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RESUMEN DEL PROYECTO
El proyecto se centrara en la diagramacion de una cartilla digital, el tema de esta cartilla es
la presentacion y construccion de un dispositivo que por medio de unos componentes y sensores;
analiza y recopila informacion sobre el cultivo en el que esté instalado, donde, la dirige a una
nueva app que también disefiaremos, donde mostrara las condiciones de humedad, temperatura y
condiciones de la planta, en este proyecto se ve involucrada de manera efectiva, la tecnologia y

agronomia.

El objetivo del proyecto es crear una identidad en el proyecto “AgroRobotic”, una
linea gréfica, tanto para la cartilla como para la aplicacion, lo cual le dara personalidad y
caracter a las mismas haciéndolas méas conocidas y dandoles un estatus a nivel académico,
es por esto que utilizaremos una diagramacion que facilite la lectura, que sea clara la
jerarquia, para identificar de manera efectiva elementos importantes, colores referentes al
tema y los mas llamativos para los lectores segun la psicologia del color, al ser una cartilla

instructiva nos apoyaremos de fotografias e ilustraciones que reforzaran la informacion.

Con la creacion de esta cartilla queremos que el proyecto “AgroRobotic” sea
reconocido y sea utilizado en agricultura, las personas para las cuales va dirigida la cartilla
son personas que tengan un conocimiento medio en programacion y un nivel basico en
manejo de Arduino, por supuesto va a ser algo muy innovador, disefiaremos también la
interfaz que tendra la aplicacion, en donde el artefacto dirige toda la informacion,

generamos una imagen que sea amigable con los usuarios.
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PALABRAS CLAVE

Psicologia del color
Diagramacion
Aplicacion movil
Cartilla

Interfaz

PROBLEMATICA

La problematica es complementar un trabajo que se realiza, con “AgroRobotic” busca
suplir una falencia en cuanto a lo estético, debemos generar una identidad en un proyecto que
busca marcar tendencia en un aspecto tan comin para muchos, como la agricultura, nuestro
principal reto es la diagramacion ya que al ser un manual instructivo debe ser lo més practico y
sencillo de entender, recopilar informacion, generar material fotografico y de video; clasificar lo
relevante de lo que no lo es. La aplicacion es otro reto al que nos enfrentamos al comprender que
debes ser facil de utilizar y entender, por eso debemos crear una interfaz sencilla y amigable con el

usuario.

“AgroRobotic” tiene una falencia en cuanto a lo estético y nuestro proyecto se concibe en
pro de crear una imagen, para hacerla mas competitiva en el mercado de aplicaciones del mismo

tipo.
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OBJETIVOS GENERAL Y ESPECIFICOS

Objetivo general

Generar un elemento gréafico: diagramacion de una cartilla, que permita a la poblacion de
la vereda San Jorge (Zipaquira), conocer las caracteristicas y el funcionamiento de un nuevo
dispositivo para el control de condiciones de cultivos, a su vez el disefio de una aplicacion para
teléfono donde se mostraran dichas estadisticas, proyecto desarrollado por el semillero de

investigacion AgroRobotic y enfocado.

Objetivos especificos.

e Reconocer la importancia del significado de los simbolos, el color, la diagramacién e
ilustraciones y como son aplicadas en el campo del disefio.

e Diagramar y generar linea grafica estructurada, con elementos representativos para la
personalizacion de la cartilla.

e Medir el alcance y la aceptabilidad de la cartilla, para asi tener una retroalimentacion

sobre la funcionalidad de la cartilla.
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JUSTIFICACION

“AgroRobotic” es una iniciativa que sin duda marcara un antes y un después en el ambito
de la agricultura, por esta razon se le da un apoyo creando una identidad que la establezca, la haga
resaltar y le dé un estatus que le permita competir con otros proyectos tecnoldgicos, es un reto, la
diagramacion y disefio de la aplicacién, queremos darle una imagen a una cartilla cuya
informacion estd en una base de datos y debe darse a conocer; y que estéticamente se vea
agradable, la investigacion se basa en como teniendo conocimientos precedentes podemos generar
un concepto, por esto decidimos generar una diagramacién y crear un concepto alrededor del
proyecto AgroRobotic; esto serd una plataforma para el mismo proyecto, que hara que trascienda

el &mbito académico.

MARCO TEORICO
Histéricamente las cartillas se han utilizado de manera efectiva en la educaciéon y de
transmitir informacion; la cartilla guarda semejanzas con el manual, pero es esta mas concisa y
mas contundente en cuanto a su informacion es mucho mas visual, se acerca visualmente a una
revista por la forma en su diagramacion, otra semejanza con la revista es la manera en la que se
producen, deben tener un trabajo de preproduccion, una ventaja de la cartilla es que el usuario

decide si ir de un plano general, hasta algo mas especifico y decidir asi si analizar los elementos.

Se inicia la descripcion del proyecto explicando la importancia de la diagramacion tanto en
la cartilla como en el disefio en general, la diagramacion es la organizacion de elementos bien sea

textos, imagenes, recursos digitales como lo son graficos, tablas, estadisticas, graficos de tortas
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etc. E inclusive contenido audiovisual. Sus medios por lo general lo son medios impresos como los

libros o como en este caso digitales.

La diagramacion bésicamente se encarga de distribuir elementos en el espacio, teniendo en
cuenta reglas de proporcion y jerarquizacion de los elementos, todo esto debe convertirse en una

composicion balanceada, que sea entendible.

Norbeth kupfer (2012) Diagramacion: Esa caprichosa Mirada, en dicho documento
aparecen ciertas pautas de diagramacion al dar ciertas claves y mostrar paginas de revistas y
periddicos donde después se explica mas a profundidad como se hace una jerarquizaciéon de
elementos; seguiremos reglas que aplica para ilustraciones, articulo largo, articulo breve, titulares,

colocacion y texto basico.

Por otro lado, un componente importante es la linea grafica la cual explicaremos a

continuacion:

Marin (1996) Teoria general de la Publicidad, nos dice que existe 5 lineas o lenguajes

generales:

e |lustrativo
e Fotogréafico
e Disefio

e Tipografico
e Artistico

Todos estos se desarrollan dentro del proceso evolutivo que ha tenido la imagen grafica, se
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deriva de la forma en la que podemos ver la realidad que nos rodea.

Es por eso por lo que se decide la ilustracion y la fotografia para las cartillas, se dard a
conocer brevemente su significado tanto conceptual como semidtico; la ilustracion segun
referentes es el que més se acerca a la realidad por su nivel de detalle, es mas descriptivo y

elaborado.

La fotografia es lo mas cercano y representativo con la realidad, se puede manejar

fotomontaje como recurso valioso.

La linea grafica también debe construirse en base a dos pilares muy importante a la hora de
la construccion de un concepto, la sintactica, que no es otra cosa que lo visual el significante, es
decir el que, por ejemplo: el color blanco; el otro es la seméantica el para que, lo que connota mas
alla de lo visual, ejemplo: el color blanco significa, paz, pureza, e inocencia uniendo estos dos

conceptos obtenemos un signo; otros puntos importantes son:

1. Formato, soporte (significante: vertical, horizontal, circular, cuadrado, triangular etc.

Significado: finalidad del mensaje)

2. Impacto visual (significante: por forma, por color, por ubicacién, etc. Significado: finalidad

del mensaje)

3. Imagen (significante: tipo de representacion, forma del trazo, tono, tratamiento del color,

texturas, etc. Significado: finalidad del mensaje)

4. Tipografia (significante: estilo y familia tipografica, forma del trazo, tono, tratamiento del
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color, texturas, etc. Significado: finalidad del mensaje)

5. Composicion (significante: relacion imagen/texto, armonia o contraste, figuras retéricas

sintacticas. Significado: finalidad del mensaje y uso de figuras retdricas semanticas).

En este caso es lo que buscamos para darle identidad a los elementos y a la cartilla en si misma.

Psicologia del color

El color habla a nuestros sentidos de manera mis precisa y mis vivas aun que la forma. Los
nifios son generalmente partidarios del colorido y de 10 brillante. Les gusta la luz, y sufren al estar
en la oscuridad. Pero hay momentos en que escogen para sus dibujos 10s colores oscuros y las
sombras, porque corresponden simbolicamente a su estado de &nimo de ese momento. Cada color
provoca en nosotros una reaccion espontanea, cada uno tiene un sentido simbolico completo y
concreto. Los colores oscuros son también empleados por el nifio que quiere indicar su tristeza.

Martinez Callenas. (1979). Psicologia del color. En pléstica/Dinamica:(37). Barcelona:
Maina. A modo de ejemplo:

El azul es el méas profundo y el mas inmaterial de 10s colores. Es un color frio que produce

calma y tranquilidad. El nifio bueno y afectuoso utiliza a menudo el color azul.
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RESULTADOS ESPERADOS.

Generar un concepto y una linea grafica atractiva para el usuario, resaltar AgroRobotic por
sobre otros proyectos del mismo enfoque. Establecer pardmetros en cuanto a la linea gréafica que
se debe trabajar para elementos referentes al proyecto, construir por medio de la imagen un
sentimiento de apropiacion, tanto fabricantes como usuarios de la cartilla y la aplicacion.

Posicionar a AgroRobotic en el mercado de aplicaciones.

REFERENTES VISUALES

La imagen de la cartilla estara referenciada fuertemente por la imagen de las cartillas de los
productos de LEGO, la linea arquitectura, cuya diagramacion se adaptaria muy bien al concepto
que se desea desarrollar ya que muestra imagenes isométricas que dan una perspectiva mas clara
de cdmo debe verse el artefacto a medida que se va construyendo; a su vez que dispone de espacio
para colocar texto que sea estrictamente necesario y para mostrar caracteristicas de algunas partes,
ademas cada hoja ira con una numeracion consecutiva para mayor facilidad a la hora de la
ubicacion en la cartilla, se realizara de manera horizontal para que asi se ajuste a dispositivos
digitales y las paginas puedan ser vistas una a la vez y no sea necesario desplazarse dentro de la
misma diapositiva, y asi facilitar la visibilidad a la vez que se trabaja contrayendo el dispositivo;

ademas de que el estilo de diagramacion en blanco aporta al disefio un tono de elegancia .
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Otro referente en el cual se basé el proyecto, es UNICEF donde encontramos ilustraciones
a tres colores, lo cual genera una sensacion de uniformidad en la cartilla ademés de que unifica de
manera adecuada el texto y las imagenes, estructura un esquema que se mantiene en cada una de
las hojas de la cartilla, en este caso utilizaremos la diagramacién en estilo asimétrico, para la
descripcion de algunas piezas fundamentales; este tipo de diagramacion genera que sea una
atencion dirigida y focalizada segun la colocacién de los elementos, este efecto se da debido a que

el balance visual se rompe.

La isometria es importante para dar la sensacion de volumen, de que las piezas se
encuentran en 3D una de las ventajas que se encuentra en esta técnica es la facilidad de representar
elementos en los tres planos en una imagen de 2D, otra es la capacidad de representar a escala
algunos elementos, y una deficiencia que presenta esta técnica es que distorsiona la distancia en la
gue se encuentran algunos elementos en el espacio al no disponer de una acertada representacion

al 0ojo humano.

REFERENTES TECNICOS

Se encuentran diversos proyectos que ayudaron a referenciar AgroRobotic,
proyectos que ya estaban en funcionamiento y que soportarian la viabilidad del proyecto,
una de las principales diferencias es que mientras que la mayoria de referentes se
encargaban de explicar el funcionamiento de dispositivos comerciales, AgroRobotic daba al
usuario la posibilidad de generar su propio receptor, haciéndolo mas econémico pero igual

de funcional a un dispositivo que se pudiese encontrar en el mercado, por ejemplo en la
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pagina InfoAgro.com encontramos un medidor con caracteristicas similares, pero al ser un
prototipo comercial encontramos ciertas caracteristicas y una pantalla integrada al

dispositivo.

En la revista Van Walt Environmental Connect podemos apreciar un referente
conciso, ya que ademéas de mostrar el proceso de programacion del dispositivo se ve una
diagramacion uy bien realizada apoyada de fotografias e ilustraciones, ademas de ser una
ventana al mercado de nuevos dispositivos para la medicion de diversos terrenos y multiples
condiciones, Van Walt ademas cuenta con una pagina web donde podemos encontrar todo

un catalogo de productos a fines.

En la pagina scielo.org.mx se encuentra un proyecto donde se realizan estudios con
fines similares aplicados al uso Optimo del agua, su pagina web es de disefio sencillo
acompariado de ilustraciones que hacen mucho mas sencilla la manera de entender todo el
proceso que se hace en un segundo nivel dentro del proceso de funcionamiento del
dispositivo, algo en comun que tiene estos tres elementos en lo implicito que esta el disefio y
la diagramacion para que tanto personas conocedoras del tema como las que no,
comprendan el mensaje y sea recibido de manera Optima, generando asi bien sea una

retroalimentacion en la comunicacion o despertando un interés en publico nuevo.
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METODOLOGIA CARTILLA

PORTADA

En la portada se encuentra una imagen con efecto de ilustracion, la funcién por la
cual fue creada la ilustracion es el hecho de que ha servido para difundir informacion,
disipar la ignorancia e histéricamente ha sido un medio de comunicacién y publicacion para
elementos de conocimiento, y eso basicamente encierra el concepto de la funcion que
cumple una cartilla que muestra como construir un dispositivo que sera utilizado en pro del
conocimiento, por tales motivos es conveniente usar dicha técnica en la portada de la

cartilla.

DIAGRAMACION

Para la diagramacion de las paginas se dividio el lienzo en tres partes iguales
horizontal y vertical dando como resultado nueve secciones en cada pagina, esto para que
sea constante durante todo el proyecto y permita tener un control del tamafio de los
elementos a lo largo de la diagramacion, funcionando también para dar un sentido de
continuidad en cada pagina; el diagrama de flujo es en formato horizontal, esto quiere decir
que va de izquierda a derecha, esta eleccion es por la facilidad que genera en el lector para
seguir modelos que requieren de un paso a paso Yy con esto se busca que la lectura sea clara,
estética y funcional; es por esto que se maneja 3 columnas de texto cada una tiene capacidad

de 3 palabras de manera horizontal, en algunas paginas damos espacio al texto en 2
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columnas de texto donde la tipografia tiene 12 puntos de tamarfio un interlineado de 14,4
puntos , al utilizar fotografias se destin6 2 a tres columnas para que sea visible la imagen y

se entienda lo que ella transmite.

La numeracion de la cartilla se realizd en la parte inferior derecha, para que al pasar
paginas se tenga una secuencia y una uniformidad para facilitar el desplazamiento especifico

a una pagina, al centrar la mirada del lector en el mismo punto.

TIPOGRAFIA

La eleccion de la tipografia se realizo teniendo en cuenta el medio por el cual se iba
a leer la cartilla, decidimos que por la cantidad de texto era conveniente una letra sin serifa,
al ser basadas en figuras geométricas son idéneas para bloque de texto; una palo seco es lo
adecuado ya que debido a la pixelacion de las pantallas esta se veria mejor que una con
serifa, es por tal motivo se eligié Century Gothic, por otro lado estd lo que deseamos
transmitir una letra palo seco se ve moderna, refleja estar mas conectada con la actualidad,
generar sensacion de movilidad, energia y estabilidad; esta letra es una excelente eleccién

para denotar que se habla de un tema futurista e innovador.

Para los titulos se continua por la linea del palo seco con la tipografia Caviar Dreams
por su legibilidad ya que deseamos que no sean demasiado decoradas, que sea entendible lo
que alli se lee sin mucho esfuerzo, ya que los titulos con esta tipografia van a indicarnos en
qué lugar y en que tema de la cartilla estamos, ademas la tipografia goza de varios simbolos

utilizados en espafiol lo cual le otorgan un plus para su uso.
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La eleccion de estas dos tipografias se realiza porque al ser leida la cartilla en un
medio digital, una caracteristica en comun es que no sobrecargan la vista al no esforzarse en

ver detalles como los remates de las tipografias con serifa.

Century Gothic

Aa Ee Rr
Aa Ee Rr

BALLOON

0123456789

https://es.wikipedia.org/wiki/Century_Gothic

Caviar Dreams
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nymphoent@yahoe.com for information.
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DISENO OBJETIVOS

El disefio de la diagramacion esta basado en un concepto de mutuo equilibrio, al ser
dos elementos que se sostienen entre si, lo que se expresa es que los elementos se
complementan uno no puede sostenerse por si solo, son dos elementos que se vuelven una
sola unidad: la linea gruesa entre la division hace referencia a la fortaleza de la unién

ademas de que genera en el lector una linea de visualizacion al guiar la mirada por la linea.

ENCUADRE TITULOS

Para cada uno de los titulos en la cartilla se implementd como encuadre una silueta de
una protoboard, la cual dara un estilo de tecnologia ya que es utilizada para las pruebas de los
accesorios tecnolégicos empleados en diversos experimentos, como lo es en este caso la
creacion del receptor y emisor LoRa, para no dejar una simple silueta quisimos complementar
con una conexion cableada que se quiere referir a que se da inicio y final al tema en la misma
pagina (imagen 1), para temas que abarcan mas de una pagina por su extension se implemento
que en estas paginas los encuadres de titulo no se encuentre un punto que de cierre al circuito
por lo contrario se encontrara como si estuviera rota (imagen 2), para hacer referencia que le da
continuidad al tema en la pagina siguiente y al finalizar el tema se encontrara un punto de cierre
(imagen 1), en la imagen 3 se puede observar cdmo se ve la ilustracién cuando se da finalidad a
un tema que se lleva por mas de una hoja y en la imagen 4 se ve cuando se le da continuidad al

tema en la siguiente pagina.
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(imagen 1) (imagen 2)
O
(imagen 3) (imagen 4)
LAYOUT

En la diagramacion se tomd una de las tres partes en las cuales se divide la pagina y
se resalta con un color ya sea verde, azul o rojo segun sea la tematica de la pagina, esta
division contendra el titulo, para darle gran relevancia y que el lector vea esto mas atractivo
para su lectura también para quemar en espacio muerto se adhieren mas cables, haciendo
referencia a que un buen circuito viene acompafiado en su mayoria por muchos cables y

soldaduras.

Las péaginas donde se disponen de elementos que deben cumplir con un orden
jerarquicos como lo son el indice y la lista de materiales que cuentan con temas y subtemas
son ordenados por medio de un elemento grafico que hace que sea mas evidente esta

distincion.
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COLORES UTILIZADOS:

Azul: El color azul desde la antigliedad ha sido utilizado para representar evolucion
y fantasia, siempre se ha manejado para representar ideas que son adelantadas a su época,
eso representa AgroRobotic, significa tecnologia e innovacion, es por esto que la mayoria de
empresas dedicadas al sector tecnoldgico deciden hacer parte de su personalidad este color,
es asi que implementamos este color, porque representa energia dinamismo y ese es el

sentimiento que deseamos tenga el lector a la hora de leer los pasos.

R: 46 G:182 B:185 #2EB6B9 C:71 M:0 Y:32 K:0

Verde: Este color estd relacionado con la naturaleza, establecido como un simbolo
universal, buscamos generar una sensacion de tranquilidad, refrescante y de seguridad, es por esto
que se aplica, no solo para denotar que es una cartilla con temas referentes a la naturaleza, sino

también darle al lector estas sensaciones mientras sigue el paso a paso.

R:208 G:215B:11 #DO0OD70B C:26 M:0 Y:96 K:0
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Rojo: El color rojo es utilizado bajo muchos contextos uno de ellos es el estar alerta, parar
y observar, es por esto que dentro de la cartilla es implementada en puntos donde las personas
deben detenerse y leer atentamente las indicaciones, bien sea porque es indispensable seguirlas o

porgue se usaran elementos que deben estar a la mano

R:218 G:57 B:43 #DA392B C:8 M:88 Y:86 K:l

Gris: El color gris es usado en muchas ocasiones por su imparcialidad al no ser ni blanco
ni negro, dentro de la cartilla cumple la funcion de diferenciar temas que se encuentran en la
misma diapositiva, una de las razones es para no dar relevancia por encima de otro tema que
contenga este color, al ser modesto y equilibrado no genera confusiones en el lector, sélo alude a

que el tema que esta en este color es diferente al que comparte espacio en la diagramacion.

R:234 G:234 B228 #EAEADA C:10 M:6 Y:17 K:0
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METODOLOGIA APLICACION

DIAGRAMACION

La diagramacion de la aplicacion se realiza verticalmente ya que la mayoria de
dispositivos moviles en los que se instalara tiene esta orientacion, pensando en la facilidad de
ser utilizada con una sola mano, cémo va a ser una aplicacion sobre cultivos es importante que
se tenga una ilustracion de una planta, la cual va ir acompafiada del nombre del cultivo el cual
el usuario de la aplicacion escogerd, el usuario podré crear los cultivos que desee ya que la
aplicacion guardara la cantidad de cultivos que tenga el usuario asi mismo podra borrar y

actualizar los cultivos cuando sea necesario.

La aplicacién guardara los contactos y en el perfil del usuario se puede ver todos los
cultivos creados y seleccionar el que desee para ver la temperatura (imagen 11), la humedad
(imagen 12) y el tiempo (imagen 13) que lleva el cultivo desde el dia que se sembro, para
registrarse en la aplicacidn solo necesita una direcciéon de correo electrénico y una contrasefia
lo cual facilitara el proceso, el registro también se puede realizar a través de redes sociales

como lo son Facebook y Google.

El icono de la aplicacién el cual se visualizara en el menu del dispositivo se piensa y se
elige una agrupacion de ilustraciones la cual funciona muy bien para el icono (imagen 5), para
la pantalla de bienvenida a la aplicacion que también sirve mientras cargan todos los
componentes de la aplicacion se genera una barra de carga y el logo del proyecto (imagen 6),
luego de que cargue la totalidad de la aplicacion se abrira una ventana de iniciar sesion la cual

va a estar acompafada del logo del proyecto y unos encuadres de texto donde se diligencia el
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usuario y la contrasefia por dltimo se encuentra la parte de registro en donde se encontrara
registro por Facebook o por Google que al presionar se redirecciona a la pagina externa donde
debera aceptar los términos y condiciones, volvera a la aplicacion (imagen 7), al entrar al perfil
se observara la seccion de “Mis Cultivos™ en los cuales se observara todos los cultivos que
tenga el usuario y donde podrad agregar uno nuevo o eliminar un cultivo cuando termine el
tiempo de cosecha (imagen 8), al presionar eliminar cultivo aparecerd un aviso de que se
borrara el cultivo seleccionado y el usuario daré aceptar o rechazar para asi evitar pérdidas por
fallas, para agregar un nuevo cultivo se le dara en el icono de agregar luego aparecera una
ventana donde puede poner el nombre del cultivo que desee Yy asi hacer la conexion con los
dispositivos LoRa los cuales son los encargados de la temperatura y la humedad con la que se
encuentra el terreno el tiempo de la planta se contabiliza desde el dia de creacién del cultivo, la
ubicacion del cultivo geografica del cultivo se generara automaticamente por el complemento

del GPS del celular (imagen 9).

—UNIMINUTO-

QGue hace la diferencia

=LV,
I= ,\celenaa

J




G

Tecnologia en
Comunicacion

Grafica Facultad de Ciencias de la Comunicacion

1"\//
K\'] UNIMINUTO
.\~ Corporacion Universitaria Minuto de Dios

| Educacion de calidad al alcance de todos

4

i
AgroRobotic

& USUARIO
(E———

@ CONTRASENA
)

(imagen 5)

‘ Mis cultivos \

San jorge, Zipaquira

(imagen 6) (imagen 7)

San jorge, Zipaquird

Yerbabuena, Chia

Susatd, Nemocén

Ubicacién

Fecha de Inicio
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i Humedad ‘ szpzro’ruro

65% HR 14° centigrados
21/11/2018 2171172018

70 % HR

20/11/2018

13° centigrados
20/11/2018

70 % HR 13° centigrados

19/11/2018

100% HR

18/11/2018

19711/2018

10° centigrados
18/11/2018

12° centigrados

BensBosaniz

(imagen 11) (imagen 12) (imagen 13)
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TIPOGRAFIA

La eleccion de las tipografias son utilizadas, por que es una aplicacion se necesita
que sea legible y no solo esto sino que también nos dé un ambiente innovador, una
estabilidad y una sensacion de movilidad, por eso se selecciona la Century Gothic y la
Caviar Dreams las cuales son de la misma linea tipogréfica y ya que no cuentan con serifa
no se sobrecarga y serd mas facil la lectura esto ayudara a que se vea muy bien ya que se
habla de un tema futurista como lo es AgroRobotic, los puntos de la tipografia que se

utilizaré en la aplicacion sera de 18 ya que facilitara mas la lectura por su tamafio.

Century Gothic

Caviar Dreams

Free for personal & commercial use. Email
nymphont@yohoocom for information.

Th o Aa Ee Rr
¢ quick brown fox jumps

over the lazy dog. Aa Ee Rr
AaBbCcDdEeFfGgHhliJiKkLIMmMNAOoPp B A |— I_ O O N

QaRrSsTtUuVvIlwXxYyZz 1234567890
12&@%# 8" (N+=[]:"{}=>~1¢LE¥§0<2uY»{]
AAAARAECEEEEINDNOOOOO@UULU
YDBOO@G@OC&CQQQQW\’Ti‘OﬁOOOOéQ)UUOUY
byAaharqCeCeCeCeDdbdEeEekeEeke
GaCoGaCaRhlillINANANNO 6O 6 ceRr

Rr$s5555sTtl0oUuUoUoUuWwYeYZzolFeE 0123456789

www.nymfont.com

https://www.dafont.com/es/caviar-dreams.font https://es.wikipedia.org/wiki/Century_Gothic
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COLOR
Los colores utilizados en la aplicacion son:

Azul: El color azul desde la antigliedad ha sido utilizado para representar evolucion
y fantasia, siempre se ha manejado para representar ideas que son adelantadas a su época,
eso representa AgroRobotic, significa tecnologia e innovacion, es por esto que la mayoria
de empresas dedicadas al sector tecnoldgico deciden hacer parte de su personalidad este
color, es asi que implementamos este color, porque representa energia dinamismo y ese es

el sentimiento que deseamos tenga el lector a la hora de leer los pasos.

R: 46 G:182 B:185 #2EB6B9 C:71 M:0 Y:32 K:0

Verde: Este color esta relacionado con la naturaleza, establecido como un simbolo
universal, buscamos generar una sensacion de tranquilidad, refrescante y de seguridad, es por
esto que se aplica, no solo para denotar que es una aplicacion con temas referentes a la

naturaleza, sino tambiéen darle al lector estas sensaciones mientras sigue el paso a paso.

R:208 G:215 B:11 #DO0OD70B C:26 M:0 Y:96 K:0
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Rojo: El color rojo es utilizado bajo muchos contextos uno de ellos es el estar alerta,
parar y observar es por esto que, dentro de la cartilla, es implementada en puntos donde las
personas deben detenerse y leer atentamente las indicaciones, bien sea porque es indispensable

seguirlas o porque se usaran elementos que deben estar a la mano

R:218 G:57 B:43 #DA392B C:8 M:88 Y:86 K:1

Gris: El color gris es usado en muchas ocasiones por su imparcialidad al no ser ni
blanco ni negro, dentro de la cartilla cumple la funcion de diferenciar temas que se encuentran
en la misma diapositiva, una de las razones es para no dar relevancia por encima de otro tema
que contenga este color, al ser modesto y equilibrado no genera confusiones en el lector, sélo
alude a que el tema que estd en este color es diferente al que comparte espacio en la

diagramacion.

R:234 G234 B228 #EAEADA C:10 M:6 Y:17 K:0

Estos colores se seleccionan ya que son los utilizados en la cartilla previamente hecha
y asi tener una misma uniformidad de colores en el proyecto, estos colores se entienden

mucho con lo que tiene que ver con tecnologia, agroecologia y tranquilidad.
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IMAGENES

Las imégenes utilizadas en la aplicacion son logos del proyecto, imagenes que hagan
referencia a la temperatura, al tiempo y a la humedad, también se ven imagenes referentes a
las redes sociales y en caso de que el usuario no quiera tener una foto en su perfil se le
asignara una silueta dependiendo su género, la aplicacién se complementara con mas iconos

los cuales son importantes para su entendimiento y su funcionalidad.
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CRONOGRAMA

ACTIVIDAD Agosto
Septiembre |Octubre | Noviembre | Diciembre | Mes

Semanas 1213412 (3|4 [12|3|4|1|2|3|4|1(2(|3|4|1(2\3|4

Revision
Bibliogréfica

FASE 1 -
Maquetacion

A. Eleccién
de
elementos

B. Generacion de
material
fotogréafico

C. Disefio de
linea gréafica

FASE 2 —
Desarrollo  fase
de diagramacion
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