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TITULO, TEMA

llustracion, diagramacion y disefio de Historieta y Cuento para texto infantil ambiental,

ACTIAMBI.



Este proyecto consiste en realizar la ilustracion del cuento e historieta que hacen parte del texto
de educacién ambiental ACTIAMBI, realizado por estudiantes de la carrera Licenciatura en

pedagogia infantil, el cual para ser publicado necesita la parte gréafica.

Al ser ACTIAMBI un texto para nifios la lectura visual es fundamental, este proceso se da con la
interpretacion de textos vinculados a imagenes como lo son la historieta y el cuento, a esto se le
denomina lectura hiperlogografica, la cual se enfatiza en conceptos como la semiética, la

alfabetizacion visual y la lectura de imagenes.

Siendo la ilustracién una parte fundamental del texto, buscamos dar un mensaje concreto y que
sea de facil interpretacion para el lector, puesto que las imagenes estan presentes en todos los
procesos de comunicacion y mas en textos dirigidos a nifios; ellos se sienten atraidos por las
ilustraciones, pues comprenden primero el mensaje de la imagen antes que cualquier otro medio

de comunicacion, como lo seria el texto.

La lectura visual ayuda y aumenta la imaginacion a los nifios, es por esto que un texto con
ilustraciones es mas llamativo y genera una segunda lectura, pues éstas mismas cuentan las
historias, a veces sin necesidad de apoyarse en el texto, pero por lo general ilustraciones y textos

se complementan y asi de ese complemento depende el éxito del cuento o la historieta.

La principal idea de éste proyecto es solucionar el problema comunicativo que tiene ACTIAMBI,
puesto que no contenia ilustraciones y se desea complementar, texto e imagen, y asi tener acceso
a la publicacién del libro ya que con éste se pretende transformar y generar una practica pedagdgica

que sea transcendental y significativa, que el cuidar nuestro entorno y tener una conciencia



ambiental vaya mas alla de un aula de clases y se convierta en un habito. Este nombre proviene de
dos conceptos, “Acti” de actividad y “Ambi7” de medio ambiente, haciendo enfoque a la necesidad

de ser lideres activos a nivel ético y practico para la proteccion y el cuidado de nuestro entorno.



PALABRAS CLAVE

lustracion:
Fotografia, dibujo o lamina que se coloca en un texto o impreso para representar graficamente lo
expuesto, ejemplificarlo o hacer mas atractivo el resultado.

Operacion o accidn consistente en ilustrar un texto.

Cuento:

Narracion breve, oral o escrita, en la que se narra una historia de ficcion con un reducido nimero

de personajes, una intriga poco desarrollada y un climax y desenlace final rapidos.

Historieta:

Relato breve y curioso o divertido. Relato o historia explicada mediante vifietas o recuadros que
contienen ilustraciones y en el que algunas o todas las vifietas pueden contener un texto mas o

menos breve.

Lectura visual:
Es el proceso de identificacion e interpretacion de los diferentes textos vinculados a las

iméagenes.



ACTIAMBI es un texto infantil que consta de un cuento e historieta, en éste es fundamental la
ilustracion para representar graficamente lo que se quiere decir a través de lo escrito, a veces las
ilustraciones o iméagenes cuentan las historias sin necesidad de apoyarse en los textos, aunque por
lo general lo que hacen la imagenes y los textos es complementarse y mas en un texto infantil
donde se pretende facilitar al nifio una mejor comprension de la lectura , puesto que la ilustracion

estimula la fantasia y es indispensable para el disfrute estético de los textos.

Aunque hay nifios que no saben leer por su corta edad y que hasta ahora estdn empezando su ciclo
en la educacion, se sentirdn atraidos por las imagenes y dibujos de los libros sin necesidad de
entender lo escrito, a esto se le llama lenguaje o lectura visual, éste lenguaje lo desarrollamos en
el cerebro relacionado con la manera en que percibimos a través de los o0jos por medio de imagenes
y signos graficos con el objetivo de recibir un mensaje a través de la imagen sin necesidad del

texto.

Las ilustraciones juegan un papel muy importante en el desarrollo intelectual del lector, ayudan a
fijar conceptos en la memoria, fomentan la imaginacion, creatividad y razon critica, ademas si son
estéticamente agradables ayudan a generar el amor por la lectura, ya que aprender a leer es una de
las tareas mas emocionantes en la vida de un nifio, es abrirse al mundo y es indiscutible que los
nifios aprenden viviendo y experimentando, cuando un nifio empieza la aventura de leer descubre
un mundo muchisimo mas amplio, si recordamos nuestros primeros pasos en la lectura quizas
Ileguen a nuestra memoria las imagenes de las ilustraciones infantiles que acompariaban los textos

que leiamos.



Las fases por las que pasa un nifio, para la interpretacién y comprension de las imagenes son el
reconocimiento, la identificacion y la imaginacion, donde reconoce y distingue la figura o dibujo
al que le corresponde un nombre, asocia las imagenes con las experiencias personales, asimila 'y

se expresa a través de la imagen, imaginando una nueva situacion.

Es por todas estas razones gque nosotros como disefiadores entramos a ACTIAMBI a actuar para
darle sentido a los textos de la historieta y el cuento a través de la ilustracion y asi generar una
segunda lectura para el lector (lectura visual) para una mejor compresion e interpretacion de lo que

se quiere transmitir a través de ACTIAMBI, generar conciencia ambiental.
Con lo dicho anteriormente se genera una gran incognita,

¢Cémo por medio de la ilustracion y la diagramacion del cuento e historieta se puede

solucionar el problema comunicativo que se presenta en libro ACTYAMBI en la escuela?
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OBJETIVO GENERAL

Realizar proyecto editorial para solucionar el problema comunicativo y grafico que presenta

ATIAMBI, en el primer y segundo tomo del libro, que consta de una historieta y un cuento.
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Recolectar informacion que nos ayude a comprender la literatura infantil
Investigar sobre cartillas ambientales para darle un sentido propio a ACTIAMBI
Lograr un impacto positivo con el disefio de este proyecto en los lectores

Incrementar la facilidad de lectura en los nifios por medio del proyecto editorial.
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John Vernon-Lord, ilustrador britanico, puntualiza que: “La ilustracion es un arte instructivo:
ensancha y enriquece nuestro conocimiento visual y la percepcion de las cosas.” un gran potencial
que constituye a un lenguaje, y que puede aplicarse a cualquier tipo de herramienta comunicacional
0 de interpretacion; al alcance de ya sean los nifios, jovenes, adultos, de los cuales contengan
ilustraciones. A la vez, el ilustrador britanico propone que para una buena forma de comunicacion,
el ilustrador deberia tomar en cuenta al momento de comunicar: - Considerar qué fragmentos del
texto se pueden ilustrar y cuéles no. - Probar y aprobar las diferentes grafias que pueden emplearse.
- Decidir qué otros objetos, componentes o propiedades hacen falta incluir y cuéles no. - Escoger
la composicién adecuada para que cada imagen refleje bien la idea o contenido de lo que se quiere
expresar. La ilustracion como una herramienta comunicacional es algo que nos ayuda a exponer,
presentar y facilitar de una manera gréafica y entendible un trabajo, un hecho, y en la mayoria de
veces una diversidad de informacidn; por tanto, para este proyecto en su presentacion final sera la

historieta y el cuento del texto ACTIAMBI.

El disefio y la ilustracion debe ser un tema indispensable y mas si va dirigido a nifios, pues ellos
cuando van a leer algun texto lo primero que observan son las imagenes, las cuales deben ser
Ilamativas e ir relacionadas con el texto, para que puedan comprender e interpretar lo que se les

quiere decir a través del texto en este caso el cuento y la historieta de ACTIAMBI.

De esta manera la idea de ACTIAMBI es empezar a darles informacion sobre el medio ambiente
por medio de las ilustraciones del cuento y la historieta, haciendo que se enteren de todo lo que

estd viviendo nuestro planeta, y hacerles comprender que son las generaciones que pueden
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mantener y garantizar un planeta sin contaminacion, por eso hoy més que nunca la educacion
ambiental por medio del disefio y la ilustracién a temprana edad es primordial, siendo los padres
los primeros responsables en el hogar de mostrarles desde una temprana edad los textos ilustrados
que hablen del medio ambiente como lo es ACTIAMBI , para que ellos logren entender la
informacion que se les quiere dar facilmente y comprendan la importancia de los recursos naturales

para garantizar una conducta basada en valores ambientales.

Las ilustraciones en los cuentos infantiles han cambiado mucho el uso, desde 1658 donde Jan
Amos Comenius, conocido como el padre de la pedagogia en su libro de ensefianza, ponia por
primera vez garabatos de objetos que explicaban el texto, actualmente los textos infantiles no
incluyen simplemente ilustraciones que acomparian el texto, muchas veces son las ilustraciones

las que van narrando la historia y aportando todo el significado del texto.

Este proyecto es realizado pensando en dar una facil y clara informacion por medio de las
ilustraciones de un cuento e historieta que puedan contrarrestar desde las instituciones educativas

la situacion tan critica por la que esta pasando el medio ambiente.

Esto se da través de un libro ilustrado que sea llamativo y de facil comprension para los nifios, con
el cual se busca permitir la toma de conciencia en nifios de la primera infancia, promoviendo en la
ciudadania el desarrollo de valores y actitudes que contribuyan al uso racional de los recursos
naturales, y buscar la solucién de problemas ambientales junto a las consecuencias que se darian

si no se llegan a tomar las medidas necesarias para protegerlo.

La idea principal es transmitir por medio de este libro y sus ilustraciones, que si no cuidamos el

lugar en donde vivimos podemos sufrir muchas consecuencias con el trascurrir del tiempo,
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hacerles saber que darle la importancia que se merece a éste tema con la ilustracion es uno de

nuestros objetivos.

Para que los nifios comprendan facilmente se realizan las ilustraciones y asi logren entender que
dependemos del medio ambiente y que si llegase a haber un cambio drastico por el calentamiento
global, la contaminacion y/o muchas otras cuestiones nos afectaria a todos, y que también podemos

generar medidas para mejorar esta situacion y asi mantener el medio ambiente en un buen estado.

Queremos que los estudiantes aprendan mas del tema, sean mas creativos y no les de miedo
imaginar algo que llegue a ser Gtil para esta situacién, que ellos mismos se imaginen con ayuda de
las ilustraciones del cuento y la historieta todo lo que esta pasando con el planeta y lleguen a
investigar por su propia cuenta la problematica del medio ambiente, porque esto sucede y con esto

lleguen a tener sus propios puntos de vista y puedan aportar su granito de arena a esta gran causa.

Hacer que los nifios tengan una conexién con la naturaleza por medio de estas ilustraciones, se
dediquen a protegerla, respetarla, no maltratarla y que con este libro y sus ilustraciones lleguen a
tener habilidades y conocimientos acerca del medio ambiente es otra de nuestras metas, para que
puedan dedicarse a fortalecerlo para un futuro y lleguen a compartir sus propias ideas de cuidado

y conservacion a mas personas.

Dar una informacion ordenada, adecuada, efectiva, con las ilustraciones y brindarles toda la ayuda
posible para que ellos entiendan del tema por medio de la imagen que es lo que mas les llama la

atencion a los nifios.

La imagen y su representacion idiomatica ocupan un lugar central en los cuentos, ya que los
simbolos de los cuentos se prestan a la representacion grafica. La imagen y la palabra son dos

funciones expresivas, que se reflejan y complementan tanto en el desarrollo de la funcion
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idiomatica como en la estética. Los nifios no sélo se sienten atraidos por las historias sino también

por las imagenes que éstos contienen.

Una de las principales ideas de la cartilla que es el lector adquiera conciencia de preservar el medio
ambiente para asegurar el futuro de las proximas generaciones, esto es mas que una noble
justificacion, siendo mas exactos esto se puede considerar como una obligacion ética y moral del
ser humano, quien no puede ser inferior a sus antecesores quienes dejaron para el bienestar de esta
generacion un suelo cultivable y un agua cristalina; por lo tanto la proyeccion a futuro sera poder

contar con un medio ambiente sano.

Cabe resaltar que padres, familias y educadores son esenciales para inculcar a los nifios y nifias
valores ambientales y también textos que los motiven a leer mas. ACTIAMBI es una opcion para
este gran proceso y lo mas importante es que los lectores puedan disfrutar los textos y sus
ilustraciones para que comprendan la gran responsabilidad y la importancia de su entorno natural.
En pocas palabras, se realiza este libro ilustrado con el fin de que los nifios perciban la educacion
ambiental de la forma maés creativa y racional, y asi puedan tener conciencia y puedan pensar en

tener un planeta libre de problemas ambientales, pues ellos son la raiz de la solucién.
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ANTESCEDENTES VISUALES

- LIBRES DE DISCRININAEION

1. Onentaciones seusies e identdedes de género
no hegemonicas en s Escusla. Aspectos pam fa refimedn

O 4 2:_:_: unicef @ I

Cartilla de Educacién Sexual

Esta cartilla se realizd para ser publicada en el 2016, pero no se pudo finiquitar el proceso por

tantos estereotipos que se divisaron. EI ministerio de Educacion temi6 en abordar la educacion

sexual. Cabe resaltar que esto no quedo en el camino, quieren continuar con el proceso, porque se

necesita no solo una sino varias cartillas, preparadas por expertos que eduquen y formen en

sexualidad para no vivir en la intolerancia e ignorancia como se ha visto en estos tiempos.

Organizan:

tica y participativa
Pert (DDW/3004/88 - 136)

S [ -2

Medio Ambiente y manejo de
residuos sélidos

Municipio de El Alto L
Distrito 10 - Amachuma I

Srovecsi | Cooficins; Intarsatisrster: i lne
democrat replonal desde Baivi, Feuadory IV

Municipal de EI Alto

'\ﬁi

. ALCALDIA DE EL ALTO

%

Cartilla Ambiental

Contenido

Generalidades

Contaminacién e importancia de la
conservacién de los recursos naturales

. Algunos problemas ambientales globales

Residuos sélidos y liquidos
El Ecoturismo

. Acciones practicas para mejorar la calidad

ambiental del Distrito Amachuma

LA PAZ - BOLIVIA
2008
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Cartilla Medio ambiente y residuos solidos
La idea principal de ésta cartilla es informar, capacitar y crear conciencia en la poblacién sobre lo
que es el medio ambiente, consta de 6 capitulo. Fue creada en La Paz — Bolivia en 2008 en conjunto

con la alcaldia del Municipio el Alto en Amachuma.

Basura Cero (,(.QBSE

Guia practica parael | \/iye un nuevo tiempo
§ manejo de los residuos sélidos

HABITAT - Unidad Administrativa Especial de Servicios Pablicos HUC7ANA

Mi Cartilla Basura Cero — Alcaldia de Bogota

Guia practica para el m anejo adecuado de los residuos solidos, ésta cartilla es una iniciativa
pedagdgica de la Subdireccion de Aprovechamiento de la UAESP, que ofrece informacion sobre
el programa BASURA CERO y e s a la vez una guia practica para aprender sobre el manejo

adecuado de los residuos que producimos.
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REFERENTES VISUALES

Caricatura Mafalda
Esta creacion inolvidable del Genial Quino apareci6 por primera vez en 1964 e hizo de las suyas

con sus amiguitos, ésta cautivo a millones de lectores.

Snoopy — Historieta
Snoopy es junto a Charlie Brown, el personaje principal de la tira comica Peanuts, conocida en
castellano bajo los titulos Carlitos, Charlie Brown y Snoopy o Rabanitos. Snoopy es un perro de
la raza Beagle. El duefio de Snoopy es Charlie Brown. Creado en 1950 por

el historietista Charles Schulz.
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Miffy — Cuento

Miffy es un personaje infantil creado por Dick Bruna. Miffy es una conejita. Su nombre original
en el idioma neerlandés es Nijntje, que viene de konijntje, el cual se traduce como "conejito". El

primer libro de Miffy fue producido en 1955, y casi 30 més lo han seguido.

EL GATO

@ ENSOMBRERADO

El gato ensombrerado — Dr Seuss

El gato en el sombrero es un libro infantil escrito por Dr. Seuss. El personaje principal es un
gato antropomorfico, alto, travieso, vestido con un sombrero de copa a rayas rojas y blancas y una

corbata de lazo rojo.

20


https://es.wikipedia.org/wiki/Dick_Bruna
https://es.wikipedia.org/wiki/Conejo
https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_neerland%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/1955
https://es.wikipedia.org/wiki/Libro_infantil
https://es.wikipedia.org/wiki/Dr._Seuss
https://es.wikipedia.org/wiki/Antropomorfismo

“El objetivo de todo arte visual, es la produccion de imégenes. Cuando éstas se emplean para
comunicar una informacion concreta, el arte suele llamarse ilustracion.” [1]La ilustracion ademas
de ser un término referido a la accion y efecto de ilustrar, dio nombre a un movimiento filosofico
y cultural del siglo XVIII que se caracterizo por resaltar la influencia de la razén humana y la

creencia en la evolucion de la especie.

Desde alli puede decirse que existen varias categorias para la misma idea, como lo son:

e Las ilustraciones cientificas que hace referencia por lo general a grabados de anatomia o
ingenieria que reproducen imagenes de modo realista.

e La lustracion literaria haciendo referencias a caricaturas o dibujos para libros
infantiles, el cual iria incluido la ilustracion infantil.

e Lailustracién publicitaria presente en envases, productos, folletos instructivos y/o carteles.
- La ilustracién editorial utilizada en medios de comunicacién impresos asi como también

en paginas web.

Al tratarse de un dibujo, la ilustracion anteriormente solia hacerse a mano, ya sea con lapiz o
con tintas que permitia apreciar cada creacion. Sin embargo, ahora con los avances tecnol6gicos,
la tendencia tradicional cambid y las ilustraciones digitales comenzaron a adquirir relevancia.
Dentro del campo de la ilustracion, existe la rama del dibujo y/o ilustracion infantil. Puede
decirse, en general, que estas ilustraciones deben proporcionar una interpretacion clara y legible
del tema 0 mensaje que se quiere transmitir, siempre en concordancia con el tipo de obra que se

quiere ilustrar. Segun los editores de libros infantiles y juveniles, las ilustraciones son
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fundamentales en la produccion de un proyecto editorial exitoso, ya que las ilustraciones de un
libro (en este caso para nifios), se complementan de manera exitosa, en donde llegan a tener la
fuerza expresiva del texto las acomparia.

[1] S/A, “Historia de la Tlustracion”, Taller Ilustracion Montt - Olea pdf. Pag. 1

Los dibujos o ilustraciones, “deben complacer a los nifios, si bien son ellos los consumidores

directos de esas ilustraciones, no los padres, ni tampoco los que se encargan de la ilustracion.

Como se habl6 antes, existen diferentes técnicas que han sido trabajadas y perfeccionadas en

el campo de la ilustracion infantil, entre las més destacadas se encuentran la aerografia,

la

acuarela, el acrilico, entre otras, las cuales son ilustraciones manuales, y la més recientemente

la ilustracion digital que es la que se implementa en este caso.

Los colores son esenciales para los estimulos visuales que realzan la imaginacién del nifio y

todo lo que él puede crear, si el color es bien llamativo, en los nifios puede generarse diversas

reacciones en su organismo y estado de animo. El color no es una caracteristica de una imagen

u objeto, sino una apreciacion subjetiva nuestra, una sensacion que se produce en respuesta a

la estimulacion del ojo y de sus mecanismos nerviosos.

La diagramacidn se realiza a partir de la maquetacion , es un oficio del disefio editorial que se

encarga de organizar en un espacio, contenidos escritos, visuales y en algunos casos

audiovisuales (multimedia) en medios impresos y electronicos, como libros, diarios, revistas y

en este caso cuento e historieta.
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Para realizar el proyecto, se recolectaron los textos que necesitaban para producir la parte gréafica,
se adjuntaron los requerimientos de los autores del texto, continuamente habian cambios en los
textos, por esta razon no habia gran avance en las ilustraciones, pues al final lo cambiaron

totalmente.

Para este proceso se utiliz6 la imaginacion aplicada, ya que es un proceso muy practico y creativo,
y disefio centrado en el usuario, por lo que no es un texto que no es de nuestra autoria, pues se
tenia que seguir la instrucciones de los profesores de licenciatura en pedagogia infantil quienes
estaban a cargo de dicho proceso, en la bitacora se puede observar el proceso de los personajes y

el cuento y la historieta anterior.

Se tuvieron en cuenta varios tipos de ilustraciones, y asi darnos una idea de como Ilamar la atencion
de los nifios por medio de la ilustracién del libro y la historieta, se eligié un método de ilustracion
mas animado, después de hacer varios tipos de personajes, se pudo conseguir el mas adecuado

para los nifios

Se hicieron varias ideas de la diagramacion del libro, para que al lector no se le dificultara entender
el cuento con la ilustracion, y asi poder Ilamar su atencién, esto mismo se hizo con la historieta
dandole una forma mas de comic, y con mucho color, para que el lector se entretenga al leerlo y

no llegue a aburrirse.
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Publicacion del libro ACTYAMBI en la escuela

Aceptacion de la ilustraciones por parte del grupo de autores del texto ACTIAMBI

Que los nifios y nifias comprendan el mensaje que les queremos dar a partir de este texto
de educacién ambiental, sepan y valoren lo importante que son sus aportes para el futuro
de nuestro entorno.

Que las ilustraciones del libro sean agradables y obtengan un gusto visual por los lectores
Provocar cambios de actitud frente a la situacion del medio ambiente

Que los nifios y adultos despierten interes en la lectura visual
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Dado que el proyecto escogido pertenece al grupo de proyectos practicos, cuyo objetivo busca la
realizacion de un proyecto grafico, vimos interesante, la propuesta de realizar la ilustracion de

cuento e historieta de una cartilla ya elaborada.

Es dificil realizar lo que otras personas desean y no lo que nosotros queriamos, también pensar e
imaginar cdmo nifios para saber qué cosas son de su agrado, fue un gran reto, y esperamos sea
aceptado por el personal de edicion de la cartilla, a pesar de tantos cambios en los mismos textos,

se pudo realizar no con el tiempo estipulado y ademas con varios obstaculos pero se logro.
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Las imagenes son fundamentales para apoyar el desarrollo de ideas, siempre sera mejor ver un

grafico que leer un conjunto de textos, como lo habia dicho anteriormente estos se complementan.

El gran concepto de este proyecto es la imagen, la cual representa graficamente lo que se quiere
decir en el texto o la representacion visual de un elemento y causan un desarrollo estético que sirve
para fijar conceptos que enriquecen la personalidad, ejercitan la imaginacion, la creatividad, la

razén critica y proporcionan amor por la lectura.

A raiz de la imagen se da la ilustracién que es la solucién para el problema comunicativo que

poseia ACTIAMBI en el cuento y la historieta.
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