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INTRODUCCION

La funcion de la aplicacion se basa en generar codigos de barras mediante el ingreso de datos
de numero de barras y SKU en el establecimiento de Homecenter Girardot en el area de cajas.
Cuya actividad sirve para aumentar el porcentaje de escaneo evitando ingresar al sistema los

productos de forma manual, ya que al hacerlo de esta forma se pueden cometer errores.

Esta guia da a conocer los conceptos técnicos y explica como funciona la aplicacion
internamente para ser un mapa de ayuda a posibles mejoras manejando una estructura

estandar de la arquitectura de la aplicacion .



REQUERIMIENTOS TECNICOS

Requerimientos minimos del hardware para el desarrollo de la aplicacion

Computador ya sea de escritorio o portatil con los siguientes atributos:

e Procesador Intel Core I3.

e Memoria RAM 4GB.

e Disco duro 500GB.

Requerimientos minimos del software para el desarrollo de la aplicacion

e Sistema operativo Windows 7 0 Windows 10.

e Android studio 2.1.2.

e Emulador de aplicaciones.



TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Android Studio

es un entorno de desarrollo integrado que funciona bajo la licencia de software libre, esta
programado en JAVA vy es multiplataforma. Fue presentado por Google el 16 de mayo de
2013 con el objetivo de ser un programa exclusivamente para desarrollar aplicaciones
basadas en sistema operativo Android (Academia Android, 2014). Es de anotar que existen
diferentes tipos de programas para desarrollar aplicaciones en Android pero de acuerdo a las

necesidades del proyecto Android Studio las satisface en todos sus entornos.

Barcode Generator

Es una pagina web gratuita que genera cualquier tipo de cddigos de barras. Esta servira para
demostrar la funcionalidad de la aplicacidn, en ella se puede generar el codigo de barras en
la pantalla del dispositivo siempre y cuando tenga una Unica condicién de llevar el texto
TEC-IT.



MODELO ENTIDAD RELACION

BASE DE DATOS

_| familias A
idfamilias INT
nombrefamias VARCHA. . | articulos v
! arficulos_sku INT : sku INT
v num erabarras BIGINT(12)
RIMARY descripcion VARCHAR(65)
fk_familias_articulos_jdx faniies INT
>
CARDINALIDAD
1 N

FAMILIAS ARTICULOS




PREGUNTAS FRECUENTES

¢la aplicacion se puede descargar en la tienda de aplicaciones Play Store?

No, debido a que aun se encuentra en desarrollo y no se ha determinado si es necesario subirla

a la tienda.
¢se puede usar en cualquier dispositivo?

Actualmente solo funciona en dispositivos que tengan sistema operativo Android y se

recomienda a partir de la version 4.4.
¢es seguro utilizar la aplicacion?

Si ya que aun no maneja base de datos en el primer prototipo, sin embargo en la proximas
versiones tendra alojada una base de datos, dichos datos seran encriptados para asi si sufre

un ataque no podra manejarse la informacion.
¢la aplicacion solo genera codigos de barras?

En el momento si, aunque el desarrollo de aplicaciones esta abierto a nuevas herramientas

gue se pueden plantear a lo largo del proceso.



ERRORES

En cuanto a la generacidn de cddigos de barras no se encontraron errores en la pruebas, sin
embargo si tiene falencias al momento de ingresar varios datos a la vez, esto sucede que al
momento de digitar el primer cddigo, este se genera y cuando toca ingresar el otro es
necesario retroceder a la primera actividad para el segundo cédigo, se tiene que borrar la
informacidn anterior para colocar la nueva y asi sucesivamente con los demas datos lo que

ocasiona demora en el proceso de registro.

La aplicacion solo funciona si tiene conexidn a internet, asi que si falla la red no es posible

generar el cédigo.



INSTALACION DE LA APLICACION

La aplicacidn se instala desde un PC que tenga el programa de Android Studio.
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Se conecta el celular al computador y se abre en RUN(corredor de aplicaciones) y se selecciona el
dispositivo.
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En el dispositivo se ingresa a ajustes y se selecciona la funcién programador de la siguiente
forma



CASOS DE USO

En el primer prototipo la aplicacion consta de un solo rol, en este caso los usuarios son los
cajeros de Homecenter Girardot y los coordinadores que cumplen con las misma actividades.
A partir del segundo prototipo se establecera el rol de administrador quien podra manipular

la base de datos de los productos.

PRIMER CASO DE USO

Se muestran las actividades que el usuario desempefia en la aplicacion.

Ingresa
SKU

Ingresa
numero
barras

Selecciona
botén
familias

USUARIO Selecciona

boton
novedades

Ingresa
SKU

Ingresa
numero
barras

SUBCASOS DE USO
Actividad ingresar SKU:

Envia dato
alared

Imprime
simbolo
de barras

O
5

USUARIO

Selecciona
botén

familias

Selecciona

botdén
novedades




Actividad ingresar numero barras:

Ingresa
SKU

Ingresa
numero
barras

Envia dato
alared

Imprime
simbolo
de barras

Selecciona
botdén
familias

USUARIO Selecciona
botén

novedades

Actividad familias:

Ingresa
SKU

Ingresa
numero
barras

Genera
lista
familias

L
N

USUARIO

Selecciona
botén
familias

Genera
lista
productos

Imprime
simbolo
detallado

Selecciona
boton
novedades




GLOSARIO



