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INTRODUCCION

En la educacion se emiten muchos suefios igieok) en los que los procesos audio
visuales se han transformado de un modo comunacatiwy disperso y fuera del alcance de
la educacién, en donde, la metodologia ante la n@macion de estos niveles tan
universales como es la proyeccion de imagenesamreseas “el cine” se encuentran con
gran cantidad de informacion, en que su percepgui@ide ser de manera objetiva o de una
manera subjetiva, de los que se encargan de brimdaimple aspecto publicitario de
entretencion, de identidad y no de un modo edunatio

Es por ello que el proyecto toma e identigtaine, como fuente de experimentacion
audio visual en los estudiantes del grado quintguya este equipara la atencion de ellos,
mas aun, por la interaccion que expone los elermetdmunicativos a ubicarlos en una
confusion y no del mismo modo que su proyeccior, @giprocedimental y que se observa
de una imagen tras otra con gran variedad de gigniés. Del mismo modo, se encuentra
la educacion o mejor las tematicas donde muestmaeducacion fragmentada y no
complementaria una de la otro, donde la concegha@éin de temas especificos en el area
de lenguaje puede ser suplementada entre estosadgsos, por lo tanto, se unifica las
tematicas del area de espafiol y el cine, en qudiante el trabajo didactico del cine como
comprension, interpretacion y andlisis de pelicylagde proyectar un conocimiento
uniforme y no pasajero de conceptos narrativos.

De hecho, el cine nos brindas la utilizaci@ la interpretacion audio visual actual,

conceptualizando las tematicas globalizadas y dperarentacion de un medio



comunicativo llamativo, ya que este nos muestra geaiedad de contextos y de lugares
inimaginables, donde la realidad y la imaginacide gon componentes de la clasificacion
de textos narrativos ayudan a los estudiantes &magr y tener gran participacion activa
de las actividades académicas de ellos mismosd&iks estudiantes del grado quinto
responsables a su vez de su propio aprendizaje.

A traves de esta idealizacion de aprendizaetextualizamos los aspectos logrados en
el grado quinto del colegio Liceo Emanuel Marlui darrio Castilla, donde se observo el
funcionamiento del cine, al dar una gran partidéaclica en el apoyo de las tematicas
académicas, donde la utilizacion de una pelicula pientificar los elementos narrativos es
netamente positiva y las interpretaciones de lasdestes audio visuales son apropiadas
para la obtencién de un analisis, de la misma fosmadentifica un aprendizaje adecuado y
no fragmentado como se mostro en la problematigeiglimente en el proyecto.

Finalmente, la investigacion que infundo gsteyecto opcional de grado, es la de
incentivar a los estudiantes del grado quinto ealizar analisis audiovisuales y
complementar los centros de interés con su prgmiendizaje, utilizando distintas formas

de involucrar sus gustos con lo que se desarmllaeula de clase.



CAPITULO |

1. CONCEPTUALIZACION

1.1. Ficha institucional:

Institucion Liceo Emanuel Marlui

EMAIL: liceoemanuelmarlui@hotmail.com

DIRECCION: Carrera 78 N° 8-71

Barrio: Castilla

Localidad: octava

Jornada: Unica

Niveles: Preescolar y Transicion: (7.30am a la®Q.2)

Niveles: Primaria, Sexto y Séptimo: (6.50 am &3l&9pm).

Modalidad: académico con énfasis en ingles y sistem

Se encuentra ubicada en la localidad de Kenrespecificamente en el barrio

CASTILLA. Se trata de una zona urbana de una dsemion media. Su actividad
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econdmica se centra en unidades micro emprespoblacion profesionalizada, con alto

nivel tecnologico, financiero y comercial.

CONTEXTO SOCIAL DE LA INSTITUCION

El colegioLICEO EMANUEL MARLUI se encuentra ubicado en el barrio Castilla de
la localidad de Kennedy en la ciudad de Bogota.n€@ueon un promedio de 150
estudiantes aproximadamente, de los cuales secmmnan los grados de preescolar,
primaria, sexto y séptimo, en una sola jornadacgueprende, desde las siete y media de la
mafana hasta las dos de la tarde en el progrardéraa de preescolar y el de primaria,

sexto y séptimo desde las seis y cincuenta de fimnashasta las tres de la tarde.

El énfasis del instituto es la formacion despaas integras y de grandes principios,
enfocados a los valores para nuestra sociedadeyaldiceo tiene un enfoca cristiano y lo
cual les permite a los estudiantes una proyecadvidh futura, EI PEI de la institucion es
el desarrollo de competencias tecnologicas, infooas y de un lenguaje de ingles

avanzado.

La comunidad estudiantil de los grados de grian sexto y séptimo se encuentran entre
los 7 y 15 afios de edad; la mayoria de ellos ed#tidgados en los estratos 2 y 3. Gran parte
de los estudiantes viven en ese sector de ca#illal que se puede enmarca como una

zona de orden, de tranquilidad y de un entorncabadecuado sujeto a un buen desarrollo
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educativo de estos estudiantes, sin embargo tamebtén compuestos de una clasificacién

de familias desintegradas, de separaciones y deemadbeza de familias.

Para llegar a esta conjetura se establecéogds previos con los estudiantes de los
grados de primaria encontrando que las familiaeatdn situaciones aleatorias al descuido
de sus hijos y la poca atencion prestada por partéos padres hacia ellos, dejando a los
estudiantes a la educaciéon simplemente del licedadnisma manera se constituye una
consecuencia de la problematica de la atencionglallmnos y por ello se reconstituye en
el tiempo libre al abarcar en los medios audioVesiaecreativo como la television, el
internet, el cine y la calle, dejando poco sentida interpretacion critica de lo que ellos

estan viendo y evidenciando.
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1.2 Planteamiento Del Problema:

Desde los encuentros constantes con los astedi pertenecientes &llCEO
EMANUEL MARLUI, se han evidenciado varias problematicas vincslad®s procesos
de interpretacion de los medios audiovisuales aplapiacion de teméaticas narrativas por
su fragmentacion , de esta manera, particularmsnteace énfasis en el cine debido a la
preocupacion por la falta de compresion lecturdcavidual y por la identificacion de los
elementos narrativos, puesto que muchos de edlosrtila facilidad de ser consumidores de
peliculas mas, no analistas, ni interpretadoresllds, mas a su vez, la complementacion

gue tiene el cine con los elementos narrativosoncatias.

Del mismo modo, la institucion se ha enmarcadoel mismo procesamiento de las
proyecciones de peliculas como un medio de espeatosacionales, y no un modo formal
del auto-aprendizaje y medio didactico en las &sjias de ensefianza, por lo tanto, que el
cine se percuta como un uso inadecuado ante la€&duacy ante el apoyo de tematicas y

saberes universales.

De este motivo, se da como respuesta a estasidades el presente proyecto de
investigacion, que esta basado en la proyecciamdeelicula con temas relacionados a la
materia de lenguaje y a los temas que se estérralésalo en el aula, al auto-aprendizaje
y como apoyo didactico a la fomentacion de crikede andlisis y lectura visual, de hecho,
la propuesta se género con la intensién de creaenino de interés de los estudiantes del

grado quinto, en la busqueda de investigacion tagomismo de su evolucién educativa en
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cada uno de ellos, asi encontrar soluciones actas [a efectividad del logro de
pensamientos autbnomo de cada uno de ellos y aprépiadecuada de los conceptos que

se desarrollan en el aula de clases.

1.3 Pregunta Problema:

¢,Como utilizar las técnicas del cine a manera tlategia didactica en el aprendizaje de
los elementos narrativos y desarrollar los nivdeesomprension, interpretacion y analisis

de los medios audios visuales en los estudiantegat#o quinto?

1.4 Objetivos

1.5 Objetivo General:

Desarrollar y complementar las técnicas cinematmgisicon los elementos narrativos para
diseflar un espacio de interés y reflexion en lgsles de comprension, interpretacion y
analisis de peliculas en los estudiantes del ggadtdo del colegio Liceo Emanuel Marlui;

por medio de varias actividades referentes a ld® atisuales.

1.6 Objetivo Especifico:

» Fomentar el cine como estrategia pedagdgica Y titdigara la ensefianza de los

elementos narrativos y analisis audio visual.

14



* Reconocer los niveles de comprension y andlise lpa lecturas audiovisuales
mediante una resefia critica de una pelicula.

» Propiciar el cine como uso didactico en las ensedgde elementos narrativos,
clases fundamentales y como apoyo de saberes salger

» Permitir que el estudiante conozca las técnicasdsde interpretacion del cine

para un propio analisis en cada pelicula proyectada

1.7 Justificacion

Al reconocer el factor favorecedor del cindaeducacion, se interpone un gran interés
por apoyar las tematicas académicas fundamentalés idstitucion y mas aun en el area
de lenguaje, en el cual, se identifican en mi proyede grado, una iniciacion de los
procesos de compresion lectores de los medios \asdades, enfocandome en la
proyeccion de una pelicula para andlisis de lasesetas de imagenes y reconocimiento
de los elementos narrativos para entendimientdldg, @si poder brindar proposiciones a
la interpretacion del mismo, es decir, poder enfackos estudiantes en un porcentaje de
miradas cortas y de simples contacto animicos devé&asion mas un nivel interpretativo y

complementado con lo que se sabe.

Para ello, el cine se constituira como unnadth en el desarrollo de actividades
académicos, en el auto - aprendizaje, en el regopi@tdo de elementos basicos de la

materia de lenguaje y como un medio de interprétade los medios audiovisuales de los
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estudiantes del grado quinto de primaria; y sieadamedio didactico en la educacion,
puede llegar a efectuar lecturas audio visualéisasiy de pertenencia a los conocimientos
gue se exponen con la realidad y cotidianidad gig@tocesos educativos, este propoésito se

lograria al adquirir las perspectivas coherentagtgnticas en la proyeccidén emitida.

Por lo tanto, las tematicas del genero nawaibtendrian un maneja didactico y de gran
aceptacion, un medio por el cual se establecdea€m del estudiante, asi lograr la practica
del cine y la apropiacion de terminologias narestjvadquiriendo la interaccion entre el
pensar y el ver con posiciones personales y csities decir, identificar los procesos
educativos que se estén presentando en el edeigi@onceptualizar el andlisis que se

obtiene.

Cabe decir, que la percepcion de los estueBasé generaria como interpretacion de
imagenes compuestas en sentido y en significa@bnie, que consoliden las situaciones
primordiales de la vida cotidiana, una lectura aisiel mundo y los acontecimientos reales

0 imaginativos conceptos claves del texto narrativo
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CAPITULOQO II

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

2.1.1 Estado Del Arte

La investigacion que determina este proyesta eonsolidado en la utilizacion del cine
en la educacion, quien toma referencia de la “pesfaude analisis de una pelicula para
primaria” (ambrés & breu, 2007) y que constituyeosimperametros de analisis y de
comprension lectora visual, planteando la ensefidegde un fragmento de una pelicula e
incorporandola en la efectidad que propone lardggin de un texto, de hecho la iniciacion
gue constituyo este proyecto embarca la pregurga 8a los creadores de esta propuesta
gue indica ¢ Coémo podemos analizar una peliculd @al&? Y que mi proyecto emerge de

como utilizar una pelicula frente a la tematica se@resede en area de lenguaje.

Desde este punto de vista, recae la efectividie proyecto y la compatibilidad de
esquemas que determinan un proceso de presentacidmrension, identificacion de
personajes, roles y acciones elementales que cutge los procedimientos de
identificacion de un género narrativo. A su vezesita un tipo de observacion detallado y

paulativamente de analisis critico ante la comwidcamasivo.

Del mismo modo, la incorporacién del cine éra@a determina un proceso que se

reitera al planteamiento involucrado a la invesiigga de (ambrés & breu, 2007) al querer
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dar un aspecto historico de lo que es el cine yocpor medio de actividades Iudicas y

Opticas se incorpora un estado de estimulaciénsjogal los estudiantes, donde radica una
pedagogia adecuada al aprendizaje de ellos, yéoguee se busca en cada uno, es el éxito
de interpretacion, conmpresion y analisis, por met# dos campos como son el género

narrativo y el cine.

Otra investigacion, que demuestra la eficacia d® en la formacion, esta en la tesis
presentada por Solanny Valdelamar quien incorpoes peliculas con tal de identificar el
modo de roles del autor y determina la literatwuma ente de ensafio a la realidad esto lo

podemos observar en el rae constituyente.

2.1.2 RAE:RESUMEN ANALITICO DE LA EDUCACION

TESIS: CINE Y LITERATURA
AUTOR: Solanny Yenina Valdelamar Correa

ANO: 1993

TITULO: cine y literatura analisis de las peliculaks de la libertad y el beso de la mujer
de la arafia

RESUMEN:

El proyecto de grado esta basado en la involuanagi@ tiene la literatura en el cine y mas
acorde el monologo para la personificacion de &sgnajes al crear un ambiente real

dentro de una pelicula.

! valdelamar, .c. (1993) cine y literatura andlisis de las peliculas: alas de la libertad y el beso de la mujer de la
araia. Tesis de pregrado no publicada, Universidad pedagdgica nacional, Bogotd, Colombia.
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CONTENIDO:

El monologo interior
* Laimagen cinematografico

» Eltiempo en el cine

El tiempo objetivo y tiempo del yo

PALABRAS CLAVES: mondlogo, imagenes, personajesiocimiento interior, tiempo
del yo, sensacion del presente, imagenes en mawimigmultaneidad, espectador lector,
manejo de cadmara, recreacion de pasado, ilusioeatidad, planos, escenas secuencia,

subjetividad, simbologia.
CONCLUSIONES:

» La involucracion de lo literario con cine como peogion de los autores para

interiorizacién en un punto de vista personal yjetilo.

» La compresion alcanzada por el espectador sumgetialas peliculas observadas,
como de la interaccion del mundo, el cual estaietstrado por la organizacion que

subyace en un relato.

2.2 El Cine

El inicio del cine, como un invento extraom’tiio historicamente se ha marcado el 28 de
diciembre de 1895 como la fecha de su nacimiemtoPa&ris, creado por los hermanos
Louis y Auguste Lumiére; que realizaron las prirsgeoyecciones de cine en la ciudad de

Paris con el cinematégrafo, en las que se proyactg@eliculas muy breves, donde se
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exponia pequefios cortos de la vida cotidiana. Arpe@s que estas proyecciones carecian

de una historia, de color y de sonido fue una nagete gran impacto.

Es por ello, que la mecanica del cine estiagmoyeccion de fotografias continuas, es
decir, la muestra de movimientos sin interrupciorldseando en un principio para, la
percepcion de imagenes en movimientos a través edios1 mecanicos, de ello la
definicibn mas acertada de lo que es cine, se pnddunediante la técnica sucesiva de
fotografias sobre una cinta, sin embargo, se diapgrproceso por el sentido de percepcion
de fotografias por la imagen en movimiento, sieedta, suceso de tres elementos que

percutan al saber del cine la fotografia, la proiecty la persistencia de la vision.

Al partir de esta definicion mecanica y orajiia, se da otro punto de vista al concepto
del cine, el que se adquiere al transcurrir el piey el de gran sentido del ser humano a la
inquietud de dejar testimonio de su existencia,atEsorar en imagenes personas y
momentos histéricos. Para lograrlo, en épocas passel usaron otro medios visuales la
pintura y la escultura; seguido de la fotografia.d3ta forma, es que el tiempo transforma
la definicion del cine al atesorar momentos histigipor un medio del espectaculo y nivel
basico de consumismo e influencia en los seres ognain aspecto corto de utilizacion
del cine en la sociedad actual es la educativa.

De hecho, El cine ha sido un punto de refgaecontinuo para muchos investigadores

ante la imagen animada; constatando que existeasvafectos de percepcion frente al
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proceso secuencial de las imagenes o fotografiesu #ez, no podemos olvidar que la
tipologia de las peliculas se confrontan en das egjenciales: lo comercial y lo formativo,
esto requerido en la efectuacion de ambos amhitdal manera, que la coherencia y
adecuacion entre su funcionalidad de procesosatads el eje comercia se desarrollara
de modo interactivo con los mensajes constructartte la sociedad y su realidad; y la
formativa ante documentales como modo de apoyoodate conceptos especificos y

demas.

2.2.1 Cine Y Pedagogia

La educacion tiene entre sus objetivos geegrdh necesidad de integrar los diversos
codigos linguisticos y no linglisticos, y sobreaddu recreacion, su dimension ludica y la
capacidad para crear nuevas realidades, nuevodomosible” (Nifio Rojas & Péres
Grajales, 2005). De ellos es que se involucrailzadion del cine en el aula, respondiendo
a necesidades de comprension lectora audio viSurmkembargo, la comunicacién audio —
visual se manifiesta en gran manera en todas éas amanejando una interdisciplinariedad

de proporciones un poco desiguales.

Es claro, que el tema del cine como apoyotalde ensefiar, se genera en los procesos
creativos, innovadores y de gran importancia aaggectos de analisis, siendo este un
referente del auto aprendizaje. Constituyendo raotbnes de ensefianza y esparcimientos
didacticos, dando un proceso educativo actual ylitaies decir, que las peliculas son un

acto diario y perteneciente a los estudiantes.
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Ya bastante e hecho énfasis en que el cinmmesde los mas eficaces medios audio
visuales de la comunicacion, que enmarcan en lagogda la necesidad de enfocar
emociones de diversibn a la hora de hablar de edutasiendo la pedagogia el
instrumento de renovacion de esta, por los camistoilwiyentes al tiempo. Sin embargo,
se debe obtener cuidado con los modos de utilizagi® que el objetivo de este vinculo
entre la pedagogia y el cine es el desarrollo pne¢aitivo y no el de la entretencion de

masas con procesos de consumismo.

De esta manera, se remontan los origenesimkel como una continuidad clara al
publico, al ofrecerles unos esquemas (teméticostathaos y de modos para el
entretenimiento) que les fueran facilmente recdslesiy que le permitieran acceder a los
cortometrajes o documental para apoyar teorias,unaconocimiento previo de conceptos
de comprension audio-visual y de andlisis critt®Jo que se retoma de las percepciones

oOpticas frente a las imagenes.

Finalmente, el tratamiento didactico del cam la escuela se justifica tanto por la
incidencia e impacto en la vida cotidiana de Idaadtantes, como por su poder motivador y
regulador de informaciones como son las necesidgidbsles en la ecologia, tendencias,
opiniones y gustos; asi como por la necesidad desgan criticos con este lenguaje y lo
pueden utilizar como instrumento atractivo de coicagion interpersonal y diversidad de

formas de comunicacion de sus necesidades hesesere
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2.2.2 La Utilizacion Didactica Del Cine En El Aula.

El espacio del cine en la educacién se prasemtlo didactico, en el apoyo del auto
aprendizaje y de gran manera en el mejoramientia @emprension de las cosas, en un
centro de interés, en la motivacién, en la utii@aae las materias a nivel de refuerzo para
los estudiantes sobre alguna tematica en comutaquelicula, como es la ubicacion de los
elementos del género narrativo en la misma. Indedamte el cine se proyecta como un
conocimiento adecuado para la explicacion de leedad actual, de la comunicacion en los
procesos mentales de desarrollo de pensamientcantedas interpretaciones y las ideas

constituidas por ellos mismo.

Por lo mismo, el cine es un contexto idonem gh uso combinado de distinto&digos
verbales y no verbalespara un aprendizaje realmente significativo; dedmo modo, se
interpone el video dando opciones de convertirsereimstrumento lidico a través de cual
se aprende, desarrollando en los estudiantes lacidag de creacion y afianzando
conceptos previos del desarrollo analitico de pklgc No se puede olvidar que esta
estrategia didactica genera puntos favorables eraudd, los cuales se resaltarian
evidentemente por el intercambio de ideas y coneaitos al trabajo en grupo, al aprender
a debatir con argumentos, a trabajar colectivamgnen buen ambiente, de ello, se
presentaria el cine como un estado de nuevas nsaderaomunicacion donde da mayor

facilidad de ensefianza y comprension.
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De hecho, el auto-aprendizaje es algo esepeaia los nifios y nifias mas cuando se
busca la globalizacion, la identidad y competii@den el mundo, pero, en una
funcionalidad creativa y artistica requiriendo fasrde integracion en la cotidianidad de
la educacion, desde el punto de vista impactanteseptual y cultural. Por ello, resaltando
gue el aprendizaje no debe ser un proceso mec&mwogue debe ser interactuado, y una
estrategia que reune la posibilidad de desarr@lestos puntos es el cine y puesto asi en
escena se lleva en lo colectivo, de forma retrolimeaticia y de compuestos de

socializacion efectivos y motivantes.

Esta estrategia didactica se representaréd ealor arduo que significo las imagenes y
los cuentos ilustrados en la ensefianza en el teasdel tiempo, es por eso que hoy es mas
facil la comprension por su evolutiva forma de ganidn de estas imagenes rotativas y
secuenciales, donde el cine se constituye comoepesdr y dirigente en las teorias
globalizadas abarca mas tematicas y explica congegescifrables, en el que el estudiante
se sitla como un lector y constructor de su coneaitm generando puntos de referencia y

criticas simultaneas a lo que se ve.

Es por ello que el cine se enriqueceria arseldidactico en areas, cursos y tematicos.
En este caso, se usa el cine en relacion con tawayi saberes que proyecten una
definicibn acorde para avanzar en su comprensiénlosnconceptos que se estén
evidenciando en las materias como son los géndsvario, las evoluciones sociales o
animales y en su auto aprendizaje. Es decir, esadhio practico y con gran llamativa para

el logro de objetivos educativos del grado quisio, embargo cabe resaltar las serie de
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posiciones que tiene el cine en las personas yadraen los estudiantes del Liceo Emanuel
Marlui, como son el espectaculo visual, un mediea®cimiento del mundo y de culturas
en general, la universalidad, instrumento de mawgosentidos “visual, auditivo”; se

considera el séptimo arte como aspecto de cultura.

2.2.3 Criterios De Una Resefla Cinematografica Cooldando las tematicas

narrativas

La definicion de una resefia de cine de pleloes la funcionalidad y concurre al dar un
punto de vista analitico e interpretativo de lo gfectud en el espectador, son preguntas
bases en la que se observa como influencio y ana teanejo normalmente la pelicula, y
como interés en dejar una ensefianza 0 mejor @ACT nivel interpretativo visual, y
como muchos solo el aspecto de entretenimientpoesllo, que la realizacion de resefias
de peliculas se debe realizar por medio de unidargjie nos permita guiar y preguntar a
los estudiantes o espectadores cosas especificda desma, y asi lograr ejercer la
pedagogia didactica y el interés de un auto-aprajeden el aula a través del cine o de la

proyeccion de un documental.

A su vez, si tenemos en cuenta los conocimgeptel gusto de cada estudiante sobre
esta didactica audiovisual, en trabajar tanto erinel como el documental constituimos un
modo acto de interpretacion recopilado en la atdidi de las resefas criticas que se
realizaran al transcurrir la investigacion, pooeale tiene un prototipo de resefia, la cual da

pautas especificas para ver las proyecciones e madios facilitador de tiempo libre.
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El prototipo de rejilla critica de peliculagjédell, pujol, & de la torre, 2005) para la
preparacion del cine-foro, se tendra en cuenta daimi@ elaboracion de las fichas, de la

siguiente manera:

Prototipo de una rejilla:

Observacion4 Fichas técnicas

comprension . S
Analisis de la historia

+ Genero cinematografico.

+ Contexto

+ Tema

+ Mensajes: ideas principales,
desenlace, valores sustentadps

+ Partes o secuencias.

Contenidos

+ Hechos reales o imaginarios.
+ Argumento o trama.

+ Espacio.

+ Tiempo

Elementos de la pelicula

+ Elementos técnicos.
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+ Elementos plasticos.
+ Elementos sonoros.
+ Elementos verbales.
+ Elementos especiales.

Personas

+ Protagonista

+ Antagonista

+ Personajes principales.
+ Personajes secundarios.

+

Relacion-

reflexion

Valores de la actitud y

comportamientos de los personajes.

+ Comportamiento,
identificacion de los
espectadores, valores o
contravalores que muestran
cada uno.

+ Posible cuestionario sobre
personaje:

* Cualidades
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e Valores

» Defectos

» Para el, el mayor éxito
en la vida seria:

« Como podria mejorar

* Me parezco a el/ella en:

Aplicacion Valoracién en los mensajes:

+ Tesis de la pelicula
+ Ideologia

+ Valoracion moral

2.2.3.1 Ficha Técnica

La realizacién de una ficha técnica despuésndepresentacion cinematografica detalla
la importancia que tiene el cine en los estudiagtés influencia que se realizo ante la
proyeccion de una pelicula y asi poder obteneteac&n y conocer la capacidad por los
estudiantes de andlisis y de reconocimiento desaoaencia de imagenes que revelan una

historia y nos cuenta algo.

Seguido de una ficha técnica con unas preguotacisas a la presentacion de la
pelicula por medio de la docente, dando a recordatess especificos de la produccion de

esta proyeccion, seguido de unas preguntas swdgedi la pelicula y por ultimo una
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socializacion de como le parece las clases corctiidd audiovisuales y su participacion

en ellas.

Ficha técnica.

Fecha:

Titulo de la pelicula:

Director: ano:

Personajes principales:

Lo que mas me ha gustado y emocionado:

Lo menos me gusto:

Me acuerda a:

Resumen de las historia de la pelicula:

Otro factor adecuado en el cine para la emzeide los estudiantes el es espacio de

disfrutar y de experimentar con el proceso de nguaje cotidiano.

El cine nos ofrece un marco fantastico para podaiar este proceso de aprender

a mirar y a escuchar aquello que otros nos explieaimagenes.

El cine es ese facilitador de los nifios dengria al hablar de sus emociones y de sus

experiencias después de observar una peliculajcsiEsta también beneficiosa al lograr la

? Breu Pafiella & Ambros Pallares, (2007). Cine y educacidn:el cine en el aula de primaria y segundaria,Grao,
Barcelona.
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participacion y la motivacion de ellos por quergreamder y aportar un poco a su
aprendizaje por medio de sus conocimientos prewos, visualizaciones actas a lo que

guiere conocer.

2.3. LAIMAGEN EN EL CINE

La imagen constituye el elemento basico dejuaje cinematografico, debido que es
una secuencia técnica y practica de las filmacioee<l! inicio del analisis e interaccion
gue se obtendria ya que es la que reproduce uifiigo y una realidad. La imagen
determina inigualablemente lo exacto, lo real de situacion, la representacion univoca,
enmarca lo que preside la camara en el momentedijreiendo este asi un procesamiento

de percepcion objetiva consolidada por el valerditio o figurativo (Martin, 2002).

La imagen filmica esta dotada de todas lasieqcias realistas de lo que quiere brindar
el director, para una audiencia consolidada a wmmiconcepto o interpretacion como un
idealismo, a su vez, se precede a la percepcigoelimiento de las imagenes recreando la
apariencia mas acorde a su percepcion literal, ya € espectador interviene con
sentimientos y sensaciones de realidad, para dangaxrion de apariencia con efectos y

procesamientos objetivos en la pantalla.

Sin embargo, un ente de valor en la imagewjues posibilita un estado de tiempo
presente, ya que se difiere de la palabra y proagmeyectar una recreacion visual ante el

presente constante en las pelicula, no existedgem con significacion pasada o futura, a
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pesar de la temética del guion por que asi muestrenundo futurista la imagen la

proyectara en una sola modalidad presencial deépte,

2.3.1 Percepcion Objetiva Y Subjetiva De La Imagen

Al conceptualizar la interpretacion objetivaybjetiva del individuo frente a la imagen
o la proyeccion consecuente del cine, por el quesgibre interviene en la interaccion de
una imagen cinematografica porta un individualissheoobservacion ya que interpone su
particularidad, realizando un procesamiento de rdeoion, interpretacion de hecho
conceptos inconscientes, en el que de la mismarma®termina un significado objetivo

producido desde la pelicula.

Es el hecho de reconocer la importancia demégen manejamos la subjetividad en el
cine donde tiene en cuenta valides en esta tray@q@asando a la imagen menosprecio en
un simple modo de vender, de utensilio para elwooesmas no para un analisis profundo,
debido que una imagen deteriorada al dicho “unag@madice mas que mil palabra”,
constituido como la imagen no vista, en el conce@oauto-aprendizaje mas un vinculo

comunicativo contemporaneo normalizado a la glabeion.

2. 3.2. Constituyentes de la imagen cinematogréafical movimiento, el sonido, el color

La imagen cinematografia esta cargada deasieparticularidades de realidad o
apariencia de ella, en los que juegan o son pad&ldos procesamientos filmicos del
movimiento, sonido y color, para recrear y pregeatea animacion, es la afectuosidad de

llevar en el espectador ciertas experiencias ptagies en el cine, como el movimiento de
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las olas, al interactuar el procesamiento del mmrito del mar, el sonidos de las olas y el
color de las mismas, en el que procesa mentalneemexeptor el estado experimental de
vivencia por medio visual y auditivo, es la tramg@cion imaginativa del que recibe las

imagenes interactuadas de la vida real.

Para estas interacciones vivenciales de lgemaon el espectador constituye un sentido
de sensaciones neuro — mecanicas, con la ideniditae los personajes como propio, la
maquinacion de sensaciones de angustias, suspealmggjas y dramas meditado
previamente por el juego de estos tres elementa, gfactuar en los estados animicos de

los receptores.

2.4. Fases de desarrollo para la comprension, infaetacion y andlisis de peliculas

mediante la estructura y los elementos narrativos:

2. 4.1 La Comprension Lectora visual e Interpretciones

Siendo la comprension lectora visual un procésteractivo de una secuencia
proyectada, se obtendria una imposicion de ciantggienes en la que efectuaria la
construccion importante del mismo, a través de iBmas trascendentales de los
conocimientos previos, esto se desarrollara poriondd las operaciones mentales, los
cuales se procesan en la relacion del lector@améncionalidad académica para asi darle
una verdadera informacion que llega a procesaun @eissamiento, es la busqueda impuesta
de la interpretacion que debe atravesar algunasliestclasificados por fases a lo literal,
inferencia, critico, apreciativo y creador.
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La partida de la comprension lectora visuateheeferencia a la experiencia en los
sistemas de significacion donde se refiere a Igeosi y simbolos, mas procede a los
espacios de comprension al cine y al andlisis denkgen, asi lo propuesto en los
lineamientos curriculares de la lengua casteflaieagque se debe trabajar la semiética en el
area de humanidades para la ejecucion de interacdd los procesos de significacion

como un eje de nivel explicito y de funcionamierdesmismo proceso significativo.

La secuencia que se relacionaria en el prodescomprension lectora visual seria la
literal de medio informativo que se representa “casta” es la comprension de datos que
pueda brindar una proyeccion visual; la inferersgaencuentra en el proceso de abstraer
consecuencias o la deduccion de algo por otro &spelcnivel apreciativo consta de la

determinacion aproximada del valor de algo o qtee regativo a lo que se percibe.

Finalmente se encuentra el proceso criticaddadnfiere una reaccion evaluativa y de

aspecto personal, donde asemeja una opinion gasos determinantes de la comprension.

Sin embargo, estas lecturas se enmarcaran en p@mep visuales que muestran puntos,
de estas fases que interpondran gran complejidado®nestudiantes, teniendo que
conceptualizar y aun mas, analizar procesos tégmue percibe en una proyeccion audio
visual y relacionar los temas esenciales del gémamativo en las peliculas que se

proyecten.

T . .2 . . . . e . .
Ministerio de educacidn nacional. (1998). lengua castellanos lineamientos curriculares. Bogota: magisterio.
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2.42 GENERO NARRATIVO LA ESTRUCTURA, SUS ELEMENTOS Y

ESTRATEGIAS NARRATIVAS

El género narrativo en su objetivo es relata serie de hechos o acciones que pueden
ser reales o imaginarios, este aspecto incurrasendmpetencias curriculares de la lengua
castellana, junto al aspecto de sistemas de gigoifin y de puntos especificos a las
narrativas icdnicas como son la imagen, el cormet gine generando un enlazamiento con

los niveles de comprension y escritura (MinisteléoEducacion Nacional, 1998).

La conceptualizacion del género narrativo dsisada en la estructura del texto de
lenguaje a trabajar quien profundiza en las conmgete de habilidades de pensamiento y
fortalece las actitudes necesarias en el procesapdendizaje con contextos reales y

contemporaneos, mas que no deja de parte la fragon@m de contenidos (Mantilla, 2010).

Estructura narrativa:

K/

¢ Inicio: presentacion e introduccién de los personajes,omesi principales y

lugares.

¢ Nudo: Desarrollo del tema. Donde se efectla los confli@olos personajes y

muestran las acciones que rodean los obstaculasnderacion.

+» Desenlace:solucién del conflicto y presentacion del final distintas formas, de

ensefianza, de felicidad y demas.

Elementos narrativos:
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« Narrador. manera como se cuenta la historia ya sea en @ipgsona, segunda o

en tercera (voz que relata la historia).

+« Personajes:quienes desarrollan las acciones de la historia.

Personaje principal o protagonista

Personaje segundario

Antagonista

« Tiempo: periodo en que sucede la accidn, incluyendo eleclim

Tiempo Atmosférico: incluye el climay el dia

Tiempo Cronoldgico: cuando ocurre la accion

«+ Espacio:determina los lugares donde se desarrollan lasreesi

« Tema: desarrolla las ideas principales

+« Argumento: razones que defienden los personajes

Estrategias narrativas

# Descripciones:describe detalladamente y ordenadamente como squetsonajes,

lugares. Objetos, etc.

Prosopografia: descripciones fisicas de los pefssna
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Topografia: descripcion de los paisajes
Obeictografia: descripcién de objetos o cosas
Zoografia: descripcion de los animales.

# Dialogo: recurso narrativo entre los narradores para had#aha los personajes de

sus historias.
2.4.3 ldentificacion de los elementos narrativos nd@ante peliculas:

La planeacion curricular del area de lengudge grado quinto en sus tematicas
desarrollan los textos narrativos junto a sus etdosey estructura (Mantilla, 2010), de ello,
se evidencia las problematicas de este proyect@ugaen los estudiantes no existe un
complemento entre los conceptos y el texto naoafunto a una buena lectura de los
medios audio visuales, debido a que el modo trankitide la ensefianza de estos elementos
narrativos se da fragmentada mente y la forma defamza es por medio de la
identificacion de conceptos en diferentes textasnmplicando la apropiacion de estas
terminologias y su funcionamiento, es por ello, sgi@resenta el desarrollo de la propuesta
del manejo didactico de utilizacion del cine comeslonocimiento de estos mismos temas
mediante una pelicula y de la misma forma la congiéa, interpretacion y analisis de la

misma.

Para dar inicio a la estrategia didactica tleacion del cine en modo de andlisis de

pelicula y complemento de tematicas académicasasenportancia a la explicacion de
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conceptos magistral en el aula de clases para pang@ractica dichos elementos en la
pelicula, mas aun se debe tener de la misma famadlicacién debida de técnicas bases
de comprension lectora visual, teniendo las defines de cada elemento, texto y
estructura se desarrolla la complementacion desedts campos, para obtener una

respuesta positiva.

2.4.4 Guion Cinematografico Al Fortalecimiento De las esategias Narrativos

Se constituye en la apariencia de un textomdti@o y narrativo con ciertas
particularidades, como son las condiciones de @m@dn y de recepcion, es decir la
produccién de una pelicula, se enmarca en la @osteractuacion repetitiva para una
edicion, el efecto de disefio fotografico o elabima de ilustraciones graficas o dibujos

gue se visualizan en cada escena, la secuenciatdeah

A su vez, el guion de cine estad expuesto pala el aprovechamiento de los que lo
efectian detras de una pelicula, ya que este @diad e interpretado como instrumento
para su realizacion, es el proceso creativo y ¢écooncentrado en la animacion, donde se
observarian *“flashback” saltos en el tiempo en lpggariamos la animacion de época
como el presente al futuro y sucesivamente, masvaz contiene la semejanza narrativa a

su debida estructura.

La determinacion del guion es el manejo degdaion, donde se desarrolla al iniciar
con la idea del tema y sus protagonistas, al hatdhicine animado constituiriamos un
mundo en el que se desarrolle todas las accicaabjén tendria una trama o conflicto en
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el que se relacionaria todos los efectos de losesalios de tiempo, para asi darle
terminacion a una serie de sucesos, en conclusi@aaneacion de una pelicula contendria
la estructura basica de un texto narrativo dondelesarrolla un inicio, un nudo y un
desenlace. Sin embargo, se debe aclarar que r&ientgrativo es netamente audiovisual,
en que demostraria las imagenes, junto a sus aéamgentos base, la historia, la

descripcién de donde se desarrollarian las sitnasig el dialogo entre los personajes.

2.4.5 El Auto — Aprendizaje mediante el desartlm de comprensién lectora visual

El auto-aprendizaje en el cine es funcionaindo sirve para la busqueda individual de
la informacion y la ejecucion de las practicas peginentos que van adquiriendo por si
mismo a través de ejecucion de peliculas propoadias a cada individuo y poniendo en
practica todos los elementos basicos de los texdosmtivos para una interpretacion mas
acorde. De esta forma, decimos que el auto-aprgedizsiempre comienza por una
tematica o didactica que acapare la atencion destudiante y asi descubrir que se ha

efectuado un proceso de adquisicion en el conontmie

Siendo asi, El auto-aprendizaje se conviertalgo necesario de cada estudiante ya que
tiene en si mismos gran parte de responsabilidadegropio aprendizaje y lo demuestran

cuando efectla sistemas de significacion propiealzacion de andlisis de lo que ve.
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CAPITULO 1l

3. DISENO METODOLOGICO

La metodologia que se lleva a cavo en la iigason de este proyecto se determina por
el proceso interactivo entre lo que es el estudjasit docente y el medio audio visual,
especificando una situacion inicial relacionada legoroblematica a resolver y en la que se
busca una solucién para el mejoramiento acorde &dlacacion con calidad; esto
determinando un enfoque de participacion activa eflidiante, desde los conceptos
adquiridos en el trascurso del desarrollo de l&#sidades académicas del area de lenguaje,
especificando la relacion de los textos narraticos las peliculas. A su vez, esta
investigacion es una dinamica tedrica - practioa igwolucra el interés y la participacion
del estudiante en pequefios grupos con el fin derinen aspectos cualitativos como son
el criterio de los estudiantes al realizar unarpriacion, comprensién y andlisis de

peliculas desde conceptos ya previstos.

Este tipo de investigacion accién se acoplasiderablemente al proyecto, ya que
inicialmente se consolida una inconformidad so@al la comunidad en que se esta
trabajando, procesando un diagnostico a la proltiean@ara dar accion a una solucion
propuesta mediante ciertas hipotesis que como tcenproponen y se desarrollan para
determinar una evaluacion optima, en que se eviaant nivel individualizado de los

estudiantes y no calificativo a nivel numérico.
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3.1Tipo De Investigacion
3.1.1 Investigacion accion:

La investigacion — accion consiste en el estutk una situacién social para el
mejoramiento de calidad de la misma, como es @ste €l mejoramiento de ensefanza de
los contextos narrativos y los modos de percepdgirtine, es una reflexion de parte del
participante de la educacion (el docente) al ifieati algunas falencias educacionales, en
el que muestra la necesidad de cambiar ciertoscisppara mejorar lo racional de su

propia practica.

Este tipo investigacion — accion fue propuestokaat Lewin en 1946; donde establece
gue los investigadores recogen datos, los intexpresliza un diagnostico y propone ciertas

acciones para finalizar con una evaluacion optima.
3.1.2. Caracteristicas de la investigacion-accion

» La investigacion accion se especifica y parte dgp@s pequefios para determinar

una participacion de los involucrados.
* Relaciona los aspectos sociales de cada estudiante.

» Al partir de un diagnostico para tomar accion psacea retroalimentacion entre los

mismo miembros.
» Lafinalizacion de la investigacion el la culmin@cide una solucion.
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3.2. Etapas Del Proyecto
# Conceptualizacion de la problematica a trabajar

4 Investigacion de fuentes a trabajar la tematicacoe y su procesamiento

educacional.
4 Propuesta de metas a trabajar y proporcionar swlesia la problemaética inicial.

# Desarrollo de metodologia propuesta para la olijeiiv de logro de metas

propuestas mediante talleres actos a la invesfigaci

#® Evaluacion efectiva del procesamiento investigatiegoropuesta didactica para los

estudiantes del grado quinto.
3.2.1 Instrumentos de investigacion
> Entrevista a cada estudiante
» Interaccion de conceptos previos
> Andlisis de sesiones

> Talleres
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3.2.2 POBLACION

Fotografia de los estudiantes participantes deglguto.

Siendo el Liceo Emanuel Marlui una institucestucativa privada, que muestra en su
ensefianza una educacion totalmente personalizadaque se consolida los espacios mas
efectivos y adecuados para utilizar ciertas egli@ecomo es la creatividad e imaginacion
de ellos mismo, sin embargo, se debe conocer cpatte de la formacién de cada
estudiante y manejar una ensefianza en los esteslianats didactica y mas interactiva, esto
guiere decir, que la voz de cada estudiante deloggainto hace parte en esta aula y debe
ser oida constantemente ante las tematicas acadquie se estan presentando, donde se
pueden realizar ciertas propuesta como es laadibn de todo lo que enmarca el entorno

gue los rodea, todo los aspectos que muestrantéaadcion de sus sentidos.
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En ello, los estudiantes del grado quintpadria presentar en las edades de 11 a 13
afios, donde muestran gran interés por los mediissauvisuales y lo que este les pueda
brindar, este medio caracterizaria y determinaripessonalidad e identidad que por ende
llegar a terminar por ser parte de su aprendizajermpacion constante de su propia

educacion.

A su vez, el grado quinto de primaria de &iincién es un grupo pequefio y comodo de
trabajar, ya que existe una participacion activiaeeellos y su voluntad de trabajo es mas
ardua y satisfactoria, este grupo esta conformanidomifios y 5 nifias en los cuales se

evidencian un estatus socio econdmico alto.
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CAPITULO IV

4. DESARROLLO METODOLOGICO

Este proyecto se desarrolla en el colegio diiggmanuel Marlui de castilla, la
efectuacion del proyecto en tiempo se realizo senianas con el grado quinto de primaria,
quien tiene una intensidad horaria con el mategid¢edguaje de 6 horas a la semana y se
divide en tres dias entre ella, lo cual, permigviglencia la efectividad de este proyecto al
contar con un grupo pequefio y con tiempo suficig@ter la aplicacion de talleres ya
previstos por la docente, al trabajar tematicagjoon una pelicula acorde a los conceptos
gue se quieren dar a conocer a los estudiantespyciando ciertas actividades fuera de la
cotidianidad de simple escritura por la innovadaiértrabajos técnicos ante realizaciones de
siluetas chinescas para una obra corta de titelidsijjos en diferentes planos y
proyecciones de una pelicula entre otros.

4.1 Disefio De La Propuesta

Esta propuesta didactica se fundamenta emocpattes que busca en primer lugar
sensibilizar a los estudiantes al cine y sus ditese beneficios académicos, seguido de
retomar los conceptos del género narrativo parsomappiedad, luego la identificacion de
aspectos objetivos y subjetivos de los estudiafittste a lo que ven de las acciones
presenciadas en la pelicula, finalmente la retr@aitacion y recopilacion de lo propuesto
en diferentes talleres desarrollados para dar esefia critica junto a las metas propuestas
de lograr una interpretacion, comprension y argtisi cine, como referente del centro de

interés.

Sensibilizacién

Al reconocer las falencias que tienen los estudgfrente

a los conceptos del género narrativo y lo propupstcel
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texto que se trabaja en el area de lenguaje, seeina sy
fragmentacion y se propone trabajar en un centro de
interés. Proyectando siempre la apropiacion | de
terminologias y también el gusto de los estudiaatds
las clases. Siendo este un modo fuera de lo cotidya
utilizando el cine como apoyo académico y no urpkm

aspecto de entretenimiento sin un punto pedagogico.

Conceptualizacion

Al tener ya previsto las tematicas a desarrollareén
periodo se programa la explicacion y ejemplificacae
los conceptos, para asociar las definiciones neaasaton

la proyeccion de la pelicula “la isla de nim.”

Identificacion objetiva y

subjetiva ) _ e
Los estudiantes comprenden que hay miradas olgetiva

propuestas por lo que ven o lo que se les dice, peu
vez toman posiciones positivas 0 negativas a lovgue
generando sistemas de significacion propios, estd0 s
enmarca en el trabajo de la imagen y la pelicuiag

opiniones textuales o creativas.

Esta margen la asociarian con los niveles de corsidre

literal, inferencial, apreciativa y critica.

Recopilacion y

retroalimentacion ) N _ )
Cuando se identifica todo lo que nos proporciomaiste

siempre la retroalimentacién y un producto final.etque

cada estudiante muestra lo que sabe y lo asocitapre
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tiene. Como fundamento esencial del proyecto dé

tedrico a lo préctico.

4.2 CRONOGRAMA DE TALLERES

PROPUESTA DIDACTICA

PROYECTO GUIADO POR LA ESTUDIANTE: SANDRA LILIANA

CASTELLANOS ROJAS

COLEGIO EN EL QUE SE ENFOCA LA PRACTICA DEL PROYECT O: LICEO

EMANUEL MARLUI.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

TEMA ACTIVIDAD DBSERVACION LOGRO

» encuesta | El dia 07 de abrjlIntegrando las repuestas de lp&keconocer la
se realizara una | estudiantes muestra poca funcionalidad
encuesta, que relacién con el cine, del cine
proporcione distinguiéndola solo como un| como

informacién de | entretenimiento y en el nivel | didactica de

que tanto se educativo al punto de la ensefianza
encuentran moralidad y reflexivo. de temas
relacionados los | La institucion educativa especificos

estudiantes con €|l muestra en los estudiantes lasdel curriculo.
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cine y si el
colegio presenta
peliculas para

apoyar tematicas

peliculas como un simple

estado de resimenes.

Identificar el
proceso
interpretativo
de los
estudiantes
con las

proyecciones

del cine.
» Que esel| » Presentacion | Facilitar un pequefio resumen Sensibilizar
cine de una breve | donde especifique la funcién | al estudiante
» Trabajar historia sobre | del cine y su aparecimiento ende los inicios
técnicas el cine y su la evolucion audio visual. del cine
de inicios influencia en mediante la
del cine el ser humano, recreacion de
por medio Recreacion deg una
de las una obra proyeccion
artes chinesca de la chinesca.
chinescas redaccion de

una historia
por ellos

mismos,
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seguido de
una
explicacion
del cine mudo
a blancoy

negro.

» Proyeccio
nde la
pelicula
“LA
ISLA DE
NIM”.

» Laficha
bibliograf

ica

Presentar la
pelicula a los
estudiantes del
grado quinto en e
aula de audio
visuales, seguido
de la facilitacion
de un folleto
donde muestre la
ficha técnica de Iz

pelicula y un

pequenio relato de

lo que se trata.

L

124

> Los estudiantes se

mostraron interesados en
pelicula ya que es de
categoria infantil pero
actuada por personajes
reales y animales.

Los estudiantes en el
transcurso de la proyeccig
intervenian con risas y coi
pequefas soluciones a las
acciones de los conflictos
gue evidenciaban en la

pelicula.

Fomentar

laestados de
animo
agradables
ante el cine,
para darles Ia
utilizacion de

nexperimentac

1i6n de
emociones y
expresiones
de

interpretacion
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» Realizaci | » Explicacion | Al explicar a los estudiantes laikeconocimie
on de de los planos | distintas maneras de nto de
dibujos de camara en| reconocimientos de planos; | técnicas
que el cine. ellos tomaron diferentes basicas para
preceden Escogencia de posturas corporales para una lectura
alos un personajes| entenderlas, seguido de la mas acta de
planos de de la pelicula | realizacion de los dibujos del | los audio
camara en que le alla personaje en que se visuales y
la causado identificaron o les gusto. lograr una
cinemato identificacion comprension
grafia. 0 gusto, para e

dibujar interpretacion
diferentes de lo que se
planos de tal proyecta.
personaje.

» Presentac Actividad Al realizar esta didactica con | Identificar el
ion de la practica de los pertenecientes al grado | juego visual
funcion realizacion de| quinto muestran grandes donde
de la una secuencia emociones de juego y de la | muestra una
imagen e de imagenes | curiosidad, es decir, que los | percepcion
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interpreta
cion
objetiva 'y

subjetiva.

en fichas
bibliogréficas,
para lograr el
efecto visual
del
movimiento.
Explicacion
de laimagen
ante la
perspectiva
del
estudiantes
ante dos
niveles lo
objetivo y lo

subjetivo.

estudiantes al tener unas
imagenes que perceptiblemer
se mueves al pasarlas de ung
manera rapido logran los
efectos de animacion y de

gusto para ellos.

oOptica al
"tlovimiento

1 ya que recred
imagenes

sucesivas.

» El guidn

del cine

Recreacion de un
dialogo entre los

personajes pero

parodiando las

situaciones.

Los estudiantes tiene u

reconocimiento de la estructu

base del guion cinematogréafiggpoder

y su semejanza con el guion

teatral o relato de historia.

Interpretar

rdos dialogos Y

comprender

la historia
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mediante la
estructura
base de
conflictos e
intervencione
s de

personajes.

Reconoci
miento de
asimilaci
ones del
texto
narrativo
con las
peliculas.
Compren
sion,
interpreta
ciony
analisis

de la

Complementacior
de un esquemad
tematicas de los
elementos
narrativos en la
pelicula.

Taller base, para
la observaciéon de
los elementos en
la pelicula a

proyectar.

Los estudiantes tiene mas
papreciaciones a los conceptos
vistos en clase, donde ponen
practica y reconoce estos
elementos dentro de la

pelicula.

Identificar las
5 tematicas
eristas en

clasey

obtener un
reconocimien
to de los
conceptos
dentro de un
mismo texto

audio visual.
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pelicula

LA ISLA
DE NIM.
» elementos
narrativos
el tiempo,
espacio,
personaje
S, etc.
» Acciones | Segunda Los estudiantes realizan Desarrolla
paralelas | proyeccion de la | intervenciones al final de la | analisis
y pelicula “ISLA pelicula dando a reconocer quelentro de ung
acciones | DE NIM” pausas | en varias peliculas han pelicula
en dentro de la identificado estas técnicas, a sidentificando
retrospect| pelicula para vez identifican que en los algunas
iva entre | poder identificas | cuentos estas técnicas tambiénécnicas
pasado — | las técnicas son utilizadas. cinematografi
presente, | cinematograficas cas.
o futuro. | del flashback, del
voz de off
» Reseia Al realizar gran Los estudiantes han tamdo| Realizar una
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critica.

parte de las
actividades de
reconocimientos
de temas
narrativos,
técnicas
cinematograficas
se realizar
finalmente una
resefia critica con

estas tematicas.

proceso de adquisicion de
conceptos durante las clases
académicas en el area de
lenguaje y donde han
reconocido a fondo las
terminologias, asi se da paso
realizacion de una resefia
critica donde la lectura visual
de una pelicula es mas clara
existe en ellos una
comprension lectora visual,
una interaccion de ideas
participativa entre ellos mism¢
para finalmente realizar un
analisis de la pelicula junto a

sus contenidos.

resefia critica
mediante
conceptos
previos de
técnicas
lainematogréfi
casy
reconocimien
ytos de
elementos

narrativos.
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4.3TALLERES A TRABAJAR
PROPUESTA DIDACTICA

“EL CINE COMO MEDIO DE COMPRENSION, INTERPRETACION Y
ANALISIS DE LAS AUDIOVISUALES MEDIANTE ELEMENTOS
NARRATIVOS”

PROYECTO GUIADO POR LA ESTUDIANTE: SANDRA LILIANA
CASTELLANOS ROJAS

UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS

COLEGIO EN EL QUE SE ENFOCA LA PRACTICA: LICEO EMANUEL MARLUI.

CREACION Y RECREACION DE RELATOS CORTAS
1. OBJETIVO:

Sensibilizar al estudiante ante el gusto depliculas y explicacion de las primeras
formas del cine, mediante tematicas vistas eneal de lenguaje: como es la narracion de

tipo de cuento policiaco.
1.1TEMATICAS
v la narracion
v’ tipo de cuentos
v’ estructura narrativa

v' oralidad
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v’ origenes del cine
v’ creatividad del estudiante
1.2 PRIMER TALLER
» Creacion de un relato corto.
» Recuento de las primeras grabaciones del cinenadlnegro.
» Realizacion de siluetas en cartulina negra de agpersonajes.

» Presentacion de relato corto por medio titeresesiios
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INTERPRETACIONES POR MEDIO DE UNA PELICULA
2. OBJETIVO:

Brindar un acercamiento del cine en los eantds de grado quinto, propiciando y
manejando los conceptos vistos del género narrdtigoelementos y técnicas béasicas de
observacion de la camara ante la imagen para laremsion y relacion de una pelicula con

la ensefianza que se esta procesando.
2.1TEMATICAS
v' elementos narrativos
v/ estructura narrativa
v el resumen
v el guion

v planos de camara en el cine

2.2SEGUNDO TALLER

v Presentacion de pelicula “ISLA DE NIM".

v Facilitar folleto donde especifique ficha técnicargve relato de la pelicula.
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LA ISLA DE NIM

NARRACION:

relata las aventuras de una
nifia de nombre Nim. quien
vive en una isla desierta en
medic del oc€ano Paciico
con su padre, el cientifico
Jack, rodeada de naturaleza
y animales exdticos. Pero
ademds, Njm. tiene otra gran
compaiiia inseparable con la
cual también comparte
magicas aventuras, Alex
Rover. su héroe literario, en
la imaginacion clara.

Pero un buen dia, la
desaparicién de su padre y
la amenaza que se cierne
sobre la isla en la que reside,
haran que Nim

le escriba una carta a su maximo
aventurer para gue la ayude a
enfrentar esta situacion.

Lo que Nim no sabe y pronto
descubrira es que en realidad Alex
Royer no tiene nada que ver
fisicamente con lo que su merte
imagind, empezando por la gran
novedad que ROYE[ €S ura mujery
que se diferencia mucho de ser
ese personaje con el que
recurrentemente sofio.

Rover en realidad es Alexandra,
una escritora bastante torpe y
temerosa que pasa sus dias
recluida en su departamento de la
gran ciudad, por si faltaban
pruebas que solo podrfa ser una
heroina de ficeian.

A pesar de esto, Alex, ird en
socorm de su Tiel lectora aunque la
defersa de Ia isla que ahora no
Sera un cuento se le complicara,
pero sera el momento para gue
Nim demuestre todo lo que
aprendio leyendola.

lQuINTo

[Ereace engisie
| Socente: Sendra castetiancs

FICHA TECNICA:

LA HORA DEL
CINE

Protagonizada por:

[ Abigail Breslin como Nim

[ Jodig Foster en el rol de Alex Rayer,

] Gerard Butler Alphanse McAulsy
Dirigida por:

. Mark (1) Leyvin -

Eserita por:

* Jennifer Elackett , Joseph (1) Kwong -

Géneros: Familia , Aventura .

Duracion: 55 minutos
Sinopsis:

Laisla de Nim. le propone al
espectador una auténtica aventura
fantastica, sin mucha parafernalia de
efectos visuales y a través de una
historia sencilla de entender para los

TEMATICA DELGENERG NARRATIVG |
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v Dibujo en diferentes angulos del personaje quelengssto en diferentes planos

contrapicado, picada, inclinado, normal y planaliet

Taller base:

Esquema de analisis del género narrativo en la pelila.

Personajes: Descripcion prosopografigAspectos que le gusto de
4 Protagonista Descripcion etopeya cada uno — identificacion
€ Segundarios con su propio aspecto

4 Antagonista

Estructura base: Identificaciéon de la Muestra de solucion al
@ |nicio presentacion del cuento y conflicto.
#® Nudo de las acciones que se
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# Desenlace

desarrollaran en el

conflicto.

Espacio: Descripcion topogréfica | Aspecto que mas le gusto.
Tiempo: Cronoldgico Atmosférico
Guion Utilizacion del didlogo

Valores evidenciados

nivel ciudadano

Relacién con aspectos
generales de la vida
cotidiana

Valor que identifico en su

cotidianidad.

Acciones

Acciones de la peliculas

Acciones en el entorno

cotidiano

Descripcion de planos

Angulos de la camara

Angulo repetitivo de la

pelicula. Porque.

Esquemas de interpretacion de elementos narrativos
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LA IMAGEN EN EL CINE

3. OBJETIVO
Identificar aspectos de observacion individdal estudiante “objetivo y
subjetivo” mediante el reconocimiento de técnicapubyeccion en la pelicula ante

la secuencia.

3.1TEMATICA

v Interpretacion audio visual

v Elemento narrativo: el tiempo
v' Secuencia de imagenes
v

La imagen
3.2TERCER TALLER:

» Segunda presentacion de la pelicula “ISLA DE NIM”

» Explicacion de aspectos objetivos y subjetivosideras imagenes.

> Identificacién de acciones paralelas en la histottimma, en los que se
identifican los recursos narrativos y que en et ¢iane nombre de elipsis, voz

en off y el flashback.

& ELIPSIS:es la supresion del tiempo innecesario en la narracién de una
historia.

Ejemplo: cuando el personaje de Alex Rover seddastle san francisco

hasta la isla.

€ VOZ EN OFF:se refiere a la técnica de produccion donde se retransmite una

vOoz no pronunciada visualmente delante de la cAmara. La voz en off puede ser

60



de alguien que también aparece en pantalla en otros segmentos o puede ser

interpretada por la voz de un autor “narradores”.

Ejemplo: cuando Nim cuenta la historia de su madre.

& FLASHBACK: la analepsis o flashback es una técnica utilizada en el cine

que altera la secuencia cronolégica de la historia, conectando momentos
distintos y trasladando la accién al pasado. “en la historia ir al pasado desde el

presente”

Ejemplo: el retroceso que realiza nim en el rel@océmo murié su
madre, realizando un presentacién de lo ocurrider@ammente en el

presente.

» Planteamiento del reencuentro de las accionesgtasalon los personajes

resaltantes de la historia.
APLICACION DE TODOS LOS CONCENTOS EN UNA PELICULA

4. OBJETIVO
Proyectar todo los conceptos adquiridos derkas trasmisiones de la pelicula 'y

reconocimiento de algunas técnicas frente a umdiaesritica cinematografica.

4.1TEMATICAS
v' Genero narrativo
v’ Estrategias narrativas de la narracién “descripeidialogo”
v Interpretacion, comprension y analisis de peliculas
v Técnicas del cine

4.2CUARTO TALLER:
» Realizacion de resefia critica de la pelicula.
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CAPITULO V

5. ANALISIS DEL PROYECTO

5.1 Modo Evaluativo

La evaluacion que se realiza en este proyestd consolidada a la utilizacion de
conceptos previstos a la practica, donde se efesatiéfactoriamente un aprendizaje
significativo, realizando la apropiacion a los d#&ntes de ser capaces de manejar una
interpretacion acorde a lo que se esté proyectadm vez, identificar que los conceptos

fueron claros e entendibles a cada uno de ellos.

Como objetivo principal de este proyecto enifdervenciones de las clases de lengua
castellana, es dar el bienestar de interaccioe ehtfocente - estudiantes con composicion
de interaccién y auto aprendizaje de parte de sadale ellos, utilizando la interpretacion,
comprension y analisis de los conocimientos vis&ste a una pelicula, de esta manera, se
reconoce la solides, en que se llevaron las teasatic la complementacién de la

comprension de peliculas con el reconocimient@adssiructura y elementos narrativos.

La apropiacion de estos conceptos para ldeslnvestigativa del docente, buscando en
la interaccion un centro de interés “el cien” enmsestigador como ubicar y planificar
estrategias para el aprendizaje de los estudigmdesnedio de la guia interlocutora y
expositora de aclaraciones de dudas y explicacioleesonceptos, una motivacion de
integrar el ser con lo conocido, un aprendizajeltoénte significativo y no fragmentado, ni

momentanea.

Finalmente, el tema evaluativo de esta prdpayesdagogica a la ensefianza de temas y
de interpretacion en materia, tiene como fundaai@m metodologia base identificada a la
interaccion de los estudiantes, un rigor de conietitas previos para la interrelacion con

los nuevos en el transcurso de cada intervencEvigta, es decir, un planteamiento regido.
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5.2 PROCESO DE EVALUACION FORMATIVA FRENTE AL PROYE CTO

Para adquirir un resultado de la aceptaciola geopuesta pedagdgica en utilizar el cine
como medio de interpretacién, comprension y asatisl los medios audios visuales por
medio de la estructura y los elementos narrativbzaremos un modo evaluativo donde

especifique lo formativo, la asistematica y loesistico.

Modo formativo: en la intervencién que realiza la docente al ieaplciertos conceptos
necesario para la comprensién de lo que se est@areto, es el desarrollo de lo

planificado inicialmente en la materia de lengusteléana.

Modo asistematico:lo que comprende la motivacion, participacion\actilel estudiante
durante el desarrollo de las actividades académipas permite una nota apreciativa

identificando la posicidén del estudiante duransed®plicaciones.

Modo sisteméatica: programacion de recopilacién de los temas vistositilizacion de lo

tedrico en lo practico, un esquema base.
5.3 DESARROLLO DEL PROCESO EVALUATIVO:

Para iniciar, este trabajo se efectuara méeslian método evaluativo estandarizado al
proceso formativo inicialmente: al profundizar es tematicas planificadas en el curriculo
de inicio de afio, seguido de métodos de partichpaactiva de parte de los estudiantes, los
cuales se evidenciaran el la exposicion de ideestdra la pelicula, desarrollo de
actividades académicas a niveles del género nayrgtconstancia frente a trabajos extra
clases. Finalmente se recopilaran todos los coosepstos y talleres para la realizacion
evaluativa de la resefia critica de pelicula, detemdo la retroalimentacion de lo

aprendido en el transcurso de clases.
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CONCLUSIONES

4 las tematicas expuestas en las clases de lengaiagnsten a un aprendizaje de
parte de los estudiantes superficial y momentgraasu cantidad de terminologias,
donde se clarifica el trabajo repetitivo y practde algunos conceptos; de esta
manera, se encuentra el cine constatando comodentpoyo al aprendizaje, al
realizar conceptualizacion de contenidos de losaseran general, desde las
perspectivas audio visuales que pretenden dar ig#&tita consecuente con la

educacion unificando estas dos areas.

4 Se demuestra que en los estudiantes la adquisiei@onceptos narrativos son mas

practicos y faciles de identificar con referendageliculas de su propio gusto.

4 Las proyecciones de peliculas son mas educaciosalesmomento, que reconocen
técnicas cinematograficas y existe una interaccamstante entre los estudiantes y
sus comentarios durante la proyeccion de una pelicon comentarios objetivos y

subjetivos que aportan al aprendizaje de interpic@iaudio visual.
4 El cine se identifica como un auto — aprendizajsaberes universales.

4 La enmarcacion de varios conocimientos o concegosn solo centro de interés

como es el “cine” 0 una pelicula determina quepetradizaje puede ser fructifero.

4 La utilizacién de un solo contexto “pelicula Laalde Nim” para la explicacion de

varias tematicas en una, se identifica como unnalizaje significativo.
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4 Existen en las tematicas conocimientos fragmentamosa que no se logra una
ensefianza significativa y secuencial sino que séier@ terminologias

momentaneas y sin huellas.

4 Se logro implementar todos los elementos y cadadenlas fases de comprension
gue se tienen establecidas en el proceso metodoldgindo un desarrollo exitoso

en cada estudiante.
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RECOMENDACIONES

# Este proyecto me da la razén de propiciar un solo enfoque para desarrollar varias
tematicas en una, es la responsabilidad del docente en buscar estrategias llamativas a los
estudiantes y salir de los procesos magistrales y rescatar los de interaccién continua de
docente - estudiantes.

# Desarrollar en los estudiantes tematicas fundamentales en medios audio visuales que ellos
conozcan y les gusten muestra un mejor aprendizaje.

# Como docentes, debemos buscar y utilizar herramientas que faciliten el trabajo con los
nifios, dejando de lado las clases monodtonas y trabajar con ellos de diferentes maneras

para obtener con ellos buenos resultados.
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ANEXOS N° 1

Cuentos realizado por los estudiantes:

Parodias de la narracion de la pelicula por un toupaliciaco con sus especificaciones,

estructura y elementos
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ANEXOS N° 2

Trabajo realizado por los estudiantes:

Esquema representativo de la estructura y los ekes@arrativos del género

narrativo en una pelicula.
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