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TITULO

Memorias de la calle

Resumen
El proyecto aborda el Street art y las formas en las que configura ejercicios de

memoria en los espacios de la ciudad, a partir de este interrogante: ¢ Cémo el
Street art y sus sistemas visuales realizan ejercicios de memoria? Para
responderlo se realizan cartografias visuales en la ciudad de Bogot4, con el fin de
hacer un rastreo de los puntos de Street art para ubicarlos en una aplicacion movil

buscando la convergencia entre medios tradicionales y medios digitales.

Palabras clave: Street art, cartografias visuales, ejercicios de memoria, Sistemas

visuales, convergencia.

ABSTRACT
The Project analyzes the Street art and the ways in which it configures memory

exercises in the city spaces through one question: How do the Street art and its

visual Systems perform memory exercises? Visual cartography perform in Bogota



city to give an answer, in order to track the points of Street art to locate them in a
mobile application looking for the convergence between traditional media and
digital media.

Key words: Street art, visual cartography, memory exercises, visual systems,
convergence.
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poseer una condicion efimera o secundaria, no habian sido registradas dentro de

algun espacio institucional relacionado con las artes.
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Autor: Bryan James

Publicacion: Publicado en http://www.species-in-pieces.com/
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dispositivos moviles y computadores.

Problema



El Street art es una practica hecha y destinada para la calle, que se renueva a
partir de los cambios que experimenta la sociedad y los espacios de la ciudad,
visibilizado como elemento visual performativo de las culturas contemporaneas.
Cada vez mas alejado de su esencia marginal y clandestina para convertirse no

s6lo en una apuesta diferente sino en un fenébmeno visual contemporaneo.

Un fendbmeno visual que presenta las realidades sociales a través de la imagen y
gue pretende generar historias cortas con el fin de explorar modos distintos de
construccion de los espacios de la ciudad a partir de la confluencia de

temporalidades (Pasado-presente), con mayor exactitud procesos de memoria.

De esta manera el presente proyecto encuentra una oportunidad de desarrollar un
ejercicio gréfico entendiendo a las aplicaciones méviles como una herramienta que
permita ingresar e intervenir dentro de los procesos sociales que se dan a través
de la imagen “Ejercicios de memoria” siendo un ejercicio curatorial de creacion

de sentido para efectuar el proyecto.

El desarrollo de un ejercicio curatorial necesario para crear un nuevo discurso,
permitiendo nuevas lecturas del Street art y que se evidencia en la oportunidad de
disefio con la creacion de Memorias de la calle respondiendo al porqué del

ejercicio curatorial.

JUSTIFICACION

La presencia de la imagen dentro de los procesos visuales que se dan dentro de las
realidades y problematicas sociales le ha permitido participar en otros escenarios,
escenarios como el que propone este proyecto donde el Street art se visibilice como
una practica o ejercicio de memoria propiciando espacios que crean una fuerte
conexion con la ciudad brindando la posibilidad al transelinte o caminante de re

significar dichos espacios.



De esta manera los conocimientos adquiridos durante la tecnologia me dieron la
oportunidad de abordar e interpretar nuevas formas de produccion, creacion y
disefio de lo grafico enfocado a encontrar nuevas posibilidades sociales y culturales
de la imagen, interpretando las aplicaciones moviles como un nicho por explorar

ejercicios de memoria.

OBJETIVOS

General: Desarrollar una aplicacion movil donde se visibilice al Street art como una

practica o ejercicio de memoria.
Especificos:

e Realizar cartografias con el fin de visibilizar los puntos de la ciudad donde

hay presencia del Street art
e Desarrollar categorias de memoria del Street art para su andlisis

e Desarrollar participativamente la creacion de contenidos

MARCO TEORICO

Dado que la mirada central de este proyecto estara puesta en el Street arty como
sus sistemas visuales pueden realizar ejercicios de construccion de memoria, sera
necesario plantear algunas categorias que sirvan de ejes conceptuales sobre los
que se apoyara el desarrollo del proyecto. Para empezar, entenderemos el
concepto de Street art como ese conjunto heterogéneo de obras graficas (Murales,
dibujos, stencils, realismo, instalaciones) que utilizan el espacio publico como
medio, soporte o elemento de comunicacién, donde juega con la experimentacion,

con la mezcla de técnicas y con los colores, con la excusa de generar un lenguaje



abierto dirigido hacia el publico generando un nuevo discurso de los muros
“marcado con el signo de los nuevos movimientos sociales, por los nuevos
lenguajes y expresiones puestos en la trama urbana” (Corneta, 2011). De esta
forma las imagenes creadas por el Street art pasan de ser meramente ejercicios
creativos del artista a ser contenedores de historias cortas, por narraciones de
hechos y sentimientos “sus propuestas son en si mismas acontecimientos tanto por
lo que le ahaden a la ciudad, como por su posibilidad configurativa® (Bal,2010),
representados en experiencias propias dadas por el caminante que transita la
ciudad, quien resignifica los espacios, de acuerdo a sus recorridos y lo que sus 0jos
pueden ver, alterando los sentidos de lo establecido “Su trashumancia retérica
arrastra y desvia los sentidos propios analiticos y aglomerados del urbanismo; es
un vagabundeo de la seméantica, producido por masas que desvanecen la ciudad
en ciertas de sus regiones , la exageran en otras, la dislocan, fragmentan y apartan

de su orden no obstante inmovil” (De Certeau, 2000).

Ahora bien, entender que esas historias cortas poseen un caracter efimero nos
permite comprender otras temporalidades, encuentro entre el pasado y el presente,
denominado Memoria “Proceso abierto de reinterpretacion del pasado que deshace
y rehace sus nudos para producir nuevas practicas sociales, visuales, nuevas
maneras de vivir, sentir y comprender el mundo” (N. Richard, 2007). Desde esta
concepcion, la memoria, como elemento que puede hacer parte de los sistemas
visuales del Street art, podria jugar un papel relevante, ya que estas intervenciones
estéticas, como contenedores semioticos, cuestionan el presente y de forma
paralela perciben la manera en que las memorias de los hechos de lo social, “se
imprimen en los cuerpos, en los objetos, en los lugares” (Cortés, 2011). En este
orden de ideas, las imagenes que resultan de hacer un ejercicio de construccion de
memoria acontecen un significado de lo vivido, del pasado, del presente, donde se
crea lo inimaginable; posibilitando la creacién de imagenes con nuevos lenguajes y
contenidos que conducen a un dialogismo permanente. Con lo anterior, explicamos
gue la memoria como elemento de los sistemas visuales del Street art recurre a

fragmentos de experiencias del tiempo (historias cortas), que son ensamblados de



multiples formas, y permiten cuestionar a la realidad “mas alla de las presencias en

interaccion del pasado y el presente” (Cortés, 2011).

Por otro lado, para poder conseguir la adhesion de los procesos de memoria a los
sistemas visuales del Street art es necesario recurrir a la accion de Curaduria, la
cual va mas alla de ordenar obras en una sala de exposiciones. Se trata de una
accion compleja y multidisciplinaria que requiere investigacion y dedicacion. Como
lo explica Lépez Meléndez, curador jefe del Museo de Arte Moderno de Santo
Domingo “La curaduria es la puesta en escena de la produccion artistica, pero en el
campo de la reflexién, para pensar y analizar la obra”. En otras palabras es
necesario la creacion de sentido para generar un discurso visual, dialogo constante
entre el Street art y los procesos de memoria que se logran a partir de la creacion
de categorias de memoria, permitiendo un mejor analisis y destacar la importancia

de las subjetividades.

De esta manera la curaduria se “navega entre limites conceptuales y objetuales,
sensibles e intelectuales, pragmaticos y poéticos. Ahi, en medio de las antipodas
de la practica curatorial es donde aparecen dichos umbrales de incertidumbre,
porque antes que nada, la curaduria es y sigue siendo una apuesta subjetiva, la
produccion de un cuento, una posibilidad gnoseoldgica, reflexiva y emocional
potentisima, pero no puedes saber como se da, y esos resultados no son medibles”
(SKRAMSTAD, 2004, p. 121). Entonces, esa investigacion en el campo del arte, el
disefio y las artes visuales entran en el terreno de la imaginacion, “y la imaginacién
puede ser capaz inclusive de introducir nuevas oportunidades, de inaugurar nuevas

posibilidades de discusion y narracion” (Navarrete en Gutiérrez, 2008).

METODOLOGIA

El trabajo de campo que se realizé para este proyecto, consistio principalmente en

la recoleccion de informacion, a través de trabajo de campo autonomo y visitas a



exposiciones de Street art, planteando un método cualitativo de investigacion
basado en la cartografico (mapeos visuales) con el fin de comprender de una forma
mas clara la relacion entre las categorias conceptuales propuestas (Street art-
Procesos de memoria), de esta manera el proceso se inicia con la creacion de un

mapa conceptual, como se muestra en la siguiente imagen.
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Luego de tener claro los conceptos de las categorias de andlisis se decide rastrear
los puntos de la ciudad en la que hay presencia de Street art para poder realizar un
registro fotogréfico de las distintas intervenciones y luego agruparlas para ubicarlas
de acuerdo a las zonas de la ciudad en las que fueron halladas, como se aprecia en

las siguientes imagenes:

Que deshace y
rehace sus nudos para
producir

NUEVAS
PRACTICAS VISUALES
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El siguiente paso fue realizar un mapeo visual del mapa de Bogota para de esa
manera ubicar las imagenes del Street art de acuerdo a la localidad en la que se
encontraron, para asi representar graficamente la informacion recolectada, como se

muestra en la siguiente imagen.
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DESCRIPCION Y ANALISIS DE RESULTADOS

A partir de las diferentes cartografias visuales mencionadas anteriormente (Mapa
conceptual-Mapeo visual del mapa de Bogotd) llevaron a constituir Memorias de
la calle, encontrando que la imagen ha adquirido nuevos roles dentro de los
diferentes procesos sociales y de la cultura material permitiéndole participar en otros
escenarios (Street art), en los que ella se constituye como elemento performativo
de procesos culturales. Practicas asociadas a la labor de archivo, es decir la
construccion de repositorios y a la clasificacién y manejo de imagenes como fuentes

primarias de informacion.

Entre estas practicas, hay una que hace parte de la agenda actual del arte y de las
industrias creativas, esta es las asociada a los procesos de memoria, que en un
inicio se han apropiado del conflicto y postconflicto armado colombiano, capacidad
simbdlica que tiene el arte, el disefio y artes visuales, que son las capaces de

mediante ejercicios de simbolizacién poder llegar a representar estas realidades

Por otra parte estas practicas que se desarrollan con las imadgenes y que contienen
ejercicios de memoria también se reconocen o se trabajan desde escenarios
cotidianos, por ejemplo el aloum de fotos donde registramos las experiencias de
vida de mayor importancia para nosotros y de esta forma construimos la memoria
de nuestra familia generando espacios, aquellos que permiten volver a narrar,
apropiarnos del pasado cuantas veces queramos Yy asi pensar que ni el pasado ni
el futuro estan clausurados. Sin embargo, hay formas alternativas que se dan desde
lo digital no tan convencionales en las que trabajamos la memoria y que estan
relacionadas con el uso de las nuevas tecnologias, por ejemplo al crear un perfil de
Facebook o Instagram donde compartimos nuestras imagenes de interés, recuerdos

de lugares con las personas mas cercanas.

De esta manera estamos frente a la posibilidad de crear diferentes formas de
memoria que reconocen subjetividades y que parten de algo individual como la

recopilacion de fotos familiares bajo un album o compartir imagenes en las redes



sociales, hasta algo colectivo como tener la capacidad a través del Street art de
contar historias y colocarlas frente a los demas, una accién en la cual se mezcla la

singularidad en la pluralidad.

Paralelamente esos mapeos visuales fueron una manera cualitativa de entender las
imagenes del Street art aplicando una serie de criterios para su clasificacion como
lo son el formato en el que se trabaja, los lugares en los que se encuentra ubicado
(fachadas de edificaciones en puntos concurridos de las vias arteriales de la ciudad
para su mejor observacion, ademas de estar presentes en lugares marginales como
las intervenciones encontradas en la zona de Santa fe) pero quiza lo mas importante
es la creacion de categorias para una mejor organizacion de los contenidos que se

encontraron dentro de las intervenciones.

Categorias pensadas con el fin de simplificar los contenidos encontrados dentro de
las intervenciones (Consumo de iconos, Diversidad, Naturaleza,
Subjetividades) siendo ademas un punto clave en el desarrollo de la aplicacion

movil facilitando la forma en la que se van a mostrar y a circular esos contenidos.

PRODUCTO GRAFICO

El proceso de desarrollo pretende desde la relacion que se encuentra entre estas
dos categorias conceptuales (Memoria-Street art) compartir el importante papel
gue cumple la imagen dentro de practicas alternativas como lo es el Street art, a
través de una serie de mockups donde se presenta como se va a mostrar la
informacion recolectada de las cartografias visuales dentro de la aplicacién movil,
consiguiendo visualizar los procesos de memoria a través de memorias de la calle

y sus contenidos como organizador.

Los contenidos se realizaron con la intencion de facilitar la comprension por parte
del usuario al ingresar en la aplicacion, el primer contenido que se presenta es el
apartado de “El proyecto” en el cual se resume en pocas palabras lo que se

encontrara dentro de la aplicacion. (ver imagen mockups aplicacion)



=l PROYECTO

A partir del registro fotografico recogido
del Street art de la ciudad, se pretende que
los usuarios puedan tener una relacion mas

cercana con lo trabajado en este campo
desarrollado en las calles y de esa manera
construir una gran comunidad.

=APLORAR
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Luego encontramos dentro de ese apartado la seccion de “Categorias” donde se
clasifican segun varios criterios encontrados durante los registros fotograficos

tomados en la ciudad. (ver imagen mockups aplicacion)



CATEGORIAS

POLITOGRAFIA

NUESTRAS RAICES

2 1 ® B

EL PROYECTO CATEGORIAS MAPA DE MEMORIAS TUS MEMORIAS

(1. mockups aplicacion)

Dentro de este apartado encontramos una breve descripcion de cada una de las

categorias, como se observa a continuacion (Ver imagen mockups aplicacion)



POLITOGRAFIA

Representaciones politicas a través del
empleo de imagenes e iconos de caracter
contestatario como forma de protesta a
las problematicas del
pais.
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EL PROYECTO CATEGORIAS MAPA DE MEMORIAS TUS MEMORIAS

(1. mockups aplicacion)



NUESTRAS RAICES

Pluralidad étnica y cultural de Colombia
observada desde campesinos e indigenas
quetienen historias que contara la
ciudad.
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REALISMO MASICO

Formas de representacion en
las que se incluyen elementos fantdsticos
para destacar lo magico que hay en la
realidad.
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Formas diferentes de
como el transednte
percibe lasimagenesde
lacalle,
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EL PROYECTO CATEGORIAS MAPA DE MEMORIAS TUS MEMORIAS

(1. mockups aplicacion)

El siguiente apartado es “Busqueda de memorias” en el cual estad el mapa de

Bogota y los puntos de Street art geo referenciados filtrados desde la ubicacion del



usuario o segun la localidad, galeria de imagenes e informacion adicional de cada

una de las intervenciones (Técnica usada, descripcién e informacién del artista).
(ver mockups aplicacion)

El ultimo contenido y el mas relevante es el apartado de “Tus memorias” ya que le
permite al usuario enviar sus imagenes para de esa forma alimentar el banco de
imagenes con el que se cuenta, logrando de esta manera que la aplicacion a través
de esa participacion e interaccion del usuario se pueda crear memoria colectiva.

(ver mockups aplicacion)



TUS MEMORIAS
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Anexos

A continuacion, se mencionan documentos anexos para comprender los ejercicios

planteados en la metodologia, los mockups de la aplicacion para observar su



funcionamiento y un demo para mostrar el prototipo de la aplicacién en cuanto a su

programacion.

1.

2.

Mockups aplicacion

Bitacora de bocetacion

Registro fotografico calle 26

Registro fotografico Américas con 53
Registro fotogréafico candelaria-centro

Demo prototipo de la aplicacion
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