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1. INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion surge de la necesidad de evidenciar que dentro de la cultura
Heavy Metal, y mds alla del arquetipo que las personas del comun forman a partir de opiniones
superficiales, hay una esenciaideoldgica, fundamentada en hechos histéricos y experiencias que
detonaron la creacidn de un estilo musical, el cual no tiene otro objetivo que el de reflejar una
realidad social y emocional dentro de tres disciplinas artisticas que convergen en esta sub-
cultura como lo son:la musica, la escritura y las artes graficas.

Lo que se pretende lograr al realizar este trabajo es hacer que las personas que desconocen la
esencia de esta cultura vean el otro lado de este movimiento musical, no se trata de
mostrarles aquello que ya han visto de esta cultura desde el distanciamiento que el prejuicio
genera o de que hagan parte de ella, se trata de usar la comunicacién como elemento que
promueve la tolerancia y el entendimiento entre las personas al brindarles desde la perspectiva
metalera una herramienta de critica y de introspeccidn hacia el mundo en el que vivimos a través
de un libro ilustradoendonde a seres creados artificialmente se les provee de caracteristicas
importantes en la vida del ser humano dentro de la sociedad en la que habita.

Finalmente, este insumo de comunicacién deja al lector una semilla de inquietud al proponerle
cuestionarse a si mismo y dejar dentro del libro su aporte personal, y de esta manera unir dos
posturas que dentro de la sociedad como la comun seria dificil de lograr.



2. ANTECEDENTES

Los siguientesreferentes son tomados como evidenciade estudios hechos previamente sobre |la
musica en contextos culturales donde se concibe laidentidad de un colectivo en torno ala musicay
como ésta desarrolla habitos o costumbres que generan elementos de identificacion entre los
individuos. Son estudios de Etnomusicologia y la identidad a través de la musica.

- “Sobre el estudio de la musica como hecho cultural” por Maria Estela Gonzalez Pérez:
Documento de investigacion que muestra la relacién de la musica con identidad cultural
dentro de la etnomusicologia, realizado en el afio 2005.

- “Laconstruccidon de laidentidad juvenil a través de la musica” porJaime Hoyos y Antonio
Martin Cabello: es una investigacién acerca del papel de la musica en la construccion de
identidad juvenil dentrode lasociedad la cual se havisto afectada por movimientos socio-
econdmicos e histdricos de determinado lugar.

- “lLaidentidad metalera: unavivenciaemocional” por Carlos D. Patifio Gaviria, Olga Estefan

Upegui e Isabel Cristina Echavarria.: Investigaciéon enfocada enla cultura Heavy Metal y en

como éstaexperimenta unavivencia emocional significativa y adquiere ciertosinstintos,

sensaciones e ideas que le identifican.

- “Representacionessociales haciala culturade Metal de un grupo de “Metaleros” de
Bogota”. Por:Lady Vanessa Maldonado, Lesly Natalia Burgos, Camila Andrea Almonacid e
Itala Marina Camargo.: Expone unainvestigacionaun grupo de 111 jévenesde lacultura
Metal entre los 18 y 30 afios de la cual resultanlas diferentes representaciones sociales
gue tienenen estacultura, asicomo los idealismos y sensaciones asociadas a esta.



3. PROBLEMA

Generalmente enlasociedad colombiana, unavez que terminamos laeducacién basica secundaria
ingresamos a un dmbito de educacién superioren el que disponemos gran parte de nuestrotiempo
paraasistiraentidades educativas que ofrecen este servicio. Este escenario universitario nosoloes
elmomento paradefinirnuestro desarrollo profesional, sino que muchas veces puede llegaraser
unaplataformaque nos permite obtenerelementos paracomprender procesos necesariosquenos
permiten vivir en sociedad.

Si bien muchas veces nos sentimos a gusto y cdmodos con las relaciones intrapersonales que se
tejen en esta etapa de la vida, la diversidad de pensamientos y posturas sociales, politicas y
culturales, puede generar escenarios de conflicto por la falta de mecanismos que permitan
comprender a las personas que no comparten nuestros mismo ideales, ya que laincomprensién
genera muchas veces comportamientos intolerantes y conductas de rechazo dentro de una
comunidad estudiantil.

Paramuchoslaaceptacidénsocial en el contexto universitario constituye un pilardeterminante en
la construccidn de su identidad, poreso esta tematicaes recurrente en las conversaciones de los
jovenes. Un ejemplo de ello es el escenario universitario de UNIMINUTO territorio en el que la
[lamadaaceptaciénsocial juegaun papel determinante en diversos comportamientosdelosjévenes
estudiantes, lo que genera muchas veces situaciones de rechazo e intolerancia entre diferentes
grupos de estudiantes que no comparten los mismos gustos musicales e ideales.

Esta situacion de intoleranciase puede verreflejadaentre los estudiantes que conciben la cultura
del heavy metal como factorintrinseco de suidentidadylos que no comparten este gusto musical
e ideoldgico. Luego de un ejercicio de observacion y sondeo por medio de preguntas a los
estudiantes pertenecientes alas dos posturas, se corrobord que existen imaginarios negativoshacia
los estudiantes que concibenlaculturadel heavy metal comofactorintrinseco de suidentidad. De
lo enunciado anteriormente cabe preguntarse: ¢ De qué manera la disciplina de la comunicacién
grafica puede propiciar escenarios de tolerancia entre los jévenes estudiantes de Uniminuto
identificados con la cultura Heavy Metal y los que no hacen parte de ella?



4. JUSTIFICACION

En el ambito universitarioen el que confluyen diversidad de pensamientos, gustos,aspiraciones,
posturas politicas y afinidades culturales, paralos estudiantes muchas veces no esfaclentender
aaquellos que no comparten sus mismas afinidades de pensamientos, es por estarazénquelos
profesionalesdel dreade lacomunicacion graficacomprometidos socialmente conlosejercicios
de construccién de ciudadania pueden usar estadisciplinacomo vehiculo para generarprocesos
de tolerancia al disefiar estrategias que le brinde a los estudiantes herramientas para
comprender a quienes son distintos a ellos.

Como profesionales en el drea de comunicacion graficay al estudiar en una Universidad que
busca una integracién entre distintos sectores de la sociedad, utilizar el derecho a la libre
expresidn, como eje trasversal paralacreacion de contenidos de comunicacién, es totalmente
valido y aceptable ya que velar por el cumplimiento de los Derechos Humanos es una deber
ciudadano.

Por eso ante la problemdtica detectada de estigmatizacion negativa hacia los jovenes
estudiantes de Uniminuto identificados con la cultura Heavy Metal, se toma la decisién de
realizaruna piezagrafica, que mas que unresultado de las conclusiones de lalaborinvestigativa
sobre la cultura del Heavy Metal, es una estrategia comunicativa para visibilizar sus
caracteristicas ideoldgicas esenciales sustentadas con bases artisticas que cuestionan temas
polémicos en la sociedad, con el dnimo de contribuir a transformar conceptos erréneos que
generan rechazo y prejuicio social.



5. GRUPO OBIJETIVO

- Jévenes estudiantes de Uniminuto que no estan familiarizados con la cultura del Heavy
Metal y que esta no constituye un elementoimportante en laconstruccidon de su identidad.

5.1 OBJETIVO DE INVESTIGACION

Objetivo General:
Disefiar un elemento Grafico de comunicacion, que integre lareflexidon personal y un acercamiento
con la cultura del Heavy Metal.

Objetivos especificos:

- Establecer los parametros estéticos y liricos que constituyen la cultura del Heavy Metal.

- Disefiode unelemento grafico basado enreferentesliterariosy culturales de laidentidad
del Heavy Metal.

- Desarrollo de ilustraciones, personajes y textos para el elemento grafico.



6. MARCO TEORICO
6.1. Etnomusicologia.

Segln Ethnomusicology.org: Etnomusicologia es el estudio de lamusica en su contexto cultural. Los
Etnomusicélogos se acercan a la musica como un proceso social con el fin de entender no sélolo
gue lamusicaessinotambién ¢porqué es?, lo que lamusicasignifica parasus practicantesypublico,
y cdmo se transmiten esos significados.

Partiendo del término anteriormente mencionado, se puede hacer uso de éste paradeterminarel
rumbo de lainvestigacidn, loque se vaaevaluaryaquienes; teniendo en cuentael grupo objetivo,
el grupo de estudio y el entorno social en el que relacionan.

6.2. Identidad.

Es todo aquello que caracteriza a un individuo y lo define como parte de una cultura. Para Maria
Soledad Quiroga (2009): identidad es un conjunto de repertorios culturales interiorizados
(representaciones, valores, simbolos) através de los cualeslos actores (individualesy colectivos)
demarcan sus fronterasy se distinguen de los demas actores en unasituacién determinada, todo
ello dentro de un espacio histéricamente especifico y socialmente estructurado.

Identidad eslo que hace aunindividuo consciente de simismo, de los demasy de cémo los demas
lo definen a él en una cultura. La musica es un aspecto bastante importante en laformacion de
identidad ya que porserunmedioartistico de expresidn brinda al sujeto unaforma Unicaydistintiva
de expresarse y definirse a simismo para los demas.

Como dice Simon Frithen el libro ‘Cuestiones de Identidad Cultural (Hall y Du Gay 1996:182)" “...Ia
«globalizaciéon» de unsonidolocal es unaformade «genocidio» cultural”, pretende hacerreferencia
aque el individuo se sume en unadificultad al hallar suidentidad al estar bajo la globalizacién dela
mismadentro de unaculturasin permitirle adoptarfacilmente unadefinicidn propia e individual;es
decir, en palabras del mismo autor: “El problema aqui no es sélo el conocido argumento
posmoderno de que vivimos en una épocade pillaje enlacual lamusicacreadaenun lugarporuna
razén determinada puede ser apropiada de inmediato en otro lugar por otra razén muy distinta,
sinotambién que aunque las personas que lahaceny utilizan por primeravez pueden darle forma,
como experiencia la musica tiene vida propia”.

6.3. Cultura.

Existen muchos determinantes que dan lugar a la definicion de cultura:

Para Tylor (1871): “es un todo complejo que incluye los conocimientos, las creencias, el arte, la
moral, el derecho, las costumbresy todas las otras capacidades y habitos adquiridos porel hombre
como miembro de la sociedad”.



ParaGoodenough (1968): “es aquello que realmente necesitamos saber o creer en unadeterminada
sociedad de manera que podamos procederde unaformaque seaaceptable paralos miembros de
esa sociedad”.

Podemos decir que hay cierto lenguaje sobre las cosas en la mente de las personas y ciertas
estructuras ideales sobre estas para interpretarlas, identificarlas y socializarlas con los demas
miembros de una cultura. Entonces cultura se define como todas aquellas costumbres e idealesque
integran al ser humano dentro de determinado grupo el cual se pauta o se define bajo ciertas
caracteristicas propias de este; por lo tanto, la persona que quiera formar parte de dicha cultura
deberdadoptartales cualidadeslas cuales hacen parte también de laidentidad de susintegrantes.

6.3.1. Subcultura

Es un tipo de congregacidn muy particular dentro de una cultura en general, la cual a pesar ser
identificada dentro de esta buscaunaforma de identidad mas personal e individual endonde sus
integrantes a menudo resaltan su pertenenciaadichasubcultura por medio de simbolos, prendas,
habitos y gustos.

Segln Dick Hebdige: “el estudio de una subcultura consiste con frecuencia en el estudio del
simbolismo asociado a laropa, la musica y otras costumbres de sus miembros, y también de las
formas enlas que estos mismos simbolos soninterpretados por miembros de la cultura dominante.
Silasubculturase caracteriza por unaoposicion sistematicaalaculturadominante, entoncespuede
ser descrita como una contracultura.”

6.3.2. Tribus Urbanas.

Hace referencia a los grupos o sub-culturas desarrolladas en el contexto urbano, es decir en la
ciudad. Puede haber diferentes tribus urbanas dentro de una sub-cultura como por ejemplo se
pueden clasificar varias tribus urbanas con relacién a la musica Rock y Heavy Metal, algunas son:

Punks:

Es un género musical dentro del rock que emergié a mediados de los afios 1970. Este género se
caracteriza en laindustria musical por suactitud independiente y amateur. En susinicios, el punk
era una musica muy simple y cruda, a veces descuidada: un tipo de rock sencillo, con melodias
simples de duraciones cortas, sonidos de guitarras amplificadas poco controlados o ruidosos, pocos
arreglos e instrumentos, y, por lo general, de compases y tempos rapidos.

Las lineas de guitarra se caracterizan por su sencillez y la crudeza del sonido amplificado,
generalmente creando un ambiente sonoro ruidoso o agresivo heredado del garaje rock. El bajo,
porlogeneral, sigue sololalinea del acorde y no buscaadornar con octavas ni arreglos lamelodia.
La bateria por su parte lleva un tempo acelerado, con ritmos sencillos de rock. Las voces varian
desde expresionesfuertese inclusoviolentas o desgarradas, expresivas caricaturas cantadas que
alteran los parametros convencionales de la accion del cantante, hasta formas mas melédicas y
elaboradas.


https://es.wikipedia.org/wiki/G%C3%A9nero_musical
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_rock
https://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_1970
https://es.wikipedia.org/wiki/Industria_musical
https://es.wikipedia.org/wiki/Melod%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Guitarra
https://es.wikipedia.org/wiki/Instrumento_musical
https://es.wikipedia.org/wiki/Comp%C3%A1s_musical
https://es.wikipedia.org/wiki/Tempo
https://es.wikipedia.org/wiki/Garage_rock
https://es.wikipedia.org/wiki/Bajo_el%C3%A9ctrico
https://es.wikipedia.org/wiki/Acorde
https://es.wikipedia.org/wiki/Octava
https://es.wikipedia.org/wiki/Bater%C3%ADa_(instrumento_musical)
https://es.wikipedia.org/wiki/Tempo

Metalheads o Metaleros:
Es el términousado comunmente parareferirse alas personas pertenecientes alaculturagenerada
por la musica heavy metal.

Goticos:
Los gdticos se caracterizan por su estética siniestra, con ropa oscura, atraccion por la noche, el
género de terrory suspenso junto con musica del mismo estilo.

Skinheads:

Es el nombre de una subcultura originada en Gran Bretafia en el afio 1969, cuya caracteristica
estética saliente de sus miembros consiste en raparse la cabeza, y cuyos géneros principales de
musica son el Skinhead Reggae, el Ska, el Rocksteady y el oil.

Glammers:
Es un estilo visual dentro de géneros musicales como nacido en Gran Bretafia, cuyo apogeo tuvo
lugar entre 1971 hasta la década de los 80. Su nombre es un apécope de la palabra glamour.

Grunge:
Es un subgénero del rock alternativoinfluido por el punk, el hardcore punk, el noise rock, el hard
rock y con estructuras cercanas al rock clasico.

Hardcore:

Es un subgénero musical derivado del punk rock, que se originé en Estados Unidos y
posteriormente en el Reino Unido afinales de los afios 1970. Se caracteriza por ser laevolucién de
los aspectos mas enérgicos del punk, lostempos y compases son muy rapidos, los ritmos de
baterias muy velocesyagresivos (porlogeneral de 180 a 200 pulsaciones por minuto),laslineas
de guitarras ejecutadas velozmentey con pocos arreglos, amplificadas y con distorsién, el bajo por
logeneral doblalos acordes de la guitarra(sin escalas, ocasionalmente con octavas), lavoz es casi
gritada, rapiday las canciones suelen ser cortas.

Blacker:

Es unsubgénero extremo del heavy metal, surgido amediados de los afios ochenta. Se caracteriza
por sus liricas con tintes paganos y/o anticristianos. Nace como expresion musical de los
movimientos anticristianos que se proliferan alrededor del continente europeo.

6.4. La Musica como medio de comunicacion

La musica ha representado una piezaimportante en la historia de la comunicacién humanadesde
etapas muy primitivas en donde losinstrumentos, las vocesy lavelocidad marcabanlaideaque se
gueria comunicar ya sea un sentimiento, un pensamiento o una plegaria en el caso de los
aborigenes; eslamusicalaque representa una caracteristicacomun colectiva que une a laspersonas
gue comparten las mismasideas que estaexpresa, por lo cual se genera un sentido de identidad.


https://es.wikipedia.org/wiki/Subcultura
https://es.wikipedia.org/wiki/Gran_Breta%C3%B1a
https://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1o_1969
https://es.wikipedia.org/wiki/Oi!
https://es.wikipedia.org/wiki/Gran_Breta%C3%B1a
https://es.wikipedia.org/wiki/1971
https://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_los_80
https://es.wikipedia.org/wiki/G%C3%A9nero_musical
https://es.wikipedia.org/wiki/Rock

Como dice Hormigos y Martin (2004): es “...necesario establecer una relacion entre la musicay el
ambito social, econdmico, politicoy cultural de cadasociedad, para poder conocerqué eslo que se
intenta expresar mediante los sonidos de una determinada época”.

Segun Aristdteles “lamusicaes el reflejo del estado del almay nos permite modificarsuestado, esto
lovemos al analizar las diferentes personalidades entornoalamusicay como esta es unainfluencia
directa en cuanto al desarrollo de la personalidad y su relacién social”. La musica a parte de un
medio comunicacional de expresidon connota también un estilo de vidatomando como caracteres
diferentes formas de pensar, sentiry actuar que influyen significativamente en el desarrollode la
misma.

6.5. Definicion general de laidentidad metalera

Elindividuo cuyaidentidad depende de un género musical, en este caso el Heavy Metal, se idealiza
de maneratal que dentro de este espacio de autoconocimiento expresay desenvuelve libremente
su formade pensary de sentir, de comunicaralos suyosy alos que le rodean susinconformismos,
su posiciéon en laviday que usa la musica como un medio de expresion y de libertad. El Rock y el
Metal se convierten enuna herramienta que rompe con unasociedad ortodoxay superficial, que
trasciende lo convencional y muestraunarealidad diferente del imaginario comun desarrollandose
de formaadyacente alanecesidad de expresarunadiferenciaemocional y criticala cual esantipoda
al centralismoidealistaen el que vive; porlotanto el individuo tomauna postura de acuerdoaunos
valores y unas pautas establecidos por él mismoy enbase a esto da como resultado inherente su
manifestacion através de canciones que critican lamoral, la politica, ladisgregacién de las personas
en clases sociales, el dafio a la naturaleza, el dafio al hombre mismo; tratando temas como el
capitalismo, el narcisismo, el fascismo, la religion, los sentimientos (el amor, el odio, el dolor, |a
felicidad, etc.) yla fantasia entre otros por medio de unaretdricaagresiva como sefial de protesta
y de rebeldia.

Encuantoalaestéticahay que tenerencuentaque este concepto resultaseralgoambiguo puesto
gue cambiaradicalmente dentro de estasubcultura, la bellezaentonces es admiradade formaun
pocodiferente debido aque el gusto se determina porlas sensaciones que esto genera, es decir, el
hecho de que si algo es bello o feo sélo se define si ése algo genera la sensacién agradable o
desagradable dejando en segundo plano la belleza superficial.

6.5.1 Términos generales del surgimiento y desarrollo del heavy metal

Sibiensetienen precedentes de que el origen del Heavy Metal estd relacionado con bandas como
Steppenwolf, Grand Funk Railroad, Iron Butterfly, Led Zeppelin, Alvin Lee o Creamcomotransiciones
musicales que abrieron el paso parallegaraeste punto pesado del rock, segun el libro “El Sonidode
la Bestia, La historia del Heavy Metal” por lan Christe, se puede inferir que el heavy metal como
acontecimiento cultural y musical tiene como punto base unabanda: Black Sabbath, seguidade la



distorsionada guitarra de Judas Priest y Motorhead; desde aqui las puestas en escena de Alice
Coopery KISS y en una segunda oleada se une Iron Maiden a la cabeza.

Luego llega el auge de las bandas en Estados Unidos tales como Slayer, Anthrax, Megadeth y
Metallica conocidos como los cuatro grandes del Metal; de ahi hasta ahora, numerosos grupos,
subgéneros y fusiones han surgido para la complacencia de muchos, dando lugar a festivales y
conciertos dedicados al género. Desde su nacimiento, se haluchado contraun constante rechazoy
ataquesde lasociedad que sefalaalosintegrantes de laculturametaleracomo culpables de todos
los males, desde tiroteos en institutos hasta sectas satanicas.

“Los musicos no matan a la gente. Una ensefianza pobre si. Sialguien quiere culparalarte, i porqué
hacen que los chicos lean Romeo y Julieta en el liceo? Ahi hay una historia de chicos que se matan
entre ellos por una razon muy importante: sus padres no los entendieron” — Marilyn Manson.

El Heavy Metal entérminos culturales sigue en desarrolloy constante evolucién, adoptandonuevas
formasy estilos sin olvidar sus origenes, venerandoalo que llamanlavieja escuela como el BigBang
de un hechodetonante enlahistoriade lamusicaque inspird ageneraciones de jovenes a expresar
sus inconformismos, ideas, historias y sentimientos en una cruzada artisticamovida porlapasion,
la euforiay la constante lucha contra los dogmas y la represidn.

Segun Bill Ward, el histdrico baterista de Black Sabbath, su opinién sobre el estado actual del heavy
metal y las nuevas bandas es la siguiente:

“Bueno, me gusta asegurarme de que me mantengo al dia con bandas que estdn sacando discosy
asi que trato de darlesun poco de apoyo, en el nombre del heavy metal... Asique si, porejemplo,
Slipknottieneun nuevo dlbum, los vamos atocar. Pero también trato de reproducir canciones de
las bandas menos conocidas y trato de mostrarlas en el programa. Me gusta hacerlocuras tocando
cosas que son compatibles de algunaforma con el metal, asi que no esinusual parami tocar algo
de 6pera o clasica. Me divierto un montdn tocdndolas unrato. Al igual, que podria estar tocando
DEVILDRIVERY luego, en funcidon de cdmoterminasu cancion, el estado de dnimo podria permitir
sesentas segundos de interludio de musica clasica. Siempre estoy tratando de lidiar con los
estadosde animoy laenergiade lamusica. Si he puesto un conjunto de cinco o seis canciones de
canciones de altaenergia, voy a tenerque tomar un respiro, porlo que quierodar a los oyentes un
respirotambién. Si estoy golpeando con seis canciones de algunas de las mejores bandas del
mundo, eso es una gran cantidad de energia que viene en usted. Asique me gustaria retroceder
un poco, dejarque respiren un pocoy luego volveracomenzar”

“Bueno, conozco a un montdn de chicos que pertenecen alas bandas nuevas, pero me baso en mi
oido y siempre hay amigos que me mandan cosas para escuchar. De vez en cuando, chequeo cosas
con miamigo Mike en BionicRecords, echamos unvistazo a su listade cosas nuevas. Peroensu
mayoria, por cosas que me dicen directamente. Algunos de mis amigos dicen Slipknot, me
preguntan si me enteré de tal cosa, asi que voy y lo chequeo. Ultimamente he estado escuchando
algunas pistas nuevas de Dave Lombardo [ex-SLAYER] y su material esincreible!. El dard un gran
golpe”.



6.5.2. El Rock y El Metal en Bogota D.C un poco de historia.

Segln Humberto Pérez en “Bogotd, Epicentro del Rock Colombiano entre 1957y 1975” (2007): A
iniciosde los 60’s comienzaallegarel género Rock a Colombiaen ciudades como Medelliny Bogotd
pormediodel cineylaradio con las caracteristicas tendencias bailables del Rock & Roll, amediados
de los 80’s se hace presente el Rock en espaiiol con un fuerte auge en américa junto conlosprimeros
eventos del género en la época en Bogota.

Segunvideo de YouTube “Historiadel Rock en Colombia—La Fuerzade |aHistoria” Desde finalesde
los afios 70's empezaron a circular en el pais discos y grabaciones piratas de grupos europeos y
norteamericanos de Hard Rock, Heavy Metal y punk. El interés por esta musica se inicié entre los
sectores mas pudientes, pero, enel casodel punk, fueronlos habitantes de los barrios marginales
de ciudades como Bogotdlos que con el tiempo se empezaron ainteresar porestas bandas, yaque
el contenido de las canciones y la expresividad de su sonido era muy acorde con el contexto de
violenciay los sentimientos de rebeldia y frustracion que ellos mismos vivian.

Para Carlos Reinaen “Aproximaciones de una Historia del Rock en Bogota” (2008): En Bogota apesar
de tener una escena subterrdnea menor que en Medellin, aporté varios de los grupos mas
importantes de ladécada, comoes el casode LaPestilencia(orientada haciael Punky el HardCore),
banda formada en 1986 y cuyas primeras grabaciones datan de 1989. Otras bandas Bogotanas
notables del periodo fueron Darkness (proveniente de Soacha), Minga Metal (formadaenKennedy),
Excalibury Neurosis. En otras ciudades el movimiento subterrdneo también crecid, permitiendoque
bandas de otras regiones se integraran a este movimiento como Inquisition de Cali (hoy radicados
en Seattle), Lluvia Negra de Armeniay N.N. de Bucaramanga, orientadas al metal underground.
Luego de la moda del rock en espafiol, la escena rockera colombiana se replegd. Sin embargo, al
empezarlos afios 90 muchos grupos subterraneos lograron amplio reconocimiento y se convirtieron
en labase dela siguiente generacidon. Al trabajo del grupo Hora Local (formado a mediados de los
80), se sumaron los grupos Distrito Especial y Estados Alterados. Distrito fue el primer grupo
colombiano cuya propuesta aludié enteramente a la cultura de una ciudad, Bogota. Estados
Alterados, por su parte, es el principal grupo colombiano de rock electrénico.

En 1995 se realizé la primera edicion del festival Rock al Parque, evento que desde 1998 se le
considerd como el festival de rock de mayorasistenciaen Hispanoamérica. Este eventoylos quese
realizaron en otras ciudades permitieron que nuevas bandas divulgaran su trabajo y que las ya
consolidadas ampliaran su publico y se volvieran agrupaciones de culto, como ocurrié con 1280
Almas, Perseo y Bajo Tierra. Ese mismo camino lo recorrieron al finalizar la década grupos como
Morfonia, Sefial Nocturna, Ciegossordomudos (aun activo) y especialmente Ultrageno (formadapor
ex integrantes de Catedral). Otras nuevas bandas formadas en la segunda mitad de los 90 (cuyas
influencias son tan variadas como inclasificables) fueron Vértigo, Tom Abella, Pepa Fresa, Santa
Sangre, Zoma, Sagrada Escritura, Charconautas y El Pez. Nace también el lado under de laescena
del Grind Death Bogotano. Bandas muy importantes como Purulent, Cancerbero, Occisor entre



muchas mas de la época, aportaron un movimiento metalero muy importante en la movida
subterranea bogotana.

En cuanto al metal al Hard Rock y al Death Metal hay que destacarla diversidad de propuestas en
grupos como Hades, Perseo, Agata, Tenebrarum, Neus, Agony, Sangre Picha, Purulent, Cancerbero,
Posguerra y Ethereal, cuyo sonido se sumo al trabajo ya consolidado de Masacre, Neurosis y
Darkness. Ademas, el acceso cadavez mayoranuevas tecnologias de grabaciény el crecimientodel
publico permitieron la aparicién en ese movimiento de nuevas bandas de culto como Nebiros,
Tenebrarum, Ingrand y Kilcrops.

Por su parte, el legado del Punky el Hardcore de los 80 se vio reflejado en la aparicién de grupos
como Libra, Censura, Eskoria, Psoriasis, Fértil Miseriay Policarpay Sus Viciosas, los dos ultimos
formados por mujeres. Un proyecto pionero en su generacion fue el grupo paisa Frankie HaMuerto,
de tendenciagodtica. No hay que olvidar que losintegrantes de La Pestilencia continuaronactivosen
este periodo. Los afios 90fueron también una épocaen laque al amparo del movimiento Rockero
se experimentd con nuevos géneros.

Las multiples tendencias del metal se aprecian en artistas como Jorge Burbano, Purulent,
Experimento Aleph, Ingrand, Juris Law, Raiz, Ratén Pérez, Toxic, GuerraTotal, Internal Sufferinge
Introspeccidn. Esta sigue siendo una escena creciente y con uno de los publicos mas fieles y
distribuidos por muchas de las principales ciudades del pais. A su vez, las tendencias del rock
industrial se aprecian en artistas como Sexydeath (radicado en Suecia), Info, Koyi K Utho y
Pornomotora. En la ultima década ha sido notable el desarrollo del ska, donde a grupos como La
Severa Mataceray Los Elefantes se sumaron Mojiganga, Skampida, Coffee Makers, Rey Gordiflon,
Asuntos Pendientes, Comandante Cobra, The Klaxon, SeverOrevéS, Dafne Marahunta y Doctor
Krapula, probablemente laagrupaciéon de la Gltimageneraciéon del rock colombiano que halogrado
mayor reconocimiento en los medios masivos.

Segln larevistaSHOCK en el articulo: “é Por qué Bogotd es tan Metalera” porJuan Pablo Castiblanco
Ricaurte (2014): Los rockeros y los metaleros de Colombiadeben agradecerle aMilo (si, labebida
chocolatada) y al ex cabecillade Sabados Felices Alfonso Lizarazo (quien fue uno de los pionerosen
programar rock, o “musicajuvenil”, enlaradio comercial) por ponerunade las primeras piedras de
laescenamusical nacional. Antes de laexistenciade rock al parque, tortazos, estereopicnicoshows
delas estrellas (y mucho antes que publicistas empezaran avenderhumo con sus “activaciones de
marca”), Milo organizé compilados y giras nacionales presentadas por el gran Lizarazo conocidas
como Milo A Go-Go. El cartel lo integraban artistas que, en la década de los sesenta, estaban
comenzando ahacerrock &roll en Colombia: Los Speakers, Los Flippers, Los Yetis, Los Ampex, Los
Wallflower Complextion o Los Golden Boys. Asi comenzd aregarse la fiebre. Los artistas fuerony
vinieron, perolaaficionaesos sonidosjuvenilesse quedd. En ese gran arbol del rock nacional una
de lasramas que mas hacrecido hasido ladel metal: un género que marcarécords de asistenciaa
sus eventos y que debajo de sus sonidos revela unaestructura sélida y organizada que le dalarga
vida a sus sonidos.



Bogotd es una ciudad con 20localidades yen 9de ellas (Suba, Engativa, Fontibon, Kennedy, Bosa,
Ciudad Bolivar, Usme, Barrios Unidos y San Cristébal, que agrupan mas de lamitad de la ciudad) hay
festivales locales que reciben anualmente en sus convocatorias entre 100 y 150 bandas. Haciendo
matematicas ligeras, se puede estimar que en Bogotd hay aproximadamente unas mil bandas de
metal.

Esa gran oferta hace que cada afo en las convocatorias a Rock al Parque alrededor del 70% de las
propuestas sean metaleras. Como hay que darle cabidaaotros subgéneros del rock como el punk,
el hardcore, el ska, el reggae y, asi cause escozor, el hip hop, el movimiento metalero hacreado un
ecosistema propio compenetrado con lo mas profundo de la identidad bogotana, integrado asus
calles y que haintentado brindar soluciones asus problematicas. Un ecosistema que vive mas all3
de lo que pase con Rock Al Parque, en donde las localidades han creado escenarios alternativos,
formado anuevos musicosy, sobre todo, han hecho resistencia civil desde un género que hasido
estigmatizado como violento y cadtico.

En el 2006, en el oscuroy triste climax de los falsos positivos y los asesinatos selectivos por partede
grupos paramilitaresalideres comunitarios en sectores del surde Bogota, el Movimiento Rock de
Ciudad Bolivar tomd un nuevo rumbo y decidio trabajar en pro de los derechos humanos. Cuatro
afos atras Juan Carlos Prieto, Claribeth Oviedo y Antonio Rodriguez habian fundado este
movimiento, pero hastaentonces solo se dedicaban aorganizar conciertos alos que iba mas policia
predispuesta que asistentes. Perolaamargay ensangrentadasituaciéon social de su barriolosmotivé
a estructurarun programade resistenciaalaguerradesde el arte ylamusica. “Noesun ejércitode
metaleros, niunejército negro, sino unaforma de generarconsciencia”, explica Prieto. Enunode
los sectores con mayor poblacién desplazadade laciudad, el Movimiento convirtié su Festival Metal
enlas Montafias en un completo proceso de formacién en dos frentes. Porunlado, tienenelfestival
gue yacuentaconrecursos de laalcaldialocal y que ensu Ultimaversiéon presentd 16 bandas endos
dias. Por otro tienen una escuela de rock donde dictan clases de bajo, guitarra, bateriay técnica
vocal que el afio pasadorecibid a 106 alumnos. Pero el verdadero factor militante estaen el hecho
de que losestudiantes de laescuelay las bandas que quierentocartienen que pasar por catedrasy
talleres de derechos humanos donde se hablade politica, el conflicto colombiano, mineriailegal,la
musica como instrumento de paz o se hacen foros de convivencia con raperos.

El matiz humanitario metalero no es exclusivo del parche de Ciudad Bolivar, sino que es una
tendenciade los ochofestivales agrupados en la Mesa Sectorial de Metal de Bogotd, formadaen el
2011y que funciona como intermediario entre la escena metalera e Idartes. Por ejemplo, en la
edicidon 2013 del Festival Subase al Metal de lalocalidad de Suba la entrada se cobraba, al igual que
ensusanteriores dos ediciones, con unalimento no perecedero. Los 5500 asistentes que llegarona
la Plaza Fundacional de Suba entregaron un total de 4 toneladas en ayudas para la poblacion de
barrios vulnerables como Santa Cecilia o Lisboa, y a comunidades indigenas y afrocolombianas
desplazadas en Usme. “En Colombia hemos sido muy mojigatos, siempre que hay alguien distinto
comienzalaestigmatizacion. Con nuestro festival, desde el primer momento hemos querido decir
gue nisomos ladrones, ni sacrificamos virgenes, ni matamos gatos o pollos. Porvestirde negro no
quiere decir que tengamos el alma oscura”, cuenta Diego Ramirez, director de Subase al Metal.



Teniendo en cuenta algunos de los antecedentes histéricos del Rock-Metal en Colombia y mas
especificamente en Bogotd podemos observar cdmo se hadesarrollado este movimiento musicaly
como ha tenido fuerza de apoyo en las generaciones jovenes del pais que dentro de su
inconformismo con las puestas politicas de la época asicomo con el constante litigio con la pobreza
y la violencia han adoptado un género musical que les da la oportunidad de expresar su
inconformismoy surepresion haciasus problemas personalesy sociales convirtiendo alamusicaen
un arma en pro de lalibertad ,la critica constructiva y la comunicacién como fuerza de cambio.

6.6. Simbologia e iconografia

El diccionario describe al simbolo como un objeto usado pararepresentar unaidea, un conceptou
otro objeto. La RAE lo de fine como:figura retdrica o forma artistica, especialmente frecuentesa
partir de la escuela simbolista, a fines del siglo XIX, y mds usadas auin en las escuelas poéticas o
artisticas posteriores, sobre todo en el superrealismo, y que consiste en utilizar la asociacién o
asociaciones subliminales de las palabras o signos para producir emociones conscientes.

En una cultura como la nuestra nos hallamos llenos de simbolos de todo tipo los cuales ayudana
identificarnos como pais, como ciudadanos y como individuos en donde estos simbolos nos ayudan
acomponerunlenguaje de nuestraidentidady se vincula directamente ala parte grafica delsujeto.

La Rae la define iconografiacomo: conjunto de imagenes, retratos o representaciones plasticas,
especialmentede un mismo tema o con caracteristicas comunes.

6.6.1. Elementos simbdlicos mas representativos en el heavy metal.

En este punto me permito resaltaraquellos aspectos simbdlicos mas reconocidos del Heavy Metal.
Dentro de esta subcultura se hallan varios elementos icdnicos los cuales llegan a simbolizar un
caracter, una ideologiay unapasién como unaasimilaciéon propiade larealidad y de su identidad.

El Cabello largo: El cabello pelo largo y desgreifiado, segun Weinstein, es la “caracteristica
distinguida mas crucial de lamodametal”. Originalmente adoptado de lasubcultura hippie, porlos
afios 1980s y 1990s, el cabello de los metaleros “simboliza el odio, la angustiay el desencanto de
una generacién que no parece sentirse en casa”

La Mano Cornuda o Maloik: es un gesto de manos con un significado vulgar en la mayoria de los
paises mediterraneos, y unavariedad de significados y usos en otros paises. La determinaciénacerca
de su origen nos da dos presuntas respuestas acerca de lo que este gesto significa; el primero
supone que la mano cornuta es un simbolo satdnico de atropello contra el cristianismo, el dedo
indice y el mefique levantados significan los cuernos del macho cabrio, mientras que los dedos
medio y anular retractados con laayuda del pulgar representan el padre, al hijoy al espiritu santo
ensujeciénasatandsy al anticristo. El segundo y mas aceptado es que enlos afios 80 cuando Ronnie
James Dio, junto al lanzamiento del primer album en el que colaboraria como cantante de Black
Sabbath "Heaven and Hell", observara que el anterior cantante del grupo Ozzy Osbourne teniala
costumbre de hacer muy amenudo el simbolo de paz"V" en sus conciertos. Paranoimitarlo uso un
signo propio, pero al parecerel simbolo es utilizado en muchos pueblos como un mantragestual



paraahuyentaralos espiritus, es asiporejemplo que Dio durante su época con Black Sabbath copid
el gesto que utilizaba su abuela paraahuyentarlos malos espiritus. Quiso utilizar otro gesto, queno
fueraigual al del anterior intérprete pero que siguiera identificando sus salidas a escena.

Cruz Invertida: Anticlericalismo, anti cristianismo; protesta contra el sistema religioso catdlico, la
muerte de San Pedro, no necesariamente manifiesta satanismo.

Pentagrama: Signo magico antiguo, union de la Tierray el Cielo en algunos sub-géneros como el
Black Metal les dan atribuciones mitoldgicas referenciadas al Satanismo, macho cabrio. En su
explicacién mds precisa, un pentagramainverso eslarepresentacion de laimportanciadeloterrenal
porsobre lo espiritual, porende, unalejamientode lodivino, paraestarconectado netamente con
lo inherente a este plano.

Corpse Paint: es un estilo de maquillaje usado mas que todo por los musicos de black metal enel
gue se emplean maquillaje principalmente con los colores blanco y negro.

El cuero: Los pantalones y chaquetas que llevan los roqueros se incorporaron ala indumentaria
gracias al grupo ‘Judas Priest’. Los accesorios de cuero les dieron unaimagen mas agresiva, acorde
con el estilo de su musica.

El color negro: Uno de los elementos mas distintivos es el predominio del color negro en sus
atuendos. Generalmente, se los reconoce porque utilizan jeans y camisetas de ese color, que
pueden llevarlainsigniade alguna banda. Referenciaoscuridad, poder, muerte; es unaalegoriaa
morir dentro del sistema contra el cual protestan en la musica.

Las calaveras: Este simbolo suele relacionarse con ritos satanicos, perolos rockeros la utilizancomo
unemblemade lamuerte enunsentido de renovacidny cambio, segin los consultados. Este signo
se puede encontraren estampados de camisetas, en anillosy también tatuajes. JasonJdcomeseiiala
gue para él no tiene ninguna referencia satanica pero que “esta en relacién con el gusto hacialo
oscuro. Lamuerte nos atrae en el sentido de que esalgo ocultoy forma parte inevitable de lavida,
porlo que no produce temor”.

Los Taches: Segun disac.com.co en su articulo La Historia de los Taches: Los taches nacen con la
cultura punkaprincipios de los afos 70’s, representando lalibertad individual y unaideologia con
una vision criticadel mundo; se convierten en una tendencia que nos remite a laesencia del rock
and roll, iconos musicales, personajes importantes en la moda, actores considerados “rebeldes”,
convirtieron estos accesorios, que en un principio se asociaban directamente a la rebeldia, y el
particular mundo de laanarquia musical, en piezasinconfundibles de unaépocay unestilo. Enlos
afios 80’s la tendencia llevd a popularizar su uso en diversas prendas, y asi se convirtieron en
protagonista de una década.

El tache funciona como simbolo de la esencia de una rebeldia que hace parte de la historia de la
moda, es un icono de un corazdn rebelde y neo punk, de alguna manera parece decirnos este
accesorio que quienlo lleve se define como una persona dispuestaa defender unaposicién oun
estilo de vida.



LaMitologia: Algunas corrientes del heavy metal toman lariquezaimaginativa, literariay simbdlica
de la mitologia para dar un caracter metafisico y estético a sus letras y estilos, pueden tomar
referentes de la mitologia cristiana, celta, nérdica, griega, entre otras.

Demonios:Si bien el cristianismo tiene un concepto negativo del demonio, es ésa unadelasrazones
por la cual, dentro de sus logos, caratulas y demas le adoptan como forma de lucha contra los
dogmas, comoverque al mundo logobiernael mal, overse aellos mismoscomo el elemento que
hasidorechazadoyse harevelado contralaautoridad; también como elementos que gobiernan al
ser humano como el capitalismo, la obsesién por el poder, la maldad de laindiferencia, etc.

El ColorRojo: Al igual que el colornegro o el blanco, éste es de caracterimportante puesentérminos
generales essimbolode vidaydentro de ésta, representatambiénideascomo el amor, lapasiéony
la sangre como un elemento espiritual importante y vital.

El Color Blanco: Es un elemento de pureza, de paz, de inexpresion, dualidad al unirse con el negro.

El metal: Este elemento es uno de los mds importantes, pues bajo éste término se dio forma al
heavy metal, es simbolo de fuerza, de lo pesada que es estamusicaadiferenciadel rock, es lucidez,
proteccion, unidosal cueroy al colornegro denotan larudezae imponencia del Heavy porencima
de otros géneros, es una amalgama entre la maquinay el hombre.

La Muerte: Es simbolo de la realidad que envuelve el tiempo, de la finalidad del ser humano, del
heroismo de haber existido, de burla hacia el arquetipo de viviry de ver la vida. Es la justicia del
bueno y del malo.

La Mujer: Es un simbolo importante de vida, fertilidad, deseo, pasiéon y motivo de lucha.
Mascaras: Muestran una posicion sentimental interna, una burla hacia lo externo o un alter ego.
El fuego: Elemento de destruccidn, renovacién y pasion.

Las Serpientes: La renovacion, el pecado, lo desafiante y el pecado.

Cadenas: Simbolo de fuerza, ataduras con el mundo interno o externo y unién.

Botas: Referenciala clase obrera de donde nacid esta musica, las motocicletas y la guerra.

6.6.2. El vestuario

Aunque las diferentes tribus urbanas generadas a partir de esta subcultura han desarrollado su
propio estilo o moda que les diferencia del resto es bastante simple identificar los elementos
comunes entre estos tales como lavestimenta de color negroo enlJean con parches y pantalones
rasgados y ajustados el uso de taches tanto en las prendas como en el uso de pulseras, el uso de
botas también es bastante comun. Se suelen usar pulseras o manillas en cuero con taches, en
ocasiones collares con algun tipo de adorno como pentagramas.

Existen diversos estilos de tipografias, entre ellos: tipografia del detalle (comprende ademds de la
letra, el espacio entre lasletras, la palabra, el espacio entre estas, el interlineado, las columnas),



macrotipografia (se ocupadel tipode letra, su estiloy el cuerpo), tipografia de edicién (comprende
aquellas cuestionestipograficas que se encuentran vinculadas con las familias, los tamafios de las
letras, los espacios, las medidas de las lineas y todo aquello que comprenda un caracter normativo),
tipografiacreativa (se entiende como una metaforavisual, el texto no solamente tiene una funcién
detipo linglisticasino que ademas aparecerdrepresentado de manera graficacomo si en efectose
tratase de unaimagen).

En cuanto al metal, la tipografia cumple un rol muy estético e icdnico, que representa el estilo
musical de un grupo y parte importante de su identidad, por lo tanto, es un estilo de tipografia
creativa; esalgo que, como entodaasociacion, grupo, compaiiia, etc., hace parte del lenguajevisual
y connota el caracter de la banda.

6.6.3. Presencia Politica

Tal y como lo enuncia José Abraham Sanchez Guevara en su ponencia llamada Metal y Politica:
“El metal (gran género musical que incluye otros como el heavy, thrash, speed, power, death,black,
etcétera), derivado del rock androll, hasido considerado por muchos como una contracultura, tanto
enelsentidode que estdintegrado porvalores que chocan con los establecidos, como en el deque
se encuentraal margen de laculturade masasy es underground. Actualmente estas afirmaciones
estan muy en entredicho, por lo que vale la pena reflexionar al respecto, en particular porque
conceptos como contraculturay undergroundtienen unaimplicacién politica. “La musica escultura”
(tenian impreso con razén los discos en cierta época), y la cultura, que eslo que el ser humano
cultiva, es politica(en ese sentido, podemos leer cualquier hecho social como politico, enlamedida
en que pone enjuego ideologiasy posturas que influyen en cdmo se da esainteraccion humana).
Luego, el que un género musical sea considerado contracultural o underground, o que haya dejado
de considerarsele asi, mas aldn por ser siempre controversial, es claramente politico y debemos
tenerporseguroque quienesdetentan el poderlotomardn en cuentay actuaran en consecuencia.
Lo mismo ocurre cuando reflexionamos sobre la estética del metal. Lo monstruoso, ldgubre,
diabdlico, deforme y violento, tiene también unaimplicaciéon politica que, aunque pueda serusada
bien parala derechao paralaizquierda, esta diciendo que nos quiere mostraralgo desagradable,
nos quiere provocar, quiza molestar, y esa es una actitud y una forma de hacer politica.”

Al observar el trabajo y la sintetizacion que hace Abraham del caso, podemos evidenciar que el
Heavy Metal posee una fuerte presencia politica en cuanto a que critica y define posturas e
ideologias relacionadas con lasociedad a través de su estilo excéntrico de pronunciarse desde el
arte, lo cual nos sirve de herramienta para comenzar a desarrollar la pieza comunicativa desde
connotaciones artisticas y criticas hacia la sociedad.

El trabajo de Abraham también propone unateoria acercade que el origen de heavy metal proviene
como unatransformacion radical del rock, debido a que cierto grupo de personas considerabanque
el rock habia perdido la fuerza para hacer resistencia musical y politica. Esto con el tiempo fue
evolucionando y por medio de lasinfluencias de bandas como Black Sabbath quieneslanzabanen
sus canciones mensajes anti militaristas, promovieron, desde lamusica, una posturaanti guerray
anti sistema, en conclusion, se definieron firmemente como contra cultura.



7. METODOLOGIA

La metodologia de investigacidon utilizada para el presente trabajo toma herramientas que
provienen de laetnografia, de laque se utilizaran métodos cualitativos entre ellos laobservacién
participativa y cuantitativa como la encuesta. Con el fin de comprender lasdimensiones sociales,
materiales y culturales que giran entorno al género musical Heavy Metal, el cual se haconvertido
enunelementodeidentidad de algunos jovenes universitarios en UNIMINUTO que sientenafinidad
por este tipo de musica.

Se indagd acerca del tema en medios audiovisuales y textos, también se consultd con algunos
integrantes de dicha subcultura sobre cdmo ha influido el Heavy Metal en la construccion de su
identidad. Se obtuvo, en términos generales, la concepciéon que personas ajenas a esta cultura
tienen acerca del Heavy Metal y de sus integrantes con el fin de saber qué elementos de su
definicidn se deben tener en cuenta en el producto final para asi mismo construir una pieza
comunicativa que responda a los objetivos de la investigaciéon. Con la informacion obtenida se
procede arealizarunasintetizacidon de ideas que den pie alaformaciéon del concepto de disefioyel
método de produccién mds conveniente para la pieza comunicativa.

Como anexo alametodologiaaplicadase adjuntalos modelos de en cuentas disefiados, laprimera
dirigidaalosjévenesestudiantes de laUNIMINUTO ajenos alaculturadel Heavy Metal y la segunda
especializada para los jovenes que si se identifican con esta cultura. (Ver anexo 1).



8. DESCRIPCION DE RESULTADOS

Mediante la compilacién de datos tanto histéricos como identitarios sumado a la apropiacién de
términos o conceptos extraidos de las encuestas, se conocieron losimaginarios que hay dentrode
la poblaciéon estudiantil de UNIMINUTO, los cuales me dieronlaideade que paraabordaral publico
objetivo no debia llegar exponiéndoles aquello que ellos ya veian comUnmente y relacionaban
directamente dentro de la identificaciéon social de la cultura metalera, como la ropa oscura, los
taches, el cabello largo, entre otros, e intentar explicarles en un documento o pieza grafica el
significado de su estéticaysulirica poco comun, pretendiendo que esta poblacidn antipodaaesta
cultura generara empatia.

Asi que debido a la poca funcionalidad de ése método, decidi buscar elementos que desde la
abstraccién que hace el Heavy Metal ellos pudieran hacer parte de ése proceso creativo en el que
este movimiento musical se haconstruido dejando como resultado de la estrategiade comunicacidn
una comprension ideoldgicasobre lostemas que trata estamusica y la vinculacion mental que se

puede generarenfocandonos en encontrarsimilitudesenlapercepcion del mundoy de lavidayno
desde las diferencias musicales.

El resultado grafico obtenido esunlibroilustrado llamado Homunculos, Vida-Heavy Metal-Arte en
donde se definen porhomunculosa los seres artificiales con caracteristicas humanas y con base a
esto empezamos acrear estas entidades con aquellas caracteristicas sociales de la humanidad en
las que el metal mas cuestionay hace reflexidny que llevan consigo unadescripcién que entrelaza
esta reflexion conla musica. Al final del recorrido, se le pide al lector que haga su propio ejercicio
de cuestionamiento e introspeccién y plasme graficamente a partirde sureflexién al homunculo
que hacreado.

Encuesta 1, dirigida a jovenes del comun

Resultadosy conclusiones:

Rango de Edad (21 respuesias)

@ 12322 Afos
@ 23 227 Afos
Ctra

1. Seconfirmaconbase alaencuestael rango de edad utilizado en el target del productofinal,
yaque vemos que 76,2% de los jévenes encuestados tienen unaedad entre los 18y 22afios.



2. Alentenderquevariosdelosjévenesensuimaginarioidentifican al Heavy Metal como un
género agresivo y que sélo lo pueden llegar a comprender cierto grupo de personas, el
lenguaje escrito del producto grafico no debe ser agresivo con el lector.

3. En la pregunta abierta que busca entender cdmo se estan percibiendo las personas
identificadas con este género musical, se concluye que lamayoria de los que no pertenecen
a estacultura, visualizaa ese otro como una personaintrovertida, calladay ensimismada.
Por esto, el libro ilustrado es una invitacion para que el lectorse adentre en la cabezade
ése otro al cual percibe como callado y misterioso.

4. Luego de analizar las dos ultimas preguntas de la encuesta, se puede decir que el 50% de
las personas encuestadas nocomprendenotienen unapercepcidn errénea o poco precisa
del contenido de las letras del heavy metal, sumado aesto, el 33% de los encuestados no
tienenningunarelacidon conalgunapersonaperteneciente aestacultura. Esto es unodelos
motivos por el cual se decide disefar un elemento grafico dirigido a las personas que no
tienen acercamiento con esta cultura con el fin de contribuir a desdibujar escenarios
erréneos.

5. Las personas que si se relacionan con otros afines a este movimiento musical expresan
sentimientos de igualdad y tolerancia, este resultado es el que se desealograr con aquellas
personas ajenas a este género.

8.1. ENCUESTAS
Encuesta 2, dirigidaamiembros de laculturaHeavy Metal

Resultadosy conclusiones:

Edad (21 respuestas)

@ 18 2322 afios
@ 23327 afos




¢Que actividad/es realiza para crear vinculo entre usted y su identidad como
metalero/a?. Puede elegir méas de una opcidn.

21 respuestas)

Toca un insir... 13 (61,9 %)

Dibuja, pinta... 13 (61,9 %)

Escribe (can... 5238 %)

Asiste a toqu... 19 (90,5 %)
Es cantante... 1(4,8%)
Se dedicas... 19 (90,5 %)

1. Losrangos de edades que arrojaronlas encuestas, permite determinar el targetal que va
dirigido el producto graficofinal. Al teneridentificadalaedad, también se tendrd encuenta
el lenguaje que se va a utilizar con este tipo de publico.

2. Basadosenlapregunta:Quéesel Heavy Metalpara usted?, se determinaron los conceptos
a desarrollar de manera ilustrada y escrita tomando como referentes las palabras
recurrentes en las respuestas de los jovenes tales como: ldeologia, cuestionar
inconformidad, estereotipos, injusticia, autonomia, paradigma social.

3. Sinlugaradudaslaencuesta nos permite ver que uno de los elementos formales con los
gue mas se identifican los jovenes que toman elementos del metal como referentes
visuales, viene aserel color negro, porque representalaoposicidony el inconformismo, mas
no lo relacionan en ninguna de las respuestas con practicas ocultistas. Con base a estas
respuestas se determind la paleta de color que se uso para el elemento grafico.

4. Basado enlasrespuestas que corresponden alas preguntas abiertas: 4,5, 6, se comprende
gue ala parde la musica, las artes gréficasy la fuerzade laimagenson elementos conlos
qgue los jovenes también se identifican; esta afirmacidn justifica el disefiar un elemento
comunicativo ilustrado como determinante para el producto final.

5. Las dos ultimas preguntas, las cuales buscaban definir las afinidades musicales vy
sentimentalesrelacionadas condicho género orientan el tono del texto, donde la pasiony
la fuerza son los ejes que caracterizan al mismo.



9. PRODUCTOS GRAFICOS FINALES

Se adjunta el libro ilustrado impreso: Homunculos, Vida-Heavy Metal-Arte, como (anexo 2).
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11. ANEXOS

Modelos de Encuesta.



Encuesta N° 1

*Obligatorio

1. Carrera a la que pertenece

2. Rango de Edad *

18 a 22 Afos
23 a 27 Afnos

Otro:

3. ¢Que opinion tiene usted acerca de el Heavy Metal? *

4. ; Como describiria a las personas que comunmente se denominan metaleros? *



5. ¢cual cree usted que es el contenido de las letras de las canciones de dicho género? *

6. ¢ Tiene usted algun familiar o amigo que se identifique con esta subcultura?, si es asi
describa como es su relacién con esa persona. *


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

Encuesta N2°

1. Carrera a la que pertenece

2. Edad

18 a 22 anos

23 a 27 anos

3. Culturalmente, ¢ Que es el Heavy Metal para usted?

4. ¢Con que elementos del Heavy Metal se identifica?



5. ¢Que lo llevo a identificarse con esta cultura?

6. ¢ Que estilo de vida lleva como miembro de esta cultura?

7. ¢Que actividad/es realiza para crear vinculo entre usted y su identidad como
metalero/a?. Puede elegir mas de una opcion.

Toca un instrumento

Dibuja, pinta, ilustra

Escribe (canciones, poemas, historias, etc.)
Asiste a toques o conciertos

Es cantante en alguna banda

Se dedica solo a escuchar la musica

8. Con respecto la musica ¢ Toca algun instrumento?, ;Cual?

9. Defina al Heavy Metal en un sentimiento



VIDA
«
HEAVY METAL
4
ARTE






H ay quienes en algin punto de la vida, enfrentan y cuestionan los comportamientos
sociales poco criticos ante las problematicas que comunmente vive una sociedad. Ya
que esos comportamientos se convierten en ideas dominantes aniquiladoras de pensamientos
opositores e individuales, que construyen un mundo atiborrado de reglas y pardmetros
comportamentales disefladas estratégicamente para oprimir a muchos y beneficiar a
unos cuantos. Los artifices de estas generalizaciones y estigmas latentes en los pueblos,
son los conformismos existenciales, y las muchas veces ignoradas fuerzas sociopoliticas
manipuladoras quienes por definicién popular rechazan la manera diferente de existir.

Por eso los que se cuestionan corren el riesgo de sufrir situaciones incomodas consigo
mismos, pues decidir no estar de acuerdo con lo que es habitual y deconstruir lo aprendido
no es una confrontacion facil, mucho menos hablar de esto en voz alta ante las fuerzas
enajenadas que nos oprimen. Cuando nos permitimos superar las barreras que hay en la
conformidad, el silencio y la opresion, al buscar algo que nos permita expresar nuestra
percepcion de la sociedad, encontramos que artisticamente hay un movimiento musical y
lirico y que ademads se caracteriza por darnos la voz de decir aquello que se nos es censurado,
hallamos al Heavy Metal como herramienta de protesta y de identidad ya que refleja lo que
pensamos y sentimos.



C on el objetivo de dibujar la esencia metalera que hay mas alld del estereotipo, cavilamos
en un mundo imaginario donde las soluciones solo con pensarlas son factibles de
realizarse; es asi como los inconformes tenemos motivos y elementos suficientes para crear a
los Homuinculos. Esta serie de grafismos a los que denomino en este pasaje gréfico y literario
como Homunculos, son en si mismos seres artificialmente creados para encarnar vidas
humanas. Aqui representan momentos de la existencia del hombre en los que éste, al adoptar
al Heavy Metal como un elemento influyente de su personalidad, se pone asi mismo en una
serie de cuestionamientos acerca de su vida, su entorno, la moral, los valores, las figuras
autoritarias, la vida y la muerte. Una vez que nos cuestionamos no queda otro camino que
hallar una respuesta, tener una postura, y por qué no, liberar nuestros instintos innegables
que como seres humanos tenemos hacia lo que nos gusta y de este modo adoptar una nueva
identidad, haciendo del instante una frecuente e inamovible pasion introspectiva de la realidad
que por medio de esta musica inconforme damos lugar a una nueva definicién del mundo
que conocemos.




E linicio de toda transformacion
al interior del pensamiento
humano parte de tomar una decicién,
de internarse en un dilema personal
entre quienes debemos ser y quienes
somos; asi mismo comenzd mi camino
por encontrar aquello que dentro del metal
me identificaba, comenzando por reconocer
esas cosas que dentro de mi querian decirse
pero que los medios populares de las tendecias
juveniles me negaban al imponer ante mi
sentimientos e ideas que no encajaban con
mi manera de ver las cosas.
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T ras haber experimentado esa

iniciacién que muta la mente y acoge

a todo aquel inconforme con el mundo en

el que da lugar a su existir, veo que el metal
dentro de su antitesis a la decadencia social
producto de la ignorancia y sistemas econémicos
elitistas, expone y critica al monopolio que tienen
tales élites quienes se apropian de todo lo que
necesitan, de todo lo que desean e incluso de los
deseos y placeres de otros sin importar los medios que
deban usar para lograrlo.




n el contexto musical del heavy
metal, adopté la negacién hacia

o

ciertos tipos de jerarquias politicas,

religiosas o sociales no como un impulso

de rebeldia si no como una forma de

reconocerme como un individuo con ,
sentimientos e ideales diferentes a dichas

elites de poder, esta musica me mostro 8

que para cada jefe hay uno mas grande Lo
; A : N7

y a su vez, otro mds pequeiio, quienes N P

se devoran entre si para alcanzar un ‘Tf?’/ M
poder, el cual es maligno cuando &
busca oprimir a otros, en el que = g

una vez se ha exprimido al ser A’_\ »
humano como materia prima, \/" AN NN
hay otro que le sucede.




LA ANJMAD\/E@SION

urante mi recorrido a través de la musica, he sido preso del perjuicio debido a la @
tergiversacion de mi oscurecida imagen, mi negacién hacia dogmas politicos o religiosos
como parte de mi libertad emocional e ideoldgica, la musica que me acompaia en forma de
taches, pulseras, parches y camisas, y de ésa gran extensién de mi mente a la que llamo cabello
con el cual, a modo de batuta, he ritmado todas aquellas canciones que dentro de mi casta

Y \ metalera definen mi mundo, describen mi ser, cuentan mis
\\ : historias y me dan armas para combatir mis
\ \

 \ : /{ \ \\ \ \ \ {% > inconformismos y dilemas.
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Todas aquellas \M \ \ 1\ \
cosas con las cuales cuestiono TR
y escapo de los convencionalismos y burdas
tendencias sociales, son puestas frente a ideales
erréoneos y muy generalizados de lo bueno y lo malo. La
sociedad se comporta como un bebe ingenuo, con la falsa imagen
humana de un nuevo ser, el cual se sostiene sobre su propio reflejo,
y con base a esto somos juzgados, no para observar sus propios
errores sino para compararnos segun su juicio, segun sus
dogmas, segun su apatia hacia nosotros.



LA SUMISION

E n la autonomia ideoldgica que me brinda la introspeccién critica
del metal, adquiri cierta concepcion de jefe y de lider, el primero,
como aquel que se dedica a dar 6rdenes y esconderse detras de su trono,
de su estatus jerarquico, el segundo, como aquel que no solo ordena sino
que apoya y hace parte de la orden. La sumision es aquello que aunque
seamos integros en nuestras capacidades, nos hacemos inconscientes
ante el temor, ante el conformismo de vivir y existir con aquello basico,
con lo que nos toca. Al parecer nuestro auto reconocimiento y nuestra
visién se rebajan de tal forma que nos doblegamos, cegandonos ante un
falso poder que no es mas que el reflejo de una inconciencia mundana
que oprime y vive de ello. El poder no es del que esta en la cima de
la torre sino de quienes la sostienen y eso es una ensefianza que esta
musica elocuente dentro de su vasto repertorio lirico me ha expuesto de
la manera mas franca, de esta forma es como muchos protestamos ante /
un poder econémico, politico y religioso.




LA VIDA Y LA MUERTE

llil heavy metal se apropia de manera recurrente de ésa idea
simbolica de lo efimero, de la mortalidad humana, del tabu hacia

lo mérbido. En la muerte se cuenta el final de todo lo que en vida nos
di6 forma fisica y mental, es una promesa que el tiempo le hace a la
existencia como parte de su desdén hacialo terrenal. Los que tomamos
el metal como eje de apoyo ideoldgico, aprendemos de sus letras las
multiples formas en que la vida puede apagarse; comprendemos
que la muerte hace parte de nuestra naturaleza y que por mas que
la embellezcamos o satanicemos nuestro camino siempre
va a terminar igual.

La muerte hace parte tanto de los ciclos que rigen la
autosustentacion de la naturaleza como de la bestialidad
inconciente que se refleja en la historia de la humanidad.
El metal expone a la muerte como un gran acto final en
una lucha interna o externa con el mundo e incluso como
espectaculo, nos hace concientes de nuestro tiempo y
mas alla de lo banal o tragico, el metal nos muestra que~
Vivir es morir un poco.



l' |‘ enemos al Heavy Metal, que crea a los homunculos y los envia a los mortales, para
que ellos vean el pensamiento metalero y a su voluntad utilicen a los homtnculos para
empoderarse y lograr una autonomia entre sus pensamientos y acciones.

El Heavy Metal permite que aquellos que decidieron utilizar los homtinculos para cuestionarse
puedan crear otros, con el animo de fisurar el conformismo existencial y enterder las
realciones que trascienden lo humano. Solo el que cuestiona los ideales, el por qué del sistema
que domina el mundo, los puede crear, ellos nacen sin eufemismos, sin motivos de embellecer
o afear, son una proyeccion corpérea de la critica hacia realidad; ten en cuenta que te puedes
incomodar si buscas mas alld y descubres que el mundo no es lo que parece, confrontar estas
realidades hace parte del cambio.

railly



" Ta decides si quieres crear un homunculo, puedes hacerlo partiendo

de este espacio.
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