SISTEMA VITUALLA (Administracion Comedores de Tropa)

ROLANDO VARGAS FIGUEREDO

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
FACULTAD DE INGENIERIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA, REDES Y ELECTRONICA
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA
BOGOTAD.C
2009



SISTEMA VITUALLA (Administracion Comedores de Tropa)

ROLANDO VARGAS FIGUEREDO

Trabajo de grado para optar al titulo de
TECNOLOGO EN INFORMATICA

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
FACULTAD DE INGENIERIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA, REDES Y ELECTRONICA
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA
BOGOTAD.C
2009



Nota de Aceptacion

Presidente del Jurado

Jurado

Jurado

Bogota, 04 de Junio de 2009



“No te jactes del dia de mafana,;
porque no sabes lo que dara el dia de si”.

Proverbios 27:1



AGRADECIMIENTOS

Expreso mis més sinceros agradecimientos a todas las personas que colaboraron
para lograr todo esto, en especial a Julie P. Hernandez por no dejarme decaer y
brindar todo su sincero apoyo y abrir el camino para cerrar este ciclo en mi vida.

Y a todos aquellos maestros que abrieron mi mente a nuevas posibilidades
algunos aun estan en la universidad otros espero estén muy bien en la vida y
siempre estaran en mi memoria.



A mi madre por su comprension,
apoyo, paciencia y lucha que me ha
inspirado en tantos momentos, y me
enseflo una de las cosas que con
frecuencia se olvida en la vida, “La
humildad de Corazon,
resplandece en la sabiduria de
nuestros actos”.

Rolando Vargas F



TABLA DE CONTENIDO

INTRODUGCCION ..ottt bbb 1
LLTEMA oot 3
1.2 TITULO DEL PROYECTO ..ottt ettt 3
1.3 PLANTEAMIENTO Y FRDCRIPCION DEL PROBLEMA........cooooicteeiecrenieeieeiesiesieeiss e 3
1.AALCANCE Y JUSTIFICACION. .....oooiiiveeeeevee et 5
L5 OBIETIVOS ..ot 6
1.5.1 OBIETIVO GENERAL ....cooooovoeeveeeee e 6
1.5.2 OBIETIVO ESPECIFICO ..o 6
1.6 METODOLOGIAY LINEA DE INVESTIGACION. ........ooviveieeeeeeeteeeevesieesessessss e 7
2 MARCO REFERENCIAL ...oocviiveeeeteeeeee e 9
2.1 ESTADO DEL ARTE ..ottt 9
2.2 FUNDAMENTOS TEORICOS .......oiiieiieieeieseeiee s esaes s seas s seesan s 10
2.3 REFERENCIA ORGANIZACIONAL .....ovueviveeeeeieeeeseesee s sesses s ssses s sass s seenan s 11
2.3 L ANTECEDENTES. ....ooiiieeeceeseeee ettt saen s seenaan s 1
232 MISION ..ot 12
233 VISION ...t 12
2.3.4 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL .......ovvreeveiereeeeesseesves e sessees s 12
3 INGENIERIADEL PROYECTO ... 14
3.1 METODOLOGIAY MODELO DE DESARROLLO .......co.ovviieeiieeieesseeeeesses s 14
AANALISIS Y DISENIO ..ottt 17
4.1 DEFINICION Y DESCRIPCION DEL SISTEMAACTUAL ......ovuiveveevenveeereeesesreesses s 17
4.2 DEFINICION DEL SISTEMA PROPUESTO .....c..ocoiveieieeeneesseesiesseeees s sessesssssassas s 18
4.3 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO ......oouiiiiecieeeeeeeee s sesssessssees s sses s ssessssssssss s snsssnssnnes 18
BEDESARROLLO ..ot e eee ettt enin s 34
5.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS ......oocvieecteveeeeeteseeseesse s sesaes s ses s assssesass s senssanssnnes 34
5.2 SOFTWARE ..ottt e eee s te ettt en s n s sennsen s 35
B3 HARDWIARE ......ooooeiieieeeeeeee et s s 37
GLOSARIO ...t 38
CONCLUSIONES ...t 40
SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES........o.ivivieiieeeesiessessees s seessees s senses 41

BIBLIOGRAFIA ... bbb e b bbb re s 42



LISTA DE TABLAS

TABLA L USUARIO ...t bbbt b bbb sn e n e er e 21
TABLA 2 MATERIALES ... e e 22
TABLA S INGRESO ..ot 22
TABLA A EGRESO ..ot s 23
TABLA S PARTE . ..o e 24
TABLA G VIENEN ..ot e 24
TABLA T IMENU ...t bbb 25
TABLA B PLATO .ttt bt et b bRt h bbbt e e n e n e r e 25
TABLA 9 DESC_IMENU ...t sr bttt ar e n e 26
TABLA 10 ABASTECIMIENTO ...ttt e sn e 26
TABLA LLDETALLE ..ottt b e er e 27
TABLA L2 ESTANCIA e bttt b e er bt bbbt e e n e nenn e r e ne e 28
TABLA L3 IMPUESTO ..ot b et e e n b n e 28
TABLA LA MEDIDA ..o 28
TABLA 15 PROVEEDOR ..o 29
TABLA 16 TIPO_COMIDA ... ..o e e 30
TABLA L7 TIPO_MATERIAL ..o 30
TABLA 18 TIPO_PARTE ... e 30

TABLA 19 INGRESO_MTPT ... e e 31



LISTA DE FIGURAS

FIGURA1 FLUJOGRAMA INGRESO DE MATERIALES ... 4
FIGURA2 FLUJOGRAMA CREACION PARTE DIARIO ......ccci it 5
FIGURA 3 MODELQO CASCADA ...ttt bbbt e e sr e r e 7
FIGURA 4 ORGANIGRAMA DE LAAGENCIALOGISTICA ... 13
FIGURAS5 MODELO VISTACONTROLADOR........cciiiiiii s 15
FIGURA G CASO USO L ... bbb 31
FIGURAT7 CASO USO 2 ... bbb 32
FIGURA S CASO USO 3 ... e bbb 32
FIGURA G CASO USO 4 ... bbb 33
FIGURA 10 ESPECIFICACIONES TECNICAS . ... .o 34

FIGURA 11 ACCESO VIAWEB ... e 35



LISTA DE ANEXOS

ANEXO 1 MANUAL DEL USUARIO.......cocoiiiiiiii s 44
ANEXO 2 GRAFICO DE PERDIDAS 2008..........cccoiiiiiiiiii s 80
ANEXO 3 MODELO E-R MATERIALES - INGRESO - EGRESO..........cccccoiiiiiiin, 81

ANEXO 4 PRUEBAS REALIZADAS AL SISTEMA ...t 85



RESUMEN

La Agencia Logistica de las fuerzas militares, es el ente encargado de la
administracion de los comedores de tropa, donde los soldados reciben su
alimentacion.

El siguiente proyecto busca resolver algunos problemas detectados en estos,
como es el caso de la demora en la Generacion de los reportes al area contable,
el bajo control en el manejo del inventario de materiales, asi como su relacion con
los menus generados, para la alimentacién de los soldados.

La Solucion planteada es el desarrollo de una aplicacion, que automatice todos
estos procesos, que garantice seguridad en la informacién, asi como generacion
rapida y sencilla de los reportes al area contable, ademas que permita integrarse
con la planificacion, de requerimientos de materiales (MRP).

La metodologia del desarrollo que se utilizara para el desarrollo del sistema, sera
el modelo vista controlador, ya que permite separar las funciones propias, del
funcionamiento del software, su respectiva conexién con el motor de base de
datos, asi como su interfaz grafica de manera separada, permitiendo futuras
mejoras y cambios sin estropear, el funcionamiento de la aplicacion.

Para determinar el manejo del inventario, asi como la explosion de materiales, es
necesario contar con la colaboracion de un Ingeniero Industrial, que determine los
lineamientos a seguir en el area de produccion e Inventarios.

Los reportes generados deben estar acordes al estandar de calidad, que tiene la
entidad ya que esta busca certificarse, con la norma 1SO-9001.

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se utilizaran herramientas Web, que
sean de uso libre, es decir que posean licencia GNU, que se integren entre si y
que faciliten la tarea del desarrollo, pero que ademéas de todo, estas sean
herramientas confiables y de calidad.



ABSTRACT

Logistics Agency of the force military is the entity responsible for managing the
dining room where the soldiers of all ranks receive their food.

The following project aims to solve some problems there, such as the delay in the
generation of reports to the area, under control in the management of the inventory
of materials and their relationship with the menus for the generated power soldiers.

The solution put forward is the development of an application that automates all
these processes that ensure information security as well as quick and easy
generation of reports to the area, also allowing the integration of material
requirements planning (MRP).

The development methodology being used for development of the model view
controller is, where they can separate the functions of the software running their
connection to the database engine and its graphic interface, separately allowing
future enhancements and changes without damaging the functioning of the
application.

To determine the management of inventory as well as the explosion of materials is
necessary to work with an Engineer determined to follow the guidelines in the area
of production and inventories.

Reports must be generated according to the standard of quality that is because the
entity seeking certification to 1ISO-9001.

To carry out the project will use Web tools that are free to use words that have to
integrate GNU license each other and to facilitate the task of development but also
for all this tools are reliable and quality service.



INTRODUCCION

Los Sistemas de informacion, son herramientas u(tiles y vitales en toda
organizacion, que pretenda tener su informacion y operacion controlada, la
utilizacion de estas herramientas, permite la toma de decisiones efectivas
asegurando, que ante problemas y situaciones adversas presentadas, se puedan
aplicar correctivos que garanticen, la mejora en un proceso 0 actividad
concerniente, al funcionamiento de la organizacion.

Desde el afio 2005, cuando la Agencia Logistica toma control del abastecimiento
de tipo I, II, lll, IV y VI para las Fuerzas Militares de Colombia, recibe la
informacion, el personal y los insumos de diferentes dependencias, de las
Fuerzas Militares.

Su primera tarea, la de conocer, analizar y mejorar, los diferentes procesos de las
dependencias, que debe iniciar a controlar la Agencia Logistica, para cumplir el
objetivo de asegurar el abastecimiento.

En el caso de los Comedores de Tropa, se debe analizar su funcionamiento, los
diferentes procesos y subprocesos, que alli ocurren a diario, las variables que
determinan su correcto funcionamiento, entre estos el abastecimiento de
materiales y la oportuna atencion, las fallas que puedan presentar, y su respectivo
origen, para que asi se cumpla con el mas importante objetivo, proveer a los
hombres (Soldados) de su alimentacién, y que presente normas de calidad
higiénica y nutricional, en pos de que se cumpla con la altisima labor, de servir a
la patria.

El manejo de inventario y planeacion MRP, son procesos que se llevan a cabo,
para administrar los diferentes materiales, que ingresan, se procesan y se
consumen, en organizaciones dedicadas, a la produccion o suministro de
alimentos.

La explosion de materiales, es el proceso por el cual se determina, la cantidad de
materiales, que requieren de una transformacién para su consumo final, es
determinada por diferentes variables, como son el objetivo final del procesamiento
de los materiales, el tiempo por el cual sera provisto el producto final, y las
condiciones en que estos seran entregados.

Para controlar los inventarios de mercancias, de productos terminados y
Explosiébn de materiales, de diferentes lugares en el pais, en este caso los



Comedores de Tropa, es necesario centralizar la informacién que se reciba de
cada uno de los Comedores.

Al igual que para las demas dependencias de la Agencia Logistica, se deben
cumplir una serie de pasos, para determinar la solucion del problema planteado, la
Administracion de Comedores de Tropa, es por esto que se deben llevar a cabo
una serie de pasos, en la investigacion de los procesos que se deben corregir; La
investigacion de Campo, es esencial en la misma, ya que nos entrega el
levantamiento de requerimientos, para después abstraer de toda esta informacion,
en la investigacion descriptiva, las bases para nuestro futuro desarrollo, y luego
empezar en la aplicacién de conocimientos, a construir la solucibn méas optima.

El modelo Ingenieril en cascada se ajusta a las mismas fases o pasos, con lo que
todo seria muy coherente, en la misma direccién que aplica la Agencia Logistica,
para resolver estas falencias, en las diferentes dependencias.

El proyecto persigue mejorar, el proceso de administracion de los Comedores de
Tropa, en lo concerniente a Control de Inventarios y generacion de Reportes,
como resultado obtenido la tarea de Administracion, en otros aspectos que no
entran dentro de este proyecto, tendrdn una mejora sustancial, ya que el
Administrador, podra ocupar su tiempo en estas, y disminuir el tiempo de oficina,
ya que la unica funcion que realiza el Administrador, con la ayuda del computador
y en el escritorio, es el ingreso de materiales, la generacion del Parte del dia, y la
generacion de reportes, esto se conoce de antemano, por medio de
conversaciones con los Administradores de los Comedores.



1.1 Tema

La tematica del presente estudio, se enfoca dentro del contexto de las siguientes
disciplinas: Ingenieria del Software, Programaciéon Web, Ingenieria de Alimentos e
Ingenieria Industrial (Produccion, inventarios).

Brevemente se mencionan aqui, las areas involucradas en el proyecto:

Los inventarios son todos aquellos bienes, que adquieren las empresas
comerciales o industriales, para la posterior venta, alli pueden existir 0 no
procesos de transformacion, planeacion de requerimientos (Explosion de
materiales), la cual constituye el objeto principal de las actividades primarias, de
las entidades dedicadas a la manufactura, es decir la obtencion de ganancias
derivadas, de la compra de insumos para ofrecer un producto final, que satisfagan
las necesidades de los consumidores. Por ello los inventarios representan, uno de
los items mas importantes de las empresas, de aqui la necesidad del correcto
control, del manejo de sus ingresos y egresos del periodo, asegurandose de que
los ingresos, sean mayores a sus egresos de acuerdo a los presupuestos
contables.

Teniendo claro estos conceptos, el siguiente proyecto tiene como tema principal, el
desarrollo de un Sistema de informacién, que permita el efectivo control de
inventarios de mercancia, producto terminado y planeacién de requerimientos
MRP, para la explosion de materiales bajo un entorno web.

1.2  Titulo del proyecto

Sistema Vitualla (Administracion de Comedores de Tropa de la Agencia Logistica
de las Fuerzas Militares).

1.3 Planteamiento y descripcion del problema

Actualmente no existe un software, en la Agencia Logistica de las Fuerzas
Militares, que permita el control del inventario y explosién de materiales , de los
Comedores de Tropa, asi como un Standard en los reportes generados,
ocasionando perdidas de informacion y un control bajo del inventario.



El control actual del inventario, es llevado en una hoja electronica, que con el
transcurrir del tiempo se dificulta su manejo, los reportes son escritos de forma
manual, en formatos de un editor de texto, cuando se requiere informacién de una
fecha anterior, la busqueda se debe realizar uniendo fragmentos, de distintas
hojas electrénicas.

En algunos casos los Comedores mas apartados del pais, generan sus propias
hojas de calculo, y los reportes entregados, no corresponden al Standard de los
formatos, estipulado por La Direccion de Modernizacion y Calidad, de la Agencia
Logistica, el nimero de hombres varia entre Comedores, y en algunos con menor
namero, consumen mas que en otros, donde concurren mayor namero, por lo
tanto la justificacion contable es irregular.

Como no existe un control centralizado, la informacién entregada por algunos
Comedores, crean dudas al momento de consolidar la informacion, de los
Comedores de Tropa a nivel nacional.

El Proceso de los subprocesos se puede en las Figuras. Ver figura 1

Flujograma Ingreso de Materiales.

Figura 1: Flujograma ingreso de materiales (Extraido de los flujos de procesos de los Comedores)

/ Ingreso materiales /
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Figura 2: Flujograma Creacién del parte diario (Extraido de los flujos de procesos de los

Comedores)
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v
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1.4  Alcance Yy justificacion

La Administracion de Comedores de Tropa, €s un caso muy particular, en el
manejo de los subprocesos, para el funcionamiento del mismo, aunque podria
asemejarse a la administracion de un restaurante comun y corriente, difiere en
muchos aspectos, que hacen dificil la implementacion de un software, existente en
el mercado. Tal es el caso de conceptos que se manejan, como son la tabla de
porciones, manejo de estancias y el abastecimiento de patrulla.

Por tratarse de una entidad gubernamental, el proceso y manejo de las diferentes
etapas que sufren los materiales, hasta llegar al consumo de los soldados, es
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bastante particular, La solucién inmediata planteada, fue la utilizacion de una hoja
electronica, formulada para generar los reportes, que hiciera uso de la tabla de
porciones, pero el problema de la solucion seleccionada, es lo dispendioso para
generar menus, realizar cambios en la tabla de porciones, y la posibilidad de
alterar las cifras.

Muchos de los Comedores no utilizan la hoja electrénica, y en vez de esto generan
sus reportes manualmente, y llevan el manejo de inventario en registros escritos,
gue pueden manipular a su antojo, sin ninguna limitante ni control.

Por lo que el manejo de los Comedores de Tropa es tan singular, se busca tener
un sistema que disminuya los tiempos, en actividades de céalculo y generacién de
Reportes, que se rijan bajo los estandares del Sistema de Gestion de calidad, que
permita al Administrador disminuir su tiempo en oficina, y ocupe la mayor parte de
su tiempo en actividades propias de la Administracion.

El objetivo de los Comedores de Tropa no es producir ganancias, es no generar
pérdidas, objetivo que no se cumple hasta la fecha, segun el Udltimo reporte
entregado por el area contable.

Basicamente el proyecto surge y finaliza hasta el trabajo en oficina del
Administrador, aunque se trastocan procesos inherentes de la administracion de

Comedores de Tropa en realidad no estara en la parte de produccion, pero si abre
el camino para que el inventario fisico se maneje de forma ordenada y coherente.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema de informacién, para la administracion de los Comedores
de Tropa de la Agencia Logistica de las Fuerzas Militares, que facilite el manejo de
cada uno de los subprocesos requeridos, para la generacién de Reportes al area
de contabilidad.

1.5.2 Objetivos especificos

1. Simplificar el manejo de inventarios en los Comedores de Tropa.

2. Controlar de forma centralizada, los Comedores de Tropa.



3. Estandarizar los reportes contables de los Comedores de Tropa, de acuerdo a
los Procesos de calidad.

4. Facilitar la creacion de menus y parte diario.

1.6 Metodologiay Linea de investigacion

Este proyecto corresponde a un desarrollo tecnoldgico, cuyo objeto es atender un
problema especifico, que exige el desarrollo de un software y la aplicacion de
conocimiento, y forma parte de un proceso de innovacién dentro de la Agencia
Logistica de las Fuerzas Militares.

Se determina como se estructutura el proyecto, cimentando asi el desarrollo del
mismo.

Para el desarrollo del siguiente proyecto, se decide utilizar la metodologia de
software Modelo en cascada, ya que divide en diferentes fases el proceso y
debido a la dinAmica del manejo de este tipo de procesos, por parte de la Agencia
Logistica este es el mas adecuado.

A continuacién una breve descripcién de ésta metodologia y cada una de las fases
y cual es su aplicacion dentro del proyecto:

El Modelo en cascada, es basado en el ciclo convencional de una ingenieria, el
paradigma del ciclo de vida abarca las siguientes actividades: ver figura 3

Figura 3. Modelo Cascada (Extraido de la formulacion del modelo en cascada)

Ingenieria y Andlisis

del Sistema ’
A

Andlisis de los

Requisitos ‘

]
]
|
|
| A
] ]
! : Disefio
]
: . A v
! : : Codificacion
] ] [} A X
| | | |
: : : : Prueba
. ] | ] 7y \ 4
1 | | | [ .
| : : : : Mantenimiento
]
] [} ] [} '
: 1 1 1 1 !
____________ S N W M S S |



Ingenieria y Andlisis del Sistema: Debido a que el software es siempre parte de un
sistema mayor, el trabajo comienza estableciendo los requisitos, de todos los
elementos del sistema, y luego asignando algun subconjunto de los requisitos al
software. Para el proyecto se trata de la investigacion de campo, donde realizamos
el levantamiento de informacién, que delimita a los Comedores de Tropa dentro de
la organizacion.

Andlisis de los requisitos del software: el proceso de recopilacion de los requisitos,
se centra e intensifica especialmente en el software. El ingeniero de software
(Analistas) debe comprender el &mbito de la informacion del software, asi como la
funcién, el rendimiento y las interfaces requeridas. Es la Investigacion descriptiva
donde se abstrae toda la informacién obtenida, en el andlisis de requerimientos.
Disefio: el disefio del software se enfoca en cuatro atributos distintos del
programa: la estructura de los datos, la arquitectura del software, el detalle
procedimental y la caracterizacion de la interfaz. El proceso de disefio traduce los
requisitos, en una representacion del software, con la calidad requerida antes de
gue comience la codificaciéon del software.

Codificacion: el disefio debe traducirse en una forma legible para la maquina. El
paso de codificacion realiza dicha tarea. Si el disefio se realiza de una manera
detallada la codificacién puede realizarse mecanicamente.

Prueba: una vez que se ha generado el c4digo, comienza la prueba del programa.
La prueba se centra en la I6gica interna del software, y en las funciones externas,
realizando pruebas que aseguren que la entrada definida, produce los resultados
que realmente se requieren.

Mantenimiento: el software sufrirh cambios después de que se entrega al cliente.
Los cambios ocurriran debido a que se encuentre errores, a que el software deba
adaptarse a cambios del entorno externo (sistema operativo o dispositivos
periféricos), o debido a que el cliente requiera ampliaciones funcionales o del
rendimiento.



2. MARCO REFERENCIAL

2.1 Estado del arte

Las nuevas tendencias de negocios y desarrollo de las tecnologias de informacion,
han hecho que se desarrollen herramientas, en las cuales los servicios web sean
de vital importancia, pues estos aportan una simplicidad en el desarrollo de
software, se puede observar en su implementacion, pues no es necesario
depender de la plataforma de desarrollo o arquitectura de este. Asi un servicio web
es un sistema de software, disefiado para permitir interoperabilidad entre
maquinas a través de una red, dichos servicios tienen un formato descriptor,
donde se muestra toda la informacion, relacionada con este, tales como
operaciones, forma de invocacion y demas.

Para el siguiente proyecto se debian atender dos cuestiones principalmente, el
control del inventario a través del tiempo y la generacién de reportes, estos no se
podrian modificar una vez impresos.

La Clase R&OS de PHP con licencia GNU, permite generar reportes directamente
desde una base de datos a un archivo PDF, después de realizar pruebas verificar
los resultados, fue la solucion mas optima que se encuentra dentro de las
posibilidades de PHP, para creacion de reportes y atender este punto dentro del
proyecto.

Para la seleccion de los lapsos de tiempo al momento de generar los reportes, era
necesario la utilizaciéon de un calendario Standard, en cada una de los formularios
de reportes. DHTML calendar version 1.0 con licencia GNU, es un calendario en
javascript que se ajustaba a las necesidades del proyecto, por eso se implemento
dentro del mismo, ademas de ser uno de los mas completos y sencillos de
implementar, en este momento publicados de forma gratuita.

En cuanto al manejo del inventario como tal, la forma mas ordenada y coherente
con lo que se pretende buscar en los Comedores de Tropa, era implementar la
planeacion MRP.

Los sistemas de planificacion de requerimientos de materiales (MRP), integran
las actividades de produccidbn y compras. Programan las adquisiciones a
proveedores, en funcion de la producciéon programada. El MRP, es un sistema de
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planificacion de la produccion y de gestidon de stocks (o inventarios) que responde
a las preguntas: ¢qué? ¢ Cuanto? y ¢, cuando?, se debe fabricar y/o aprovisionar.

2.2 Fundamentos tedricos

Los Comedores de Tropa, es el lugar donde los Soldados reciben las provisiones
diarias de alimentos, también es alli donde se realiza el aprovisionamiento, a las
distintas unidades militares que estaran en labores de contraguerrilla.

El funcionamiento diario de un comedor de Tropa, inicia con el ingreso de
materiales, estos se realizan una vez a la semana dependiendo del flujo de
hombres en el mismo, una vez hechos los ingresos de materiales, se procede a
realizar el parte diario, actividad que consiste en determinar segun el Numero de
soldados, que reciban su racion diaria y el menu asignado para el dia, que
cantidad de cada uno de los materiales que componen los diferentes platos del
menu, se deben extraer del inventario, para realizar la preparacion de cada uno de
los platos, estos son entregados al chef con el acompafiamiento del Ingeniero de
Alimentos.

Luego el Administrador debe generar los reportes contables:

-La Vitulla Diaria
-La Bajas del dia
-Los Ingresos del Dia

Adicional a estos mensualmente, se realiza la impresion de:

-La Relacion mensual de egresos.

-La Relacion mensual de ingresos (Estos ademas contienen las bajas de materia
prima, que se convierten en ingresos de producto terminado).

El manejo del inventario consta de un kardex, donde se consignan los
movimientos que ha tenido el material, durante toda su trayectoria a través del
tiempo, los materiales estan clasificados en materia prima, que son los productos
gue corresponderan a la explosion de materiales y producto terminado, listos para
el consumo.

Los partes diarios pueden ser:

Normales, son los hombres que acostumbran a recibir sus raciones en el comedor.
Adicionales: Son hombres que visitan el rancho, pertenecen a otro batallon.
Parciales: Son hombres que visitan el rancho pero solo tomaran una de las
comidas del dia, (Desayuno, Refrigerio, Almuerzo y Cena).
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Las valores de los menus que tomaran los hombres, conocidos estos valores
como Estancias son de dos tipos:

Estancia A: 4900

Estancia B: 6200.

2.3 Referencia organizacional

2.3.1 Antecedentes

La Agencia Logistica surge en el afio 2005, a partir de la fusién de los Fondos
Rotatorios de Armada, Fuerza Aérea y Ejercito Nacional, su misién es la de
garantizar el abastecimiento de Tipo I, I, lll, IVY VI.

La Agencia Logistica distribuye las Fuerzas Militares en 12 Regionales a Nivel
Nacional:

- Regional Centro

- Regional Norte

- Regional Nororiente

- Regional Amazonia

- Regional Atlantico

- Regional Centro

- Regional Llanos Orientales
- Regional Norte

- Regional Nor Oriente

- Regional Pacifico

- Regional Tolima Grande
- Regional Uraba.

Cada una de estas Regionales, consta de un promedio de 4 Comedores de Tropa,
los cuales proveen a los diferentes batallones y unidades, las provisiones
distribuidas en Desayuno, Refrigerio, Aimuerzo y Cena.

Los Comedores de Tropa tienen un manejo de inventario, y realizan la explosion
de materiales, con el acompafiamiento de aun Ingeniera de Alimentos, y después
de realizar todos estos procesos el Administrador del comedor, debe generar unos
reportes al area contable.

Los Comedores de Tropa dependen de una regional especifica, y ésta a su vez

depende de la Agencia Logistica de las Fuerzas Militares, la compra de materiales
se realiza, a través de la Bolsa Agropecuaria. Estas compras se determinan por
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medio de una intenciébn de compra, que las regionales envian a la Cadena de
suministros de la Agencia Logistica.

2.3.2 Misién

Suministrar bienes y servicios a través de la produccion, adquisicion,
almacenamiento y distribucion, para satisfacer las necesidades de las fuerzas
militares y el sector defensa, en todo el territorio nacional.

2.3.3 Vision

En el afio 2012 la Agencia Logistica serd una organizacion inteligente, moderna,
lider en soluciones Logisticas integrales, para las Fuerzas Militares y el sector
defensa, hasta nivel de unidad tactica en abastecimientos clase I, II, lll, IV y VI con
un talento humano altamente calificado y comprometido.

2.3.4 Estructura organizacional

La Estructura Organizacional de la Agencia se conforma en primera instancia
Por el Sefior General en uso del buen retiro Gustavo Porras como Director
General.

El es quien toma las decisiones, determina y aprueba las estrategias para cumplir
la Meta de la Agencia Logistica, que es Satisfacer al 100% las necesidades de
abastecimiento clase I, I, Ill, IV y VI hasta nivel unidad tactica y contratar otros
bienes y servicios requeridos por las fuerzas militares y sector defensa.

El organigrama se presenta en la figura ver figura 4

12



Figura 4: Organigrama de la Agencia Logistica (Obtenido de la Intranet de la Agencia Logistica de
las Fuerzas Militares)

Direccion General
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3. Ingenieria del proyecto

3.1 Metodologia y modelo de desarrollo

Independiente del modelo o método, produce cuatro disefios: datos,
arquitectonico, interfaz y componentes, aunque propiamente la aplicacion no se
disefio en Orientacion a objetos, la flexibilidad del lenguaje PHP, permite utilizar
caracteristicas que se acercan a la metodologia MVC, en este proyecto permitié
acercarse y tomar caracteristicas de este patron de disefio de software, que
separa los datos de la aplicacion de la interfaz de usuario, y de la l6gica de control
en tres componentes distintos, de forma que las modificaciones al componente de
la vista, pueden ser hechas con un minimo impacto, en el componente del modelo
de datos.

Descripcion

Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces, se utiliza el patron de
disefio Modelo-Vista-Controlador. La légica de una interfaz de usuario cambia con
mas frecuencia que los almacenes de datos y la légica de negocio. Si realizamos
un disefio desordenado, es decir, una mezcla los componentes de interfaz y de
negocio, entonces la consecuencia sera que, cuando necesitemos cambiar la
interfaz, tendremos que modificar trabajosamente los componentes de negocio, Yy
asi se presenta, mas riesgo de error.

Se trata de realizar un disefio, que desacople la vista del modelo con la finalidad,
de mejorar la reusabilidad. De forma que las modificaciones en las vistas,
impactan en menor medida en la légica de negocio o de datos.

Elementos del patron:

. Modelo: datos y reglas de negocio.
. Vista: muestra la informacién del modelo al usuario.
. Controlador: gestiona las entradas del usuario ver figura 5
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1: Evento
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L |
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4 ObtenerDatos
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L I I

Figura 5: Modelo Vista Controlador (Extraido del Sitio en Internet http://www.proactiva-calidad.com)

Pasos:

1. El usuario introduce el evento.

2. El Controlador recibe el evento y lo traduce en una peticion al Modelo
(aunque también puede llamar directamente a la vista).

3. Elmodelo (si es necesario), llama a la vista para su actualizacién.

4. Para cumplir con la actualizacion la Vista, puede solicitar datos al Modelo.

5. El Controlador recibe el control.

A continuacion se presentan las caracteristicas del disefio que toma del modelo
MVC, Modelo — Vista - Controlador

Modelo

En el disefio del modelo, siguiendo la metodologia MVC, se agruparon las
operaciones de acceso a la base de datos, que contiene la parte mas importante
del programa y es la informacién.

Agrupar estas operaciones, disminuye la légica de programacion de las paginas,
gue muestran la informacién al usuario.

Para disefiar el modelo, se utilizaron las funciones de PHP para programar todos
los accesos a los campos de la base de datos, estos recursos permitieron,
manejar de una manera encapsulada la informacién de los médulos de Ingresos
de datos
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Vista

La Vista es una capa donde se disefia la presentacion del sistema, que siendo
coherentes con la definicion del mismo, son disefios de paginas Web, las cuales
se deben construir, de acuerdo con la informacion consultada por el usuario.

En este punto se disefiaron los formularios para el ingreso de la informacion, que
debia ser transmitida, por medio del controlador a la base de datos, que esta
administrada por las funciones.

Controlador

Este modulo es el medio de comunicacion entre la vista y el modelo, gestiona las
entradas provenientes de los formularios que diligencia el usuario en la vista, y
manipula el modelo segun estas entradas y elige la vista siguiente.

En el proyecto se utiliza un script que realiza la conexion a la base de datos, y
gue durante todas las operaciones que requieran acceso a la base de datos debe
estar presente.
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4. Analisis y disefio

4.1  Definicion y descripcidon del sistema actual

Actualmente se utiliza una hoja electrénica que posee las siguientes pestafias:
-Materiales

-Ingresos

-Egresos

-Parte

-Vitualla (Para cada dia del mes una pestafia)

En la pestaifia materiales, se encuentra el listado de todos los materiales, que se
poseen en el inventario.

En la pestafia ingresos, nuevamente se encuentra el listado de todos los
materiales, pero aqui se consignan los ingresos para cada material.

En la pestafia egresos, nuevamente se encuentra el listado de todos los
materiales, y para cada dia del mes, los egresos realizados.

La pestafia Parte, define la salida de materiales realizada, para cada dia del mes.

En la pestafia Vitualla, se encuentra el consolidado de ingresos y egresos para
cada dia del mes, existe una pestafia.

Para cada dia se deben ingresar manualmente los materiales, que se extraeran
del inventario, para la preparacion de los diferentes platos, una vez hecho esto las
celdas formuladas restan del inventario y actualiza la pestafia de egresos.

Al finalizar el proceso, se copian los resultados arrojados en un formato de un
editor de texto, para su posterior impresion.

Como los partes adicionales se conocen a ultima hora, este proceso se debe
repetir para cada parte que se necesite crear.

En muchas ocasiones es necesario repetir el proceso desde el inicio, porque la

existencia de materiales ya no es suficiente en fisico, aunque en la hoja
electrénica diga lo contrario.
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4.2  Definicidon del sistema propuesto

El sistema propuesto es un sistema Web, que permita controlar el acceso a la
informacion del inventario, del comedor, creacion de menus, creacion del parte del
dia y generacion del parte diario, de forma automatica.

El proceso inicia con el ingreso de materiales nuevos, en la base de datos o
ingreso de cantidades de materiales existentes, este proceso se hara por medio
de un formulario, que solicita la informacion necesaria, en el caso de realizar
ingresos, solo debera seleccionar el material, el proveedor e indicar la cantidad
que llega.

La creacion de mends, se hara inicialmente con una descripcion del mena y la
descripcion del plato, para asi relacionarlos con los materiales.

El parte del dia se har4 de forma automatica, solo se selecciona el menu y la
cantidad de hombres y el automaticamente resta del inventario, crea un ingreso y
un egreso.

La generacién de reportes dependiendo de cual sea, se hara por periodos de
tiempo, el tipo de material o el nUmero de la transaccion a consultar, se deben
generar en formato PDF y tendrén el Standard de los procesos de calidad
establecidos.

La Informacién que se podra consultar en pantalla, sera en tiempo real y se podran
consultar los materiales, menus y proveedores.

El sistema tendrd una manera flexible, de generar los perfiles de usuario, el Saper
Administrador del sistema, que es el usuario por default en la base de datos,
permite la creacion de usuarios y la respectiva asignacion de la opcién, a la que
tendra derecho dentro del sistema, estas opciones estan determinadas por cada
comedor. Dentro de este desarrollo van a existir dos roles de usuarios, que
interactdan con el sistema, el Administrador y el empleado, los cuales deben tener
diferentes accesos a los médulos.
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4.3 Disefno del sistema propuesto

Para el desarrollo del sistema, y de acuerdo a los objetivos especificos, existen
los siguientes modulos:

. Ingresos.

. Parte.

. Datos x pantalla (Reportes no imprimibles).
. Parte.

. Reportes Imprimibles.
. Administracion.

Moddulo de Ingresos

Este mddulo, se encarga de agrupar todas las funciones para el ingreso de datos
a la base de datos.

Aqui es donde se ingresan datos, a las diferentes tablas necesarias para la
generacion de reportes, y creacion del parte del dia, la opcién es de uso
recurrente en la aplicacion.

Las validaciones de los campos:
Los campos numéricos no deben permitir nimeros negativos.

Los campos de texto no deben permitir nimeros.

Los campos deben ser llenados en su totalidad, no se deben dejar campos en
blanco.

Modulo datos x pantalla

Este moédulo se encarga de agrupar, todas las funciones para mostrar la
informacion por pantalla.

Aqui se puede consultar el inventario en tiempo real, asi como los menus
existentes y su respectiva explosion de materiales.

Las validaciones de los campos:
Los campos numéricos no deben permitir nimeros negativos
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Los campos de texto no deben permitir nUmeros

Los campos deben ser llenados en su totalidad, no se deben dejar campos en
blanco.

Modulo Parte

Este mddulo se encarga de agrupar, todas las funciones para crear los partes del
dia y la planilla de abastecimiento, para las unidades militares.

La opcion permite acceder a las opciones, que generan los egresos en el
inventario, también es una opcién recurrente del sistema.

Las validaciones de los campos:
Los campos numéricos no deben permitir nUmeros negativos.

Los campos de texto no deben permitir nimeros.

Los campos deben ser llenados en su totalidad, no se deben dejar campos en
blanco en el formulario.

Modulo Reportes Imprimibles

Este mddulo se encarga de agrupar todas las funciones, para la generacién de
reportes imprimibles.

Los reportes son generados con toda la informacion almacenada previamente, los
reportes estan estandarizados, segun los procesos de calidad de la Agencia
Logistica.

Las validaciones de los campos:
Los campos numéricos no deben permitir nimeros negativos

Los campos de texto no deben permitir nUmeros

Los campos deben ser llenados en su totalidad, no se deben dejar campos en
blanco en el formulario.
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Modulo Administracion

Este modulo se encarga de agrupar todas las funciones referentes, a la
parametrizacion inicial del sistema, asi como la eliminacion de datos y la creacion
de usuarios y sus respectivos perfiles.

Las validaciones de los campos:

Los campos numéricos no deben permitir nimeros negativos.

Los campos de texto no deben permitir nimeros.

Los campos deben ser llenados en su totalidad, no se deben dejar campos en
blanco en los formularios.

DICCIONARIO DE DATOS

EL Diccionario de datos, es una herramienta que nos permite visualizar, las
definiciones de todos los objetos de datos, de entrada del software y los
producidos, por el proceso de los datos.

El modelo Entidad-Relacion que soporta estas tablas ver Anexo 2: Modelo E-R.

Las tablas identificadas son las siguientes:

Usuario:

Aqui se almacenan los datos de los usuarios, que manipulan el sistema

dependiendo del perfil asignado.

Ver Tabla 1.

Tabla 1 Campos de la Tabla Usuario

Nombre Descripcién | Tipo Observacion
Id_usuario | Cédigo del|varchar(10) |Llave primaria; Es el numero de
usuario identificacion del usuario. Este campo
controla que no haya usuarios duplicados.
login Es el usuario | varchar(80) | Cadena que identifica al usuario; Es un

gue se crea
en el
sistema

alias para el usuario.
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password Contrasefia | varchar(10) | Es la contrasefa que usa el usuario
gue usara el
usuario
cargo Es el cargo | varchar(5) Informacion del rango que tiene dentro del
gue tiene en comedor.
el comedor
nombre Funcionario | varchar(30) | Nombre real del funcionario.
Materiales:

Aqui tabla se almacenan todos los materiales, asi como sus caracteristicas como
lo son descripcién, medida, y porcion para un hombre. Ver Tabla 2.

Tabla 2 Campos de la Tabla Materiales

Nombre Tipo Descripcion

Id_material int(11) Llave primaria; Numero de
identificacion anico del
material.

desc_material varchar(100) | Cadena que identifica al
material. Este campo almacena
la descripcién del material.

Id_medida varchar(20) | Llave fordnea se relacion con

la tabla de medida.

cant_material

double(15,3)

Existencia en inventario del
material.

valor_unitario

double(15,3)

Valor de una porcion.

Id_proveedor Int(11) Llave foranea que se relaciona
con la tabla proveedor

Id_tipo Int(11) Llave foranea que se relaciona
con la tabla tipo_material

Id_impuesto Int(11) Llave foranea que se relaciona
con la tabla impuesto

porcién double(5,3) | Porcibn que consumird un
soldado

valor_unitario_compra | double(5,3) | Valor de compra por unidad de
medida

Ingreso:

Aqui se registran todos los ingresos de materiales realizados, también los
materiales que materia prima que se convierten en producto terminado. Ver Tabla 3.
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Tabla 3 Campos de la Tabla ingreso

Nombre Tipo Descripcion

Id_ingreso int(11) Llave primaria; identifica el codigo
del ingreso.

Id_proveedor |int(11) Llave fordnea se relaciona con la
tabla proveedor.

Id_material int(11) Llave fordnea se relaciona con la

tabla material

cant_material

double(15,3)

Cantidad de material que se ingresa
al inventario

fecha date Fecha del ingreso

no_factura int(11) Numero de factura con la que llega
la mercancia

tipo_ing int(11) Si es un ingreso directo o por
transformacion de materia prima en
producto terminado

Id_egreso int(11) Es el id del egreso si el tipo de
ingreso es por transformacion de
materia prima en producto terminado

Egreso:

Aqui tabla se almacenan todos los egresos de materiales. Ver Tabla 4.

Tabla 4 Campos de la Tabla egreso

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida
Id_egreso Int(11) Identifica el
egreso de
material realizado
Id_material Llave foranea | materiales
identifica el
material del
egreso
cant_material Cantidad de
material que
egreso.
fecha date Fecha del egreso
Id_tipo_parte Llave foranea | tipo_parte
indica el tipo de
parte
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Parte:

Aqui tabla se almacena la informacion basica de todos los partes realizados. Ver

Tabla 5.

Tabla 5 Campos de la Tabla parte

Nombre

Tipo

Descripcion

Tabla referida

id

Int(11)

Llave primaria;
identifica  cada
parte realizado
como Unico.

Id_tipo_parte

Int(11)

Llave foranea
identifica el tipo
de parte.

tipo_parte

Cant_soldados

Time

La cantidad de
soldados que
conforman el
parte.

fecha

date

Fecha en la que
se creo el parte

Id_menu

varchar(1000)

Llave foranea
identifica el
mend.

Vienen:

Aqui se almacenan el estado del inventario antes de realizar un parte. Ver Tabla 6.

Tabla 6 Campos de la Tabla Vienen

Nombre Descripcién | Tipo Tabla referida
Id Llave Int(11)

primaria
Id_material Fecha Int(11) materiales
cant_material Activar Double(15,3) | Materiales.
fecha Pregunta 1 date
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Menu:

Aqui se almacena la descripcién de los menus. Ver Tabla 7.

Tabla 7 Campos de la Tabla Respuestas

Nombre Tipo Descripcion Tabla
referida
Id_menu int Llave primaria;
Identifica a cada
menu como unico.
desc_menu varchar(10) Descripcién del menu
es como se conocera
el menu.
Id_estancia Int(11) Es el tipo de estancia | estancia
del menu
Plato:

Aqui se almacena la descripcion de los platos Ver Tabla 8.

Tabla 8 Campos de la Tabla Plato

Nombre Tipo Descripcién Tabla
referida
Id_plato Int(11) Llave primaria
Identifica a cada plato
como unico.
desc plato varchar(20) Descripcién del plato
Desc_Menu:

Aqui se almacena la relacion del menu, los platos con los materiales. Ver Tabla 9.

Tabla 9 Campos de la Tabla Desc_Menu

Nombre Tipo Descripcion Tabla
referida
Id Int(11) Llave primaria
Identifica; cada
relacion como unico.
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cant_material

varchar(20)

Descripcion del plato

Id_menu Int(11) Llave fordnea | menu
identifica el menu de
la relacion

Id_material Int(11) Llave forAnea | materiales
identifica los
materiales de la
relacion

Id_medida Int(11) Llave fordnea | medida
identifica la relacion
de la medida de los
materiales

Id_comida Int(11) Llave fordnea | Tipo_comida
identifica la comida
del dia del plato

Id_plato Int(11) Llave foranea | plato

identifica el plato del
menu

Abastecimiento:

Aqui se almacena la informacion para generar una planilla de abastecimiento para

una unidad militar. Ver Tabla 10.

Tabla 10 Campos de la Tabla abastecimiento

Nombre Tipo Descripcién Tabla
referida
Id_abastecimiento | Int(11) Llave  primaria
Identifica;cada
abastecimiento
como Unico
presupuesto Double(15,3) | Es el
presupuesto
asignado a la
unidad para los
viveres secos
dias Int(11) Numero de dias
gue debe cubrir
el
abastecimiento a
la unidad
hombres Int(11) Numero de
hombres que
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conforman
unidad militar

la

valor_frescos Int(11) Valor de los
viveres secos
unidad Int(11) Numero de Ila

unidad militar

Detalle_Abastecimiento:

Aqui se almacena

la informacion de

abastecimiento. Ver Tabla 11.

Tabla 11 Campos de la Tabla detalle_abastecimiento

los materiales de

Nombre

Tipo

Descripcion

Tabla referida

Id_abastecimiento

Int(11)

Llave foranea
Identifica;cada

abastecimiento
como unico

abastecimiento

cantidad

Double(15,3)

Es el
presupuesto
asignado a la
unidad para los
viveres secos

Id_material

Int(11)

NUmero de
dias que debe
cubrir el
abastecimiento
a la unidad

materiales

Estancia:

Aqui se almacena la informacién de los tipos de estancias. Ver Tabla 12.

Tabla 12 Campos de la Tabla estancia

Nombre

Tipo

Descripcién

Tabla referida

Id_estancia

Int(11)

Llave primaria
Identifica  los
tipos de
estancia

desc_estancia

Double(15,3)

Descripcién de

la planilla de
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los tipos de
estancia

valor Int(11) Valor de Ia
estancia

Impuesto:

Aqui se almacena la informacién de los Impuestos. Ver Tabla 13.

Tabla 13 Campos de la Tabla impuesto

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida
Id_impuesto Int(11) Llave primaria
Identifica  los
tipos de
estancia
desc_impuesto Double(15,3) | Descripcién de
los tipos de
estancia
Medida:

Aqui se almacena la informacion de las unidades de medida. Ver Tabla 14.

Tabla 14 Campos de la Tabla detalle_abastecimiento

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida

Id_medida Int(11) Llave primaria
Identifica las
unidades de
medida

desc_medida Varchar(20) | Descripcion de
las  unidades
de medida




Proveedor:

Aqui se almacena la informacién de los proveedores. Ver Tabla 15.

Tabla 15 Campos de la Tabla detalle_abastecimiento

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida
Id_proveedor Int(11) Llave primaria
Identifica cada
proveedor
como unico
desc_proveedor Varchar(20) | Descripcion del
proveedor
Cont_proveedor Int(11) Contacto  del
proveedor
Nit_proveedor Varchar(20) | Nit del
proveedor
contratd Int(11) NUmero de
contrato del
proveedor
Tipo Comida:

Aqui se almacena la informacién de cada una de las comidas del dia. Ver Tabla 16.

Tabla 16 Campos de la Tabla detalle_abastecimiento

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida

Id_comida Int(11) Llave primaria
Identifica cada
comida del dia

desc_comida Varchar(20) | Descripcion de
las comidas
del dia
Tipo_Material:

Aqui se almacena la informacién de los tipos de material que existen. Ver Tabla 17.
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Tabla 17 Campos de la Tabla Tipo_Material

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida
Id_tipo Int(11) Llave primaria
Identifica  los
tipos de
comida
desc_tipo Varchar(20) | Descripcion de
los tipos de
comida
Tipo_Parte:

Aqui se almacena la informacion de los tipos de parte. Ver Tabla 18.

Tabla 18 Campos de la Tabla detalle_abastecimiento

Nombre Tipo Descripcion Tabla referida
Id_tipo_parte Int(11) Llave primaria

Identifica  los

tipos de parte
desc_tipo_parte Varchar(20) | Descripcion de

los tipos de
parte

Ingreso_Mtpt:

Aqui se almacena la informacion de los ingresos de producto terminado que son
proceso de materia prima. Ver Tabla 19.

Tabla 19 Campos de la Tabla ingreso_mtpt

Nombre Tipo Descripcién Tabla referida
Id_medida Int(11) Llave primaria

Identifica las

unidades de

medida
desc_medida Varchar(20) | Descripcion de

las unidades
de medida
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Para el Disefio de la Aplicacion se determinan los siguientes casos de uso

Segun los andlisis de r

Figura 6
Caso uso 1:

equerimientos:

/
T

adrministrador

Ingresar Material

crear parte del dia

Figura 7
Casouso 2:

/
T

administrador

Descripcion menu

Descripcion plato
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Figura 8
Caso uso 3

adrministrador

Figura 9
Caso uso 4

Relacionar materiales con descripciones

/

administrador

Crear encabezado planilla

Ingresar Materiales planilla
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5. DESARROLLO

5.1 Especificaciones técnicas

Para el funcionamiento de la aplicacion, se requiere de un servidor que permita
almacenar la informacion, de la base de datos y los scripts, conectado al servidor
intranet de la Agencia Logistica, para que a su vez los usuarios puedan acceder, a
través de una direccion ip fija. Ver figura 10.

Figura 10: Especificaciones Técnicas (Creado para el sistema con Edraw).
Servidor DD Serviior VWeb
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Para el acceso externo a la aplicacion, es decir desde afuera de la Agencia
Logistica por medio de Internet, se requiere que el servidor donde este alojada la
aplicacion, tenga conexion con el servidor Web de la Agencia Logistica, y a traves
de la direccion publica de ésta, se tenga acceso al servidor de la aplicacion, y asi
los usuarios pueden acceder desde cualquier lugar, filtrado por su usuario y
contrasenfa, a la informacion de determinado comedor. Ver figura 11.

Figura 11: Acceso via Web (Creado para el sistema con Edraw).

Servwor DO Servaor Web

Proveoodos
M ANV
o Yierret

52 Software

Para el desarrollo del sistema se requiere un IDE desarrollo, seleccionando para
este fin, a zent estudié. En la maquina de desarrollo se requiere instalado PHP en
su version 5, Apache en su version 2 y MySQL en su version 5, se determino que
por facilidad y rapidez Appserv en su version 10, permitird la instalaciéon
rapidamente de todos estos aplicativos.
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Para ver las pruebas de los resultados se utiliza el Navegador Mozilla Firefox, ya
que la aplicacion solo se utiliza con este navegador. La Agencia lo utiliza debido a
que otro programa previamente implementado también en PHP, pero para el
manejo de la Gestion Documental desarrollado por la superintendencia de
servicios cuyo nombre es “Orfeo”, solo funciona con este. Ademas de que Internet
Explorer, presenta varios defectos y errores al trabajar en Hojas de Cascada, y
validaciones Java Script, no es el navegador mas propicio, para este tipo de
aplicaciones.

Las validaciones de los formularios, se realizan con javascript y la estandarizacion
de los formularios, con hojas de estilos CSS. Estas seran llamadas en todos los
formularios del sistema, para su respectivo funcionamiento

Las funciones para el funcionamiento del sistema, estaran consignadas en un solo
script que se llama funciones.php

La Conexién con la base de datos estara consignada en un solo script, que se
llama conexion.php

Cada formulario llama al script de conexion y funciones, a su vez sera llamada la
funcidén especifica requerida, dependiendo si es para mostrar informacioén de la
base de datos, o si es para extraer informacion de la misma.

Las funciones pueden ser llamadas por los formularios que las requieran, gracias
a la flexibilidad del lenguaje PHP.

Tanto el envi6 como la extraccion de informacion a la base de datos, se hace a
través de las funciones y conexion.

Los campos numéricos no pueden permitir la digitacion de letras, ni simbolos
alfanuméricos, ni nimeros negativos, que puedan producir fallos al momento de
generar los reportes, o acceder a la informacion de inventarios, asi mismo los
campos de texto no deben aceptar numeros, ni simbolos extrafios, que difieran en
la calidad de la informacion.

Todos los textos almacenados, deben ser en mayuscula, el sistema convierte
automaticamente todos los que se intenten ingresar en minuscula, para esto
javascript ofrece funciones adecuadas como es el caso del Keycode, donde se
restringen las teclas, que podran ser usadas mientras se este dentro del sistema.

La estandarizacion de los formularios del sistema, se determina por medio de
Hojas de estilos CSS, que permiten determinar los tamafnos de letra, colores de
las letras y la fuente, asi como determinar el tamafio, de los campos de texto y
color.
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Las tablas utilizadas en el sistema, también se podran definir desde aqui, asi como
los botones y la ubicacion de cada uno de estos elementos dentro de la pagina.

5.3 Hardware

El equipo que se requiere para trabajar, debe poseer las siguientes caracteristicas
de hardware:

Para el caso del Servidor, de almacenamiento de la aplicacion:

40 GB en disco: Debido a que ademas de la informacion del dia, se deben guardar
Backups de respaldo.

1 Giga en memoria.

Tarjeta de Red.

Para el caso del cliente, la arquitectura del software es independiente, Se requiere
gue el sistema operativo soporte a Firefox, como navegador Web.
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GLOSARIO

MRP: Los sistemas de planificacion de requerimientos de materiales (MRP),
integran las actividades de produccion y compras. Programan las adquisiciones a
proveedores, en funcion de la produccion programada. EI MRP, es un sistema de
planificacion, de la produccién y de gestion de stocks (o inventarios), que
responde a las preguntas: ¢qué? ¢Cuanto? y ¢cuando?, se debe fabricar y/o
aprovisionar los materiales.

Abastecimiento: Todos los insumos que provee la Agencia Logistica a las Fuerzas
Militares, y sus tipos son:

Tipo I: Viveres

Tipo Il: Material de intendencia

Tipo IlI: Combustibles

Tipo 1V: Obras Civiles y Equipos de comunicacion
Tipo VI: Medicamentos

Inventarios: Inventarios son bienes tangibles que se tienen para la venta, en el
curso ordinario del negocio, o para ser consumidos en la producciéon de bienes o
servicios, para su posterior comercializacion. Los inventarios comprenden, ademas
de las materias primas, productos en proceso y productos terminados.

Explosién de materiales: La explosion de materiales es planear cantidades que se
necesitan (cajas, etiquetas, etc...), para tener un producto listo para distribuirse.

Parte del dia: El parte del dia es el numero de hombres, que va alimentarse en un
comedor, y los tipos de partes son normal, adicional y parcial

Estancia: Es el valor de la comida de un dia para un hombre (Soldado).

Ingreso: Son todos los materiales que entregan los proveedores, al comedor.

Egreso: Son los materiales necesarios, para la preparacién de un menu
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Vitualla: En latin significa Comida, en el comedor es todos los movimientos de los
Materiales, ingresos, egresos, explosion de materiales

PHP: Es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas.

Apache: El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cdodigo abierto
para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocidn de sitio virtual.

MySQL: Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario

Javascript: Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere
compilacion, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante
a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

Hojas de Estilo CSS: Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets,
CSS), son un lenguaje formal usado para definir la presentacion de un documento
estructurado, escrito en HTML o XML.

Planilla de Abastecimiento: Es la planilla creada para entrega de viveres, a una
unidad militar, que estara varios dias en tareas de contraguerrilla

MVC: Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron, de arquitectura de software,
gue separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de
control en tres componentes distintos. El patron MVC se ve frecuentemente en
aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el cddigo que provee, de
datos dinamicos a la pagina.

Materiales: Son elementos agrupados en un conjunto el cual es, o puede ser,
usado con algun fin especifico. Los elementos del conjunto pueden tener
naturaleza real (ser cosas), naturaleza virtual o ser totalmente abstractos.
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CONCLUSIONES

En las pruebas preliminares el software es estable, y reduce sustancialmente el
tiempo en la generacion de los reportes, asegurando un control total en el manejo
del inventario, asi como en la creacion de los mendas.

El conocimiento de los movimientos diarios, asi como en determinados lapsos de
tiempo, asegura tomas de decisiones efectivas, tanto a nivel local como global en
los Comedores de Tropa.

La utilizacién de software libre fue un factor fundamental, para el desarrollo de este
proyecto, disminuyendo la inversibn econdmica, encontrando herramientas que
facilitan el desarrollo del proyecto con una minima cantidad de recursos.

Se estima que a futuro se podrian integrar algunas otras funciones, como es el
caso del abastecimiento de combustible, dando soporte no solo a la explosién de
materiales, sino al funcionamiento general del comedor.
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SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

Se deben plantear muy bien los roles de cada funcionario, para evitar perdida de
informacion que desestime, la efectividad del software, asi como un
funcionamiento erréneo del mismo.

El software se encuentra desarrollado para el uso con el navegador Mozilla
Firefox, por cuestiones de funcionamiento, estética y seguridad. La Agencia utiliza
a Mozilla Firefox, como navegador Web predeterminado

Siempre que se realiza una operacion dentro de la aplicacion, el usuario debe
asegurarse, que el mensaje que indica que la transaccion fue exitosa, aparece en
pantalla, de lo contrario se debe comunicar con el Administrador del sistema.

Para asegurar la efectividad de la aplicacion, se debe realizar un inventario inicial
de los materiales, y constatar de que son las existencias reales, al momento de
implementar la aplicacion, y realizar la actualizacién del inventario o creacion de
materiales.

Se debe tener clara la tabla porciones, este documento determina las cantidades
de las porciones, para un hombre expedida para la regional por parte de la
Agencia Logistica, para que asi los reportes sean coherentes, con el
funcionamiento del comedor.
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Anexo 1

MANUAL DEL SISTEMA

SISTEMA VITUALLA, (Administracion
Comedores de Tropa)
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1. Instalacion

Para la instalacion del Sistema Vitualla, se requiere tener instalado previamente
PHP y MySQL

La aplicacion se compone de:

1. Carpeta que alberga todos los ficheros.

2. Un script SQL que tiene la estructura y los datos iniciales de la base de datos
Pasos a sequir:

1. La carpeta debe ser colocada en donde se alberguen, las aplicaciones PHP en
el servidor WEB Apache.

2. El script debe ser ejecutado en la base de datos MySQL, por medio de una

herramienta que permita ejecutar scripts, al motor como por ejemplo
PHPMyadmin.
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Pantalla de Logueo del sistema

Aqui el usuario Debe ingresar el usuario asignado para el sistema y la contrasefia.

SISTEMA VITUALLA

Password:

Ingresar al Sistema Yitualla

«|
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Opciones de navegacion:

Estas son todas las opciones de navegacion del sistema, aparece en la parte
izquierda de la pantalla y permanecen fijas durante toda la navegacion del
sistema, de cada opcion principal, se desprenden las determinadas sub opciones
gue se deseen seleccionar.

Las opciones son:

Ingresos: Todas las Opciones de ingresos de datos al sistema.

Datos x pantalla: Toda la informacién que se puede conocer de primera mano, sin
necesidad de imprimir reportes.

Parte: Todas la opciones de creacion del parte diario, y planilla de abastecimiento.

Reportes Imprimibles: Todos los reportes que arroja el sistema, y que se pueden
imprimir.

Opciones Administrativas: Todas las opciones que permiten parametrizar el
sistema, en su fase inicial, y permite el borrado de informacion, la opcién solo se
recomienda para el Administrador del sistema.

Salir: Permite salir del sistema, aunque se puede cerrar con salir del navegador, se

recomienda salir por medio de la opcion Salir, para el borrado de datos referentes
a la sesion iniciada.
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OFICINA DE TECNOLOGI
2009

Creacion de materiales en la base de datos
Permite ingresar la informacién de un material, que no exista en la base de datos.

Por efectos de seguridad, los campos de datos numéricos, solo acepta numeros
positivos y los campos de texto, solo acepta texto.

Los campos son:
Descripcién Material: Es el nombre del material, no por marca sino por tipo.

Unidad de medida: Se selecciona la unidad de media del material, estas son Kilo,
Litro, Unidad.

Valor Unitario: Es el valor de la unidad minima, de media del material.

Valor Compra: Valor compra, es el valor de la cantidad de presentacion del
producto.
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Proveedor: Se debe ingresar el nombre, del proveedor del producto.
Tipo: Se selecciona el tipo material, si es materia prima o producto terminado.

Impuesto: Se selecciona el impuesto que posee el producto, si es 10%,16% 0 no
gravada.

Cantidad Porcion: Aqui se debe ingresar la cantidad del material, determinada por
la tabla de porciones.

=
\ ﬁ"
**** . MEMCII\[Lﬂﬂm

1.0 FUERZAS MILITARES

Materia Prima

—Seleccione— v
—Seleccione— -

Cantidad Porcion

Guardar Datos

Ingreso de material existente
Permite realizar ingresos diarios de material. Sus campos son:
Descripcién Material: Se debe seleccionar el nombre del material.

Cantidad Material: Se debe ingresar la cantidad de material, que llega al
inventario.

Proveedor: Se debe seleccionar el proveedor que envia la mercancia.
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Factura: Se debe ingresar el nimero de factura, con el que llega la mercancia.

Precio Llegada: Es el precio con el que llega el material.

Descripeion Material -
—Seleccione—

Cantidad Material
Fieieedor -Seleccione—

Factura

Precio LLegada

Enviar

N~

V

I
AGENCIA LOGISTICA
1.0 FUERZAS MILITARES

e L4 1 e

Ingresar Material Existente

Creacion de la descripcién de un menu

Permite crear el nombre de un menu diario, y la estancia que tendra el mend, o

sea el valor del mismo.
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Sus campos son:
Descripcién menu: Se debe ingresar el nombre del menu.

Estancia: Se debe seleccionar, si es de tipo A ($4900) o tipo B ($6200

Y ‘\Yf’

ﬁ
-
H
:
:
B

- 10
Wb e e

Ingresar Menu

&

—Seleccione—

Enviar

Ingresar Plato

Permite crear la descripcién de un plato.
Sus campos son:

Descripcién plato: Se debe ingresar la descripcion del plato a crear.
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Ingresar Plato
T
[

Descripecion Plato

Enviar

Ingresar items MenU

Permite crear la relacién entre la descripcion de un mend, con los platos y a su vez
con los materiales.

Una vez seleccionado el menu, plato, comida del dia estos valores quedaran fijos
y se seleccionaran solo los materiales.

Sus campos son:

Menu: Se debe seleccionar el nombre del menu a relacionar.

Plato: Se debe seleccionar el nombre del plato a relacionar.

Descripcién material: Se debe seleccionar el nombre del material a relacionar.

Comida del Dia: Se debe seleccionar la comida del dia del plato, que tendra
dentro del menu.
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Ingresar tems Menu

1.../_ 3

Menu
—Seleccione—

Plato
—Seleccione— -

Descripcion Material
—Seleccione— =

Corida del dia

—Seleccione—

Enwiar

Ingreso de proveedores

Permite crear los proveedores de los materiales.

Sus campos son:

Nombre: Se debe ingresar el nombre del proveedor de materiales.
Contacto: Se debe ingresar el nimero telefénico de contacto.

Nit: Se debe ingresar el niumero del nit del proveedor.

Contrato: Se debe ingresar el numero, de contrato del proveedor.
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Ingresar Proveedor

l‘?

Enviar

Inventario de materia prima

Permite ver las existencias de material, tipo materia prima en el inventario, la
consulta por pantallas, se encuentra paginada para evitar desorden.

La informacion que muestra es:

Descripcion.

Unidad de medida.

Cantidad.

Valor Unitario.

Impuesto.
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Ademas si se selecciona uno de los materiales, se podra ver el kardex de los
materiales. Donde se podra ver:

Descripcion.

Cantidad y fecha de ingreso.

Cantidad y fecha de egreso.

Existencia en inventario.

Valor del material por la unidad de medida.

i -

fMateria Prima

Intranaet

HNo de Articulos : 83 / Pagina 1de 5

Unidad alor

Descripcion ICantidad

Impuesto

medida
AZUCAR 1
CAFE
CHOCOLATE
CHOCOMIT
HARINA DE TRIGO
PASTA
PASTA FIDEOS
PASTA SOPA
ACEITE
AGUA DE PANELA CON LIMON

AJOSAL
ATUN
CALDO GALLINA

CUCHUCO DE TRIGO a
CUCHUCO MAIZ 0 oo —
FRESCO CONCENTRADO
FRESCO EN POLVO

-
4 | B

Mostrar Proveedores

Muestra la informacién que fue ingresada previamente, para los proveedores.
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Proveedores

Materia Prima

AGROFRUT
SURTIFRUVER
GONZALEZ
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Mostrar menu

Permite ver los menus que existen en el sistema, consta de tres vistas.

Los menus que existen, los platos que componen cada menu y los materiales que

componen cada menu.

Detalle Menu

AGUA PANELA CON CANE
HUEVOS CON ARROZ
ALMOJABANA
CAFE EN LECHE

MIS

: TORTA DE VINO

SOPA DE PASTA

CONCENTRADO DE FRUTA

ENSALADA DE REPOLLO
PAPA SALADA

POLLO APANADO
ARROZ BLANCO

YUCA SUDADA
AGUADEPANELA CON LIM
ARROZ BLANCO

CARNE EN BISTECK
GARBANZO
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Explosion de Materiales

POLLO ENTERO

HARINA DE TRIGO 0.001
SAL 0.006

Total Menu
505.06
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Parte

Permite seleccionar el ingreso de un parte del dia, o creacion de una planilla de
abastecimiento.

Sus opciones son:
Parte Normal: Permite crear un parte del dia Normal o Adicional.
Parte Parcial: Permite crear un parte parcial, solo una comida del dia.

Viveres Unidad: Permite la creacion de una planilla de abastecimiento.

(1]

. 1.0 FUERZAS MILITARES
- e— L e m o o1

Parte
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Parte Normal:

Permite la creacion de un parte diario, es cuando los soldados, toman todas sus
comidas del dia en el comedor, ademas permite la creacién de un parte adicional,
cuando se desean adicionar, mas soldados al parte.

Sus campos son:

Mena: Se debe seleccionar el nombre del mend, que se les proveera a los
soldados.

Cantidad Soldados: La cantidad de soldados que conforman el parte.

No Documento Salida: Es el numero del documento, con el que se entregaran los
materiales al chef.

Tipo parte: Se debe seleccionar si es un parte normal o uno adicional.

- AGENCIA LOGISTICA
- — - FUERZAS MILITARES

Parte Normal

Menu —Seleccione—
Cantidad So

MNo. Documento Salida

Tipo Parte

—Seleccione—

Enwiar
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Parte parcial:

Permite crear un parte, cuando ademas de los soldados que conforman el parte
normal y/o adicional, se desea adicionar soldados que solo consumieron, una de
la comidas del dia del mendu.

Sus campos son:

Menu: Se debe seleccionar el nombre del menu que se consumira.

Cantidad Soldados: se debe ingresar la cantidad de soldados, que conforman el
parte.

Comida del dia: Se debe seleccionar la comida del dia que se consumira.

No documento salida: Se debe ingresar el nimero de documento, con el que se
entregara los materiales al chef.

**** . aGENtIl\L:G?

ICA
p—— - 1o RZAS
- — FUERZAS MILITARES.

Parte parcial

[ Ervviar I
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Viveres Unidad

La opcion se encuentra dividida en dos partes, la primera es la creacion del
encabezado, es la informacion basica de la planilla. La segunda es es la seleccion
de materiales de abastecimiento, para la unidad.

Los campos de la primera parte son:

Unidad Militar: Es el niUmero de la unidad militar.

Presupuesto: Es el dinero que le sera asignado a la unidad, para cubrir el
abastecimiento.

Numero de dias: Es el numero de dias que cubrira el abastecimiento.
Numero de hombres: Es el nimero de hombres que cubrira el abastecimiento.

Valor viveres frescos: Es el valor de los viveres frescos, que se le asignara a la
Unidad militar.
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Encabezado planilla

Unidad Militar

L e

rmee e
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Valor Viveres Frescos

Enviar Datos

La segunda parte de la creacion de una planilla de abastecimiento, es ingresar los
materiales, que conforman la misma, se ingresan los datos solicitados y se
presiona el boton Enviar Datos, cuantas veces deseemos ingresar materiales,
cuando se finalice se debe presionar, Cerrar Planilla.

Sus campos son:

Planilla Abastecimiento: Se selecciona un numero de planilla, a la que se le desea
ingresar materiales. Se debe seleccionar la dltima, que es el encabezado que se
acaba de crear.

Material: Se debe seleccionar el nombre del material, que se adiciona a la planilla.

Cantidad: Se debe ingresar la cantidad de material a adicionar.
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Planilla Abastecimiento

Planilla Abastecimienta

—Seleccione—

[ Enviar Datos ]

[ Cenar Planilla ]

Reportes Imprimibles

Permite seleccionar las diferentes alternativas, para generar los reporte
imprimibles del sistema, que serdn generados en formato PDF, gracias a la Clase
R&OS.

Los reportes son:

Ingresos.

Egresos.

Bajas.

Altas.

Vitualla.

Balance.
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Planilla.
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Imprimibles

Relacion de Ingresos

Permite generar la relacion de ingresos, delimitado por fecha y tipo de material.
Sus campos son:

Fecha Inicial: Se debe seleccionar la fecha inicial, del corte del reporte.

Fecha Final: Se debe seleccionar la fecha final, del corte del reporte.

Tipo de Material: Se debe seleccionar el tipo de material, del reporte.
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Reporte Ingresos

b
\\F’
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N'EEIWIA LOGISTICA

Fecha Inicial

—Seleccione—

Generar Reporte

Fecha Final

Reporte Altas

Genera el reporte del detalle de un ingreso seleccionado, delimitado por el tipo de

material.

Sus campos son:

No Alta: Se debe seleccionar el nimero del alta a consultar.

Tipo Material: Se debe seleccionar el tipo del material de la consulta.
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Altas

—Seleccione—

[N EEHE —Seleccione—

Generar Reporte

Relacion Egresos

Permite generar la relacion de egresos delimitado, por fecha y tipo de material.
Sus campos son:

Fecha Inicial: Se debe seleccionar la fecha inicial del corte, del reporte.

Fecha Final: Se debe seleccionar la fecha final del corte, del reporte.

Tipo de Material: Se debe seleccionar el tipo de material, del reporte.
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Reporte Egresos

b
\\F’
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N'EEIWIA LOGISTICA

Fecha Inicial

—Seleccione—

Generar Reporte

Fecha Final

Reporte Balance

Permite generar el reporte imprimible, del Balance de los movimientos contables,

delimitado por el tipo de parte y la fecha.

Sus campos son:

Tipo material: Se debe seleccionar el tipo de material, del reporte.

Fecha: Se debe seleccionar la fecha del balance, a imprimir.
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Reporte Balance

B —Seleccione— hd

Fecha Inicial

Generar Reporte

Reporte Planilla

Permite generar la planilla de abastecimiento imprimible.

Sus campos son:

Tipo Material: Se debe seleccionar el tipo de material del reporte.

Fecha: Se debe seleccionar la fecha del reporte.

67



Reporte planilla
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£l —Seleccione—

Generar Reporte

Bajas

Genera el reporte del detalle de un egreso seleccionado, delimitado por el tipo de

material.

Sus campos son:

No Baja: Se debe seleccionar el numero de la baja a consultar.

Tipo Material: Se debe seleccionar el tipo del material de la consulta.
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Reporte Bajas

WIENEERE —Seleccione—

Generar Reporte

Vitualla

Permite generar el reporte imprimible de la vitualla, delimitado por el tipo de parte y
la fecha.

Sus campos son:
Tipo parte: Se debe seleccionar el tipo de parte, que se va a consultar.

Fecha: Se debe seleccionar la fecha de la vitualla a imprimir.
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Reporte Vitualla

S —Seleccione— e

Fecha Inicial

Generar Reporte

Ingresar Usuario

Permite crear un usuario en el sistema.

Sus campos son:

Login: Se debe ingresar el alias del usuario dentro del sistema.

Password: Se debe ingresar la contrasefia de usuario.

Nombre: Se debe ingresar el Nombre del funcionario que maneja la contrasefa.

Cargo: Se debe ingresar el cargo del funcionario.
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Ingresar Usuario

[ Guardar Datos

Asignar Perfil

Permite seleccionar un usuario, al que se le asignan opciones de navegacion.
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Ingresar Usuario
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I —Seleccione—

Guardar Datos

Asignacion de opciones

Permite determinar las opciones que maneja el usuario, es la asighacion de

privilegios dentro de la aplicacion.
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Asignar Perfil

Intranet

Usuario:

[ Enviar Datos ]

= i | |

Borrar Informacién

El borrado de informacion solo debe ser realizado, por un Administrador de
sistema, ya que la informacion almacenada, es de vital importancia, el borrado de
informacion debe ser realizado, después de un backup de informacién, las
opciones de borrado son:

Borrar Material
Borrar Menu
Borrar Plato
Borrar usuario
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Borrar material
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Enviar Datos
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Borrar plato

[ Enviar Datos

Y/
AGENCIA Wm

75




Borrar menu

[ Enviar Datos
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Borrar Usuario

W—Selecciune— Vl

[ Enviar Datos ]

\\Y/
AGENCIA Wm
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Anexo 2

Grafico de perdidas 2008 — Extraido de la secretaria de contabilidad
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Anexo 3

Modelo E-R Materiales

matetiales v
i id_material: INTEGER(11)

comedor i ¢ id_medida; INTEGER(11] (FK)
@ id_comedor: INTEGER(11] & desc_material VARCHAR(SO)
@ desc_comedar: VARCHAR(20) & tant_materia: DOUBLE(15,3)
& regional; VARCHAR(20) ComeAr o or_uritaric: DOUBLE(LS,3)
o nit_yegional: INTEGER(11)  |-H—€ 4 id_tino: INTEGER(11)
G admiristracor; YARCHAR (20) ¢ id_impuesta: INTEGER(11) (FK)
@ directar: VARCHAR(20) & facha: DATE
i comedtyr @ no_factura:; INTEGER(11)

@ id_comecar 4 parcion: DOUBLE(15,3)

G valor_unitario_compra; INTEGER(11)

BgresD v |- @ id_comedor: INTEGER(11)
 id: INTEGER(11) 3/ tipo
% id_egreso; INTEGER(11) egreso | @ id_tipo
@ id_material; INTEGER{11) (FK) 3 o impuesto
¢ cant_material: DOUBLE(15,3) @ id_impuesto
¢ facha: DATE 3 1 comedtr
% id_tino_parte: INTEGER(11) @ id_comecior
& no_remisian: INTEGER(11) >| b4 ¥
| i agraso

@ id_edreso impuesto medida
3 i matarial

@ id_rnaterial
i tpa_parta

G id_tipo_parte

impuesto v medida

ingresa <
i id: INTEGER(11)
& id_ngreso: INTEGER(11)
& id_proveedar: INTEGER(11)
@ id_rnaterial; INTEGER(11) (FK)
@ cant_material; DOUBLE(19,3)
& fecha: DATE
ingreso | @ no_factura: INTEGER(11)
H |<0 tipo_ing: INTEGER(11)
¢ id_egreso: INTEGER(11)
3 i matarial
@ id_rnaterial
i agraso
G id_eqgreso
|3 i pravesdy
G id_proveedar
| i ingreso
G id_ingreso

i id_medida: INTEGER(11)

¥ id_mpuesto; INTEGER(11)
@ desc_mpuesta: VARCHAR(20)

G desc_medida: WARCHAR(20)
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materiales X

¥ id_material INTEGER(11)
¥ id_sbastecimiznto; INTEGER({11) (FK)
¥ id:s INTEGER(11) (FK)
& desc_raterial: WARCHAR(SD)
id_rmedida: INTEGER(11)
cant_material; DOUBLE(1S,3)
walor_unitario: DOUBLE(15,3)
id_tipo: INTEGER(11)
id_impuesto; INTEGER(11)
fecha: DATE
no_factura: INTEGER(11)
porcion: DOUBLE(1S,3)
walor_unitario_cormpra: IMTEGER(11)
% id_comedor: INTEGER(11)
|3 5 medids

@ id_rnedida
3 id_tipo

G id_tipo
I3 id_impuesto

& id_impuesto
I3 5 cammedor

@ id_comedor

COCOC OO OO OO

Y

abastecimiento -
W% id_abastecimiento: INTEGER(11)
& presupuesto: INTEGER(11)

@ dias; INTEGER(11)

@ hombres: INTEGER(11)

& walor_frescos: INTEGER(11)

@ unidad: INTEGER(11)

T

abastecimiento

detalle_abastedmmiento -
W% id: INTEGER(11)

% id_abastecimiento: INTEGER(11) (FK)
@ cantidad: INTEGER(11)

L——H- & id_material; INTEGER(11)

|3 7 ahasteciiento

¥ id_abastecimiento
|3 &7 matens

@ id_rnaterial




desc_menu -
F id: INTEGER(11)
% cant_material; DOLBLE(15,3)
F id_menu; INTEGER{11) (FK)
& id_rnatetial; INTEGER{11)
% id_medida: INTEGER{11)
% id_comida: INTEGER{11)
¥ id_plato: INTEGER(11) (FK)
|3 i3 matania

& id_material
|3 i mredia

& id_rnedida
I3 id_comigs

@ id_comida
|3 7 mato

F id_plato

H———

desc_menu

ML -
¥ id_rnenu: INTEGER(11)

@ desc_menu: WARCHAR(20)
@ id_estancia: INTEGER{11)

I i estarcia

plata % id_estancia

plato -

materiales # id_plato: INTEGER(11)

j-\ @ desc_plato: WARCHAR(Z0)

rnateriales -
@ id_material: INTEGER{11)
@ id: INTESER(11) (FK)
¥ id_rmenu: INTEGER(11) (FK)
¥ id_plato: INTEGER(11) (FK)
& desc_material; YARCHAR(SO)
id_rnedida; INTEGER(11)
cant_rnaterial; DOUBLE(15,3)
valor_unitario: DOUBLE(15,3)
id_tipo: INTEGER(11)
id_impuesto: INTEGER(11)
fecha: DATE
nio_factura; INTEGER{11)
piarcion: DOUBLE(1S,3)
@ walor_unitario_compra; IMTEGER(11)
@ id_comedor: INTEGERI{11)
|3 i mredica

@ id_rnedida
3 i tibo

@ id_tipo
|3 7 impuersta

@ id_impuesto
I3 id_comedor

@ id_comedor

COCO O OO0 O
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Qpcion hd

% id_opcion: INTEGER{11)
& desc_opcion: YWaRCHAR (2000
& ruta: WARCHAR(Z00%
& id_tipo_opcion: INTEGER(11)
L g opcior

¥ id_opcion

LisLlarios -
 id_uswario: INTEGER(11)

& login: WARCHARIZO)

& password: WARCHAR(Z0)

& cargo: YARCHAR(2O)

& nombre: YARCHAR(100)

perfil_usuatio

S

LIsLIrios

perfil_Lsuario -
¥ ich INTEGER(11)
¥ id_usuario: INTEGER(11) (FK)
¥ id_opcion: INTEGER{11) (FK)
L g s

¥ id_usuario
3 7 apcion

% id_opcion
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Anexo 3 Pruebas Realizada al Sistema

El 20 de mayo se realizan pruebas a las interfaces del aplicativo “Sistema
Vitualla”, por parte de la Sefiora Luz Amparo Mantilla Ing. de Sistemas, encargada
de todo lo concerniente al area informatica de la regional, la acompafian el
administrador del comedor y un auxiliar.

Las pruebas consisten, en determinar la navegabilidad del sistema, accesibilidad
al ingreso de informacién, acceso a la informacion procesada y los tiempos de
respuesta.

Se inicia con el proceso de la creacion, de los materiales que utiliza la regional en
la base de datos, la actualizacion del inventario, y la consulta por pantalla de los
ingresos realizados al sistema.

La afirmacién de los usuarios en respuesta a la utilizacion de la opcion, es que es
claro y sencillo el ingreso de materiales y actualizacion del inventario, las
interfaces son agradables y el manejo de colores no perturba la vista, cada una de
las opciones es accesibles al usuario, y los tiempos de respuesta son casi
imperceptibles.

La segunda parte consistio en crear la descripcion del menu, descripcion del plato
y relacionar estas descripciones con los materiales.

Los usuarios que realizan la prueba, afirman que la opcion, facilita y disminuye los
tiempos que tomaran los usuarios del sistema, para realizar la actividad siendo
una de las que mas les presentaba problemas hasta ahora, la respuesta es
satisfactoria.

La ultima parte consistié en realizar el parte del dia, verificacion de los reportes y
verificacion de las opciones administrativas.

La Respuesta inicial es que crear un parte del dia, es muy sencillo y que el
Administrador del comedor, podra delegar ésta tarea en caso de no encontrarse en
el Comedor, facilitando su trabajo en oficina. En cuanto a los reportes, observan
que son los mismos estandarizados por Modernizacién y Calidad, eliminando una
actividad que se venia realizando, colocar los valores manualmente en el reporte.
La opcidon de creacion de usuarios es acertada porque permite flexibilidad,
afirmando nuevamente que el Administrador, podra delegar tareas sin temor a que
se modifique informacion y los reportes sean alterados.

Comentarios adicionales realizados por los usuarios, la validaciones de los
campos de los formularios, disminuye sustancialmente el error humano en el
ingreso de informacion, y uniformidad en la informacién que el sistema arroja.
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