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RESUMEN

El presente proyecto de grado, tiene el propdsito de mostrar detenidamente los procesos
de disefio programacién e implementacién de una aplicacion movil para teléfonos
inteligentes, la cual tendrd la finalidad de brindarle a los estudiante del colegio Gimnasio
Santo Domingo de la Juventud en el municipio de Soacha Cundinamarca él rapido acceso
a la informacion institucional como noticias, eventos actividades diarias, ademas acceso a
la informacién academica de los estudiantes que perdieron asignaturas y plan de
recuperacion. Para iniciar con el disefio fue necesario solicitar permisos con las directivas
del colegio quienes estuvieron de acuerdo en implementar innovaciones tecnologicas.
Partiendo de esto la aplicacion promete dar soluciones y comodidades a los estudiantes,
dandole facil acceso la informacion. La aplicacion contara con una interfaz amigable para
el estudiante lo cual le permitira desempefiarse mas comodamente en la misma. Cual es la
situacion actual del problema, la inexistencia de un medio informativo eficaz en el
colegio, la solucion es disefiar una aplicacion mdévil. Le siguen, las explicaciones que
justifican su disefio; donde se expresan las razones pertinentes por las cuales se debe
desarrollar el proyecto, la importancia de usar Tecnologias de Informacion y
Comunicacion actuales para mantener informado a la comunidad educativa sobre las
actividades diarias del colegio. También determinamos los objetivos generales y
especificos. Continuamos con las teorias que se toman como sustento, de acuerdo al
disefio e implementacion de la aplicacibn mdvil, el documento finaliza con las
conclusiones del proyecto, las recomendaciones que deben ser tenidas en cuenta por el

colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud. La aplicacidn estara disponible en la
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tienda virtual app store para que asi los estudiantes puedan descargarla de forma gratuita

y tener acceso a ella.

ABSTRACT

This draft grade, aims to carefully show design processes programming and implementation of a
mobile application for smartphones, which will aim to give the student the school Gym Santo
Domingo de la Juventud in the municipality of Soacha Cundinamarca quick access to corporate
information, news, events, daily activities, and access to academic information of students who
lost subjects and recovery plan. To start with the design was necessary to apply for permits with
the directives of the school who agreed to implement technological innovations. Based on this
application promises to provide solutions and facilities to students, giving easy access to the
information. The application will feature a friendly interface for the student which will allow you
to perform more comfortably in it. What is the current situation of the problem, the lack of an
effective news media at school, the solution is to design a mobile application. Followed,
explanations that justify their design; where relevant reasons must develop the project are
expressed, the importance of using Information Technology and Communication to maintain
current educational community informed about the daily activities of the school. We also
determine the general and specific objectives. We continue with theories that are taken as
sustenance, according to the design and implementation of the mobile application, the paper ends
with the conclusions of the project, the recommendations to be considered by the school Gym
Santo Domingo de la Juventud. The application will be available in the virtual store app store so

that students can download for free and have access to it.
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INTRODUCCION

Actualmente el colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud No posee un medio
informativo eficaz y atractivo, acorde con los avances tecnoldgicos de la informacion y la
comunicacidn, para mantenerse enterados del diario acontecer de las actividades que se
desarrollan en el plantel. Por este motivo queremos incentivar el uso de estas
herramientas y las facilidades que brindan para el desarrollo de multiples tareas, tal es el

caso de otros proyectos parecidos como el de David Meza.

Quien en su proyecto de grado para optar por el titulo de. Ingeniero de sistemas disefio y
construyo una aplicacién movil para las. Calificaciones de los estudiantes de La Escuela
Politécnica del Ejército. Meza resalta el uso de tecnologias basadas en internet para satisfacer
las necesidades de las instituciones de hacer mas eficientes los procesos académicos y de esta

manera simplificar las labores cotidianas. (MEZA , 2005,p5)

Por otra parte. (Perez, 2001) en su proyecto final de carrera de ingenieria técnica en
informatica de gestion: “Desarrollo una aplicacion movil para un colegio publico con el

objetivo brindar informacion acerca del colegio a usuarios no registrados” (p6).
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

“El creciente uso masivo de teléfonos inteligentes en Colombia, lleva al uso de estos,
casi como una necesidad, y con ello la utilizacion de aplicaciones para teléfonos

inteligentes” (Empresas S.A, 2014, p8)

Este proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacién mévil para el colegio
Gimnasio Santo Domingo de la Juventud situado en el municipio de Soacha
Cundinamarca, el cual esta interesado en adaptarse a las nuevas tecnologias con el
objetivo de poder captar mas estudiantes, y dar un servicio afiadido a los que ya estan

matriculados con ellos.

No es facil que los alumnos del colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud se
interesen por la informacion institucional como noticias, eventos y actividades diarias en
sus ratos libres, debido a que este tipo de informacion la consultar de manera no tan

efectiva.

No poseen un medio informativo eficaz y atractivo, acorde con los avances de las
tecnologias de la informacion y la comunicacidn, para mantenerse enterados del diario
acontecer de las actividades que se desarrollan en el colegio, y que esto permita que todos
los miembros puedan sentirse participes y comprometerse de manera activa en todos y
cada uno de estos eventos. La ausencia de un medio informativo afecta a todos sus

integrantes y se convierte en un problema a la hora de emitir una informacion.
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La solucién planteamos es despertar la curiosidad y el interés por dichos contenidos
disefiando una aplicacion movil, en la que los estudiantes puedan tener facil y rapido
acceso a esta informacion, de forma atractiva e interactiva, pudiendo asi ver la
informacion institucional como noticias, eventos y actividades diarias ademas acceso a la
informacion académica de los estudiantes que perdieron asignaturas y plan de

recuperacion.

2 OBJETIVOS

GENERAL

Disefiar una Aplicacion Mavil para los estudiantes del colegio Gimnasio Santo Domingo de la
Juventud, que tengan facil y rapido acceso a la informacion institucional como noticias, eventos
actividades diarias, ademas acceso a la informacion académica de los estudiantes que perdieron

asignaturas y plan de recuperacion.

ESPECIFICOS

Analizar el uso que los estudiantes del colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud le dan a

las aplicaciones moviles.
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Disefiar una aplicacion movil estructurada, con herramientas modernas y tecnolégicas basada en

la imagen corporativa del Colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud.

Crear un disefio de calidad que cumpla con las actividades programadas, atractivo para el

estudiante.

3  MISION

MISION DE LA EMPRESA

El Gimnasio Santo Domingo de la Juventud, es una institucion educativa formal
comprometida con la formacion integral de los estudiantes y con la necesidad de que estos
sean responsables, creativos y capaces de asumir los restos de un mundo altamente tecnificado

y competitivo.

La institucion lucha por una Buena comunicacién en todos los estamentos de la comunidad

proporcionandoles respecto, amor y solidaridad

Promover la integralidad del estudiante, brindandole la oportunidad de continuar sus estudios
basados en el énfasis empresarial para ser competente ante los laborales de su comunidad,

ciudad, departamento y pais. (2005)
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MISION DEL PROYECTO

Nuestra mision es la de implantar la aplicacion INFORMATE APP en los principales
colegios a nivel local y nacional, convirtiéndose en una herramienta lider y de gran utilidad para

los usuarios.

Con un objetivo de mejora continua del aplicativo en pos de buscar la mejor adaptacion con el

usuario.

4  VISION

VISION DE LA EMPRESA

El Gimnasio Santo Domingo de la Juventud, aspira entregar a la sociedad individuos criticos,
autdénomos, responsables, creativos y sensibles que participen en la toma de decisiones en su
entorno, contribuyendo al proceso ludico y bienestar propio de la comunidad, utilizando los
avances tecnoldgicos cientificos y de investigacion que estén a su alcance y teniendo como

base sélida su formacion empresarial y competente laboral. (2005)
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VISION DEL PROYECTO

Ser reconocido en el 2020 como uno de los principales proyectos de aplicaciones moviles a
nivel local y nacional, especializado en dar soluciones a través de la innovacion tecnolgica,

abarcando principalmente al sector estudiantil.

5 JUSTIFICACION

El Desarrollo e implementacion de una aplicacion movil en el colegio Gimnasio Santo
Domingo de la Juventud del municipio de Soacha Cundinamarca, es muy importante, porque a
través de ésta, los estudiantes pueden acceder y enterarse de las distintas actividades, noticias, y
eventos que se dan en el colegio. Teniendo en cuenta que los celulares son un medio muy usado,
la aplicacion mévil se convierte en un método informativo, a través del cual, pueden conocer

oportunamente la informacidn institucional que se valla generando durante el afio escolar.

Con la aplicacion movil informate app los estudiantes se enteran de los distintos eventos del
colegio, ademas de consultar la informacion académica para saber quiénes perdieron asignaturas
y plan de recuperacidn, lo que favorece la comunicacion oportuna docente, alumno también es

un puente de informacion para saber acerca del colegio.

Ademas la aplicacién no seréa til solo para los estudiantes, también servird como apoyo para

los profesores y bienestar estudiantil quienes tendran mayor facilidad para la difusién de la
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informacion, con la aplicacion movil se evitaran los tediosos caminos de la metodologia

tradicional y la forma de informacion ser& mucho mas &gil, practica he interactiva para todos.

6 MARCO TEORICO

Para la realizacion del presente proyecto se tienen en cuenta las teorias, conceptos, contextos

y metodologias que se relacionan a continuacion.

La era del computador personal ha terminado y la era de los dispositivos moviles comienza.

(Frase acufiada por Steve Jobs en 2010 para el lanzamiento del iPad).

La telefonia movil ha atravesado importantes innovaciones con el correr de los afios, dentro
de los cuales esta la creacion de nuevas plataformas, nuevo servicios y nuevos dispositivos
que soportan estos cambios. Actualmente todo esta apuntando a la masificacion del uso del

internet en dispositivos maviles.

Gracias a las nuevas tecnologias, sobre todo Internet, la corporacion esta sufriendo una
transformacion radical que es practicamente una nueva revolucion industrial. Para sobrevivir
y prosperar en este siglo, los directivos tendran que adoptar totalmente un nuevo conjunto de
reglas. La corporacion del siglo XXI debera adaptarse a la administracién via Web.

(QUIMBAYA , 2004, p27)
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El comercio electrénico hace que las empresas sean mas productivas y competentes ante el
mundo debido a la optimizacion de sus transacciones al reducir el tiempo de compras y
ventas, ya que permite recibir pedidos 24 horas al dia, 7 dias a la semana, todo el afio; es por
esto que las empresas también estan construyendo aplicaciones para dispositivos méviles
como un complemento a sus sitios web, estableciendo un nuevo canal de interaccion con sus

clientes, lo cual representa una oportunidad para la construccion de aplicaciones a la medida.

Las aplicaciones mdviles son programas que los usuarios descargan e instalan en los
teléfonos, las cuales tienen diversas funcionalidades y son 100% interactivas. Este tipo de
herramienta permite una gran accion de promocion y distribucion de informacion

(QUIMBAYA , 2004, p28)

Una aplicacion puede estar orientada a brindar una solucion, ofrecer una utilidad al cliente, un
valor agregado para reforzar la imagen de marca, dar un servicio de transacciones racionales

entre otras, dentro de las cuales destacan las aplicaciones que muestran catalogos de productos
y brindan facilidades para la adquisicion online, garantizando proveer al usuario lo deseado en

el instante que surge dicho interés. (QUIMBAYA , 2004, p29)

Pero el éxito de cualquier empresa o idea de negocio online, esta determinado en primer lugar
por los clientes, el publico, ya que son ellos quienes se encargan de construirle la reputacion

(online) a la marca. En ese sentido, uno de los objetivos principales de cualquier emprendedor
antes de crear una estrategia de divulgacién y posicionamiento es entender a su publico, saber

qué es lo que necesita y por qué deben acceder a sus productos y/o servicios.
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Por esto el principio basico de las empresas es ir a donde estan sus clientes, quienes estan en
internet, en las redes sociales, en los servicios de mensajeria instantanea a los cuales acceden
a través de sus dispositivos moéviles, es decir, que los usuarios pasan incontables horas al dia
en internet, en este sentido, el reto para las empresas colombianas, es llegar alli para entrar en
contacto con ellos para lo cual deben usar las herramientas tecnolégicas que estan a su
alcance. En este contexto, la tendencia de la tecnologia web y la tecnologia mévil ha dado
como resultado el internet movil. Esta conjuncién ha afiadido una nueva dimension a las
tradicionales aplicaciones, para convertirlas en aplicaciones que sean accedidas y gestionadas

desde dispositivos moviles

Aplicaciones, tanto gratuitas como de pago, de las que ya se han realizado mas de 6.500
millones de descargas. El resto de fabricantes de Smartphone también tratan de monetizar este

prometedor segmento de mercado lanzando sus propias tiendas de aplicaciones.

A través de los contenidos, utilidades y/o las experiencias que ofrecemos en las aplicaciones
podemos impactar eficazmente en nuestro pablico objetivo generando notoriedad y una
imagen positiva de marca. por esto radica la importancia de que si una empresa va a lanzar su
propia aplicacién movil sea una completa, que no presente errores ni a la hora de instalarla ni
de ejecucion ya que estos simples detalles pueden generar una reaccion negativa por parte del

usuario y por consiguiente una mala imagen. (QUIMBAYA , 2004, p30)
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7  MARCO HISTORICO

En el colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud del municipio de Soacha
Cundinamarca, se han realizado los siguientes proyectos con énfasis tecnolégico los cuales

tenemos en cuenta como referencia historica.

Periddico. En el afio 2008, surgio entre los profesores del colegio, la idea de sacar un
periddico institucional como medio informativo, ademas de ofrecer la oportunidad a profesores y

estudiantes para que escribieran y expresaran sus ideas a través de este medio.

En el mes de octubre de 2008 se publico la primera edicion del periddico, pero los costos que
representaba mantener este no permitieron sacar mas de 3 ediciones, solo hasta octubre de 2009
se publico la segunda edicion, esto evidencia problemas de viabilidad de un medio impreso por

su alto costo.

Proyectos paginas web. Durante el afio 2010 un grupo de profesores participé en la

realizacion del diplomado “Informatica en la Educacion”, del programa Computadores Para

Educar, dentro del cual disefiaron paginas Web, utilizando la aplicacion Microsoft Publisher.

Estas paginas no han tenido funcionalidad y no contienen mucha informacién.

Teniendo como historia estas dos experiencias, se concluye que es necesario implementar un

medio de informacidn para el colegio, que no represente tantos costos que pueda ser viable, y
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que se alimente periédicamente de informacion para que sea funcional, de tal manera que
perdure. En este sentido consideramos que una aplicacion movil desarrollada con herramientas

adecuadas y dindmica, se convierte en el medio informativo que se requiere.

8 MARCO CONCEPTUAL

En el presente marco hacemos una descripcion de conceptos como Marketplace, Google Play,
App Store, dispositivos moviles, Smartphone, tabletas, aplicaciones moviles, Android y

hardware que se usan constantemente en el desarrollo de aplicaciones mdviles.

ANDROID: es un sistema operativo basado en Linux disefiado principalmente para
dispositivos moviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tabletas, inicialmente
desarrollado por Android, Inc. (wikipedia, 2016)

APLICACION MOVIL: es una aplicacion informatica disefiada para ser ejecutada en
teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos moviles y que permite al usuario efectuar una

tarea concreta. (wikipedia, 2016)

APP STORE: es un servicio para el iPhone, el iPod Touch, el iPad y Mac OS X Snow
Leopard o posterior, creado por Apple Inc, que permite a los usuarios buscar y descargar

aplicaciones informaéticas. (wikipedia, 2016)
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DISPOSITIVOS MOVILES: también conocido como computadora de bolsillo o computadora
de mano, con capacidades de procesamiento, con conexion a Internet, con memoria, disefiado

especificamente para una funcion. (wikipedia, 2016)

GOOGLE PLAY: es una plataforma de distribucién digital de aplicaciones méviles para los
dispositivos con sistema operativo Android, asi como una tienda en linea desarrollada y operada
por Google. Esta plataforma permite a los usuarios navegar y descargar aplicaciones.

(wikipedia, 2016)

SMARTPHONE: es un tipo de teléfono movil construido sobre una plataforma informatica
movil, con mayor capacidad de almacenar datos y realizar actividades, semejante a la de una
minicomputadora, y con una mayor conectividad que un teléfono mévil convencional.

(wikipedia, 2016)

Es de anotar que esto son los principales conceptos que manejamos en la realizacion del

proyecto pero hay muchos mas que tienen similitudes con las aplicaciones moviles.

9 MARCO LEGAL

Para la realizacidn del proyecto se tienen en cuenta los, conceptos, legales relacionan a

continuacion.

El desarrollo de la tecnologia a nivel mercantil ha traido grandes ventajas, pero también ha

ocasionado problemas en el orden social. EI comercio electrénico es uno de esos avances y el
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uso del internet quizas uno de los més importantes ya que a través suyo se abre una
posibilidad inmensa para expandir el comercio de una forma competitiva en los mercados

globales.

Para la doctrina colombiana se entiende el comercio electronico como “el intercambio de
informacidn entre personas que da lugar a una relacion comercial, consistente en la entrega en
linea de bienes intangibles o en un periodo electrénico de bienes tangibles. (QUIMBAY A,

2004, p43)

Las legislaciones de los paises entre ellos Colombia, se han preocupado en afios recientes por
elaborar un marco legal que sirva de parametro a esta realidad de nuevas relaciones

comerciales.

A partir del modelo de legislacion elaborado por la Comision de Naciones Unidas para el
Desarrollo del Derecho Mercantil Internacional (CNUDMI) en diciembre de 1996
(Resolucion 51) se han trazado pautas, principios y elementos con el fin de que las
transacciones por medios electronicos tengan las condiciones minimas de transparencia,

confianza y seguridad juridica.

Precisamente, en adopcion abierta de dicho modelo Colombia aprob6 la ley 527 de agosto de
1999 por lo cual se ha definido y reglamentado el uso y al acceso de mensajes de datos, del

comercio electronico y las firmas digitales. Colombia agrego al modelo CNUDMI en su ley
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nacional dos capitulos de su propia autoria, relacionados con los documentos de transporte y

las entidades encargadas de certificar las firmas digitales.

En Colombia, la regulacion relacionada con Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones es muy dinamica y minuciosa, dado que existe un Ministerio dedicado al

tema y un ente regulador: la Comision de Regulacién de Comunicaciones (CRC).

El articulo 4 de la Ley 1341, que regula la intervencion del Estado en el sector TIC, dispone
que el Estado pueda intervenir en el sector para efectos de promover la libre y leal
competencia y para evitar el abuso de la posicion dominante y las practicas restrictivas. Lo
aqui sefialado tiene una doble connotacion. Por una parte, es el fundamento para otorgar
competencias en materia de regulacion de la competencia en el sector TIC a la Comision de
Regulacion en Comunicaciones (CRC) y, por otra parte, acepta la necesidad de generar

normas especiales para promover la competencia en el sector.

Posteriormente, el Articulo 19 de la misma Ley establece las facultades de la CRC, siendo
estas “promover la competencia, evitar el abuso de posicion dominante y regular los mercados
de las redes y los servicios de comunicaciones, con el fin que la prestacion de los servicios sea
economicamente eficiente, y refleje altos niveles de calidad”. En ejercicio de tales funciones
la CRC ha expedido varias resoluciones en las que establece pardmetros, para generar un
mercado mas amplio y competitivo, ejemplo de ello son las resoluciones 1763 de 2007 y 3101

de 2011.
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La CRC emitio la Resolucidén 3501 de Diciembre de 2011, cuyo objetivo es impulsar los
contenidos, servicios y aplicaciones, la infraestructura, la proteccion de los usuarios y la
neutralidad de la red. En ella se reglamenté la relacion entre proveedores de redes
(operadores) y proveedores de contenido e integradores para eliminar restricciones. Un
aspecto especifico de la norma es la asignacién de codigos cortos que relacionen la modalidad
de compra (Gnica vez o suscripcion), costo del servicio (gratuito o pago), entre otros. Los
proveedores de contenido deberan inscribirse ante el Registro para tal fin. (QUIMBAYA ,

2004, p40)
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10 ESTUDIO DE CAMPO

VISITA AL TERRENO

Técnicas de recoleccion de la informacion. Para la validacion del proyecto se empled, la
encuesta, aplicada a estudiantes del colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud del

municipio de Soacha Cundinamarca.

GENERALIDADES

El presente informe detalla la visita al terreno realizada en el colegio Gimnasio Santo
Domingo de la Juventud del municipio de Soacha Cundinamarca, donde inicialmente se pidieron
los respectivos permisos a las directivas de plantel y se procedio a promocionar la aplicacién con
los distintos entes participantes del mismo, se hablé a los estudiantes sobre el proyecto y sobre
sus ventajas, también realizamos una encuesta donde tomamos una muestra de 50 estudiantes,
les practicamos una serie de preguntas con respecto a lo que piensan sobre dicha aplicacion, ya
con todas las encuestas resueltas realizamos la respectiva tabulacién como mostramos a

continuacién arrojando los resultados al final
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ENTREVISTA

Se realizd una entrevista al representante legal del el colegio Gimnasio Santo Domingo de la
Juventud en el municipio de Soacha Cundinamarca, Carlos Gonzalez donde indagamos sobre la
problematica del uso de herramientas tecnoldgicas en el plantel, realizamos las siguientes

preguntas.

Buenos dias sefior Rector, somos estudiantes de Tecnologia en Informatica de la Corporacion

Universitaria Minuto de Dios, nuestros nombres son Martin Méndez Paez, Daniel Steven

Larrarte Vargas, Jairo Andrées Cifuentes Rios y venimos con el propdsito de hacer unas preguntas

esperamos que nos pueda brindar un poco de su tiempo para saber mas a fondo como se trabaja

en el plantel educativo con herramientas tecnologicas.

1. ¢cémo es su Nombre?

Carlos Gonzélez

2. ¢Cuantos afios tiene de servicios?

Bueno como director de colegios privados tengo cerca de 15 afios, y como docente he

dedicado toda mi vida al servicio de la comunidad estudiantil
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6.
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¢Cual es su funcién como Rector?

Mi funcion es algo complicada anteriormente se pensaba que el ser rector era estar
solamente sentado en una oficina, pero mis funciones realmente son crear un laso con
los padres de familia que exista una buena comunicacion y confianza, en los eventos
culturales mi funcién es velar por que todo este saliendo bien en todos los sentidos,

ademas tengo una responsabilidad con todos los maestros y alumnos del plantel.

¢Que herramientas manejan para transmitir la informacion a los alumnos?

Solo manejamos carteleras, circulares, el vos a vos con docentes alumnos padres de

familia, ademas de las lineas telefénicas institucionales.

¢Le gustaria tener una aplicacion mévil que haga todas estas funciones para que

agilice sus procesos?

Me pareceria una excelente idea que ustedes como estudiantes emprendedores
pudiesen disefiar una herramienta tecnologica que nos permita en el plantel, transmitir
algun tipo de informacién de una forma mas agil y atractiva para los estudiantes ya
que hoy en dia ellos se interesan mucho por los teléfonos inteligentes y seria una

buena forma de llegarles.

¢Estaria dispuesto a pagar por el producto Final Obtenido?
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Claro que si seria una forma de reconocerles su esfuerzo en la realizacion de este
proyecto e incentivar a la nueva generacion para que saque a delante este pais con
esta clase de iniciativa, y no solo estaria dispuesto a pagarles si no que harian parte de

nuestro plantel como asesores tecnoldgicos y soporte para esta clase de herramientas.

Muchisimas gracias sefior rector por su amable disposicion, esperamos tenga una excelente

semana Muchas gracias

De nada espero esta informacion que les acabo de brindar les sea de mucha importancia con

respecto a la realizacion de su proyecto que estén muy bien todos.

ENCUESTAS

Nombre del instrumento: Encuesta

Proposito: Recolectar informacidn proveniente de los estudiantes, referente a los medios de
informacion existentes para difundir noticias, eventos actividades diarias, desarrolladas, de tal
manera que permita realizar un diagnéstico sobre la necesidad de implementar una aplicacion
movil para el colegio.

Poblacion: Dirigida a los estudiantes de los grados 10°A y 10°B del colegio Gimnasio Santo
Domingo de la Juventud.

Margen de error: entre el 1% y 5%

Fecha de aplicacién: del 1 de Octubre de 2015
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Formato de la Encuesta

Encuesta
Inférmate App

Nombre Estudiante:

Grado:

Colegio:

Pregunta 1. ;Conoces informacion como noticias, eventos actividades diarias, que se
realizan en el colegio, de manera oportuna?

SI [] No[ ] Algunas Veces [1]

Pregunta 2. ;A través de qué medios te enteras de la informacion relacionada con las
actividades y eventos que se realizan en el colegio?

Comunicacion Personal [ ]

Comunicacion Escrita [ ]

Comunicacion Telefénica [ ]

Pregunta 3. ¢Consideras que éstos medios de informacion son eficaces para dar a conocer
todas las actividades que se desarrollan durante el afio académico?

SI [] No [ ]



Pregunta 4. ;Utilizas con frecuencia aplicaciones moviles?

Sl [] No [ ]

Pregunta 5. ;Has obtenido informacidn, de interés en alguna aplicacion mévil?

Sl [] No [ ]

Pregunta 6. ¢Consideras importante que el colegio tenga su propia aplicacion mévil?

Sl [] No [ ]

Pregunta 7. ¢ Te gustaria enterarte de noticias, eventos y actividades diarias a traves de
una aplicacién movil del colegio?

SI [] No[ ]

Pregunta 8. ;Qué aspectos crees que mejorarian el colegio con la existencia de una
aplicacion movil?

Acceso a la informacion [ ]

Seguimiento de actividades [ ]

Desempefio de estudiantes y docentes [ ]

Apropiacion de la nueva tecnologia [ ]

La imagen Institucional [ ]

TABULACION

34
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Analisis estadistico de datos.

Pregunta 1. ;Conoces informacion como noticias, eventos actividades diarias, que se realizan en

el colegio, de manera oportuna?

VARIABLES MUESTRA FRECUENCIA %
Sl 50 10 20%
NO 50 10 20%
ALGUNAS 50 30 60%
VECES

Tabla 1 Pregunta 1

PREGUNTA 1

mS|

ENO
W ALGUNAS VECES
\

lustracion 1 Resultados de la encuesta pregunta 1
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En esta grafica se observa que el 60% de los encuestados manifiestan que algunas veces,

mientras que un 20% dice que si son oportunas y el 20% restante dice que no.

Pregunta 2. ¢A través de qué medios te enteras de la informacion relacionada con las actividades

y eventos que se realizan en el colegio?

VARIABLES MUESTRA | FRECUENCIA | %

Comunicacion Personal 50 40 80%
Comunicacion Escrita 50 5 10%
Comunicacion Telefonica 50 5 10%

Tabla 2 Pregunta 2

PREGUNTA 2

2N

= Comunicacién Personal = Comunicacién Escrita = Comunicacion Telefonica

lustracion 2 Resultados de la encuesta pregunta 2
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Se evidencia que el 80% de la poblacion encuestada reconoce que el medio de informacién
mas utilizado es la comunicacidn personal, otros medios empleados son los escritos el 10% y

telefonico el 10%.

Pregunta 3. ;Consideras que éstos medios de informacién son eficaces para dar a conocer todas

las actividades que se desarrollan durante el afio académico?

Variables Muestra FRECUENCIA %
Sl 50 40 80%
NO 50 10 20%

Tabla 3 Pregunta 3

PREGUNTA 3

lustracidon 3 Resultados de la encuesta pregunta 3
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Al graficar los resultados se obtiene que el 80% conceptia que estos medios de informacién

son eficaces, mientras que el 20% considera lo contrario.

Pregunta 4. ¢Utilizas con frecuencia aplicaciones moviles?

VARIABLE MUESTRA FRECUENCIA %
Sl 50 45 90%
NO 50 5 10%
Tabla 4 Pregunta 4
PREGUNTA 4

mS|
mNO

lustracion 4 Resultados de la encuesta pregunta 4

Resulta evidente que el 90% utiliza aplicaciones moviles con frecuencia y el 10 % no utiliza.

Pregunta 5. ¢Has obtenido informacion, de interés en alguna aplicacién movil?



VARIABLE MUESTRA FRECUENCIA %
Sl 50 35 70%
NO 50 15 30%

Tabla 5 Pregunta 5

PREGUNTA 5

lustracion 5 Resultados de la encuesta pregunta 5

El 70% informa que ha obtenido informacion, de interés en alguna aplicacion movil

Mientras que el 30% dice lo contrario.

Pregunta 6. ¢Consideras importante que el colegio tenga su propia aplicacién movil?

VARIABLE

MUESTRA

FRECUENCIA

%
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Sl

50

50

100%

NO

50

0%

Tabla 6 Pregunta 6

40

PREGUNTA 6

0]

lustracion 6 Resultados de la encuesta pregunta 6

El 100% de los encuestados considera que es de suma importancia que el colegio tenga su

propia aplicacién movil.

Pregunta 7. ¢ Te gustaria enterarte de noticias, eventos y actividades diarias a través de una

aplicacion mavil del colegio?

VARIABLE MUESTRA FRECUENCIA %

Sl 50 50 100%




NO 50 0 0%

Tabla 7 Pregunta 7

PREGUNTA 7

0]

lustracion 7 Resultados de la encuesta pregunta 7

El 100% de los encuestados le gustaria enterarse de noticias, eventos y actividades diarias a

través de una aplicacion movil del colegio.

Pregunta 8. ;Qué aspectos crees que mejorarian el colegio con la existencia de una aplicacion

movil?
VARIABLE MUESTRA FRECUENCIA %
Acceso a la 50 25 50%

informacion
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Seguimiento de 50 5 10%
Actividades
Desempefio de 50 5 10%

estudiantes y

docentes

Apropiacién de la | 50 10 20%

nueva tecnologia

La imagen 50 5 10%

Institucional

Tabla 8 Pregunta 8

PREGUNTA 8

m Acceso a la informacion m Seguimiento de Actividades
m Desempeno de estudiantes y docentes m Apropiacion de la nueva tecnologia

La imagen Institucional

lustracion 8 Resultados de la encuesta pregunta 8

Dentro de los aspectos que mejoraria el colegio, el 10% manifesté que la imagen institucional,

el 10% mejoraria el seguimiento de las actividades, el 50% que mejoraria el acceso a la
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informacidn, el 20% se apropiaria de la nuevas tecnologias y el 10% que mejoraria el desempefio

de estudiantes y docentes.

CONCLUSIONES DEL ANALISIS

En el colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud, prima la comunicacién verbal, a
través del Rector, coordinadores y profesores, para difundir la informacion sobre noticias,
eventos actividades diarias que se realizan, por lo cual no llega en forma oportuna a las distintas
sedes. Los medios de informacion utilizados en el colegio (carteleras, periédico mural,
circulares, vos a vos), no son los mas adecuados ya que no son atractivos y por consiguiente muy
poco son leidos. Se evidencia que la mayor parte de los miembros de la comunidad educativa
utilizan con frecuencia los celulares para comunicarse, y para los estudiantes, profesores y
directivos, la creacion de una aplicacién web en el colegio es de mucha importancia porque
mejoraria aspectos como lo son el acceso a la informacion, el seguimiento de las actividades que
se realizan, la imagen institucional se veria beneficiada ante la comunidad local; en general, sus
miembros se apropiarian del uso de las nuevas tecnologias y mejoraria el desempefio de

estudiantes y docentes.
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11 CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE

MODELO ESPIRAL

El modelo escojido para el desarrollo de la aplicacion mévil es el espiral ya que. (UNEMI,
2011) afirma que “Reduce riesgos y permite introducir mejoras ademas de nuevos
requerimientos durante el proyecto. Normalmente se divide en modulos mas pequefios y a cada

uno de ellos se le aplica el siguiente proceso”. (p2)

Como se desarrollo el modelo en el proyecto

Analisis. Durante esta etapa se estudiaron detalladamente los requerimientos de cada objetivo
por ejemplo: hardware y software, nesesario para el disefio de la aplicacion, identificamos los
riesgos en caso de no poder dar complimiento al compromiso adquiridos con las dirrectivas del
colegio y determinando las posibles alternativas para solucionarlo. Tambien se establesieron

todos los detalles funcionales para la aplicacion.

Disefio. Disefiamos el sistema. Realizamos una base de datos de los estudiantes previamente
solicitada en el plantel educativo la cual contaba con informacion de los alumnos que van hacer
parte de las diferentes pruebas de la aplicacion, tambien se escojio una interface que fuese

amigable y atractiva para los estudiantes.
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Implementacidn. Realizaremos la presentacion del proyecto a los diferentes jurados para su

evaluacion, y con esto dar paso a su implementacion en el plantel educativo.

Prueba. En este ultimo paso revisamos el proyecto, realizando las pruebas del modulo
completo para ponerlo a consideracion de una evaluacion por parte tutores del proyecto, y de
esta forma saber que requerimientos hacen falta y tomar la decision de continuar con un ciclo
posterior al de la espiral. Si se decide continuar, se desarrollan los planes para la siguiente fase

del proyecto.

VENTAJAS DEL MODELO ESPIRAL

No requiere una definicion completa de los requerimientos del software. En la terminacion de

un producto es muy factible aprobar los requisitos. Existe la forma de poder corregirlos a tiempo.

DESVENTAJAS DEL MODELO ESPIRAL

Es complicado para evaluar riesgos. Se requiere la participacion del cliente. Se pierde tiempo
cuando se modifica o mejora el software porgque hay que contar con la autorizacion de todos los

entes involucrados.



46

12 ORGANIGRAMA DE LA EMPRESA

RECTOR

vE 4 l
1

I DOCENTES \

llustracion 9 Organigrama de la Empresa

YONIWOCO

(

CONEFEJO
ESTODIANTIL

Rector. Orienta la ejecucion del proyecto institucional y aplica las decisiones del gobierno

escolar; vela por el cumplimiento de las funciones docentes y el oportuno aprovisionamiento de

los recursos necesarios para el efecto.

Coordinador. La coordinacién Académica (Directivo Docente), depende del rector es
responsable de acompariar el proceso educativo de la Institucién de acuerdo a su filosofia y

Modelo Pedagdgico bajo su dependencia estan por relacion de autoridad funcional, los

profesores.



47

Docente. La funcion docente es aquella de caracter profesional que implica la realizacion
directa de los procesos sistematicos de ensefianza - aprendizaje, lo cual incluye el diagnoéstico, la
planificacion, la ejecucion y la evaluacidn de los mismos procesos y sus resultados, y de otras
actividades educativas dentro del marco del proyecto educativo institucional de los

establecimientos educativos.

Asociacion de Padres. Propiciar un clima de confianza, entendimiento, integracion,
solidaridad y concertacion entre todos los estamentos de la comunidad educativa. Apoyar las
actividades artisticas, cientificas, técnicas y deportivas que organice el establecimiento
educativo, orientadas a mejorar las competencias de los estudiantes. Participar en la elaboracion
de planes de mejoramiento educativo y el logro de los objetivos planteados. Promover
actividades de formacion de los padres de familia encaminadas a desarrollar estrategias de

acompafiamiento a los estudiantes para facilitar el afianzamiento de los aprendizajes.

Concejo Estudiantil. Elegir el Representante de los Estudiantes o “Presidente Estudiantil”
ante el Consejo Directivo y asesorarlo en el cumplimiento de su representacion. Debe ser un
estudiante DELEGADO del grado undécimo y debe conocer la realidad escolar y haber
destacado por su BUEN rendimiento y comportamiento escolares. Reunirse periodicamente, bajo
el liderazgo del Jefe del Area de Ciencias Sociales o el Rector, a deliberar asuntos institucionales
que beneficien o estén afectando negativamente a la Comunidad e Invitar a dichas deliberaciones
Estudiantes que presenten iniciativas sobre el desarrollo de la vida estudiantil. Los miembros del
Consejo Estudiantil seran buenos Estudiantes, tanto en lo académico, como en lo
comportamental y podran ser removidos de su cargo por El Rector, incluso el Presidente y el

Personero si incurriesen en comportamientos inadecuados. En caso de que el Personero sea
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removido de su cargo, serd reemplazado por el estudiante que el dia de las elecciones haya tenido

el segundo puesto en las votaciones. Contra esta decision, no procedera ningln recurso.

13 ORGANIGRAMA DEL PROYECTO

Disenador

= Documentador

Usuario

Programador

lustracion 10 Organigrama del proyecto.

Programador. Se encarga del desarrollo de la aplicacion mévil utilizando programas que

sean rapidos, versatiles y eficientes, También puede instalar, personalizar y dar soporte.

Disefiador. Disefia una estructura de base de datos (modelo de datos 16gico) para hacer frente

a las necesidades y expectativas de los futuros usuarios, programa las bases de datos en idiomas
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informaticos tales como SQL, proporciona informacion para la base de datos, prueba las bases de

datos, maneja de los colores institucionales con requerimientos del cliente.

Documentador. Se encarga de la documentacion técnica documentacion de manuales

técnicos y de usuario, documentacion relacionada a la gestion del proyecto.

14 METODOLOGIA DESARROLLO DEL PROYECTO

RUP

El Rational Unified Process o Proceso Unificado de Racional (RUP). Es un proceso de
ingenieria de software que suministra un enfoque para asignar tareas y responsabilidades
dentro de una organizacion de desarrollo. Su objetivo es asegurar la produccién de software
de alta y de mayor calidad para satisfacer las necesidades de los usuarios que tienen un
cumplimiento al final dentro de un limite de tiempo y presupuesto previsible. Es una

metodologia de desarrollo iterativa. (Timeslide, 2015, p6)
“El RUP mejora la productividad de un grupo de trabajo, ya que permite que cada miembro
sin importar su responsabilidad especifica comparta el mismo lenguaje, la misma vision y el

mismo proceso acerca de como desarrollar un software”. (Timeslide, 2015, p7)

Como se desarrolld la metodologia en el proyecto:
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RUP es una metodologia que se acoge al proyecto por que describe quien, como, que tiempo y
que actividades se desarrollan, y se puede definir los distintos roles que desempefia cada uno de

los participantes del proyecto.

Para el desarrollo de esta metodologia es necesario cumplir con ciertas etapas, las mismas que

en conjunto determinan el ciclo de vida y el éxito de la aplicacion, se hace uso de cuatro etapas.

Como desarrollamos cada fase

Inicio. Esta fase tiene como propdsito definir y acordar el alcance del proyecto, planteando
los requerimientos que se solicitan para el software que utilizaremos, también es de destacar en
esta etapa se busca obtener un producto que sera innovador y servira de referencia a futuro para

otras instituciones educativas.

Obtuvimos vision inicial de la aplicacién, para que va hacer utilizada sus limites y sus
funciones, su alcance en tecnologia de punta que fuera atractiva para el estudiante, ademas se

identificaron los principales objetivos para satisfacer al cliente.

Elaboracién. Desarrollamos un proceso de documentacion de la viabilidad del proyecto, en la
cual se hicieron una serie de pasos como solicitar los permisos en el plantel educativo, hacer la
entrevista al director, hacer la encueta a los alumnos y finalmente iniciar con el proyecto, se

empez0 entonces a realizar el documento solicitado por la universidad y con ello la planificacion



de la aplicacion como tal, disefiando como primera medida la parte de papel como diagramas

entidad relacion y relacional, y la elaboracion de plantillas.

Planificamos las actividades que cada integrante tendra a cargo, para la realizacion del

proyecto, identificaremos las necesidades y el disefio de la aplicacion.

Construccion. Realizamos la implementacion necesaria con respecto a la busqueda de un
buen disefio, se hizo todo lo referente a la Programacion correspondiente del software y la
creacion de la base de datos, implementacion del formulario para el registro y logueo de los
estudiantes, y finalmente realizamos la conexion entre la bases de datos y los formularios,

haciendo una programacion general del software.

También definimos el desarrollo que haremos de la aplicacion hasta la entrega al usuario

final.

Transicion. Hicimos la instalacion del producto para los usuarios y el manual de

instrucciones de su manejo.

También tenemos que contar con el aval de los tutores en la revision final ya que todo debe

estar terminado y cumpliendo con las expectativas esperadas por el cliente.
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nambre_usuario

genero_usuario

id calendario

lugar_calendario

formulario_calendario

fecha_calendario

apellido_usuario '

id tipo_usuario

15 MODELO DE DATOS

16 MODELO ENTIDAD RELACION

usuarios

desc
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ateria
id materia
nambre materia

ripcion materia

pertenece

corte
password usuario @

nambre_corte

s

id publicacion

id recuperaciones

\ nambre_publicacion
C_imagen_calendario

(_fecha publicacion

id digitales

IIH!!EHIHE!!HEII

N

descripcion calendario
id digitales

pertenece
recuperaciones
calendario
publicacion

: nombre recuperaciones
fecha digitales =

X

{

id recuperaciones

id recuperaciones

id materia

descripcion digitales

tipo_digitales

 url_digitales

titulo digitales
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17 MODELO RELACIONAL

Informacion | App_Admin X \__ Y

' M herramientas

r.php?d

8 programacion [ descargas [ android code

Daniel

CO®nm @

» | M Otros marcadores

S

Animated radial / circ  §B designer « d « Jar Fi

Reciente Favoritas

—1 % Nueva
+. J android_api
[
+. 4 hola

informate_gsdj
| Nueva
L l# calendario
Ll corte
Lls curso
Ll digitales
Llx grado
L l» materia
L_l# publicacion
L+ recuperaciones

LIz tipo_de_usuario

|l usuarios
#.| 4| information_schema
£ mysql

+._| 5| performance_schema

#L

phpmyadmin

| test

# Estructura | L] SQL 4 Buscar Generar una consulta =} Exportar = [id Importar J” Operaciones =7 Privilegios & Rutinas = ¥ Mas
base de datos
Yo informate_gsdj publicacion Ho infor recuperaciones. v v inf usuarios

@id_publicacion : int(11)
mfecha_publicacion : date

[f gid_recuperaciones : int(11)
‘ @nombre_recuperaciones : varchar(100)

di calendario

informate

de
@id_calendario : int(11)
mfecha_calendario : date
gtitulo_calendario : varchar(100)
@archivo_calendario : varchar(200)
@imagen_calendario : varchar(200)
@descripcion_calendario - varchar(2000)
varchar(200) @lugar_calendario : varchar(100)
mhora_calendario : time
@formulario_calendario : varchar(200)

Ho

eid_digitales

int(11)
mfecha_digitales : date
@titulo_digitales : varchar(100)
@archivo_digitales : varchar(200)

gurl_digitales
@descripcion_digitales : varchar(2000)
otipo_digitales : set('noticia’, ‘circular’imagen’)

2000000 OLIPDNEIDERC

mConsola

wid_grado : int(11)

| gid_corte : int(11)
@nombre_corte : varchar(30)

@id_usuario : int(20)
@nombre_usuario : varchar(30)

@nombre_publicacion : varchar(30) l @url_recuperaciones : varchar(200) pellido_usuario : varchar(30)
wid_digitales : int(11) | | wid_materia - int(11) "\_‘uq infor: materia s genero_usuario - set(masculino’'femenino’)
#id_calendario : int(11) P\ sid_corte : int(11) P gid_materia - int(11) wpassword_usuario : int(8)
#id_recuperaciones : int(11) 4 @nombre_materia : varchar(30) #id_curso : int(11)

lescripcion_materia - varchar(2000) #id_tipo_usuario : int(11)

>
tipo_de_usuario

nc inform

2id_tipo_de_usuario : int(11)

gnombre_tipo_de_usuario - varchar(30)

\ Homint
1 gid_grado : int(11)
@nombre_grado : varchar(10)

curso

v S

wid_curso - int(11) i grado

@nombre_curso : varchar(20)
wyear_curso : int(4)
#id_grado - int(11) P

llustracién 11 Modelo Relacional

18 MODELO TABULAR

APP INFORMATE GSDJ

fecha

2016-

04-21

2016-
05-02

2016-
05-19

Titulo

primera
circular

dia del
idioma

situacion
militar

Inicio Administrar Alumnos Administrar Informacion

ADMIN ~

Circulares Ingresadas

nombre de la circular url de Ia circular descripcion Editar
CONCURSO DE http:/finformate- Infomracion de la ()
INGLES.pdf gsdj ini: ONCURSO participacién de los
DE INGLES.pdf estudiantes al concurso de
ingles
DIA DEL IDIOMA 2016 http:/finformate- celebracion sobre el dia del )
-pdf gsd]. i il DIA DEL idioma
IDIOMA 2016 PRIMARIA.pdf
SITUACIN MILITAR http:/finformate- detalles sobre la situacion ()
DELOS gsdj It i TUACIN militar del estudiante

ESTUDIANES.pdf MILITAR DE LOS ESTUDIANES.pdf

GSDJ @ 2016 - Todos los Derechos Reservados - APP Informate

lustracién 12 Modelo Tabular



Cursos Registrados

Eliminar

diez_uno i [m]
decimo_dos i a

diez_tres

once_uno

once_dos

once_tres

llustracion 13 Modelo Tabular

Eventos Ingresados

Fecha Titulo Nombre Imagen Descripcion Lugar Hora Formulario Editar
dela
Imagen
2016-  Reunién de reunion sobre  colegio 10:00:00 http://goo.gliforms/ezTih8WFg4udFTCY2 (& @
02-20 padres de informacion - salon
familia academica para 207
los padres de
familia
2016- Jean Day onces colegio g {*] TcY2 @ @
03-04 compartidas
JeANS “o
s mercs DAY e ————  estudiantes
2016- Izada de izaran colegio ] o TCY2 (] @
03-09 banderay los estudiantes - patio
eleccion del estacados en la
personero materia de
(Sociales) sociales

GSDJ ® 2016 - Todos los Derechos Reservados - APP Informate

llustracion 14 Modelo Tabular
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ADMIN ~

APP INFORMATE GSDJ  Inicio  Administrar Alumnos  Administrar Informacion

Imagenes Ingresadas

Imagen Descripcion Editar

Nombre de la Imagen

Fecha Titulo
2016-03-21 primera imagen IMG_2496.JPG corredor del segundo piso de la sede b (] =]
2016-03-09 segunda imagen IMG_2495.JPG patio de la sede b () 7
2016-05-11 tercera imagen IMG_2488.JPG en clase del grado decimo (] @

GSDJ © 2016 - Todos los Derechos Reservados - APP Informate

llustracion 15 Modelo Tabular

Materias Registradas

Descripcion

artes

matematicas

educacion
fisica

fisica

danzas

tecnologia en

dibujo tecnico

sebe lapartede lo g es
calculo

deporte y ejercitamiento
educacion religiosa sobre
las diferentes religiones del
mundo

se ve todo lo q es vectores
masa etc..

baile artistice

parte de manejo de
como

ingles

llustracién 16 Modelo Tabular

excel word..

se ve la parte de verbo to be




ADMIN ~

Administrar Alumnos Administrar Informacion

APP INFORMATE GSDJ  Inicio

Noticias Ingresadas

Descripcion Editar m

] O

Imagen

Nombre de la
Imagen

Fecha Titulo

Ser personero es mucho mas que una figura, la responsabilidad
como dela es sin lugara

dudas la mayor de iso que
puede presentar. En el Colegio existe el gobierno escolar, como un

ente de enla dela
representantes quienes a través de sus conocimientos, actitudes y
perfil orientan y trabajan en del
desarrollo social justo y solidario. Este posee los conocimientos y las
intery los | indivi y
colectivos, es momento es |a mejor oportunidad para que los
i su I iso con la parti 6 ati
Su compromiso de entrega y de ayuda a la comunidad educativa, al
tiempo que fortalezean sus capacidades de servicio, para hacer valer
los derechos de todos los estudiantes del colegio.

2016-  eleccion 01.png
03-16 personero

La educacion integral es un proceso permanente que implica gran
responsabilidad por parte de todos los integrantes de la comunidad
j enel imi de
pacion de los padres en
plena de sus

2016~  Tallerde electradetmoi-
04-15  Padres  e1402655904746.jpg - 4
>’k e b - iva; poreso
J‘ 4l J‘ valores humano - cristianos con la parti
. — ivi ivas que i ala
hijos. El Colegio realizé el taller “concierto por la vida" dirigido a los
de los grados 11°a 6°, que se

padres de familia y

llustracion 17 Modelo Tabular



19 DICCIONARIO DE DATOS

calendario
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_calendario (Primaria) int (11) Numero de identificacion del evento id
fecha_calendario date (12) Fecha en que se realizara el evento fechaevento
titulo_calendario varchar (100) Nombre que tiene el evento tituloevento
archivo_calendario varchar (200) Nombre de la imagen guardada(aqui se foto
guarda la imagen subida)
imagen calendario varchar (200) Direccion donde la imagen esta alojada mod_imagen
descripcion_calendario varchar (2000) Descripeton breve de que se trata el descripcionevento
evento
lugar_calendario varchar (100) Lugar donde se realizara el evento lugarevento
hora calendario time {12) Hora en que empezara el evento horaevento
formulario_calendario varchar (200) Formulario de satisfaccion sobre el formulario
evento
corte
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_corte (Primaria) int (11) Numero de identificacion del corte id
nombre corte varchar (30) Nombre que tiene el corte nombre
curso
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_curso (Primaria) int (11) Numero de identificacion del curso id
nombre_curso varchar (20) Nombre que tiene el curso name
Year_curso int (4) Afo del curso periodo
id grado int (11) Numero de identificacion del grado grado
digitales
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id digitales (Primaria) int (11) Numero de identificacion de la
informacion
fecha_digitales date (12) Fecha en que se publicd la informacion fechanoticia
titulo_digitales varchar (100) Nombre que tiene la informacion titulonoticia
archivo digitales varchar (200) Nombre de la imagen guardada(aqui se foto
guarda la imagen subida)
url_digitales varchar (200) Direccion donde la imagen estd alojada
descripcion_digitales varchar (2000) | Descripcion sobre que se trata la noticia descripcionnoticia
set('noticia’, (8) Tipo de la informacion subida tipo

tipo_digitales

"circular’,
'imagen’)




grado
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Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id grado (Primaria) int (11) Numero de identificacion del grado id grado
nombre grado varchar (10) Nombre del grado nombre_grado
materia
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripeion Como se llama en PHP
id_materia (Primaria) int (1) Numero de identificacion de la materia id_materia
nombre_materia varchar (30) Nombre de la materia nombre materia
descripcion_materia varchar {2000) Descripcion breve sobre la materia descripcion_materia
id_grado int (11) Numero de identificacion del grado grado
publicacion
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_publicacion int (11) Numero de identificacion de la id publicacion
(Primaria) publicacién
fecha publicacion date (12) Fecha en la q se realizo la publicacion fecha_publicacion
nombre publicacion varchar (30) Nombre de la publicacién nombre publicacion
id digitales int (11) Numero de identificacion de la noticia id digitales
id_calendario int (11) Numero de identificacion del evento id_calendario
. . , Numero de identificacion de la id_recuperaciones
id recuperaciones int (11) recuperacion
recuperaciones
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_recuperaciones int (11) Numero de identificacion de la id_recuperaciones
{(Primaria) recuperacion
nombre_recuperaciones varchar (100) Nombre de la recuperacion nombre_recuperaciones
archivo_recuperaciones varchar (200) Nombre del archivo guardado(aqui se archivo
guarda el archivo subido)
url_recuperaciones varchar {200) Direccion donde ¢l archivo esta alojado mod_url
id_materia int (11) Numero de identificacion de la materia asignatura
id corte int (11) Numero de identificacion del corte corte




tipo_de_usuario
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Nombre del atributo T Longitud Descripcion Como se¢ llama en PHP
id_tipo_de_usuario (Primaria)| int (20) Numero de identificacion del usuario tipo
nombre tipo de usuario | varchar (30) Nombre del tipo de usuario name
usuarios
Nombre del atributo Tipo Longitud Descripcion Como se llama en PHP
id_usuario (Primaria) int (20) Numero de identificacion del usuario documento
nombre usuario varchar (30) Nombres del usuario nombre
apellido_usuario varchar (30) Apellidos del usuario apellido
. set('masculino’, Tipo de sexo genero
EENEro_usuario 'femenino’) ®
password_usuario int (%) Contrasefia asignada al usuario password
id curso int (11) Numero de identificacion del curso curso
o i ) Numero de identificacion del tipo de tipo
id tipo usuario int (11) usuario

llustracion 18 Diccionario de datos



20 FICHAS TECNICAS

Caso de uso Caso de uso general
Actores Estudiante, administrador
Tipo Primario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podra ingresar y ver toda la informacion de la app

Autor Jairo Cifuentes
Propésito Dar a conocer el funcionamiento general de la app
En este caso de uso se describe detalladamente todos
21 RESUMEN los procesos que se necesitan para poder entrar y

tener acceso absoluto a toda la informacion que
contiene la app

Curso normal basico

Administrador: el administrador verifica los datos del
usuario

Estudiante: el estudiante introduce los datos vy
ademas accede a la informacién de la app

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 9 Ficha Técnica Caso de uso

Caso de uso

Caso de uso registro

Actores

Estudiante, administrador

Tipo

primario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podréa ingresar y ver toda la informacion de la app

Autor Jairo Cifuentes
Propdsito Autenticar los datos para entrar a la app
En este caso de uso se describe el proceso por el cual
22 RESUMEN el estudiante tiene q pasar para poder registrarse en la

app y posterior mente ingresar

Curso normal basico

Administrador: verificar los datos del estudiante
Estudiante: ingresar datos paras el registro

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 10 Ficha Técnica Caso de uso
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Caso de uso Caso de uso area de aprobacion
Actores Estudiante, administrador
Tipo primario
referencias No se necesitan requisitos
Precondicion Estar registrado en la plataforma
Pos condicion Podra ingresar y ver toda la informacion de la app
Autor
Propésito Enviar un mensaje de error al estudiante g no este
registrado
En este caso de uso el administrador se encarga de
23 RESUMEN verificar si realmente el estudiante puede ingresar a la
app
Curso normal basico Administrador: notificar a el estudiante si puede
ingresar a la app
Estudiante: esperar aprobacion del administrador
Cursos alternos No hay cursos alternos

Tabla 11 Ficha Tecnica Caso de uso

Caso de uso Caso de uso noticias

Actores Estudiante, sistema

Tipo Secundario

referencias No se necesitan requisitos

Precondicion Estar registrado en la plataforma

Pos condicion Podréa ingresar y ver toda las noticas de la app

Autor Jairo Cifuentes

Propdsito Dar a conocer el contenido de la pestafia de noticas

En este caso de uso se podra ver el proceso que se
24 RESUMEN realiza para poder ver las noticias que se han
publicado en la app

Curso normal basico Sistema: publicar las noticias en la pestafia
correspondiente
Estudiante: consultar las noticias publicadas

Cursos alternos No hay cursos alternos

Tabla 12 Ficha Técnica Caso de uso



Caso de uso Caso de uso calendario
Actores Estudiante, sistema
Tipo Secundario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podra ingresar y buscar los eventos en el calendario

Autor Jairo Cifuentes
Propésito Dar a conocer el contenido que hay en la pestafia
calendario
En este caso de uso se podra ver el proceso que se
25 RESUMEN realiza para poder ver el calendario que se ha

publicado en la app

Curso normal basico

Sistema: publicar calendario en Ila
correspondiente

Administrador: buscar eventos en el calendario

pestafia

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 13 Ficha Técnica Caso de uso

Caso de uso

Caso de uso circulares

Actores

Estudiante, sistema

Tipo

Secundario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podréa ingresar y consultar las circulares

Autor Jairo Cifuentes
Propdsito Dar a conocer el contenido que hay en la pestafia
circulares
En este caso de uso se podra ver el proceso que se
26 RESUMEN realiza para poder ver las circulares que se han

publicado en la app

Curso normal basico

Sistema: publicar circulares en la
correspondiente

Administrador: consultar circulares

pestafia

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 14 Ficha Técnica Caso de uso
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Caso de uso Caso de uso horario
Actores Estudiante, sistema
Tipo Secundario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podra ingresar y consultar el horario

Autor Jairo Cifuentes
Propésito Dar a conocer el contenido que hay en la pestafia horario
En este caso de uso se podra ver el proceso que se
27 RESUMEN realiza para poder el horario que se ha publicado en la

app

Curso normal basico

Sistema: publicar horario en Ila
correspondiente

Administrador: consultar horario en el calendario

pestafia

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 15 Ficha Técnica Caso de uso

Caso de uso

Caso de uso galeria

Actores

Estudiante, sistema

Tipo

Secundario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podréa ingresar y consultar la galeria

Autor Jairo Cifuentes
Propdsito Dar a conocer el contenido que hay en la pestafia galeria
En este caso de uso se podra ver el proceso que se
28 RESUMEN realiza para poder ver la galeria que se ha publicado

en la app

Curso normal basico

Sistema: publicar
correspondiente
Administrador: consultar las imagenes que hay en la
galeria

galeria  en la  pestafa

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 16 Ficha Técnica Caso de uso
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Caso de uso Caso de uso recuperaciones
Actores Estudiante, sistema
Tipo Secundario

referencias

No se necesitan requisitos

Precondicién

Estar registrado en la plataforma

Pos condicion

Podra ingresar y consultar las recuperaciones

Autor Jairo Cifuentes
Propésito Dar a conocer el contenido que hay en la pestafia
recuperaciones
En este caso de uso se podra ver el proceso que se
29 RESUMEN realiza para poder ver las recuperaciones que se han

publicado en la app

Curso normal basico

Sistema: publicar recuperaciones en la pestafa
correspondiente
Administrador: consultar las recuperaciones

Cursos alternos

No hay cursos alternos

Tabla 17 Ficha Técnica Caso de uso
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30 MODELO DE CASOS DE USO

realizar logueo

autenticar logueo
realiza busqueda

area de aprovacion

+
’
. ingresar a la app e}(te’nds
,
‘ N
- ! extends _ _ _ realizar consulta
consultar noticias}€ = -regf- -—— \
’
» 7

’
Text ’
£, -
l’ extends ,’ P ’I
) -
busca calendario - ’ e
» “extends ‘, ’
P k4
- k4 4
12 # extends
. , ’y
consultar horario - .,
- .
’ , ’
4 , Extends
" r
consultar ¢ F}

estudiante

recuperaciones

’ ’
& ‘
. ’
administrador consultar galeria ’
r
’
r

’

~

1A

consultar circulares

actualizar el sistema

controlar el servdor

llustracién 19 Modelo Casos de Uso
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Estudiante

llustracién 20 Modelo Casos de Uso

administrador

llustracién 21 Modelo Casos de Uso

escenario registrd

<

entrar a la app

registrarse

autentica logeo

ingresar a la pestafia
principal

e5Ccenario
aprovacion

ingresa los datos

aprueba el ingreso

deniega el ingreso
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administradaor

sistema



Estudiante

llustracién 22 Modelo Casos de Uso

Estudiante

llustracién 23 Modelo Casos de Uso

e5Ccenario nnticiaﬂ

publicar noticias

ingresar a la pestafia
noticias

consultar noticias

salir de la pestafia

e5Ccenario
calendario

/

publicar calendario

ingresar a la pestafia
calendario

buscar calendario

salir de la pestafia

sistema

sistema
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e5Ccenario
circulares

publicar circulares

ingresar a la pestafia
circulares

consultar circulares

Estudiante .
salir de la pestana

llustracién 24 Modelo Casos de Uso

escenario galerieﬁ

publicar imagenes

ingresar a la pestafia
galeria

consultar galeria

Estudiante .
salir de la pestana

llustracién 25 Modelo Casos de Uso

sistema

sistema
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e5Ccenario hnraricJ

publicar horario

ingresar a la pestafia
horario

consultar horario

Estudiante .
salir de la pestana

llustracion 26 Modelo Casos de Uso

escenario
aprovacion

ingresa los datos

aprueba el ingreso

administrador Y g
deniega el ingreso

llustracién 27 Modelo Casos de Uso

sistema

sistema
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31

usuario

idiinteger
contrasefacinteger
nombre_usuario:varchar
apellido_usuario:varchar
genero_usuario:varchar

consultar()
registrar()
buscar()

publicacion

id_publicacion:integer
fecha_publicacion
nombre_publicacion

consultar()
modificar()
mostrar()

MODELO DIAGRAMAS DE CLASE

recuperaciones

id_recuperacion:integer

nombre_recuparacion:varcharchar

consultar()

materia

idiinteger
nombre_materia:varchar
descripcion materia :varchar

corte

id_ corteiinteger
nombre_corte:varchar

mostrar()

consultar()
mostrar()

digitales

curso

id_curso

( nombre_curso

id_digitales:integer
fecha_digitales:date
titulo_digitales:integer
archivo_digitales:varchar
descripcion_digitales:varchal

consultar()

publicar()
consultar()
modificar()
mostar()

calendario

id_calendario:integer
titulo_calendario:varchar

consultar()
buscar()

tipo de usuario

>

id_tipo deusuario;integer
nombre_tipo de usuario:varchar

grado

~——| id_grado:integer

nombre_grado

consultar()

verificar()
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32 DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

iusuario Japp

email-pasdword

enviar.email pasdword

Isevidor

peticion al seridor

inserta un nuevo usuariof

suress

almacenar usuariol

usuario registrado

lustracion 28 Diagramas de Secuencias

fusuario finformate app

consultar ir

petition json

sutess

lustracién 29 Diagramas de Secuencias

Isenidor

subit informacion
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33 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

inicio

Entrar a informate

sta registrado en la ap no puede ingresar ——

ingresar usuario y
contrasefia

l

wver noticias

l

ver calendario

l

ver recuperaciones

llustracion 30 Diagramas de Flujo de Datos



34 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

-
| loguearse |
AN vy

- N
| autenticarlogueo |
. vy

_ no Yy
esta reguistrado_>————{ 303 de aprovacion |
. S

ves

' ™

| ingresaralaapp |

AN S
—

I

- ~
| consultar noticias |
p g

. | F—

- ~
| buscar calendario |
AN vy

~
oy

| consultar horario |

v

| consultar circulares

o N
AL AN

-

consultar galeria |
AN A

H

. consultar \l
recuperaciones
\ [ecuperacionss

5

. J

s ™
| sairdelaapp |
A S

L)
llustracion 31 Diagrama de Actividades



35 DIAGRAMA DE ESTADOS

inicio.

ingresar a la app

registro

logueo

usuario y contrasefia - -
introducir datos

autenticacion consultas

. consultar noticias
area de aprovacion
consultar calendario

consultar horario

consultar galeria
consultar circulares

consultar
recuperaciones

@

no procesado

llustracién 32 Diagrama de estado

fin

(
@
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36 VIABILIDAD Y FACTIBILIDAD

FACTIBILIDAD TECNICA

El desarrollo del sistema de informacion bajo un aplicativo mévil se realizé con herramientas
de tipo OPEN SOURSE esto quiere decir que son en todo caso un SOFTWARE libre, en cuanto
a el HARDWARE se instalaron los paquetes competentes en un equipo de computo con algunos

requisitos.

SOFTWARE

ECLIPSE JAVA: “Es una plataforma de desarrollo, disefiada para ser extendida de forma
indefinida a través de plugins, esta no requiere mayor esfuerzo para su obtencion ya que se puede

descargar desde cualquier plataforma en internet”. (IBM, 2016)

JDK: “Java Development Kit, es un software que provee herramientas de Desarrollo para la
creacién de programas en Java. Puede instalarse en una Computadora local o en una unidad de

Red”. (IBM, 2016)

SDK: “Es un directorio en donde se obtienen todos los paquetes (APIS) de desarrollo para

Android, alli se encuentran los compiladores, librerias y emuladores”. (Revolucion mévil , 2015)
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ADT: (Android Developer Tools) “Es un plugin para Eclipse que proporciona un conjunto de
herramientas que se integran con el IDE de Eclipse para desarrollar el entorno y la estructura

de”. (IBM, 2016)

PHP:

Es un lenguaje de cddigo abierto interpretado de alto nivel, especialmente pensado para
desarrollos Web y el cual puede ser embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es
similar a C, Java y Perl. Es un lenguaje relativamente facil y muy versatil, porque funciona
con la mayor parte de los sistemas operativos y servidores. Permite realizar muchos tipos de
aplicaciones Web rapidamente gracias a su gran libreria de funciones y documentacion.

(Millan Tejedor, 2015)

MYSQL: “Es un administrador de bases de datos”. (Ecu Red, 2016)

SQLITE: “Es un motor de bases de datos que no necesita de mucha configuracion ni de un

servidor para leer su informacidn, ademas que es precisa y liviana”. (Ecu Red, 2016)

JSON: Es un formato ligero de intercambio de datos. (Ecu Red, 2016)
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HARDWARE

Se requiere trabajar con un equipo de computo que como minimo cuente con las siguientes

caracteristicas mencionadas:

e En memoria RAM se exige minimo 2 GB, aunque la recomendacion que se hace en la

pagina oficial de Android es de 4 GB.

e Espacio en disco duro de 10 GB para la descarga e instalacion de los respectivos

paquetes, librerias y plugins que Android emplea para su desarrollo.

e Laresolucion minima de la pantalla con la que se va a trabajar debe ser al menos de 1280

x 800.

El desarrollador o programador solo necesita tener conocimientos en JAV A-PHP-ANDROID

y MYSQL ademas de contar con un servidor para distribuir la informacion a nivel web.

37 FACTIBILIDAD ECONOMICA

Detalle de los distintos tipos de costos para la realizacion de nuestro proyecto en software y

hardware. Anexo.



COSTOS DE RECURSOS HUMANOQOS

El proyecto seré llevado a cabo por un equipo de 3 personas. Primero vamos a definir los

distintos roles que han sido necesarios para llevar a cabo el proyecto.

ROL COSTO HORA PREVISTAS
Programador $ 1.820.000 1440 60 dias
Disefiador Grafico $1.410.000 1440 60 dias
Documentador $ 1.250.000 1200 50 dias

Tabla 18 Costos de Recursos Humanos

COSTOS DE HARDWARE.

Se requiere de un hardware especifico para desarrollar aplicaciones moviles, podemos

observar en la siguiente tabla el hardware necesario.

PRODUCTO UNIDADES PRECIO

Ordenador portétil o 1 $ 759.000

equipo de computo

Phone Celular 6 Android 1 $ 379.900
Quad Core 3g Gps

Satelital

Memoria Usb Kingston 1 $13.990
8gb Dt Se9 - Disefio

Compacto Metalizado

Cable Ush Micro Usb 1 $11.990
Samsung Lg Htc, Avantree

Tr104




Total

4

$ 1164.880

Tabla 19 Costos del Hardware

COSTOS DEL SOFTWARE.
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Aparte de hardware, también se requiere de cierto software para poder disefiar y desarrollar la

aplicacion y realizar pruebas en los dispositivos. La mayoria del software a usar lo ofrecen

gratuitamente las empresas propietarias.

PRODUCTO UNIDADES PRECIO
Microsoft Windows 1 $0,00
Java 1 $ 0,00
Eclipse 1 $0,00
mysql'y php 1 $0,00
Photoshop 1 $0,00
Android Developer Tools | 1 $0,00
Work 1 $ 0,00
Excel 2013 1 $0,00
Total 8 $0,00

Tabla 20 Costos de software

COSTOS DE LICENCIAS

Se ha de subir la aplicacion a la tienda AppStore de Apple para probar su correcto

funcionamiento lo cual es gratuito.



PRODUCTO UNIDADES PRECIO
AppStore de Apple 1 $0,00
Total 1 $0,00

Tabla 21 Costos de licencias

COSTOS TOTALES
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Después de detallar los diferentes costes del proyecto vamos a calcular en la siguiente tabla el

total del costo de este proyecto

PRODUCTO PRECIO
Recursos Humanos $ 2.660.000
Hardware $1.164.880
Software $ 0,00
Licencias $ 0,00
TOTAL | $3.824.880

Tabla 22 Costos totales

Al trabajarse Android como un software libre no requiere de ningln tipo de costo o gasto

alguno al momento de la distribucion del software, este proyecto es de comin acuerdo para ser

38 FACTIBILIDAD LEGAL

completamente trabajado, modificado y actualizado desde la sede principal del colegio Gimnasio

Santo Domingo de la Juventud, con la cual se esta iniciando un estudio previo para su
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implementacion donde ya se otorgaron los permisos para su desarrollo a través de cartas

previamente firmada por sus directivas (anexo 3).

39 FACTIBILIDAD HUMANA

El proyecto seré llevado a cabo por un equipo de 3 personas. Donde se definen los distintos

roles que han sido necesarios para llevar a cabo el proyecto.

Programado: Se encarga del desarrollo de la aplicacion movil utilizando programas que sean

rapidos, versatiles y eficientes, También puede instalar, personalizar y dar soporte.

Disefiador. Disefia una estructura de base de datos (modelo de datos l6gico) para hacer frente
a las necesidades y expectativas de los futuros usuarios. Programa las bases de datos en idiomas
informaticos tales como SQL. Proporcionar informacion para la base de datos.

Probar las bases de datos. Manejo de los colores institucionales con requerimientos del

cliente.

Documentador. Se encarga de la documentacion técnica documentacién de manuales

técnicos y de usuario, documentacion relacionada a la gestion del proyecto.

40 FLUJOGRAMA



estudiante estudiante golidinnie
entrada ) autenticar . ingreso a la app
—>| logueo logueo registrado

administrador sistema sistema

estudiante

consultar noticias

estudiante sistema

area de aprovacion estudiante

administrador buscar calendario

sistema
estudiante

consultar horario

sistema
estudiante

consultar circulares

sistema

estudiante y

consultar galeria

sistema

estudianta

consultar
recuperaciones

sistema

lustracion 33 Flujograma

41 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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FHS @ = Proyectol - Project DE DIAGRAMA DE GANTT - x

x

PUNIY TAREA  RECURSO  CREARUNINFORME  PROVECTO  VISTA FORMATO martin mendez paez ~ #
. P L) . . -
N % mmma= ¥ Actualizar segiin programacién * L 3 Inspeccionar b Resumen my ]
- @ Respetar vinculos 5 Mover +  Hito &~
Pegar NKS &-A- s ¢y Programar  Autoprogramar Tarea Informacién Desplazarse
0~ s "7 = Desactivar i) [ Modo~ .~ i Entrega B atarea M
Portapapeles Fuente & Programacion Tareas Insertar Propiedades Edicion ~
E lun 05/1011 [om 08/11/15
£
&
s IZE:E?’J 15 05 oct 15 ‘1255'15 19 oct 15 |26ntt15 ‘DZHml 15 ov 15 I\Er’\ﬂv 15 ‘BMM 15 IKCnm 15
" " Fin
g | Agregar tareas con fechas a la linea de tiemjpo e o
05 oct 15 120’15 190’15 26 0ct 15 02 nov'15
6 de w«  Nombre de tarea w« Duracion  « | Comienzo «  Fin w Predecesoras w ||[L M X J V S D L M X J VSDLMXJVSDILMXIJVSDLMZX]IJVSD
1 » proyecte informate 51 dias vie 25/09/15 vie 04/12/15
app
2 » face de inicio 1dia vie 25/09/15 vie 25/09/15
3 » reunion con la 1dia 25/09/15 vie 25/09/15
docente
4 »* findelafacede  1dia lun lun
E inicio 28/00/15  28/00/15
Z s » fasede usuarioy 7 dias lun mar J—
o contrasefia 28/09/15  06/10/15
a - .
< » disefio de layout  1dia Iun 28/09/15 lun 28/09/15
g 7 > disefio detemasy | 1dia mar mar
el estilos 29/09/15  29/09/15
a ¢ » implementacion de 1 dia mié mié
rotaciones. 30/09/15  30/09/15
9 » 3 dias jue Iun ]
01/10/15  05/10/15
10 » fin face usuarioy 1dia lun lun -
contrasefia 05/10/15  05/10/15
1 » face de menu 13 dias. mar 06/10/1! jue 22/10/15
12 » disefio de vista 2dias mar mié —

A NUEVAS TAREAS : PROGRAMADA B B B B  -——+—+

I:jj ¢ m@ = IRt 19/113;:)15

lustracion 34 Cronograma de Actividades

BH S & = Proyectol - Project “RERRAMIENTAS DE DIAGRAMA DE GANTT T - x
TAREA  RECURSO  CREARUNINFORME  PROYECTO  VISTA FORMATO martin mendez paez ~ #
’E -“D X% mmm=— ,A(tuallzarvﬁg\]n programacién = * L -3 "7 Inspeccionar - gy I—- Resumen - i -
Disgrama  Pegar . N Kk s ve A - =se|mes S Respetar vinculos Programar | Autoprogramar 3 Mover- [ S Informacién Desplazarse <
de Gantt~ d - A =S “* = Desactivar manualmente I Moda - -+l Entrega B atarea
Ver Portapapeles Fuente ) Programacion Tareas Insertar Propiedades Edicion -~
g Iun 05/10/1 lom 08/11/15
"
; IZESE’J 15 05 oct 15 ‘W.w(t 15 ?0:('15 ‘2604 15 ‘OZHUV'WS | ov 15 “EHUV 15 ‘13 nov 15 I]Cnov 15
Comienza Fin
g I — | Agregar tareas con fechas a la Iinea de tiempo enis
Modo 05 oct 15 12odt1s 19 0et 15 26 0ct 15 02 nov 15 <]
9 de «  Nombre de tarea = Duracion « Comienzo - Fin v Predecesoras < |[L M X J V § D/ LMX J VSD|ILMXJVSDLMXIJVSDLMXIJ VSD
13 > importacion de 1dia jue jue [
librerias 08/10/15  08/10/15
1 A disefio de vista 3dias vie 09/10/15 mar I—
principal 13/10/15
13 » animacion 4dias jue 15/10/15 mar 20/10/1! I —
16 » estilo y color 2 dias jue 22/10/15 vie 23/10/15 —
E 17 » fin face de menu 1dia vie 23/10/15 vie 23/10/15 [~ ]
3 e * facedebarasde 13 dias lun mié
@ accion 26/10/15  11/11/15
E 18 » implementacion 2dias lun 26/10/15 mar 27/10/1: —
z A disefio de tabs 1dia mié 28/10/1! mié 28/10/1! (]
F La estilo y color 1dia Jue 29/10/15 jue 29/10/15 (]
8 2 » implementacion de  1dia vie 30/10/15 vie 30/10/15 -
rotaciones
23 » disefio de view 5dias lun vie 06/11/15 I
pager 02/11/15
2 L2 importe librerias. 3dias lun 09/11/15 mié 11/11/1!
2 A fin de fase 1dia mié 11/11/1! mié 11/11/1!
26 - fase de notificacion 10 dias jue 12/11/15 mié 25/11/1!
27 2 a it

LSTO A NUEVAS TAREAS : PROGRAMADA MANI

19/10/2015

lustracién 35 Cronograma de Actividades




FHS & - Proyecto - Project Professional HERRAMIENTAS DE DIAGRAMA DE GANTT ? -
TAREA  RECURSO  CREARUNINFORME  PROVECTO  VISTA FORMATO martin mendez paez ~ # x
- i o - L) - * -
B &% mmemem = & Actualizar segin programacién * L 2 Inspeccionar Lo T Resumen i
EE) 3 Respetar vinculos 5 Mover - W Hito &~
Diagrama  Pegar NKSs D-A- = @ e Pragramar  Autaprogramar Tarea Informacion Desplazarse
de Gantt~ ¥ = “ 7 Desactivar manualmente % Modo - - Entrega B ataea
Ver Portapapeles Fuente [} Programacién Tareas Insertar Propiedades Edicion a
g lun 05/10/1! lom 08/11/15
£
&
5 05 oct 15 ”25& 15 190715 |265tt 15 ‘DZHml 15 V15 ‘\t\\l' ‘13\\1- 15 15
- - Fin
g ‘ Agreqgar tareas con fechas a la Iinea de tiempo
Mode 05 ot '15 12od715 19 0ct 15 26 0ct'15 02 nov 15
6 de ~ MNombre de tarea V‘Dlllliéll v‘(UmIEVﬂUv Fin ~ Predecesoras ¢ ||L M X J V §$ D/ LMX J VSDLMX]IJVSDLMXIJVSDLMXIJVSD
5 A fin de fase 1dia mié 11/11/1' mié 11/11/1!
% » fase de notificacion 10 dias jue 12/11/15 mié 25/11/1!
E * implementacion del 5 dias jue mie
servidor 12/11/15  18/11/15
28 » implementacion del 5 dias jue mié
cliente 19/11/15  25/11/15
E 29 > fin de fase 1dia mié 25/11/1' mié 25/11/1!
g » » fase de conexion 6 dias jue 26/11/15 jue 03/12/15
g 3 » conexién php 1dia jue 26/11/15 jue 26/11/15
$ = A servidor web 3 dias vie 27/11/15 mar 01/12/1!
g B » creacion de la base 2 dias lun mar
2 de datos 30/11/15  01/12/15
ST A7 fin de fase 1dia
E » fase final 1dia vie 04/12/15 vie 04/12/15
36 » entrega finaldel  1dia vie 04/12/15 vie 04/12/15
proyecto -

usTo

A NUEVAS TAREAS :

lustracion 36 Cronograma de Actividades
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GLOSARIO

Android.

Sistema Operativo movil desarrollado por Google para Smartphone, tabletas, portétiles,
netbooks, Google TV, relojes de pulseras, auriculares y demas dispositivos. Cada una de las
versiones de Android recibe el nombre de un postre en inglés. Actualmente, existen mas de
400 mil aplicaciones de este SIStema OPEIatiVO .........c.cooeervieiieiiieiie e 28

aplicaciones moviles
son programas que los usuarios descargan e instalan en los teléfonos, las cuales tienen diversas
funcionalidades ..........coovveeiiie e 15, 18, 20, 23, 24, 39, 43, 44, 68, 82

Dispositivos moviles
Un dispositivo moévil se pueden definir como aquellos micro-ordenadores que son lo
suficientemente ligeros como para ser transportados por una persona, y que disponen de la

capacidad de bateria suficiente como para poder funcionar de forma autonoma............ 26, 30
Smartphone
teléfonos INtElIGENTES......cc.vveeee e 23, 24, 26, 27, 28, 29, 30
Teléfono.

reproduccion de audio y video (en resoluciones aceptables), contemplando ademas de la
multimedia soporte para apliCaCIONES ..........ccovuieeiiie et 27
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42 CONCLUSIONES

Con la puesta en practica del proyecto anteriormente expuesto, se logro el disefio e
Implementacidn de una aplicacion movil informativa para difundir las actividades que se

desarrollan en el colegio Gimnasio Santo Domingo de la Juventud.

En su disefio se utilizaron las herramientas Java Eclipse, mysql y php, Photoshop y Android

Developer Tools.

A traves de la aplicacion movil, el colegio se proyecta a nivel municipal, lo cual conlleva al

mejoramiento de su imagen.

También se da solucion al problema planteado sobre la carencia de un medio efectivo de
difusion de la informacion, ajustandose al uso de las nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion.

Los resultados se esperan sean positivos, los directivos y profesores haran uso de la aplicacion
para publicar las actividades que se desarrollen y los estudiantes consultaran la informacion que

se emita en el colegio través de la aplicacion INFORMATE APP.
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ANEXOS

ANEXO I. ENCUESTA

Encuesta

Inférmate App
Nombre Estudiante:
Grado:
Colegio:
Pregunta 1. ;Conoces informacién como noticias, eventos actividades diarias, que se
realizan en el colegio, de manera oportuna?

SI [] No|[ ] Algunas Veces [1]
Pregunta 2. ;A través de qué medios te enteras de la informacion relacionada con las
actividades y eventos que se realizan en el colegio?

Comunicacion Personal [ ]

Comunicacion Escrita [ ]

Comunicacion Telefénica [ ]

Pregunta 3. ¢Consideras que éstos medios de informacion son eficaces para dar a
conocer todas las actividades que se desarrollan durante el afio académico?

St [] No[ ]

Pregunta 4. ¢Utilizas con frecuencia aplicaciones moviles?

SI [] No| ]

Pregunta 5. ¢Has obtenido informacidn, de interés en alguna aplicacion movil?
SI [] No| ]

Pregunta 6. ¢Consideras importante que el colegio tenga su propia aplicacion mévil?
SI [] No| ]

Pregunta 7. ¢ Te gustaria enterarte de noticias, eventos y actividades diarias a través
de una aplicacion movil del colegio?
SI [] No| ]

Pregunta 8. ;Qué aspectos crees que mejorarian el colegio con la existencia de una
aplicacion movil?

Acceso a la informacion [ ]

Seguimiento de actividades [ ]

Desemperio de estudiantes y docentes [ ]

Apropiacion de la nueva tecnologia [ ]

La imagen Institucional [ ]
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ANEXO Il. CARTA PERMISO TOMA DE REFERENCIAS

Soacha 27 de Octubre de 2015

Sefiores

COLEGIO GIMNASIO SANTO DOMINGO DE LA JUVENTUD
Municipio de Soacha

Ciudad

Respetados Sefiores:

Por medio de la presente nos dirigimos a ustedes de la manera mas respetuosa para
solicitar su consentimiento, permiso o autorizacion que nos permita, la toma de
fotografias, videos, en esta prestigiosa sede, ademas de esto encuestas acerca del uso
de aplicacion mdviles por parte de los estudiantes, esto con el fin de desarrollar
nuestro proyecto de grado en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

El material que nos suministren sera de tipo pedagogico, informativo y académico

gue nos permitird dar a conocer el proceso relacionado con el tema.

De antemano agradezco su atencion y pronta respuesta.

Cordialmente,

Martin Méndez Paez Daniel Steven Larrarte
Vargas

CC. 1065572955 de Valledupar-Cesar CC. 1012432008
Bogota

Jairo Andrés Cifuentes Rios
CC. 1073702937 de Soacha
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ANEXO I1l. CERTIFICADO DE AUTORIZACION

SANTO

INSTITUCION EDUCATIVA
GIMNASIO SANTO DOMINGO DE LA JUVENTUD

probacién Oficial Resolucién No. 000728 de Qgasto 09 de 1999 (Preescolar y Basica Primavia)
probaciin Cficial Resolucién No. 1564 de Jutia 08 de 2010 (Bdsica Secundaria) SEM - Seacha
SOACHA  (Ipubacidn Cficial Resolucidn 2854 de Diciembre 28 de 2012 ( Educaciin Media) - SEM - Soacha

GIMNASIO

2 OONIWOaG

EL SUSCRITO REPRESENTANTE LEGAL DEL CENTRO EDUCATIVO
GIMNASIO SANTO DOMINGO DE LA JUVENTUD EU. ...

AUTORIZO:

A los seflores MARTIN MENDEZ PAEZ, DANIEL ESTIVEN LARRARTE %
VARGAS y JAIRO ANDRES CIFUENTES, estudiantes d¢ TECNOLOGIA EN
INFORMATICA DE LA UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS, para que lleven a i B
cabo su proyecto de grado en esta institucion, de igual modo autorizo el uso de los :

simbolos institucionales como escudo, bandera, toma de fotos y nombres para la
llevada a cabo de dicho proyecto.

La presente se expide a solicitud de los interesados a los cinco (05) dias del mes de
noviembre de dos mil quince (2015).

Atentamente,

Nit. 900'016/906-2
Tel. 7128129 - 3208157280

Sede A Calle 5 Sur No. 11C-07 Barrio Salitre - Socc.ha g
4 Sede B Transversal 11C No 3A-05 Sur - Soacha E-mail: eldomingista@hotmail.
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