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RESUMEN

Este documento especifica el proceso de desarrollo de software para sistematizar
el sistema de registro y consulta de ventas, clientes, proveedores, productos y
compras gue tienen algunas empresas de venta de ropa mipymes, la metodologia

a seqguir en el desarrollo es la metodologia agil XP (eXtreme Programming).

El software se denomina sistema de apoyo y almacenamiento de informacion de
compras, ventas, productos, clientes y proveedores, para empresas de venta de

ropa mipymes.

El sistema que se propone, tiene el fin de poder apoyar y agilizar a los procesos
manuales realizados en la parte de registro de ventas, clientes, proveedores,
productos y compras que lleva actualmente algunas empresas de venta de ropa

mipymes ubicados en la ciudad de Bogota.

El sistema propuesto es un software orientado cien por ciento a la Web dirigida
exclusivamente al &rea de registro y consulta de algunas empresas de venta de
ropa mipymes ubicadas en la ciudad de Bogota. Este software sigue el patron de
arquitectura de software Modelo Vista Controlador (MVC) que separa los datos y
la I6gica de negocio, su desarrollo hace uso del paradigma de programacion
orientada a componentes, sera desarrollado en los siguientes lenguajes de
desarrollo como ASP.NET, C#, HTML, JavaScript, CSS, jquery, trabajados en
visual Studio y SQL para bases de datos, usando como gestor de base de datos
SQL server 2008 R2. El sistema tendra un grado de flexibilidad y crecimiento

dependiendo los requerimientos plateados.
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ABSTRACT

This specific document the software development process for the systematic
recording and accessing system sales, customers, suppliers, products and
purchases are some companies selling clothes MSMEs, the methodology followed

in the development agile methodology XP ( eXtreme Programming).

The software was named System of support and storage of information, for
companies of sale of clothes mipymes.

The proposed system has to be able to support and streamline manual processes
conducted in the part of record sales, customers, suppliers, products and buy leads
some companies currently selling clothes MSMEs located in Bogota.

The proposed system is a hundred percent oriented to the web software directed
exclusively to the area of recording and accessing some companies selling clothes
MSMEs located in the city of Bogota. This software is the software architecture
pattern Model View Controller (MVC) separating data and business logic
development paradigm makes use of component-oriented programming will be
developed in the following development languages such as ASP.NET, C #, HTML,
JavaScript, CSS, jquery, worked in studio and visual SQL for databases, using as
database manager SQL Server 2008 R2. The system will have a degree of

flexibility and growth depending on the silver requirements.
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INTRODUCCION.

El desarrollo de los aplicativos orientados a la Web ha tenido un avance y aporte
significativo a la sistematizacion de algunos negocios, anteriormente, una
aplicacion solo se podia ejecutar de manera local lo cual impedia la consulta de
informacion desde otro ordenador diferente Ahora podemos hacer uso en este
proyecto de herramientas como el servicio de ASP.NET, C#, HTML, JavaScript,
CSS, jquery, y SQL, y demés las cuales permitan desempefiar un trabajo mas
idoneo para el apoyo de un almacén. En este proyecto radica en la creacion,
desarrollo y opcionalmente, la implementacion de un aplicativo orientado a la web,
que permitird realizar un almacenamiento y consulta de la informacion relevante
para el almacén como proveedores, clientes, productos, compras, ventas,

usuarios.

Este proyecto estard compuesto por 2 modulos que a su vez compuesto esta por
multiples elementos que permitira la ejecucion de scripts, por otro lado, con la
metodologia que se usara, se esta a la expectativa tener un avance evolutivo en

donde permita afiadir y/o cambiar funcionalidades en este aplicativo.

El presente proyecto tiene como objetivo fundamental el desarrollo de dos
modulos que son: “‘Administrador” y “Empleado”, también se enfocara en un
disefio ajustado a la correspondiente arquitectura/metodologia y realizacion de los

primeros prototipos del aplicativo.

En relacién al disefio de los médulos y el aplicativo como tal, se empleari
principalmente los diagramas de modelo lenguaje Unificado o UML, donde estos
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nos permitirdn analizar, comprender las estructuras que lo conformaran. Los
lenguajes que nos permitiran la construccion de dichos mddulos se basaran en
ASP.NET, C#, HTML, JavaScript, CSS, jquery, trabajados en Visual Studio y SQL

usando como gestor de base de datos SQL Server 2008 R2.

Cabe resaltar acerca del uso de la computacion en la nube, en donde se ofrece
como servicios, de modo que los usuarios pueden acceder a los servicios
disponibles "en la nube de Internet” sin disponer de conocimientos avanzados en
la gestion de los recursos que usan. Segun el IEEE Computer Society, es un
paradigma en el que la informacién se almacena de manera permanente en
servidores de Internet y se envia a cachés temporales de cliente, lo que incluye

equipos de escritorio, centros de ocio, portétiles, etc.

A continuacion se presentara de forma mas detallada y precisa los modulos y
subcomponentes que los conformara, la interaccion y la relacion existentes de

ellos mismo para estar en conformidad al objetivo del proyecto.

1.1 TIiTULO DE PROYECTO

El nombre del proyecto fue propuesto a raiz del eje problematico e inconvenientes
gue presentan las empresas de venta de ropa que son mipymes, que no tienen un
sistema el cual les ayude a mantener de manera organizada todas la informacion
de sus compras, ventas, productos, clientes, proveedores por lo tanto, se opt6
como nombre al proyecto “Sistema de apoyo y almacenamiento de informacion de
compras, ventas, productos, clientes y proveedores, para empresas de venta de

ropa mipymes “.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se realiz6é un levantamiento de informacion de las necesidades que tienen algunas
empresas de venta de ropa mipymes ubicados en Bogota, Se realizaron
entrevistas personales y una vision global del panorama sobre la problematica que
estos tienen en comun, donde se entrevistd a los encargados del negocio
(duefios) por lo que nos explicaban que su negocio no posee ningun medio
electrénico el cual les facilite un apoyo en cuanto a almacenamiento y consulta de
informacion del negocio, por otro lado se comentaba que ellos tienen la gran
mayoria de informacién del negocio en facturas de compra y venta, contactos de
clientes y proveedores en cuadernos, almacenados en archivos fisicos los cuales
con el paso del tiempo tienden a perderse o a sufrir degradacion por el ambiente,
lo que era un inconveniente a la hora de necesitar estos datos. Otro gran
inconveniente que tienen los dueios de las empresas es cuando los clientes les
reclaman por la garantia de algun producto defectuoso, ellos proceden a verificar
qgue el producto pertenezca al catdlogo de ventas del almacén vy autentificar que,
el producto por el cual le estan reclamando, sea de su catalogo de venta, con este
sistema de apoyo se facilitara la verificacion de dicho producto debido a que la

descripcion del producto estara en el registro de la venta.

En general, el eje probleméatico muestra que algunas de las empresas mipymes
ubicados en Bogotad tienen una deficiencia en cuanto a almacenamiento y
consulta de compras, ventas productos, clientes y proveedores, todos ellos
mantienen esta informacion archivada en formatos fisicos por lo tanto no tienen
ningun respaldo informatico, como consecuencia del paso del tiempo puede haber

una pérdida o degradacion de estas hojas. En contraparte, con un sistema de
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apoyo que este almacenado toda esa informacién en linea, habra un registro de
todos los datos del almacén y se lograra agilizar el registro y consulta de compras,

ventas, productos, clientes y proveedores.

1.3 ALCANCE Y JUSTIFICACION

Multiples empresas han elegido reemplazar los antiguos esquemas de
almacenamiento de informacion, dando paso a nuevas alternativas mediante el
uso de bases de datos y sistemas de informacion, por lo tanto un sistema de
informacion les permitira almacenar y consultar informacién en linea desde
cualquier computador con acceso a Internet, con un sistema de este tipo se

ahorraran horas hombre trabajadas.

Una solucién de sistemas llevard una buena organizacion de manera precisa y
detallada de la informacion de las ventas, compras, clientes y proveedores
registrados en el sistema asi generando tranquilidad y confianza en los usuarios

del sistema.

Este sistema agilizara la manera de registrar y consultar informacion sobre
Productos, Clientes, Proveedores, compras y ventas, también generara una suma
de las ventas realizadas en un rango de fechas ingresadas, este sistema de apoyo
no manejara ni afectara la gestion administrativa que el almacén este manejando
previamente a la implementacion, ya que este sistema apoyo solo agilizara la
parte de registro y consulta de informacién de Productos, Clientes, Proveedores,

compras y ventas del almacén.
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En el sistema contara con 2 componentes principales dentro de los modulos, esto

corresponde:

Componente “registro”, Subira la informacion relevante para el almacenamiento
de informacion como proveedores, clientes, productos, compras, ventas y

usuarios.

Componente “listados”, regulara las consultas y modificaciones de toda la
informacion relevante para el almacén como proveedores, clientes, productos,

compras, ventas, usuarios.

De esta manera se logra establecer una relacion cliente-servidor donde la
aplicacion permitiria guardar la informacion mediante el uso de un gestor de bases
de datos conectados a una red, dandole fiabilidad, seguridad y optimizacién de

dichos recursos.

El presente trabajo dara a conocer estrategias y herramientas que puedan ser

utilizadas por el area de Tecnologia en Informatica.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general.

e Desarrollar un “Sistema de apoyo y almacenamiento de informacion de

compras, ventas, productos, clientes y proveedores, para empresas de
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venta de ropa mipymes” que agilice y facilite el registro y consulta de

informacion.

1.4.2 Objetivos especificos.

e Facilitar el manejo del sistema a los usuarios a través de una interfaz

gréfica funcional y sencilla.

e Permitir el control del acceso de usuarios al aplicativo, segun un rol

asignado

e Optimizar el sistema de archivos actual que el almacén esté llevando por

medio de formato fisicos

e Garantizar el mejoramiento de toma de decisiones en ventas de ropa para

la mipymes.
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2. INGENIERIA DEL PROYECTO.

En esta parte del proyecto se ofrece la metodologia por la cual se va a
regir el desarrollo de este proyecto, ademas se muestra al patron de arquitectura

utilizado en la ejecucion de este software.

2.1 MODELO DE DESARROLLO.

La metodologia de trabajo a desarrollar en este disefio de software es el modelo
de desarrollo agil de software programacion extrema o eXtreme Programming
(de ahora en adelante, XP) ya que esta “metodologia esta centrada en potenciar las
relaciones interpersonales como clave para el éxito en desarrollo de software,
promoviendo el trabajo en equipo, preocupandose por el aprendizaje de los
desarrolladores, y propiciando un buen clima de trabajo. XP se basa en
realimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacion fluida
entre todos los participantes, simplicidad en las soluciones implementadas y audacia
para enfrentar los cambios. XP se define como especialmente adecuada para
proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y donde existe un alto riesgo

técnico”.

Fuente: BAUTISTA. José. 2012

La XP puede describirse sin entrar en detalles por los siguientes puntos:

1. Empieza en pequefio y afiade funcionalidad con retroalimentacion continua.
2. El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.
3. El costo del cambio no depende de la fase o etapa.
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4. No introduce funcionalidades antes de que sean necesarias.
5. El cliente o el usuario se convierte en miembro del mismo equipo.

La metodologia XP esta centrada “un conjunto de valores y practicas, que permite
a los desarrolladores dedicarse a lo que hacen mejor: programar. La XP elimina la
necesidad de dedicar tiempo a labores tediosas y burocraticas, prescritas por los
procesos no agiles, tales como: exhaustivos documentos de proyecto, diagramas,

enormes volumenes de listas de requerimientos, juntas de revisién, etcétera”.

Fuente: AGUILAR SIERRA Alejandro. 2010

Ya con lo dicho anteriormente podemos apreciar la estructura de XP en la

siguiente grafica

HISTORIAS DE USUARIO
RELEASE PLAMMNIMNG
ITERACIOMES
PLANIFICACION )
. WELOCIDAD DEL PROYECTO
PROGRAMACIOM EN PAREIAS
REUMIOMES DIARIAS
XpP DISERNOS SIMPLES
(EXTREME PROGRAMMING | .
= GLOSARIO DE TERMINGS
DISEMO ; RIESGOS

FUNCIOMNALIDAD EXTRA

CODIFICACION -
L TARIETAS C.R.C.

PRUEBAS

TEST DE ACEPTACION

Imagen 1. Modelo XP
Fuente: LOPEZ SOLIZ Marines. 2012.
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3 ANALISIS Y DISENO.

En esta parte del proyecto se definen los requerimientos necesarios para que el
software sea funcional en su totalidad, hay dos tipos de requerimientos,
requerimientos funcionales y no funcionales, los requerimientos funcionales se
definen segun las funciones con las que va a interactuar el usuario final del
sistema, por esta razén deben de ser muy especificos, por otra parte estan los
requerimientos no funcionales que son aquellos donde se tienen en cuenta
Gnicamente los requerimientos necesarios para el buen funcionamiento del
software y en la mayoria de los casos estos requerimientos son solicitados por los
mismos desarrolladores del proyecto ya que estos requerirnos no se refieren
directamente a las funciones especificas que brinda el sistema sino a las
propiedades emergentes de éste como la fiabilidad, el tiempo de respuesta y la
capacidad de almacenamiento. De forma alternativa, definen las restricciones del
sistema como la capacidad de los dispositivos de entrada/salida y las

representaciones de datos que se utilizan en las interfaces del sistema.

3.1 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS.

Después de escuchar, analizar y estimar las historias de usuario se determin6 que
los requerimientos funcionales y no funcionales necesarios para un o6ptimo

desempefio de este software son los siguientes.
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3.1.1 Requerimientos Funcionales.

Basicamente se definen requerimientos funcionales a todas aquellas condiciones

y/o funcionalidades que el sistema esta en capacidad de OFRECER. Se

identificaron las siguientes:

Debe tener un inicio de sesion previo al ingreso a los médulos
El inicio de sesion hara uso de credenciales establecidas por el usuario
administrador del sistema (duefio del negocio).

La interfaz de usuario debe ser amigable y facil de usar.

4. Se deben de disponer de los siguientes médulos 7 Ventas, compras,

9.

productos, clientes, proveedores, balance, usuarios.

En el médulo de Proveedores y Clientes se deben poder crear clientes y
proveedores.

En el médulo de Proveedores y Clientes se deben de disponer se los
siguientes datos: Nombre, domicilio, teléfono, Email para la creacion y
edicion.

En el médulo de Compras se deben de poder registrar compas.

En el médulo de Compras se debe de disponer los siguientes datos
Fecha de Compra, Descripcion, Monto, Proveedor y Numero de factura
para la creacion y edicion.

En el médulo de Ventas se debe de poder crear vetas.

10.En el modulo de Ventas se debe de disponer los siguientes datos: Fecha

de venta y cliente.

11.En el moédulo de Ventas se deben poder agregar o eliminar un Detalle de

Venta el cual debe de disponer de un Producto, Cantidad de Unidades y
Precio Vendido, este debe de estar asociado a una venta, y la cantidad
de unidades no puede superar el stock actual del producto registrado en

el sistema.
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12.En el médulo de productos se deben de poder crear 20 productos en un
mismo formulario.

13.En el modulo de productos se debe de disponer de los siguientes datos:
Cédigo, descripcion, Tipo, Color, Talla, Costo, porcentaje de Ganancia,
Precio de Venta, Stock, Porcentaje de Descuento y una Compra Cedula
para la creacioén y edicion.

14.En el médulo de Balance en Ver Balance se debe de poder listar las
ventas creadas en un rango de fechas ingresado por el usuario.

15.En el modulo de balance: Ver Balance debe de disponer de Fecha Inicial
de Consulta y Fecha Final de Consulta para listar las ventas creadas en el
sistema.

16.En el médulo de balance en Caja se debe de poder listar las compras
creadas en un dia en especifico.

17.En el modulo de ver balance: Caja debe de disponer de fecha de consulta
para listar las ventas realizadas en la fecha de consulta.

18.En el modulo De usuarios debe de poder crear usuarios.

19.En el modulo de usuarios debe de disponer de Nombre de Usuario,
Contrasefia, Tipo de Usuario y Cedula para la creacion.

20.En el modulo de Clientes, Proveedores, Productos, Ventas y Compras se
debe obtener un listado de estos y una opcion de edicion para que el

usuario la pueda ejecutar a voluntad.

3.1.2 Requerimientos No Funcionales.

En cuestion del proyecto, se definieron los siguientes requerimientos no

funcionales:

1. Este software tiene que estar orientado a la web llevando el modelo
cliente-servidor.
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2. Se utilizaran los siguientes lenguajes de programacion: ASP.NET,
C#, HTML, JavaScript, Css, jquery, trabajados en visual studio y SQL
para bases de datos, usando como gestor de base de datos SQL server
2008 R2

3. Los computadores deben de tener acceso a internet para la ejecucion

del sistema.

El sistema manejara un esquema de roles dependiendo el usuario.

mediante el uso de roles de usuarios.

El sistema mantendra registro de errores.

El sistema estara en disposicion a nuevas versiones y actualizaciones.

© N o 0 &

El sistema manejara una base de datos implementada en SQL server
2008 R2

3.2 DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO

El sistema que se propone, tiene el fin de poder apoyar y agilizar a los procesos
manuales realizados en la parte de registro de ventas, clientes, proveedores,
productos y compras que lleva actualmente varios empresas de venta de ropa

mipymes ubicados en la ciudad de Bogota.

El sistema propuesto es un software orientado cien por ciento a la web dirigida
exclusivamente al area de registro y consulta de algunas empresas de venta de

ropa ubicada en la ciudad de Bogota.

Este sistema sigue el patron de arquitectura de software Modelo Vista Controlador

(MVC) que separa los datos y la I6gica de negocio de una aplicacion de la interfaz

23


https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_software
https://es.wikipedia.org/wiki/Datos
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3gica_de_negocio
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario

de usuario y el mddulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones.
Para ello MVC propone la construccién de tres componentes distintos que son el
modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define componentes para
la representacion de la informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario.
Este patron de arquitectura de software se basa en las ideas de reutilizacién de
codigo y la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea

de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento.

Fuente: ALVAREZ Miguel Angel. 2013.

Sera desarrollado en los siguientes lenguajes de desarrollo como ASP.NET, C#,
HTML, JavaScript, CSS, jquery, trabajados en visual Studio y SQL para bases de
datos, usando como gestor de base de datos SQL server 2008 R2. El sistema
tendrd un grado de flexibilidad y crecimiento dependiendo los requerimientos

anterior mente plateados.

Vista

Segun la lista de requerimientos planteados por las historias de usuario se

definieron dos actores, administrador y usuario final.

Administrador: Cuando el usuario administrador ingresa con sus respectivas
credenciales y son validadas correctamente el sistema le despliega el siguiente

menu.
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I Home
I Ventas:

Nueva Venta
Listar Ventas
I Compras:
Mueva Compra
Listar Compras
I Productos:
Nuevo Producto
Listar Productos
I clientes:
Mueveo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Muevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia
I NUEVo usuano

I Cesrar sesion

Imagen 2 Menu Usuario Administrador

Fuente: El Autor

Este usuario tendra a su disponibilidad todas las funciones de ventas, compras,

productos, clientes, proveedores, balances, cambio de contrasefa, nuevo usuario,
y cerrar sesion.

Usuario Empleado: Cuando el usuario empleado ingresa con sus respectivas

credenciales y son validadas correctamente el sistema le despliega el siguiente
menu.
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I Home
I Ventas:

Nueva Ventia
I chentes:

Nuevo cliente
I Proveedores:

Listar Proveedores
I Balance:

ver Balance

Caja

I Cambiar contrasefna

I Cermmar sesion

Imagen 3 Menu Usuario Empleado

Fuente: El Autor

Este usuario tendra una disponibilidad de recursos mas limitada, podra usar las
funciones de Ventas: Nueva Venta, Clientes: Nuevo Cliente, Proveedores Nuevo

Proveedor, Balance: Ver Balance, Caja, Cambio de Contrasefia, y Cerrar sesion.

Para el desarrollo del sistema se escogio por utilizar el patron de arquitectura de
software MVC (Modelo, Vista, Controlador). Ya que este separa los datos, l6gica
del negocio y la interfaz grafica porque cada uno de estos objetos esta

especializado en un conjunto de tareas especificas.

El objetivo primordial del patron es dar soporte a los modelos funcionales y mapas
mentales de la informacién relevante para los usuarios, permitiendo un modelo

que facilite la consulta y manejo de los mismos.
Modelo: Define las reglas del negocio segin un modelo de datos el cual se

maneja por medio del modelo entidad relacion implementado en la herramienta de
SQL server 2008.
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En este modelo se muestra la relacion que las tablas tienen entre si como el que
tienen los clientes y usuarios que pueden tener varias ventas asignadas o el de

talla, color y tipo que pueden tener asignados varios productos.

thilCliente
PE | ID
Mombre wiventa thiDetalleVenta
Domicilio H——— =]
Telefono PE | Id P | Id
Email FechaVventa FroductolD
FechaCreado e CantidadUnidades
thiUser Clienteld Descuento
P | 1d MontoTotal PracioWandido
¥ ™ } - Userld Wentald
sertams FechaBorrado
Fassword
Tipolsuario
Cedula
ThiProducto
PE | ID
Codigo
thliCompra Descipcion
thiProveedor = ‘gplg
PEK | Id FechaCompra T:“gr
Mombre Descripcion FPorcGanacia
domicilio Costo “Wenta
Telefono Proveedorld Stocklnicial
Email MumeroFactura Stoc ctual
FPorcDescuento
Comprald
Proveedorld

Gréfica 1 Diagrama Entidad Relacion
Fuente: EI Autor

Diccionario de datos: Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que
contiene las caracteristicas légicas y puntuales de los datos que se van a utilizar
en el sistema que se programa, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y

organizacion.

tblCliente: Tabla para manejo de los clientes del almacén

Id Int Llave primaria
Nombre VarChar 30 Registro del nombre
Domicilio VarChar 15 Registro del domicilio
Teléfono  Int Registro del teléfono
Email VarChar 60 Registro de Email

Tabla 1 tBICliente descripcion
Fuente: El Autor
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tblUser: Tabla para el manejo de usuarios del sistema

Campo Tipo Longitud Descripcion

Id Int Llave primaria

UserName VarChar 30 Registro del nombre del usuario al sistema
Password VarChar 15 Contrasefia del usuario

TipoUsuario VarChar 1 Control de usuario administrador o empleado
Cedula int Registro de numero de identificacion del usuario

Tabla 2 tblUser descripcién
Fuente: EI Autor

tbIProveedor: Tabla para el manejo de los proveedores

longitud Descripcion

Id Int Llave primaria
Nombre VarChar 30 Registro del nombre
Domicilio VarChar 15 Registro del domicilio
Teléfono  Int Registro del teléfono
Email VarChar 60 Registro de Email

Tabla 3 tblIProveedor descripcion
Fuente: EI Autor

tbICompra: Tabla para el manejo de compras

Campo Tipo longitud Descripcion

Int Llave primaria.
Date Registro de fecha de compra del producto.
Descripcion VarChar 250 Registro de descripcion de la compra.
Decimal 18,0 Registro del valor de la compra.
Int Registro del proveedor del producto.
VarCar 50 Registro del nimero de factura de la compra.

Tabla 4 tbiICompra descripcion
Fuente: El Autor

tbIProducto: Tabla para el manejo de productos

Tipo longitud Descripcién
Id Int Llave primaria
Codigo Int Registro del codigo del producto
Descripcion VarChar 150 Descripcion del producto
Tipo VarChar 50 Registro del tipo de producto
Color VarChar 50 Registro del color del producto
Talle VarChar 50 Registro de la talla del producto
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PorGanacia Decimal 18,0 Registro de porcentaje de ganancia del producto

Venta Decimal 18,0 Registro de precio de venta del producto

Stocklnicial Int Registro de total de productos registrados

StockActual Int Registro de productos actualmente para venta

PorcDescuento Decimal 18,0 Registro de porcentaje de descuento

Comprald Int Registro dela compra que se utilizé para registrar el
producto

Tabla 5 tblProducto descripcion
Fuente: El Autor

tblVenta: Tabla para el manejo de las venta de los productos

Id Int Llave primaria

FechaVenta Date Registro de la fecha de venta
FechaCreado Datetime Registro de fecha de creado de la venta
Clienteld Int Registro del cliente que realizo la compra
MontoTotal Decimal 18,0 Registro del monto total de la venta
Userld Int Registro del usuario que registro la venta
FechaBorrado datetime Registro de borrado de la venta si lo hay

Tabla 9 tblVenta descripcion
Fuente: EI Autor

tbIDetalleVenta: pabla para el manejo de los detalle de ventas

Id Int Llave primaria

productold Int Registro de productos registrados en la venta
CantidadUnidades Int Registro de cantidad de unidades de productos
PrecioCosto Decimal 18,2 Registro de precio de costo de los productos
PrecioVendido Decimal 18,2 Registro de precio de venta

Ventald Int Registro de venta asignada

Tabla 10 tbIDetalleVenta descripcion
Fuente: El Autor

e controlador:

Los controladores para este proyecto son las clases a nivel de aplicacion que
hacen que la interfaz y la base de datos logren una comunicacién exitosa
entre ellos estos se utilizan para los proceso de Insercidén, actualizacion,

eliminacion, y listados y su estructura es la siguiente.
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public static int Insertar({Compra compra)

{
5qlParameter[] dbParams = new SglParameter[]
{
DEHelper.MakeParam("@Descripcion”, SgqlDbType.VarChar, @,compra.Descripeion),
DEHelper.MakeParam("@FechaCompra®™, 5ql0bType.Date, @,compra.FechaCompra ),
DEHelper.MakeParam("@Proveedor”, SqlODbType.VarChar, 8,compra.Proveedor.Nombre },
DBHelper.MakeParam( "@NumeroFactura™, SqlbbType.VarChar, @,compra.NumeroFactura ),
DEHelper.MakeParam("@Monte”, SqlDbType.Decimal, @,compra.Monto )
I
return Convert.ToInt32(DBHelper.ExecuteScalar("usp EditCompra_Insertar”, dbParams));
}

Imagen 4 Estructura de Controladores
Fuente: El Autor

3.3 Disefio del sistema propuesto.

El disefio de un sistema se refiere a la definicion y estructura de los requerimientos
después de un respectivo analisis, para este proyecto se opté por utilizar dos

vistas del sistema una vista estructural y una funcional.

UML (Lenguaje unificado de Modelado), Es un lenguaje gréafico para visualizar,
especificar, construir y documentar un sistema ofrece un estandar para describirlo,
incluyendo aspectos conceptuales como procesos de negocio y funciones de la

aplicacion.

Fuente: HINOJOSA CASTILLO Laura Marthé 2012

UML para realizar vistas estructurales y funcionales de un sistema nos ofrece dos

clases de diagramas unos dinamicos otros estaticos.
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Diagramas Estaticos: Se definen como un sistema donde muestra la estructura
del sistema. Se hace hincapié en las partes que componen el sistema. Los
modelos estaticos se usan para definir los nombres de las clases, los atributos,
asignacion de los métodos y los paquetes. Los diagramas que representas el
modelo estatico incluyen los diagramas de clases, diagramas de objetos y los

diagramas de casos de uso.

Fuente: Freire José Luis 2000

3.3.1 Diagramas de Clases

Son diagramas de estructura estatica que muestran las clases del sistema y sus
interrelaciones (incluyendo herencia, agregacién, asociacion, etc.). El propdsito de
este diagrama es el de representar los objetos fundamentales del sistema, es decir
los que percibe el usuario y con los que espera tratar para completar su tarea en
vez de objetos del sistema o de un modelo de programacion. El siguiente
diagrama de clases hace referencia al sistema a desarrollar en este proyecto.

Fuente: Manuel, LINARES juan 2013

El siguiente diagrama muestra como las clases y sus atributos se asocian con los
métodos del sistema para que realicen una correcta ejecucién de los controladores

del sistema.
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Grafica 2 Diagrama de Clases Principales del Sistema parte 1
Fuente: EI Autor
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Grafica 3 Diagrama de Clases Principales del Sistema parte 2
Fuente: El Autor
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El Autor

Gréfica 6 Diagrama de Clases Principales del Sistema parte 5
Fuente:

Algunas de las clases mostradas anterior mente se unen en un solo diagrama el

cual mostramos a continuacion.
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Grafica 7 Diagrama de Clases Principales del Sistema

Fuente: El Autor

3.3.2 Diagrama de Despliege

El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de
Modelado que se utiliza para modelar la disposicion fisica de los artefactos

software en nodos (usualmente plataforma de hardware).
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En este diagrama mostramos como el sistema sera utilizado por los usuarios por
medio de dispositivos de entrada y salida como el monitor el teclado y el raton,
transmitiran la informacion promedio de los navegadores web instalados en el
equipo de trabajo, después accederan al servidor web promedio de una conexion,
y el servidor web enviara peticiones a la base de datos por medio de un socket

local

Equipo de trabajo

Teclado / Monitor
Navegador
q: web

usuario [}

HTTP/HTTPS conexion

Base de datos servidor web
A 4

Aplicacion
web

i

SQL server 2008 socket local E=":| interfaz fichero
E[‘:] con la BD I6gico

Gréfica 8 Diagrama de Despliegue
Fuente: EI Autor

A

Diagramas Dinamicos: Generalmente, es un conjunto de diagramas de forma
estructural de arbol que facilita el andlisis y el resumen de datos al ofrecer un
formato visual facil de entender. Estos diagramas son encargados de representar
y especificar como estaran estructurados los componentes del sistema (objetos,
clases, etc.) que posteriormente van a ser implementados. En relacion de lo
anterior, se establecieron los subsecuentes diagramas a usar en este proyecto:
Diagramas de casos de uso y diagrama de secuencia.
Fuente: PAREDES PAREDES Diana Carolina. 2013
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Diagramas de caso de uso: Estos diagramas de casos de uso representa la
manera en donde un Cliente (Actor) opera con el sistema en desarrollo, ademas
de la forma, tipo y orden en como los elementos interactian (operaciones o casos

de uso). Se identifican los siguientes en relacion a este proyecto.

3.3.3 Diagramas de casos de uso.

System

Agregar productos

aextends .-

]

a

wextends La@xtends
v Nuevo Proveedor

gextends I

. --wEEends

L
Creacion Cup—
wexfendy === ... R
T

aextends
Corommto Sy G
\PI_W ------ aextends .

g

i

usuario empleado

wextands 7 e .
- T wextends Lo

’,"'«'extend» "" o e .
'3’ sedonds
. aextends
e wextendy o S

. ‘ Compra
% 1 «e‘:‘c{end_n_

administrador \

.l;

Producto )

@ wextends

“-.. «extbnds Caja

!

balances mensual de caja

Grafica 9 Diagrama Caso de Uso General
Fuente: El Autor
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e

Usuario

System

aincludes

R
Validar datos

Ingresar datos
-

Gréafica 10 Diagrama Caso de Uso - Ingreso al Sistema
Fuente: El Autor

System

Inicio de sesion

Nombre
Actor

Descripcion

Flujo Principal

Alternativa

Precondiciéon
Poscondicién

Presuncién

Inicio de sesion
Usuario Administrador y empleado

El usuario ingresa credenciales para poder
utilizar la aplicacién

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. Ingresar 1. verificacion de
credenciales credenciales
ingresadas

2. despliegue del menu
correspondiente con el
usuario validado

1. credenciales 1. muestra una venta
no validas emergerte mostrando
error al validar los

datos ingresados
Poseer un usuario valido
Se informa con un mensaje de error la que las
credenciales no son las correctas
La aplicacién y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 01 Caso de Uso Inicio de Sesion
Fuente: EI Autor

System

]

Nombre

Actor
Descripcion
Flujo temporal

Precondiciéon
Poscondicion

Presuncién

Cierre de sesion

Usuario Administrador y empleado

El usuario desea desatender la aplicacion
Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. Estar autenticado 1. ha finalizado su
sesion  en la
aplicacion

Debe estar autentificado como usuario del

sistema

El usuario no puede seguir utlizando la

aplicacién antes del Inicio de sesion de nuevo

La aplicacién y base de datos deben de estar

disponibles

Diagrama 02 Caso de Uso Cierre de Sesion
Fuente: EI Autor
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Nombre

Actor
System Descripcién
Flujo
] . temporal 1
Cambio Contrasefia .
2.
Alternativa

usuario

Precondiciéon

Poscondicién

Presuncién

Cambio de contrasefia

selecciona el
cambio de
contrasefia
ingresa la
informacion de la
contrasefia

Flujo alterno 1: Error
base de datos

1.

El usuario presiona
el botdn aceptar
del mensaje para

indicar que esta
enterado del
problema.

Usuario Administrador y empleado

El usuario desea cambiar su contrasefia

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1.

muestra en pantalla un

formulario con la
contrasefa
valida la nueva

informacion ingresada
y la guarda

de comunicacién con la

1.

no se pudo
comunicar con la
base de datos.

El sistema muestra
un mensaje
indicando el error

Debe estar autentificado como usuario del sistema
El usuario no puede seguir utilizando la aplicacion
antes del Inicio de sesién de nuevo

La aplicaciébn y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 03 Caso de Uso Cambio de Contrasefa
Fuente: EI Autor

Casos del uso usuario administrador.

Nombre

Actor

System

crear usuario

Descripcién

Flujo temporal
1.

2.

Alternativa
1.

Administrador

Precondicién
Poscondicion

Presuncién

Agregar
administradores al sistema
Eventos Actor

selecciona crear un
nuevo usuario
completa los campos = 2.

cierra el
antes de que pueda
validar y guardar los
datos

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar al mddulo seleccionado

El usuario no esta registrado en la base de datos

Crear usuario

Administrador

nuevos

Fuente: El Autor

40

usuarios

empleados o]

Eventos SISTEMA

sistema 1.

1. muestra los datos a

ser ingresados
valida los datos
y guarda los datos

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar

muestra una ventana
de advertencia de
cierre forzoso del
sistema

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 04 Caso de Uso Creaciéon de Usuario



Nombre

Actor
Descripcion
System Flujo temporal
Crear Cliente
Alternativa

Administrador Precondiciéon

Poscondicién

Presuncién

Crear Cliente

Administrador
Agregar nuevos Clientes que realizaran compras

posteriormente

Eventos Actor Eventos SISTEMA

1. selecciona crear un 1. muestra los datos a
nuevo Cliente ser ingresados

2. completalos campos 2. valida los datos

y guarda los datos

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos

1. cierra el sistema 1. muestra unaventana

antes de que pueda de advertencia de
validar y guardar los cierre forzoso del
datos sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar al mddulo seleccionado
El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 05 Caso de Uso Creacion de Cliente
Fuente: El Autor

Nombre
Actor
Descripcion

System

Flujo temporal

Alternativa

Administrador

Precondiciéon

Poscondicion
Presuncién

Crear Proveedor

Administrador

Agregar nuevos Proveedores que se utilizaran para
registrar productos

Eventos Actor Eventos SISTEMA
1. selecciona crear 1. muestra los datos
nuevo proveedor a ser ingresados
2. completa los campos | 2. yalida los
datos y guarda los
datos

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos

2. cierra el sistema 1. muestra una
antes de que pueda ventana de
validar y guardar los advertencia de
datos cierre forzoso del

sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar al médulo seleccionado

El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 06 Caso de Uso Creacion de Proveedor
Fuente: EI Autor
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Nombre
Actor
Descripcion

System

Flujo temporal

Crear Compra

Alternativa

Administrador
Precondicién

Poscondicion
Presuncién

Crear Proveedor

Administrador

Agregar nueva compra para posteriormente agregar

productos

Eventos Actor Eventos SISTEMA

1. selecciona crear una 1. muestra los datos a
nueva compra ser ingresados

2. completalos campos 2. valida los datos y

guarda los datos

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar

los datos

1. cierra el sistema 1.
antes de que pueda
validar y guardar los advertencia de cierre
datos forzoso del sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para

ingresar a la funcion requerida

El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar

disponibles

muestra una
ventana de

Diagrama 07 Caso de Uso Creacion de Compra
Fuente: El Autor

- Nombre
Actor
Descripcion

System

Flujo temporal

Alternativa

Administrador

Precondiciéon

Poscondicién
Presuncién

Crear Producto
Administrador

Se crean nuevos productos que se utilizaran para
registrarlos en las ventas

Eventos Actor Eventos SISTEMA
1. selecciona crear 1. muestra los datos a ser

un nuevo ingresados

producto 2. valida los datos vy
2. completa los guarda los datos

campos

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos

1. cierra el sistema
antes de que
pueda validar y
guardar los datos

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para

ingresar a la funcién requerida

El usuario no esta registrado en la base de datos

1. muestra una ventana de
advertencia de cierre
forzoso del sistema

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 08 Caso de Uso Creacion de Producto
Fuente: EI Autor
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Nombre
Actor
Descripcion

Flujo temporal

Administrador

Alternativa

Precondiciéon

Poscondicién
Presuncién

Diagrama 9 C

caja
Administrador

El usuario solicita una suma de todas las ventas
realizadas en el dia

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1.solicita una suma 1.muestra los datos a ser
de todas las ventas ingresados
realizadas en el dia  2.valida hace la respectiva

2.completa los suma de los datos de la
campos fecha solicitada

3.muestra en una lista todas
las ventas y al final de los
datos muestra la suma de
todos los datos
Flujo alterno cierre forzoso del sistema sin guardar
datos
2.cierra el sistema 2.muestra una ventana de
antes de que pueda advertencia de cierre
validar y guardar forzoso del sistema
los datos
Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar a la funcion requerida
El usuario no esta registrado en la base de datos
La aplicaciéon y BD deben de estar disponibles

aso de Uso Caja

Fuente: El Autor

Nombre

Creacion de Venta

System

Agregar productos

gextends

1
[
]
'
'
1
'

Crear Venta

Actor
Descripcion

Flujo
temporal

Alternativa

Administrador

Precondiciéon

Poscondicién
Presuncién

Administrador
El usuario crea una venta de productos

Eventos Actor Eventos SISTEMA
1.solicita selecciona 1.muestra los datos a ser
crear una nueva ingresados.
venta 2.nos re direcciona a una
2.completa los campos pagina en donde
3.agrega los productos agregamos los
solicitados por el productos para su
cliente para la venta venta.

3.valida los datos vy
guarda los datos.
Flujo alterno nl cierre forzoso del sistema sin
guardar los datos

1. cierra el sistema 1. muestra unaventana

antes de que de advertencia de
pueda validar vy cierre forzoso del
guardar los datos sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar a la funcion requerida

El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

Diagrama 10 Caso de Uso Creacion de Venta
Fuente: EI Autor
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Nombre Ver Balance

Actor Administrador
Descripcion Solicita la suma de las ventas hechas en el mes
Flujo temporal Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1. solicitaunasuma 1. muestra los datos a ser
balances mensual de todas las ingresados
de caja ventas realizadas 2. valida y hace la
en el dia respectiva suma de los
2. completa los datos de la fecha
campos solicitada y los muestra
en una grilla
Alternativa Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos
1. cierra el sistema 1. muestra una ventana de
Administrador antes de que advertencia de cierre
pueda validar y forzoso del sistema
guardar los datos
Precondicion Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para

ingresar al mddulo seleccionado
Poscondicion El usuario no esta registrado en la base de datos
Presuncion La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles
Diagrama 11 Caso de Uso Balance Ver Balance
Fuente: El Autor

Nombre Listar

Actor Administrador

Descripcion Lista los objetos creados como Clientes, Proveedores,
Productos, Compras y Ventas
Flujo temporal  Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1.solicita listar Clientes, 1.El sistema muestra en
Proveedores, una grila los datos
Productos, Compras y solicitados por el usuario
Ventas
Alternativa Flujo alterno n1l cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos
l.cierra el sistema 1.muestra una ventana de

antes de que pueda advertencia de cierre
validar y guardar los forzoso del sistema

datos
Flujo alterno n2 eleccion de edicion a cualquier objeto
del listado
Administrador 1.elije en la columna de 1.re direcciona al formulario

acciones el icono de de creacion del objeto
edicion de cualquier seleccionado anteriormente

objeto mostrado y debidamente diligenciado

anteriormente en la con los datos que se

grilla quieren editar
Precondicion Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para

ingresar al moédulo seleccionado
Poscondicion El usuario no esta registrado en la base de datos
La aplicacion y base de datos deben de estar

Presuncion disponibles
Diagrama 12 Caso de Uso Listado de Clientes, Proveedores, Productos, Compras y
Ventas.

Fuente: El Autor
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System

Agregar productos
cextends

i

s Joexends Nueva Compra
/ o 7
/ abtendy

A,.-""'«extendn
o > Nuevo Producto

i aavtendy
. Ty Proveedor )....
Nuevo Cliente T R
7 AN e
ey scextend»’.‘,« ----- ;
Nuevo Usuario Vet N qe}ﬁeﬂdp 774
o ”P_F;;, "',!' "’r ::

R L
Compra ;
aedento
N, exendiny

administrador Balance | ‘©4endh

. aetendy_ Cafa

\‘. 3 !
balances caja mensual

Gréfica 11 Diagrama Caso de Uso General Usuario Administrador
Fuente: El Autor
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Casos de uso usuario empleado.

System

Crear Cliente

Empleado

Diagrama

System

Listar
Proveedor

X

Empleado

Nombre

Actor
Descripcion

Flujo temporal

Alternativa

Precondicion

Poscondicién
Presuncién

Crear Cliente
Empleado

Agregar nuevos Clientes que realizaran compras

posterior mente

Eventos ACTOR

1. selecciona crear
un nuevo Cliente

2. El usuario
completa los
campos

Eventos SISTEMA

1. El sistema muestra los
datos a ser ingresados

2. El sistema valida los
datos y guarda los
datos

Flujo alterno nl cierre forzoso del sistema sin

guardar los datos

1. cierra el sistema
antes de que
pueda validar y
guardar los datos

1. muestra una ventana
de advertencia de
cierre  forzoso del
sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar al médulo seleccionado

El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar

disponibles

13 Caso de Uso Creacion de Cliente
Fuente: El Autor

Nombre
Actor
Descripcién

Flujo temporal

Alternativa

Precondiciéon

Poscondicion
Presuncion

Listar Proveedor
Empleado

Lista los objetos creados como Proveedores

Eventos ACTOR

1. solicita listar
Proveedores

Eventos SISTEMA

1.El sistema muestra en
una grilla los datos
solicitados por el usuario

Flujo alterno nl cierre forzoso del sistema sin

guardar los datos

1. cierra el sistema
antes de que
pueda validar y
guardar los datos

1. muestra una ventana
de advertencia de
cierre  forzoso del
sistema

Flujo alterno n2 eleccion de edicion a cualquier

objeto del listado

1. el usuario elije en la
columna de acciones
el icono de edicion de
cualquier objeto
mostrado
anteriormente en la
grilla

1. el sistema re direcciona al
usuario al formulario de
creacion del objeto
seleccionado anteriormente
y debidamente diligenciado
con los datos que se
quieren editar

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para

ingresar

El usuario no esta registrado en la base de datos
La aplicacion y base de datos deben de estar

disponibles

Diagrama 14 Caso de Uso Creacion de Proveedores.
Fuente: El Autor
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Nombre
Actor
Descripcion

balances mensual

de caja

Alternativa

Empleado
Precondicion

Poscondicion
Presuncién

Flujo temporal

Balance mensual de caja

Empleado

Solicita la suma de las ventas hechas en el mes
Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. solicita una suma de 1. El sistema muestra
todas las ventas los datos a ser
realizadas en el dia ingresados

2. El usuario completa 2. EI sistema valida
los campos. hace la respectiva

suma de los datos de
la fecha solicitada

3. El sistema muestra la
venta del mes
solicitado.

Flujo alterno n1 cierre forzoso del sistema sin guardar
los datos

1. cierra el sistema 1. muestra una
antes de que pueda ventana de
validar y guardar los advertencia de

cierre forzoso del
sistema

Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado para
ingresar al médulo seleccionado

El usuario no esta registrado en la base de datos

La aplicacion y base de datos deben de estar
disponibles

datos

Diagrama 15 Caso de Uso Balance mensual de caja
Fuente: El Autor

- Nombre
Actor
Descripcion

System

Agregar productos

a:extendni

Alternativa

x

Empleado

Precondiciéon

Poscondicion
Presuncién

Flujo temporal

Creacion de Venta
Empleado
El usuario crea una venta de productos

Eventos Actor Eventos SISTEMA

1. solicita crearunanueva 1. El sistema muestra los

venta datos a ser ingresados.

2. Elusuario completalos 2. El sistema nos re

campos direcciona a una

3. El usuario agrega los pagina en  donde

productos  solicitados agregamos los

por el cliente para la productos para su
venta venta.

3. El sistema valida los

datos y guarda los
datos.
Flujo alterno nl cierre forzoso del sistema sin guardar los

datos

1. cierra el sistema antes 1. muestra una ventana
de que pueda validar y de advertencia de
guardar los datos cierre  forzoso  del

sistema

Debe de haber Iniciado de sesién y autorizado para
ingresar a la funcion requerida

El usuario no esta registrado en la base de datos
La aplicacion y base de datos deben de estar disponibles

Diagrama 16 Caso de Uso Creacion de Venta
Fuente: EIl Autor
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Nombre caja

Actor Empleado
Descripcién El usuario solicita una suma de todas las ventas
realizadas en el dia
Flujo temporal Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1. solicita una suma 1. El sistema muestra los
de todas las ventas datos a ser ingresados
realizadas en el dia 2. El sistema valida hace la
2. El usuario completa respectiva suma de los
los campos datos de la fecha
solicitada
3. El sistema muestra en
una lista todas las ventas
y al final de los datos
muestra la suma de todos
los datos
Alternativa Flujo alterno cierre forzoso del sistema sin

guardar datos

1. cierra el sistema 1. muestra una ventana

Empleado antes de que de advertencia de
pueda validar y cierre forzoso del
guardar los datos sistema

Precondicion Debe de haber Iniciado de sesion y autorizado

para ingresar a la funcion requerida
Poscondicion El usuario no esta registrado en la base de datos
Presuncion La aplicacién y BD deben de estar disponibles

Diagrama 17 Caso de Uso Caja
Fuente: El Autor

System

Nuevo Cliente
aextends
_______________ = Agregar productos
Hueva Venta

cextends aextends

---------------------- --------------------------
% / aextends
i )
_‘ wextends !
) ---"~_‘

usuario empleads

Ta

balances caja mensual

Gréfica 12 Diagrama Caso de Uso General Usuario Empleado
Fuente: El Autor
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3.3.4 Diagrama de secuencia.

Muestran a los diferentes objetos y las relaciones que pueden tener entre ellos,
los mensajes que se envian entre ellos. Son dos diagramas diferentes, que se
puede pasar de uno a otro sin pérdida de informacion, pero que nos dan puntos

de vista diferentes del sistema.

pagina base grilla Base de datos formulario
de solicitud
Usuarios I I I I
1: Loguearse I I I I
4’..1 1:listar CLientes, Proveedores, Compras, productos, ventas | I I
N_ | |
1.1.1: select from tabla requerida I I
)D |
| |
1.2: solicitud de balance mensual de caja : ’ |

1.2.1: consulta de ventas mensuales

1.21.2: mostar consulta y la suma de consultas 1.2.1.1: suma de consultas

A

1.3 solicitud de caja |

w
F—

1.3.1: consulta de ventas diarias

1.3.1.1: suma de consultas
1.3.1.2: mostar consulta y la suma de consultas

¢

——

—_————

—_————

Grafica 13 Diagrama de Secuencia Listado de Objetos de la Base de Datos
Fuente: El Autor
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;% pagina principal formularia LifeLine Base d: Datos

Actor

1: loguearse

I
| |
\ |
: :
M |
2: Creacion de Clente :

|
\
\
\
|
|
2.1: Formulario de creacion de Clente l

2.1.1: Validacion de datos

Mo
31.1: Vdlidacion de dalos N\ M’

3: Creacion dz Proveedar

31 Formulario de creacion de proveadar

4: Creacion de Usuari,

4.1.1: Validacion de datos 3111 ngersion 22 B0

4.1:Formuana de creacion de Usuario
5: creacion de compras

5.1:Formulario de creacion de compras

»

£i: Creacion de produclo 4.1.1.1: hsersion a la BD

p .
fi.1: Formularia de Creacion de Produclos Si1.1:Vldaion d dalos

6.1.1: verificacion de campos diigencados

4
a 51101 nsersion & |a B0
—P

£.1.2: Validacion de datos

T: Craacion de venta 6.1.2.1: nsersion ala B0

T.1:Tornulata de Creackn de verla 7..1: ormulerio ds asignacion de productos

>
J 1.1.2: Velidacion de dalos

B: Cambio de contrasenia 7121 nsersion & |3 BD

8.1: formulario de cambio de contrasela

§.1.1: Validacion de Dalos

8.1.1.1: acutalizacion de dalos

Gréfica 14 Diagrama de Secuencia creacion Actualizacion de Datos
Fuente: El Autor
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4 DESARROLLO.

En la etapa de desarrollo del proyecto, se plantean dos aspectos
fundamentales para llevar a cabo su gestién: especificaciones técnicas del
hardware y del software, ya que su estudio permite medir la capacidad de

funcionalidad, desarrollo y procesamiento que generara en su implementacion.

Dentro de los requisitos o especificaciones que se recomiendan para la correcta
funcionalidad del sistema son:

4.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS

Para desarrollar un proyecto como el ya mencionado, se necesitan tener en

cuenta aspectos técnicos, investigativos y de desarrollo.

Estos hacen referencia a los estandares de calidad que se deben cumplir para
obtener un buen producto final, las herramientas bajo las cuales se desarrolla y

ejecuta

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizé Visual Studio 2012 para codificacion y
disefio web sobre HTML, C# y para el disefio e implementacion de la base de
datos se utiliz6 SQL Server r2 2008 sobre el lenguaje SQL

Para el correcto uso de esta aplicacion es necesario tener

e Navegador web (Mozilla Firefox, Google Chrome, etc)
e Conexién a internet (1 mega)
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4.1.1 Hardware

En cuanto al Hardware para su correcto funcionamiento, es necesario disponer de:

e Equipos con procesador minimo de 1.60 GHz.

e Memoria RAM de 1 GB o superior

e Conexion a internet

¢ Navegadores web (Mozilla Firefox, Google Chrome, etc)
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5 GLOSARIO.

Apache: Es un servidor HTTP de codigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual.

Componente: Es un paquete de clases donde interactian unas con otras.
JavaScript: Es un lenguaje de programacién el cual es interpretado por el
navegador web y es una extension del lenguaje HTML.

C#(Sharp): es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y

estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .NET.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer

Protocol) es el protocolo usado en cada transaccion de la Web (WWW).

[IS: es un servidor web y un conjunto de servicios para el sistema operativo
Microsoft Windows, Este servicio convierte a una PC en un servidor web para
Internet o una intranet, es decir que en las computadoras que tienen este servicio

instalado se pueden publicar paginas web tanto local como remotamente.

Lenguaje de programacion: es un lenguaje formal disefiado para expresar

procesos que pueden ser llevados a cabo por maquinas como las computadoras.

Pueden usarse para crear programas que controlen el comportamiento fisico y
l6gico de una maquina, para expresar algoritmos con precision, o como modo de

comunicacién humana.

MVC: es un patron de arquitectura de software que separa los datos y la légica de
negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el modulo encargado de
gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el

controlador
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UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas

Conocido y utilizado en la actualidad.

Web Services: Permiten la comunicacion entre aplicaciones o componentes de
aplicaciones de forma estandar a través de protocolos comunes (como http) y de

manera independiente al lenguaje de programacioén, plataforma de implantacion.

RUP: Proceso Unificado Rational; es un proceso de desarrollo de software y junto
con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar
mas utilizada para el analisis, implementacién y documentacion de sistemas

orientados a objetos.

Visual Basic .NET: Visual Basic es un lenguaje de programacion orientado a
objetos de alto nivel, multi-paradigma, para la creacion de aplicaciones utilizando
el. NET Framework Visual Studio. Utiliza una sintaxis similar al inglés que
promueve la claridad y la legibilidad en combinacion con un amplio conjunto de

funciones avanzadas.
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6 CONCLUSIONES.

Durante el avance de este proyecto se lograron culminar los siguientes objetivos:

Mediante el uso de roles de usuarios, se ha confirmado que permite el
control y la integridad de la informacién que estos manipulan almacenados.
Por otro lado el administrador posee mas funciones que le permite tener el

control respecto a la aplicacion.

El uso de los médulos mencionados con anterioridad, permiten el facil
desarrollo de la aplicacion y como unidad es posible descubrir y reparar
errores que afecta al mismo o al sistema sin tener que detener la aplicacion.
Esto promueve en pro del desarrollo evolutivo dando paso a nuevas

versiones de cada médulo.

Se logr6 una muy buena interaccion entre los modulos, respondiendo de
forma idonea como se tenia previsto donde realizaba las tareas y peticiones

asignadas de acuerdo con los criterios del usuario.

El uso de herramientas CASE ha permitido la evolucion de esta aplicacion
orientada a la web mostrando ahorro de recurso como son de tiempo
principalmente, por otro lado, presenta bastante facilidad para la revision de
aplicaciones y soporte para el desarrollo de prototipos de sistemas. Cabe
afladir que generacion de codigo segun el contexto que se pone, también,
ayuda a la mejora en la habilidad para satisfacer los requerimientos del

usuario y Soporte interactivo para el proceso de desarrollo.
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e Mediante el uso de formularios web desarrollados y disefiados en visual
Basic, un esquema de bases de datos implementado en SQL server y
desarrollando procedimientos de almacenado para cada funcion del
sistema, logrando obtener una buena comunicacion entre estos dos por
medio del uso de los controladores, se lograron cumplir los objetivos

generales y especificos planteados.

e envaloracién a benéficos generados por el sistema hacia el cliente.
o Mediante formularios web se logro agilizar la organizacion y registro
de Clientes, Proveedores, Compras, Productos y Ventas.
o Por medio de consultas a la base de datos se logré generar un
balance de ventas
o Por medio del planteamiento de roles se logré administrar la cantidad

de acciones gue un usuario puede ejecutar en el sistema

Recomendaciones y sugerencias

e Se recomida subir este programa a un servidor web para su ejecucion y
uso.

e Se recomienda dar uso al programa para poder corregir fallos o malas
ejecuciones dadas por el sistema.

e Se sugiere que los usuarios del sistema lean antes el manual de usuario.
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INTRODUCCION.

El Sistema de apoyo y almacenamiento de informacion de compras, ventas,
productos, clientes y proveedores, para empresas de venta de ropa mipymes, es
un proyecto de software que busca la creacién de un sistema orientado a la web
gue permita el almacenamiento de ventas para un almacén de ropa, organizacion

de productos, clientes, proveedores, ventas, compras y usuarios del sistema.

Este manual proporciona las instrucciones para preparar un entorno para

produccion y desarrollo del sistema.

1 OBJETIVOS.

El presente manual se desarrolla con el fin de brindar un acompafiamiento paso a

paso de la instalacion del sistema y configuracion del sistema.

2 ARQUITECTURA DEL PROGRAMA.

El programa esta orientado hacia la arquitectura cliente servidor, es un modelo de
aplicacion distribuida en el que las tareas se reparten entre los proveedores de
recursos o servicios, llamados servidores, y los demandantes, llamados clientes.

Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor, quien le da respuesta.
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3 REQUERIMIENTOS TECNICOS.

e Para el desarrollo de el sistema se utilizaron los siguientes lenguajes de
desarrollo como ASP.NET, C#, HTML, JavaScript, Css, jquery, trabajados
en visual studio y SQL para bases de datos, usando como gestor de base
de datos, El sistema se subira en el servidor somme este alojara la base de
datos y el sistema, la capacidad de alojamiento sera administrada por parte

del servidor somee.

Para el correcto uso de esta aplicacion es necesario tener
e Navegador web (Mozilla Firefox, Google Chrome, etc)

e Conexion a internet (1 mega)

4 HARDWARE.

En cuanto al Hardware para su correcto funcionamiento, es necesario disponer de:
e Equipos con procesador minimo de 1.60 GHz.
e Memoria RAM de 1 GB o superior
e Conexion a internet

¢ Navegadores web (Mozilla Firefox, Google Chrome, etc)

5 ADMINISTRACION DE RECURSOS.

Para la administracién de recursos segun los requerimientos del sistema optamos

por tener dos clases de usuarios un usuario administrador y un usuario empleado.
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e Administrador: Cuando el usuario administrador ingresa con sus respectivas

credenciales y son validadas correctamente el sistema le despliega el siguiente
menda.

I Home
I Ventas:

Nueva Venta
Listar Ventas
I Compras:
Mueva Compra
Listar Compras
I Productos:
Nuevo Producto
Listar Productos
I clientes:
Mueve cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Muevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia
I NUEVo usuano

I Cerrar sesion

Imagen N°1 Menu Usuario Administrador

Fuente: El Autor

Este usuario tendrd a su disponibilidad todas las funciones de ventas, compras,

productos, clientes, proveedores, balances, cambio de contrasefia, nuevo usuario,
y cerrar sesion.

e Usuario Empleado: Cuando el usuario empleado ingresa con sus respectivas

credenciales y son validadas correctamente el sistema le despliega el siguiente
menu.
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I Home
I Ventas:

NHueva Venta
I clientes:
Nueveo cliente
I Proveedores:
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefa

I Cerrar sesion

Imagen N°2 Menu Usuario Empleado

Fuente: El Autor

Este usuario tendra una disponibilidad de recursos mas limitada, podra usar las
funciones de Ventas: Nueva Venta, Clientes: Nuevo Cliente, Proveedores Nuevo

Proveedor, Balance: Ver Balance, Caja, Cambio de Contrasefia, y Cerrar sesion.
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INTRODUCCION.

Este manual tiene como objetivo ser una guia en el uso del sistema. En su
contenido se podra observar los aspectos mas esenciales para poder utilizar de
una manera muy facil dicha aplicacién. el Sistema de apoyo y almacenamiento de
informacion de compras, ventas, productos, clientes y proveedores, para
empresas de venta de ropa mipymes, es un software desarrollado con el fin de
optimizar la forma de registros y consulta de informacion de clientes, productos,
proveedores, compras y ventas. El manual contiene graficos de cada funcion para

una absoluta y total comprensién para los usuarios del mismo.

1 USO DE LA APLICACION.

Esta aplicacion de almacenamiento de registros esta orientada a la web bajo la
arquitectura cliente — servidor distribuido, que permite el almacenamiento de
datos digitados mediante estandares de seguridad por medio de por validacion de
usuarios. Posteriormente permitira el almacenamiento de registros. También
corresponde al patron Modelo Vista Controlador (MVC) donde su desarrollo hace
uso del paradigma de programacién orientada a componentes, en conjunto, se
usara lenguajes de desarrollo como ASP.NET, C#, HTML, JavaScript, Css, jquery,
trabajados en visual studio y SQL para bases de datos, usando como gestor de
base de datos SQL server 2008 R2. El sistema tendra un grado de flexibilidad y
crecimiento dependiendo los requerimientos plateados.

El prototipo de este sistema se podra ejecutar sobre navegadores web, también

podra manejar el crecimiento continuo de trabajo de manera fluida, o bien para
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estar preparado para hacerse mas grande sin perder calidad en los servicios
ofrecidos, en general el software podra cambiar su tamafio o configuracion para
adaptarse a las circunstancias cambiantes realizandole sus respectivas

actualizaciones.

Ahora se muestra las partes visuales que se desarrollaron en el primer prototipo:

[ | Sistema Admin Fifiu |~ x

~ = € D localhost:2600/Login.aspx T @ =

Grafica N°1. Ventana de Inicio de Sesién

Fuente: El Autor

En la Grafica N°1 Ventana de inicio de sesidn se requiere que el usuario sus
credenciales (nombre de usuario y contrasefia) para poder acceder a las funciones
gue el sistema ofrece. En el caso de que el usuario ingrese errGneamente sus
credenciales, aparecera la siguiente ventana de aviso mostrada a continuacion

(Grafica N°2. Pagina de aviso).
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Error x

B Usuvario v / o Password incorrectos

Ok

Gréafica N°2. Pagina de Aviso

Fuente: El Autor

Una vez ingresadas las credenciales correctamente, se redirigira a la siguiente
pagina donde mostrara las opciones acorde al rol del usuario. En esta instancia se

mostrara primeramente la pagina principal del Administrador:

I Home
I Venias:

Bienvenidos al Sistema SOGAF

Nueva Venta
Listar Ventas
I Compras:
Nueva Compra
Listar Compras
I Productos:
Nuevo Producto
Listar Productos
I clientes:
Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contrasefia
I NUEVo usuario

I ‘Cerrar sesion

Gréfica N°3 Pagina del Administrador

Fuente: El Autor
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Segun la preferencia que escoja el administrador se llevara a las siguientes
opciones:
e Venta: nueva venta en esta ventana se mostrara un formulario con dos

campos para completar los cuales son Fecha Venta y Cliente

I Home
| ventas: Alta de Ventas
entas:

Nueva Venta

Lo entas el S—
I Productos: Cliente .
Nucvo Producto m
Listar Productos
I clientes:
Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
listar Proves dares
I Compras:
Nueva Compra
Listar Compras
I Balance:
Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contrasefia
I NUEVOD USUErio

I ‘Cemar sesion

Gréafica N°4 Nueva Venta

Fuente: El Autor

Después de seleccionar el dia y el cliente de la venta el sistema nos re direcciona
a la péagina Datos Venta, nos muestra un formulario con algunos datos
previamente diligenciados que no se pueden modificar como Venta Id, Cliente,
Fecha Venta y Monto, pero nos muestra dos campos que podemos diligenciar

como seccioén de producto y cantidad
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I Home
Datos Venta

I Ventas:
Nueva Venta
Listar Vent Venta Id: Cliente: Fecha Venta: Monto: Tva:
tstar Yenias [a | [asda |[19/06/2015 1[0 | [0
I Compras: - -
Seleccione Producto: Cantidad:
Nueva Compra [ I ‘ Agregar Producto
Listar Compras Stock Disponible: I:l
I Productos:
Nuevo Producto ' '
: Detalles de Venta MontoTotal
Listar Productos
I clientes: Mo existen Registros

Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance

Caja

I Cambiar contraseiia

I NUEVO USUano

I Cemar sesion

Gréafica N°5 Seleccién de Productos

Fuente: El Autor

Si la cantidad de productos solicitamos es mayor a la que hay en Stock Disponible

nos mostrara en mensaje de error que dira lo siguiente ‘La cantidad que intenta

/! Error *®

B La cantidad que intenta vender supera el stock

Ok

vender supera el stock’

Gréafica N°6 Mensaje de Error de Stock Disponible
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Fuente: El Autor

Después de haber ingresado correctamente todos los campos podemos ver que
en la parte de abajo del formulario se nos habilita una grilla donde podemos ver
los productos ingresados para la venta

I Home
I Ventas:

Datos Venta

Nueva Venta
Venta Id: Cliente: Fecha Venta:  Monto: Iva:

Listar Ventas

la | [psda |[19/06/2015 {[s1500 | 6640
I Compras: - N
Seleccione Producto: Cantidad:
Nueva Compra [ ] ] | Agregar Producto
Listar Compras Stock Disponible: I:l
I Productos:
Nuevo Producio ' .
Detalles de Venta MontoTotal
Listar Productos
| crentes: conico DE SCRIPCION CANTIDAD iy SUBTOTAL ACCIONES
Nuevo cliente =
5 relog digital 1 41500.00 41500.00

Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia

I NUEVD USUATIo

I Cerrar sesion

Gréafica N°7 Productos Ingresados Para la Venta

Fuente: El Autor

En la grilla hay una columna de acciones la cual nos muestra un icono de un bote
de basura el cual nos sirve para eliminar el producto de la venta, si lo presionamos
nos mostrara un mensaje de confirmacion en la parte superior central el cual nos
mostrara una ventana emergente que nos dira ‘; Realmente desea eliminar este

detalle de venta?
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Mensaje de la pagina localhost:2600:

;Realmente desea eliminar este detalle de venta?

Gréafica N°8 Mensaje Confirmacion de Eliminacion

Fuente: El Autor

e Venta: Listar ventas en esta ventana nos mostrara una grilla llena de un
listado de ventas realizadas las cuales tienen columnas de Id, Cliente,

Fecha, Venta Monto y Acciones

I Home
I Ventas:

Nueva Venta
; D CLIENTE FECHA VENTA MONTO ACCIONES
Listar Ventas .
| Productos: 8 nicolas 15/04/2015 0:00:00 0 2@
[ — 9 nicolas 14104/2015 0:00:00 0 =
Listar Productos 12 nicolas 08/04/2015 0:00:00 o B
I clientes: 14 nicolas 17/04/2015 0:00:00 [ ]

Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nueve Proveedor
Listar Proveedores
I Compras:
MNueva Compra
Listar Compras
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia
I NUEvVO usuaro

I Cerrar sesion

Grafica N°9 Listar Ventas

Fuente: El Autor
Si presionamos en alguno de los iconos de acciones, el verde nos re direccionara

a la seleccion de producto para editar la venta, y si presionamos el rojo nos

mostrara un mensaje de eliminaciéon
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Error »

4k |la venta ha sido eliminada

Ok
>

Gréafica N°10 Mensaje de Eliminacién de Venta

Fuente: El Autor

La eliminacién de ventas solo se puede efectuar siempre y cuando la venta no
tenga productos en caso de que tenga productos nos mostrara el siguiente

mensaje
Error ®

B esta venta aun tiene detalles, por lo tanto no se
puede eliminar

Ok
4

Gréafica N°11 Mensaje de Error de Eliminacion de Venta

Fuente: El Autor

e Compras: nueva compra esta pagina nos mostrara in formulario para

diligenciar, con los siguientes campos Id, Descripcion, Fecha Compra,

s



Proveedor, Numero Factura todos los campos se pueden diligenciar

excepto el campo del Id ya que este es generado por el sistema

I Home

|\,-e,,l,,,: alta de Compras

Nueva Venta

= 1d Compra L 1
Ico’"pm: compra de pantalones
Descripcion jean

Nueva Compra P

Fecha Compra 16/04/2015 !

Listar Compras
I Productos:

Monto 110000
Nuevo Producto
proveedaor psssssa
Listar Product
star Froductos Numero Factura 123666
I clientes:
Nuevo cliente

Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contraseiia

I nuevo usuario

I Cemar sesion

Grafica N°12 Nueva Compra

Fuente: el autor

Después de diligenciar correctamente todos los campos nos mostrara un mensaje

el cual nos informara que la compra se insert6 correctamente

Error x

A Lacompra se inserto correctamente!

s

Gréfica N°13 Mensaje Insercién de Compra
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Fuente: El Autor

e Compras: Listar Compras : en esta paginas nos muestra una grilla
diligenciado por una tabla el cual contiene todas las compras realizadas
Con las siguientes columnas Id, Descripcion, Fecha Compra, Proveedor,

Monto, Numero Factura, acciones

I Home -
Listado de Compras
I Ventas:
Nueva Venta
e D DESCRIPCION FECHA DE COMPRA PROVEEDOR MONTO RS ACCIONES
| compras: 8  asdasdasdasd 0910412015 nike 10000 1 H&
Nueva Compra 9 comprajunio 2015 19/0512015 namco bandai 400000 2 e @]
Loy T 10 compra 13 abril 13/04/2015 nameo bandai 100000 3 &
Productos: =
I 11 compra the witcher 3 150412015 cd project red 350000 4 =
Nuevo Producto 5]
12 compra de pantalones jean 16/04/2015 asssssa 110000 123666
Listar Productos = it )

I clientes:
Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
| cambiar contraseiia

I NUEVO usuario

| cenar sesion

Gréafica N°14 Listado de Compras

Fuente: El Autor
En el campo de acciones tenemos dos acciones editar y eliminar, la accion de

editar nos re direccionara a la pagina de nueva compra, pero con todos los

campos diligenciados segun la compra que hayamos seleccionado
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IHome
alta de Compras

I Ventas:
Nueva Venta
Listar Ventas Id Compra
Icompm; compra de pantalones
Descripcion jean
Nueva Compra P
Listar Compras Fecha Compra 1670472015 ;
I Productos: Monto 110000
Nuevo Producio
proveedor psssssa
Listar Productos
MumeroFsctora [ ]

I clientes:
|
Nuevo cliente

Listar clientes

I Proveedores:

Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia
I Nuevo usuario

I Cerrar sesion

Gréafica N°15 Edicion de Compra

Fuente: El Autor

La accidén de eliminar compra nos mostrara un mensaje de confirmacién el cual

nos mostrara el mensaje ‘s Realmente desea eliminar esta compra?

Mensaje de la pagina localhost:2600:

;Realmente desea eliminar esta compra?

Gréafica N°16 Mensaje de Confirmacion de Eliminacion de Compra

Fuente: El Autor

e productos: nuevo producto en esta ventana nos muestra varios campos
los cuales son compra, monto, proveedor y fecha compra estos campos son

auto completarles en el momento de llenar la compra,
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I Home
I Ventas:

Nueva Venta
Listar Ventas
I
MNueva Compra
Listar Compras
I Productos:
Nuevo Producto
Listar Productos
| ctientes:
Muevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Muevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I Cambiar contrasefia
I nuevo usuario

| cemar sesion

Alta de productos

Compra: |

Monto:

Proveedor: |

# CODIGO

DESCRIPCION TIPO

COLOR

TALLE

PRECIO
COSTO

PORC
GANANCIA

PRECIO
VENTA

| Fecha Compra:[ ]

STOCK

PORC

ACTUAL DESCUENTO

prendas

extra

small

10

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

prendas

extra

small

Grafica N°17 Insercién de Productos

Fuente: El Autor

Si no llenamos correctamente compra nos aparecera un mensaje de error, e

igualmente si no diligenciamos algin campo en la adicion de producto el

sistema nos indicara cual es el campo faltante

Error

A Debe ingresar una compra

Precio Costo

Precio Venta
Porcentaje de Ganancia
Stock Actual

Error » ‘
b

& En la Fila 1 faltan ingresar los siguientes datos: i
Color [

Grafica N°18 Error Insercién Producto



Fuente: El Autor

Productos: listar productos: en esta pagina nos muestra una grilla con una tabla

con los productos que hay registrados

Home .
i Listado de Productos
Ventas:
Nueva Venta
PRECIO PORC
Listar Ventas ID CODIGO DESCRIPCION COLOR TIPO TALLE PROVEEDOR PRECIOCOSTO PORCGANANCIA VENTA STGCKDESCUENTU ACCIONES
: exira
IC‘““I’““- 8 1 caa Azul prendas  _ o) namco bandai 12 12 13 4 0 BE
WIT=T (o 7 2 camiza Negro  prendas  medium nike 20000 50 3000 10 28
Listar Compras — — extra )
9 5 relog digital plateado accesorios (o)) nike 30000 100 ‘60000 1 BE

I Productos:

Nuevo Producto
Listar Productos 13 1 zapatos Azul calsados medium asssssa 12222 " 13566 i}

o
o

12 1 zapatos Azul calsados medium asssssa 12222 1" 13566 9 o BE
0

I clientes:

Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contrasefia

I nuevo usuario

I Cerrar sesion

Gréfica N°19 Listar Productos

Fuente: El Autor

Hay varias columnas Id, Cédigo, Descripcion, Color, Tipo, Talle, Precio Costo,
Porcentaje de Ganancia, Precio Venta Stock, Porcentaje de descuento y acciones,
la verde nos daréa la opcién de editar el producto que nos re direccionara a esta

pagina
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| Home Edicion de Producto

I\l'enlas:
Nueva Venta
Listar Ventas 1d Producte B ]
po— Codigo
Nueva Compra Descripcion e
Listar Compras e
I Productos: Tipo Producto
Nuevo Producto Color
Listar Productos Talle
IC“E'“E’: Precio Costo
Nuevo cliente Procentaje de ganacia
Listar clientes. Precio Venta
| Proveedores: Strack ]
Nuevo Proveedor porcentaje de Descuento I:l
Listar Proveedores Compra

I Balance:

Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contrasefia

I NUEVO usuario

I Cerrar sesion

Gréafica N°20 Edicion de Productos

Fuente: El Autor

Por la opcion de eliminar cliente, el sistema nos mostrara un mensaje de

confirmacién de eliminacion de producto

Mensaje de la pagina localhost:2600:

;Realmente desea eliminar este producto?

Gréafica N°21 Confirmacion de Eliminacién de Producto

Fuente: El Autor

Los siguientes dos médulos de clientes y proveedores son iguales tienen los

mismos campos pero cada uno de los proveedores y clientes tienen funciones
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diferentes, pero explicaremos las acciones de Nuevo Cliente, Proveedor en uno

mismo, también el de listar Cliente y Proveedor
Clientes y Proveedores: Nuevo Cliente, Nuevo Proveedor

En estas paginas nos muestran un formulario que tienen los siguientes campos Id
Cliente O Proveedor dependiendo en cual seccién estén, Nombre, Domicilio,

Teléfono y Emaill

I Home
I Ventas:

alta de clientes

Nueva Venta

Listar Ventas 1d Cliente 7
| compras: Nombre ]
Nueva Compra Domicilio l:l
Listar Compras Telefono 1
I Productos: Email l:l

Muevo Products

Listar Productos
I clientes:
Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contraseiia
I NUEVOD USuario

I ‘Cerrar sesion

Grafica N°22 Nuevo Cliente y Nuevo Proveedor

Fuente: El Autor

En la pagina de listar proveedores y clientes nos muestran una grilla diligenciada
con una tabla de datos sobre los Clientes y Proveedores registrados hasta el
momento, en la columna acciones encontramos un boton vede sirve para edicién

y nos re direccionara a una pagina de nuevo cliente pero con los capos
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diligenciados dependiendo del Cliente o Proveedor que gueramos modificar.

I Home . .
I Listado de clientes
Ventas:
Nueva Venta
- D NOMBRE Y APELLIDO DOMICILIO TELEFONO EMAIL ACCIONES

Listar Ventas

I Compras: 1 nicolas calle 70 # 109 -114 4339201 mculasnamoeac@gmawl.com}‘
Nueva Compra 5 |rodrigo clig0 321 321 ]

Listar Compras
I Productos:

Nuevo Producto

Listar Productos

I clientes:

Nuevo cliente
Listar clientes
I Proveedores:
Nuevo Proveedor
Listar Proveedores
I Balance:
Ver Balance
Caja
I ‘Cambiar contrasefia
I NUEVO Usuario

I Cerrar sesion

Grafica N°23 Listar

Fuente: El Autor

En la columna acciones encontramos dos botones el vede sirve para edicion y
nos re direccionara a una pagina de nuevo cliente pero con los capos
diligenciados dependiendo del Cliente o Proveedor que queramos modificar, el
rojo sirve para la eliminacion de Clientes o Proveedores al pulsarlo nos arrojara un

mensaje de confirmacién
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