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RESUMEN

El prototipo de registro y control de transacciones para la ganaderia HR es una
herramienta con la que se soluciona la necesidad diaria de registrar y controlar de
manera eficiente y ordenada las transacciones de la ganaderia HR. El prototipo
resulta de gran ayuda debido a que anteriormente dicha ganaderia registraba sus
cuentas y transacciones en cuadernos que a causa del uso diario se han
deteriorado rapidamente perjudicando los datos alli registrados.

El prototipo se basa en una interfaz graficada a manera de modulos, amables y de
facil manejo desarrollada a medida para la ganaderia HR, ademas el prototipo
facilita la ubicacion, el procedimiento, la generacion de reportes y la ordenada
manutencion de los datos.

El prototipo también contribuye a mejorar un factor importante, que es el tiempo
de respuesta empelado para cualquier tipo de operacion ya sea consulta o registro
de datos. Como este prototipo esta orientado a la web su rango de alcance
aumenta y lo hace una herramienta muy poderosa y de mucha utilidad para el
ganadero gracias a que pueda consultar y modificar, ingresar datos desde
cualquier equipo que tenga acceso a la web.



ABSTRACT

The prototype of registration and monitoring of transactions for livestock HR is a
tool that solves the need for daily record and monitor an efficient and orderly
transaction of livestock HR. The prototype is a great help because earlier that
holding their accounts and transactions recorded in notebooks because of daily

use have deteriorated rapidly damaging data recorded there.

The prototype is based on a graphical interface to a module, kind and friendly as
developed for livestock HR also provides the location of the prototype, procedure,

report generation and the orderly handling of the data.

The prototype also helps to improve an important factor, which is the response
time employees for any operation either query or data record. As this prototype is
oriented to the web increases its range and makes it a very powerful tool and very
helpful to the farmer because it can view and edit, enter data from any computer
that has access to the web.
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INTRODUCCION

Este prototipo se realiz6 a medida para la ganaderia HR la cual desde hace mas
de 20 afos se ha dedicado a la comercializacion de bovinos vivos, en la ganaderia
se lleva a cabo un tratamiento bastante bésico y poco agil de la informacién
porque para realizar consultas o registros de sus datos, se deben dirigir a libros o
en el mejor de los casos a tablas disefiadas en Excel.

El prototipo pretende ordenar y conservar en mejores condiciones los registros de
transacciones, clientes y proveedores que anteriormente no se encontraban en las
mejores condiciones de mantenimiento, este prototipo busca demostrar que la
sistematizacién de la mayoria de los procesos contribuird para que las personas U
organizaciones agilicen todas sus actividades y haya resultados mas oportunos,
Procesos como ingresar, consultar, modificar y borrar datos pasaran por etapas de
andlisis, disefio y desarrollo que produciran excelentes resultados en la industria
ganadera.

Para la realizacion de este proyecto se necesitan 3 meses desde su etapa de
planeacién hasta su finalizacién. Este prototipo va expresamente dirigido a la
ganaderia HR y al manejo de las transacciones que se realicen con bovinos de
cualquier raza.

Teniendo en cuenta el ciclo de vida de prototipado, utilicé herramientas como
entrevistas y grabaciones al administrador de la ganaderia y al duefio de la
misma, para determinar los requerimientos del sistema.

Como herramienta para desarrollar la aplicacién se utilizara el lenguaje de
programacion PHP 4 y los datos seran almacenados en una base de datos SQL

con la ayuda de el gestor de bases de datos Mysq|.



1. PROTOTIPO DE REGISTRO Y CONTROL DE TRANSACCIONES
GANADERIA HR

1.1 TEMA

La Ganaderia HR busca modernizacién con la adquisicion de sistemas de control
de la informacién de sus actividades. Este prototipo almacenard y procesara
informacion detallada sobre la compra y venta de semovientes registrando
variables como peso, raza, costo, clientes, etc. reflejando el estado econémico de
la ganaderia HR de acuerdo a las compras y ventas de ganado, el estado
financiero de la empresa con respecto a clientes y proveedores. Este tipo de
transacciones se realizan con ganado vivo (es decir se compra y se vende
ganado en pie), por lo tanto la ganaderia no se preocupa por su manutencion a

largo plazo.

En la ganaderia eventualmente se presentan nacimiento de terneros o muerte de
animales por diversas causas, por lo tanto el prototipo en esta version no se
enfocara en manejar el inventario de animales. Sino Unicamente en el control de
transacciones, clientes y proveedores.

A través de los motores de bases de datos se puede acceder a la informacion de
forma rapida, precisa con diferentes opciones de seleccién como generar listados
por cantidad, por valor, por peso etc. y encontrar la informacion especifica de un

cliente, proveedor o transaccion.

Para hacer de este prototipo una herramienta de mayor alcance y modernidad
esta dirigido a trabajar en un entorno web lo cual lo aventaja de otros al dar al

usuario la opcion de interactuar con el prototipo de manera on-line.



1.2 TITULO DEL PROYECTO

Debido a la necesidad que tiene la ganaderia HR de proteger sus datos y mejorar
el mecanismo de registro y actualizacion de los procesos como: transacciones con
ganado, registro de clientes y proveedores se ha pensado crear un PROTOTIPO
DE REGISTRO Y CONTROL DE TRANSACCIONES CON BOVINOS
GANADERIA HR. Que mejoraria dicha necesidad.

1.3 PLANTEAMIENTO Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La ganaderia HR se dedica a la compra y venta de ganado vivo ya sea con fines
de sacrificio o engorde por cortos periodos de tiempo (1 mes maximo), para su
posterior venta, por lo general registran sus transacciones en libros o cuadernos
ubicados en su despacho dentro de la finca, en algunas ocasiones no se tiene en
cuenta informacion méas que la registrada por el propietario en su libreta de
bolsillo o los apuntes ocasidneles de su asistente.

El problema radica esencialmente en varios factores:
e El hecho de afectar un registro lleva bastante tiempo, ejemplo cuando el
ganadero realiza una venta por teléfono debe esperar hasta llegar a la finca

para afectar su contabilidad en el despacho.

e En varios casos la informacion se torna de dificil manipulacion debido a que

una compra o una venta genera cambios en varios libros.

e La pérdida de la informaciéon por estar almacenada en libros y cuadernos

en ambientes no muy favorables para la integridad fisica de los registros.

e Se necesita generar un registro detallado de clientes y proveedores.



e Se necesita registrar las transacciones que se efectian con el ganado.

Todos estos factores hacen que se opte por desarrollar un prototipo que
demuestre que: ¢Se puede manejar de una forma organizada y agil la

informacion en una empresa ganadera?

A modo de descripcion del problema se puede afirmar que la ganaderia HR
maneja registros llenados a mano o elaborando tablas en hojas de céalculo como
Excel, en las cuales se almacena de manera no muy especifica la informacién de
las variaciones en el inventario de ganado, en otros libros aparte se registra el
estado econdmico de la empresa, la informacion de los clientes y proveedores de
ganado; cualquier tipo de factura, recibo de caja o listado de la empresa se hace a
mano.

Dichos registros ya sean en papel o en hojas de célculo digitales, se ubican en
oficinas situadas en la misma finca lo que los expone a factores ambientales mas
extremos como humedad y exposicion a la luz directa del sol.

Otra agravante para el problema es que segun la persona encargada del manejo
de esta informacion diariamente, “es bastante complicado porque son demasiados
los cambios que hay que hacer en varios libros por ejemplo por la venta de un
semoviente, el inventario de animales cambia y los registros de contabilidad de la

empresa se ven afectados”.

1.4 ALCANCE Y JUSTIFICACION

Este prototipo agiliza de forma inmediata el registro, consulta, modificacién y
eliminacién de datos asi como la entrega de reportes por pantalla.
Una ventaja es la minimizacion de costos y tiempo de respuesta ya que se va a

requerir menos tiempo, trabajo y papel a la hora de organizar la informacion.



También como ventaja el prototipo sirve para organizar de manera detallada y
precisa informacion de las transacciones de la ganaderia, generando asi
confianza y tranquilidad a quienes necesiten de dicha informacion.
Pero una de las ventajas mas sobresaliente de este prototipo es que esta
enfocado para trabajar en la web y de tal manera que expande sus alcances y
genera un mayor cubrimiento de las necesidades.
Gracias a los estudios realizados se determino que la ganaderia requiere:
Un sistema que en general administre

¢ Nomina de empleados

¢ Inventario de ganado

e Inventario de vehiculos

e clientes

e proveedores

e [Formas de pago

e Transacciones
Debido al limite de tiempo estipulado para la entrega del proyecto el prototipo en
esta version Unicamente se enfocara en:

e Clientes

e Proveedores

e Transacciones
como hay tres personas encargadas del funcionamiento administrativo de la
ganaderia que son el duefio el administrador y la secretaria, el duefio de la
ganaderia quien es el cliente, usuario del prototipo y quien realiza el 100% de las
compras o0 ventas de ganado, sugiri6 que se utilizara Unicamente un perfil de

usuario con clave y contrasefia actualizable.



1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General Desarrollar un prototipo que gestione el registro de

transacciones, clientes y proveedores de la ganaderia HR.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Organizar y procesar las transacciones de la ganaderia de una manera
sencilla y ordenada garantizando la integridad de los datos.

e Generar reportes en pantalla tales como listado de transacciones, listado de
clientes y listado de proveedores, para facilitar el estudio del
comportamiento econdmico de la ganaderia.

e Disminuir el tiempo de insercion, actualizacion o borrado de cualquiera de

los datos necesarios para registrar una transaccion.

1.6 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

La metodologia se basa en dos ambitos fundamentales: METODOLOGICO Y
TECNOLOGICO:

El metodoldgico se trabaja en una forma cualitativa evaluando conceptos como
programas, analisis y sistematizacion de la informacion.

El tecnoldgico aplica las etapas del ciclo de vida utilizando sus diferentes fases
para implementacién de documentos, informes y especificaciones de costos y
tiempo.

La investigacion utilizada fue la descriptiva la cual tiene como objetivo llegar a
conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a traves de la
descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no
se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccién e identificacion de las

relaciones que existen entre dos 0 mas variables. Y sus principales etapas son:



1. Examinar las caracteristicas del problema escogido.

Este consiste en que el manejo de la informacion se hace de manera poco agil y
segura, otra variable para el problema es que el tiempo requerido para afectar un
registro es mucho en comparacion con los sistemas actuales de manejo de
informacion.

La ganaderia actualmente no cuenta con un registro de sus clientes y

proveedores.

2. Definir y formular hipétesis.
La solucidn a esta problematica es e desarrollo de una herramienta que permita la

agilizacion y correcta organizacion de los datos en la ganaderia HR.

3. Elegir los temas y las fuentes apropiadas.
Las fuentes de documentacion para el desarrollo de este prototipo son entrevistas
a todos los usuarios finales y consulta a personas que conocen del negocio de la

ganaderia.

4. Seleccionar o elaborar técnicas para la recoleccién de datos.
Para la recoleccion de datos opte por la elaboracién de entrevistas dirigidas a los

usuarios finales del prototipo, que son el duefio de la ganaderia y el administrador.

5. Verificar la validez de las técnicas empleadas para la recoleccién de datos.
Los datos fueron recolectados de manera satisfactoria gracias a las entrevistas y

la investigacion de campo.

6. Realizar observaciones objetivas y exactas.

Se definié en compaiia del administrador de la ganaderia que el objetivo general
del usuario es la organizacion y facil acceso a los datos y también se identificaron
los requerimientos especificos para esta version del prototipo.

Los requerimientos especificos son:



e Organizar informacion.
e Sijstematizar transacciones.
e Administrar los datos de sus clientes.

e Administrar los datos de sus proveedores.

1.7 LINEA DE INVESTIGACION

*Acogiéndome a los lineamientos de investigacion de la Corporacion Universitaria
Minuto de Dios — UNIMINUTO, los cuales responden a las necesidades del
desarrollo humano y social, a la gestacion siempre utdpica de un hombre nuevo y
de una sociedad diferente, y que buscan interactuar, dinamizar y contribuir a la
construccion de una nueva sociedad.

Debido a los requerimientos de la universidad que determinan que los proyectos
de investigacion en los programas académicos se deben inscribir en alguna de las
siguientes lineas.

Linea 1.- Innovacion educativa y transformacion social.

Linea 2.- Lenguaje, comunicacion y pensamiento.

Linea 3.- Innovaciones tecnoldgicas y cambio social.

Linea 4.- Gestion, participacion y desarrollo comunitario.

Del aplicativo a desarrollar y a mi investigacion surgen varias lineas de
investigacion relacionadas con el tema, pero la que se ajusta al proyecto es la
linea de INNOVACIONES TECNOLOGICAS Y CAMBIO SOCIAL

Acogiéndome a los requisitos del programa de ingenieria que busca unos

aspectos minimos como son:

¢ Definicion de las Sublineas
¢ Antecedentes Metodolégicos

e Objetivos

* Tomado del documento sub. Lineas de investigacion, facultad de ingenieria UMD



Respetando estos aspectos el programa de tecnologia en informatica se hace
participe y se compromete con la institucion, generando politicas para orientar al
estudiante a través de una investigacion formativa y aplicada en relacién con el

conocimiento y el entorno, su linea de desarrollo de software define:

e Objetivo General: Propiciar espacios para la utilizacion de herramientas que

promuevan la investigacion en el desarrollo y gestion de software.

» Objetivos Especificos

= Conformar diferentes ambitos del conocimiento como son metodologias, el
analisis, disefio y construccion de software.

» Crear en el estudiante el habito de auto estudio, siendo autbnomo de su
propio aprendizaje, asi como su ética profesional.

* Propiciar la cultura del uso de las aulas virtuales.

= Propiciar espacios con la creacion de comunidades académicas, para
investigar la aplicacion y uso de diferentes plataformas de desarrollo.

» Fomentar el uso de software libre dentro del contexto social que este
genera para desarrollar aplicaciones, haciendo presencia en las diferentes
comunidades y organizaciones.

= Crear espacios donde se investigue buscando fomentar el liderazgo en los
procesos de analisis, disefio, implementacién y mantenimiento de software.

= Conformar grupos de investigacion interdisciplinarios.

= Propésitos y alcances de la sub-linea

Crear espacios de acompafiamiento en los procesos de investigacion y proponer

alternativas que los optimicen, de manera que se esté propiciando al estudiante de



“Tecnologia en Informatica las herramientas para acceder a diferentes disciplinas
y desarrollo de software, conformando de manera autbnoma grupos de
investigacion y desarrollo en este campo de la informéatica. Para lograr la
articulacion del alumno a escenarios cambiantes de la sociedad, para el desarrollo

de nuevas herramientas que optimicen los recursos.

Acogiéndome a los lineamientos del programa de tecnologia en informética se
define que el prototipo se rige por la sublinea de investigacion DESARROLLO DE
SOFTWARE ya que el objetivo principal es procesar entradas, mantener archivos

y presentar salidas.

*Tomado del documento sub. Lineas de investigacion, facultad de ingenieria UMD



2. MARCO REFERENCIAL

El marco referencial del proyecto para la elaboracion del prototipo presenta:
aspecto historico del tema a estudiar y su evolucion. Se incluye ademas el aspecto
técnico, compuesto de términos claves dentro del estudio. Asi mismo se presenta
un marco tedrico el cual da cuenta de los principales asuntos que se contemplaran

en el estudio.

2.1 ESTADO DEL ARTE

Histéricamente la ganaderia HR almacena sus datos de una manera bastante
‘insegura” debido al deterioro de los cuadernos donde se almacenan, este
prototipo pretende solucionar esta problemética y para conocer que tanto se ha
estudiado o desarrollado en cuestiones de informatica para este tipo de
problema. Descubri que en el mercado actualmente existen unas soluciones

informaticas para ganaderia que son:

Software Ovinca (Ovinos & Caprinos)

El Software Ovinca (Ovinos & Caprinos) : Es un programa de computador para
el manejo de registros de: inventario de animales, reproduccién, produccion,
salud, alimentacion, genética y costos en explotaciones de Ovinos y Caprinos.
Permite ver indicadores individuales y poblacionales en términos absolutos y
relativos y muestra su tendencia a través del tiempo. ElI Software Ovinca es la

version mejorada y actualizada del Software +Caprio

Caracteristicas del software Ovinca (Ovinos & Caprinos)- Entrada o carga rapida
de los datos (entrada mudltiple). La entrada de datos es rapida, sencilla e
interactiva; asi que, al tiempo que Ud. digita, éstos son confrontados para impedir
al maximo cometer errores; y simultaneamente le muestra informacion valiosa,

que le permite realizar rapidas e importantes evaluaciones. En las consultas, se



utiliza el sistema de grillas dindmicas eficientes vy filtros, o que da un amplio y
comodo manejo de la informacién. Ud. puede ordenar los datos por cada columna
y exportarlos a Excel. El Software Ovinca (Ovinos & Caprinos), dispone de un
sistema que permite ingresar el estado actual de cada cabra u oveja; es decir, Ud.
ingresa el ultimo parto de la cabra u oveja y continla con los eventos actuales
como inseminaciones, controles de peso, leche, etc. y posteriormente, con mas
tiempo, si conoce informacion de partos anteriores de esa hembra, puede
ingresarla por la opcion Utilidades / procesos especiales / multiples partos

secados.

Este software no se ajusta a las necesidades de la ganaderia HR por que esta se
dedica a la comercializacién de bovinos para sacrificio y no a la produccion de

lacteos o crianza de animales de otras especies.

SOFTWARE +GANADERO TP

A grandes rasgos El Software +GANADERO TP: Es un programa de computador
para el manejo de registros de: poblacién (inventario de animales), reproduccion,
produccién, sanidad, alimentacion, genética, trazabilidad y costos, en los
diferentes sistemas de produccién ganadera como Lecheria especializada, Cria,
Ceba, Doble propdsito, Bufalos, Ovinos y Caprinos. Permite conocer y analizar de
manera practica toda una serie de indicadores individuales y poblacionales en
términos absolutos y relativos y muestra su tendencia a través del tiempo. Gracias
a esto, constituye una excelente herramienta de gestidén, seleccién vy
mejoramiento animal, con la que su negocio ganadero debe contar para mejorar e

incrementar productividad y rentabilidad.

El Software +GANADERO TP, Le permite hacer la mas completa radiografia de
lo que ocurri6 o esta ocurriendo en su hato, da pautas para aumentar la

productividad y permite un seguimiento individual de los diferentes animales y de



la poblacién, al tiempo que genera excelentes reportes y analisis que lo alertaran
de problemas antes de que sean desastres.

En el mercado existen paquetes de software que ayudan a administrar esta
informacion, pero muchas organizaciones prefieren aplicaciones personalizadas
utilizando herramientas como MySQL que es una base de datos confiable que se
puede enlazar a varios lenguajes de programacion (PHP,C,JAVA) de acuerdo a
las necesidades del usuario, brindando ventajas como portabilidad, escalabilidad y
seguridad. PHP 5 se ejecuta en un servidor de prueba para el caso de exponer el
prototipo, el servidor utilizado es apache, por eso nos permite acceder a los

recursos que tenga el servidor como por ejemplo, una base de datos.

2.2 FUNDAMENTOS TEORICOS

Los sistemas de informacion para el control de registros deben proporcionar
informacion y datos que faciliten la toma de decisiones dejando libertad plena a los
usuarios. Estas tareas se implementan por una base de datos SQL y administrada
por el motor de bases de datos (MySQL) que es uno de los mas versatiles y de
facil acceso en el mercado, el prototipo consta de conjuntos de registros
almacenados que se pueden manipular con interfases graficas creadas con
software de programacion como PHP 4 que maneja rutinas de enlace entre la
interfaz y el motor de base de datos.

Estos fundamentos tedricos van a permitir presentar una serie de conceptos, que
constituyen un cuerpo unitario y no simplemente un conjunto arbitrario de
definiciones, por medio del cual se sistematizan, clasifican y relacionan entre si los

estudios realizados.

La Teoria General de Sistemas, idealmente aplicable a cualquier sistema real o

imaginable, debera poder tratar sistemas con cualquier nimero de variables de



caracter continuo o discreto. Asi, por ejemplo, segun *Mesarovic, un sistema es
cualquier subconjunto de un producto cartesiano generalizado. La importancia de
las interacciones en el enfoque sistémico hara necesario distinguir entre las
variables de entrada generadas por el entorno y las variables de salida generadas
por el propio sistema, esto aplica a este sistema de informacion que estamos
planteando; se deben tener en cuenta los datos recopilados en la etapa inicial para
encontrar directamente los requerimientos del usuario mostrando claramente las
variables o datos de entrada y definir los procesos para satisfacer los

requerimientos o salidas del sistema propuesto.

En este prototipo de informacién, la sinergia debe ser aplicable porque
normalmente los sistemas son basados o tomados de otros sistemas. El sistema
actual de la organizacibn nos da las pautas para relacionar los procesos

manejados para ser sistematizados.

La entropia en un sistema se presenta cuando ocurre un desgaste en el sistema
por el transcurso del tiempo o por el funcionamiento del mismo. Los sistemas
altamente entrdpicos tienden a desaparecer por el desgaste generado por su
proceso sistémico. Ellos deben tener rigurosos sistemas de control y mecanismos
de revision, reelaboracion y cambio permanente, para evitar su desaparicion a

través del tiempo.

Para evitar la entropia los sistemas deben ser eficaces y precisos con los
requerimientos y deben implementar procesos de organizacibn mas completa y
de capacidad para transformar los recursos del sistema propuesto. Esto es posible

gracias a un buen disefio, mantenimiento y actualizacion periddica del software.



2.3 REFERENCIA ORGANIZACIONAL

2.3.1 Antecedentes De acuerdo a la investigacion y busqueda de informacién
a porta nuevos conocimientos sobre el procesamiento de los registros y las
transacciones en la ganaderia HR, se puntualizé que antes del afio 2003 el duefio
de la empresa llevaba consigo una libreta de apuntes en la cual registraba datos
del ganado ya fuese comprado o vendido, tales como peso, costo, cantidad, valor,
cuentas por pagar o por cobrar, fechas de los cheques girados o recibidos, etc. La
integridad de estas libretas no siempre se conservaba debido al constante uso y
en algunas ocasiones se extraviaba, debido a el crecimiento de la industria
ganadera y especificamente de la ganaderia HR, se tomo la decision de optar por
una administracion mas competitiva y de proyectar mejor la empresa a futuro
contratando los servicios de un administrador de empresas. quien sugirid la

adquisiciéon de un sistema a medida para la ganaderia.

2.3.2 Mision la mision de la ganaderia HR es comercializar de manera efectiva
y eficaz ganado bovino con fines de sacrificio para incrementar la generacion de

recursos y generacion de empleos para los habitantes de la regién.

2.3.3 Visibn La ganaderia HR esta enfocada en lograr procesos de
comercializacion con mayor calidad y eficacia, ademas la ganaderia HR visualiza
la posibilidad de adquirir nuevas razas de ganado que beneficie al comprador y al

consumidor.

2.3.4 Estructura organizacional La finalidad de una estructura organizacional
es establecer un sistema de papeles que han de desarrollar los miembros de una
entidad para trabajar juntos de forma Optima y que se alcancen las metas fijadas

en la planificacién.



Figura 1. Diagrama Estructura Organizacional
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VALQUEROS CONDUCTORES CELADORES

En la figura 1 podemos apreciar la estructura organizacional de la ganaderia HR
gue esta compuesta por varios entes tales como:

Propietario de la ganaderia: es la persona con la mayor carga de
responsabilidad debido a que cumple las funciones de representante legal y es el
encargado de la mayoria de las compras o ventas de la finca.

Administrador de la ganaderia: su funciébn es administrar los recursos de la
ganaderia y las instalaciones donde se llevan a cabo las transacciones con los

semovientes.



Secretario de la ganaderia: su funcion es la de servir de soporte para las labores
del propietario y del administrador, y es también el directo encargado de registrar
las transacciones y llevar las cuentas de la empresa.

Operarios de la ganaderia: son todas aquellas personas que se encargan del
correcto funcionamiento de la ganadera en esta seccion se incluyen los
conductores de los camones, los vaqueros que se encargan del manejo fisico de
los semovientes, los celadores que se encargan de la seguridad e los semovientes
y las instalaciones, también se encuentran los empleados de oficios varios que se

encargan del ornato de las instalaciones y la mensajeria.



3. INGENIERIA DEL PROYECTO

Se entiende por ingenieria de proyecto, la etapa dentro de la formulacion del
proyecto donde se definen todos los recursos necesarios para llevar a cabo el

prototipo. En el desarrollo de un proyecto la ingenieria le corresponde:

3.1 METODOLOGIA Y MODELO DE DESARROLLO

La metodologia de desarrollo utilizada es la de prototipado que se define como un
modelo del comportamiento del sistema que puede ser usado para entenderlo
completamente o ciertos aspectos de €l y asi clarificar los requerimientos... Un
prototipo es una representacibn de un sistema, aunque no es un sistema

completo, posee las caracteristicas del sistema final o parte de ellas.

3.1.1 Investigacién preeliminar.

Gracias a las entrevistas y reuniones gque sostuve con el duefio y administrador de
la ganaderia se llego a la conclusién que: el problema radica en que la ganaderia
no ha mejorado el método utilizado para registrar sus datos, ya sea nominas,
inventarios o transacciones, lo que afecta la calidad de la informacién que alli se

maneja.

Como solucion se plantea un prototipo de software que de una manera grafica y
sencilla permita a la ganaderia administrar de mejor manera la informacién, en esa
version del prototipo nos ocuparemos de mejorar el maneo de la informacion

concerniente a transacciones, clientes y proveedores.
3.1.2. Definicion de los requerimientos del sistema.

Para determinar los requerimientos del prototipo me basare en los siguientes

casos de uso:



3.1.2.1 Requerimientos funcionales.

Organizar informacion: Mantener de manera organizada toda la informacion
que el prototipo administre.

Sistematizar transacciones: Tener un registro de las transacciones y
sistematizar e proceso de administracion de estos registros

Administrar los datos de sus clientes: Administrar los datos de sus clientes
para tener la informacién de contacto de cada uno y ademas para entender
como afecta este a la ganaderia.

Administrar los datos de sus proveedores: Administrarlos para tener a
informacion de contacto de cada uno y ademas para entender como afecta

este a la ganaderia.

3.1.2.2 Requerimientos no funcionales.

Nomina de empleados: en la empresa trabaja 20 personas y se necesita
gue el sistema final sea capaz de administrar dicha nomina.

Inventario de ganado: la empresa también requiere un inventario de los
semovientes porque a corto plazo se planea adquirir unos terrenos para
aumentar su capacidad de mantenimiento.

Inventario de vehiculos: en la ganaderia poseen varios vehiculos para el
transporte del ganado o particular y desea un modulo que lo ayude a
mantenerse a dia con los papeles de los carros y los costos de operacion
de cada uno.

Formas de pago: en la ganaderia algunas compras o ventas se realizan con
formas de pago diferentes al efectivo. La ganaderia requiere conocer su

estados financieros.



3.1.2.3 Casos de uso

Figura 2. Caso de uso modulo clientes
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Tabla 1. Casos de uso modulo clientes ingresar cliente.

Nombre: ingresar cliente

Descripcion: el usuario ingresa los datos del cliente.

Entrada: estara dada por los datos digitados en el teclado tales como: id del

cliente , nombre del cliente , direccion del cliente y telefono del cliente.

Resultado : que se registren los datos en la base de datos

Precondiciones: Sistema activo(Usuario)

Flujo normal:
1. el usuario ingresa los datos
2. sistema muestra los datos ingresados

3. el sistema registra los datos ingresados

Flujo alternativo.




1. error en el tipo de dato ingresado
2. el usuario no digito ningun dato
3. fallas en la conexion

4. que la informacién ya se encuentre registrada en la base de datos

Post condiciones: el sistema queda con un nuevo cliente registrado

el sistema queda en la pagina inicial del modulo clientes

Tabla 2. Caso de uso modulo clientes actualizar cliente

Nombre: Actualizar cliente

Descripcion: el usuario actualiza cualquiera de los datos del cliente.

Entrada: estara dada por los datos digitados en el teclado, tales como: id del

cliente , nombre del cliente , direccidn del cliente y teléfono del cliente

Resultado : que se actualicen los datos del cliente

Precondiciones:
1. Sistema activo (usuario)

2. debe haber por lo menos un cliente inscrito

Flujo normal:

1. el usuario selecciona el cliente a actualizar
2. el usuario ingresa los datos a cambiar

3. sistema muestra los datos actualizados

4. el sistema registra los datos actualizados

Flujo alternativo.
1. no hay usuarios registrados
2. el usuario no digito ningun dato
3. fallas en la conexion

4. error en el tipo de dato ingresado

Post condiciones: el sistema actualiza la informacion del cliente ingresado

el sistema queda en la pagina inicial del modulo clientes




Tabla 3. Caso de uso moédulo clientes consultar cliente

Nombre: Consultar clientes

Descripcion: el usuario consulta a cualquiera de los registros de los clientes.

Entrada: estara dada por la seleccion del cliente con el mouse

Resultado : que se muestre la informacion del cliente seleccionado

Precondiciones:
1. Sistema activo (usuario)

2. debe haber por lo menos un cliente inscrito

Flujo normal:
1. el usuario selecciona el cliente a consultar

2. sistema muestra los datos del cliente consultado

Flujo alternativo.
1. no hay usuarios registrados

2. fallas en la conexién

Post condiciones: el sistema queda en la pagina inicial del moédulo clientes

Tabla 4. Caso de uso moédulo clientes borrar cliente

Nombre: Borrar cliente

Descripcidn: el usuario borra cualquiera de los registros de los clientes.

Entrada: estara dada por la seleccion del cliente con el mouse

Resultado : que se borren los datos del cliente

Precondiciones:
3. Sistema activo (usuario)

4. debe haber por lo menos un cliente inscrito

Flujo normal:
1. el usuario selecciona el cliente a borrar

2. el usuario confirma el borrado




4. el sistema borra el registro seleccionado de la base de datos

Flujo alternativo.
1. no hay clientes registrados

2. fallas en la conexién

Post condiciones: el sistema borra el registro del cliente ingresado

el sistema queda en la pagina inicial del modulo clientes

Figura 3. Casos de uso médulo proveedores.
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Tabla 5. Caso de uso modulo proveedores ingresar proveedor

Nombre: ingresar proveedores

Descripcion: el usuario ingresa los datos del proveedor.

Entrada: estard dada por los datos digitados en el teclado tales como: id del
proveedor, nombre del proveedor, direccion del proveedor y teléfono del
proveedor.




Resultado : que se registren los datos en la base de datos

Precondiciones: Sistema activo(Usuario)

Flujo normal:
1. el usuario ingresa los datos
2. sistema muestra los datos ingresados

3. el sistema registra los datos ingresados

Flujo alternativo.
5. error en el tipo de dato ingresado
6. el usuario no digito ningun dato
7. fallas en la conexion

8. que la informacién ya se encuentre registrada en la base de datos

Post condiciones: el sistema queda con un nuevo proveedor registrado
el sistema queda en la pagina inicial del médulo proveedores

Tabla 6. Caso de uso modulo proveedores actualizar proveedor

Nombre: Actualizar proveedor

Descripcion: el usuario actualiza cualquiera de los datos del proveedor.

Entrada: estara dada por los datos digitados en el teclado, tales como: id del
proveedor , nombre del proveedor , direccién del proveedor y teléfono del

proveedor

Resultado : que se actualicen los datos del proveedor

Precondiciones:
5. Sistema activo (usuario)

6. debe haber por lo menos un proveedor inscrito

Flujo normal:

1. el usuario selecciona el proveedor a actualizar
2. el usuario ingresa los datos a cambiar

3. sistema muestra los datos actualizados

4. el sistema registra los datos actualizados




Flujo alternativo.
5. no hay usuarios registrados
6. el usuario no digito ningun dato
7. fallas en la conexion

8. error en el tipo de dato ingresado

Post condiciones: el sistema actualiza la informacion del proveedor ingresado

el sistema queda en la pagina inicial del médulo proveedores

Tabla 7. Caso de uso modulo proveedores consultar proveedor

Nombre: Consultar proveedores

Descripcién: el usuario consulta a cualquiera de los registros de los
proveedores.

Entrada: estara dada por la seleccion del proveedor con el mouse

Resultado : que se muestre la informacion del proveedor seleccionado

Precondiciones:
3. Sistema activo (usuario)

4. debe haber por lo menos un proveedor inscrito

Flujo normal:
1. el usuario selecciona el proveedor a consultar

2. sistema muestra los datos del proveedor consultado

Flujo alternativo.
3. no hay usuarios registrados

4. fallas en la conexiéon

Post condiciones: el sistema queda en la pagina inicial del modulo proveedores

Tabla 8. Caso de uso modulo proveedores borrar proveedor

Nombre: Borrar proveedor




Descripcidn: el usuario borra cualquiera de los registros de los proveedores.

Entrada: estara dada por la seleccion del proveedor con el mouse

Resultado : que se borren los datos del proveedor

Precondiciones:
7. Sistema activo (usuario)

8. debe haber por lo menos un proveedor inscrito

Flujo normal:
1. el usuario selecciona el proveedor a borrar
2. el usuario confirma el borrado

4. el sistema borra el registro seleccionado de la base de datos

Flujo alternativo.
3. no hay proveedores registrados

4. fallas en la conexion

Post condiciones: el sistema borra el registro del proveedor ingresado
el sistema queda en la pagina inicial del médulo proveedores

Figura 4. Casos de uso modulo clave.
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Tabla 9. Caso de uso mddulo claves actualizar clave.

Nombre: Actualizar clave

Descripcién: el usuario ingresa los datos para personalizar su usuario y

contrasefia de acceso debido a que el sistema solo maneja una cuenta de




administrador.

Entrada: estard dada por los datos digitados en el teclado, tales como: usuario

y contrasefna

Resultado : que se actualicen los datos del administrador en la base de datos

Precondiciones:

1.Sistema activo (usuario)

Flujo normal:
1. el usuario ingresa los datos de acceso
2. el sistema muestra los datos ingresados

3. el sistema registra los datos actualizados

Flujo alternativo.
1. el usuario no digito ningun dato

2. fallas en la conexién

Post condiciones: el sistema queda con una nueva contrasefa de acceso

el sistema queda en la pagina inicial del prototipo

Figura 5 . Caso de uso modulo transacciones
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Tabla 10. Casos de uso ingresar transaccion.

Nombre: ingresar transaccion

Descripcién: el usuario ingresa los datos de una transaccion ya sea compra o

venta.

Entrada: estar4 dada por los datos seleccionados con el mouse tales como:
proveedor o cliente y fecha de transaccion.
También estara dada por los datos digitados en el teclado tales como: cantidad

de animales, tipo, raza, peso, y valor.

Resultado : que se registren los datos de la transaccion

Precondiciones: Sistema activo(Usuario)

Flujo normal:
1. el usuario ingresa los datos
2. sistema muestra los datos ingresados

3. el sistema registra los datos ingresados

Flujo alternativo.
9. error en el tipo de dato ingresado
10. el usuario no digito ningun dato

11.fallas en la conexion

Post condiciones: el sistema queda con una nueva transaccion registrada

el sistema queda en la pagina inicial del médulo transacciones

Tablall. Caso de uso moédulo actualizar transaccion

Nombre: Actualizar transaccion

Descripcion: el usuario actualiza cualquiera de los datos de una transaccion.

Entrada: estara dada por los datos digitados en el teclado, tales como: cantidad

de animales, tipo, raza, peso, y valor.

Resultado : que se actualicen los datos del cliente




Precondiciones:
9. Sistema activo (usuario)

10.debe haber por lo menos una transaccion registrada.

Flujo normal:

1. el usuario selecciona la transaccion a actualizar
2. el usuario ingresa los datos a cambiar

3. sistema muestra los datos actualizados

4. el sistema registra los datos actualizados

Flujo alternativo.
9. no hay transacciones registradas
10. el usuario no digito ningun dato
11.fallas en la conexion

12.error en el tipo de dato ingresado

Post condiciones: el sistema actualiza la informacion de la transaccién

el sistema queda en la pagina inicial del modulo transacciones

Tablal2. Caso de uso mddulo consultar transacciones

Nombre: Consultar transacciones

Descripcidn: el usuario consulta a cualquiera de las transacciones registradas.

Entrada: estara dada por la seleccion de la transaccién con el mouse

Resultado : que se muestre la informacién de la transaccion seleccionada

Precondiciones:
5. Sistema activo (usuario)

6. debe haber por lo menos una transaccién inscrita

Flujo normal:
1. el usuario selecciona la transaccién a consultar

2. sistema muestra los datos de la transaccion consultada

Flujo alternativo.




5. no hay transacciones registradas.

6. fallas en la conexién

Post condiciones: el sistema queda en la pagina inicial del mddulo

transacciones

Tabla 13. Caso de uso modulo borrar transacciones

Nombre: Borrar transaccion

Descripcidn: el usuario borra cualquiera de los registros de las transacciones.

Entrada: estara dada por la seleccion de la transaccion con el mouse

Resultado : que se borren los datos de la transaccion

Precondiciones:
11.Sistema activo (usuario)

12.debe haber por lo menos una transaccion registrada.

Flujo normal:
1. el usuario selecciona la transaccion a borrar
2. el usuario confirma el borrado

4. el sistema borra el registro seleccionado de la base de datos

Flujo alternativo.
5. no hay transacciones registradas

6. fallas en la conexién

Post condiciones: el sistema borra el registro seleccionado

el sistema queda en la pagina inicial del médulo transacciones




3.1.3. Disefio técnico.

Figura 6. Disefio técnico.
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El desarrollo del prototipo de registro y control de transacciones con bovinos de la
ganaderia HR, se realiz6 teniendo en cuenta todos los requerimientos del usuario
final. Como herramientas se utilizard& una base de datos Mysgl para el
almacenamiento de los datos requeridos por el prototipo, dichos datos seran
procesados utilizando la herramienta PHP 4 que gracias a su facil adquisicion,
manipulacion, seguridad y precio, proporcionara una interfaz grafica agradable al

usuario, un costo de desarrollo bastante mas bajo que otras herramientas
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similares y una confiabilidad en cuanto a la administracion de sus datos.




4. ANALISIS Y DISENO

4.1 DEFINICION DEL SISTEMA ACTUAL

La ganaderia HR se a dedicado estos ultimos afios a mejorar sus procesos de

comercializacion de bovinos, por ende a optimizar los procedimientos de

recoleccion, manejo y almacenamiento de sus registros

La sistematizacion va a proporcionar un manejo adecuado de los datos y

velocidad para la adquisicion de los mismos, y beneficiara a todas aquellas

personas comprometidas con el manejo de registros, porque les va agilizar los

procesos de registro de compra o venta, cuentas, clientes o proveedores de

ganado.

Figura 7. Diagrama sistema actual

USUARIO

NGRESAR
TRAMNSACCION

HOJA DE CALCULO
EXEL, CUADERNOS

INGRESAR
DATOS

MODIFICAR
DATOS

CONSULTAR
DATOS

ELIMINAR
DATOS

REFORTE
DATOS



4.2 DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL

En la figura 3 se muestra el funcionamiento del sistema actual donde el usuario
llena en un libro o en una hoja de calculo registros de entrada o salida de ganado
donde se expresan campos como: cantidad, peso, valor, cliente que compra o
vende. Se archivan los documentos anexos como facturas de compra de otras
fincas, recibos de consignacion, letras de cambio, etc.

Al momento de buscar algun registro es necesario buscar en las paginas del libro

o en los renglones de la hoja de calculo.
4.2.1 EIl Proceso de registro de transaccién: En el momento de la compra o
venta de semovientes se debe llenar un renglén en los cuadernos de contabilidad

0 un registro en la hoja de calculo Excel.

Figura 8. Diagrama de registro de transaccion.
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4.2.2 Consulta de transacciones: cuando se desea consultar alguna
transaccion se debe acudir a los cuadernos de contabilidad o a la hoja de célculo.

Figura 9 .Diagrama de consulta de transacciones
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4.2.3 Modificacion de transaccion: Cuando se requiere modificar el registro
de una transaccién ya sea por error o por solicitud del propietario de la ganaderia
se debe buscar en los libros o en la hoja de calculo Excel y se modifica el dato.

Figura 10. Diagrama de modificacién de transaccién
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4.2.4 Eliminacién de transaccion: Cuando se requiere eliminar una
transaccion ya sea por error o por solicitud del propietario de la ganaderia se debe
buscar en los libros o en la hoja de calculo Excel y se procede a la eliminacion del

registro.

Figurall. Diagrama de eliminacion de transaccion
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4.3 DEFINICION DEL SISTEMA PROPUESTO

El prototipo de registro y control de transacciones con bovinos desarrollado a la
medida de la ganaderia HR, tiene la capacidad de registrar diariamente las
transacciones que se realicen con semovientes, eliminarlas, consultarlas y obtener
reportes al instante, también cuenta con un médulo de manejo de clientes que
permite registro, modificacion, eliminacion, al igual que los proveedores.

Enseguida se describen uno a uno todos los médulos que conforman el prototipo.

4.3.1 Médulo de transaccion se controla el registro de cada transaccion.

43.1.1 Formulario para registro de transaccion: Muestra los campos para
el diligenciamiento del registro como fecha de transaccién, numero de

semovientes, descripcién, valores unitario y total.



4.3.1.2 Formulario de consulta de transaccién: muestra una tabla con los
datos de manera general, pero tiene la opcion de escoger un registro
especifico para obtener informacion detalla da del mismo.

4.3.1.3 Formulario de modificaciéon de transaccion: muestra una tabla
con los datos de manera general, pero tiene la opcidbn de escoger un
registro especifico y los campos requeridos para la modificacion.

4.3.1.4 Formulario de eliminacion de transaccion: muestra una tabla con
los datos de manera general, pero tiene la opcion de escoger un registro

especifico para ser eliminado.

4.3.2 Médulo de cliente se controla el registro de cada nuevo cliente.

4.3.2.1 Formulario para registro de cliente: Muestra los campos para el
diligenciamiento del registro como nombre o razon social, cedula o Nit, direccién,
teléfono, especialidad.

4.3.2.2 Formulario de consulta de cliente: muestra una tabla con los datos de
manera general, pero tiene la opcién de escoger un registro especifico para
obtener informacién detallada del mismo.

4.3.2.3 Formulario de modificacion de cliente: muestra una tabla con los datos
de manera general, pero tiene la opcion de escoger un registro especifico y los
campos requeridos para la modificacion.

4.3.2.4 Formulario de eliminacion de cliente: muestra una tabla con los datos
de manera general, pero tiene la opcién de escoger un registro especifico para ser

eliminado.

4.3.3 Médulo de proveedor se controla el registro de cada nuevo proveedor.



4.3.3.1 Formulario para registro de proveedor: Muestra los campos para el
diligenciamiento del registro como nombre o razon social, cedula o Nit, direccion,

teléfono, especialidad.

4.3.3.2 Formulario de consulta de proveedor: muestra una tabla con los datos
de manera general, pero tiene la opcidon de escoger un registro especifico para

obtener informacion detalla da del mismo.

4.3.3.3 Formulario de modificacion de proveedor: muestra una tabla con los
datos de manera general, pero tiene la opcién de escoger un registro especifico y

los campos requeridos para la modificacion.

4.3.3.4 Formulario de eliminacion de proveedor: muestra una tabla con los
datos de manera general, pero tiene la opcidn de escoger un registro especifico

para ser eliminado.

4.3.5 Mdbdulo operador de la base de datos: Este modulo ingresa, consulta,
modifica y elimina informacion en los tablas maestras de la base de datos.

4.3.6 formato para la generacién de reportes: los datos aportados por la tabla
se muestran de manera organizada y con los parametros que el usuario escoge

consultar.



4.4 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

Figura 12. Diagrama del sistema propuesto.
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El desarrollo del prototipo de registro y control de transacciones con bovinos de la
ganaderia HR, se realiz6 teniendo en cuenta todos los requerimientos del usuario
final. Como herramientas se utilizard& una base de datos Mysgl para el
almacenamiento de los datos requeridos por el prototipo, dichos datos seran
procesados utilizando la herramienta PHP 4 que gracias a su facil adquisicion,
manipulacion, seguridad y precio, proporcionara una interfaz grafica agradable al
usuario, un costo de desarrollo bastante mas bajo que otras herramientas

similares y una confiabilidad en cuanto a la administracion de sus datos.



Los diagramas de funcionamiento basico de cada médulo se describen a

continuacion:
4.4.1 diagrama de entrada de datos sistema propuesto

Figura 13. Diagrama de entrada de datos
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4.4.2 diagrama de consulta de datos sistema propuesto

Figura 14. Diagrama de consulta de datos
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4.4.3 diagrama de modificacion de datos sistema propuesto

Figura 15. Diagrama de modificacion de datos
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4.4.4 diagrama de eliminacion de datos sistema propuesto

Figura 16. Diagrama de eliminacion de datos
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4.4.5 diagrama de generacion de reportes sistema propuesto

Figura 17. Diagrama de generacion de reportes.
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4.5 MODELO ENTIDAD RELACION

Figura 18. Modelo entidad relacién.
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4.6 DICCIONARIO DE DATOS

Tabla 14. Diccionario de datos.

CAMPO TIPO NULO DESCRIPCION

NUmero_ compra Bigint(10) NO identificador  consecutivo
de la compra

fecha_compra date NO Fecha de compra

Id_cliente Int(20) NO Identifica el numero de
documento del cliente y es
llave primaria

Id_proveedor Int(20) NO Identifica el numero de
documento del proveedor y
es llave primaria

Numero_factura Bigint(10) NO identificador  consecutivo
de la venta

Fecha venta date NO Fecha de venta

usuario Varchar(15) NO Identifica el nombre de

usuario que  concede




acceso al prototipo

contrasefa Varchar(15) NO Identifica la contrasefia de
acceso al prototipo.
Nombre_cliente Varchar(50) NO Identifica el nombre del
cliente
Dir_cliente Varchar(30) NO Identifica la direccion de
contacto del cliente
Tel_cliente Varchar(15) NO Identifica el teléfono de
contacto del cliente
Nombre_proveedor Varchar(50) NO Identifica el nombre del
proveedor
Dir_cliente Varchar(30) NO Identifica la direccion de
contacto del proveedor
Tel_cliente Varchar(15) NO Identifica el teléfono de
contacto del proveedor
Id_detalle _compra Bigint(20) NO Identifica el numero de
detalle de una compra
Cantidad Int(5) NO Cantidad de animales que
se registran por
transaccion
Peso_unitario_compra | float NO Promedio de peso en kilos
de cada animal en una
compra
Peso_total_compra float NO Peso en kilos de todos los
animales registrados en un
detalle compra
valor_unitario_compra | Int(10) NO Promedio de costo por kilo

de cada animal registrado




en una compra

valor_total_compra Int(10) NO Costo total de los animales
registrados en un detalle
de compra.

Peso_unitario_venta |Flota NO Promedio de peso en kilos
de cada animal en una
venta

Peso_total venta Flota NO Peso en kilos de todos los
animales registrados en un
detalle venta

valor_unitario_venta |Int(10) NO Promedio de costo por kilo
de cada animal registrado
en una venta.

valor_total venta Int(10) NO Costo total de los animales
registrados en un detalle
de venta.

id_raza Int(5) NO Identificador de la raza

Nombre_raza Varchar(15) NO Identifica el nombre de
cada una de las razas

id_tipo Int(5) NO Identificador de el tipo

Nombre_tipo Varchar(15) NO Identifica el nombre de
cada uno de los tipos de
reses

Id_transaccion Int(10) NO Identifica cada en conjunto

las transacciones de

compray venta.




5. DESARROLLO

5.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS
5.2 SOFTWARE
e Windows 98 o posterior.
e Office (opcional).
e Se recomienda un antivirus para el cuidado del equipo y de la informacion.
e Un navegador de Internet.

e Paguete xampp win32

5.3 Hardware

e 1. Procesador 2 GHz para adquirir velocidad en transferencia de datos.
1. Disco Duro.
Memoria RAM de 128 MB para velocidad.

Fuente de poder.

1. Monitor.

e 1. Mouse. 1 Teclado

1. Impresora



5.4 ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

El programa funciona relacionando una base de datos (MySQL) y una interfaz

elaborada en un lenguaje de programacion (PHP) que puede ser visualizado a

través de un explorador de internet.

Figura 19. Pagina principal del prototipo
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En esta pagina el usuario ingresa su hombre de usuario y contrasefia para tener

acceso al prototipo

Figura 20. Pagina de seleccion de médulo.
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En esta pagina el usuario selecciona cualquiera de los moédulos para trabajar.

Figura 21. Pagina principal médulo clientes
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Esta es la pagina principal del médulo clientes donde el usuario administra de
manera independiente cualquiera de los registros de los clientes. Primero debe

seleccionarlo haciendo Clic en el circulo y luego pulsa el botén de la accién a

realizar.



Figura 22. Pé&gina confirma ingresar cliente.
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Este es el mensaje de confirmacion que el sistema muestra toda vez que se quiera
realizar una accioén de borrado, insercion, actualizacion o eliminacién de datos.

Figura 23. Formulario ingreso de cliente.
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El usuario diligencia la informacion del cliente a ingresar, el sistema se encarga de

validar que los datos sean los necesarios para su posterior registro

Figura 24. Pagina actualizar cliente.
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Para actualizar cliente el sistema muestra la informacibn en un formulario,
simplemente se cambia el dato y se pulsa el botén ingresar.

Figura 25. P&gina consultar cliente
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Esta pagina muestra los datos del cliente previamente seleccionado.

Figura 26. Formulario para registrar una venta
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Para registrar una venta el usuario selecciona el cliente y la fecha de la venta y
diligencia la cantidad, tipo, raza, peso en kilos por res (promedio de peso en kilos
por res en un lote de ganado del mismo tipo y raza). Y el valor del Kilo,

posteriormente pulsa el boton ingresar.
Figura 27. Formulario para registrar una compra
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Para registrar una venta el usuario selecciona el proveedor y la fecha de la compra
y diligencia la cantidad, tipo, raza, peso en kilos por res (promedio de peso en kilos
por res en un lote de ganado del mismo tipo y raza). Y el valor del kilo,
posteriormente pulsa el boton ingresar.

Todas las anteriores acciones se repiten en el médulo proveedores.

Figura 28. Administrar tipo
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Esta pagina permite al usuario la administracion de los tipos de ganado con los
gue comercia la finca.

Figura 29. Administrar raza
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Esta pagina permite al usuario la administracion de las razas con las que comercia
la finca

Figura 30. Administrar claves
-0 HNRAGLKO IS B [

normando

sebu

CLAVES

CONTRASENA
libardo
pepito

ingresar_usuario actualizar_usuario borrar_usuario




En esta pagina el usuario puede administrar las contrasefias y usuarios para tener

acceso al prototipo.

5.5 ESTRUCTURA DEL CODIGO FUENTE

En el cédigo existen scripts que contienen funciones para la conexion con la base
de datos y validaciones de los datos que son ingresados por los usuarios
mysql_query() Esta funcidn nos permite manipular la informacion de la tabla.
mysql_fetch_array() Permite pasar la informacion de la tabla a un arreglo.
empty($_POST['usuario']) =="" Funcion que valida que una variable no
llegue vacia, en caso de que sea asi enviara un mensaje de error.
leregi("~[0-9]{1,10}$", $ POSTJid_cliente]) Funcion encargada de validar que
determinada variable sea de tipo numérico

mysql_query("DELETE = FROM ‘clientes WHERE  ‘id_cliente” =
$ POST[id_cliente]");

Funcidon que borra un registro de la tabla de la base de datos seleccionada
después de haber validado un campo de la tabla contra una variable.
mysql_query("INSERT INTO ‘claves” (Cusuario’, ‘contrasefia’)
VALUES('$_POST[usuario]', '$ POST[contrasefia]™); Funcién que inserta un
registro en la tabla de la base de datos seleccionada después de haber validado
un campo de la tabla contra una variable.

$resultado = mysql_query("SELECT *  FROM ‘'clientes ORDER BY
id_cliente™); Funcidn que selecciona y trae un registro de la tabla de la base de
datos seleccionada ordenandola por la llave primaria, y luego asignandola a una
variable, siendo esta $resultado.

$fila = mysql_fetch_array($resultado); Linea de codigo en la cual a una variable
($fila) se le asigna una funcion tipo array y esta a su vez recibe una variable a la

cual se le han asignado una consulta mysql.



6. PRUEBAS

Pruebas realizadas al formulario de ingreso de clientes y proveedores
Figura 31. Prueba clientes
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Para el modulo clientes y proveedores se realizaron pruebas de validacién de
campos al prototipo.

En los formularios de registro de clientes y proveedores se realizaron pruebas
para determinar si los datos ingresados en el renglon Identificacion son nameros

enteros, las pruebas arrojaron los siguientes resultados:

ENTRADA SALIDA

1 DATO ACEPTADO
379834534 DATO ACEPTADO
00225 DATO ACEPTADO
64654 DATO ACEPTADO
99999 DATO ACEPTADO

Cuando se digitan, letras, caracteres especiales, o numeros negativos el prototipo
advierte al usuario de el error especifico que cometio.

Resultado de entradas que generan error en el campo de identificacion

ENTRADA SALIDA

0 Debe ingresar un numero valido

-8 Debe ingresar un numero valido




Dfsdf787686 Debe ingresar un numero valido
$%&/)(/ Debe ingresar un numero valido
Usuario Debe ingresar un numero valido

Los demas campos del proceso de insercion de clientes y proveedores se pueden

llenar con una cadena de caracteres, es decir los campos para:

NOMBRE Tipo cadena de caracteres
DIRECCION Tipo cadena de caracteres
TELEFONO Tipo cadena de caracteres

ACLARACION: en el campo teléfono se puede digitar datos como “2564312 de 5

am a 2 pm”, debido a que el ganadero usa este registro a manera de agenda, para

poder ubicar a sus clientes o proveedores.

Estas mismas pruebas se llevaron a cabo en los formularios de actualizacion,

consulta y eliminacion, dando como resultados similares.

Pruebas realizadas a los formularios de registro de compras y ventas

Figura 32. Prueba transacciones
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En los formularios de registro de transacciones ya sea compras 0 ventas se
realizaron pruebas para determinar si los datos ingresados en el renglén cliente y

proveedor corresponden a personas registradas con anterioridad en el prototipo

ENTRADA SALIDA

Pedro Pérez DATO ACEPTADO
Orlando Martinez DATO ACEPTADO
Fernando pinto DATO ACEPTADO
Fernando Ospina DATO ACEPTADO
Bercelio morales DATO ACEPTADO

Cuando se selecciona un renglon en blanco el prototipo advierte al usuario de el
error especifico que cometio.

Entradas que generan error en el campo de identificacion

ENTRADA SALIDA

Debe seleccionar un cliente o proveedor

valido




Para el campo de fecha el prototipo Unicamente da la opcién de seleccionar solo

nameros validos en caso de que alguno no se seleccione el prototipo arroja los

siguientes resultados:

ENTRADA SALIDA

-02-06 Debe ingresar una fecha valida
2009- -26 Debe ingresar una fecha valida
2009-01- Debe ingresar una fecha valida

Debe ingresar una fecha valida

El prototipo esta habilitado para recibir un maximo de 6 detalles de venta, no es

obligacion llenarlos todos pero cuando no se registra ningun detalle o se hace de

manera incompleta el prototipo arroja los siguientes resultados

ENTRADA SALIDA

Cantidad:3 El detalle No 1 no se diligencio
Tipo: vacas correctamente

Raza:

Peso en kilos:
Valor del kilo:

Cantidad: y
Tipo: vacas
Raza:

Peso en kilos:
Valor del kilo:

Debe ingresar una cantidad valida

Cantidad: 2

Tipo: vacas

Raza: hostein
Peso en kilos:345
Valor del kilo:2600

Transaccion registrada exitosamente




Cantidad:
Tipo:

Raza:

Peso en kilos:

Valor del kilo:

Debe diligenciar por lo menos el primer
detalle de la transaccién

Figura 33. Prueba seleccion de registros.

. IDENTIFICACION NOMBRE
o) 11215168

© 1011215168
) 2147483647

MODULO CLIENTES

Prototipo de registro y

control de transacciones

GANADERIA HR

JO JO¥ ¥OY ¥O¥ yO¥ yoyoy

diego duarte

JOyoyoy yoyoyoyo [

ing nte actualizar_cliente

consultar_cliente

&t

% Intranet local

En todos los modulos del prototipo el proceso de consulta y borrado se hace a

través de botones de seleccidén lo Unico que el usuario debe hacer es pulsar

cualquiera y confirmar su eleccién.

arroja los siguientes resultados.

Cuando el usuario no lo hace el prototipo

ENTRADA

SALIDA

Opcidn seleccionada

Prosigue con la confirmacion de la

accion a realizar

Opcidén no seleccionada

Debe seleccionar un registro para poder

ser modificado




Estas pruebas se realizaron a la totalidad del prototipo obteniendo resultados

similares en cada una de ellas.

7. GLOSARIO

Sistema conjunto de procesos organizados que satisfacen una necesidad.



Cdédigo Simbologia o marca Unica que identifica un algo de una poblacién
genérica de elementos.

Modelos Estructura fisica o logica disefiada cumpliendo ciertos requisitos a
través de los cuales se quiere dar a conocer una de las posibles soluciones a una
necesidad.

PHP Software para crear aplicaciones de tipos personales o orientados a la web.
MySQL Robusto motor para almacenar y administrar bases de datos

Bucles Termino utilizado a la hora de programar el cual nos permite condicionar,
generar y controlar sentencias de cadigo.

Browser, Nombre que recibe la interfaz que utilizamos para navegar a través de
Internet.

Servidor Nombre que recibe un equipo “‘computador” en donde reside la mayoria
de aplicaciones e informacion de una compafiia.

Modulo conjunto de programas para administrar una tabla o un tipo de registro del

prototipo.

8. CONCLUSIONES

e La experiencia del desarrollo del prototipo permitid la definicion de las

especificaciones mas completas y seguras para el producto definitivo.



Gracias al desarrollo del prototipo se pudo administrar la informaciéon de la
ganaderia de una forma mas segura y ordenada cumpliendo con uno de los

principales objetivos del mismo.

Los sistemas de informaciéon diseflados de acuerdo a las necesidades de
los usuarios siempre estaran encaminados al mejor manejo y manipulacion

de la informacion para obtener mejores resultados.

Con este prototipo se puede demostrar que la ganaderia y la tecnologia
pueden ser compatibles ya que beneficia a los ganaderos mejorando la

administracion de su informacion.

9. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES



e Se sugiere que el prototipo sea implementado utilizando un hosting y un
dominio en la Web y asi maximizar sus alcances y dar al usuario la posibilidad
de hacer modificaciones desde cualquier equipo conectado a Internet.

e También se sugiere afiadir un modulo para la administracion de los empleados

de la finca que se asemeje al siguiente esquema.

A ::.. JANCY RAMIREZ SOFTWARE DE ADMINISTRACION ..:: - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda *
@ arss ~ () \ﬂ ﬁ ‘;\J /: ) pisqueds ¢ Favoritos ) R- ¢ ; ™
Direccién (@) htp: personas.php v Br
R g \\ 2
- CEDULA NOMBRE FECHA_ING SALARIO SUBCIDIO_TRANS |COMISIONES EXTRAS FESTIVOS SALUD PENSION PRESTAMOS
2} 21474234234 libardo enrique miranda| 2008-02-20| 420000 20000 0/ 18000 0 14250 12548 0
[e) 12381231293 Carlos Pedro Matias Alejandro | 1999-12-12| 646544 0 0 0 0 0 0 0
o) 2147483647 diana atricia mamanche garcia| 2008-05-07| 480000 0 70000 0 0 0 0 34000
o 17234823 | tomas enrique miranda mamanche | 2008-05-08| 500000 0 0 0 0 0 0 20000
[} 1073532276 Andres Pedro Pabo Maria|  2008-05-08| 450000 0 30000 0 0 0 0 150000
[e) 214123455 Telesforo Cacaguate Jorge Manuel | 2008-05-22 600000 0 0 0 0 0 0 0
[e) 77342837428 maria teresa claudia yolanda| 1990-01-2%| 480000 0 0 0 0 0 0 0
5} 84883457345 George Thoms Richardson Kids| 2001-05-15 400000 0 0 0 0 0 0 0
[e) 74573487583 Lilia Maria Teresa Gutierrez|  2000-05-05| 500000 0 0 0 0 0 0 0
® 74534759990 dfhue jshdfsufoseiq sldkfiw | 2003-05-08 450000 0 0 0 0 0 0 40000

% Intranet local

| trabajo de grado | trabajo de grado | G Mis Webs C o & L)Y 1156

e Se recomienda continuar trabajando en el prototipo para solucionar los
demas requerimientos de la empresa tales como: Nomina de empleados,

inventario de ganado, inventario de vehiculos, formas de pago.
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11. MANUALES



11.1 MANUAL DE SISTEMA

Esta es una guia de los pasos a seguir para la instalacion del PROTOTIPO DE
REGISTRO Y CONTROL DE TRANSACCIONES GANADERIA HR
En el CD de instalacion encontrara dos carpetas

-xampp-win32-1.6.1-installer.

-utilidades.
Introduzca el CD en la unidad de CD-ROM de su equipo Windows detectara

automaticamente el CD y le daréa varias opciones, seleccione Abrir carpeta para

ver archivos..
W

e

[

et
e

Windows puede realizar la misma accién cada vez
inserte un disco o conecte un dispositivo con este
archivo:

Abiit carpeta para ver aichivos

_ /" usor Explorador de Windows

I Realizar siempre la accién seleccionada.

s

[« % 1137 pm.

Alli encontrara:

Carpeta de Trabajo de grado.
Carpeta de codigo fuente.
Carpeta de instaladores.

Haga clic en instaladores



[ @~ © - 3| D swoums [ commm | -

| |oweccion [< &

XMDD-WIN32-1.6. 1-installer

[

¥ 6@ Dtsco local (€1)

@ () t disco (01)

) = Disco extratie (€:)
3 paquete_portazt

#1nicio| [ ) Disco extrable (£:) 8] sistam - Mirosoft W... Favoritos [ Wk 11:38 p.m,

Doble clic en xampp-win32-1.6.1-installer

De clic en next.

FEE]

‘Welcome to the XAMPP 1.6.1 Setup
‘Wizard

This wizard wil guide you through the inst.allation of XAMPP
161

1t is recommended that you close all other applications
before starting Sstup. This wil make I possible to update
relevant system files without having b reboat yaur
computer,

lick Next to continue,

@ Inicio| ) sisterm - Microsoft W... | 3 Disco extraible (E:) [5] XAMPP 1.6.1 win3... Favoritos | % W% 11:45 p.m.

Click en next



APP 1.6.1 win32 (Basic Package)

€3 XAMPP in32 (Basic Package)

EEE

Chaose the folder in which to install KAMPP 1.6.1

Setup willinstall XAMPP 1.6, 1 n the following Folder. To installin a different Folder, click
Browse and select another folder, Click Next to continue,

=

Space requred: 210.1MB:
Space svaiable: 10,568

ot Tnstal Sy stem v2.

@ /Inicio| ®sisterm - Microsoft w... | £3 Disco extraible €:)

| xamPP 16.1 win3...

Favoritos [ & #% 11:46 p.m
En seguida seleccione:

Create a XAMPP desktop icon

Install Apache as service

Install MySQL as service

IPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

9 XAMPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

FEE]
XAMPP Options

Instal options on NT/2000/xP Professional systems. E

HAMEP DESKTOR
[¥ Create akAMPP deskiop icon
RAMPP START MENU

[V Create an Apache Friends XANPP folder in the start menue
SERVICE SECTION

[V Instsll Apache as service
I~ Install MySGQL as service
I Instal Filedila 35 service

See also the KAMPP for Windows FAQ Page

Hulkcft Install 5ystern v2.

< Back Install Cancel

@ Inicio| ) sistem - Microsoft .. | £ Disco extrable € |[[5) XAMPP 1.6.1 win3...

Favoritos [ W% 11:48 p.m




Instalando...

XAMPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

£3 XAMPP 1.6.1 win32 (Basic Package) B =TS |

Installing
Please wait while 2AMPP 1,6.1 is being installed,

Extract: connect-mysql-SUn0S_S.8_surdu

Extrack: connect-mysql-HP_Ux_B.10,20_S000_775

Extract: connect-mysal-Linux_2,0.35_i686-cmp-adabas, mysal
Extract: connect-mysql-Linax_2.0.36_i686-cmp-mysq),pg,solid
Extrack: connect-mysql-Linux_2 2.10_i6&6-cmp-msgl,mysd)
Extract: connect-mysal-Linux_2,2.16_SMP_slpha

Extract: connect-mysql-Linx_2.2.1_i686-cmp-adabas, mysql
Extrack: connect-mysql-Linux_2 4.0_84GE_SMP_i686
Extract: connect-mysql-Linux_2.4.16_64GE_SMP_isa6
Extract: connect-mysql-Linax_2.4.4_SMP_slpha

Extrack: connect-mysgl-NT_4.0

Extract: connect-mysql-Sun05_5.7_sundm

Extract: connect-mysql-SUNOS_S.8_sundu

rullsoft Install System vz, 25

< Back T |

sistem - Microsaft ... | (53 Disto extrable €3 |[[E) xamPP 1.6.1 wina... Favoritos | % % 1151 p.m

Mensaje de instalacién del paquete desaparece automaticamente



HREEHHER R R R R R R R R R R R R R R R R R
1.6 #

# ApacheFriends XAMPP setup win32 UVersion

]
#
#
Kay Uogelgesang <kvoPapachefriends.org y
2]

* Carsten Wiedmann {webmasterPwiedmann—online.de>
SRB IR R I R I R R S I R R S R S S R

Configure for server 1.6.1
Configure XAMPP uith auk for *Windous_NI’
Pleage wait ...

Enable AcceptEx Winsocks w2 support for NT systems DONE?

#H#AH Have fun with ApacheFriends XAMPP?Y #it#nn

i 1nicio| B sister - Microsaft ...

Click en Finish.

4 Inicio

sistern - Microsoft ...

3 Disra extralble (E:)

L3 Disco extrable 1) | [E] XAMPP 1.6.1 win32 (.. || B c:\xampp' php' ph...

Completing the XAMPP 1.6.1 Setup
Wizard

XAMPP 1,6.1 has been installed on your computer,

Click Finish to clase this wizard,

[E] XAMPP 1.6.1 win3...

Favaritos % % 1152 p.m

Favoritos | % #% 11:54 p.m.



Inicializando Apache.

= =
Installation Complete
Sekup was completed successfully,

[Mon Jul B9 23:54:58 2087] Lerror] Apache2: Service is alveady installed.

servicio de Apache2 estd inicidndos

& Inicio sistern - Microsoft w.., | £3 Disco extraible (E:) [E) xaMPP 1.6.1 win32 (... || Bl C:\ WINDOWS' sys... Favoritos |2 ®% 11:55 p.m,

Click en aceptar



AMPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

1.6.1 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successfully,

B3 XAMPP 1.6.1 win32 [Basic Package) ﬂ

Service installation finished! Hink: Use also the XAMPP Conkrol Panel ko manage services,

Mullsoft Install Syst,

< Back Finish cancel | |

| @ nicia| & sistam - Microsoft ... | £3 Disco extrable €5 |[E) xAMPP 1.6.1 wing...

Favoritos & 11:56 p.m.

Click en SI.

XAMPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

1.6.1 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successFully.

£3 XAMPP 1.6.1 win32 (Basic Package)

Congratulations! The installation was successFull Stark the XAMPP Control Panel now?

= 1 =

rullsoft Imstall Systes,

<EBack | Finish | Cancel |

I!Inil:inl

sistermn - Microsoft wi... | L3 Disco extraible € |[[E] AMPP 1.6.1 winz...

Favoritos [ % W% 11:58 p.m.




Aparece la siguiente pantalla clic en la x para cerrar.

XAMPP Control Panel

[ Modules
Sve Apache  Running Stop Admin...
Sve MySql  Runnin Stop Admin...

Status

Refresh

Explore...

O sve FilezZilla Start Admin..

Help
Exit

O sve Mercury Start Admin...

uuuuu ion 2.4 (30. October, 2006}
Windows §.1 Build 2600 Platform 2 Service Pack 2
Current Directory: c:\xampp

Status Check OR

# Inicio| B sistem - Microsoft W... | L3 Disco extrable € |[[Z] XAMPP Control Pa... Favoritos |[Z % W% 11:58 p.m.

En el CD en la carpeta codigo_fuente copiamos la carpeta security y la
pegamos en la carpeta:

C:\Archivos de programa\xampp si nos pide reemplazar archivos clic en si .
Luego en el CD en la carpeta codigo_fuente copiamos la carpeta xampp vy la
pegamos en la  ruta C:\xampp\htdocs si nos pide reemplazar archivos clic en
si. Por ultimo En el CD en la carpeta codigo_fuente copiamos la carpeta Mysql
y la pegamos en la ruta C:\xampp si nos pide reemplazar archivos, clic en si.

Ahorareinicie el computador.



12.2 MANUAL DEL PROTOTIPO

SOFTWARE REQUERIDO
e Windows 98 o posterior.
e Se recomienda un antivirus para el cuidado del equipo y de la informacion.
e Un navegador de Internet.

e Paguete xampp win32

HARDWARE REQUERIDO
e 1. Procesador 2 GHz para adquirir velocidad en transferencia de datos.
e 1. Disco Duro 80 GB para tener buena capacidad de almacenamiento.
¢ Memoria RAM de 128 MB para velocidad.
e Fuente de poder.

1. Monitor.

1. Mouse. 1 Teclado

1. Impresora

PRIMERO seleccione el icono del prototipo o escriba en el explorador de Internet

la siguiente direccion. http://localhost/xamp/index.html



http://localhost/xamp/index.html

o)
2
Internet
Explorer

e T ”@%}@E 12:22 p.m.

m 7 | ) PROTOTIPO DE REGL.. | s cinoy €2

Luego digite su hombre de usuario y contrasefa

o - 5 x

Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

£] Listo

%3 intranet local



o _
=X

. \
\ Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

BIENVENIDO libardo
PORFAVOR SELECCIONA UN MODULO
MODULO  MODULO

MoDULO MODULO
'VENTAS  PRODUCTOS

£] Listo % Intranet local

En esta pagina el usuario selecciona cualquiera de los médulos para trabajar.

o - 5 x
r

O-© HNRG LPHO 2L B -

N
\ Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

M oENTIFICACION NOMBRE

o) 11215168 30 yoy 705 oy 3oy 70307

o) 1011215168 diego duarte
2147483647 yoyoyoy yoyoyoyo

borrar_cliente |5

yhvmmu

£]usto

Esta es la pagina principal del médulo clientes donde el usuario administra de
manera independiente cualquiera de los registros de los clientes. Primero debe
seleccionarlo haciendo Clic en el circulo y luego pulsa el botén de la accién a

realizar.



- —
\ Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

84 tntranet local

&) usto

este es el mensaje de confirmacion que el sistema muestra toda vez que se quiera

realizar una accion de borrado, insercién, actualizacién o eliminacién de datos.

v - 5 x
ar

Q'Jﬁ:‘/vie‘,'ﬂg;: -

AN Prototipo de registro y
control de transacciones

MODULO CLIENTES GANADERIA HR

Identificacion:

Direccion:

Teléfono:

83 Intranet local

&]Listo
El usuario diligencia la informacién del cliente a ingresar, el sistema se encarga de

validar que los datos sean los necesarios para su posterior registro



oy - 5 x
W

\ Prototipo de registro y
control de transacciones

ACTUALIZAR CLIENTE GANADERIA HR

(BELTETL LW 11215168

LN IULIEE vo yoy yoy yoy. WWOYP%\

Direccion: EECIEeL]

RICIEID T 729629834

&4 Intranet local

£] isto

simplemente se cambia el dato y se pulsa el botén ingresar.

Para actualizar cliente el sistema muestra la informacibn en un formulario,

¥

-0 HRAG LRSS B

‘\ Prototipo de registro y
control de transacciones

MODULO CLIENTES GANADERIA HR

IDENTIFICACION | NOMBRE DIRECCION TELEFONO
1011215168 diego duarte skhicsjdf7 uiydif7sod 872364923

&]Listo 4 Intranet local

Esta pagina muestra los datos del cliente previamente seleccionado.



By - 5 >
oy -8 x

Y
\ Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

¥|FECHA: |efio ¥|mes v|dia v

PESO EN KILOS ,
POR RES VALOR DE KILO

£] Listo S Intranet local

Para registrar una venta el usuario selecciona el cliente y la fecha de la venta y
diligencia la cantidad, tipo, raza, peso en kilos por res (promedio de peso en kilos
por res en un lote de ganado del mismo tipo y raza). Y el valor del Kilo,

posteriormente pulsa el botdn ingresar.

oy - 5 x
o

N
\ Prototipo de registro y
control de transacciones

GANADERIA HR

v|FECHA: [afic ¥|mes ¥ dia ¥

PESO EN KILOS ,
POR RES VALOR DE KILO

. Intranet local

€] Listo



Para registrar una venta el usuario selecciona el proveedor y la fecha de la compra
y diligencia la cantidad, tipo, raza, peso en kilos por res (promedio de peso en kilos
por res en un lote de ganado del mismo tipo y raza). Y el valor del Kilo,
posteriormente pulsa el boton ingresar.

Todas las anteriores acciones se repiten en el médulo proveedores.
Q- O RNRAG PO 3% 8- Ry -2

AN Prototipo de registro y
control de transacciones

MODULO ADMINISTRADOR GANADERIA HR

NOMBRE_TIPO
toros
vacas

terneros

ol Wi =

novillos

scusies_ipo

NOMBRE_RAZA e
£] Listo 4 Intranet locsl

Esta pagina permite al usuario la administracion de los tipos de ganado con los

que comercia la finca.
-0 HEAGLP*O 358"

NOMBRE_RAZA
holstein
normando
sebu

ingresar_taza actualizar_raza borrar_raza

CLAVES

CONTRASENA - v
S Intranet local




Esta pagina permite al usuario la administracion de las razas con las que comercia

la finca
0-0-RBAGLXO 35

(2]
>

ingresar_raza actulizar_reze borrar_raza

CLAVES

CONTRASENA
libardo
pepito

ingresar_usuario actuslizar_usuario borrer_usuario

S Intranet local

£] Listo

En esta pagina el usuario puede administrar las contrasefias y usuarios para tener

acceso al prototipo.
Para cerrar cesion y salir del prototipo simplemente pulse la X en la esquina

superior derecha de la pagina



