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Resumen
Digital Parking, es un aplicativo desarrollado para facilitar las labores diarias en el
sistema de los parqueaderos, en términos de ingreso y salida de vehiculos,

generacion de reportes y creacion de Clientes.

Se implemento la metodologia ICONIX, la cual permitié desarrollar y lograr cumplir
los requerimientos solicitados por el Usuario de manera rapida y eficaz, y en el

menor tiempo posible.

También se disefiaron varios diagramas, los cuales permitieron saber las funciones
que debian realizar cada uno de los modulos propuestos para cumplir dichos

requerimientos.

Por ultimo, después de realizar las pruebas de funcionalidad necesarias, el
aplicativo muestra al Usuario por medio de la interfaz grafica, las diferentes opciones
a las que puede tener acceso, para asi poder facilitar sus funciones en el

parqueadero.



Abstract

Digital Parking is an application developed to facilitate the daily work in the parking
system in terms of entry and exit of vehicles, report generation and creation of

Clients.

The ICONIX methodology was implemented, which allowed to develop and
achieve meet the requirements requested by the user to quickly and effectively and

in the shortest time possible.

Several diagrams were also designed, which allowed to know the functions to be

undertaken by each of the modules proposed to meet these requirements.

Finally, after performing the functional tests required, the application shows the
user through the graphical interface, the different options that can be accessed, in

order to facilitate their roles in the parking lot.
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1. Introduccion

Tomando en cuenta lo visto en términos de control de parqueaderos, se desarrolla
este proyecto basado en el control de ingreso y de salida de estos parqueaderos.
Por lo tanto se propone el desarrollo de este software que a su vez permitira un
control de reportes y de creacién de clientes, lo cual facilitara el ingreso a ese

sistema.

Por ser un software que se desarrollé en un corto tiempo, se llevd a cabo la
metodologia ICONIX, que permitié desarrollar y cumplir de manera mucho mas
rapida y eficaz. Esto teniendo en cuenta los requerimientos solicitados por el
Usuario, los cuales ayudaron a saber cual es el enfoque que se debié tomar

mientras se llevaba a cabo el desarrollo del aplicativo.

Para desarrollar el aplicativo, se disefiaron varios diagramas que permitieron que al
momento de estar construyendo el aplicativo, se pudiera saber que funciones debia
realizar cada modulo, para que de tal manera, se pueda cumplir los requerimientos

solicitados.

Y al finalizar la construccién del aplicativo, se realizaron las pruebas necesarias,
para saber si en realidad se cumplieron los objetivos planteados, y las metas

propuestas.

1.1 Titulo del Proyecto

Digital Parking, es un nombre que se escogid, por la relacion entre los dos sistemas.
Parking de parqueadero, y Digital se refiere al mundo digital. Como este proyecto
se basa en un software para un parqueadero, se pens6 que el nombre indicado era
unir algo de los dos sistemas, para asi poder crear un nombre nuevo y creativo para

el software que se va a desarrollar.
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1.2 Planteamiento del Problema:

Se crea una situacion, en la que usuarios de un parqueadero se quejan por la
demora al ingreso del sistema, y también se quejan porque se demoran bastante
tiempo buscando un lugar disponible dentro de él. Ademas se puede notar que se
estd perdiendo bastante espacio, porque el usuario al no poder ver un lugar
disponible en el piso 1, entonces va ir al segundo a buscar el espacio disponible,
por lo tanto se esta perdiendo un lugar. Ademas en el momento de la salida, se
producen demoras, ya que los usuarios se demoran en pagar, porque hay que
calcular la cantidad de dinero a cancelar, segun el tiempo que hayan durado dentro

del parqueadero.

1.3 Alcance y Justificacion:
Se van a manejar 2 tipos de usuario, el Administrador, y el de Control.
e Usuario Administrador

El Usuario Administrador, va a tener permisos en todos los modulos que se van
a manejar en el software, y aparte de eso, también va a administrar las cuentas
de los usuarios de control, esto quiere decir, que va a tener el derecho de otorgar
permisos de los usuarios de control, y también el acceso a los reportes

generados por estos usuarios.
e Usuario de Control

Los usuarios tipo Control, son los que van a estar trabajando directamente en el
parqueadero, es decir, son los usuarios que van a estar interactuando
directamente con los clientes del sistema. Entonces estos usuarios en su
interfaz, van a tener una ventana en la cual van a tener el menu de ingreso del
parqueadero, el cual consta en tener la fecha y hora del dia, los campos en los
cuales se van a poder ingresar los datos del vehiculo, y el boton que da a

entender que el vehiculo ingreso al parqueadero, y el que imprime el recibo de
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ingreso, el cual contiene los datos nombrados anteriormente, incluyendo el sitio

de parqueo del vehiculo, y las clausulas del sistema del parqueadero.

También va a tener la interfaz de salida, la cual consta en generar la factura que
se le entrega al cliente, con la fecha y hora del dia, el tiempo que estuvo el

vehiculo dentro del parqueadero, y por ultimo el valor a pagar por el cliente.

1.4 Objetivos

¢ Objetivo General

Disefiar y desarrollar un software que permita cumplir las labores diarias de

un parqueadero.

¢ Objetivos Especificos

- Permitir un médulo de ingreso y salida del parqueadero en el aplicativo

- Ayudar a controlar el sistema de reportes y seguridad del sistema con el
aplicativo

- Otorgar con el aplicativo un sistema de facturacion, y que de esta manera

se puedan agilizar los procesos de cancelacién.
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2. INGENIERIA DEL PROYECTO

En la Ingenieria del Proyecto, se define el modelo de desarrollo que se usé para
desarrollar el aplicativo, comentando las caracteristicas del modelo, y su ciclo de

vida. También se realiza el analisis de riesgos que pude tener le sistema.

2.1 Modelo de desarrollo.

El modelo de desarrollo ICONIX, es una metodologia que reune algunas
caracteristicas de la metodologia RUP y la metodologia XP, lo cual permite que el
aplicativo se pueda adaptar a diferentes estilos y problemas que se puedan
presentar durante el desarrollo.

Esta metodologia, se basa en el desarrollo de sistemas con base de analisis y

documentacion.

Este método, permite que los grupos de trabajo que van a estar realizando el
software, trabajen a la mano el uno del otro, ya que mientras uno realiza el codigo,
el otro integrante puede ir buscando errores para irlos corrigiendo, y de esta manera

poder agilizar el proceso de desarrollo del software.

Cada proceso o método que para el cliente sea importante, es en el proceso que
los desarrolladores se van a enfocar, para asi tener prioridad en lo que el cliente

considera que es importante para el software final que él desea.

La aplicacion se va a desarrollar en con el modelo ICONIX, ya que al tener la
posibilidad de trabajar en grupos de trabajo, entonces se va a agilizar el proceso de
desarrollo, y facilitando la creacién del aplicativo final. Ademas de que permite que
se le muestre al cliente que funciones va adquiriendo el aplicativo mientras se
realiza el proceso de desarrollo, por lo tanto el cliente tendra una mejor idea del uso

del software.
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Entonces, este modelo, ayuda a desarrollar el software en el menor tiempo posible,
y al trabajar en grupo, se reducen las margenes de error en el software, lo cual da
una mayor confiabilidad y un mayor desempefio, esto sin contar la aprobacion y el

agrado del cliente con el software.
e Caracteristicas del Modelo

Este modelo de desarrollo, cuenta con 3 caracteristicas fundamentales, las
cuales son, que el modelo es iterativo e incremental, que tiene una trazabilidad
y que ofrece un uso dinamico del UML, como lo son los diagramas de caso de

uso, diagramas de secuencia.
e Ciclo de vida del proyecto

El ciclo de vida del modelo de desarrollo ICONIX consta de 4 fases: Analisis de

requisitos, Analisis y diseno preliminar, Disefio e Implementacion.

Analisis de requisitos: En esta fase, se estudian los requisitos planteados por el
usuario, para de esta manera poder generar los diagramas de caso de uso, al

igual que la generacion de un prototipo de la interfaz del usuario del aplicativo.

Segun los requisitos planteados por el usuario, se hizo el diagrama de caso de
uso, lo cual permiti6 que con base en ese diagrama, se pudiera realizar el

prototipo de la interfaz del usuario.

Andlisis y disefio preliminar: En esta fase se realizar las fichas de caso de uso,
las cuales deben ser nombradas, y que describan los procesos que se realizan,

también se aclaran las precondiciones y postcondiciones.

Por cada caso de uso, se genero su respectiva ficha de caso de uso, en las
cuales tienen nombre independiente, una descripcién, precondicion vy
postcondicion. También se describen los eventos que realizan tanto el actor,

como el sistema.
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Disefio: En esta fase, se realizan los diagramas de secuencia, que muestra los

cursos alternos que pueden tomar los casos de uso.

Se genera un diagrama de secuencia para el sistema de entrada de vehiculo,

salida de vehiculo y generacion de reportes
Implementacién: En esta fase, se realiza el aplicativo como tal.

Después de finalizar las 3 fases anteriores, y con los diagramas obtenidos, se

prosigue con el desarrollo del aplicativo, que posteriormente sera entregado.
¢ Andlisis de Riesgos

Durante el ciclo de vida del software, pueden suceder errores que puedan
demorar el desarrollo del software, como por ejemplo que al unir el codigo de las
interfaces y de la base de datos, no compile bien, y por lo tanto no corra

correctamente el software.

También otro inconveniente que se puede generar durante el ciclo de vida, es
que al presentar avances al cliente, este quiera cambiar varios aspectos del
software, y por lo tanto también se pueden generar complicaciones directamente

en el codigo al cambiar algo que el usuario quiere que se cambie.

Durante el tiempo de prueba del software, si este llega a presentar fallas, se
puede generar un inconveniente con el cliente, entonces uno de los objetivos
principales, tiene que ser que el software tenga las menores fallas posibles, para
que asi se pueda tener un ambiente agradable con el cliente, y este quede

satisfecho del programa.

Teniendo en cuenta la complejidad que lleva manejar el software desde una
base de datos, se pueden adquirir errores tales como algun tipo de inconveniente
para extraer los datos de la base, o de poder generara los valores si se ingresa
algo mal. Entonces la idea es poder minimizar esos riesgos, a tal punto que sean
nulos, para que asi el software trabaje de la mejor manera posible, y que asi

pueda tener un mayor desempefio en el campo.
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Otros inconvenientes que pueden existir, es que si en algun momento se llega a
caer la conexidon con la base de datos, se puede caer el sistema y generar
inconvenientes con los clientes del parqueadero, ya que se va a saturar la
entrada y salida, entonces lo que se quiere conseguir es poder tener una
conexion muy firme para que no sucedan este tipo de inconvenientes, y que si
llegase a suceder, entonces se pueda resolver de manera remota, para que asi
no haya congestion en el parqueadero, y se puede cumplir con el objetivo del

software, que es optimizar las labores diarias en el parqueadero.
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3. ANALISIS Y DISENO

El analisis y disefo, se realiza la definicion de requerimientos, tanto funcionales

como no funcionales, también es donde se realiza la descripcion del sistema, y el

disefio del sistema, mostrando el diagrama de vista estructural, y el diagrama de

vista funcional.

3.1 Definicion de Requerimientos

Los requerimientos, son las funciones que el cliente solicita para su software, y es

en lo que se deben basar los programadores para desarrollar un proyecto, ya que

de esta manera se cumplen los objetivos que da el cliente. Ya que al cumplir todos

los requerimientos, el cliente se sentira mas satisfecho con el producto, y con el

trabajo desarrollado.

¢ Requerimientos Funcionales:

Los requerimientos son los que describen que debe hacer el sistema

1.

El sistema solo debe dar acceso a los usuarios que tengan credenciales
sobre el aplicativo.

El sistema debe permitir que el usuario pueda digitar los datos sobre el
Ingreso de un vehiculo al parqueadero.

El sistema debe permitir que el usuario pueda consultar la factura de un
vehiculo, por medio de la placa o el numero de registro generado en el
ingreso del mismo.

El sistema debe permitir que el usuario pueda guardar en el sistema los
datos de un cliente frecuente.

El sistema debe permitir que el usuario administrador pueda realizar la
Creacion de un Usuario nuevo para acezar al aplicativo.

El sistema debe dar la opcion de realizar el Ingreso de datos sobre un

nuevo tipo de vehiculo que ingresara al parqueadero.
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10.

El sistema facilitara la generacion de reportes sobre los movimientos en
el parqueadero.

El sistema podra generar facturas que se le entregaran a los clientes en
el momento de la salida del parqueadero.

El sistema de permitir que el usuario pueda crear los puestos segun como
los tenga nombrados en el parqueadero.

El sistema debe dejar que el usuario pueda cambiar la prioridad y/o el

estado de un puesto del parqueadero.

¢ Requerimientos No Funcionales:

Son las restricciones de los servicios o funciones ofrecidas por el sistema

1.
2.

El sistema debe almacenar los datos que ingresa el usuario.

El sistema debe realizar los calculos de los precios a pagar por los
Clientes del Parqueadero.

El sistema debe estar en un servidor.

El sistema debe tener una interfaz que ofrezca un menu de opciones.
El sistema debe ofrecer seguridad sobre los datos que almacena en la
base de datos.

El aplicativo se puede usar desde cualquier dispositivo que tenga
conexion a internet y cualquier navegador.

El sistema debe permitir que la generacion de reportes, pueda ser de
cualquier rango que solicite el usuario.

El sistema debe permitir que los usuarios puedan entrar y salir del
aplicativo en cualquier momento.

El sistema debe permitir que los cambios generados y guardados por el

usuario, se realicen satisfactoriamente.

10. El sistema debe mostrar una ventana de comprobacion antes de

guardar los cambios realizados por el usuario.
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3.2 Descripcion del Sistema Propuesto:

Digital Parking es una aplicacién orientada a las funciones diarias de un

parqueadero, en la cual los usuarios van a tener diversas opciones para

poder cumplir las labores diarias del parqueadero. También la aplicacion

ayudara a mejorar el transito en le parqueadero, para que no exista

demora en el momento de pagar la cuenta por parte de los clientes.

En la parte de reportes, la generacion de estos, sera mucho mas facil

para los empleados del parqueadero, ya que pueden solicitar el rango de

fechas del reporte que desean ver.

La aplicacion consta de 11 mddulos, los cuales seran explicados a

continuacion.

Index: En este médulo, el usuario digita los datos de ingreso asignados,

para que de esta manera pueda tener acceso al aplicativo.

filey///C:/Users/CarlosDaniel/Documents/Tesis(interfaz)/indexhtml

Wm wm Tee B iGTRL
N . 5 PRRIA NG

SHRESRR

Indexi Imgr
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Menu: En este mddulo, el usuario ya esta dentro del aplicativo, y a su
derecha puede seleccionar cualquiera de las opciones, ya sea Ingreso del
Vehiculo, Crear Cliente, Crear Usuario, Generar Factura, Generar
Reporte, Tarifa del Parqueadero, Crear Puestos, Ordenar Puestos, Nuevo
Tipo de Vehiculo, o Cerrar Sesién, y el acceso a las opciones depende

de qué tipo de usuario sea, ya sea Administrador, o Usuario de Control.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.htmi

DIGITRL ‘ ‘ ‘ " ‘
PRRKING DISITRL
--‘-‘ﬂ PRRKING

Menu — Img2
Ingreso de Vehiculo: En este mddulo, el usuario registra los datos de un
vehiculo que vaya a ingresar al parqueadero, en el cual el sistema genera
un numero de registro y le asigna un puesto, el cual debe ocupar el

cliente.

| filey//Cy/Users/CarlosDaniel/Documents/Tesis{interfaz)/Datos htmi

. mA B P9 Poen
PRRANG (N
: --‘- - PRRIING

-y
4:—-_...._. o ‘4

'Ingreso de Vehiculo — Img3
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Crear Cliente: En este médulo, el usuario puede crear una cuenta para un
cliente frecuente, llenando los datos solicitados, dando clic en el boton
crear, para poder confirmar la creacion del cliente, o cancelar para no
realizar el proceso. Ya después de estar creado el cliente, este tendra

ciertos beneficios al momento de ser asignado el puesto en el

parqueadero.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.htmi

DIGITRAL
PRRRING

Crear Cliente — Img4
Crear Usuario: En este médulo, el usuario administrador tiene la opcion
de crear un usuario, ya sea administrador o de control, para que pueda
tener acceso al aplicativo desde el Index, al dar clic en el botdn crear, se

completa la creacion del cliente, o en cancelar para no realizar el proceso.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.htmi

A SR
PRRK(NG DIGITRL
PRRKING

-y
4:—-’..!. o ‘4

Crear Usuario — Img5
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Generar Factura: En este modulo, el usuario solo tiene la opciéon de
consultar, la cual lo lleva a otra interfaz, donde digitara el numero de

registro o la placa del vehiculo que va a salir del parqueadero.

-
T mA S P ® oistrRL.
: m . e PRRIANG

SENERAR FROTURR

-~y

Generar Factura — Img6
Generar Reporte: En este moédulo, el usuario digita la fecha inicial y la
fecha final, para que el sistema pueda saber el rango de tiempo del

reporte, y al dar clic en generar, el sistema exporta el reporte a un Excel.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.htmi

. g W P Se Yogra
PRRKIMG --‘-“ PRRK (NG

FECHR FINRL

-y
4:—-_...._. | | -4

Generar Reporte — Img7
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Tarifa del Parqueadero: En este médulo, el usuario selecciona cualquiera
de los tipos de vehiculo que ingresan a su parqueadero, en ese momento
el usuario puede visualizar la tarifa actual para ese tipo de vehiculo, y si
el usuario lo desea, al dar clic en el botén Cambiar Tarifa, puede cambiar

la tarifa para este vehiculo, ya sea para un valor mayor o menor.

file:///C/Users/CariosDaniel/1

-
DIGITRL - ‘\
pRRee W DIGITRL
PRRKRING

TARIFR:

CRABAR TRRFR

RCEPTRR

- Ny
4:—._...._. o ‘4

Tarifa del Parqueadero — Img8

Crear Puestos: En este mddulo, el usuario administrador nombre o
numero del puesto del parqueadero, y a su vez digita el tipo de vehiculo
gue pueda ocupar ese puesto, ya llenando los 2 campos, el usuario puede
dar la opcion de guardar, y estos datos son los que va a tener en cuenta

el sistema para poder asignar los puestos a los clientes.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.html

DIGITRL W A “‘ ‘DRSQTRL
i N, PRRX (NG

PUESTOS DEL PRROGUERDERC

GuRR0RR

-y
‘:‘-’..! ' Bl ‘4

Crear Puestos — Img9
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Ordenar Puestos: En este modulo, el usuario administrador, puede
seleccionar uno de los puestos de su parqueadero, y al realizar esa
accion, el sistema mostrara la prioridad del puesto y el estado del mismo,
y el usuario puede usar la opcion (Cambiar Prioridad) para modificarla o

la opcion de (Cambiar Estado), para poder modificar el estado del puesto,

ya sea para habilitarlo o deshabilitarlo si es necesario.

file:///C/Users/CariosDaniel/Documents/Tesis(Interfaz)/Datos.htmi

DIGITRL

R w Pee “ocon
PRRKING --‘ -‘ - PRRK (NG

FUESTOS PRRGUERDERD

PUESTOS DEL PRROGUERDERS. v PRICRIDRD: ESTROC: | v

chrmine FRRA0 ChEa £5TR00

- Ny
4:—-_...... o ‘4

Ordenar Puestos — Img10
Nuevo Tipo de Vehiculo: En este médulo, el usuario administrador, al
momento en el que admita un nuevo tipo de vehiculo en su parqueadero,
este tenga la opcion de crearlo en el sistema, y otorgar la tarifa

correspondiente.

7 filey//C:/Users/CarlosDaniel/Documents/Tesis(interfaz)/Datos.ntm!

DIGITRL W A “‘ ‘D!S!TFR.
pp"mmns‘ --‘-“ PRRIMNG

7TiPQ DE VEMITULD: TARIFR:

-y
4:—-_...._. o ‘4

Nuevo Tipo de Vehiculo — Img11
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Cerrar Sesion: Este ultimo médulo, lo que permitira es que el usuario

pueda salir del sistema, esto teniendo en cuenta que no exista ningun

proceso activo o pendiente.

DIGITRL W W
PRRANG ‘
- --‘- - PRRKING

-—
e e n u L

Cerrar Sesion — Img12

3.3 Diseno del Sistema Propuesto:

El disefio del sistema se va a basar en dos vistas, una Estructural y otra
Funcional. Se trabajara con la herramienta UML, la cual nos ofrece los
diagramas para poder tener el modelo de desarrollo de acuerdo al sistema

propuesto.

Diagrama de Vista Estructural

El Diagrama de vista Estructural consta de los siguientes diagramas,

clases, interfaz, colaboracién, componentes, entre otros.
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Modelo Entidad Relacion:

A continuacién se muestra el modelo entidad relacion el sistema interno propuesto,

para resolver todos los requerimientos del Usuario.

ESTADO_PUESTO - ESTADO_TARIFA hd .
g
§ COD_ESTADO_PUESTO: CHAR(1) i} COD_FSTADO_TARIFA: CHAR(1) ?goﬁsg\?mcum- —
@ NOM_ESTADO_PUESTO: VARCHAR  NOM_ESTADO_TARIFA; VARCHAR TR T Ve O, TR
\_0_ —H— & COD_USUA: INT
] TARIFA T |Rel_12 |& ACT USUA: DATETIME
PLUESTO - § COD_TARIFA: INT S
§ COD_PLUESTO: INT % TIPO_VEHICULO_COD_TIPO_VEHICULD: INT (FK)
@ ESTADO_PUESTO_COD ESTADO_PUESTO: CHAR(D) (FR) § ESTADD_TARIFA_COD_ESTADO_TARIFA: CHAR(T) (FK)
& NOMBRE_PUESTO: VARCHAR @ VALOR: FLOAT
@ ESTATUS PUESTO: INT @ COD_USUA: INT - ESTADO_USUARIO -
& COD_TIPQ_VEHICULO: INT @ ACT_USUA: DATETIME  COD_ESTADO _USUARIO: CHAR(L)
@ COD_USUA: INT @ TARIFA_Fkindex @ NOM_ESTADD_USUARIO: VARCHAR
& ACT_USUA: DATETIME @ ESTADO_TARIFA_COD_ESTADO_TARIFA {-} T
|\ .3 PLESTO_Fdndexi ) |3 TARIFA_FIndlex2 w
@ ESTADO_PUEST(Q—>P=_ESTADO_PUESTO Rel_13 @ TIPO_VEHICULO_COD_TIPO_VEHICULO [
4. Rel_03 = i SUARID '
_‘>_| | @ cop_usua: INT
...... NTRLL... % ESTADG USUARIO COD_ESTADO_USUARIC: CHAR(L) (FK)
REGISTRO -
| § COD_REGISTRO: INT | ESTADO_FACTURA b
SEEe e A —
14 USUARIOCOD.USHAZINT (P4 & Silloca j : § COD_ESTADO_CLIENTE: INT
! FACTURACION_COD FACTURA: INT (FK) |————————
! L Cof § & NOM_ESTADO_CLIENTE: VARCHAR
! @ VEHICULO_PLACA: VARCHAR(10) (FK) \+ - =
§ e xem ik . , reos
& HORA_ENTRADA: DATETIME T CHLLEACTURA: TNT -
8 HORA. SALTOAL DATEIIE @ ESTADD_FACTURA_COD_E5TADD_FACTURA: CHAR(T) (FK)
| VALOR_PAGAR: NUMERIC [Rel_10— 3 ;’;L[?E;LT’;:TFLU‘T
|9 ACT_USUA: DATETIME R CLIENTE i
{3 REGISTRO_FiTndex1 QAR DATEIE COD_CLIENTE: INT
= 3 FACTURACION Fndex 1 # €oD.« :
e & BESTD 0D PO @ ESTADO FACTURA COD ESTADO FACTURA $-ESTANC. CLIENTE. COR ESTADO CLIENTE INT 610
{3 REGISTRO_FiTinckex2 = Sl = & INT_CC: VARCHAR(13)
9 VEHICULO_PLACA VEHICULO 3 @ NOMBRE_CLIENTE: VARCHAR.
Y TR Rk R ) @ PLACA: VARCHAR{10) G CUATO_MES: FLOAT
y :E;“mg";ég:ff[’—mm” ———Rel 0§ @ CLIENTE_COD_CLIENTE: INT (FK) Rel_0g) @ TEL_CLIENTE: NUMERIC
{3 REGISTRO 0 é 4 COD_TIPO_VEHICULO: INT A < EMALL: VARCHAR
@ USUARIO_COD_USUA g e < DIRECCION: VARCHAR
{3 REGISTRO. Flndexs & MARCA: VARCHAR —= < FEC_ULTIMO_PAGO: DATETIME
@ TARIFA_COD_TARIFA & COD_USUA: TNT G COD_USUA: INT
& ACT_USUA: DATETIME @ ACT_USUA: DATETIME
| @ VEFICLLD. Fdndex] |- QBNTE._FiTncext
& CLIENTE_COD_CLIENTE @ ESTADO_CLIENTE_COD_ESTADO_CLIENTE

Modelo Entidad Relacion — ER1

Diagrama de Clases:

A continuacién se ve el diagrama de clases, donde se muestran los atributos que

las componen, y las relaciones entre ellas.
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TipoYehiculos CrearPuestos
FTipovehiculo : String phplndex FCantidadPuestos : Integer
$Ta|r|.fasi I.nteger ______________ > $UsuarioInteger |~ ] FTipovehiculoPuesto : String
$s0l: Bting $Contrasena : String

————— ______F‘_’-Ff| 4\ l____hh-h_h_'___———_
Tarifa2 1 1 \‘ phpFacturas
I I
$valorSelect : String , , | $Tipovehiculo ; String
: : ‘\ FIDPlaca : String
4
1 I
A Fuestos : !
I
CrearFacturas
TarilfaB FvalorTipoPuesta : String :
$valorPrioridad : String GenerarReporte $MumRenistro : Integer
FalorSelect2 : String FalorEstado : String $Fechalniciall : Date $Placavehiculo : String
$valorTarifa : Integer $FechaFinall '.Date
I

1
ImprimirF actura

fvalarCancelar: Integer

Diagrama de Clases — DCA1
Diagrama de Estados:
Se usa el Diagrama de estados, para mostrar el proceso del ingreso y el proceso de
salida del parqueadero, esto teniendo en cuenta que el usuario cumpla con las

clausulas acordadas, y las cuales se muestran en la ficha de ingreso.

Ingreso parqueadero:

Entrada al parqueadero
{No se Ingresaron Datos}
Ingresar Datos del diente
y del vehiculo
{Se Ingresaron Datos} Y
4 No Ingresa Vehiculo

Ingresa Vehiculo

Diagrama de Estados — Ingreso Parqueadero
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Salida parqueadero:

Ingreso e Vehiculo al

Parqueadero {No Se Ubicé en el Lugar Asignado}

Adgnacion de Puesto

{Se Ubiad en el Lugar Asgnado} Y

No se cobra multa >

Se cobra multa

Solo paga el valor por
haber usado el parqueadero

Diagrama de Estados — Salida Parqueadero
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e Diagrama de Vista Funcional

El lenguaje UML maneja los casos de uso para poder mostrar los procesos
que realizan los actores (Usuario, Aplicacion) durante la ejecucion.

Casos de uso en los que se involucran al usuario:

4,—Clngresar Usuario )

Usuario

Ingreso del usuario / CU — 1

Nombre: Ingreso del usuario / CU — 1

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: Describe el proceso para el ingreso al aplicativo

Eventos Eventos
actor sistema

1. Inicia el aplicativo

2. Digita el Usuario y la|2.El Sistema confirma el
Flujo Principal | Contrasefia. Usuario y la Contrasefia

ingresadas por el Usuario

3. El Usuario Ingresa al Aplicativo. | 3. El Sistema permite el
Ingreso al Aplicativo

Precondicion: El Usuario debe tener tanto acceso a la red en la que se encuentra el
aplicativo, como una base de datos funcional

Poscondicion: El actor debe tener un usuario administrativo o un usuario de control.

CU -1/ Ingreso del usuario
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C Crear Usuario

Usuario

Creacion de Usuario / CU - 2
Nombre: Creacion de Usuario / CU — 2
Actor: Usuario/Sistema
Descripcion: Describe el proceso para la creacion de un nuevo usuario para el
aplicativo

Eventos Eventos

actor sistema

1. Selecciona la Opcion de
Creacioén de Usuario

2. Digita los datos solicitados 2. El Sistema almacena la
para la creacion del Usuario, informacion digitada por el
Flujo Principal junto a los permisos que se le Usuario, y realiza una
otorgan. comprobacion de
informacion

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingresé al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicion: No debe existir un usuario con las mismas caracteristicas.

CU — 2/ Creacion de Usuario
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C Crear Tipo de Vehiculo

Usuario

Creacion de Tipo de vehiculo / CU -3

Nombre: Creacion de Tipo de Vehiculo/CU - 3

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: Describe el proceso para la creacion de un nuevo tipo de vehiculo que
va a ingresar al parqueadero

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opcion de Nuevo
Tipo de Vehiculo

2. Digita los datos solicitados para [2. El Sistema almacena la
la creacion del nuevo tipo de|informacion digitada por el
Flujo Principal vehiculo Usuario, y realiza una
comprobacion de
informacion

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingreso al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicién: Debe relacionarse con un puesto y la tarifa para ser utilizado

CU — 3/ Creacién de Tipo de Vehiculo
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Modificar Tarifa

Usuario
Modificacion Tarifa / CU — 4

Nombre: Modificacién tarifa/ CU — 4

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: describe el proceso para la Modificacion de la tarifa por segundo que
tiene cada tipo de vehiculo

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opcién de Tarifa
del Parqueadero

2. Selecciona el tipo de vehiculo [2. El sistema busca la tarifa
Flujo Principal correspondiente al tipo de
vehiculo seleccionado por
el Usuario

3.Selecciona la opcidén de cambiar | 3. El Sistema confirma si la
tarifa, junto al nuevo valor nuevo |creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingresé al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicion: guardado del historial del cambios de tarifa

CU -4 / Modificacién Tarifa
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Crear Puesto

Usuario

Nombre: Creaciéon Puesto/CU -5

Actor: Usuario/Sistema

Descripcidn: describe el proceso para la creacion de un puesto

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opciéon de
Creacion de Puestos

2. Selecciona un tipo de vehiculo | 2. El sistema almacena en
Flujo Principal a ubicar en este puesto la base de datos el puesto
con el tipo de vehiculo
seleccionado

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: Deben tener tipos de vehiculos creados, y el Usuario debe tener
permisos de Administrador para realizar este proceso

Poscondicion: Se habilita el puesto para el uso de los clientes

CU -5/ Creacion Puesto
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Usuario

Modificar Puesto

Modificacion Puesto / CU — 6

Nombre: Modificacion Puesto / CU - 6

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la Modificacidon del estatus , tipo de vehiculo
o estado para un puesto

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Selecciona la Opciéon de
Ordenar Puestos

2. Selecciona el puesto que desea
modificar

2. El sistema busca el
puesto, y muestra la
prioridad y el estado del
mismo

3.Digita la nueva prioridad y el
nuevo estado del puesto
seleccionado

3. El sistema guarda los
nuevos parametros
establecidos por el usuario
para ese puesto.

Precondicién: Deben tener los puestos creados en el sistema

Poscondicion: Se actualizan los datos del puesto modificado

CU - 6 / Modificacion Puesto

36




Crear Cliente

Usuario

Creacion Cliente /CU -7

Nombre: Creacion Cliente / CU -7

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la creacion de un cliente frecuente del
Aplicativo

Eventos Eventos
actor sistema
1. Selecciona la Opcion de Crear

Cliente

2. Digita los datos solicitados para | 2. El sistema valida los
Flujo Principal la creacion de un nuevo cliente | datos, y los almacena en la
base de datos.

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicion: No debe existir un cliente con los mismos datos.

Poscondicion: El cliente obtiene beneficios cuando vaya a ingresar al parqueadero

CU — 7/ Creacion Cliente

37




Usuario

Ingresar Vehiculo

Ingreso Vehiculo / CU -8

Nombre: Ingreso Vehiculo/CU -8

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la asignacién de puesto y numero de registro

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1.  Selecciona la Opciéon de
Ingreso de Vehiculo

2. Digita la placa y le tipo de
vehiculo que va a ingresar al
parqueadero

2. El sistema valida los
puestos, y retorna el que
esta disponible

3. El sistema entrega el
namero de registro y el
puesto que debe ocupar el
vehiculo

Precondicién: No debe existir la placa con un registro activo.

Poscondicién: El sistema guarda la informacion

CU - 8/ Ingreso Vehiculo
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Usuario

Salir Vehiculo

Salida Vehiculo /CU -9

Nombre: Salida Vehiculo/CU -9

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para busqueda, para la cancelacion del servicio y
la generacion de la factura

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Selecciona la Opcion Generar
Factura

2. Digita la placa del vehiculo o el
namero de registro que se le
entregd al Usuario

2. El sistema valida la placa
o el numero de registro
ingresado

3. Digita el valor cancelado por el
Usuario

3. El sistema muestra la
cantidad de dinero que se
le devuelve al cliente

B Selecciona la opcion de
imprimir factura

4 El sistema Imprime la
Factura

Precondiciéon: EL registro debe estar activo, y el cliente no debe ser cliente

frecuente.

Poscondicion: El sistema habilita el puesto para un nuevo cliente.

CU - 9/ Salida Vehiculo
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Usuario

Cerrar Sesion

Cerrar Sesion / CU =10

Nombre: Cerrar Sesion/ CU - 10

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la salida del usuario del aplicativo

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Oprime el boton de cerrar

Sesion

2. El Sistema valida que no
existan transacciones
pendientes.

3.El Sistema da salida al
Usuario del Sistema

4 El sistema lleva al
Usuario a la pagina
principal

Precondicién: No deben haber transacciones pendientes
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Casos de uso que involucran al Aplicativo

ACCrear Reportes )

Aplicativo

Creacion de Reportes / CU — 11

Nombre: Creacion reportes / CU — 11

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: describe el proceso para la creacion de reportes de fecha exactas

Eventos Eventos
actor sistema
1. Selecciona la Opcion Generar

Reporte

2. Ingresa de que fecha a que|2.El sistema consulta la
Flujo Principal fecha solicita generar el reporte  [informacion

3. El sistema genera el
reporte, y lo exporta en un
excel

Precondicién: Debe tener un intervalo de tiempo mayor a un minuto

Poscondicion: Debe tener una conexion a la base de datos

CU — 11/ Creacién Reportes
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—(Crear Tipo de Vehiculo )

—-( Crear Usuario }

Maodificar Tarifa

Usuario

Crear Puesto

—-{ Modificar Puesto }

Crear Cliente

Ingresar Vehiculo

Salir Vehiculo

ol

Cerrar sesion

Crear Reporte

1

Diagrama general de Casos de Uso

Aplicativo



Diagramas de Secuencia:

Los diagramas de secuencia, se usan para mostrar las relaciones entre los actores que
participan en el evento.

Ingresar Usuario:

Usuario ISisterna /Base de Datos

T
|
L. R N |
Iniciar el Aplicativo fo, |
1

Ingresar Usuatio y Contrasefia

Pasar Datos

Walidar Datas
Permitir Acceso { ________________

O -

Ingresar Usuario / DS — 1

Crear Tipo de Vehiculo:

fsuario ISistema /Base de Datos

Seleccionar Opeidn Muewo Tipo de Vehiculo -
1T

Digitar Datos

Guardar Datos

Confirmar Guardado

{ ______________________

Confirmar la Creacidn del Tipo de Yehiculo

Crear Tipo de Vehiculo / DS - 2
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Crear Usuario:

Isuario

fSisterma

Seleccionar Qpcion Crear Usuario

1
Digitar Datos

Caonfirmar la Creacidn del Usuario

SR —

T
|
|
. |

fBase de Datos

Guardar Datos

Canfirmar Guardada

<% _______________

Crear Usuario/ DS -3

Modificar Tarifa:
IUsuario iSisterna
|
Seleccionar Opeidn Modificar Tarifa . :
e
Seleccionar el Tipo de Yehiculo
Mostrar Tarifa Correspondiente

Seleccionar Opcidn de Carmbio de Tarifa

-1

- ) -]
Digitar Mueva Tarifa

Guardar Datos

/Base de Datos

Confirmar Cambio de Tarifa

Confirmar Guardado

Modificar Tarifa / DS — 4
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Crear Puesto:

MUszuario

ISistema

/Basze de Datos

Seleccionar Opcidn Creacidn de Puestos

Seleccionar Tipo de Vehiculo a ubicar en el puesto

Confirmar la Creacion del Puesto

Guardar Datos

Canfirmar Guardadao

Crear Puesto / DS -5

Modificar Puesto:

Usuario

ISistema

< ______________

Seleccionar Opcidn Ordenar Puestos

T
|
[ |

Seleccionar el Puesto a Modificar

-

Seleccionar Opcidn Cambiar Prioridad [l

/Base de Datos

Buscar Datos del Puesto

Seleccionar Mueva Priaridad

-

Seleccionar Opcidn Cambiar Estado [l

Seleccionar Muevo Estada

-

Canfirmat los cambios realizados

Retornar Prioridad v Estado del Puesto

Guardar Cambios

Confirmar Cambios

Modificar Puesto / DS — 6
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Crear Cliente

fUsuario

Seleccionar Opcidn Crear Cliente .

iSistema

Digitar Datos

1T

Confirmar la Creacidn del Cliente

R e e -

Ingresar Vehiculo:

Usuario

IBase de Datos

Guardar Datos

Confirmar Guardado

Crear Cliente / DS -7

ISistema

Selecciohar Opeidn Ingresa de Vehiculo

Digitar la Placa del Vehiculo

{

Seleccionar el Tipo de Vehiculo

Mostrar Mimero de Registro v el Puesto

Guardar Datos

iBase de Datos

Ingresar Vehiculo / DS — 8
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Salir Vehiculo:

/Base de Datos

Msuario ISistema
. i
Seleccionar Opcidn Generar Factura !
[
Digitar la Placa del Yehiculo o Nimero de Registro
Walidar Datos
{ Retornar Hora de Ingresa, Hora de Salida, Valar a Faga
Mastrar Hara de Ingreso, Hora de Salida, Valor a Pagar
R e LR R bt T
I
Digitar Yalor Cancelado por el Usuaria !
d Calcular el valor de las Yueltas
{ Retarnar el valor de las Yueltas
< Mostrar el valor de las Vueltas
I
Seleccionar Opcidn Imprirmir Factura ~ :
d Consultar Datos
Retornar Datos
Exportar Datos a Excel it
B m oo T

Salir Vehiculo/ DS -9

Cerrar Sesion:

[Usuario

Seleccionar Opcidn Cerrar Sesion

/Sistema

[y
]

Salir del Aplicativo

/Base de Datos

Walidar que no existan procesos pendientes

Confirmar la Petician

(E _________________________

Cerrar Sesion / DS — 10
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Crear Reporte:

fszuario

ISistermna

Seleccionar Opcidn Generar Reporte

Ingresar Fecha Inicial

T

|
F.. |
P

Ingresar Fecha Final

Exportar a Excel

Baze de Datos

Caonsultar Informacian

Generar Repore

Crear Reporte / DS — 11
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4. DESARROLLO
Este desarrollo se realizé con el objetivo de cumplir todos los requerimientos
planteados por el cliente (Funcionales y No Funcionales), y se buscé la manera mas
optima, para hacerlo totalmente adecuado para el usuario, y lo mas amigable
posible. Aparte que el entorno del sistema es de facil acceso, y puede ser usado

desde cualquier dispositivo con conexién a internet.

4.1 Especificaciones técnicas
A continuacidn se describiran las caracteristicas tanto del software como del
hardware, para que el aplicativo funcione de la manera mas 6ptima, y con la menor

probabilidad de errores.

4.2 Software
El desarrollo del aplicativo se realizé en lenguajes que permitiran una conexion a

base de datos, y que la interfaz grafica sea agradable para el usuario.
HTML: Se us6 para realizar la interfaz grafica del Usuario.

e PHP: Se uso para realizar la conexion a la base de datos desde la interfaz, y
por relacionar los ampos con las tablas de la base datos

e JavaScript: Se uso para poder realizar acciones en los botones, para poder
tener acceso a otra interfaz, con solo dar clic.

e SQLServer: Se Uso para generar la base de datos, y todas las funciones
internas del aplicativo

o XAMPP: Se uso esta herramienta para poder ejecutar el aplicativo en general

Las caracteristicas que debe cumplir el dispositivo donde se va a usar el aplicativo

son:

e Conexion a internet

e Un navegador
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4.3 Hardware

Para desarrollar el aplicativo, se usé un equipo que tuviera los programas
necesarios para poder desarrollar tanto la interfaz grafica como la base de datos.

Las caracteristicas del quipo en el cual se desarroll6 el aplicativo son:

e Procesador core i7
e Memoria RAM: 6Gb
e Disco duro: %2 Tb

También se realizaron pruebas en un equipo con las siguientes caracteristicas

e Procesador core i5
e Memoria RAM: 6Gb
e Discoduro: %2 Tb

El unico requisito que debe tener el equipo en el que se usara el aplicativo, es una
Impresora, para poder imprimir las facturas y los reportes.
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5. REFERENCIAS DE SOFTWARE EXISTENTE

Se realizd6 una breve investigacion sobre algun software existente que tenga
caracteristicas similares al cual se quiere desarrollar, y se encontré un software de
control de parqueaderos, el cual contiene varios moédulos, de los cuales se tomaron
algunas referencias, para asi poder incluir nuevos médulos al sistema propuesto al

inicio del proyecto.
Estas son las caracteristicas del software encontrado:

- Control de Parqueaderos:
Es un Software realizado por PC Solution, el cual contiene los siguientes
modulos:
e Crear Usuarios
e Crear Clientes
e Crear Vehiculos
e Crear Parametros y Encabezados de Facturacion
e Crear Tarifas
e Crear Mensualidades
e Eliminar Tiquetes
e Anular Facturas
e Ver Reporte Movimiento de Vehiculos
e Ver Reporte Mensualidades Vencidas
¢ Ingresar Vehiculos al Parqueadero(Tiquetes)
e Salida Vehiculos del Parqueadero(Facturas)
e Verificar Vehiculos en el Parqueadero
e Saber Cuanto Dinero a Ingresado Total en Cajas
e Saber Cuanto Dinero hay en Caja
e Consultar Factura

e Consultar Tiquete
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e Cambiar Contrasefias

También, al descargar el aplicativo, este viene con un manual de
instrucciones, en el cual comentan los sistemas de impresién que otorga el
software, también las funcionalidades que puede tener, y el como manejar

cada uno de los modulos nombrados anteriormente.

Aparte de esto, ofrece una configuracion en 2 versiones, ya sea FULL o
LIMITADA, estas versiones pueden ser probadas por el usuario, para saber
cual es la que mas le conviene en el momento de adquirir el software. La
unica diferencia es que la version LIMITADA, no tiene el modulo de creacion
de mensualidades, reportes, movimiento de vehiculos, vehiculos, clientes,

entre otros.
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6. GLOSARIO
Software: Son los programas que compone un equipo, para realizar
tareas especificas.
Programacion: Es resolver una seria de algoritmos y secuencias logicas,
para poder cumplir los requerimientos planteados por el Usuario.
ICONIX: Metodologia basada en la metodologia RUP y la metodologia
XP, elaborada por Doug Rosenberg y Kendall Scott en 1999.
Interfaz: Es la parte gréafica que se le muestra al Usuario, y se busca que
sea lo mas comoda y agradable posible, para que no sea complicado el
entendimiento sobre el funcionamiento del Aplicativo
Base de Datos: Es una serie de tablas donde podemos almacenar
informacion y poder acezar a ella sin ningun problema
HTML: Es un lenguaje de programacion orientado a la web, y
principalmente al entorno grafico.
PHP: Es un Lenguaje de programacion principalmente orientado a la
web, y que nos permite realizar procesos pesados, como conexiones
con bases de datos, aparte que se puede realizar directamente en el
cédigo HTML, sin necesidad de llamarlo desde un archivo externo.
JavaScript: Es un lenguaje de programacion, que nos permite realizar
mejoras de las interfaces graficas, y mejoras en los procesos realizados
por las funciones que ofrece HTML.
SQLServer: Es un sistema disefiado para la gestion de bases de datos.
XAMPP: Es un servidor libre independiente, con el cual podemos
instalar apache, aparte que contiene MySQL, e interpreta el lenguaje de
programacion PHP.
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7. CONCLUCIONES

Se diseAd un software que permitiera facilitar las funciones que debian

realizar los Usuarios de un parqueadero en sus labores diarias, ya que:

El software permite ingresar datos, y realizar cuentas para que los
usuarios del sistema puedan agilizar la movilidad en el parqueadero.

Los usuarios pueden generar reportes sobre los movimientos que se han
realizado en el parqueadero de manera rapida y con el rango de fechas
gue necesite le usuario.

Se mejor¢ el sistema de facturacion, ya que solo con ingresar el numero
de registro o la placa del vehiculo del cliente que va a pagar, se genera el
costo y la factura que debe pagar el cliente.

Los Usuarios que puedan ingresar al Aplicativo, son unicamente los que

tengan credenciales de acceso otorgados por el Administrador.
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Requisitos Tecnolégicos para el Usuario

Para que el Usuario pueda ingresar sin ningun inconveniente al aplicativo, los

requisitos que deben tener el equipo o dispositivo que se usara son:

¢ Que cuente con un navegador, y conexion a internet.
e Que tenga instalado la fuente LCD (Se entrega con los permisos de ingreso

al sistema)

1. Index:
En le Index, el Usuario, ingresa los datos asignados por el administrador, en
cada uno de los campos correspondientes.
Los campos que contiene esta ventana, son:
e Usuario
e Contraseiia
-~
W W T
m DIGITRL
S e Y

USURRIC

CONTRASEAR

{NGRESRR

Si los datos ingresados, son incorrectos, el sistema enviara una alerta de

error.



2. Menu
Cuando el Usuario Ingresa al sistema, se generara la siguiente ventana, en
la cual el Usuario, podra seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

¢ Ingreso de Vehiculo

e Crear Cliente

e Crear Usuario

e Generar Factura

e Tarifa del Parqueadero

e Crear Puestos

e Ordenar Puestos

¢ Nuevo Tipo de Vehiculo

e Cerrar Sesion

i n'e $6e ™~
e Mg P $e T e

q

e o n u B

El Usuario debe seleccionar cualquiera de las opciones para poder ingresar al

siguiente modulo.



3. Ingreso de Vehiculo

Cuando el Usuario ingresa a este modulo, encontrara estos dos campos:
e Tipo Vehiculo

e Placa Vehiculo

DIGITRL

PRRKING -

DIGITRL
FRRIATG

(NGRESC DE VEHICULD

TIPO VEHITULD  © [carro

RCEPTRR CRNCELRR

CERRPR SESION

- &Ny

Para realizar el Ingreso de un nuevo vehiculo al parqueadero, el Usuario debe

seleccionar el tipo de vehiculo que va a ingresar al parqueadero.

R W B g S B =
PRRA(MG -““ * ¢ " nisiTRL
mlm v PRRKING

PLACR VEHICULS 'camion
FURGON
— AVION

PIAR
= AMBULANCIA/

- Ny
4:—-’..!. || ‘4

y en el siguiente campo debe digitar la placa de ese vehiculo.



4. Crear Cliente
Cuando el Usuario ingresa a este modulo, encuentra los siguientes campos:

e Nombre Cliente

e (Cédula de Ciudadania

e Direccion del Cliente

e Cuota del Mes

e Teléfono del Cliente

e Correo Electrénico

e Tipo de Vehiculo

e Marca del Vehiculo

e Placa del Vehiculo

e Color del Vehiculo

Todos esos datos ingresados, son guardados en la base de datos, para que
cuando ingrese un vehiculo con esa placa, tenga beneficios en el momento de

ingresar al parqueadero.

-
DIGITRL —_ -\
PRRIK(NG EHH ] 1

FRRIATG

CRERR USURRID
SENERAR FROTURRA

GENERRR REP!

MARCR DEL VEHICULD

oL ME

CERRPAR SESION




5. Crear Usuario:
Cuando el Usuario ingresa a este modulo, encontrara los siguientes campos
e Nombre del Usuario
e (Cédula de Ciudadania
e Fecha de Nacimiento
e Perfil de Usuario
e Contrasena

e Confirmar Contrasena

Para poder crear un Usuario que pueda tener acceso al aplicativo, es necesario
llenar todos los campos con la informacién solicitada, y sobre todo, el especificar

qué tipo de Usuario es (Control o Administrador).

-
. e~
SIGITRL
FRRIATG

DIGITRL
PRRAMNG

® CRERR USURR!

0 e
dd/mm/azaa PERFIL USUR

SENERAR FRCTURA FECHR DE NRCIMENT
GENERRR REPORTE - : x - —
? K CONTRRSENR : CONFIRMRR CONTRASENR

TRRIFR DEL PRROGUERDERD

CRERR PUESTOS

- my
4:—-_...._. o ‘4

Ya después de haber creado el Usuario, este puede ingresar al aplicativo sin ningun

inconveniente.

Lo unico que se debe tener en cuenta, es que el unico tipo de Usuario que puede

guardar esta informacion, es el Usuario Administrador.



6. Generar Factura
En este mddulo, el usuario encontrara los siguientes campos:
e Numero de Registro

e Placa de Vehiculo

DIGITRL
PRRIAMNG

FRRAG

OPCICNES

DE VEMICULD

CRESR C TE

GENERFR FROTURR

CRERR U
® SENERAR FROTURRA
SEMERFR REPORTE

TUMERD DE REGISTRE PLRIR DE VEMIQILD
TARIFR DEL PRROUERDERD

CRERR PUESTOS . SEDMERRR

ORDENAR PUESTOS

_..‘4

El Usuario puede digitar cualquiera de las 2 opciones, para poder pasar a la
siguiente ventana.

W gy,
DIGITRL
FPRRIATG

DIGITRL
PRRAMNG

GENERAR FROTURR

HORR DE MGRESS ¢ HORR DE SRLIDR ¢
SENERRAR REPORTE VALCOR R PRGRR g VRALOR CRNCELRDD .

TRRIFR DEL

PRROUERDERC

_ SERERAR

o



En esta ventana, el Usuario encontrara los siguientes campos:
e Hora de Ingreso
e Hora de Salida
e Valor a Pagar

e Valor Cancelado

El Usuario solo debe digitar el valor cancelado por el cliente, y de esta manera pasar
a la siguiente ventana, en donde solo se mostrara el valor que se le debe dar al

cliente, y luego, le Usuario podra imprimir la factura.

m__wmaw
DIGITRL - -\
PRRANG DISITRL

FRRAD

MUMERD DE REGISTRD PLRCA DE VERIOLLD

. SENERRR

E inmediatamente, el sistema eliminara de la base de datos, los registros de ese

vehiculo.
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7. Generar Reporte
En esta ventana, el Usuario encontrara 2 campos:
¢ Fecha Inicial

e Fecha Final

En los cuales, el Usuario debe ingresar las fechas, para que el sistema genere

el reporte con el rango solicitado. Y de esta manera, exportarlo en un Excel.

El reporte contiene todo los datos sobre los movimientos que se han realizado
en el parqueadero, en términos de vehiculos ingresados, dinero recaudado,

entre otros.

-
g
DIGITRL
FRRIATG

DIGITRL
PRRAMNG

{TIGRE!

CRERR CL!

CRERR

SENERAR FRCTURR ) - ' .
SEFIEROR R FECHR (NCIRL: [Sa7mzanes FECHR FINRL: [da/m/ane

SERERRR

CERRRAR SESION

- Ny

8. Tarifa del Parqueadero
En esta ventana, el Usuario encontrara las siguientes opciones:
e Tipo Vehiculo

e Tarifa



DIBITRL
PRRIAMG

OPCIONES

{NGRESS DE VEHICULD

CRERR CLIENTE

CRERR USURRID

SEMERAR FROTURRA

BEMERAR REPORTE
RR{FR DEL PRROVERDERD
€| s

ORDENAR PUESTOS

WEVC TIPO DE VEMIULD

CERRRR SESICN

DIGITRL
PRRAMNG

DISI{TRL
FRRIAG

TIPD VEHITULD © [cARRO

__ CRRBIRR TARIFR

__ RCEPTRR

DIGITRL
FRRIATG

TRRIFRS

TIPS VEHICULD | [cARRO. TRRIFR:
CARRO
MOTO

AR TRRIFR
FURGON
AVION
JET L
AMBULANCIA  rgpTaR

- Ny
4:—-’..!. o -4

El sistema mostrara la tarifa actual de ese tipo de Vehiculo, y al seleccionar la opcion

de cambiar tarifa, el sistema permitirda que el usuario cambie ese valor, y poderlo

guardar.
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9. Crear Puestos
En esta ventana, se encuentran las siguientes opciones:

e Numero del Puesto

e Tipo de Vehiculo que va a ocupar ese Puesto
El Usuario debe digitar el Numero del Puesto, y asignar a la vez que tipo de
vehiculo lo va a ocupar, para que de esta manera, el sistema pueda saber

que puesto asignarle a cada tipo de vehiculo que ingresa al parqueadero.

ba Y -y
DIGITRL - ‘--\
PRRARING DMGITRL

_ © CERRRAR SES

FRRAD

PUESTOS DEL PRRRUERDERD

YEHICULD QUE VR R OCUPRR ESE PUESTO! [carro
[CARRO
MOTO

| FURGON
AVION
GURRCRR JET
— | AMBULANCIA

m

™y
Pt LN ‘4
10.Ordenar Puestos
En esta ventana, se encuentran las siguientes opciones
e Puestos del Parqueadero
e Prioridad

e Estado
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DIGITRL
PRRIING

DIGITRL
PRRAMNG

CRERR CLIENTE

CRERR USURRID

SENERAR FRCTLRA PUESTOS DEL PRRQUERDERS: (a1 v| PRICRIDRD: ESTRDG: (A~
ooERER FRLTURR
SENERRR §
TARIF
CRABIAR PRIORIORD (RRBIAR ESTROD

TIUEVQ TIPQ DE VERICULOD

e -...

En puestos del parqueadero, se muestran todos los puestos que existen en el

parqueadero
h_wuma.
P:F:‘agg%s DIGITRL

FRRIATG

PUESTOS PRRQUERDERD

CRERR CLIENTE

CRERR USURRID
PUESTOS DEL PRRQUERDERD: (a1 v] PRICRIDRD: ESTRDC: [a v

__ CRBRA AG _ CRRBIRRESTRIO

4:—._... ._ N N ‘4

En el momento que el usuario selecciona un puesto, el sistema muestra la prioridad
y el estado del puesto. Los cuales el usuario pude cambiar al seleccionar la opcién
de Cambiar Prioridad o Cambiar Estado.



DIGITRL
PRRRING

DIGITRL
FRRIAMG

pDInDMOn-
PRISR L.

PUESTOS DEL PRRQUERDERT: (a1 ~ ESTRDO [a~

CRRBIRR PRICRIOAD CARBIRR ESTROS

- Ny
4:— _—eN e s ‘4

11.Nuevo Tipo de Vehiculo

En esta Ventana, se encuentran los siguientes campos

e Tipo de Vehiculo

e Tarifa

El Usuario debe digitar el nuevo tipo de vehiculo, y a su vez, asignarle la

tarifa, para que de esta manera, quede guardando en la base de datos.

DISITRL
PRRAING

CRERR USURRID

SENERAR FROTURRA
SENERFR REPORTE
TRRIFR DEL PRROUVERDERD
) CRERR PUESTOS
ORDENAR PUESTOS
® MUEVO TIPO DE VEMICULD

CERRRR SESION

® e = DiETRL
FRRATG

CRERR MUELC TIPC DE VEHIDWLD

TPD DE VEHITULD: TRRIFR

__ GURRDRR
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12.Cerrar Sesion
Para poder cerrar la sesién, lo unico que debe hacer el Usuario, es

seleccionar la opcidén en el Menu. Pero todos los procesos deben estar

cerrados, para que se pueda cerrar la sesion.

wm_wmm .
DIGITRL Y- -
PRRIK(NG DIGITRL

PR

{NGRESC DE VEHICULD

CRERR CLIENTE

CRERR USURRID

0 TIPO DE VERICULD

4:— -...._ N N ‘4
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1. Software
El desarrollo del aplicativo se realizdé en lenguajes que permitiran una conexion a

base de datos, y que la interfaz grafica sea agradable para el usuario.
HTML: Se us6 para realizar la interfaz grafica del Usuario.

e PHP: Se usé para realizar la conexion a la base de datos desde la interfaz, y
por relacionar los ampos con las tablas de la base datos

e JavaScript: Se uso para poder realizar acciones en los botones, para poder
tener acceso a otra interfaz, con solo dar clic.

e SQLServer: Se Uso para generar la base de datos, y todas las funciones
internas del aplicativo

o XAMPP: Se uso6 esta herramienta para poder ejecutar el aplicativo en general

Las caracteristicas que debe cumplir el dispositivo donde se va a usar el aplicativo

son:

e Conexion a internet

¢ Un navegador



2. Modelo Entidad Relacion del Sistema
A continuacion se muestra el modelo entidad relacion el sistema interno

propuesto, para resolver todos los requerimientos del Usuario.

Puesto b
¥ Cod_Puesto: INT

<& Estado_Puesto: CHAR
< act_usua: DATETIME

< Estatus_puesto: INT Tarifa v Tipo_Vehiculo v
% Cod_tipo_Vehiculo: INT  Cod_valor: INT T § Cod_Tipo_Vehiculo: INT
% cod_usua: INT ¥ Tipo_Vehiculo_Cod_Tipo_Vehiculo: INT (FK) RESY & Nom_Tip_Vehic: VARCHAR(20)
T = @ Valor: FLOAT j % Hora_Actual: DATETIME
{Rel.21 I & act_usua: DATETIME <% Cod_usua: INT
< r & Estado_tari: CHAR(1)
5@ cod_usua: INT
r ReL22 s Tanie, Fiindexi T =
registro . ¢ ¥ Tipo_Vehiculo_Cod_Tipo_Vehiculo ¥ Cod_usua: INT
$ Cod Dot s T & Nombres: VARCHAR(256)
@ Vehiculo_Cliente_COD_CLIE: INT (FK) < Estado: CHAR(1)
@ Usuario_Cod_usua: INT (FK) o P rachon = & Fecha_Naci: DATETIME
) Taﬁ_deo_Ve':ifulo_Cod_Tipo_Vehiculo: INT (FK) — Rel 23 % Cod_Facturacion: TNT & Contrasefia: VARCHAR(256)
2 ;‘rljest;CCO_dv:u;'stI’:;r 11(1FTK2FK) @ registro_Cod_Detalle: INT (FK) < Perfil: VARCHAR(20)
@ Vehiculo_placa: VARCHAR(10) (FK) @l tokab L ONE
& placa: VARCHAR(10) — 3‘2“—’:.3‘- CHAR(1)
& hora_entra: DATETIME —Rel_24 : igz“:zaa'.%fmig
Z c;;:;h;:r-: ?‘J}I\JKERIHTZE <> 3 F ad”’?(’””—ﬂq”d‘?x} Cliente v
& act_usua: DATETIME ’ @ registro_Cod_Detalle ¥ COD_CLIE: INT
1.3 registro_FKIndex1 - < Int_cc: NUMERIC
@ Vehiculo_phaca Vehiculo i % nombre_cliente: VARCHAR(256)
@ Vehiculo_Cliente_COD_CLIE  place: VARCHAR(10) @ Cuota_Mes: NUMERIC
(3 registro_FKIndex2 | ¥ Ciente_COD_CLIE: INT (FK) | [Rel 19| tel ciiente: VARCHAR(10)
@ Puesto_Cod_Puesto Rel_18 @ color: VARCHAR(50) % email: VARCHAR(100)
3 registro_FKIndex3 B © marca: VARCHAR(S0) & direccion: VARCHAR(100)
@ Tarifa_Cod_Valor @ cod_tipo_vehiculo: INT % fecha_ultimo_pago: DATETIME
@ Tarifa_Tipo_Vehiculo_Cod_Tipo_ Vehiculo @ act_usua: DATETIME @ Estado: CHAR(1)
3 registro_FKIndex4 <@ cod_-usua: INT < Hora_actual: DATETIME
@ Usuario_Cod_usua 3 VEh’F”b—m”dEXI
 Cliente_COD_CLIE




Diagrama de Clases

A continuacion se ve el diagrama de clases, donde se muestran los atributos

que las componen, y las relaciones entre ellas.

Tipavehiculos

CrearPuestos

$CantidadPuestos | Integer
$TipovehiculoPuesto : String

phpFacturas

$Tipovehiculo : String
FIDPlaca : String

CrearFacturas

§Tipovehiculo : String phpindex
$Ta|r|.fa8; I.nteger ——————————— > $Usuario : Integer
$sdl: Sting $Contrasena : String
““““ S 1 )AI\

Tarifa2 1 1

I I

FvalorSelect : String ! !

I I

| |

1 I

n, Fuestos :

|
TarilfaB FvalorTipoPuesta : String :
FvalorPrioridad ; String GenerarReporte

$valorSelect2 : String
$valorTarifa ; Integer

FalorEstado : String

$Fechalniciall : Date
FFechaFinall : Date

$MumRenistro : Integer
$Placavehiculo : String

ImprimirF actura

fvalorCancelar: Integer




4. Casos de Uso

El lenguaje UML maneja los casos de uso para poder mostrar los procesos

que realizan los actores (Usuario, Aplicacion) durante la ejecucion.

Casos de uso en los que se involucran al usuario:

4,—Clngresar Usuario )

Usuario
Ingreso del usuario / CU — 1

Nombre: Ingreso del usuario / CU — 1

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: Describe el proceso para el ingreso al aplicativo

Eventos Eventos
actor sistema

1. Inicia el aplicativo

2. Digita el Usuario y la|2.El Sistema confirma el
Flujo Principal | Contrasefia. Usuario y la Contrasefia

ingresadas por el Usuario

3. El Usuario Ingresa al Aplicativo. | 3. El Sistema permite el
Ingreso al Aplicativo

Precondicion: El Usuario debe tener tanto acceso a la red en la que se encuentra el
aplicativo, como una base de datos funcional

Poscondicion: El actor debe tener un usuario administrativo o un usuario de control.

CU -1/ Ingreso del usuario



C Crear Usuario

Usuario

Creacion de Usuario/ CU — 2

Nombre: Creaciéon de Usuario/ CU -2

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la creacion de un nuevo usuario para el
aplicativo

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opcion de
Creacion de Usuario

2. Digita los datos solicitados 2. El Sistema almacena la
para la creacion del Usuario, informacion digitada por el
Flujo Principal junto a los permisos que se le Usuario, y realiza una
otorgan. comprobacion de
informacion

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingresé al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicion: No debe existir un usuario con las mismas caracteristicas.

CU — 2/ Creacion de Usuario




C Crear Tipo de Vehiculo

Usuario

Creacion de Tipo de vehiculo/ CU -3

Nombre: Creacion de Tipo de Vehiculo/CU - 3

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: Describe el proceso para la creacion de un nuevo tipo de vehiculo que
va a ingresar al parqueadero

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opcion de Nuevo
Tipo de Vehiculo

2. Digita los datos solicitados para [2. El Sistema almacena la
la creacion del nuevo tipo de|informacion digitada por el
Flujo Principal vehiculo Usuario, y realiza una
comprobacion de
informacion

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingreso al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicién: Debe relacionarse con un puesto y la tarifa para ser utilizado

CU — 3/ Creacién de Tipo de Vehiculo




Modificar Tarifa

Usuario
Modificacion Tarifa / CU — 4

Nombre: Modificacién tarifa/ CU — 4

Actor: Usuario/Sistema

Descripcién: describe el proceso para la Modificacion de la tarifa por segundo que
tiene cada tipo de vehiculo

Eventos Eventos
actor sistema

1. Selecciona la Opcién de Tarifa
del Parqueadero

2. Selecciona el tipo de vehiculo |2. El sistema busca la tarifa
Flujo Principal correspondiente al tipo de
vehiculo seleccionado por
el Usuario

3.Selecciona la opcidén de cambiar | 3. El Sistema confirma si la
tarifa, junto al nuevo valor nuevo |creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: El Usuario que ingresé al aplicativo debe tener permisos de
administrador

Poscondicion: guardado del historial del cambios de tarifa

CU -4 / Modificacién Tarifa
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Crear Puesto

Usuario

Nombre: Creaciéon Puesto/CU -5

Actor: Usuario/Sistema

Descripcidn: describe el proceso para la creacion de un puesto

Eventos Eventos
actor sistema

1.  Selecciona la Opciéon de
Creacion de Puestos

2. Selecciona un tipo de vehiculo | 2. El sistema almacena en
Flujo Principal a ubicar en este puesto la base de datos el puesto
con el tipo de vehiculo
seleccionado

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicién: Deben tener tipos de vehiculos creados, y el Usuario debe tener
permisos de Administrador para realizar este proceso

Poscondicion: Se habilita el puesto para el uso de los clientes

CU -5/ Creacion Puesto
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Usuario

Modificar Puesto

Modificacion Puesto / CU — 6

Nombre: Modificacion Puesto / CU - 6

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la Modificacidon del estatus , tipo de vehiculo
o estado para un puesto

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Selecciona la Opcion de
Ordenar Puestos

2. Selecciona el puesto que desea
modificar

2. El sistema busca el
puesto, y muestra la
prioridad y el estado del
mismo

3.Digita la nueva prioridad y el
nuevo estado del puesto
seleccionado

3. El sistema guarda los
nuevos parametros
establecidos por el usuario
para ese puesto.

Precondicion: Deben tener los puestos creados en el sistema

Poscondicion: Se actualizan los datos del puesto modificado

CU - 6 / Modificaciéon Puesto
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Crear Cliente

Usuario

Creacion Cliente /CU -7

Nombre: Creacion Cliente / CU -7

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la creacion de un cliente frecuente del
Aplicativo

Eventos Eventos
actor sistema
1. Selecciona la Opcion de Crear

Cliente

2. Digita los datos solicitados para | 2. El sistema valida los
Flujo Principal la creacion de un nuevo cliente | datos, y los almacena en la
base de datos.

3. El Sistema confirma si la
creacion del Usuario fue
satisfactoria o no.

Precondicion: No debe existir un cliente con los mismos datos.

Poscondicion: El cliente obtiene beneficios cuando vaya a ingresar al parqueadero

CU — 7/ Creacion Cliente
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Usuario

Ingresar Vehiculo

Ingreso Vehiculo / CU -8

Nombre: Ingreso Vehiculo/CU -8

Actor: Usuario/Sistema

Descripciéon: Describe el proceso para la asignacion de puesto y numero de registro

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1.  Selecciona la Opcion de
Ingreso de Vehiculo

2. Digita la placa y le tipo de
vehiculo que va a ingresar al
parqueadero

2. El sistema valida los
puestos, y retorna el que
esta disponible

3. El sistema entrega el
namero de registro y el
puesto que debe ocupar el
vehiculo

Precondicién: No debe existir la placa con un registro activo.

Poscondicién: El sistema guarda la informacion

CU - 8/ Ingreso Vehiculo
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Usuario

Salir Vehiculo

Salida Vehiculo /CU -9

Nombre: Salida Vehiculo/CU -9

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para busqueda, para la cancelacion del servicio y
la generacién de la factura

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Selecciona la Opcion Generar
Factura

2. Digita la placa del vehiculo o el
namero de registro que se le
entregd al Usuario

2. El sistema valida la placa
o el numero de registro
ingresado

3. Digita el valor cancelado por el
Usuario

3. El sistema muestra la
cantidad de dinero que se
le devuelve al cliente

B Selecciona la opcion de
imprimir factura

4 El sistema Imprime la
Factura

Precondiciéon: EL registro debe estar activo, y el cliente no debe ser cliente

frecuente.

Poscondicion: El sistema habilita el puesto para un nuevo cliente.

CU - 9/ Salida Vehiculo
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Usuario

Cerrar Sesion

Cerrar Sesion / CU -10

Nombre: Cerrar Sesion/ CU - 10

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: Describe el proceso para la salida del usuario del aplicativo

Flujo Principal

Eventos
actor

Eventos
sistema

1. Oprime el botén de cerrar

Sesion

2. El Sistema valida que no
existan transacciones
pendientes.

3.El Sistema da salida al
Usuario del Sistema

4 El sistema lleva al
Usuario a la pagina
principal

Precondicién: No deben haber transacciones pendientes
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Casos de uso que involucran al Aplicativo

ACCrear Reportes )

Aplicativo

Creacion de Reportes / CU — 11

Nombre: Creacion reportes / CU — 11

Actor: Usuario/Sistema

Descripcion: describe el proceso para la creacion de reportes de fecha exactas

Eventos Eventos
actor sistema
1. Selecciona la Opcion Generar

Reporte

2. Ingresa de que fecha a que|2.El sistema consulta la
Flujo Principal fecha solicita generar el reporte  [informacion

3. El sistema genera el
reporte, y lo exporta en un
excel

Precondicién: Debe tener un intervalo de tiempo mayor a un minuto

Poscondicion: Debe tener una conexion a la base de datos

CU — 11/ Creacién Reportes
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—(Crear Tipo de Vehiculo )

—{ Crear Usuario }

Maodificar Tarifa

Usuario

Crear Puesto

—-{ Modificar Puesto }

Crear Cliente

Ingresar Vehiculo

Salir Vehiculo

ol

Cerrar sesion

Crear Reporte

1

Diagrama general de Casos de Uso

Aplicativo



5. Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia, se usan para mostrar las relaciones entre los actores
que participan en el evento.

Ingresar Usuario:

Usuario ISisterna /Base de Datos

T
|
L. R N |
Iniciar el Aplicativo fo, |
1

Ingresar Usuatio y Contrasefia

Pasar Datos

Walidar Datas
Permitir Acceso { ________________

O -

Ingresar Usuario / DS — 1

Crear Tipo de Vehiculo:

fsuario ISistema /Base de Datos

Seleccionar Opeidn Muewo Tipo de Vehiculo -
1T

Digitar Datos

Guardar Datos

Confirmar Guardado

{ ______________________

Confirmar la Creacidn del Tipo de Yehiculo

Crear Tipo de Vehiculo / DS - 2
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Crear Usuario:

Isuario

fSisterma

Seleccionar Qpcion Crear Usuario

1
Digitar Datos

Caonfirmar la Creacidn del Usuario

SR —

T
|
|
. |

fBase de Datos

Guardar Datos

Canfirmar Guardada

<% _______________

Crear Usuario/ DS -3

Modificar Tarifa:
IUsuario iSisterna
|
Seleccionar Opeidn Modificar Tarifa . :
e
Seleccionar el Tipo de Yehiculo
Mostrar Tarifa Correspondiente

Seleccionar Opcidn de Carmbio de Tarifa

-1

- ) -]
Digitar Mueva Tarifa

Guardar Datos

/Base de Datos

Confirmar Cambio de Tarifa

Confirmar Guardado

Modificar Tarifa / DS — 4
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Crear Puesto:

MUszuario

ISistema

/Basze de Datos

Seleccionar Opcidn Creacidn de Puestos

Seleccionar Tipo de Vehiculo a ubicar en el puesto

Confirmar la Creacion del Puesto

Guardar Datos

Canfirmar Guardadao

Crear Puesto / DS -5

Modificar Puesto:

Usuario

ISistema

< ______________

Seleccionar Opcidn Ordenar Puestos

T
|
[ |

Seleccionar el Puesto a Modificar

-

Seleccionar Opcidn Cambiar Prioridad [l

/Base de Datos

Buscar Datos del Puesto

Seleccionar Mueva Priaridad

-

Seleccionar Opcidn Cambiar Estado [l

Seleccionar Muevo Estada

-

Canfirmat los cambios realizados

Retornar Prioridad v Estado del Puesto

Guardar Cambios

Confirmar Cambios

Modificar Puesto / DS — 6
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Crear Cliente

fUsuario

Seleccionar Opcidn Crear Cliente .

iSistema

Digitar Datos

1T

Confirmar la Creacidn del Cliente

R e e -

Ingresar Vehiculo:

Usuario

IBase de Datos

Guardar Datos

Confirmar Guardado

Crear Cliente / DS -7

ISistema

Selecciohar Opeidn Ingresa de Vehiculo

Digitar la Placa del Vehiculo

{

Seleccionar el Tipo de Vehiculo

Mostrar Mimero de Registro v el Puesto

Guardar Datos

iBase de Datos

Ingresar Vehiculo / DS — 8
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Retornar el Momero de Registro y el Puesto a ocupar



Salir Vehiculo:

/Base de Datos

Msuario ISistema
. i
Seleccionar Opcidn Generar Factura !
[
Digitar la Placa del Yehiculo o Nimero de Registro
Walidar Datos
{ Retornar Hora de Ingresa, Hora de Salida, Valar a Faga
Mastrar Hara de Ingreso, Hora de Salida, Valor a Pagar
R e LR R bt T
I
Digitar Yalor Cancelado por el Usuaria !
d Calcular el valor de las Yueltas
{ Retarnar el valor de las Yueltas
< Mostrar el valor de las Vueltas
I
Seleccionar Opcidn Imprirmir Factura ~ :
d Consultar Datos
Retornar Datos
Exportar Datos a Excel it
B m oo T

Salir Vehiculo/ DS -9

Cerrar Sesion:

[Usuario

Seleccionar Opcidn Cerrar Sesion

/Sistema

[y
]

Salir del Aplicativo

/Base de Datos

Walidar que no existan procesos pendientes

Confirmar la Petician

(E _________________________

Cerrar Sesion / DS — 10
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Crear Reporte:

fszuario

ISistermna

Seleccionar Opcidn Generar Reporte

Ingresar Fecha Inicial

T

|
F.. |
P

Ingresar Fecha Final

Exportar a Excel

Baze de Datos

Caonsultar Informacian

Generar Repore

Crear Reporte / DS — 11
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