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RESUMEN

El propdsito del proyecto “Modulo de gestion para la inscripcion de materias en
Uniminuto”®, es el de crear una herramienta orientada a la web, la cual ayude a los
alumnos de Uniminuto en su proceso de inscripcién de materias, al comienzo de
cada semestre, brindandoles control sobre sus asignaturas vistas y pendientes,
ademas de mostrar combinaciones de horarios para seleccionar el que mejor se

ajuste a las necesidades de cada estudiante.

El proyecto comienza con un proceso de investigacion del sistema actual y las
posibles mejoras que necesita, posteriormente se hace un respectivo andlisis,
alcance, objetivos y se estiman los requerimientos. Para finalizar se selecciona un
modelo de desarrollo, en este caso UP (Proceso Unificado), también se define que
se va a utilizar el lenguaje unificado de modelamiento UML y se procede a su

desarrollo.



ABSTRACT

The purpose of the " Modulo de gestion para la inscripcion de materias en
Uniminuto" project is to create a web-oriented tool, which helps Uniminuto students
in the process of registration of subjects at the beginning of each semester by
giving them control over their subjects, and outstanding views, and show

schedules combinations to select the one that best fits the needs of each student.

The project begins with a process of investigation of the current system and
possible improvements it need, then a respective analysis, scope, objectives and
requirements is estimated. To end a development model is selected, in this case
UP (Unified Process) is also defined to be the unified modeling Language using

UML and proceeds to language development.
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INTRODUCCION

La Corporacion Universitaria Minuto de Dios “Uniminuto” es una institucion
educativa que se diferencia de las demas en varios aspectos, uno de ellos es el
brindar a sus estudiantes la posibilidad de conocer a personas de los distintos
programas académicos presentes en la universidad, mediante las materias

transversales o de nucleo comun.

El proceso de inscripcién de materias es realizado por los estudiantes al principio
de cada semestre. Consiste en buscar las materias de su carrera y las materias
del ndcleo comuan (que se encuentran dispersas en distintos archivos Excel) y
organizarlas de manera manual cuidando que no se cruce el horario de una

materia con el horario de otra.

La necesidad de crear un sistema que organice los horarios automaticamente,
surge a partir de los diversos problemas que tienen los estudiantes a la hora de
hacer este proceso manualmente, como por ejemplo: cruce de horarios entre

materias o cupos llenos, que obligan a los estudiantes a repetir el proceso.

El desarrollo del aplicativo se realizé utilizando las herramientas de software libre
PHP y MYSQL, primero por motivos econémicos del proyecto y segundo porque
son herramientas que conocemos y hemos manejamos durante nuestra formacién

en la universidad.

El proyecto fue analizado, disefiado y desarrollado en seis meses para optar por el

titulo de tecnologia en informética para los dos autores.

12



1.1 Titulo del Proyecto

El titulo “Modulo de gestion para la inscripcion de materias en Uniminuto”, se basa
en las dos principales caracteristicas del proyecto, la primera, que es una
aplicacion orientada a la web y la segunda, que es una herramienta de ayuda para

la inscripcién de materias en Uniminuto.

1.2 Planteamiento del Problema

Actualmente el proceso que debe hacer un estudiante de Uniminuto en la sede
principal para inscribir una materia es muy complejo y toma mucho tiempo, ya que
tiene que consultar en distintas paginas del portal web de Uniminuto los horarios
disponibles de las asignaturas. El inconveniente principal es que la informacion se
encuentra muy dispersa, es decir, si se desea inscribir las asignaturas de cuarto
semestre para el programa de tecnologia en informéatica se debe recurrir a 4 0 5
fuentes de archivos (hojas de célculo), para seleccionar: las materias

pertenecientes al programa, electivas, transversales, idiomas entre otras.

Una vez que el estudiante ha seleccionado las materias acorde a su horario
disponible, debe ingresarlas en el mddulo de gestion Génesis para formalizar la

inscripcion, en este punto se pueden presentar los siguientes problemas:

e Cruce de materias en un mismo bloque de horario

¢ Una o varias materias estan sin cupo disponible para inscribir.

e Las asignaturas que no estan disponibles en un bloque de hora, obligan al
estudiante a repetir el proceso de organizar sus materias a inscribir
nuevamente, es decir, volver a consultar los distintos archivos, buscar las

materias y organizarlas. Este problema se puede presentar varias veces.

La complejidad del sistema actual se hace evidente, a causa de esto, muchos

estudiantes de Uniminuto se ven obligados a pedir ayuda a comparieros, a recurrir

13



a su respectiva facultad, a inscribir materias en horarios distintos a los deseados e

incluso en algunas ocasiones, a perder uno o mas créditos.
A raiz de este problema surgen las siguientes preguntas:

¢,Cbmo organizar adecuadamente los horarios, a la hora de hacer la inscripcién de
materias en Uniminuto, sin tener que pasar por un tedioso proceso y repetirlo

cuando se encuentra un inconveniente?

¢,Como tener organizada la informacién referente a todas las materias que
necesita un estudiante, a la hora de hacer la inscripcién en un mismo lugar y no

dispersa en distintos archivos?

¢,Cbmo evitar el repetir la inscripcion parcial o total de asignaturas, cuando un

NRC tiene el cupo lleno?

1.3 Alcancey Justificacién

El proyecto busca generar una herramienta orientada a la web, que permita a los
estudiantes de Uniminuto, realizar el proceso de inscripcion de asignaturas mas
rapido y con menos dificultad que en la actualidad, brindando informacion acerca
de las asignaturas vistas, no vistas y pendientes, ordenando los horarios del
semestre segun las necesidades de cada estudiante y suministrando filtros para el

orden de estos datos.

En general la principal funcion de la herramienta sera realizar los célculos que
permitan mostrar al estudiante, todas las posibles combinaciones de horarios
disponibles, tomando en cuenta las asignaturas que el mismo estudiante
selecciona, asi mismo la herramienta suministrara filtros de datos, para generar un

horario mas ajustado a sus necesidades.
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La herramienta, adicionalmente permitira llevar un control de las asignaturas
pendientes y tendra la posibilidad de retirar un NRC y reorganizar los horarios,

esto Ultimo en caso que se encuentre el cupo lleno para dicho caédigo.

Hay que resaltar, que la herramienta no inscribira las asignaturas, solamente
mostrara combinaciones de horarios. No administrara los créditos disponibles de
un estudiante, tan solo brindara el nUmero de créditos que tiene cada combinacién
de horarios. No se conectara con el sistema génesis para saber si un codigo NRC
tiene cupo lleno, Unicamente ofrecera la opcion de retirar el NRC y reorganizar los
horarios. Todo esto debido al corto tiempo del periodo académico y a la falta

acceso al sistema génesis.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar e implementar un modulo de gestién, que permita a los estudiantes de
Uniminuto, hacer mas facil y rapido el proceso de inscripcion de asignaturas,
mostrando distintas combinaciones de horarios y filtrdndolas segun sus
necesidades. Adicionalmente, permitir llevar un control de las asignaturas vistas,

no vistas y pendientes.

1.4.2 Objetivos Especificos
- Sistematizar el proceso de inscripcion de asignaturas segun los archivos
existentes.
- Disefiar los modelos que representen la interaccion del estudiante con el
sistema para la creacion de horarios.
- Optimizar el proceso de seleccion se asignaturas para la creacion de

horarios.

15



2. INGENIERIA DEL PROYECTO

Para el desarrollo de este proyecto se tendra en cuenta el disefio, planeacion y
metodologia, los cuales daran las principales pautas en el desarrollo del software,
con el objetivo de proporcionar una herramienta que cumpla con los estandares de
calidad esperados y con las necesidades de los estudiantes, quienes seran los

usuarios finales.

Para lograr este objetivo, el proyecto aplicarda el modelo de desarrollo, que sera

descrito a continuacion.

2.1.Metodologia y Modelo de Desarrollo
EL modelo de desarrollo que se utilizara para el Modulo de Gestion de Horarios
Uniminuto, serd U.P. (Proceso Unificado), el cual se caracteriza por estar centrado
en la arquitectura, en los casos de uso y ademas ser iterativo e incremental. Esto
permitira que el proyecto corrija todos los fallos y las posibles imperfecciones en
cada iteracion, ademas de ayudar a que la aplicacion web, tenga un facil
mantenimiento y una posibilidad alta de evolucion. Si bien UP no es solo un
proceso, también resulta un marco de trabajo extensible que al ser iterativo e
incremental permite la conexion de componentes a través de las interfaces para el

desarrollo evolutivo del Software y asi mitigar falencias a nivel funcional.

EL Proceso Unificado estd compuesto de 4 fases denominadas Inicio,
Elaboracion, Construccion y Transicion, cada fase a su vez contiene distintas
iteraciones complementarias, que proporcionan un incremento funcional al Modulo
de Gestidon de Horarios Uniminuto, al tiempo que ayudan a la correccion de fallos y

a un mejor desarrollo de cara al producto final.

El siguiente gréfico ilustra las distintas fases e iteraciones que tendréa el proyecto:
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Flujos de trabajo fundamentales Inicio Elaboracidn Construccion Transicién

Requisitos

Analisis

Disefio

Implementacion

Prueba

Inicio Elab#1 Elab#2 Elab#1 Elab#2 Elab#1 Elab#2

Grafico N° 1 - Etapas de desarrollo del proyecto

En la fase de Inicio se define la factibilidad y viabilidad del proyecto, se identifican
los actores que intervienen en el sistema que son: Usuario Externo y Sistema. Se
determina el dominio y alcance reconociendo los deseos del Usuario como los
requerimientos funcionales. De igual forma se establece que tipo de software se

utiliza para suplir la necesidad del cliente.

En la etapa de Elaboracion se hace indispensable identificar los riesgos y
determinar la flexibilidad del sistema a nuevos requisitos, de esta forma se

desarrollaran los siguientes items:

e Se elaboran los diagramas de Casos de Uso (CU) para la descripcion de
relacion entre los actores anteriormente mencionados (Usuario Externo y
Sistema).

e Se elaboran los diagramas UML para definir clases, propiedades y
funcionalidades del sistema.

e Se estructura el disefio de la interfaz de usuario apropiada para los

requisitos del usuario.
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e Se estipula el control de acceso a la aplicacion por parte del Usuario

Externo.
En la etapa de Construccion se lleva a cabo lo siguiente:

e Se implementan las clases con sus funciones que permitiran organizar una
seleccién de horarios.

e Se desarrolla la conexion con los objetos de la Base de Datos para llegar a
un nivel de persistencia de datos apropiado para los requisitos del cliente.

e Se determinan los scripts principales que otorguen funcionalidad a todas las
clases donde se puedan implementar.

e Serealizan las pruebas Unitarias e Integrales para observar funcionalidad y

corregir errores.

Para terminar en la fase de transicién se definen los entregables para el Usuario
Externo, como los manuales técnico y de usuario, se realizan las pruebas
funcionales, no funcionales y de usuarios a todos los modulos para evidenciar la

correcta funcionalidad del sistema de desarrollo.

En la fase del disefio del sistema se decidi6 trabajar con UML. Puesto que UML es
un lenguaje visual que permite especificar, construir y verificar sistemas.
Independientemente de lenguajes, plataformas e implementaciones. Y por tanto
nos ayudara a analizar adecuadamente los requerimientos, a hacer mas efectivo

su proceso de modelado y de desarrollo.
UML para trabajar la vista estructural nos facilita los diagramas estaticos:

- Diagrama de clases:
Este diagrama se utiliza para mostrar y delimitar las clases que modelaran

el sistema y como se relacionan entre si.

18



- Diagrama de objetos:
Estos diagramas se usan para representar, las instancias del diagrama de
clases. Un objeto es una entidad la cual posee un estado, comportamiento
y pertenece a una clase.

- Diagrama de Componentes:
El diagrama de componentes se enfoca hacia los elementos fisicos del
sistema y como estos se relacionan entre si, representan a los distintos
tipos de elementos que puede contener un sistema de informacion.

- Diagrama de implementacién:
Este diagrama muestra el orden de implementacion, colocandolo en forma
de nodos, los cuales son elementos fisicos del sistema que se muestran en

tiempo de ejecucion.

De los cuales el proyecto utilizara los diagramas de clases y de objetos.

Para la vista funcional UML proporciona los siguientes diagramas:

- Diagrama de casos de uso:
Este diagrama muestra los distinto usuarios del sistema, asi como sus roles
dentro del sistema, basandose en los requerimientos.

- Diagrama de actividades:
Muestra un flujo de actividades que se realizaran con sus respectivos
resultados. Es util para determinar las acciones en cada proceso y mostrar
los flujos del sistema.

- Diagrama de secuencia:
Determina los distintos estados de un objeto en el sistema, durante el ciclo
de vida del sistema.

- Diagrama de estados:
Este diagrama muestra la interaccion del usuario con el sistema, asi mismo

como la interaccion interna del sistema en sus distintos componentes.
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De los cuales se tomara el diagrama de casos de uso, el cual nos ayudara a ver
de manera gréfica los tipos de usuario, asi como sus respectivas funciones en el

sistema.

2.2.Patrén de arquitectura
Puesto que el proyecto esta enfocado a crear una aplicaciéon orientada a la web, la
cual maneja una base de datos, unos procesos internos y una interfaz de usuario,
el patrén de arquitectura que se utilizara sera el Modelo Vista Controlador (MVC),
el cual nos permite separar la l6gica de la aplicacion, la interfaz gréfica y los datos
almacenados, brindando un cédigo ordenado y de facil mantenimiento, debido a

gue es muy usado y conocido por los desarrolladores de todo el mundo.

ntrolador
Solicitud Controlado
— Clase
Datos

En la siguiente gréafica se ilustra este patron:
Http

-%/

Usuario
Estudiante
Respuesta .
e
JQuery, Ajax Template — Index.html

Grafico N° 2 - Modelo Vista Controlador

Accion

Modelo

Base de Datos




Los componentes del grafico 2 — Modelo Vista controlador, se detallan a

continuacion:

- Navegador: Es la herramienta sobre la cual funcionara el aplicativo.

- Controlador: Es el encargado de recibir las peticiones del usuario y llamar
al Modelo para ejecutarlas.

- Vista: Se encarga de la interfaz grafica, mostrar los horarios y el pensum,
estas ordenes las recibe desde el Controlador.

- Modelo: Es la parte encargada de obtener los datos y procesarlos,
retornando la informacion de los distintos horarios a mostrar.

- Datos: Base de datos donde se almacenard la informacion concerniente a

los alumnos y sus asignaturas.
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3. ANALISIS Y DISENO

Teniendo en cuenta las necesidades y principales problemas a los que el proyecto
pretende dar solucién, se aplica una fase de andlisis del sistema, en la cual se
hace un levantamiento de informacién con el fin de recolectar los principales
requerimientos para el sistema propuesto. Con estos requerimientos ya definidos,
se procede a la elaboracion de un disefio acorde a las necesidades que el

proyecto requiere.

3.1. Definicion de Requerimientos
Luego del levantamiento de informacion, acerca de las necesidades que existen
para hacer mas facil la inscripcion de materias en Uniminuto, se establecieron los

siguientes requerimientos que la aplicacion debe suplir.

3.1.1. Requerimientos funcionales
Para definir un alcance y determinar un dominio de la funcionalidad del software

se establecen los siguientes requerimientos en este proyecto:

1. Permitir que los usuarios ingresen con un ID y Contrasefa.

Permitir que los usuarios creen una cuenta.

Permitir cargar los documentos de Excel con las asignaturas disponibles de
las distintas facultades

Hacer pregunta de seguridad si el usuario olvida la clave.

Permitir ver estadisticas del sitio

Permitir eliminar o agregar materias al sitio.

Mostrar el pensum del alumno segun su carrera.

© N o 0 &

Diferenciar entre usuario Estudiante y usuario Administrador.
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9. Permitir seleccionar materias vistas y no vistas en el pensum para tener un
registro.

10. Permitir seleccionar las materias a inscribir por el usuario Estudiante.

11. Mostrar todas las posibles combinaciones de horarios segun las materias y
espacios temporales escogidos el alumno.

12. Permitir retirar un NRC y reordenar las combinaciones de horarios sin este
codigo.

13. Guardar en una base de datos la informacion relacionada con los usuarios,
asignaturas, pensum y carreras de la universidad.

14. Mostrar el nimero de créditos de cada horario y materia.

15. Permitir cerrar sesion.

16.Realizar consultas de numero de usuarios, nombres, roles, informacion
personal.

17. Permitir la actualizacion de la informacion personal de los usuarios.

3.1.2. Requerimientos No funcionales
La aplicacion debe estar montada en un servidor
El usuario debe tener una conexién a internet para usar la herramienta.
El sistema debe mantener la confidencialidad de las cuentas de la informacion
personal de los usuarios.
El sistema debe tener tiempos de respuesta adecuados, teniendo en cuenta las
prestaciones del servidor.
El sistema debe proporcionar informacion veridica acerca de las materias y
horarios.
El sistema debe ser escalable y permitir el desarrollo de nuevas
funcionalidades, afectando el codigo de la menor manera posible.
El sistema debe ser de féacil uso para el usuario final con menus y opciones

claras y facilmente localizables.
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8. El sistema debe dar acceso solo a personas registradas y validar las claves

teniendo en cuenta el rol del usuario.

9. El sistema debe proporcionar confidencialidad en cuanto a la informacion de

los usuarios se refiere.

10. El sistema debe tener en cuenta al validar los formularios de creaciéon y

acceso, la obligatoriedad de los campos, la longitud de caracteres y el tipo de

datos que son ingresados.

11. El sistema debe funcionar correctamente en los navegadores Internet Explorer

v.7 o superior, Mozilla o Google Chrome.

12. El sistema debe garantizar que el disefio de consultas no afecta el rendimiento

de la base de datos.

13. Contar con un reconocimiento de roles de usuarios y re direccionamiento a sus

respectivos modulos, rapido e intuitivo.

14. El sistema debe haber terminado satisfactoriamente la fase de pruebas.

3.2.Descripcion del Sistema Propuesto

Moédulo de Gestion de Horarios Uniminuto, es una aplicacion orientada a la
web, que permite a los estudiantes de Uniminuto, realizar un proceso de
inscripcion de materias mucho mas amable que el usado actualmente.
Permite de manera grafica visualizar las posibles combinaciones de
horarios que se puede seleccionar, segun filtros disefiados para facilitar
todo el proceso y hacerlo acorde a las necesidades de cada estudiante. La
aplicacion consta de cuatro modulos que se describen a continuacion:
Mdodulo Inicio, el cual permite dos acciones, una la creacion de cuentas de
usuario, diligenciando un formulario muy sencillo con nombre, contrasefia,
programa, jornada y semestre, la otra el ingreso al sistema ya sea usuario
Estudiante o usuario Administrador.

Modulo Pensum, en esta area la aplicacion muestra al usuario Estudiante

todas las materias que debe ver durante su carrera, agrupadas en tablas

24



por semestre y cada una con una casilla de chequeo para seleccionar las
ya vistas, las cuales se mostraran de un color distinto. El sistema guardara
esta informacion para que solo haya que chequear una vez la lista.

Modulo Materias, donde se mostraran las materias pendientes por inscribir
al usuario Estudiante, con su respectiva casilla de activacién, ademas se
podra especificar un maximo de créditos permitido.

Modulo Horarios, en el cual se mostraran en forma de tablas con horarios
todas las posibles combinaciones de horarios que el sistema propone, con
los datos suministrados en el moédulo Materias. Ademéas este modulo
presentara dos filtros: el primero para retirar un NRC, el cual esta formado
por un campo de texto para escribir el codigo y un boton que reorganizara
los horarios sin dicho cédigo, y el segundo filtro sera una tabla dinamica
con formato de horario en la cual se puede seleccionar o deseleccionar
espacios de horario, con su respectivo boton que organiza nuevamente los
horarios.

Moédulo Administrador, este modulo permite a los usuarios con rol
Administrador ingresar los archivos Excel de las distintas materias, eliminar
materias del sistema, agregar nuevas materias, renombrar materias y ver

estadisticas de la aplicacion.

3.2.1. Diagrama Entidad Relacion

El diagrama entidad relacion representa una vision de los datos del sistema

propuesto de forma global, representado por medio de entidades, las cuales son

representaciones de objetos del mundo real con sus correspondientes atributos y

las relaciones que se establecen entre las distintas entidades que componen el

sistema de dados.

A continuacién se muestra el diagrama de la base de datos, sus respectivas

relaciones y la definicion de las entidades que lo componen.
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1d_NRC
O3 Codigo_NRC
Nombre_Materia
Dia

Id_Carrera
Nombre_Carrera
Numero_Semestres

_ateria

Id_Usuario i

i Nombre_Materia Hora_ll?ncno
Nombre 1 = Hora_Fin

- Nonbre_Carrera =
Contrasena =
| 3 Semestre
Carrera 1 )
0 Id_Usuario Es_Electiva

Jornada " o
C 1 Nombre_Materia Numero_Creditos

s Semestre
Es_Administrador

00 | Id_Estadistica
Id_Usuario
Horarios_Generados
Numero_Entradas
Ultima_Entrada

Grafico N° 3 - Diagrama Entidad Relacién

3.2.2. Diccionario de Datos
Las siguientes tablas muestran la descripcion de las entidades, sus atributos y sus

principales caracteristicas

Nombre Entidad: OUSUARIOS Caddigo: 01
Campo Tipo Tamaifo Descripcion
Id_Usuario Numérico Entero largo Llave primaria de la
entidad USUARIOS
Nombre Texto 50 Almacena el nombre de
los usuarios.
Contrasefa Texto 20 Contrasefa de los
Usuarios.
Nombre_Carrera Texto 30 Carrera que esta
cursando el Usuario
Jornada Texto 10 Jornada en la cual
estudia el Usuario
Correo Texto 50 Correo del Usuario
Es_Administrador Texto 8 Si es 0 no administrador
Tablas Relacionadas: CARRERA, Campos Clave: Id_Usuario

MATERIAS_VISTAS

Tabla N° 1 - Entidad USUARIOS
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Nombre Entidad: OCARRERA Cadigo: 02

Campo Tipo Tamafio Descripcion
Id_Carrera Auto numérico Entero largo Llave primaria de la
entidad CARRERA
Nombre_Carrera Texto 30 Llave foranea
USUARIOS.
Numero_Semestres Numérico 20 NUmero de semestres
que tiene la carrera.
Tablas Relacionadas: USUARIOS, MATERIAS. Campos Clave: Id_Carrera, Nombre_Carrera.

Tabla N° 2 - Entidad CARRERA

Nombre Entidad: MATERIAS_VISTAS Cadigo: 03
Campo Tipo Tamafo Descripcion
Id_Materia_Vista Auto numérico Entero largo Llave primaria de la entidad
MATERIAS_VISTAS.
Id_Usuario Numérico Entero largo Llave fordnea USUARIOS.
Nombre_Materia Texto 50 NUmero de semestres que

tiene la carrera.

Semestre Numérico Entero largo Semestre al que pertenece
la materia
Tablas Relacionadas: USUARIOS. Campos Clave: Id_Materia_Vista, Id_Usuario.

Tabla N° 3 - Entidad MATERIAS_VISTAS

Nombre Entidad: 0 MATERIAS Cadigo: 04

Campo Tipo Tamaifio Descripcion

Id_Materia Auto numérico Entero largo Llave primaria de la
entidad MATERIAS

Nombre_Materia Texto 50 Almacena el nombre de
La materia.

Nonbre_Carrera Texto 30 Llave fordnea
CARRERA.

Semestre Numérico Entero largo Numero de semestre al
cual pertenece la materia

Es_Electiva Texto 8 Si es 0 no una materia
electiva

Numero_Creditos Numérico Entero largo Ndmero de créditos de la
materia

Tablas Relacionadas: CARRERA, NRC Campos Clave: Id_Materia, Nonbre_Carrera

Tabla N° 4 - Entidad MATERIAS
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Nombre Entidad: NRC Caddigo: 05

Campo Tipo Tamafio Descripcion

Id_NRC Auto numérico Entero largo Llave primaria de la
entidad NRC

Codigo_NRC Numérico Entero largo Almacena el nombre de
los usuarios.

Nombre_Materia Texto 50 Llave fordnea
MATERIAS.

Dia Texto 30 Dia de la semana que se
dicta.

Hora_lnicio Numérico Entero largo Hora de inicio de la clase

Hora_Fin Numérico Entero largo Hora de cierre de la
clase.

Tablas Relacionadas: MATERIAS Campos Clave: Id_NRC, Nombre_Materia

Tabla N° 5 - Entidad NRC

Nombre Entidad: DESTADISTICAS Cadigo: 06

Campo Tipo Tamafio Descripcion

Id_Estadistica Auto numérico Entero largo Llave primaria de la entidad
ESTADISTICAS

Id_Usuario Numérico Entero largo Llave fordnea USUARIOS.

Horarios_Generados Numérico Entero largo Numero de horarios que se
han generado.

Numero_Entradas Numérico Entero largo Numero de entradas que
se han generado.

Ultima_Entrada Fecha/Hora 8 Registro fecha y hora de la
Ultima entrada.

Tablas Relacionadas: USUARIOS Campos Clave: Id_Estadistica, Id_Usuario

Tabla N° 6 - Entidad ETADISTICAS

3.2.3. Actores y Componentes del Sistema Propuesto
Los actores del sistema son Administrador y Usuario Externo (Estudiante), a

continuacion se describen los permisos y funciones dentro del modulo de gestion
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Usuario 1: Administrador

El administrador tiene acceso total a todas las pantallas del modulo de gestion y

puede realizar las siguientes funciones.

e Ingresar al sistema con usuario y contrasefia

e Ingresar al menu principal de administrador

e Cargar fuentes de datos de horarios (archivos por lotes .csv)
e Consultar estadisticas del sitio

e Editar un programa académico y sus respectivas materias

Usuario 2: Estudiante
El estudiante tiene acceso a las siguientes funciones:

e Ingresar al sistema con usuario y contrasefa
e Ingresar al médulo de Pensum(Materias vistas)
e Ingresar a Materias (Materias a inscribir)

e Ingresar a horarios
El sistema esta dividido en 4 médulos principales:
Modulo Iniciar / Crear Sesion:
Formularios:

e Crear Usuario:
o ID
o Nombre
o Contraseia

o Correo
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o Carrera

o Jornada

o Boton Enviar
e Ingresar:

o ID

o Contrasefa

o Boton Enviar

o Olvidé su contrasefa
Modulo Pensum (Materias Vistas)
Formularios:

e Materias que ya aprobaste:
o Lista de Checkbox de asignaturas

o Botdn enviar
Modulo Materias (Materias Vistas)
Formularios:

e Materias a inscribir:
o Lista de Checkbox de asignaturas

o Botén enviar
Mo6dulo Horarios

e Filtro de bloques de hora
e Consultas de horarios disponibles

e Botdn Atras
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3.2.4. Propuesta de Interfaz Grafica
El software esta dividido en diferentes modulos para brindar una interfaz
organizada y de facil manejo al usuario. Cada moédulo permitird al usuario
(Estudiante para este software) iniciar/crear sesion, seleccionar las materias

vistas, seleccionar materias a cursar y visualizar horario.

El disefio presentado a continuacion fue desarrollado con PhP como lenguaje de
programacion, html5 para el disefio de las interfaces graficas y MySQL como

sistema de almacenamiento de datos.

El médulo de gestion de horarios esta compuesto por:

e Formulario Inicio/creacion de sesion: Existen 2 formularios, el primero es de
creacion de usuario para los estudiantes que ingresan por primera vez al
modulo de gestion, donde ingresaran informacion basica como 1D, Nombre,
Contrasefia entre otros datos para crear el usuario. El segundo formulario
es de inicio de sesion para los estudiantes que ya estan creados en el
sistema, de esta forma se validara el ingreso e informara al usuario si no
existe en la base de datos. Ademas se mostraran en la parte inferior las

distintas opciones de la aplicacion.

Bl GESTOR DE HORARIOS UNIMINUTO

Crear usuario Ingresar
D D
Nombre Contrasefia
Contrasefia Im/
Correo Olvido su cleve
Carrera v
Jomada v

Grafico N° 4 - Iniciar / Crear Sesion
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Si el usuario no se encuentra registrado en el sistema se mostrara la alerta en el

navegador.

[
| Mensaje de la pagina localhost;

El usuaric no se encuentra Registrade

Aceptar

Gréafico N° 5 - Usuario no registrado

e Pensum (Materias Vistas): En esta parte el estudiante debera marcar las
materias que ya ha visto de su carrera. Para ello selecciona las casillas

correspondientes de cada asignatura que se encuentran agrupadas por

M*S GESTOR DE HORARIOS UNIMINUTO wikson
Marca las materias que ya aprobaste y pulsa siguiente

Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3
¥ Comunicacion Escrita y Procesos Lectores I ¥ Ingles I ¥ Ingles IT
") Gestion Basica de la Informacion ¥/ Comunicacion Escrita y procesos Lectores IT ) Metodologia de la Investigacion
¥| Precalculo [} Calculo Diferencial ¥ Emprendimiento
¥/ Proyecto de Vida () Catedra Minuto de Dios ) Estructuras de Datos
¥ Programacion Basica (") Fundamentos de Estructuras de Datos ") Programacion Orientada a Objetos
¥ Electiva CPC [ Fundamentos de Programacion Orientada a Objetos ") Arquitectura de Computadores
¥ Introduccion a la Tecnologia e i i [ Electronica Digital () Redes de Computadores

o > v
Semestre 4 Semestre 5 Semestre 6
Siguiente

Esta herramienta fue creada por: Wilson Herrera y Camilo Perez para optar por el titulo de Tecnologia en Informética

Grafico N° 6 - Pensum (Materias Vistas)

e Materias (Materias a cursar): En esta seccién el estudiante debera

seleccionar las materias que va a cursar para generar los respectivos
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horarios. Para ello basta con marcar las casillas pertenecientes a cada

asignatura que se encuentran agrupadas por semestre.

™ GESTOR DE HORARIOS UNIMINUTO sy

Inicio Pensum Materias Horarios

Selecciona las materias que deseas inscribir y pulsa siguiente

Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3
"] Gestion Basica de la Informacion [} Calculo Diferencial ) Metodologia de la Investigacion
) Catedra Minuto de Dios ) Estructuras de Datos
(] Fundamentos de Estructuras de Datos |} Programacion Orientada a Objetos
(] Fundamentos de Programacion Orientada a Objetos |} Arquitectura de Computadores
(] Electronica Digital [) Redes de Computadores
” < <

|7 Siguiente

Esta herramienta fue creada por: Wilson Herrera v Camilo Perez para optar por el titulo de Tecnologia en Informética

Grafico N° 7 - Materias a inscribir

e Horarios: En esta seccion se podra visualizar los horarios disponibles para
escoger segun las materias seleccionadas en la anterior seccion. En la
parte izquierda se mostrard un horario donde el usuario podra marcar los
espacios de hora disponibles para las materias que selecciond, teniendo en
cuenta que entre mas espacios de hora seleccione, mayor sera la
probabilidad de generar méas horarios con las asignaturas seleccionadas.
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mp

Inicio

Espacios de hora para agregar o quitar

1000-1045
1045-1130
1130-1215
1215-1300
1300-1345
1345-1430
1430-1515
1515-1600
1600-1645

I —

GESTOR DE HORARIOS UNIMINUTO

Pensum Materias

Horarios que puedes tomar

Horario 1

Hora. Lunes Martes
830-915
915-1000
1045-1130
1130-1215
1815-1900
1900-1945
2030-2115
2115-2200

Miercoles

Catedra Minuto de Dios 1111

wilson|

Horarios

TJueves Viernes Sabado ’

Redes de Computadores 2121

Redes de Computadores 2121

Precalculo 333

Horario 1

.

Esta herramienta fue creada por: Wilson Herrera y Camilo Perez para optar por el titulo de Teenologia en Informatica

Grafico N° 8 - Horarios

e Moddulo Administrador: Este modulo solo estara visible para los usuarios de

tipo administrador que estén registrados en el sistema, alli podréa realizar

tareas especiales como: Cargar fuentes de datos de horarios (archivos por

lotes .csv), Consultar estadisticas del sitio, Editar un programa académico y
sus respectivas materias

Cargar excel

LSeleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

GESTOR DE HORARIOS UNIMINUTO

Modulo administrador para tareas varias

Estadisticas del sitio
Numero de usuarios activos:
Numero de entradas totales:

Numero de horarios mostrados:

Editar Programa academico

[Tec. informatica v | | Enviar

Materias

Redes
|Precalculo

|Geometria

[Fisica electrica ]
|Proyecto de vida
|Catedra Minuto

Editar

Esta herramienta fue creada por: Wilson Herrera y Camilo Perez para optar por el titulo de Tecnologia en Informatica

Gréafico N° 9 - Médulo Administrador
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3.3. Disefio del Sistema Propuesto
El disefio del sistema se va a fundamentar en dos vistas una estructural y una
funcional. La herramienta que se va a trabajar es UML, la cual nos brindara los
diagramas necesarios para fundamentar el modelo de desarrollo de acuerdo con

las necesidades que el proyecto requiere.

3.3.1. Diagramas Estaticos
Los diagramas Estaticos se encargan de definir los elementos que componen el
sistema y su estructura, estos elementos pueden ser clases, objetos,

componentes entre otros.

3.3.2. Diagrama de Clases
El diagrama de clases que se muestra a continuacion describe las distintas clases

gue posee el sistema con sus atributos métodos y relaciones.
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I MNombres I

I Aarributos I

Datos

# Usuario

# Contrasefia

# MombreDB

# MombreServidor

# CrearUsuariof)
#actualizarUsuario()

# Obtenerfaterias()

# Agregariaterias()

# CrearProgramaf)

# ActualizarProgramal()

Administrador

-Mombre
-Rutafrchivo

=Subirarchiva{)
=Subirfaterial)
=ActualizarProgramaf}
=MostrarEstadisticas()
=BorrarMaterial)
=Actualizarfaterial)

F

DRSS Materias s
-Mombre ProgTama
e -MateriasMoVistas[]
-Programa e - -
-Semestre -+ ?sfrar aterlars[}

=adicionarhaterias(}

—-Jormada
=CrearCuental(}

=IniciarSesion(}
+RecordarContrasefial)

Pensum

-Programa
~-Marterias[]

=hlostrarPensum()
=ActualizarPensumi)

Horarios

—-Jlormada
-NRClleno
-Horario

=OrdenarHorario()}
=hlostrarHorario{)
+RetirarMRC[)
=AdminEspaciosDeTiempao()

Grafico N° 10 - Diagrama de Clases

Atributos

Nombre->para _guardar_usuario,

CrearCuenta()->captura los datos del

tipo string usuario y crea una cuenta, si no_existe
Contrasefia->para guardar | ya el usuario

usuario, tipo string IniciarSesion()->valida _que clase de
Programa->para guardar | usuario es e inicia la sesién respectiva
usuario, tipo string RecordarContrasefia()->hace una
Semestre->para guardar | pregunta de seguridad para restablecer

usuario, tipo entero

Jornada-> mafiana tarde o

noche, tipo char(M,T,N)

contrasefa

Pensum

Programa->al que pertenece el
estudiante tipo string
Materias[]->tipo array, con las

MostrarPensum()->célculos
necesarios para llenar las tablas del
pensum segun corresponda
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Horarios

Materias

Administradora

Datos

materias del programa del
estudiante

Jornada->mafiana tarde o
noche, tipo char(M,T,N)
NRClleno->para
NRC

Horario->con las distintas

deshabilitar

materias de los horarios, tipo
table

Programa-> al que pertenece el
estudiante tipo string

MateriasNoVistas[]->tipo array,
con las materias que desea ver

el estudiante

Nombre->nombre del
administrador, tipo string

RutaArchivo->ruta de donde se
va subir el archivo con las

materias

Usuario->usuario de la base de

datos
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ActualizarPensum()->guarda las
materias ya vistas por el estudiante y
actualiza las tablas con colores distintos

para las ya vistas

OrdenarHorario()->ordena los horarios
segun las materias y filtros dados
MostrarHorario()->organiza los
horarios en tablas de tipo horario
RetirarNRC()->retira NRC y reordena
las tablas
AdminEspaciosDeTiempo()-
>reordena las tablas de horarios segin

los espacios de horario seleccionados

MostrarMaterias()->muestra las
materias pendientes del estudiante

AdicionarMaterias()->crea un array
con las materias seleccionadas y se lo

pasa al mddulo horarios

SubirArchivo()->monta y procesa un
archivo en el sistema
SubirMateria()->sube una materia a la
base de datos

ActualizarPrograma()->

actualiza un programa y sus materias
asociadas en la base de datos
MostrarEstadisticas()->hace una
consulta en la base de datos de los
valores requeridos
BorrarMateria()->borra una materia de
la base de datos
ActualizarMateria()->actualiza materia

en la base de datos

CrearUsuario()->crea un usuario en la

base de datos



Contrasefia->contrasefia de la | ActualizarUsuario()->actualiza un
base de datos usuario en la base de datos
NombreDB->nombre de la base | ObtenerMaterias()->consulta materias
de datos segun parametros en la base de datos
NombreServidor->nombre del | AgregarMaterias()->crea materias en
servidor que aloja la base de | la base de datos

datos CrearPrograma()->crea un  nuevo
programa y asocia materias en la base
de datos

ActualizarPrograma()->

actualiza un programa en la base de

datos

Tabla N° 7 - Descripcién de las Clases

3.3.3. Diagramas de Objetos
El siguiente diagrama de objetos muestra los distintos objetos que componen el

sistema, asi como las relaciones entre ellos.

Sistema
Brinda comnexidn
Brinda conexidn
Ejl: Sistema Ej2: Sistema
Rol="Estudiante"
Rol="aAdministrador”
Pertenece Fertenece Consulta
- 3
Ej1: Estudiante Ei2: Estudiante Estadisticas
Mombre="Fabian" Mombre="Carmlila™ Entradoc=13
Programa="Informatica™ Programa="Redes" ntr=
Usuarios=23
Consulta Consulta
Programma
Mombre
Pertenece Partenece

EjZ: Prograrma
Ejl: Programa

Mombre="fRedaes"
Mormbre="Informadtica™

Grafico N° 11 - Modelo de Objetos
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Definicion de los objetos:

Sistema: Contiene el tipo de usuario en el sistema, sus permisos y los modulos a

los que tiene acceso.

Programa: contiene el nombre del programa académico y sus materias

asociadas.

Estadisticas: Solo para los administradores, contiene el nimero de usuarios que

tiene el sitio, el nUmero de entradas y otras estadisticas.

3.3.4. Diagramas Dinamicos
Los diagramas dinamicos son representaciones del sistema en tiempo de
ejecucion, muestran las interrelaciones y los cambios de los objetos a lo largo del

tiempo.

3.3.5. Diagramas de casos de uso
En el diagrama de casos de uso se muestran los dos roles que tiene el sistema,

usuario estudiante y administrador, con sus respectivas acciones en la aplicacion.
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Caso de uso 1: Creacién de usuario

Crear usuario

<<Include>>  <<Extends>>

\

<<Extends>>

Crear usuario

N

Estudiante Sistema

Llenar datos

Gréafico N° 12-Casode Uso 1

Actor: Estudiante
Descripcion: Proceso que debe realizar un estudiante para crear una cuenta a su nombre.
Flujo Principal: Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. Diligenciar formulario con: nombre, | 1. Muestra formulario y botdn, muestra

contrasefia, programa académico, y | datos obligatorios y en el campo de

semestre. contrasefia los caracteres son ocultos.
2. Clic en el bot6n crear. 2. Valida si el usuario no existe en la base
de datos.

3. crea al usuario en la base de datos con
rol estudiante.

Alternativa: 1. Diligenciar formulario con: nombre, | 1. Muestra formulario y botdn, muestra
contrasefia, programa académico, vy | datos obligatorios y en el campo de

semestre. contrasefia los caracteres son ocultos.
2. Clic en el bot6n crear. 2. Valida si el usuario existe en la base de
datos.

3. Muestra un mensaje indicando que el
nombre de usuario ya existe.

Precondicion: El estudiante debe ingresar sus datos y no estar previamente inscrito.

Poscondicién: El estudiante crea exitosamente su cuenta de usuario.

Presuncion: La base de datos de registro al usuario con todos sus datos.
TablaN° 8- CasodeUso 1

40



Caso de uso 2: Ingresar al sistema

-~

X

Estudiante

Administrador

Ingresar

<<lnclude>>  <<Extends>>

=i

<<Extends=>

N

Sistema

Grafico N° 13 - Caso de Uso 2

[omBre ] [enaressr el isteman c0 20

Actor:

Estudiante/Administrador

Descripcion:

Proceso que debe realizar un estudiante o un administrador para ingresar al

sistema.

Flujo Principal:

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Diligenciar formulario con: nombre,

contrasefa.

1. Muestra formulario y botén.

2. Clic en el bot6én entrar.

2. Valida si el usuario existe en la base

de datos y su rol en el sistema.

3. Crea una sesién e ingresa a su
respectivo médulo tomando en cuenta
el rol del usuario.

Alternativa:

1. Diligenciar formulario con: nombre,

contrasefa.

1. Muestra formulario y boton.

2. Clic en el bot6én entrar.

2. Valida si el usuario no existe en la
base de datos.

3. Si no existe en la base de datos
muestra mensaje “debe crear usuario”
y si existe y la contrasefia es errénea

“la contrasefa es erronea”.

Precondicion:

El estudiante o administrador deben estar previamente inscritos.

Poscondicién:

Se inicia sesién y se muestra el modulo correspondiente al rol del usuario.

Presuncion:

El sistema crea una sesién con los datos del usuario.

Tabla N° 9 - Caso de Uso 2
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Caso de uso 3: Llenar pensum con las materias ya vistas

5

<<Include>>

_@
& =]

<<Extends>>

Marcar materias

Estudiante

Grafico N° 14 - Caso de Uso 3

Actor: Estudiante

Descripcion: Proceso que debe realizar un estudiante para actualizar su pensum con las
materias ya vistas y aprobadas.
Flujo Principal: Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. marcar en las tablas de semestres | 1. Muestra tablas de los semestres
las materias ya vistas y aprobadas. segln el programa y sus materias
correspondientes, cada una con una
casilla de verificacion.

2. Clic en el bot6n enviar. 2. Valida cuales materias marco el

usuario.

3. muestra en distinto color las
materias ya vistas por el estudiante.

Precondicion: El estudiante debe tener un programa académico asociado.
Poscondicion: El estudiante visualiza su pensum actualizado.
Presuncion: El sistema actualiza en la base de datos las materias ya vistas por el estudiante.

Tabla N° 10 - Caso de Uso 3
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Estudiante

Actor:

Caso de uso 4: Seleccionar materias a inscribir

Escoger materias

<=lnclude>>

<<Extends>>

Marcar materias

Grafico N° 15 - Caso de Uso 4

Estudiante

Descripcion:

Proceso que debe realizar un estudiante para seleccionar las materias que desea inscribir.

Flujo Principal:

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. marcar en las tablas de semestres
las materias que desea inscribir.

1. Muestra tablas de los semestres segun el
programa y las materias pendientes, cada una

con una casilla de verificacion.

2. Clic en el botén enviar.

2. Valida cuales materias marco el usuario.

3. Muestra por medio de tablas las posibles
combinaciones de horarios con las materias

seleccionadas.

Alternativa:

1. No marcar en las tablas de
semestres las materias ya vistas y

aprobadas.

1. Muestra tablas de los semestres segun el
programa y sus materias correspondientes,
cada una con una casilla de verificacion.

2. Clic en el botén enviar.

2. Valida cuales materias marco el usuario.

3. Muestra un mensaje indicando que se deben

marcar las materias.

Precondicién:

El estudiante debe marcar las materias que desea inscribir.

Poscondicion:

Se muestran las combinaciones de horarios.

Presuncion:

El sistema procesa los datos para mostrar las combinaciones de horarios sin cruces de

horarios ni repeticion de materias.

Tabla N° 11 - Caso de Uso 4
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Caso de uso 5: Mostrar combinaciones de horarios

@ e ingre@

-

<<Include=>

Mostrar horarios

<<Extends>>

Llenar tablas

Grafico N° 16 - Caso de Uso 5

Actor: Sistema

Sistema

Descripcion: Proceso que debe realizar un estudiante para actualizar su pensum con las
materias ya vistas y aprobadas.
Flujo Principal: Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. Recibe datos de las materias que se | 1. Se hacen los calculos respectivos
deben mostrar. con las materias segun hora 'y NRC y

nombre de materia.

2. muestra las combinaciones de

horarios en tablas.

Precondicién: Se debe haber seleccionado las materias a inscribir.

Poscondicion: Se muestran las combinaciones de horarios.

Presuncioén: El sistema muestra mediante tablas las combinaciones de horarios sin cruce de
NRC u hora.

Tabla N° 12 - Caso de Uso 5
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Caso de uso 6: Filtrar horarios por espacios de horas especificos

Horas disponibles

=<Include=>

C_Filtrar por hora

<<Extends>>
Estudiante
Marcar horas
Gréafico N° 17 - Caso de Uso 6
Actor: Estudiante
Descripcion: Proceso que debe realizar un estudiante para quitar o agregar espacios de tiempo

especificos, en la configuracion de horarios.

Flujo Principal:

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. marcar en la tabla de horarios | 1. Muestra la tabla de horarios disponibles.
disponibles, los espacios de tiempo

que desea agregar o quitar.

2. Clic en el botén enviar. 2. Valida espacios de hora habilitados por el

usuario.

3. Reorganiza las tablas de combinaciones de
horarios segun la configuracion.

Precondicion:

El estudiante debe seleccionar los espacios de hora segun sus necesidades.

Poscondicién:

El estudiante visualiza las combinaciones de horarios actualizadas.

Presuncion:

El sistema actualiza las tablas de combinaciones sin los espacios de tiempo

deshabilitados.

Tabla N° 13 - Caso de Uso 6
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Caso de uso 7: Llenar tablas con el pensum de la materia correspondiente

Consultar prograrD

<<Include=>=
/ Ch_p‘lostrar pensum

<<Extends=>

Sistema Llenar tablas

Grafico N° 18 - Caso de Uso 7

Actor: Sistema

Descripcion: Proceso que debe realizar el sistema para mostrar en el médulo pensum las
materias y semestres correspondientes a el programa del estudiante que ha
iniciado sesion.

Flujo Principal: Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. Recibe el programa y las materias | 1. Procesar la informacion recibida.
vistas por el estudiante.

2. Mostrar las tablas de los semestres

con un color distinto para las materias

ya vistas.
Precondicion: La base de datos debe tener un programa con sus materias asociadas.
Poscondicion: El sistema muestra el pensum en forma de tablas, una por cada semestre.
Presuncion: El sistema realiza las operaciones necesarias para mostrar el pensum, por

materias vistas y pendientes.
Tabla N° 14 - Caso de Uso 7
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Caso de uso 8: Retirar NRC de las combinaciones de horarios

==Include=>
_—-—-C Retirar NRC
) <<Extends=>
Estudiante
Ingresar NRC

Grafico N° 19 - Caso de Uso 8
Actor: Estudiante
Descripcion: Proceso que debe realizar un estudiante retirar un NRC de las combinaciones de horarios.

Flujo Principal:

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

1. escribir en el espacio de texto el | 1. Muestra espacio de texto y botén enviar.
codigo NRC.

2. Clic en el bot6n enviar. 2. Valida si NRC existe.

3. Muestra por medio de tablas las posibles
combinaciones de horarios con las materias

seleccionadas sin el NRC retirado.

Alternativa:

1. escribir en el espacio de texto el | 1. Muestra espacio de texto y botdn enviar.
cédigo NRC.

2. Clic en el botén enviar. 2. Valida si no NRC existe.

3. Muestra un mensaje indicando que el NRC no

existe.

Precondicion:

El estudiante debe ingresar NRC que desea retirar.

Poscondicién:

Se muestran las combinaciones de horarios sin el NRC seleccionado por el estudiante.

Presuncion:

El sistema procesa los datos para mostrar las combinaciones de horarios sin cruces de

horarios ni repeticion de materias.

Tabla N° 15 - Caso de Uso 8
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Administrador

Caso de uso 9: Consultar estadisticas del sitio

Ver estadisticas

<<Include>>

Consultar
estadisticas

Grafico N° 20 - Caso de Uso 9

Actor:

Administrador

Descripcion:

Proceso que debe realizar un administrador para ver las estadisticas del sitio.

Flujo Principal:

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1. Dar clic en el botén ver estadisticas. 1. Buscar en la base de datos los
datos relacionados con las

estadisticas.

2. Mostrar las estadisticas de ndmero
de usuarios y numero de entradas al
sitio.

Precondicion:

El administrador debe iniciar sesién.

Poscondicién:

El sistema muestra las estadisticas.

Presuncion:

El sistema recurre a la base de datos y muestra estadisticas reales.

Tabla N° 16 - Caso de Uso 9
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Caso de uso 10: Actualizar programa académico y sus materias

Actualizar
programa

<<Extends=>

Administrador
Ingresar programa y
materias
Gréafico N° 21 - Caso de Uso 10
‘ Actor: Administrador
Descripcion: Proceso que debe realizar un administrador para actualizar las materias de un programa
académico especifico.

Flujo Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
Principal: 1. Escribir el nombre del programa. 1. Muestra espacio de texto y botén enviar.

2. Clic en el botén enviar. 2. Valida si el programa existe y mostrar las
materias correspondientes al programa en
espacios editables.

3. actualizar las materias que se desea | 3. Muestra un mensaje indicando que el
programa fue editado correctamente.

Alternativa: 1. Escribir el nombre del programa. 1. Muestra espacio de texto y boton enviar.

2. Clic en el botén enviar.

2. Valida si el programa no existe.

3. Muestra un mensaje indicando que el

programa no existe.

Precondicion:

El administrador debe ingresar al sistema.

Poscondicién:

Se muestran un mensaje indicando que el programa fue editado correctamente.

Presuncion:

correspondientes.

El sistema procesa los datos y edita en la base de datos el programa con las materias

Tabla N° 17 - Caso de Uso 10
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Diagrama de casos de uso general del sistema

s
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g
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' Hacer combinaciones
de horarios
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Mrtualizar informacidn
programa

NI/

Sistema

Grafico N° 22 - Diagrama General Casos de Uso
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4. DESARROLLO

El desarrollo se lleva a cabo acorde con el analisis, disefio y el estudio realizado
previamente, cumpliendo con todos los requerimientos funcionales y no
funcionales, ademas de mantener un alto estandar en lo que a programaciéon se
refiere, con un cdédigo fuente lo mas optimizado en rendimiento, de facil
mantenimiento y con un esquema que permita y facilite su evolucién con miras a

nuevas opciones futuras.

4.1.Especificaciones técnicas
A continuacién se describen las caracteristicas a nivel de software y hardware
gue seran usadas para el desarrollo, las pruebas y los requisitos minimos que el

sistema necesita para un correcto funcionamiento.

4.2. Software
El desarrollo y pruebas se haran completamente con herramientas de software
libre, que seran de gran ayuda debido a que no conllevan un valor econémico

utilizarlas. Estas herramientas son:

- HTML: se utilizara para elaborar la interface grafica de la aplicacion.

- PHP: Lenguaje de programacion encargado de la parte légica de la
aplicacion en el servidor y de las consultas en la base de datos.

- JavaScript: Lenguaje de programacion dinamico que se encargara de las
validaciones a nivel de usuario — navegador.

- XAMPP: Herramienta que suministra un motor de base de datos MYSQL y
un servidor APACHE de manera local, para hacer las pruebas sin tener que
recurrir a un servidor fisico.

- APACHE: servidor que nos proporciona una respuesta en el navegador a
través de la solicitud del lenguaje PHP.

- Netbeans 7.4: Es el entorno de desarrollo integrado que nos facilita la

estructuracion del cédigo de los distintos modulos.
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Las caracteristicas minimas de software, necesarias para utilizar la aplicacién con

un correcto desempefio son:

- Conexion a Internet de 512k o superior
- Navegador web: Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer v.7 o
superior.

- Sistema Operativo: Windows XP o superior, Linux, Mac.

4.3.Hardware
Para facilitar la etapa de desarrollo del aplicativo se utilizara un equipo de altas
prestaciones y para las pruebas funcionales se utilizaran equipos con distintas
configuraciones para garantizar el correcto funcionamiento de la aplicacion el
mayor namero de dispositivos posibles. Las caracteristicas fisicas del equipo, en

el cual se hard el desarrollo del aplicativo son:

- Procesador: AMD 8150 a 3.6Ghz.
- Memoria RAM: 8GDb.
- Disco duro: 1Th

Las especificaciones de los equipos de pruebas seran, ademas del equipo de

desarrollo las siguientes:
Especificaciones equipo medianas prestaciones:

- Procesador: Intel core i3 a 2.6Ghz.
- Memoria RAM: 2GDb.
- Disco duro: 500Mb

Especificaciones equipo medianas prestaciones:

- Procesador: Intel dual core a 2.1Ghz.
- Memoria RAM: 512Mb.
- Disco duro: 125Mb
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Para finalizar las especificaciones minimas que debe tener un equipo para

ejecutar el aplicativo son:

- Procesador: Intel, Amd, Qualcomm, Mediatek, de 800Mhz o superior
- Memoria RAM: 512Mb o superior

- Teclado y Mouse
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5. GLOSARIO

Modulo de Gestion: Aplicacion orientada a la web, en la cual se permite gestionar

informacién de distintas maneras.

Sistema Génesis: Sistema oficial de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios,
para la inscripcion de materias, todo lo relacionado con las notas de los

estudiantes, asuntos de financiacion y otros aspectos institucionales.

NRC: Cddigo que se le da a una materia en la Corporacién Universitaria Minuto de

Dios. Una materia puede tener asociados varios codigos NRC.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado. Es un estandar a nivel mundial, en lo que

se refiere al modelado de software.

PHP: Es un lenguaje de programacion interpretado para crear paginas web
dinamicas, su uso no es local, por lo que se requiere un servidor para su

funcionamiento.

MYSQL: Es un motor de bases de datos libre, el cual puede ser utilizado por

cualquier persona. Maneja varias herramientas para el manejo de datos.

Servidor: Es una aplicacion informatica que provee servicios a otras aplicaciones

denominadas Clientes.

Modulo: Es una seccion de un programa informatico, que se crea de forma

independiente pero que interactia con las demas secciones del programa.

Base de Datos: Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y

almacenados para un posterior uso.

Evolucion: En el contexto del desarrollo del software, se refiere a la capacidad de

un programa o aplicacion de mejorar o incluir nuevas opciones.

Rol: Se refiere a los permisos que tiene determinado usuario en un sistema.
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6. CONCLUSIONES

Luego de realizar los procesos de analisis de requerimientos, disefios y prototipos
del sistema del médulo de gestion para la inscripcion de asignaturas se concluyo

que:

e Paralograr un rendimiento mayor es necesario la integracion con el sistema
Génesis de Uniminuto y asi poder realizar la inscripcion de asignaturas.

¢ No fue posible acceder a Génesis en el tiempo de desarrollo del modulo por
cuestiéon de permisos y politicas de privacidad.

e Los disefios propuestos logran realizar los procesos de seleccion de
asignaturas para la creacion de horarios adecuadamente.

e Se desarroll6 el modulo independiente del sistema génesis logrando una
administracion de asignaturas por estudiante en un propio sistema de
almacenamiento.

e El médulo de gestion se disefidé para facilitar y optimizar el proceso de

inscripcion de asignaturas.
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