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Planteamiento del problema

Este proyecto se llevo a cabo en el colegio Nuevo Milenio ubicado en la comuna seis del
Municipio de Soacha con los estudiantes de grado sexto, con los cuales se realiz6 una encuesta
como base para iniciar la investigacion acerca del uso de la lectura, escritura asi como el
desconocimiento del género narrativo, de esta manera poder realizar actividades acordes a los

objetivos propuestos.

De acuerdo con lo anterior se propone reconocer la importancia e implementacion de
estrategias con elementos tecnoldgicos para facilitar procesos de comunicacion e interacciones
del individuo, haciendo uso de herramientas virtuales incentivando la interaccion social, cultural,

informativa y por qué no, de diversién y ocio.

A partir de la experiencia reconocida en diferentes practicas docentes, del mismo ejercicio de
la profesion en diversas instituciones educativas y diagndsticos realizados a los estudiantes a
través de didlogos, encuestas, comentarios personales de sus docentes, se ha evidenciado que los
estudiantes del grado sexto del colegio Nuevo Milenio, utilizan de manera frecuente la red social
facebook, esto, para compartir estados, fotos, ideas, sentimientos, posiciones frente al mundo,
conversaciones e interacciones con otros individuos, quienes también son usuarios de este espacio
virtual, lo cual genera un desinterés hacia otros usos importantes como: ser una estrategia

pedagdgica y adquisicion de conocimientos de indole educativo. Dicho de manera mas explicita:
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el tiempo utilizado en este medio de comunicacion, ha desplazado otros procesos sociales
igualmente necesarios para la formacion académica, como lo es en el actual caso, la comprension

y produccion textual de los estudiantes participes.

Por lo tanto se desarrollé un proceso lecto-escritural desde facebook, cuyo uso sera con fines
pedagdgicos mediante herramientas flexibles tales como videos, comentarios, cortos escritos,
iméagenes, etc, que se iran presentando paso a paso; iniciando con la creacion de un grupo virtual
donde los beneficiarios participaran con lecturas, escritos y otro tipo de producciones textuales
narrativas, de lo que desprende una interaccion productiva con sus compafieros y lideres del
proyecto, generando asi un aprendizaje significativo, participando de cada una de la actividades,
viviendo experiencias y sentimientos que enriqueceran sus conocimientos académicos, para

desarrollar la siguiente pregunta problema:

¢Como promover mediante facebook la lectura y escritura del género narrativo en

estudiantes de sexto grado del colegio nuevo milenio?

Objetivos

Objetivo general.
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Promover la comprension y produccion textual del género narrativo utilizando Facebook

como una herramienta pedagdgica para estudiantes de sexto grado del Gimnasio Nuevo Milenio.

Objetivos especificos

Fomentar en el estudiante la comprension y produccién textual del género narrativo mediante
herramientas virtuales como videos, imagenes y pequefias lecturas digitales para el

enriquecimiento de su formacion académica y personal.

Estimular en el educando a través de su participacion en las actividades propuestas, una
emocion donde leer y escribir no tenga que ver sélo con el aprendizaje basico, sino con la

experiencia diaria de su contexto familiar y social.

Guiar desde el género narrativo un proceso de aprendizaje donde el estudiante mejore su

nivel de expresion literaria.

Justificacion

Esta investigacion, se desarrolla como una propuesta pedagdgica que busca implementar un
proyecto académico con estudiantes de grado sexto del Gimnasio Nuevo Milenio, cuya intension

es fortalecer la lectura y escritura en los estudiantes, utilizando facebook como estrategia
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pedagogica para desarrollar un habito lector donde el educando pueda desenvolverse en su ambito
escolar con mayor facilidad y asi resolver cuestionamientos educativos; teniendo como ventaja
una herramienta al alcance de la mayoria de los nifios y jovenes, pues capta su atencion

proponiendo un aprendizaje autbnomo, critico y analitico de su propio entorno.

Como estrategia se construyd una pagina en la red social a trabajar para promover la
produccion y compresion textual del género narrativo, enfocado hacia sus principales
clasificaciones como son fabula, cuento, mito, leyenda y novela, donde los estudiantes logran una

conexion con sus procesos pedagdgicos y académicos,

El medio virtual le permitira estar informado sobre acontecimientos importantes planteados en
diferentes herramientas digitales, teniendo en cuenta que este proceso va mas alla de codificar
signos, letras y documentos en el cual el estudiante aprenderé de una manera colectiva, deseando

implicitamente una construccion de conocimientos sobre el género narrativo.

El género narrativo, brinda diferentes elementos literarios al educando para proponer espacios
de inspiracion y comentarios que seran difundidos a través del espacio virtual, impulsando al
estudiante a indagar sobre los temas propuestos para poder dar sus propios puntos de vista y

participar activamente en un proceso educativo y formativo.



13

De alli la relevancia de iniciar el trabajo de comprension lecto-escritural, puesto que ocupa un
lugar muy privilegiado en el proceso de ensefianza y aprendizaje, porque es gracias a las

habilidades, destrezas y habitos de la lectura, que dependeréa parte de la construccion cognitiva.

Por medio de un andlisis textual, también se podran observar los avances del estudiante al
mejorar en los siguientes aspectos: coherencia, cohesion y adecuacion. En la coherencia, se mejora
la organizacion de ideas en la construccion de un texto, comentario u escrito; la cohesion, revisa la
estructura gramatical, la puntuacion, tildacion, tiempos verbales y la adecuacién, observa el
resultado del documento, la estética y el estilo del escritor, por supuesto estos conceptos seran

ampliados tanto en el presente texto como en la practica misma.

Se escogi6 este colegio porque ademas de su cercania con la Corporacién Universitaria Minuto
De Dios Regional Soacha y su facilidad de ingreso de los lideres a la institucion, hace parte de una
poblacion vulnerable, por dichas razones lo lideres del la investigacién quisieron reforzar sus

procesos pedagdgicos de una manera diferente.

Antecedentes

De acuerdo con las consultas realizadas en proyectos de grado, raes, revistas de educacion,

libros e investigaciones, se tomd parte de ello para concebir y ejecutar el presente trabajo, en cada
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uno de estos trabajos se evidencia el manejo de aulas virtuales, cuyo objetivo es demostrar la
utilidad de las redes sociales como una herramienta pedagdgica de gran interés en los procesos
educativos de los estudiantes, cabe aclarar que en el caso de la Universidad Minuto de Dios
Regional Soacha se buscaron tesis de grado o proyectos similares en la biblioteca Rafael Garcia
Herreros en la cual no se hallé una investigacion similar al presente trabajo. Por lo anterior se

toman los siguientes referentes como precedentes de esta propuesta:

Chiappe, D. (2005, p.13) en su trabajo propositivo ‘’Hipermedismo, narrativa para la
virtualidad’’ plantea las nuevas formas y posibilidades de implementar desde espacios virtuales
los diferentes géneros narrativos desde la hipermedia, dicho de otra manera, permitir a los usuarios
de un grupo social especifico -y que en el presente caso es facebook-, interactuar con las diferentes
clases de informacion entregada experimentardn la lectura y escritura desde una perspectiva

diferente encontrando gusto e innovacion en cada una de las actividades desarrolladas.

Duque, Viviana. Agudelo, Maryuri. & Quiroga Sandra. (2007, p.24) de la licenciatura basica
con énfasis en humanidades y lengua castellana de la Universidad Minuto De Dios, proponen su
tesis de grado ‘’'Mddulo interactivo para la comprension lectora aplicado a nifios de tercer afio
de educacidn basica primaria’’ que tiene como objetivo el uso de las TIC’s a través de un espacio

virtual para incentivar a una lectura real y flexible a los estudiantes beneficiarios de dicho tesis..

Cardenas, Edna (2009, p.38), de la carrera de comunicacion social, de la Pontificia Universidad

Javeriana, presentod el proyecto de grado titulado ¢’Facebook, un espacio de interaccion virtual”’,
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cuyo objetivo es demostrar y defender que la red social facebook se ha consolidado como un
espacio necesario para los procesos de interaccion y comunicacion en la cotidianidad de millones

de personas.

Alcances y limites:

Un alcance que se evidencia, es la globalizacion del trabajo realizado con los estudiantes,
puesto que esta herramienta facilita la accion participativa en equipo con lideres y estudiantes,
creando una pagina dentro de la red social donde el docente podra brindar los conocimientos de
manera virtual, promoviendo autonomia para el desarrollo del mismo proceso académico,
brindando la posibilidad de trabajar con un curriculo flexible fortaleciendo de manera pedagdgica

el trabajo realizado con una constante correlacion de la actividades propuestas.

El ambiente virtual del proyecto es utilizado de manera pedagogica, presentando al estudiante
la posibilidad y la funcionalidad que tienen las paginas sociales integradas a facebook, como una
estrategia educativa desarrollando actividades creativas acordes al nivel académico en el que se
encuentre, por ejemplo el docente de lengua castellana podra dar parte de sus clases a través de
las paginas virtuales creando foros en diferentes temas de linguistica o literatura , dandole una

funcién diferente y productiva para el aprendizaje.
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Los posibles limites que se puede hallar en el proyecto son: la poca participacion de los
estudiantes tanto en el espacio virtual como en las clases presenciales y la negativa por parte de
las instituciones y junto a padres de familia al no permitir educar desde una tendencia diferente
como lo es facebook, cerrando las posibilidades de mejorar la gestion educativa que se realiza dia
a dia en la institucion, omitiendo la nueva forma de aprendizaje dada a través de ambientes
virtuales promovida por el ministerio de educacion, sin contar que se detienen los nuevos procesos

educativos que inevitablemente se presentan en el estudiante.

Otro limite, es la falta de los recursos tecnoldgicos, como los computadores o0 acceso a una red
de internet, que impida desarrollar satisfactoriamente el proyecto planteado desde el inicio,
teniendo en cuenta que se vive en un mundo que ahora genera parte de sus desarrollos por medio

de la tecnologia.

Marco tedrico.

Para fortalecer lo planteado, se tendra en cuenta como primera medida, el género narrativo,
como metodologia pedagdgica y de gran interés para los estudiantes. A su vez, el educando
aprenderd de una manera sencilla al contar con diversos elementos literarios como son la fabula,
el cuento, la leyenda, el mito y la novela que seran implementados dentro de un grupo virtual de
facebook, donde la experiencia de trabajar a través de este medio les permitira analizar, producir,

construir y comentar diferentes ideas a quienes participen de este.
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En esta investigacion es importante destacar términos que seran Utiles para el cumplimiento de
esta metodologia pedagdgica. Los significados que se destacan para hacer viable y veridico este
proyecto son: herramienta y estrategia educativa, género narrativo (fabula, cuento, mito, leyenda,
novela), lectoescritura, lenguaje y ambientes de caracter virtual, tics, comprension, produccién y
andlisis textual, facebook y aprendizaje significativo, a continuacion se describirdn cada uno de

ellos.

Herramienta y estrategia educativa:

Segun los conceptos adquiridos en el proceso académico de los integrantes del grupo lider, se
construyé el concepto de herramienta como: objeto o ayuda concreta elaborada para agilizar una
tarea, se debe tener en cuenta que este término también va mas alla del objeto fisico, la nocion de
herramienta también se utiliza para nombrar a cualquier procedimiento que estimule y facilite la
capacidad para realizar una accion. Se propuso en esta investigacion desarrollar una pagina social
en facebook que sea de facil acceso y uso por parte de los estudiantes, para que durante la
ejecucion del proyecto se desarrollen habilidades comunicativas, lectoras y de observacion de los
diferentes ambitos en los que los beneficiarios se encuentran a nivel cultural, social y académico.
Dentro de la pagina virtual construida a partir de facebook, se implementaran diferentes
actividades como construccion de textos cortos, analisis de videos, comparaciones de los topicos a

trabajar, donde se involucrara alli todas las capacidades y habilidades del estudiante.
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Ademés, cabe sefialar que el término “’estrategia educativa’ hace parte de esta
investigacién, puesto que segun Diaz (1999, s.p.) es un procedimiento que un alumno adquiere y
emplea de forma intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y
solucionar problemas y demandas académicas. Apoyando esta propuesta y partiendo de los
grandes cambios socio-culturales y tecnolégicos que rigen a las nuevas generaciones de nifios y
adultos, el grupo de trabajo ha planteado una estrategia educativa denominada ’Facebook: una
estrategia digital para incentivar la produccion y comprension textual del género narrativo’” que le
facilitara tanto a los lideres como a los estudiantes, expresar opiniones de su realidad o formacion
personal a través de la plataforma y se entenderé que el género narrativo es un elemento préctico

para el aprendizaje de la lectura y escritura.

Con la herramienta virtual y la estrategia educativa se los estudiantes se involucran en la lecto-
escritura del género narrativo, teniendo como base la implementacién de una pagina virtual como
facebook, donde el estudiante participe de manera constante en la realizacion de las actividades
programadas, fomentando en los estudiantes la capacidad de analizar e identificar espacios
sociales que posibilite su desarrollo académico. Es con este fin que se utiliza esta estrategia
pedagdgica, para facilitar el proceso de aprendizaje saliendo de la cotidianidad que enmarca
muchas veces a la escuela y asi, ingresar a un espacio libre y llamativo para la juventud,

encontrandose la educacién a la vanguardia de las nuevas tecnologias.
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Género narrativo:

En vista de que el género narrativo a constituido una parte importante para la creaciéon de
grandes obras literarias a través de la historia, se decidié como grupo lider usar este tema como
estrategia pedagdgica para la ejecucidn del proyecto, puesto que este permite abrir nuevos
campos hacia la imaginacion y la creacion de textos, ya que segun Garcia Landa (1985,
p.56) el género narrativo evoca en el lector (oyente) una historia, una serie de acontecimientos
relacionados con diferentes realidades que el percibe, por lo tanto se testifica que el género
narrativo es fundamental para la lecto- escritura de las diferentes realidades en que se desarrolle el

estudiante.

Teniendo en cuenta, que todos los componentes que abarca el género narrativo desarrollan la
imaginacion a través de un discurso oral o escrito, relatando una historia de hechos imaginarios,
Garcia Landa (1985, p. 57) identifica ciertas caracteristicas importantes que se mencionan a

continuacion:

La narracidn puede basarse en hechos verdaderos o inventados.

La narracion se realiza en pasado.
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El narrador puede aparecer en la obra o no, pues a diferencia del género lirico, este
puede solo perpetrar en la historia contada con su voz o perspectiva emitida; ya que no

desaparece por completo como ocurre en el género dramatico.

La forma que se utiliza preferentemente en el géenero narrativo es la prosa o el verso

largo.

Tiende a incluir los demas géneros (lirico, dramatico, didactico) razon por la cual suele

ser de mayor extension.

De lo anterior se infiere que todos los componentes del género narrativo desarrollan
caracteristicas parecidas, por tal motivo el grupo toma la decisién de abordar como campo de
investigacion los siguientes subgéneros pertenecientes a la narrativa para conocer su

significado, dividirlos y clasificarlos de la siguiente manera:

La fabula:
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La primera clasificacion del género narrativo, se concibe como una narracion corta escrita u
oral, donde los personajes son animales y objetos que toman caracteristicas humanas como hablar,
caminar de manera erguida, pensar, sentir, entre otras clases de acciones del ser humano. La
fabula siempre va a dejar una ensefianza o moraleja que busca modificar el comportamiento
humano basandose en hechos individuales, sociales, reales o ficticios. Este subgénero se puede
dar en forma de verso o prosa, donde los hechos narrados se dan con dialogos, conversaciones o
reflexiones entre los personajes y el narrador, Kleveland acota a este concepto de la siguiente

manera:

“Con La Fontaine y sus seguidores de los siglos XVII y XVIII, los escritores comenzaron a
apropiarse del género, al escribir fabulas con un toque personal, aunque predominaban los
temas de la fabula tradicional. En esta época se estrech6 el concepto del género en diferentes
aspectos; mientras que en la tradicional existian diferentes tipos de temética y personajes, ahora
se escriben y reproducen casi exclusivamente textos protagonizados por animales. Ademas, se
traduce Ho logos deloi, frase que concluye una mayoria de las fabulas esdpicas, como «la fabula
ensefia», una interpretacion demasiado limitada de la frase griega. Como consecuencia, la

finalidad de las fabulas pasa a ser la de transmitir una moraleja.” Kleveland (2002, p.07).

Por lo tanto, la fabula genera en el estudiante la creacion de textos sencillos acordes a lo que
es una fabula de acuerdo a lo indicado por los lideres, compartiendo sus escritos con sus
compafieros a través de la pagina social, de esta manera se da la apertura de este proyecto

utilizando la fabula como un espacio para que los beneficiarios se intereses y participen de las
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actividades propuestas. Tomando de referente la variedad de fabulas encontradas en la literatura,
se ha facilitado el proceso de construccion de actividades como videos, lecturas cortas e imégenes
donde el estudiante se sentird identificado con algin personaje o suceso de la realidad, puesto

que estara acompafiado de la ambientacion virtual como herramienta facilitadora del aprendizaje.

Cuento:

El segundo subgénero para abordar en el presente trabajo es el cuento, que asi como en la
mayoria de las narraciones, los personajes son un elemento fundamental en esta clase de
narraciones, pues ellos pueden estar constituidos por animales, personas 0 cosas que participan e
interactlan entre si en la historia que se estd contando. Existen ciertos personajes que son mas
importantes que otros, realizando asi, la division entre protagonistas y personajes secundarios.
Muchas veces quien cuenta la historia también participa de ella, de este modo, el narrador forma

parte de los personajes. Para corroborar el sentido del cuento, Anderson Imbert dice:

“’Una narracion breve en prosa que, por mucho que se apoye en un suceder real, revela
siempre la imaginacion de un narrador individual. La accion —cuyos agentes son hombres,
animales humanizados o cosas animadas- consta de una serie de acontecimientos entretejidos en

una trama donde las tensiones y distensiones, graduadas para mantener en suspenso el animo del
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lector, terminan por resolverse en un desenlace estéticamente satisfactorio. Imbert, Anderson.

(1996, s.p).

Se dice entonces que el cuento es una narracion breve y sencilla, expresada de manera escrita u
oral, se caracteriza por ser una historia que describe de manera corta un suceso o hecho en corto
tiempo, el lenguaje utilizado es dindmico y natural para causar motivacion en cada lector,

continuando con la idea de Imbert, él nos dice:

“’Un cuento siempre posee ciertos elementos esenciales que forman su estructura.
El primero de ellos guarda relacién con el hecho o suceso narrado, desde donde se desarrolla el
tema central del cuento. En segundo lugar, el contenido, que le aporta al cuento lo novedoso, lo
que le permite ser una interpretacién particular de la realidad, aungque esta sea ficticia.
Finalmente, la expresion, ya sea linglistica o escrita, es lo que permite objetivar un cuento,
pudiendo asi poseer un receptor, un lector o auditor, que al escuchar o leer permiten que el

cuento adquiera significado y vida. ” Imbert, Anderson (1996).

Por lo tanto el cuento resulta importante en el aprendizaje, porque en primera medida, facilita al
lider la creacion de didacticas adecuadas como audios de cuentos, narraciones de vida e historias
imaginarias para el estudiante —que en este caso se plantea desde un ambito virtual- que propician

el interés y el gusto por el género narrativo. En segunda instancia, permite que el estudiante se
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involucre de manera social, activa y participativa relacionando los contenidos del cuento con su
entorno de forma imaginaria; pero critica, para llevar a cabo el aprendizaje en el campo de lo

significativo.

El mito:

Como tercer subgénero, se describe el mito como aquellos relatos inventados para explicar el
origen y curso del universo y el mundo, los fendmenos naturales y cualquier cosa para la que no
haya una explicacion cientifica. Sin embargo, no todos los mitos tienen por qué tener este
propdsito explicativo. La mayoria de los mitos estan relacionados con una fuerza natural o divina

de forma sencilla y fantastica como lo describe Todorov:

“Asi la literatura fantastica quedaria definida como la que presenta en forma de problema
hechos a-normales, a-naturales o irreales. Pertenecen a ella las obras que ponen el centro de
interés en la violacion del orden terreno, natural o l6gico, y por lo tanto en la confrontacion de
uno y otro orden dentro del texto, en forma explicita o implicita.” Todorov, Tzvetan (1976, p.

35)

Con lo anterior, esta narracion fantastica le dard al estudiante diferentes perspectivas del

origen del mundo, lo cual lo llevara a preguntarse sobre su origen y a reflexionar sobre el mundo
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que lo rodea. Este tipo de texto narrativo, le concedera al estudiante construir un pensamiento
critico y analitico, ya que compara su realidad con hechos fantasticos en la manera en que él
mismo podra sacar sus propias definiciones acerca del nacimiento de un nuevo mundo, ademas de
eso, adquirira estrategias para expresarse libre y creativamente dentro del grupo, cuestionando

constructivamente las opiniones de sus comparieros.

A través del espacio virtual el estudiante estd en la capacidad de realizar una comparacion
analitica entre un documento fantastico y uno de tipo cientifico de acuerdo a las indicaciones del
lider, destacando las caracteristicas principales de cada documento, encontrando diferentes puntos
de vistas para explicar un hecho real o imaginario, llegando a realizar diferentes aportes criticos y

comentarios que faciliten el aprendizaje lecto- escritural del estudiante.

Leyenda:

El cuarto género corresponde al de la leyenda, es un relato oral o escrito que se transmite de
generacion en generacion, hace parte de la identidad cultural de una regién, debido a que
representa las costumbres y creencias de la misma. Al contrario de los mitos, este género no
explica lo sobrenatural, si no busca de manera llamativa contar algunos sucesos representativos de
un pueblo de manera fantéstica, es decir dar a conocer el folclor y la identidad de una region

determinada.
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Para sustentar lo que dice el anterior parrafo, se acota la definicién de Edward Carr quien dice:

"La historia en sus dos sentidos — es una investigacion llevada a cabo por el
historiador y los hechos del pasado que el estudia -, es un proceso social, en el que participan los
individuos en calidad de seres sociales teniendo en cuentas algunas creencias y costumbres de la
época; y la supuesta antitesis entre la sociedad y su principal intencién es crear en el individuo

un relato de tradicion en nuestro camino para desarrollar el pensamiento” Carr, Edward

(1998, p. 58)

Teniendo en cuenta lo que aclara el autor, se deduce que la leyenda casi siempre es de forma
oral, en la mayoria de los casos, cada persona le va afiadiendo o modificando elementos de la
realidad, esto, generando cada vez mas fantasia, la cual provoca un gusto por el oyente, ya que

encuentra siempre acontecimientos de su propio contexto.

En muchas ocasiones es de gran importancia contar con diversas formas de tradicién oral que
se va transmitiendo a través de la historia, puesto que ensefia de una manera creativa sucesos
puntuales de una época o region determinada, dejando un legado que se puede utilizar de diversas
maneras en el aula, permitiendo a los educandos construir nuevos conocimientos mediante

comparaciones de la historia y su realidad.
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Novela:

Finalmente la novela dentro de esta clasificacion del género narrativo, es una de las mayores
corrientes artisticas que tiene el ser humano en cuanto a expresion se refiere, pues se caracteriza
por contar e imaginar una serie de sucesos tanto reales como ficticios. A través del tiempo la
novela ha tenido la habilidad para adaptarse a la época en la que se encuentra, permitiendo a sus
continuos lectores sentirse identificados, o por lo menos intrigados del texto que estan

interpretando.

El escritor y critico literario Rafael Bosch, hace un anélisis de lo qué es la novela es su nivel

profundo y complejo desde el texto “’Teoria de la novela’’ de Gyorgy Lukécs:

“Toda forma de la literatura moderna expresa una distancia fundamental de la existencia,
un mundo en que el sinsentido aparece como portador y prerrequisito del sentido. La novela
lleva esta base al limite del absurdo porque acepta como elemento fundamental la vanidad de las
mas hondas y verdaderas busquedas humanas y el fracaso ultimo del hombre. En el mundo de la
novela no se da ningdn fin inmediato, y las estructuras descubiertas por el alma pierden sus

raices evidentes en la necesidad y ética suprapersonales. Este mundo tiene una segunda
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naturaleza, la de las relaciones sociales, pero también relaciones sociales que se toman opacas e

imposibles de reconocer en su verdadera substancia’’. Bosch, Rafael (1967, p. 23)

Del concepto anterior, se deduce que la intension de la novela es satisfacer y enriquecer la
lectura de la misma, planteando una serie de dicotomias y rivalidades que entreguen un (til
conocimiento sobre una serie de eventos, lugares y contextos tanto histéricos como actuales,
verdaderos o imaginados, que suscitan a los lectores al descubrimiento y la interrogacion tanto del

origen del autor, hasta las formas nuevas que ofrecen otros textos relacionados con las novelas.

Como grupo investigador, pertenecientes a una carrera afin al estudio de esta tematica, los

lideres del presente proyecto han comprendido la estructura global de la novela de la siguiente

manera:

Componentes de la novela:
Titulo

Introduccion

Tema

Elementos de la novela:
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a) Personajes: Estos son quienes actdan en la novela y pueden o no llevar una relacion
entre si con respecto a la historia a desarrollar. b)
Ambiente: Escenarios o lugares en los cuales se desenvuelven las historias y, donde los
personajes interactdan.
c) Accion: Intensiones de cada personaje, autor, narrador y los anteriores componentes ya
nombrados para lograr una reflexion, disertacion, critica u otro objetivo cognitivo en los

lectores.

Forma de la novela:
Estructura:

a) Inicio

b) Nudo o dilema de la historia

¢) Desarrollo

d) Final

e) Reflexiones posteriores a la novela (si el autor o el lector asi lo requieren)
Objetivo: politico, ideoldgico, social, cultural, artistico, econdémico, etc.
Relacion entre contenido y estructura.
Estilo:

a) El lenguaje y la forma de expresar la lengua

b) Relacion entre la forma y el contenido

c) Relacién entre la forma y el autor

Apreciacion y valores de la novela: 16gicos, éticos, estéticos, linglisticos, etc.
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Dentro del proyecto se pretende crear como trabajo final entre los estudiantes y los lideres, un
texto digital corto que vincule caracteristicas de la novela, fbula, cuento, mito y leyenda, donde
este, evidencie el resultado tanto de la escritura como la lectura del género narrativo, para
publicarlo y posteriormente, comentarlo en la pagina social y asi, conocer el desarrollo e interés
que se logré en los estudiantes tanto por el género narrativo, como por la producciéon y

comprension textual.

De manera filosofica, Ortega y Gasset invita a escribir y arriesgarse al temor de esta expresion
literaria en su texto “’Ideas sobre la novela’’ pues le dice a los jovenes que * ’se animen a explorar
las posibilidades dificiles y subterraneas que aun quedan al viejo destino de la novela’’. Sin
embargo ‘’(...) dudo que encuentren el rastro de tan secretas y profundas venas si antes de

ponerse a escribir su novela no sienten, durante un largo rato, pavor. > Ortega y Gasset (1989,

p.11).

Es evidente que el proceso de lectura y escritura construye, complementa y enriquece cada
componente del género narrativo y viceversa, desde una pequefia fabula, hasta una extensa novela,
ya que crean un ambiente textual importante para la formacion adecuada de los conceptos y
procesos cognitivos de los estudiantes y en este caso, de los jovenes participantes de la presente

propuesta.
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La lectoescritura en un aula virtual

Como base de la educacidn, la lectura y escritura es primordial en el desarrollo del individuo.
Por eso, este tipo de formas comunicativas, son un elemento de gran importancia en el desarrollo
de este proyecto, adicional a esto, la herramienta virtual sera utilizada como medio comunicativo
para expresar los pensamientos y actividades pedagdgicas, sin embargo se considera importante

definir algunos conceptos para verificabilidad del tema:

Lectura: Segun Estanislao Zuleta (1982, p. 19) es el proceso de aprehension de determinadas
clases de informacion contenidas en un soporte particular que son transmitidas por medio de
ciertos codigos, como lo puede ser el lenguaje. Es asi que la lectura como proceso basico en la
educacion, establece los pilares del aprendizaje de un cddigo linglistico, determinando que el
estudiante se encuentra capacitado para decodificar una informacion. Se tiene como intensién dar

a este proceso la construccion de una habito lector motivando el placer y goce del leer.

Escritura: Martin-Barbero y Gemma Lluch (1937, p. 28), dicen que escritura es un sistema de
representacion de las ideas o de las palabras, constituido por un conjunto de grafias o letras. Este
sistema de representacion debe ser convencional, es decir que ha sido aceptado por acuerdo entre

personas, por eso, en el proceso educativo, el estudiante es capaz de escribir y plasmar algunas
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ideas basicas sin ninguna motivacion mas que la imposicién escolar contando con este elemento

comunica basicamente sus necesidades sin encontrar sentido en el proceso.

La herramienta propuesta por los estudiantes de licenciatura es mejorar la lectura y escritura
utilizando facebook como lugar de interaccion masiva. ElI concepto de aula virtual facilita el
manejo de la informacion y de los contenidos educativos, ademas de una comunicacion constante
con la realidad de su educacion siendo un sistema de formacién autonomo y didactico, motivando

la rapida interaccidn para rompe el esquema de lo tradicional.

En la educacion, las aulas virtuales como complemento de la educacion presencial, han
motivado la asistencia a clase y generado una serie de expectativas en los estudiantes sobre la
adquisiciéon de nuevos conocimientos. Como investigadores contantes en el proceso académico,
los docentes encuentran una herramienta didactica de participacion durante la instruccion de
diferentes tematicas, brindando la oportunidad de interactuar con compafieros y profesores en
horario contrario al de las clases habituales y realizar un didlogo virtual para resolver algunas
preguntas, lo cual ha abierto el campo de la educacién virtual o a distancia como alternativa

educativa.

La educacién virtual busca alcanzar y facilitar los procesos educativos llegando a todas partes

sin limite de un territorio o idioma, como experiencia productiva y autbnoma se replantea la
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educacion tradicional y se utiliza un medio virtual, se recomienda tener en cuenta los siguientes
elementos que componen un aula virtual segun Norma Scagnoli(2000, p. 35) para un efectivo

aprendizaje:

“-Distribucion de la informacion, es decir al educador presentar y al educando
recibir los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de

acceder .

“’-Intercambio de ideas y experiencias .

“-Aplicacion y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los

conocimientos e integracion con otras disciplinas ™.

> -Evaluacion de los conocimientos .

- “safe heaven”, Seguridad y confiabilidad en el sistema’’. Scagnoli (2000, p.35)

Lo anteriores, son los criterios basicos que se deben tener en cuenta para la construccién y
aplicacion de un aula virtual, basados en esto, el estudiante debe contar con todas la herramientas
claras y especificas para desarrollar cualquier tipo de actividad con eficiencia contando con el
estimulo constante de la tecnologia. De igual manera, el lider discriminara una serie de sucesos
que se pueden presentar en el uso de esta aula virtual, como el acceso constante de los estudiantes

inscritos para realizar las actividades, también se evaluara la creatividad y actualizacion en las
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actividades propuestas y los documentos virtuales. El control del tiempo para realizar los trabajos,

son algunos de los criterios mas importantes para mantener la armonia del proceso educativo.

Facebook serd el aula virtual de este proyecto, tomando esta pagina social como un elemento
educativo y aprovechando su facil acceso. Se hace esta propuesta dentro de la educacion para
construir nuevos elementos pedagogicos, buscando estar a la vanguardia y promover la

comprension y produccion textual en los estudiantes de sexto grado del Gimnasio Nuevo Milenio.

Lenguaje virtual

En los ultimos afios la tecnologia y el uso rapido de internet ha creado una serie de
caracteristicas en el uso del lenguaje a nivel virtual, la necesidad de conectarse con rapidez, de
manera sencilla para expresar una idea, ademas de la interaccion cultural que rompe con el idioma
y la barrera fisicas del territorio nos han brindado el surgimiento constante de una nueva manera
de comunicarse, utilizando la herramienta virtual que recopila una serie de simbolos que se
identifican dentro de la comunicacion como signos lingiisticos de la nuevas tendencias
comunicativa. Estos elementos son usados por los jovenes que se encuentra interactuando por la
red sin discriminar reglas ortograficas o de redaccion, leyendo links Ilamativos en su presentacion

pero con poco contenido educativo.
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En el sistema digital encontramos varias herramientas que proponen en los chats, correos,
paginas sociales, mensajes de texto, etc., como lo son por ejemplo los simbolos, que pueden
incluir un mensaje. Ademas se debe contar que el tiempo de navegacion hace que los individuos
busquen de manera mas eficiente. Es por esto que surge una serie de signos que construyen un
lenguaje no convencional donde los emoticones, la omision de letras, vocales, silabas, acentos,
ortografia y signos de puntuacion han llevado a ver la creacion de un mundo digital donde
comunicarse implica conocer un nuevo cédigo lingulistico en la comunicacién de los jovenes, la
interaccion social de los mismos y la evolucion del lenguaje, que nos indica una nueva era de

creacion y cambio en las comunicaciones digitales.

Surgen nuevos conceptos dentro de la comunicacion virtual que influyen en la educacion y

procesos evolutivos como lo describe la Revista razon y palabra latinoamericana en el 2005:

CIBERCULTURA: cultura nacida de la aplicacion de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion, en medios de comunicacién como

Internet. Cultura de polaridades, de opuestos, de ventajas y desventajas.

CIBERESPACIO: nuevo medio de comunicacion que surge de la
interconexién mundial de los sistemas de datos. Incluye la infraestructura material de la

informacion digital y el universo de informaciones que contiene.
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COMUNIDAD VIRTUAL: en términos de Howard Rheingold, comunidad
virtual es "una agregacion social que emerge de la red cuando un numero suficiente de
personas entablan discusiones publicas durante un tiempo lo suficientemente largo, con
suficiente sentimiento humano, para formar redes de relaciones personales en el

ciberespacio”.

CORREO ELECTRONICO: es una herramienta telematica es decir,
aquella herramienta basada en un conjunto de técnicas y servicios que combinan las
telecomunicaciones y la informatica y que se constituye en el correo del Tercer Milenio.
Correo sin barreras de tiempo y espacio, que viaja en fracciones de segundos, con textos,
sonidos e imagenes. Se puede enviar el mensaje de correo electrénico a uno o varios
remitentes al mismo tiempo, con direccion visible o encriptada, con listas de distribucion

publicas o privadas.

Creando una estructura de trabajo y comunicacién global los estudiantes que participan en este
proyecto, encontraran que la literatura también puede ser sencilla y novedosa, contando con esta

estrategia y ventajas digitales de participacion.
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Tics

Tecnologias de la informacion y la comunicacion

La innovacion y presencia de la tecnologia en la vida cotidiana lleva a la preparacién de los
pedagogos en el uso de estas nuevas estrategias educativas donde, la educacion se toma de manera
digital y presencial. Para mejorar los procesos de calidad las instituciones han establecido el uso
de la tecnologia como elemento fundamental en el proceso de aprendizaje de los nifios, jovenes y
adultos. Con la llegada de la era de la globalizacion, los docentes encuentran que las clases son

mas didacticas pues se generan espacios diferentes para el conocimiento.

Cabe aclarar que en el presente proyecto no hay uso de todas las TICS existentes, pero se
hace una breve definicion de las mismas ya que se trabaja con algunos elementos tecnoldgicos y
de comunicacion virtual que se iran especificando mas delante. Para esta investigacion se toma un
elemento moderno y divertido, con uno académico: facebook y género narrativo, esto, para
incentivar la lectura y escritura en los estudiantes de sexto grado, pues un es fendmeno cultural
que se encuentra en crecimiento y evolucion facilitando los procesos de aprendizaje, pues la
informacion a la que acceden los estudiantes se caracteriza por la imagenes, textos, videos y

sonidos que estimulan nuevas formas de conocimiento para la sociedad en general.
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Por ello, se toma el campo de accion de los ambientes digitales como elementos de trabajo en la
construccion de un aula virtual a través de facebook, puesto que es una estrategia de ensefianza

que favorece le evolucidn de la educacion, cumpliendo con los estandares educativos establecidos:

“Un programa multimedial interactivo puede convertirse en una poderosa herramienta

pedagogica y didactica que aproveche nuestra capacidad multisensorial. La combinacion de
textos, gréficos, sonido, fotografias, animaciones y videos permite transmitir el conocimiento de
manera mucho mas natural, vivida y dinamica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje. Este
tipo de recursos puede incitar a la transformacion de los estudiantes, de recipientes pasivos de

informacién a participantes mas activos de su proceso de aprendizaje’’. Ministerio de

educacion nacional (2004)

Asi: ’Estas tecnologias permiten al maestro revelar al alumno nuevas dimensiones de

sus objetos de ensefianza (fendémenos del mundo real, conceptos cientificos o aspectos de la
cultura) que su palabra, el tablero y el texto le han impedido mostrar en su verdadera

magnitud . Ministerio de educacién nacional (2004)

Con la idea y renovacion, la educacion se encuentra en un momento digital y por ello, se
fundamenta este proyecto de investigacion en los objetos virtuales de aprendizaje para la

ensefianza de la lectura y escritura.
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Objeto virtual de aprendizaje (ova):

Segun el portal educativo del Ministerio de Educacion Nacional, Colombia aprende, un objeto

virtual de aprendizaje (OVA) es:

“’Un objeto virtual es un mediador pedagogico que ha sido disefiado

intencionalmente para un propoésito de aprendizaje y que sirve a los

actores de las diversas modalidades educativas’’.

“En tal sentido, dicho objeto debe diseriarse a partir de criterios

como’’:

“Atemporalidad: Para que no pierda vigencia en el tiempo y en los

contextos utilizados’’.

“Diddctica: E| objeto tacitamente responde a qué, para qué, con qué y

quién aprende”’.

IR

“Usabilidad: Que facilite el uso intuitivo del usuario interesado’’.
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“Interaccion: Que motive al usuario a promulgar inquietudes y

retornar respuestas o experiencias sustantivas de aprendizaje’’.

“Accesibilidad: Garantizada para el usuario interesado seguin los

’

intereses que le asisten’’.

Por lo anterior se infiere que los objetos virtuales deben ser asi, de aprendizaje, para que
logren de manera efectiva el fin de educar de manera flexible pero eficaz, o dicho de otra
maneras, la especialista en objetos virtuales Olga Marifio (s.f.) argumenta que lo fundamental
al disefiar un objeto virtual de aprendizaje, como cualquier recurso educativo (virtual o

presencial) es la dimension pedagdgica.

En la presente investigacion se trabajaran algunas de estas OVA’s que se consideran las mas

importantes para desarrollar la problemética expuesta y que se explicaran a continuacion.

Ambientes virtuales:
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El desarrollo del proyecto utiliza como herramienta un ambiente virtual disefiado para
desarrollar una serie de actividades educativas, facilitando la interaccion del lider con sus
estudiantes, estas herramientas funcionan a través de una conexion de internet y con rapida
accesibilidad. Los estudiantes encuentran una buena opcién para dialogar con sus compafieros de
manera informal y participar con sus comentarios dentro del grupo. También el lider cambia su
papel de expositor por uno rol mas pasivo, de ahi que el estudiante desarrolla todo el protagonismo

ejecutando una serie de actividades desde un elemento virtual.

El ministerio de educacional y el centro para el desarrollo de las tecnologias TIC propone la

educacion virtual o educacion en linea:

“se refiere al desarrollo de programas de formacidon que tienen como escenario de

ensefianza y aprendizaje el ciberespacio. En otras palabras, la educacion virtual hace referencia
a que no es necesario que el cuerpo, tiempo y espacio se conjuguen para lograr establecer un

encuentro de didlogo o experiencia de aprendizaje. Sin que se dé un encuentro cara a cara entre

’

el profesor y el alumno es posible establecer una relacion interpersonal de caracter educativo.’

Ministerio de educacién nacional (2009).

Como elemento virtual, el proyecto busca condensar el conocimiento y crear espacios donde
el lider sea guia del conocimiento, fomentando en los participantes del proyecto autonomia e

investigacion para desarrollar las actividades. La UNESCO (1998) define la temaética de las aulas
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virtuales como un programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee la
capacidad de comunicacién integrada, es decir, que estid asociada a las nuevas tecnologias.
Entrando a las vanguardias de la educacién moderna, <’FACEBOOK: UNA ESTRATEGIA
DIGITAL PARA DESARROLLAR LA PRODUCCION Y COMPRENSION TEXTUAL DEL
GENERO NARRATIVO”’ intenta impulsar la lectura y escritura dentro de un ambiente escolar

utilizando estrategias novedosas y participativas a nivel mundial.

Una de las ventajas de usar una herramienta virtual, es que implicitamente los participantes del
proyecto deberan realizar lecturas autonomas no sélo de los documentos establecidos, sino que
también del contenido de pagina analizan las diversas imagenes, signos y simbolos presentados,
esto en parte facilita el trabajo y permite estimular una lectura inferencial y analitica ante su
realidad, incluso podra proponer nuevos elementos que enriqueceran sus conocimientos para la

vida.

El mundo digital se encuentra lleno de grandes cambios y ventajas, que aln se estan explorando
y no se puede discriminar si esta herramienta es de tipo educativo o s6lo de entretencion. Quizas el
uso de estos sistemas permite evolucionar para que, segun George Siemens (2010, s.p.) intente
explicar el efecto de la tecnologia en la forma como aprendemos e interactuamos desarrollando el
conectivismo como una nueva teoria de aprendizaje pero que apenas estd en desarrollo. La

novedad en el uso de esos elementos hace que los usuarios participen dinamicamente dentro del
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grupo o foro; es asi que como elemento pedagodgico el docente debe darle sentido al uso del

ambiente virtual.

Dentro de estos ambientes se identifican algunos ya desarrollados y de uso cotidiano en
escuelas y universidades como las plataformas de e-elearning, blogs, wikis y redes sociales,
espacios creados en la época de los noventa con una finalidad educativa. Cada una de estos
entornos virtuales brindan una serie de facilidades y ventajas, para el uso no s6lo de estudiantes y
docentes, también para en el mundo en general. En Colombia las instituciones educativas hacen
sus primero arribos de ingreso dentro del mundo digital utilizando plataformas de registro,

matriculas y aulas virtuales inspirando a la creacion de otros tipos de estrategias.

El proyecto que se desarrolla: “Facebook, una estrategia digital para desarrollar la produccion
y comprension textual del género narrativo” es una propuesta con ventajas de participacion, es
posible que los educandos se encuentren tentados a darle un mal uso a la herramientas, es ahi
donde los diferentes modelos pedagdgicos y el docente interactGan con sus estudiantes para
mejorar y evidenciar conocimientos. Teniendo en cuenta lo anterior, esta red social es el vinculo
con el grupo estudiantil, ya que sus caracteristicas (compartir contenidos, intercambiar
informacion, participar de foros, realizar actividades etc.), son acordes con las necesidades del

plan educativo.
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El presente se adapta con facilidad al contexto y elementos tecnoldgicos de la modernidad, que
se encuentran al alcance mundial de cada individuo, por lo tanto hay contribucion en la
alfabetizacion digital y cultural de nuestra sociedad, resignificando las estrategias pedagdgicas y

dando algunos puntos de partida para la creacién y mejor uso de los ambientes virtuales.

Videos virtuales.

La investigacién, Redes de aprendizaje “Estrategias de participacion”, realizada por los
estudiantes Ruth Molina Vasquez Y Sergio Bricefio Castafieda (s.f) define los videos virtuales

como:

“El video virtual es la herramienta visual de mas impacto a la hora de
exponer y vender un proyecto, pues permite mostrar, ademas de la apariencia de los
espacios, acciones importantes que ocurren dentro de los mismos: el paso de un tren, el
movimiento de una maquina o la circulacion del personal”. Vasquez , Ruth y Bricefio,

Sergio (.s.f)

Un video virtual es una animacion tridimensional en la que los contenidos se pueden visualizar
desde todo punto de vista del estudiante, siendo asi un recurso muy poderoso durante la
planeacion y desarrollo de un proyecto que permite desarrollar una idea con un impacto positivo.
De este modo, en el presente trabajo se utilizan diferentes tipos de videos que tengan contenidos
apropiados a la edad del educando, para solucionar diversas actividades estipuladas en el
cronograma de actividades, asi se aporta al aprendizaje significativo del estudiante con una
motivacion en el que le permite ampliar sus propias ideas contextuales a nivel sociocultural y

pedagdgico.
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Aprendizaje Significativo

Segun Lozano, Williams (2008) los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen
el marco para el disefio de herramientas metacognitivas, que permiten conocer la organizacion de
la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor orientacion de la labor educativa.
Pero, para Ausubel (1983) el alumno debe manifestar una disposicion para relacionar, lo
sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el
material que aprende es potencialmente significativo para él, es decir, relacionable con su

estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria.

Teniendo en cuenta el planteamiento realizado por Ausubel, el aprendizaje significativo ayuda
al estudiante a relacionar sus conocimientos con su entorno diario, aprendiendo a potencializarlos
de una manera sustancial pero no arbitraria, ofreciéndole herramientas que se encuentren al

alcance de cada estudiante teniendo en cuenta su contexto y su realidad.

Ausubel plantea:

“La significatividad del aprendizaje se refiere a la posibilidad de establecer vinculos

sustantivos y no arbitrarios entre lo que hay que aprender -el nuevo contenido- y lo que ya se
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sabe, lo que se encuentra en la estructura cognitiva de la persona que aprende -sus
conocimientos previos-. Aprender significativamente quiere decir poder atribuir significado al
material objeto de aprendizaje; dicha atribucién sélo puede efectuarse a partir de lo que ya se
conoce, mediante la actualizacién de esquemas de conocimiento pertinentes para la situacion de

que se trate” Ausubel, David (1963, p. 31).

César Coll e Isabel Solé afirman:

“Para que se produzca un aprendizaje significativo, no basta con que el material a

aprender sea potencialmente significativo -es decir, que respete la condicién vivencial-, al igual
es necesario, ademas, que el alumno disponga del bagaje indispensable para efectuar la
atribucion de significados que caracteriza al aprendizaje significativo. En otras palabras, se
requiere que disponga de los conocimientos previos pertinentes que le van a permitir abordar el

nuevo aprendizaje.” Coll, Cesar. y Solé, Isabel (2001,p. 15)

Mediante los anteriores planteamientos realizados por Ausbel, Solé y Coll, cabe sefialar que el
aprendizaje significativo es muy utilizado en los diversos contextos en donde se desarrolla el
educando, adquiriendo un aprendizaje propio a partir de sus propias experiencias y conocimientos,
asi efectuando nuevos aprendizajes utilizdndolos adecuadamente en su vida cotidiana,

demostrando un interés por efectuar ideas pertinentes a sus aprendizajes previos.
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Como se ha expuesto en otro lugar César Coll (1988, p. 38) refleja que el aprendizaje
significativo, supone un cambio importante en la explicacion del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Frente a las explicaciones que establecen una relacion directa entre los métodos y
estrategias de ensefianza utilizados por el profesor y el rendimiento académico que alcanzan los
alumnos, el concepto de aprendizaje significativo pone de relieve la accion constructiva de la
persona que aprende, accidn que consiste en un proceso de atribucion de significados mediante el
concurso del conocimiento previo. Esto quiere decir que el aprendizaje significativo es una
herramienta que le permite al docente experimentar mediante nuevas estrategias acordes a las
vivencias de los estudiantes, partiendo de sus propios conocimientos y experiencias, es por esta
razon que fue de gran importancia involucrar el aprendizaje significativo en el desarrollo del
proyecto de investigacion, puesto que ayuda al estudiante a recoger nuevos conocimientos
mediante un ambiente virtual, al igual trabajar de una forma ludica mediante una pagina de facil

acceso para el educando como lo es el facebook.

Ausubel (1969, s.p.) Propone en el siguiente cuadro diferenciar los tipos de aprendizaje que

pueden ocurrir en el salon de clases:

“Principios educativos asociados con una concepcion

constructivista del aprendizaje y la ensefianza’’

El aprendizaje implica un proceso constructivo interno, autoestructurante y en este sentido, es subjetivo
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v personal.
* El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o interaccion con los otros, por lo tanto, es social y
cooperativo.
* El aprendizaje es un proceso de (re) construccion de saberes culturales.
* El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo, emocional y social, y de la
naturaleza de las estructuras de conocimiento.
* El punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos y experiencias previos que tiene el
aprendiz.
* El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion interna de esquemas.
» El aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el alumno ya sabe con lo que deberia
saber.

 El aprendizaje tiene un importante componente afectivo, por lo que juegan un papel crucial los
siguientes factores: el autoconocimiento, el establecimiento de motivos y metas personales, la disposicion
bor aprender, las atribuciones sobre el éxito y el fracaso, las expectativas y representaciones mutuas.

* El aprendizaje requiere contextualizacion: los aprendices deben trabajar con tareas auténticas y
significativas culturalmente, y necesitan aprender a resolver problemas consentido.

* El aprendizaje se facilita con apoyos que conduzcan a la construccion de puentes cognitivos entre lo

nuevo y lo familiar, y con materiales de aprendizajes potencialmente significativo.

Comprension textual:
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La comprensién textual antes se manejaba como un proceso de decodificacion de signos
linguisticos inmersos en un texto, donde el lector s6lo creaba una relacion semidtica de lo que
“entendia’’. Hoy en dia, este tipo de trabajo cognitivo se ha convertido, o mejor, ha evolucionado
positivamente para ser un proceso de lectura consciente, abierto e interpretativo, donde no solo se
“consumen’’ las palabras escritas o plasmadas, sino que ademas, se generan juicios de valor,
interrogantes, posturas ideoldgicas o socioculturales, que llevan consigo una serie de factores

también de analisis como lo son el contexto, la familia y la educacién.

Para concretar ain mas sobre esta tematica, Arnoux, Nogueira y Silvestri (2003, p. 58) plantean
que la comprension de un texto es una construccion de una representacion semantica, coherente e
integrada del mismo. Considerando lo anterior, el lector, no puede ser inherente para edificar una
serie de signos para conectarlos de manera coherente y cohesionada a su sistema deductivo y

poder generar un autoconocimiento sobre el &mbito lingiistico o cientifico estudiado.

La comprension textual o lectora manifiesta varios procesos, que segun investigaciones

anteriormente realizadas, el grupo lider clasifico de la siguiente manera:

Nivel literal: Reconstruccion del texto leido, este proceso no es mecanico sino mas bien

reflexivo, y se divide en tres partes:
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Plano de las palabras: es el significado de las palabras que genera el lector, no sélo del

texto sino lo que maneja en sus preconceptos.

Plano de las oraciones: reconocer de manera semantica las relaciones entre las oraciones.

Plano del texto: encontrar tanto informacion general como concreta del texto.

Nivel interpretativo: Ademas de dar cuenta de lo que esta escrito en el texto, también se
debe manifestar un nivel inferencial, esto quiere decir, deducir lo que no se ve en el texto a

simple vista. Este nivel se divide en tres momentos:

Plano de las palabras: identificar si hay antonimia, sinonimia, hiperonimia, homonimia,

composicion, derivacion, etc.

Plano de las oraciones: inferir si hay relaciones implicitas o connotativas entre las

oraciones, o entender alguna expresion de figuras retoricas.

Plano del texto: inferir el tema del texto, de qué manera se esta siendo comunicada, qué

clase de secuencia lleva y en qué otros contextos se pueden desarrollar.

Nivel de juicio valorativo e intertextual: se considera que este es el nivel mas importante de

todos, pues no da sélo lo que muestra el texto al lector y tampoco acufia el simple hecho de
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qué posicion se tiene frente a los topicos, sino que también exige argumentar dicha postura y
contraponerla con otros textos con o sin relacion, lo cual requiere un proceso investigativo y

consensuado.

Entonces, la comprensién textual es imprescindible no sélo para la formacion propia del
individuo, sino para la transformacién de comunidad, pues al momento de interpretar (entiéndase
“’interpretacion’’ como alianza entre entendimiento y postura critica) el cerebro crea una serie de
conexiones para sustentar lo que se ha entendido de lo leido y asi, argumentar lo que se ha inferido

de la lectura correspondiente.

Comprender un texto, puede darse desde el mas minimo signo linguistico, hasta el trabajo
informativo o narrativo mas extenso, puesto que los nuevos cambios a nivel tedrico, defienden que

siempre nos encontramos en un constante analisis de lo que leemos.

Para lograr alcanzar el objetivo tan amplio; pero importante de este tema, Kintsch y Van Dijk
(1993, p. 42) proponen una serie de estrategias profundizadoras en diferentes niveles -una en
conexién con la otra- para poder comprender los textos de manera correcta y subjetiva en el

momento de su lectura:

1) “’Un primer nivel que se basa en el analisis de la superficie del texto, codificando

>

las palabras, las frases y las relaciones lingiiisticas entre ellas”’.
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2) “’Un segundo nivel al que denominan texto base, en el que se representa un
conjunto ordenado de proposiciones que presentan diferentes niveles jerarquicos y implica

la elaboracién de la microestructura, que supone el establecimiento de relaciones de

coherencia local y referencial . El procesamiento se realiza de a grupos de proposiciones
debido a las limitaciones de la memoria de trabajo, conformandose asi ciclos de
procesamiento. La memoria de trabajo mantiene activas una seleccion de proposiciones ya
procesadas para corroborar que tengan coherencia referencial con las del grupo que esta
siendo procesado. En el caso en que dicha coherencia no se encuentre, el lector debe
buscar en la memoria a largo plazo, otras proposiciones del texto que no permanecen
activas. El procesamiento que se realiza en este nivel consiste en convertir las

representaciones oracionales en representaciones proposicionales’’.

3) “Un tercer nivel, que implica la representacion de lo que Kintsch denomina un
modelo de situacion, que corresponde a un nivel mas profundo de comprension en el que
la informacion brindada por el texto es elaborada con los conocimientos previos e

integrada con éstos. En esta instancia, el lector genera la macroestructura del texto, es

decir, “‘una representacion semantica de naturaleza global que refleja el sentido general

del discurso” (De Vega, 1990, fefp.114)" Tresca, Maria. p 7-8 -

Basados en estos tres niveles de comprension textual o lectora, se pretende implementar en el
presente proyecto, una estrategia que promueva desde el nivel uno, dos y tres, la comprensién

textual del género narrativo, para que los estudiantes beneficiarios, desde la red social facebook,
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con una lectura consciente no s6lo de textos sino de otras herramientas pedagdgicas (videos,
narraciones orales, imagenes, fotos, etc.) puedan plasmar mediante comentarios, archivos u otras

formas digitales o escritas lo que infirieron de esas mismas herramientas propuestas.

En cuanto al alcance de la interpretacion desde la lectura —y escritura- del género narrativo por
parte de los estudiantes -y que en este caso es el grado sexto-, la docente Jenny Moreno, egresada

de la universidad Minuto de Dios estipula:

“En la narracion basica secundaria y en la media vocacional, los planteamientos frente a

la lectura y a la produccidn e interpretacién de textos deben hacerse posibles desde la mirada de
los mismos estudiantes. Permitirles que propongan textos para leer en clase, o inclusive dejar a
un lado la catedra y cambiarlas por momentos de lectura en la que docentes y alumnos puedan
enriquecer su nivel de analisis, reflexién e interpretacion, es abrir un espacio hacia la

transformacion y una resignificacion del leer (...) *° Moreno, Jenny (2008, p. 29)

Se considera que el actual proyecto se aplicara de manera efectiva, pues los estudiantes tendran
la oportunidad no so6lo de aprender sino también de ofrecer lecturas narrativas u otras formas de
las mismas desde el espacio web facebook, para que sientan que su proceso es tan importante no
s6lo para su formacion individual, sino para todo el grupo participante y lideres del proyecto, pues
como guiadores de la propuesta, también se quiere discernir de las experiencias y conocimientos

previos que tienen los jovenes de sus contextos virtuales y sus conceptos literarios.
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Produccién textual:

"Nunca he reflexionado tanto sobre graméatica como cuando he tenido que escribir una pagina.
El dominio del codigo se aprende, en primer lugar, escribiendo, después reflexionando sobre lo

que se escribe” Victor Moreno.

La produccién textual o escritura, es el acto de plasmar una serie de c6digos conectados entre si
formando palabras, oraciones, parrafos y hasta extensos manuscritos para expresar, 0 bien sea una
idea, una informacion, suceso, evento, momento historico, experiencia, investigacion o cualquier
clase de situacion formal o informal. Esta ha existido desde el inicio de la historia, y ha sido el eje
de conduccion hacia el entendimiento de los seres humanos, sin las producciones textuales, muy
seguramente se hubieran perdido los grandes aportes que han dejado miles de artistas y cientificos

del mundo.

La produccién textual o mejor, la escritura, es segun Roland Barthes:

“(...) un acto de solidaridad histérica. Lengua y estilo son objetos; la escritura es una

funcién: ella es la relacion entre la creacion y la sociedad, ella es el lenguaje literario
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transformado por su destino social, ella es la forma tomada en su intencion humana y ligada asi

a las grandes crisis de la Historia’’ Barthes, Roland (1972, p. 64)

Con lo anterior podemos forjar el concepto de que produccion textual también es escritura, pues
es una relacion formal entre la lengua y el estilo ya que compone, comunica o se representa una o
varias ideas y si se habla a nivel académico, son entre estudiantes y docentes que este tipo de
procedimientos se enriquecen dia a dia, y para fortalecer esas conexiones a nivel escritural,
existen una serie de estrategias para la produccion de textos escritos que el grupo investigador del

presente proyecto logro inferir:

Escritura cooperativa: En este nivel, el proceso de escritura de alguna clase de texto,
desde su elaboracion hasta su revision, lo deciden en conjunto los estudiantes, pues son
los que construyen el objetivo y contenidos de los textos mismos. En la escritura
cooperativa el texto pasa a revision por cada educando para generar reflexion y critica

constructiva. En este tipo de procedimiento, el docente es solamente un orientador.

Escritura por aproximacion dialdgica: En esta forma de escritura, el profesor
comparte sus herramientas y estilos para crear una composicion textual a los escritores en
inicio o estudiantes, el escritor o docente cuenta sus experiencias previas y posteriores al

momento de plasmar sus ideas en el papel.
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La facilitacion procedimental: Esta es una ayuda de caracter mas externo por parte
de los educadores a sus discentes, pues se construyen una serie de fichas autoinstructivas
que indican el paso a paso de la creacion de un texto, tal como lo hacen de manera mas

amplia muchos escritores.

En el caso del proyecto, se manejard la escritura cooperativa, pues es una herramienta de
innovacion no s6lo pedagogica sino social, ya que se le permitira al estudiante proponer su propio
estilo escritural con respecto al género narrativo, podra escoger crear cuento, fabula, mito, leyenda

e incluso novela si es su deseo.

Como grupo perteneciente al area linglistica y con fines de innovar en los procesos de
ensefianza, se quiere promover la escritura no desde un simple papel que se muestra tedioso y
agotador ante un estudiante, permitiremos a los beneficiarios, componer sus textos de manera libre
en un sitio web que ellos usan con demasiada frecuencia como lo es facebook. Para darle
veracidad a esta propuesta, Fons Steve (1999, p. 32) dice que aunque se considere que escribir es
mas que plasmar una idea, es ir mas alla de la expresion, aun los docentes siguen los mismos
procesos anticuados y ortodoxos para promover la escritura o produccion textual, pues se fijan

mas en la caligrafia, la relacion gramofonica o la disposicion en el papel.

Mediante la red virtual facebook, ademas de la meta de innovacion e inmersion de los procesos

sociales y de contexto de los estudiantes con los estados académicos, vamos a permitirle a los
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nifios y jovenes, que mediante comentarios y envio de archivos didacticos que sabemos, realizaran

con gusto, porque se acoplan a su manera de ver y realizar el mundo.

En el proceso de evaluacidén que se llevard a los estudiantes el andlisis en la construccion
textos, teniendo en cuenta los tres conceptos basicos como criterios de evaluacion la coherencia,

cohesion y adecuacion definidos como:

Coherencia: Conté (1988, p. 53) establece que este tdpico tiene dos acepciones. En una
primera, coherencia se define negativamente, como no-contradictoriedad: ausencia de
contradiccion; en este sentido, un texto coherente seria, entre otras cosas, un texto sin
contradicciones. En la segunda acepcion, se significa la conexion de las partes en un todo: la
interrelacion de los distintos elementos del texto. La primera propiedad, la no-contradictoriedad,
no seria una propiedad necesaria de los textos, sino una cualidad” «Condizioni di coerenza:

ricerche di linguistica testuale».

Cohesion: Alvaro Diaz (1995, p. 87) afirma que la cohesion se refiere al modo como los
componentes de la estructura superficial de un texto estan intimamente conectados con la
secuencia. Esto quiere decir que la cohesion es una propiedad de carécter sintactico, descansa
sobre relaciones gramaticales o léxico-semanticas. Tiene que ver con la manera como las palabras,

las oraciones y sus partes se combinan para asegurar un desarrollo proposicional y poder
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conformar asi una unidad conceptual: un texto escrito. La estructura del texto debe tener un orden
y una secuencia de tiempo, los estudiantes podran establecer conexiones directas entre su realidad

y le texto.

Adecuacion: Catalina Luque (2013, p. 75) define la adecuacion como la propiedad textual
que indica que un texto estd bien construido desde el punto de vista comunicativo, esto es, si
muestra convenientemente la intencion del emisor y la finalidad del texto dependiendo de la
comunicacion. Para el analisis de la adecuacion de un texto hay que tener muy claros la
intencionalidad o propdsito comunicativo de nuestro texto. Los textos expositivo-comunicativos (y
dentro de ellos los textos periodisticos de opinion) tienen una doble intencionalidad: por un parte
esta es transaccional (informativa, comunicativa) y, por otra, persuasiva (intenta convencer y crear

conciencia).

Los documentos escritos por los jovenes seran examinados de manera coherente, 0 sea la
conexién de sus ideas la l6gica y constancia del suceso narrado, generando una claridad en le
pensamientos del estudiante es lo llevara a discutir sus ideas y organizar las primero no solo para

escribir también para interactuar dentro de una sociedad.

Facebook:
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Facebook es la red social mas grande de todo el mundo, pues segln el informe del primer
trimestre presentado por Facebook Inc. en mayo de 2013, lleva mas de 751 millones de usuarios
en todo el globo, lo cual equivale a un poco mas del 70% de la poblacion mundial publicando
eventos de su vida, desde un simple estado que denota el como se encuentra hasta un evento
mundial. Facebook permite publicar fotos, comentarios, textos, situaciones, sucesos mundiales,
seguir artistas nacionales e internacionales, celebridades, personajes favoritos reales o ficticios,
chatear entre dos 0 mas personas, crear grupos o paginas para compartir a manera de foro

informacion o cualquier otra actividad.

Facebook permite a los usuarios sentirse mucho mas cémodos al momento de intercambio de

palabras o ideas a expresar, ya que segin Edna Cardenas:

“’Zuckerberg, su creador, en una entrevista a la revista wired29, afirmé que facebook
habia sido creado bajo la consigna de que compartir informacion es bueno, lo cual permite,
segun él, un nivel de apertura y de transparencia, sobre todo en las organizaciones
institucionales o estatales, lo cual podria contribuir a un mundo mejor. Persiguiendo esta
consigna Zuckerberg y sus compafieros desarrollaron las funciones de Facebook, buscando una
especie de “democratizacion” de Internet, ya que es el usuario quien decide qué ver y qué
publicar, lo cual ofrece una participacion mucho mas activa en el uso y apropiacion de este

espacio de interacciéon’’. Cardenas, Edna (2009, p.18).
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De lo anterior se infiere que la intension de facebook es compartir de manera benévola, ciertos

sucesos que lleven a la construccion de una mejor sociedad.

Cabe recordar que facebook fue creado por Mark Zuckerberg junto a sus compafieros de
dormitorio de universidad Eduardo Saverin, Chris Hughes y Dustin Moskovitz, donde esta red
social, se dio inicialmente para compartir ciertos datos entre comparieros de la universidad de
estos jovenes (Harvard). Facebook fue expandiéndose primero en toda Norteamérica y luego
recorrié el mundo de manera acelerada, siendo reconocida incluso por cadenas internacionales

como CNN y la BBC de Londres.

“Las estadisticas demuestran que Colombia es el pais latinoamericano con mayor
nlimero de usuarios activos en esta red, por encima de paises altamente industrializados como
Suiza, para el mes de agosto de 2009 eran 6,328,1203 usuarios colombianos los que estaban
registrados en Facebook. Esta cifra corresponde aproximadamente al 15% de la poblacién

colombiana’’ Cardenas, Edna (2009, p. 18)

Gracias a la anterior informacion, se puede ejercer con mayor fuerza este trabajo, puesto que se
demuestra la gran cantidad de usuarios de esta red social y que entre ellos, la mayoria son los

jovenes y pre adolescentes de Colombia.

Se pretende implantar esta propuesta desde un grupo social, creado inicialmente para el grupo

de grado sexto del Gimansio Nuevo Milenio para que ellos, junto al grupo guia, interactle en esta
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ensefianza tan enriquecedora, que es la comprensién y produccion del género narrativo, ya que
facebook, permite subir a sus plataformas informacion, de cualquier indole, o en este caso: del

cuento, la fabula, el mito, la leyenda y la novela.

Marco legal.

De acuerdo a la inclusion de las Tic y la importancia que tienen en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, resulta necesario crear una propuesta para fomentar la lectura y la escritura a través de

medios virtuales de aprendizaje, teniendo en cuenta el articulo 67 de la ley general de educacion.

“‘cada mujer, hombre, joven y nifio o nifia tienen el derecho a la educacién, capacitacion e
informacidn; asi como a otros derechos humanos fundamentales para la realizacién plena de su
derecho a la educacion. El derecho de todas las personas a la educacién se encuentra
establecido en la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, Pactos Internacionales, la
Convencioén de los Derechos del Nifio y otros tratados y declaraciones internacionales; todas
éstas forman parte de herramientas poderosas que deben ser puestas en marcha para el goce del

derecho a la educacién para todos” Constitucion Politica de Colombia (1991, p. 32).

A partir del plan nacional decenal de educacion 2006- 2016 (2006) y atendiendo a los

lineamientos curriculares de las tics, se hallé en uno de sus objetivos que se debe incorporar el uso
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de las TIC como eje transversal para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos

los niveles educativos.

Teniendo en cuenta que los Lineamientos curriculares en el area de Lengua castellana para el
grado sexto buscan fomentar el estudio de las diferentes disciplinas pedagdgicas en el intercambio
de experiencias en un contexto se destaca el siguiente fragmento que relaciona ain mas lo
anterior con nuestra investigacion: “La accién educativa es entendida aqui como una préctica de
interaccion simbdlica, de intercambio y reconstruccién cultural, de construccion de sentido, mediada

fundamentalmente por el lenguaje escrito y leido.” (Ministerio de Educacién Nacional, 1998).

Esto deja evidenciar que el estudiante aprende de manera colectiva e interrelacionada con el
mundo exterior. El proposito de este proyecto es la interaccion y el aprendizaje social que se

puede realizar mediante una herramienta virtual como lo es Facebook.

“En efecto, la lengua, como los cddigos, no se ensefia, se aprende; se aprende desde la
interaccidn, en la necesidad del uso, en la préactica y en la participacion en contextos auténticos;
lo que no indica que no haya un conocimiento en el usuario sobre cémo funciona la lengua, pues
todos los usuarios de una lengua tienen un conocimiento tacito de las reglas que la constituyen.
Cuando Reyes dice que el educador tendria que ensefiar las normas relativamente estables, es
necesario preguntarse en qué momento el estudiante esta ya dispuesto para tomar conciencia de
las categorias que hacen funcionar el sistema. De cualquier modo, no es en la educacion
primaria donde debe insistirse en la gramatica explicita de la lengua, porque alli se trata de

aprender a pedalear sin que necesariamente el nifio tenga qué saber por qué el pedal hace girar
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la rueda cada vez que se le aplica una fuerza; lo mas importante en los primeros peldafios de la
pirdmide escolar es la liberacion de la palabra por el nifio, el fortalecimiento de su competencia
comunicativa a nivel oral, para luego acceder a la necesidad de leer y escribir.” Reyes (1910,

p. 21).

De lo anterior se deduce que el presente proyecto va encaminado a la promocién de la lectura
y escritura mediante el género narrativo, implementando el uso de un ambiente virtual conocido
por los estudiantes, desarrollando actividades pedagdgicas que mejoran sus niveles educativos y

expectativas de vida.

Basados en que todas las personas tienen derecho a la educacion y estando a la
vanguardia de las nuevas tecnologias, se utilizd una estrategia pedagogica establecida en la
comprension y produccion de textos narrativos, mediante un sitio web de gran interés como
facebook, para facilitar e interesar al estudiante a participar en actividades creadas en la pagina
un virtual: comentando, interactuando, observando y dando sus puntos de vista frente al tema

propuesto. Favoreciendo el derecho a la educacion que tiene todo individuo en Colombia.

Estrategia Metodoldgica
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Modelo de investigacion:

En la presente investigacion se ejecuta un modelo denominado IAP (investigacién accién
participativa) que es la accion de hacer participe al individio evidenciando la interaccion
constante entre el objeto estudiado y los investigadores, para transformar su realidad como lo dice
Murcia Florian (1999, p. 04), la teoria 'y el proceso de conocimientos son especialmente una

interrelacién o transformacién de la realidad del ser humano.

El objetivo principal de la IAP es generar una transformacion dentro de su comunidad,
organizacion y grupo de trabajo obteniendo una calidad de vida mucho mejor para su sociedad, la
primera fase de la investigacion es el contacto con la comunidad, se haran participes de un grupo
virtual de trabajo donde puedan mejorar habilidades de lectura y escritura de género narrativo
como lo describe Cano (1997, p. 09) ya que es la produccion de soluciones a sus problematicas.
Aunque en principio el contacto no es directo, se trabaja con las nuevas tendencias tecnologicas
para facilitar la interaccion del individuo con el mundo para alcanzar los objetivos propuestos en

el presente proyecto.

Como lideres existe la expectativa de no solo lograr la investigacion, sino también llegar a la
transformacion de la comunidad, generando nuevas expectativas de vida para todos los miembros
del proyecto participante. Arellano (1999, p. 02) dice que la accion entendida como la reflexion e

investigacion continua de su cotidianidad, como retroalimentacion del trabajo en equipo requiere
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la interaccion y reconocimiento de las cualidades, ventajas y desventajas para esa trascendencia

que se desea alcanzar.

La IAP describe tres fases importantes por las cuales se camina, Cesar Bernal (2010, p. 06)

describe esas fases de la siguiente manera:

Fase inicial o de contacto con la comunidad: en esta fase, los expertos de
investigacién entran en contacto con los sujetos de investigacion grupo o comunidad
donde se pretende llevar a cabo el estudio, estimulando el interés por investigar su

realidad para dar solucién a algunos problemas de su comunidad.

Por lo anterior el grupo de trabajo del presente proyecto ingresé a la comuna seis de la
localidad Cien familias del municipio de Soacha en el colegio Gimnasio Nuevo
Milenio. Como primera medida se conversé con los estudiantes de grado sexto
encontrado el desconocimiento de algunos elementos por el género narrativo.

Seguidamente los beneficiarios del proyecto respondieron a una encuesta en la cual
manifestaron que ellos emplean gran parte de su tiempo libre en la red social facebook,

Lo siguiente es el resultado de dicha encuesta realizada para generar el diagndstico:
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EDADES
é¢Cuantos anos tiene?

H EDADDE 12 ANOS ® EDAD DE 13 ANOS & EDAD DE 14 A 15 ANOS
4

Gréfico 1: edad de los nifios y las nifias del grado sexto del Gimnasio

En la fase inicial de la Investigacion Accidn Participativa se da muestra de una de las
cuatro preguntas mas importantes para conocer y profundizar en el problema a resolver.
En esta primera tabulacion se denota una poblacion mixta con edades que oscilan entre

los doce y quince afios de edad.



LECTURA

éLee constantemente sin que sea
una tarea o imposicion escolar?

Gréfico 2: Porcentaje de cantidad entre nifios y nifias que leen o no

En este resultado se debe a que segin Lomeli, Luis (s.f) -y relacionandolo con el
presente trabajo- la tecnologia ofrece lecturas mas rapidas y momentaneas a las que
normalmente se dan de manera académica, asi, los estudiantes evaden situaciones de
lecturas libre y los reemplazan con textos cortos que casi siempre carecen de un fin

educativo.
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ACCESO A COMPUTADORES
éTiene computador y acceso a

internet desde su casa? SI__
NO

10
5
0
COMPUTADORES
HSI mNO

Gréfico 3: Cantidad de estudiantes que tienen o0 no acceso a un ordenador.
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Notese que la mayoria de los estudiantes, segun el diagnostico realizado, no tienen en

sus casas un computador, lo cual llevé al grupo investigador a buscar una solucién para la

respectiva promocion del presente trabajo.



ACCESO A FACEBOOK
éTiene facebook? SI____

NO___

Sl, 14
14 ~
12
10
. |
6
4 NO
2 /
0 S|

FACEBOOK

Grafico 4: Cantidad de estudiantes de grado sexto del Gimnasio Nuevo Milenio con acceso a facebook

En este pregunta, se da el resultado de que 14 (catorce) de los 15 (quince nifios

beneficiarios) tienen una cuenta en la red social facebook.
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Fase intermedia o de elaboracion del plan de acciéon: se definen las
acciones por llevar a cabo y la manera de hacerlo para la obtencién de informacion en el

andlisis y solucion del problema.

Por ende, se cre6 un cronograma de actividades donde se describen las actividades que
se consideran las adecuadas para los estudiantes de sexto grado, en este cronograma se
estipuld fecha, objetivos, actividades a realizar y los recursos utilizados en estas, eso si,

siempre enfocandolo al género narrativo (ver Cronograma de actividades p.70)

Fase de ejecucion y evaluacion del estudio: se comienza con la participacion
de la comunidad o el grupo para dales solucion al problema objeto del estudio, por la

transformacion de la realidad que en ese momento vive la comunidad objeto del estudio.

Teniendo en cuenta la fase de ejecucion y evaluacion, se buscd un espacio para trabajar
con los estudiantes teniendo en cuenta que el colegio no contaba con un laboratorio para
la ejecucion del mismo, por tal motivo se solicitd un espacio lucrado por los lideres del
proyecto en la Corporacion universitaria Minuto de Dios regional Soacha, ejecutando

las actividades propuestas en el cronograma estipulado.

En la ejecucion de cada una de estas fases se puede describir el proceso que se realiz6 desde el
inicio y finalizacion del proyecto, encontrando una necesidad, la cual nos llevo a la construccion

de una estrategia pedagdgica dindmica y adecuada al contexto relacionado.



Cronograma de actividades

FECHA: 25 de septiembre de 2013

ACTIVIDAD: Presentacién del proyecto en la red social facebook.

OBJETIVO: Dar a conocer el proyecto con sus caracteristicas a los estudiantes del grado
sexto

METODOLOGIA:
1) Se iniciara con una presentacion de los lideres del proyecto.
2) se mostrara el grupo social en donde se participara de las distintas actividades a los
estudiantes.
3) Se aclararan las reglas que se deben tener en cuenta en el momento de

participacion en el ambiente virtual, como: no decir groserias, respetar las

opiniones de los compafieros, etc.

4) Se dejara un ejercicio de integracion virtual.

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.
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Evaluacion: Participacion y atencion de los estudiantes., Seguimiento de instrucciones.

FECHA: 27 de septiembre de 2013

ACTIVIDAD: Definicion, caracteristicas y actividades de la fabula.

OBJETIVO: Reconocer la importancia de la fabula en el desarrollo de los procesos
iniciales del género narrativo.

METODOLOGIA:
1) Definir de manera presencial, por medio de lluvia de ideas sobre qué es la fabula y
sus caracteristicas principales posteriormente se realizara una actividad en el aula
virtual con el video ‘’Madagascar "Quiero mover el bote" Espafiol Latino’’

https://www.youtube.com/watch?v=Ju2kD8etl3c donde deberan escribir una

moraleja que les produzca el video

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
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Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

1) Escritura
2) Creatividad

3) Aprendizaje del tema

FECHA: 02 y 04 de octubre de 2013

ACTIVIDAD: Definicion, caracteristicas y actividades presenciales del cuento.

OBJETIVO: Identificar la importancia y significado del cuento para promover la
produccion textual del mismo

METODOLOGIA:
1) Definir de manera presencial el cuento, teniendo en cuenta los conceptos que han

venido adquiriendo durante su formacion académica.
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2) Se realizara una actividad en la cual los estudiantes empezaran a escribir un cuento
hasta escuchar un “’stop’’, en ese momento rotaran sus hojas para que otros
continten plasmando sus ideas de la historia que esta realizando, asi,
sucesivamente, hasta llegar de nuevo al duefio de la hoja.

3) Al finalizar la actividad 2, cada estudiante debe reestructurar un cuento, basandose
en las ideas que otros escribieron en su hoja., teniendo en cuenta que el texto
realizado debe ser corto.

4) Cada estudiante empezara a digitar su cuento corto en el aula virtual, a manera de
comentario al estado ’EL DESORDEN DE LOS CUENTOS”’

5) Cada estudiante mediante un comentario critico, respondera al cuento que mas le
Ilamé la atencién.

6) Los docentes del proyecto, resaltaran la participacion de los beneficiarios,
incentivandolos de manera positiva a seguir participando en las actividades

propuestas en la red social facebook.

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

1. Escritura

2. Creatividad
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3. Aprendizaje del tema

FECHA: 16 y 18 de octubre de 2013.

ACTIVIDAD: Comparar las diferencias entre el mito y la leyenda

OBJETIVO: Identificar los conceptos y diferencias entre mito y leyenda

METODOLOGIA:
1) Definir el mito y la leyenda por medio de dos escritos para diferenciar cada una.
2) Realizar un cuadro comparativo entre la leyenda de la llorona y una escena de la
pelicula.
3) Realizar un comentario con lo que mas le gusto de la actividad.
4) Responder a uno de los comentarios realizados por sus comparfieros.
5) Escribe en el aula virtual los 5 Dioses de la mitologia que mas te llamen la

atencion.

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.
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Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

4. Escritura
5. Creatividad

6. Aprendizaje del tema

FECHA: 23 y 25 de Octubre de 2013.

ACTIVIDAD: Observacion de fragmento de la novela de Harry Potter

OBJETIVO: Describe la importancia de la novela para narrar una historia de tu vida.

METODOLOGIA:
1) Identificar que es la novela por medio de lluvia de ideas.

2) Reconocer la estructura, personajes, valores y antivalores, problematicas sociales

de una novela.

3) Posteriormente observaran el video y responderan a las preguntas planteadas en la

red social.
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4) Cada estudiante escribira un comentario acerca de como fue su experiencia

teniendo en cuenta los conceptos realizados en el transcurso del proyecto.

RECURSOS: Lideres, Institucién, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

7. Escritura
8. Creatividad

9. Aprendizaje del tema

FECHA: 30 de octubre de 2013

ACTIVIDAD: Elaboracién de guiones

OBJETIVO: Representar los conceptos adquiridos durante el proyecto de manera
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creativa

METODOLOGIA:
1) Entre todos los integrantes del proyecto, realizar un texto que fusione fabula,
cuento, mito, leyenda y leyenda.

2) Seleccionar una temética abordada en el proyecto.

4) Colocarle un nombre creativo a la propuesta.
5) Realizar un comentario en la red social critico teniendo en cuenta las tematicas

vistas durante las anteriores secciones destacando el tema de preferencia.

3) Realizar un guion teniendo en cuenta su tematica, personajes, problematica social.

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

10. Escritura
11. Creatividad

12. Aprendizaje del tema
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FECHA: 01 De Noviembre De 2013

ACTIVIDAD: Socializacion del guion elaborado.

OBJETIVO: Representar los conceptos adquiridos durante el proyecto de manera

creativa

METODOLOGIA:

1) Socializar el texto creado por los estudiantes en la pagina social, para evidenciar el

aprendizaje de conceptos

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

13. Escritura
14. Creatividad

15. Aprendizaje del tema
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FECHA: 06 Noviembre De 2013

ACTIVIDAD: Autoevaluacion Coevaluacion heteroevaluacion

OBJETIVO: Opina acerca de su participacion en el proyecto.

Propone un juicio valor sobre el desarrollo del proyecto.

METODOLOGIA:

1) Cada estudiante manifiesta su criterio de evaluacién individual del proceso en el
proyecto.

2) Los estudiantes discutiran y daran su punto de vista frente a lo aprendido y
practicado durante el proyecto.

3) Los estudiantes evaluaran y opinaran acerca de los aportes que le brindo el
proyecto a su formacién académica.

4) Todo se realizara de forma oral en una mesa redonda exponiendo sus puntos de
vista de lo mencionado anteriormente.

5) Dejar un comentario en el aula de como les parecio trabajar por el medio virtual el

tema del género narrativo.

RECURSOS: Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

80



Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

16. Escritura
17. Creatividad

18. Aprendizaje del tema

FECHA: 08 de noviembre de 2013

ACTIVIDAD: Despedida y agradecimientos por la participacion en el proyecto

OBJETIVO: Menciona lo positivo realizado en el proyecto por parte de los lideres del

mismo

METODOLOGIA:
1) Se agradece a los participantes del proyecto por darnos el espacio y mantener el

compromiso al realizar las actividades propuestas del mismo.
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2) Darles un detalle de agradecimiento Yy un recordatorio por asistir y participar del

proyecto.

RECURSOS: Lideres, Institucién, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes.

Evaluacion: Participacion en el ambiente virtual

19. Escritura
20. Creatividad

21. Aprendizaje del tema

Resultados

Actividad 1

“’Presentacion del proyecto en la red social facebook”’
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Después del diagndstico realizado a los estudiantes de grado sexto del Gimnasio Nuevo
Milenio de Soacha, su respectivo anélisis y graficas (ver Estrategia Metodoldgica p. 64-68),
ademas de contar ya con la autorizacion de los padres de familia de los beneficiarios, los lideres
del presente trabajo, dieron a conocer el proyecto que se realizaria con la red social a emplear: ©°
facebook: una estrategia digital para desarrollar la produccion y comprension textual del
género narrativo’’. Esta presentacion se inicié con pregunta sobre conceptos basicos del género
literario: ¢qué es fabula, cuento, mito, leyenda y novela? Presentando como resultado que habia
un conocimiento muy basico sobre algunos conceptos, puesto que en el caso del cuento, el mito y
novela, se desconocia su estructura e intension literaria, factor que dejo la intension de mejorar
estas falencias que deben ser un objetivo académico a alcanzar segin los Lineamientos

curriculares propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional (2006).

El siguiente grafico, muestra el resultado obtenido con respecto a los conocimientos de

conceptos que componen el género narrativo:
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@ Estructura

O Intension literaria

4
g
g
g
g
g
g
g
-
Fabula Cuento Mito Leyenda Novela

Gréfico 5: conceptos de los componentes del género narrativo

Luego de la pregunta de conceptos, se explicaron las actividades propuestas en el cronograma.
Ademas se comento a los estudiantes que los diagnosticos se habian realizado para desarrollar
sus formas de lectura y escritura en los componentes del género narrativos ya nombrados
anteriormente a través de una red social que ellos mismos dijeron que usaban con frecuencia:
facebook. También se les aclar6 que su proceso continuo de comunicacion de facebook
implicaba tanto momento de lectura como de escritura, por ejemplo, cuando uno de los

educandos chatea con otra persona a través de la red social.

Por altimo se aclararon las reglas para la participacion del grupo y se dio ingresé a través de un
ordenador, a la pagina social ‘’género narrativo’’ donde cada nifio a través de un ‘’me gusta’’ se

vinculé al espacio de este proyecto.
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Actividad 2

“Definicion, caracteristicas y actividades de la fabula. ”

Se decidid que el primer tema base para desarrollar en el proyecto debia ser la fabula, puesto
que es un tema sencillo y de facil comprension para los nifios beneficiarios. Realizandose una
lluvia de ideas sobre qué es la fabula y para qué sirve, los estudiantes nombraron algunos titulos

ya conocidos por ellos de este tema:

Qué fabulas conoce?

O Nombres de fabulas

Laliebreyla Ellednyel Lagallinade Lacigarrayla
tortuga raton los huevos de hormiga
oro

Gréfico 6: Fabulas mas conocidas por los estudiantes.

Continuando con lo planeado en el cronograma de actividades, se subid via web un video del

siguiente link: https://www.youtube.com/watch?v=Ju2kD8etl3c 1llamado * ‘’Madagascar

IR

"Quiero mover el bote" Espaiiol Latino’’, herramienta que se utilizé para que los estudiantes


https://www.youtube.com/watch?v=Ju2kD8etl3c
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infirieran una moraleja -cuya intension es dejar una ensefianza social tal como lo plantea de La
Fontaine, Jean. (1685, s.p.)- y la publicaran a través de un comentario en la pagina social

’género narrativo’’ guidndo su cohesion, coherencia y adecuacion.

Actividad 3

¢> Definicién y caracteristicas del cuento. *’

Primero, se subio a la pagina social un fragmento de de dos cuentos sin que los estudiantes
supieran el tema a tratar al principio, se les pidid que leyeran y analizaran cada pequefio texto y
dedujeran de qué se trataba, luego se les pidié que publicaran a modo de estado el nombre de los
que ellos creian eran los nombres correctos de los textos, la siguiente es la cantidad de educandos

que acertaron y no en la actividad:

15- ¢Sabe a qué texto pertenece el fragmento?
131
1177
9]
71711 .
O Estudiantes que acertaron
1 Zm
> M Estudiantes que no acertaron
3471
110
R e e

Fragmento de Fragmento de
cuento 1 cuento 2

Gréfica 7: Cantidad de estudiantes que lograron o no identificar los textos sugeridos
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Los dos cuentos empleados para esta primera parte de la actividad fueron “’Caperucita Roja’’ y
“Los tres cerditos’’. A los nifios se les recordd de qué trataba el cuento y que elementos 10S

compone.

En la segunda parte de esta actividad, cada educando de manera creativa realiz6 en siete lineas
un resumen de su vida a manera de cuento y aunque los nifios no creian lograr este ejercicio, con
la guia de los lideres del proyecto pudieron finalmente publicar en forma de comentario en el
estado “’El desorden de los cuentos’’ su pequefia biografia teniendo en cuenta que revisaran la

redaccion logica del texto para que luego entre ellos, escogieron el cuento que mas le gusto.

Actividad 4

“Comparar las diferencias entre el mito y la leyenda’

En esta actividad se explicaron los conceptos de mito y leyenda junto a la diferencia entre
ambos componentes del género narrativo. Después se subié un video animado de “’La llorona’’ y
un texto de la misma para que los estudiantes argumentaran la diferencia entre lo que muestra cada

OVA con respecto a la otra. Los estudiantes también dejaron un comentario con lo que mas les



88

gustd de esta primera parte de la actividad méas una respuesta a los comentarios de sus comparieros

que mas les llamara la atencion.

Se dejé como una pequefia tarea que cada beneficiario escribiera el nombre de cinco dioses de
diferentes mitologias que mas le llamara la atencion. La respuesta a este trabajo extra fue un caso
muy interesante puesto que los estudiantes respondieron en menos de cuatro dias a la actividad
junto a una descripcion que ellos de manera autobnoma, sin que se les pidiera gran parte hizo
denotando incluso una mejora en la forma de escribir a nivel ortografico y de redaccién. Cabe

aclarar gue el ejercicio tenia un plazo de siete dias para su desarrollo:

Dias de respuesta a la tarea de los dioses mitologicos

B Cantidad de estudiantes
participantes de la tarea
propuesta (sobre los 7 dias
de plazo)

Dial Dia2 Dia3 Dia4 Dia5 Dia6 Dia?7

Gréfica 8: Cantidad de estudiantes que participaron en menos de los siete dias estipulados
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Actividad 5

“’Observacion de fragmento de la novela de Harry Potter”’

En esta actividad los estudiantes a través de la red social dieron ideas de qué era la novela,
luego se armdé un concepto entre todos, reconociendo las clases de personajes, valores y
antivalores que tiene el género de la novela. Posteriormente se publicé una fraccion de la pelicula
Harry Potter basada en la novela original de J.K. Rowling para que los estudiantes respondiendo
las siguientes preguntas: ¢qué entendiste del video?, ;Cual es el personaje principal?, ¢;En donde

crees que se desarrolla esta parte de la pelicula? y ¢qué valores y antivalores se presentan?

Al final de esta actividad los estudiantes comentan en la pagina social como fue su experiencia

de conocer sobre qué es la novela y sus elementos, los resultados se dan de la siguiente manera:

staactividad?

141

121
10

O Clasificacion de la experiencia de
los estudiantes en la actividad 5

o N b O ©®

Excelente Buena Regular Mala

Gréafico 9: Categorias en las cuales los estudiantes la actividad a través de su experiencia
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Actividad 6

“’Elaboracion de guiones”’

Para iniciar esta actividad se retomaron todos los conceptos aprendidos, mostrando una clara
evidencia de que los estudiantes si aprendieron del proyecto y mejoraron su nivel de cohesion,
coherencia y adecuacion desde todos los textos realizados, puesto que es importante segun
Cicerdn (76 a.C, s.p.) se deben aducir las pruebas suficientes para dar un buen crédito, autoridad y
fundamento a un fragmento o texto creado por alguien, que en este caso serian los nifios del grado

sexto del Gimnasio Nuevo Milenio.

Se les explico a los nifios una idea base sobre lo qué es un guidn y qué requisitos minimos
requeria para su elaboracion y asi poder construir uno que fuese corto y que tuviera algunas
caracteristicas de fabula, cuento, mito, leyenda y novela, junto a esto el guién debia incluir una

temaética y una problematica social.

Los estudiantes propusieron dos bosquejos de guiones, de los cuales por medio de votaciones

-que incluian a los lideres del proyecto- se escogio uno:
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Culdlauidn le austdmas?
¢lualguionleg mMas

151

B N° de estudiantes y
lideres que
escogieron el guidn
final

El rey del bus  La cenicienta
soachuna

Gréafico 10: Guiones creativos hechos por los estudiantes del grado sexto

Para concluir esta actividad los educandos dieron un punto de vista con referente a los temas

vistos y destacaron el concepto que mas les Ilamé la atencion como lo muestra el siguiente

gréfico:
¢Cudl es su subgénero favorito?
141
12
10
g @ Cantidad de estudiantes que
escogieron su subgénero
6- favorito
4.
2./
0.
Fabula Cuento Mito Leyenda Novela

Gréfico 11: Numero de estudiantes que hombraron su subgénero favorito
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Se infiri6 que la leyenda es el tema con mayor interés en los estudiantes puesto que ademas de
incluir situaciones reales de sus contextos, incluyen misterio, muchas veces de miedo y situaciones

de intriga para estos nifios beneficiarios.

Actividad 7

“’Socializacion del guion elaborado”’

De manera oral los estudiantes explicaron su proceso de construccion del guion, desde el
planteamiento de la idea hasta la correccion de redaccion y coherencia para hacer finalmente una
grabacion de este y asi demostrar el aprendizaje que obtuvo cada uno durante el proceso del

proyecto.

El siguiente es el link en donde se encuentra la grabacion del guién titulado “’La cenicienta

soachuna’’;

https://www.facebook.com/photo.php?v=1391490197757019&set=vb.1410729312490290&typ

e=2&theater

Ademas de la grabacion realizada, los estudiantes reconocieron su mejoramiento a nivel de

compresion y produccion a nivel lector y escritor, puesto que mediante las actividades propuestas
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lograron entender mucho mejor los textos que se proponian y sus escritos iban mejorando su

composicion lexical y ortogréfica, su organizacién gramatical y coherencia.

Cabe resaltar que un elemento influyente en este proceso fue el de tener en cuento sus
situaciones personales y contextos sociales en los cuales ellos se encuentran, puesto que el

presente trabajo no podia hacerse alejado a las diferentes realidades de cada estudiante.

Actividad 8

Autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion

Los tres items de autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacién se discriminan en las

siguientes tablas generales:

.
¢Comoe-considerd-su-procese-en-ehproyecto?

15

13

11

O Autoevaluacién por parte de los 15
estudiantes

NN N\ N\

Excelente Bueno Regular Malo



94

Gréafico 12: Autoevaluacion general de los educandos beneficiarios

Segun el anterior gréafico, diez de los quince estudiantes sintieron que su proceso fue excelente
y que respondieron acorde a lo propuesto. Otros cuatro educandos decidieron que su proceso fue
bueno porque reconocieron las falencias que mejoraron. Un solo estudiante presentdé que su
proceso fue regular porque a pesar de aprender y participar de manera activa en las diferentes
actividades propuestas en el cronograma, sintié que pudo haber hecho un poco mas para alcanzar

el mejor nivel.

Y lifieal icinacidn o &
15 ¢Eomo-calificala-participacion-de-sus-compareros?

13

11

B Coevaluacion por parte de los 15
estudiantes

w U1 N

Excelente Bueno Regular Malo

Gréfico 13: Coevaluacién general de los educandos beneficiarios

Los estudiantes calificaron de manera positiva la participacion de sus comparfieros, partiendo

del trabajo en equipo y la constancia en asistir al proyecto.
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- Ond-ealificacidn-maeraca-cada-act d t ]
Ut tanmiativuimeretttadatst lante-

15

B Evaluacién por parte de los lideres
del proyecto a los estudiantes

Excelente Bueno Regular Malo

Gréfico 14: Heteroevaluacion por parte de los creadores del proyecto

A nivel general los estudiantes lideres del proyecto consideraron que los estudiantes
aprendieron y trabajaron de manera adecuada con las actividades planteadas en el cronograma
para alcanzar los objetivos propuestos en el proyecto: Facebook: una estrategia digital para

desarrollar la produccion y comprension textual del genero narrativo.

Actividad 9

“Despedida y agradecimientos por la participacion en el proyecto’’

Para concluir este proyecto con los estudiantes del grado sexto del Gimnasio Nuevo Milenio, se
realizO una despedida en agradecimiento a los estudiantes destacando sus cualidades vy

aprendizajes adquiridos. A cada beneficiario se le entregaron unas onces y una pequefia mencion
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recordandoles que los conocimientos adquiridos siempre deben ser aplicados en su diario vivir

para aportar a un mejoramiento de su vida y la de su contexto familiar y social.

Ellos agradecieron tenerlos en cuenta para desarrollar el trabajo de los lideres pidiendo incluso
un pronto regreso para seguir ejecutando actividades de esta forma no sélo para el &rea de espafiol

sino para todas las materias que ellos a lo largo de su proceso académico estudian.

Analisis de resultados.

De acuerdo con la experiencia desarrollada con los estudiantes del Gimnasio Nuevo Milenio
del grado sexto, se observo el agrado por la lectura y la escritura en cuanto al género narrativo, ya
que por medio de las lecturas, los videos, las imagenes y los comentarios, se les permitié imaginar
y crear sus propias historias puesto que segun, Bettelheim, (1978,s.p.) el nifio o el individuo puede
afianzar su personalidad por medio de diversos textos fantasticos e imaginarios que le permiten

generar en ellos una seguridad propia del diario vivir.

Muestra de lo anterior se puede evidenciar en lo actividades propuestos. La presentacion del
video de ‘’Madagascar’’ en la actividad de la fabula, en la cual los estudiantes pusieron en juego
su imaginacion para inferir la posible ensefianaza que ésta dejaba, al igual debian ser criticos en
su participacion, pues debian observar muy detalladamente el video propuesto por los lideres de la
investigacion, los estudiantes despertaron su creatividad y agrado por la participacién activa en
proponer una moraleja para la actividad realizada y con imaginacion creaban una serie de

situaciones que hicieron mas agradable y divertido el proceso de ensefianza del género narrativo.
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También es importante rescatar que mediante las actividaes de comparacion entre los
subgéneros del tema principal, se motivan a los estudiantes a ser participes en estrategias propias
de la lectura y escritura como lo son la cohesion, la coherencia, y la adecuacion, lo cual se pudo
observar en las actividades del cuento en la realizacion del fragmento de Harry Potter y en los
guiones , ademas, es de considerar que los estudiantes de grado sexto estan en la capacidad de
realizar este tipo de ejerccios de lectura porque desde el inicio de la investigacion se les encamind

para obtener optimos resultados.

Mediante las didacticas aplicadas se descubrié que el género narrativo y sus componentes,
permiten que los educandos mediante la personificacion, la lectura de imagenes, inferencias y
puesta en escena, establezcan la relacion entre el desarrollo de su personalidad y entorno social,
ademas, asociaron en ocasiones aspectos de su personalidad con relacion a los personajes de los
cuentos, la fabula, el mito, la leyenda y la novela, descubriendo en ellos aspectos negativos o
positivos, tal es el caso de la leyenda de la madre monte, en la cual los estudiantes asocian la

destruccion con los lefiadores y el cuidado y belleza de la naturaleza

La expectativa y el interés por trabajar con facebook y el género narrativo se hacen visibles
desde el primer momento en que se plantea la idea, para los estudiantes fue de vital importancia
poder hacer algo que les guste llegando a encontrar gozo en la lectura y escritura; ya que e€s
importante dejar de lado la idea de que la lectoescritura es aburrida y que no tiene vinculo alguno
con la cotidianidad. Cuando se fomenta en los estudiantes estrategias de lectoescritura a través de
un ambiente virtual como lo fue en esta investigacion, se utiliza una herramienta adecuada, que

permite al educando establecer la relacion entre su contexto socio- cultural.

Con respecto a lo anterior Ausbel (1969 p.34) dice que por medio del aprendizaje
significativo, el estudiante desarrolla su facilidad de crear e imaginar desde diferentes puntos de
vista su contexto social y cultural, partiendo de sus propias experiencias, lo que hace de manera
significativa aprender con més facilidad.
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Los lideres del proyecto comprobaron que no sélo se desarrolld la parte de género narrativo,
sino a su vez los valores como la responsabilidad y el compartir con sus comparieros, haciendo
que cada uno se considere un miembro importante que aporta ideas para su desarrollo y
crecimiento personal, ademas se observd que es un grupo que se interesa por comparar lo que
causaba en ellos el actuar de los personajes de los temas trabajados, se escuchaban expresiones
como: “el Dios Zeus es fuerte y no se deja influenciar’’, ‘el lobo es malo como muchas personas
de la sociedad’’, “’la llorona siente arrepentimiento de sus actos realizados ", ’en Madagascar
todos eran amigos sin importar su especie’’, comentarios que a los lideres les generé una buena
retroalimentacion del trabajo realizado con los estudiantes, permitiendo asi corroborar que

podemos realizar diversas actividades colocandolas en practica en el contexto laboral.

Para los estudiantes y los lideres de la investigacion, el trabajar en equipo se hace
indispensable, demostrando asi que la ensefianza del género narrativo desde facebook sirve para
desempefar un 6ptimo desarrollo de los procesos que en este se viven, esto junto al interés de
aprender desde diversas herramientas las cuales dan la oportunidad de evolucionar y crecer
académica, social, cultural y personalmente. Ultimando asi que hay muchas posibilidades de
explorar la lecto-escrtura, teniendo en cuenta que el qué hacer docente se fortalecio
profesionalmente teniendo la idea més clara de una educacion que toma como suya la experiencia
de la vida diaria, donde los estudiantes promotores sienten a la educacion como un deber

realmente importante para el cambio de la sociedad.

Conclusiones
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Mediante el diagndstico realizado se evidencié la problematica a tratar en este proyecto
desarrollando una estrategia pedagodgica con ayuda de un ambiente virtual de répido
acceso y con una participacién activa, involucrando su sistema social de comunicacion
que facebook les ofrece a los estudiantes como una herramienta de trabajo y anélisis del

género literario, creando un esquema de planeadores y actividades.

Los estudiantes se involucraron y mostraron interés hacia la comprension y produccion
textual del género narrativo; puesto que se realiz6 de una manera didactica utilizando

una de sus redes sociales favoritas: facebook.

Se conoci6 que el sitio web trabajado facilita la interaccién del estudiante con su entorno
social, a su vez generando procesos de lectura y escritura en el momento de la

comunicacion a través de este medio virtual.

Se promovi6 en el estudiante la interpretacion lectora y escritural de las teméticas del
género narrativo como la fabula, el cuento, el mito, la leyenda y la novela, las cuales
incrementaron de manera positiva sus procesos de aprendizaje, mediante las actividades
propuestas mejorando la cohesion coherencia y adecuacion en los textos elaborados por
cada uno de los participantes del proyecto, teniendo como resultado una apropiacion del

género narrativo .
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5. Los educandos mostraron diferentes emociones que fueron plasmadas en sus
comentarios, generando una conexién agradable con lo aprendido en cuanto a la lectura

y escritura del género narrativo, en sus experiencias contextuales y vivencias reales.

6. EIl género narrativo, es una herramienta de ensefianza util para interpretar el significado
de la lectoescritura, el cual permiti6 a los beneficiarios del proyecto mejorar su
estructura textual en cuanto a la coherencia, cohesion y adecuacion, a raiz de esta
investigacion, se corrobord la capacidad de ensefianza y liderazgo que poseen los
promotores del presente proyecto, ya que se enriquecio la capacidad para aplicar
diferentes estrategias creativas, no solo al género narrativo sino en los diferentes temas

académicos concernientes a los lineamientos curriculares de lengua castellana.

Referencias

Ausubel, D.P. (1963): The Psychology of Meaningful Verbal. Nueva York, Estados

Unidos: Editorial Grune y Stratton.

Ausubel, D.P. (1968): Psicologia educativa: Un punto de vista cognitivo, México:

Editorial Trillas

Bajtin, M. (1989). Teoria y estética de la novela. Madrid, Espafia: Taurus.



101

Barthes, Roland. (1972). Le degré zéro de | écriture. Paris, Francia: Editions du Seuil.

Bosch, Rafael. (1967). Galdos y la teoria de la novela de Lukacs. Espafa: Biblioteca

Miguel de Cervantes.

Coll, C. (1988): Significado y sentido en el aprendizaje escolar. Reflexiones en torno al

concepto de aprendizaje significativo. Barcelona: Espafia: Paidos.

Coll, C. y Solé, I. (1987): La importancia de los contenidos en la ensefianza. En

Investigacion en la Escuela. Barcelona, Espafia: Paidos.

Diaz Barriga, Frida. y Hernandez Rojas, Gerardo. (2008). Estrategias docentes para un
aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista. México: Editores Mc Grawn

Hill

EdwardS, D. y Mercer, N. (1987): El conocimiento compartido. El desarrollo de la

comprension en el aula. Barcelona, Espafa: Paidds

Entwistle, N. (1987): La comprension del aprendizaje en el aula. Barcelona, Espafia:

Paidos



102

Kleveland, Anne. (2002). Augusto Monterroso y la fabula en la literatura contemporanea.

Espafa: Ediciones Universidad de Salamanca.

Lévy, Pierre. (1999).,Qué es lo virtual?. Barcelona, Espafia: Paidds

Martin-Barbero, JesUs. y Luch Gemma. (2011). Proyecto: Lectura, escritura y desarrollo

en la sociedad de la informacion. Espafa: Cerlalc y Organizacion de las Naciones Unidas

para la educacion, la ciencia y la cultura.

Martinez, José. (2004). Estrategias metodologicas y técnicas para la investigacion social.

México D.F, México: Universidad Mesoamericana

Moreno, Jenny. (2009). Detallar y pintar la voz: lucha constante de la pluma y el papel

con el mundo trivial de las estructuras educativas actuales. Tesis de grado para optar al

titulo de Licenciada béasica con énfasis en humanidades y lengua castellana, universidad

Minuto de Dios. Bogota: Colombia.

Ortega y Gasset, José. (1961). Ideas sobre la novela. Espafa: Editorial Torre de Babel

Steimberg, Oscar. (1993). Semidtica de los medios masivos. Argentina: Atuel.

Tejerina, Isabel. (2004). Grandes tendencias, autores y obras de la narrativa infantil y

juvenil espafiola actual. Espafa: Editorial Studia Romanistica.



103

Todorov, Tzvetan. (1970). Introduccion a la lectura fantastica. Paris, Francia: Ediciones

Seuil.

Zuleta, Estanislao. (1982). Sobre la lectura. Bogota, Colombia: Editorial Laguna libros.

Avogadro, Marisa. (2005). El Lenguaje Virtual en la Comunicacion Cotidiana.
Recuperado el 11 de Agosto de 2013, del sitio Web de la revista electronica Razon y

Palabra: http://www.razonypalabra.org.mx/comunicarte/2005/septiembre.html

Baquero, Mariano. (1998). Qué es la novela, qué es el cuento. Recuperado el 05 de
Noviembre de 2013, del Sitio Web de Google books:
http://books.google.com.co/books?hl=es&Ir=&id=SiZ3B2ZVsswC&oi=fnd&pg=PA7&d
g=fabula+cuento+mito+leyenda+y+novela&ots=RItuUOtQACb&sig=Q9Im_p084bCNFvih

DPw79uy0fZhM#v=onepage&q&f=false

Constitucion politica de Colombia. (1991). Derecho a la educacién: articulacion 67.
Recuperado el 12 de Octubre de 2013, del sitio Web:

http://blogjus.wordpress.com/2007/05/24/derecho-a-la-educacionarticulo-67/

Garcia, Francisco. (s.f). Los espacios virtuales educativos en el ambito de Internet: un

refuerzo a la formacion tradicional. Recuperado el 05 de Marzo de 2013, del sitio Web



104

de la Universidad de Salamanca:

http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_03/n3_art_garcia-garcia.htm

Lectura y produccion de textos (s.f). Recuperado el 24 de septiembre de 2012, del sitio Web de la
Universidad de Pamplona:
http://www.unipamplona.edu.co/unipamplona/portallG/home_9/recursos/general/documentos/me

morias/29072009/2005 _lecturaproducciontextos.pdf

Lozano, Williams. (2008). La estructura cognitiva como base de la teoria de Ausubel.
Recuperado el 12 de Mayo de 2013 del sitio Web de Williams Lozano:

http://williams.blogspot.es/

Luque, Catalina. (2013). La adecuacion. Recuperado el 09 de Noviembre de 2013 del
sitio Web de Catalina Luque:

http://catalinaluque.files.wordpress.com/2013/04/laadecuacion.pdf

Ministerio de educacién nacional. (1998). Serie de lineamientos curriculares.
Recuperado el 10 de Noviembre de 2012, del sitio Web del Ministerio de Educacion:

http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-89869 archivo_pdf8.pdf

Ministerio de Educacién nacional. (2004). Una llave maestre, las TIC en el aula.
Recuperado el 02 de Noviembre de 2012, del sitio Web del Ministerio Nacional de

Educacion de Colombia: http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-87408.html


http://williams.blogspot.es/
http://catalinaluque.files.wordpress.com/2013/04/laadecuacion.pdf

105

Ministerio de educacion nacional. (2006). Plan decenal de educacién nacional 2006 —
2016. Recuperado el 13 de Octubre de 2013, del sitio web del plan decenal de educacion

2006 — 2016: http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-166057_TICS.pdf

Rincon, Carlos. (s.f.). la cohesion y la coherencia. Recuperado el 05 de septiembre de
2013, del sitio Web:
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/cbh10887d80142488399661377h68

4b60/511/1/contenido/capitulos/Unidad12CohesionyCoherencia.PDF

Scagnoli, Norma. (2000). El aula virtual: usos y elementos que la componen. Recuperado
el 22 de abril de 2013, del sitio Web:

https://www.ideals.illinois.edu/bitstream/handle/2142/2326/?sequence=2

Tresca, Maria. (s.f). COMPRENSION DE TEXTOS. Procesos y variables implicados e
intervenciones posibles. Recuperado el 24 de septiembre de 2013, del sitio Web de la
Pontificia Universidad Catolica de Argentina:

http://www.uca.edu.ar/uca/common/grupo18/files/Comprension_de_textos.pdf

UNESCO (2009). Estandares UNESCO de competencia en tic para docentes.
Recuperado el 23 de marzo de 2013, del sitio Web de Eduteka:

http://www.eduteka.org/modulos/11/342/1050/1



106

Vilarnovo, Antonio. (1990). coherencia textual: ¢coherencia interna o coherencia
externa? Recuperado el 30 de octubre de 2013, del sitio Web del Repositorio
Institucional de la Universidad de Alicante:

http://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/6572/1/ELUA _06_12.pdf

Mazario, Israel. (s.f). ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA ENSENAR A APRENDER.
Recuperado el 30 de noviembre de 2013, del sitio Web de la biblioteca virtual de las
ciencias en Cuba:

http://www.bibliociencias.cu/gsdl/collect/libros/index/assoc/HASH143c.dir/doc.pdf

Ministerio de educacién nacional. (s.f ). Nuevas formas de ensefiar y aprender.
Recuperado el 12 de enero de 2014, del sitio web interactivo del Ministerio de Educacion
Nacional, Colombia aprende:

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article-88892.html

Ministerio de educacion nacional. (s.f ). Entrevista con Olga Marifio, especialista en
Objetos de Aprendizaje. Recuperado el 12 de enero de 2014, del sitio web interactivo del
Ministerio de Educacién Nacional, Colombia aprende:

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article-75518.html



107

Graficos avanzados. (.f). Videos virtuales. Recuperado el 12 de enero de 2014, del sitio
web de la visualizacion virtual de proyectos  Graficos avanzados:

http://www.graficosavanzados.com/?page_id=7

Anexos

DIARIO DE CAMPO #1

FECHA 25 DE SEPTIEMPBRE DE 2013

HORA 3. 00 PM A 5:00 PM

LUGAR Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

RECURSOS Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
Estudiantes

ACTIVIDAD Presentacién del proyecto en la red social facebook.

OBJETIVOS Dar a conocer el proyecto con sus caracteristicas a los estudiantes del

grado sexto

PROTAGONISTAS Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes.

ACUERDOS Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

DESCRIPCION Se realizo una exposicion del proyecto donde cada lider se presento y
mostro los beneficios que se pueden tener al utilizar de otra manera
facebook, posteriormente cada estudiante, a través de un “’me gusta’’
se unio a la pagina social colocando una respuesta a la pregunta
planteada? De por qué utiliza con frecuencia el facebook?
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NTERPRETACION los estudiantes sintieron gran agrado de que se utilizara facebook
como herramienta para otras actividades que les ayuden a adquirir
nuevos conocimientos, es un grupo que participa y pregunta todo
aquello que no entiende por esta razon fue de gran agrado empezar a
realizar el proyecto con ellos.

EVALUACION El proyecto dio un gran impacto; puesto que se trabaja mediante un
medio de gran utilizacién para ellos como lo es el facebook, por esta
razén se desarrollaron satisfactoriamente las actividades planteadas
para el dia.
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FECHA

HORA

LUGAR

RECURSOS

ACTIVIDAD

OBJETIVOS

PROTAGONISTAS

ACUERDOS

DESCRIPCION

INTERPRETACION

EVALUACION

DIARIO DE CAMPO # 2
27 DE SEPTIEMPBRE DE 2013
3:00 PM A 5:00 PM

Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
Estudiantes

Definicion, caracteristicas y actividades de la fabula.

Reconocer la importancia de la fabula en el desarrollo de los procesos
iniciales del género narrativo.

Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes.

Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

En esta sesion se realiza una lluvia de ideas para diagnosticar que
sabian sobre la fabula, luego cada estudiante oralmente dijo 1 nombre
de una fabula en la cual ninguno podia repetir la que decian sus
compafieros, luego se observo un video publicado en el grupo social
para que le realizaran la moraleja colocandola como comentario en el
medio virtual.

Los estudiantes estuvieron muy motivados ya que cada uno tubo la
facilidad de acceder a un computador y estar conectado con sus
comparieros y participar en la actividad programada, esto dio gran
impacto para que los estudiantes se motivaran y siguieran asistiendo y
participando de las actividades programadas.

Las actividades se realizaron satisfactoriamente en la cuales los
estudiantes participaron activamente y dejaron muy buenos
comentarios, lo cual evidencié que facebook es una herramienta
pedagogica que hace que el estudiante este activo, dinamico y
dispuesto a trabajar.
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DIARIO DE CAMPO # 3

FECHA 02 y 04 DE OCTUBRE DE 2013

HORA 3:00 PM A 5:00 PM

LUGAR Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

RECURSQOS Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
Estudiantes.

ACTIVIDAD Identificar las caracteristicas del cuento.

OBJETIVOS Reconocer el cuento como parte fundamental del género narrativo.

PROTAGONISTAS  Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes.

ACUERDOS Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

DESCRIPCION Se subieron cortos fragmentos de diferentes cuentos en los que ellos
escribirdn en 5 minutos en un comentario los titulos de los cuentos
encontrados alli, luego cada uno narra en 7 lineas en forma de cuento
su vida hasta el dia de hoy en forma de estado en el grupo social.

INTERPRETACION Al principio cada estudiante decia que no se podia realizar en 7 lineas
el cuento que por que la vida de ellos era muy larga, pero cada lider de
manera corta y rapida les dio un pequefio ejemplo de como podria ser,
luego cada uno realizo la actividad de una manera muy creativa
evidenciando que las cosas que ellos se proponen las pueden realizar
realizando todos la actividad acorde a las pautas establecidas.
Quedandonos como grupo de investigacion que las actividades
mientras mas se dificulten los estudiantes tienen mayor creatividad
para desarrollarlas.

EVALUACION Al lograr que todos entendieran la actividad se pudo observar
propuesta interesantes realizadas por los estudiantes de esta manera
concluyendo la actividad de una manera creativa y satisfactoria para
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NOsotros.

FECHA

HORA

LUGAR

RECURSOS

ACTIVIDAD
OBJETIVOS

PROTAGONISTAS

ACUERDOS

DESCRIPCION

INTERPRETACION

EVALUACION

DIARIO DE CAMPO #4
16 Y 18 De Octubre De 2013.
3: 00 PM A 5:00 PM

Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
Estudiantes.

Comparar las diferencias entre el mito y la leyenda.
Identificar los conceptos y diferencias entre mito y leyenda

Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes

Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

Se realizara un cuadro comparativo acerca de la leyenda de la llorona
y una escena de la pelicula, posteriormente se creard un comentario
con lo aprendido de la actividad y se dejard como actividad en el aula
virtual, escribir los cinco dioses que mas Ilamen la atencion.

Fue gratificante ver como los nifios beneficiarios del proyecto
lograron mucha empatia con las actividades propuestas, lo cual
permitié al grupo lider del presente trabajo reconocer que existen
ciertas falencias al momento de ensefiar esta clase de temas (en
algunos casos) puesto que las didacticas empleadas son muy ambiguas
y poco interesantes.

Al lograr que todos entendieran la actividad se pudo observar
propuesta interesantes realizadas por los estudiantes de esta manera
concluyendo la actividad de una manera creativa y satisfactoria para
nosotros.
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FECHA

HORA

LUGAR

RECURSOS

ACTIVIDAD

OBJETIVOS

PROTAGONISTAS

ACUERDOS

DESCRIPCION

INTERPRETACION

EVALUACION

DIARIO DE CAMPO #5
23 y 25 de octubre de 2013.
3:00 PM A 5:00 PM

Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
=studiantes

Observacion de fragmento de la novela de Harry Portter

Describe la importancia de la novela para narrar una historia de tu vida

Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes

Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

Se desarrollé la definicion de novela por medio de lluvia de ideas,
posteriormente se realiza un cuadro identificando personajes, valores,
antivalores de la novela. Observando un video para responder algunas
preguntas planteadas en el aula virtual, luego, cada estudiante realiza
un comentario teniendo en cuenta su experiencia y aportes realizados
en la actividad.

Todo se logré satisfactoriamente, puesto que los estudiantes
participaron activamente e indagaron de diferentes fuentes conceptos
acerca de la novela para las actividades planteadas, para fomentar el
trabajo autébnomo e investigativo en el estudiante cimentando en la
formacién docente de los lideres nuevas formas de comprender los
métodos de ensefianza que se efectlan sobre los educandos, dejando
reflexiones més alla de lo taxativo y lo exacto.

Se evaluo la participacion, el contenido de los comentarios de acurdo a
las pautas dadas por los lideres para la construccion del mismo
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DIARIO DE CAMPO # 6

FECHA 30 de octubre

HORA 3: 00 PM A 5:00 PM

LUGAR Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.
RECURSOS Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

Estudiantes

ACTIVIDAD Elaboracién de guiones
OBJETIVOS Representar los conceptos adquiridos durante el proyecto de manera
creativa.

PROTAGONISTAS  Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes

ACUERDOS Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

DESCRIPCION Entre todos los estudiantes realizaron un guién donde se evidenciaban
los conceptos de las tematicas abordadas y su aplicacién
representando un aprendizaje significativo de la aplicacion del
proyecto

INTERPRETACION  Se reconocieron las habilidades de los estudiantes lideres del proyecto
puesto que los resultados en la presente actividad (creacion de
guiones) asi lo demuestran. Se confirmé que las nuevas formas de
ensefianza propuestas por las juventudes docentes pueden hacer
nuevos cambios tanto personales como contextuales en la vida de los
estudiantes.

EVALUACION Para esta actividad se evaluo la apropiacion de los temas vistos, las
aplicacion en guién elaborado, el trabajo en equipo y la creatividad
que plasmo cada grupo en su producto final
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DIARIO DE CAMPO #7

FECHA 01 De noviembre

HORA 3. 00 PM A 5:00 PM

LUGAR Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

RECURSOS Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
=studiantes

ACTIVIDAD Socializacién de el guion elaborado

OBJETIVOS Representar los conceptos adquiridos durante el proyecto de manera

creativa

PROTAGONISTAS  Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes

ACUERDOS Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

DESCRIPCION De manera oral los estudiantes expusieron el proceso de su trabajo y
el producto final del guidon y como utilizaron los temas comprendidas
durante el desarrollo de las sesiones del proyecto.

INTERPRETACION Los estudiantes mediante el trabajo colaborativo aportaron ideas,
criticas y opiniones para la construccién de un texto coherente,
cohesivo y adecuado para el contexto de las sesiones de trabajo,
mostrando la efectividad de la investigacion y aplicacion de la misma
para los estudiantes lideres del proyecto.

EVALUACION En esta sesion se evalud coherencia, cohesion, adecuacioén, fluidez
verbal y exposicion pertinente del texto elaborado.
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FECHA

HORA

LUGAR

RECURSOS

ACTIVIDAD

OBJETIVOS

PROTAGONISTAS

ACUERDOS

DESCRIPCION

INTERPRETACION

DIARIO DE CAMPO # 8
06 noviembre De 2013
3:00 PM A 5:00 PM

Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

Lideres, Institucién, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,
Estudiantes

Autoevaluacién, Coevaluacion y heteroevaluacion

Propone un juicio valor sobre el desarrollo del proyecto.
Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes.

Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

Se realizard una mesa redonda donde cada estudiante manifesto su
opinidn acerca de: el proceso realizado en el proyecto, al igual, dieron
su punto de vista frente a lo aprendido y practicado opinando acerca
de los aportes que les brindo el proyecto a su formacién académica.

Los estudiantes dieron los siguientes aportes al proyecto: Se sintid
agrado frente a las actividades debido al uso de recursos tecnolégicos
que utilizan los jévenes y nifios cotidianamente para realizar un
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los continuos desplazamientos fomentaron espacios de didlogos con
los estudiantes conociendo de ellos pensamientos y expectativas,
oroblematicas familiares y escolares, fortaleciendo un vinculo de
familiaridad amistad con los participantes del proyecto.

El ingreso al campus universitario impact6 en el pensamiento de los
jOvenes participantes del proyecto, creando expectativas para en un
futuro ingresar a estudios superiores, llevando proyectos que ayuden a
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5u comunidad.

En general el grupo de trabajo de manera reciproca disfrutaron y
encontraron provecho de cada una de las actividades como espacios de
aprendizaje y diversion.

EVALUACION Para esta sesion los estudiantes evaluaron la aplicabilidad del proyecto
y los partes que este dio a su proceso de formacion académica, el cual
catalogaron como novedoso, divertido y ante todo un aprendizaje
significativo

DIARIO DE CAMPO #9

FECHA 08 noviembre De 2013

HORA 3:00 PM A 5:00 PM

LUGAR Institucion Educativa Gimnasio Nuevo Milenio.

RECURSOS Lideres, Institucion, Computadores, Internet, Facebook, Sillas,

=studiantes

ACTIVIDAD Despedida y agradecimientos por la participacion el proyecto

OBJETIVOS Menciona lo positivo y negativo realizado en el proyecto por parte de los

PROTAGONISTAS

ACUERDOS

DESCRIPCION

INTERPRETACION

EVALUACION

lideres y estudiantes participes del proyecto

Docentes Leidy Mora, Alvaro Vargas, Singrid Parraga, estudiantes.

Tener una participacion activa y continua en las actividades
propuestas en el proyecto.

Se agradeci6 a los estudiantes por participar en el proyecto y darnos el
espacio para poder desarrollar nuestra investigacion.

Se finalizd la aplicacion del proyecto. Como resultado se observo
agrado y la autonomia en que los estudiantes afrontaron este espacio
de ensefianza aprendizaje, descubriendo dudas y aportes nuevos en el
trabajo constante.

Se elabord una retroalimentacion donde se escucho la opinion de
todos los participes en el proyecto.
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11.2 ENCUESTA

1. Nombre completo:

2. Edad:

3. ¢lugar donde vive?:

4. ¢grupo familia con quien vive?
Papa, mama y hermanos

Papa, mama4, hermanos y abuelos.
Mam4, abuelos, tios y hermanos
Otras.

5. ¢lee constantemente sin que sea una tarea o imposicion escolar?

Sl NO

6. ¢Qué tipo de actividades de interés practica en sus tiempos libres?

7. ¢Qué es el género narrativo?

8. ¢Tiene facebook?
Sl NO

9. ¢Tiene computador y acceso a internet desde su casa?



10. Qué tipo de lecturas hace de gusto e interes.
Drama

Suspenso.
Humor.
Romantica.

Terror.

11. En ocasiones dedica tiempo para realizar escritos de su autoria.
Sl NO

12. Le parece interesante tomar clase de manera virtual.
Sl NO

11.3. REJILLA DE EVALUACION DE LA ENCUESTA.
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CALIFICACION

COMPETENCIA DESEMPENO

Interpretativa Describe su nacleo familiar.

determinado.

Expresa necesidades de

sntorno académico.

Se ubica en un espacio

Su
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Argumentativa

Realiza preguntas sobre su

sntorno académico.

Analiza de manera critica las

breguntas propuestas en la cuesta.

Demuestra interés por participar

Je las actividades propuestas.

Propositiva

Propone soluciones a las
situaciones  presentadas en  su
contexto diario y a la encuesta

blanteada.

Link de pagina social

https://www.facebook.com/pages/G%C3%A9nero-narrativo/14107293124902907fref=ts




