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Resumen

El presente trabajo describe el desarrollo de una aplicacién de escritorio que
funciona como herramienta tecnolégica para agilizar la sistematizacion de experiencias
en proyectos sociales en un entorno educativo, donde, se busco optimizar los procesos
de almacenamiento, organizacién y control de la informacién anexada en el diario
campo. Para la debida ejecucion del proyecto se tomé como referencia la investigacion
denominada “La robdtica como herramienta para mejorar el aprovechamiento del
tiempo libre de los estudiantes de noveno grado del barrio La Nohora de Villavicencio”,
el cual fue ejecutado por profesores del programa Tecnologia en Desarrollo de
Software en el afio 2017. Se espera que el resultado de este aplicativo de escritorio sea
un avance digital para la continua mejora de proyectos con impacto social como
también para la toma de decisiones gracias a las estadisticas e informes que da a
conocer el software mediante la accion de consultar algun individuo que esté adscrito

en la base de datos.

Palabras clave: Sistematizacion, Informacion, Aplicacion Escritorio, Robdtica.
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Abstract

This work describes the development of a desktop application that works as a
technological tool to streamline the systematization of experiences in social projects in
an educational environment, where it was sought to optimize the processes of storage,
organization and control of the information attached in the field diary. For the proper
execution of the project, the research called "Robotics as a tool to improve the use of
free time of ninth grade students in the La Nohora neighborhood of Villavicencio" was
taken as a reference, which was executed by teachers of the Software Development
Technology program in 2017. It is expected that the result of this desktop application will
be a digital advance for the continuous improvement of projects with social impact as
well as for decision making thanks to the statistics and reports that the software
provides through the action of consulting an individual who is registered in the
database.

Keywords: Systematization, Information, Desktop Application, Robotics.
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Introduccién

La influencia de las tecnologias digitales permite generar avances que aportan en
cuanto al crecimiento de proyectos en el sector educativo y se emplea como
herramienta en base al plan de mejoras de una institucion regional, nacional e
internacional. Con ayuda de tales tecnologias se planteé la ejecucion de un proyecto
con el apoyo del semillero de investigacion MovilSoft, del programa académico
Tecnologia en Desarrollo de Software, en donde se desarrolla un software como
instrumento de apoyo para la sistematizacion de experiencias en proyectos sociales
para entornos educativos y que estos a su vez puedan tener un mejor control, acceso y

facilidad de la informacion de cada uno de los participantes.

Este trabajo tuvo énfasis en el caracter educativo, reflexivo e investigativo con el fin
de abordar las buenas practicas mediante el desarrollo de un aplicativo de escritorio
gue permite tener una mejor organizacion a la hora de consultar por el historial o
desempeiio académico de un participante para dar meérito a su constancia, compromiso
y disciplina en diversos aspectos del saber. En este caso, aplicado al proyecto “La
robotica como herramienta para mejorar el aprovechamiento del tiempo libre de los
estudiantes de noveno grado del barrio La Nohora de Villavicencio” que no contaba con
un sistema de registro, consulta y analisis mediante un software dinamico para la
poblacién de tutores o profesores. A partir de aquel problema se realizé una vigilancia
tecnoldgica sobre los programas, estructuras y métodos a utilizar para el desarrollo del
aplicativo de escritorio por lo que se determind que lo mas ideal seria usar lenguajes

conocidos como Java y MySQL.
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1 CAPITULOI

1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivo General

Desarrollar un producto de software que apoye la sistematizacion de experiencias

del proyecto de investigacion con impacto social.
1.1.2 Objetivos Especificos
Analizar las caracteristicas de un software de escritorio, problematicas
presentadas en la implementacion de equipos de cOmputo y sus respectivas soluciones

para la sistematizacion de experiencias.

Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales a través de historias de

usuario para su posterior estudio.

Desarrollar los médulos con las especificaciones planteadas por quien solicita el

software con respectivas mejoras para la optimizacion de recursos.

Ejecutar pruebas de validacion del funcionamiento del software.
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1.2 Planteamiento del Problema

En los ultimos afos, el Centro de Educacion para el Desarrollo - CED ha
identificado que los indices de consumo y venta de sustancias psicoactivas, ademas de
la delincuencia y la desercién estudiantil, han aumentado en el sector de la Nohora, un
barrio de Villavicencio poblado en su mayoria por campesinos desplazados de sus

tierras.

Este fue el principal motivo por la cual se propuso desarrollar un proyecto en el
cual se fomentara el aprovechamiento del tiempo libre de los estudiantes del barrio La
Nohora, mediante la ensefianza de la roboética dentro de espacios en los cuales se

pudiese fomentar las competencias ciudadanas.

“La robodtica como herramienta para mejorar el aprovechamiento del tiempo libre
de los estudiantes de noveno grado del barrio la Nohora de Villavicencio”, fue un
proyecto desarrollado por el semillero de investigacion MovilSoft del programa
Tecnologia en Desarrollo de Software de la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios,
guienes al conocer y presenciar dicha problematica se unieron en colaboracién con la
Junta de Accion Comunal de La Nohoray las directivas de la institucion Educativa

Simén Bolivar.

Al culminar con las primeras fases de este proyecto, los resultados y/o
conclusiones arrojadas, como lo son la documentacion, estrategias formadas, reportes,
etc. Se percatd que estos no se encuentran digitalizados, ni almacenados en una base

de datos o software en el cual se puedan gestionar.

Por lo tanto, como apoyo para la ejecucion de este proyecto se vio la necesidad
de desarrollar un software el cual pueda gestionar principalmente tareas o actividades
como registrar asistencias, subir documentacion, generar informes, etc., con el fin de

dinamizar el almacenamiento y la gestion de informacién en este proyecto.
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Para José Antonio Calvo (2022) del blog Holded, los gestores documentales son
sistemas que permiten realizar acciones sobre los archivos y documentos de una
compafia. En estas operaciones se incluye la edicion, eliminacién, organizacion,
digitalizacién de documentos. Ademas, estan en constante evolucion, permitiendo la
automatizacion de flujos de trabajo, la integracién con otros programas o la obtencion
de datos relevantes del negocio a partir de la documentacion con la que trabaja la

empresa.

1.2.1 Formulacién Del Problema

¢, Como estructurar el registro de informacion del proyecto robotica en La Nohora

como innovacion social mediante el desarrollo de una aplicacion de escritorio?

1.3 Justificacion

El programa de Tecnologia en Desarrollo de Software junto al semillero de
investigacion: MovilSoft de la Unidad de Ingenieria y Ciencias Basicas de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios, Rectoria Orinoquia, realizaron el proyecto
"La robotica como herramienta para mejorar el aprovechamiento del tiempo libre de los
estudiantes de noveno grado del barrio La Nohora de Villavicencio, fortaleciendo
competencias ciudadanas que contribuyan a generar ambientes de paz en la
comunidad” en el afio 2017. A partir de esa fecha, se han venido realizando proyectos
similares, en donde, el proceso de gestidon de la informacién se ha venido realizando
manualmente a través de documentos fisicos. Este proceso manual genera retrasos y
otros inconvenientes ocasionados por la pérdida de informacién, ya que los
documentos fisicos son propensos a deteriorarse debido a las condiciones del
ambiente en los cuales se encuentran, aiin mas, cuando la ciudad de Villavicencio es

catalogada como una de las ciudades con mas indice de humedad atmosférica.
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A raiz de esto se plante6 desarrollar un software de apoyo el cual pueda realizar

principalmente tareas como:

e Registrar y gestionar alumnos de manera grupal e individual.
e Registrar el soporte de documentos.
e Almacenar y sistematizar la informacion registrada como generada.

e Generar reportes.

Se realizé una herramienta tecnoldgica que permite agilizar la gestién de la
informacién, en vista de que, facilita la localizacion de los archivos requeridos para la
elaboracion de informes, articulos y/o presentaciones, articulos de investigacion,

presentacion en ponencias, etc., de una manera eficaz y rapida.
Dentro de este proceso, se planted utilizar herramientas tecnolégicas como Java y

MySQL, ya que estos permiten generar software mantenible, escalable y

multiplataforma.
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2 CAPITULO I

2.1 Marco Tebrico

Actualmente los entes educativos han tomado cartas en el asunto debido a un
estudio que generan como resultados la desercion de estudiantes en la basica
secundaria como también el aumento de otras practicas que violentan la identidad y
caracter por influencias externas. A partir de la situacion crean escenarios propicios
para el aprovechamiento del tiempo libre como intervencion a que los estudiantes
puedan adquirir o potenciar sus capacidades en el area del saber, en este caso,
robotica.

Se debe precisar su secuencialidad mediante un aplicativo de escritorio, debido a
gue se continta con bajo un orden establecido, dado por avances de construccion del
saber en términos de competencias académicas (materias) o por entidades que
generan reporte ante el aumento de estudiantes adscritos al programa social. Cuando
se da por términos de competencias disciplinares, se busca definir un objeto
tecnoldgico con conocimientos que pueden ser conceptuales, procedimentales, con
diferentes niveles de profundidad y complementarios. Con el fin de cubrir mediante

informes y estadisticas el perfil del alumno que esta en proceso formativo.

La investigacion como experiencia de sistematizacion incentiva el planteamiento de
preguntas sobre el contexto, estimulando la produccién de conocimientos practicos
para los colectivos y organizaciones sociales. Igualmente, el desarrollo del
pensamiento critico y la comprensién de la realidad de los escenarios de formacion
investigativa, hacia la consolidacién de subjetividades problematizadas; es un asunto
de principios éticos, politicos y epistémicos de sujetos que se autodeterminan y deciden
realizar las transformaciones necesarias, de acuerdo con las posibilidades que tienen

en sus contextos inmediatos (Holguin, 2019).
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2.2 Antecedentes Tedéricos

La sistematizacion de experiencias se desarrolla en América Latina desde fines
de los afios 70 en adelante, como una herramienta fundamental para apoyar la accion
de los grupos de promocién y educacion popular que buscaban el cambio social a partir
de la practica transformadora. (Roldan, 2020) Conforme pasaban los afios, la
sistematizacion se ha incorporado como un método de reflexion y analisis en los
proyectos de promocién, en la educacion, en la gestion social y en general como una
practica util en todos los colectivos y organizaciones que emprenden tareas de
promocion y desarrollo para lograr algiin cambio en la realidad. (Betancur, 2022)

Teniendo en cuenta que durante el proceso de sistematizacion de experiencias se
generan volumenes considerables de informacion, se requiere el disefio e
implementacion de una base de datos que permita registrar y almacenar informacion.

Este software buscara informacion a través de palabras claves.

2.3 Marco Conceptual

MySQL

MySQL es el sistema de gestion de bases de datos relacional mas extendido en
la actualidad al estar basada en cddigo abierto. Desarrollado originalmente por MySQL
AB, fue adquirida por Sun MicroSystems en 2008 y esta su vez comprada por Oracle
Corporation en 2010, la cual ya era duefia de un motor propio InnoDB para MySQL.
(Angel, 2023)

MySQL presenta algunas ventajas que lo hacen muy interesante para los
desarrolladores. La mas evidente es que trabaja con bases de datos relacionales, es
decir, utiliza tablas multiples que se interconectan entre si para almacenar la

informacién y organizarla correctamente.
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Sin embargo, también cuenta con caracteristicas como:

e Arquitectura Cliente y Servidor
e Compatibilidad con SQL

e Vistas

e Procedimientos almacenados
e Desencadenantes

e Transacciones

MySQL es una opcion razonable para ser usado en ambito empresarial. Al estar
basado en cddigo abierto permite a pequeiias empresas y desarrolladores disponer de
una solucion fiable y estandarizada para sus aplicaciones. (Robledano, 2022)

JAVA

Java es un lenguaje de programacion de proposito general, tipado, orientado a
objetos, que permite el desarrollo desde aplicaciones basicas, pasando por

aplicaciones empresariales hasta aplicaciones moéviles. (Web, 2023)
Algunas de los beneficios que da este lenguaje de programacion son:
e Se ajusta a la perfeccion a toda clase de dispositivos (tablets, smartphones, pc,
laptops), permitiendo ver cualquier contenido de la aplicacién u website.
e Es viable producir, por medio de XML, paginas web dinamicas y atractivas.
e Posibilita integrar ruido y objetos multimedia, asi como bases de datos y otras

funciones.

Bases de Datos
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Una base de datos es una recopilacion organizada de informacion o datos
estructurados, que normalmente se almacena de forma electrénica en un sistema
informético. Normalmente, una base de datos esta controlada por un sistema de
gestion de bases de datos (DBMS). En conjunto, los datos y el DBMS, junto con las
aplicaciones asociadas a ellos, reciben el nombre de sistema de bases de datos,
abreviado normalmente a simplemente base de datos. (Mexico, 2023)

Se define como una coleccion de datos estructurada disefiadas a partir de la
necesidad de organizar y almacenar grandes cantidades de informacién para mas tarde
consultarla de una manera sencilla y eficaz. En la actualidad existen varios tipos de
bases de datos, las bases de datos estaticas, dinamicas, directorios, bibliogréaficas, de
texto completo, transaccionales, de red, deductivas o l6gicas, multidimensionales,
orientadas a objetos, relacionales, como: MySQL, SQL Server, Oracle, PostgreSQL,
entre otros. Y las bases de datos no relaciones, como: MongoDB, Redis, Json, entre

otros.

Caracteristicas de una Base de Datos

e Una base de datos relacional se compone de varias tablas o relaciones.

e No pueden existir dos tablas con el mismo nombre ni registro.

e Cada tabla es a su vez un conjunto de registros (filas y columnas).

e Larelacion entre una tabla padre y un hijo se lleva a cabo por medio de las
claves primarias y ajenas (o foraneas).

e Las claves primarias son la clave principal de un registro dentro de una tabla y
éstas deben cumplir con la integridad de datos.

e Las claves ajenas se colocan en la tabla hija, contienen el mismo valor que la
clave primaria del registro padre; por medio de éstas se hacen las relaciones.
(Drew, 2022)
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Elementos de una Base de Datos Relacional

e Relaciones Bases Y Derivadas: Las relaciones son las encargadas de
permitirle al usuario almacenar y acceder a los datos almacenados, a través de
relaciones base y relaciones derivadas, en donde, las relaciones base al
Implementarse se llaman tablas y las relaciones derivadas llamadas vista o
consulta al implementarse, son aquellas que no almacenan datos, sin embargo,
son convenientes expresando informacién de varias relaciones y tratandolas con
si se tratasen de una sola. (E.M, 2019)

e Restricciones: Son condiciones que obligan al usuario a cumplir con ciertas
normas definidas ya anteriormente en la base de datos relacional. Las
restricciones restringen los datos a almacenar, aunque estas no sean parte
formal del modelo relacional.

e Dominios: Es aquel que restringe los valores del atributo en los elementos de
un conjunto especificado, estos tipos pueden ser: enteros, cadenas de texto,
fechas, etc.

e Clave unica: Estas pueden tener uno 0 mas campos cuyos valores identifican
cada registro de manera Unica, es decir, que no pueden existir registros iguales
en esos campos de almacenamiento.

e Clave Primaria: Son claves unicas que asocian cada uno de los elementos uno
a uno, con un solo elemento de otro conjunto, es especificando las relaciones de
los elementos con las demas tablas.

e Clave Foranea: Son referencias a una clave de otra tabla, determinando la
relacion que existe entre las dos tablas. Estas no necesitan ser claves Unicas en
la tabla donde estan, pero si a donde estan referenciadas.

e Clave indice: Son accesos rapidos a los datos, estos pueden ser creados
combinando cualquiera de los campos de una tabla, lo registros de esta se
pueden encontrase de manera no secuencial, estas incluyes multiples técnicas
de ordenamiento, sin embargo, no se consideran parte de la base de datos,

pues son detalles agregados.
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Estructura de una Base de Datos Relacional

Las bases de datos relacionales se organizan a través de esquemas los

proporcionan una estructura a las bases de datos donde almacenas datos, tales como:

e El nombre de cada tabla.
e El nombre de cada columna.
e Eltipo de dato de cada columna.

e Latabla ala que pertenece cada columna.

Pasando por un proceso de normalizacion y permitiendo que estas se usen de una

manera eficaz y optima.

Tipos de relaciones de una Base de Datos Relacional

e Uno A Uno: Una entidad de A se asocia unicamente con una entidad de B, y una
entidad de B se asocia Unicamente con una entidad de A.

e Uno A Muchos: Una entidad de A se asocia con cualquier entidad de B, sin
embargo, la entidad de B sélo se puede asociar con una Unica entidad de A.

e Muchos A Uno: Una entidad de A se asocia unicamente con una entidad de B,
sin embargo, la entidad de B se puede asociar con cualquier nimero de
entidades de A.

e Muchos A Muchos: Una entidad de A se puede asociar con cualquier entidad de

B y las entidades de B se pueden asociar a cualquier entidad en A.

Ventajas y Desventajas de una Base de Datos

Ventajas:

¢ Provee herramientas que evitan la duplicidad de registros.
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e Garantiza la integridad referencial, asi, al eliminar un registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.

e Favorece la normalizacion por ser mas comprensible y aplicable.

e Se puede acceder a cualquier dato en todo momento.

e Establece la relacion existente en dos tablas a través de una llave foranea.

Desventajas:

e Presentan deficiencias con datos graficos, multimedia, CAD y sistemas de
informacion geografica.

¢ No se manipulan de forma manejable los blogues de texto como tipo de dato.
Las bases de datos orientadas a objetos (BDOO) buscan satisfacer las
necesidades de las aplicaciones anteriores, complementando mas no

sustituyendo a las bases de datos relacionales. (Intelequia, 2020)

2.4 Marco Legal

Ley que ampara los Software

La ley establece que un programa original de computador es propiedad
intelectual de quien lo cred. La licencia explica, segun el autor, los términos bajo los
cuales puede utilizarse el producto especifico de software adquirido. En el art. 56 del
Caddigo Penal y art. 46 de la ley 9.739 en la redaccién dada por el art. 23 de la ley
15.913 (UN DELITO CONTINUADO DE REPRODUCCION ILICITA DE UNA OBRA DE
SOFTWARE). Las sanciones por el uso ilegal del software varian segun se trate de
apropiaciéon o uso indebido de los programas y quien lo haga se hara acreedor a penas
de prisién y multas que pueden llegar hasta 5 afios y 20 salarios minimos

respectivamente. (Creative, 2022)

Pagina 22 de 73



Desarrollo de un aplicativo de escritorio como herramienta de apoyo para la
sistematizacidon de experiencias en proyectos sociales de UNIMINUTO

En términos generales, el software propietario es software cerrado, donde el
duefio del software controla su desarrollo y no divulga sus especificaciones. (Blog,
2021)

El software propietario es el producido por empresas encargadas de desarrollo
general 0 a la medida. Antes de poder utilizar este tipo de software se debe pagar por
su licencia. Cuando se adquiere una licencia de uso de software propietario, se tiene
derecho a utilizarlo en los equipos de la entidad financiera que adquiere el software y a
realizar una copia de respaldo. En este caso la redistribucion o copia para otros
propositos no es permitida.

El autor es la persona natural que realiza la creacion intelectual. El autor es el

primigenio titular de los derechos morales y patrimoniales sobre la obra.

La legislacion colombiana en forma explicita establece sanciones de "prision de
dos (2) a cinco (5) afios y multa de cinco (5) a veinte (20) salarios minimos mensuales”
para quien "reproduzca fonogramas, videogramas, soporte loégico (software) u obras
cinematograficas sin autorizacion previa y expresa del titular, o transporte, almacene,
conserve, distribuya, importe, venda, ofrezca, adquiera para la venta o distribucion o

suministre a cualquier titulo dichas reproducciones”
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3 CAPITULO I
3.1 Tipo De Investigacion

El proyecto de investigacion se realiz6 en base a la innovacion social “La
robética como herramienta para mejorar el aprovechamiento del tiempo libre de los
estudiantes de noveno grado del barrio La Nohora de Villavicencio, fortaleciendo
competencias ciudadanas que contribuyan a generar ambientes de paz en la
comunidad” dirigida por profesores de UNIMINUTO pertenecientes al semillero
MovilSoft. Para desarrollar este proyecto de software se eligio el tipo de investigacion
cuantitativo, ya que se requeria un sistema que permitiera generar reportes analiticos

sobre los adscritos en dichos programas educativos.

Se realiza una encuesta con el propoésito de recolectar datos para la muestra
poblacional acerca de la sistematizacion de experiencias en proyectos sociales
teniendo en cuenta la relacion al desarrollo de un aplicativo de escritorio implementado

como proyeccion a productiva en el diario campo.
3.2 Muestra

El tamafio ideal de la muestra se obtuvo siguiendo la férmula propuesta por
Murray y Larry (2005):

Figura 1. Férmula Murray y Larry.

ZoN

=i zs

Fuente: Férmula Murray y Larry (2005)

En donde:
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n = Es el tamafio de la muestra poblacional a obtener;

N = Es el tamafio de la poblacion total; o representa la desviacién estandar de la
poblacion, cuyo valor utilizado fue una constate que equivale a 0.5;

Z = Es el valor obtenido mediante niveles de confianza, cuyo valor es de 95% (1.96) y
e = Representa el limite aceptable de error muestral, siendo este del 5%, el valor

estandar usado en las investigaciones.

3.3 Instrumentos y técnicas de recoleccién de informacion

El método de recoleccion de informacion fue una encuesta de 10 preguntas con
seleccion multiple y abiertas, elaborada en Google Forms y previamente compartida
mediante los canales sociales como WhatsApp, Facebook. De esta manera, contar con
una muestra poblacional y analizar el impacto social que tiene el desarrollo de un
aplicativo de escritorio como herramienta de apoyo para la sistematizacion de

experiencias sociales.

Se realiz6 la encuesta a 13 personas que conforman la cupula de docencia y
estudiantes adscritos al programa social de robética en la Nohora para el
fortalecimiento de horas libres en su dia a dia. Estas personas se eligen con el fin de
conocer sus opiniones respecto a la implementacion de un software que les permite
sistematizar sus experiencias en el diario de actividades realizadas por cada encuentro
ya gque seran aquellos quienes tendran acceso e interaccion mediante los modulos
creados y asi mismo obtener resultados 6ptimos para la aplicacién de escritorio que

cumple con la funcién de gestionar toda la documentacion de la entidad educativa.

Respecto a la férmula estadistica propuesta por Murray y Larry para hallar la
muestra, se maneja un margen de error del 5 % y un nivel de confianza del muestreo
en 95 % para la obtencion del tamafio de la muestra poblacional que es de 13. Esto
dado a la cantidad de personas que fueron encuestadas con el objetivo de fortalecer el

software implementado.
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4 CAPITULO IV

4.1 Metodologia De Desarrollo De Software

La metodologia empleada para el desarrollo del proyecto fue la XP o también conocida
como Programacion Extrema, debido a su constante retroalimentacion por parte del
equipo de desarrollo tanto como de su cliente final. Ademas, consta de una
planificacion abierta y ofrece un cronograma de actividades flexible para la gestion de
proyectos que ayuda a estructurar roles y vela por el continllo mejoramiento del

software.

La Programacion Extrema — XP consta de 4 etapas que son:

e Planificacion: toma como referencia la identificacion de la historia del usuario
con pequefias versiones que se iran revisando en periodos cortos con el fin de
obtener un software funcional.

e Disefio: trabaja el codigo orientado a objetivos y, sobre todo, usando los
recursos necesarios para que funcione.

e Codificacion: se refiere al proceso de programacion organizada en parejas,
estandarizada y que resulte en un codigo universal entendible.

e Pruebas: consiste en un testeo automatico y continuo en el que el cliente tiene

voz para validar y proponer. Es, en pocas palabras, la prueba de aceptacion.

En la planificacién del proyecto se tom6 como referencia las historias de usuario con
versiones para obtener un software funcional en donde se analizé: Conexion de Java al
sistema gestor de base de datos, el disefio de una interfaz grafica para consultas,
modulo de registro para alumnos, modelo relacional de la base de datos, modulo para

la gestiéon documental y el desarrollo de un login didactico para los usuarios.
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El disefio se realizd en base a los mockups que se pueden visualizar en las figuras
6, 7, 8 y 9. Para una mejor visualizacion de los items y recursos que fueron necesarios
para la implementacion del software. La organizacion de la codificacion tuvo un papel
fundamental dado a que debe ser estandar y entendible para quienes supervisen o

presenten actualizaciones a siguientes versiones.

Las pruebas finales del software se realizan para validar y dar solucion a errores,
como también, una mejor optimizacién de recursos que permitieron una mejor
eficiencia en cuanto al desarrollo aplicativo de escritorio para la sistematizacion de
experiencias en proyectos sociales. Dicho item se encuentra en el apartado de pruebas
del informe.

4.2 Analisis De Requerimientos

4.2.1 Requerimientos funcionales

Tabla 1. Requerimiento Funcional 01

Identificacion del requerimiento: | 01

Nombre del requerimiento: Registro de usuarios

Caracteristicas: La aplicacion permite registrar usuarios con

distintos tipos de rol.

Descripcion del requerimiento: El usuario tiene que dirigirse al login del
aplicativo de escritorio y asi mismo registrarse
mediante un formulario que se genera para
poder elegir el rol designado.

Prioridad: Alta
Fuente: Autores (2023)

Tabla 2. Requerimiento Funcional 02

Identificacién del requerimiento: | 02
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Nombre del requerimiento:

Registro de experiencias

Caracteristicas:

La aplicacion permite al usuario registrar sus
experiencias, incluyendo detalles como la fecha

y una descripcion de la experiencia.

Descripcion del requerimiento:

En el menu de la interfaz gréafica el usuario
podra adjuntar mediante un formulario una
breve resefia sobre su experiencia en el

proyecto de robdtica.

Prioridad:

Alta

Fuente: Autores (2023)

Tabla 3. Requerimiento Funcional 03

Identificaciéon del requerimiento:

03

Nombre del requerimiento:

Compartir experiencias

Caracteristicas:

La aplicacion permite al usuario compartir sus
experiencias con otros usuarios a través de una
funcién de visualizacién y descarga de

documentos integrada en la aplicacion.

Descripcion del requerimiento:

Al ingresar su experiencia en la plataforma
podra visualizar en listar documentos cada una

de las resefias escritas por los demas usuarios.

Prioridad:

Media

Fuente: Autores (2023)

Tabla 4. Requerimiento Funcional 04

Identificacién del requerimiento:

04

Nombre del requerimiento:

Seguridad y privacidad

Caracteristicas:

La aplicacion tiene medidas de seguridad y
privacidad adecuadas para proteger los datos

del usuario, como la opcion de contrasefia para
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acceder a la aplicacion y cifrado de datos para

proteger la informacion confidencial.

Descripcion del requerimiento:

El usuario cuenta con medidas preventivas ante
el manejo de informacion tal como cifrado de
datos personales, cuentas de usuario, entre

otras funcionalidades.

Prioridad: Alta
Fuente: Autores (2023)
Tabla 5. Requerimiento Funcional 05
Identificacion del requerimiento: | 05
Nombre del requerimiento: Exportacion

Caracteristicas:

La aplicacion permite a los usuarios exportar
sus experiencias en formato PDF. Esto les
permitira guardar y compartir sus experiencias

en diferentes plataformas y dispositivos.

Descripcion del requerimiento:

El usuario tiene acceso a la exportacion de
documentos en formato PDF en la barra de
menu de Listar Documentos y Visualizar para

guardarlos y compartir en distintas plataformas.

Prioridad:

Alta

Tabla 6. Requerimiento Funcional 06

Identificacién del requerimiento:

06

Nombre del requerimiento:

Blasqueda

Caracteristicas:

La aplicacion permite a los usuarios buscar sus
experiencias utilizando palabras clave Yy filtros,

como fecha y nombre.

Descripcion del requerimiento:

El usuario podra visualizar en los documentos

adjuntos ubicados en la barra de menu
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mediante palabras clave y filtros para obtener

de aquel interés.

Prioridad:

Media

Fuente: Autores (2023)

4.2.2 Requerimientos no funcionales

Tabla 7. Requerimiento No Funcional 01

Identificacién del requerimiento:

01

Nombre del requerimiento:

Usabilidad

Caracteristicas:

La aplicacion debe ser facil de usar para los
usuarios finales. Esto incluye una interfaz de
usuario intuitiva y bien disefiada, asi como una
facil navegacion y una estructura de menus

clara.

Descripcion del requerimiento:

El usuario podra navegar con facilidad debido a
gue los moédulos fueron creados conforme a la
necesidad del cliente en donde estuvieran en la

pantalla inicial.

Prioridad:

Media

Tabla 8. Requerimiento No Funcional 02

Identificacién del requerimiento:

02

Nombre del requerimiento:

Mantenibilidad

Caracteristicas:

La aplicacion debe ser facil de mantener y
actualizar. Esto puede lograrse mediante el uso
de un codigo bien documentado, un disefio

modular y una arquitectura flexible.

Descripcion del requerimiento:

El usuario no perdera los documentos debido al

disefio y base de datos implementada para
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sistematizar cada experiencia con su debida

fecha.

Prioridad:

Alta

Fuente: Autores (2023)

Tabla 9. Requerimiento No Funcional 03

Identificacién del requerimiento:

03

Nombre del requerimiento:

Disefo

Caracteristicas:

La aplicacion debe tener un disefio atractivo y
facil de usar. Debe ser estéticamente agradable
y coherente en toda la interfaz de usuario para

garantizar una experiencia de usuario optima.

Descripcion del requerimiento:

El disefio de la aplicacion es intuitivo para que
el usuario pueda navegar sin problemay
acceder a cada uno de los modulos que

quisiese utilizar.

Prioridad:

Media

4.3 Historias De Usuario

Tabla 10. Historia de usuario 01.

Historia de Usuario

N. 01 Usuario: Administrador

Prioridad de negocio: Alta | Riesgo de desarrollo: Alto

Programador a cargo: Omar David Nifio Castillo

Descripcion: Realizar la conexion desde java al sistema gestor de

base de datos.

Validacién: Visualizar que la conexion ha sido exitosa a la base de
datos y poder realizar una prueba con un CRUD

bésico.
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Fuente: Autores (2023)

Tabla 11. Historia de usuario 02.

Historia de Usuario

N. 02

Usuario: Administrador

Prioridad de negocio: Media

Alto Riesgo de desarrollo: Medio

Programador a cargo:

Omar David Nifio Castillo

Descripcion:

Disefiar una interfaz grafica eficiente para consultas.

Validacion:

Visualizar los datos consultados en una interfaz

gréfica amigable y ordenada ante el usuario.

Fuente: Autores (2023)

Tabla 12. Historia de usuario 03.

Historia de Usuario

N. 03

Usuario: Administrador

Prioridad de negocio: Alta

Alto Riesgo de desarrollo: Alto

Programador a cargo:

Mayra Alejandra Pérez Lozano

Descripcion:

Desarrollar el modulo de registro para alumnos.

Validacion:

Visualizar mediante consulta cada registro de

alumnos y seleccionar su curso.

Fuente: Autores (2023)

Tabla 13. Historia de usuario 04.

Historia de Usuario

N. 04

Usuario: Administrador

Prioridad de negocio: Media

Alto Riesgo de desarrollo: Medio

Programador a cargo:

Mayra Alejandra Pérez Lozano

Descripcion:

Disefar el modelo relacional de la base de datos.

Validacion:

Evitar inconvenientes en la base de datos y tener un

respaldo veridico de informacion.
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Fuente: Autores (2023)

Tabla 14. Historia de usuario 05.

Historia de Usuario
N. 05 Usuario: Administrador
Prioridad de negocio: Alta Alto Riesgo de desarrollo: Alto
Programador a cargo: Mayra Alejandra Pérez Lozano
Descripcion: Desarrollar el modulo para la gestion documental.
Validacion: Visualizar, subir y descargar documentos en las
secciones de consulta creadas.

Fuente: Autores (2023)

Tabla 15. Historia de usuario 06.

Historia de Usuario

N. 06 Usuario: Administrador

Prioridad de negocio: Media Alto Riesgo de desarrollo: Medio

Programador a cargo: Mayra Alejandra Pérez Lozano

Descripcion: Desarrollar un login didactico para el ingreso de
usuarios.

Validacion: Facilitar el acceso a los miembros activos del

programa adscrito y llevar un registro individual de

cada uno en la base de datos para el informe.

Fuente: Autores (2023)

4.4 Disefio De La Aplicacion

Los disefios de aplicacidén consisten en mostrar la estructura de navegacion de la
interfaz creada con el fin de dar funcionalidades visuales al usuario. El desarrollo del
aplicativo de escritorio permitié generar la construccion de diferentes herramientas para

la metodologia propuesta.
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En el siguiente item encontrara los diagramas de secuencia, los diagramas de

clases y los mockups que dan mayor enfoque visual hacia el comportamiento de las

interfaces, que es muy importante para la fase de desarrollo de la aplicacion.

45 Casos de Uso

Figura 2. Casos de uso

de la aplicacion de escritorio.
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Fuente: Autores (2023)
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Figura 3. Casos de uso para gestionar usuarios.

Gestion de Usuarios Aplicacion de Escritorio

Ingresar a Modulo Usuarios
Registrar Usuarios
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/F }\ Estado de Usuario EE
Profesor

L Administrador

PP - », wincludess .
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- o

Visualizar Lista de Usuarios

Fuente: Autores (2023)
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Figura 4. Caso de uso para gestionar documentos.
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Profesor

Gestion de Informes Aplicacion de Escritorio

Ingresar a Modulo Informes

// Subir Documento PDF

_ Generar Documentos
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Informe de Asistencia Reporte de Informe General

Visualizar Lista de D 1tos

frecit

Administrador

/

Fuente: Autores (2023)
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4.6 Mockups

Figura 5. Mockup de la pagina de inicio de sesion.

gBIENVENID@S

USERNAME

PASSWORD

ENTRAR

Fuente: Autores (2023)
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Figura 6. Mockup de la pagina de inicio de la aplicacion.
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Fuente: Autores (2023)
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Figura 7. Mockup seccion de subir documentos

SUBIR ARCHIVOS PDF

Nombre archivos:

Seleccionar archivo:

| SELECCIONAR

l GUARDAR ‘

Fuente: Autores (2023)
Figura 8. Mockup seccion de visualizacién de documentos.

Blsqueda por: O csdige (O Nombre

Descripcion:

L |
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Fuente: Autores (2023)
4.7 Diagrama De Clases

Figura 9. Diagrama de clases de la aplicacion.

| roles v
id_rol INT(11)

» nombre_rol VARCHAR(255)

| 2

_] usuarios_login ¥
id INT(11)
Wl @ id_usuario VARCHAR(11)
~] archivos v | % tipo_id VARCHAR(11)
idpdf INT(11) nombres VARCHAR(225) _] estudiantes ¥
nombrepdf VARCHAR (225) apellidos VARCHAR(225) id INT
usuarios_login_id INT(11) » sexo VARCHAR(11) s idusuario VARCHAR(11)
» fecha DATE username VARCHAR(255) 7 idtipo VARCHAR(225)
archivopdf LONGBLOB password VARCHAR(255) 111 ¥ nombres VARCHAR(225)
> *1 estados_id_estado INT(11) » apellidos VARGHAR(225)
roles_id_rol INT(11) sexo VARCHAR(225)
> » grupo VARCHAR(225)
>
_| estados v

id_estado INT(11)

nombre_estado VARCHAR(20)
>

Fuente: Autores (2023)

4.8 Desarrollo del aplicativo

La aplicacion se llevé a cabo mediante el uso del lenguaje de programacion
Java, se utilizan las librerias tales como MySQL, JSon y Conector para su
correspondiente ejecucion y creacion de la aplicacion de escritorio, adicionalmente la
interfaz grafica de NetBeans se disefia de manera que el usuario tenga una mejor
interaccion, también, se afiadié el médulo para el alojamiento de los datos, en donde se

us6 una base de relacional especificamente MariaDB..
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Figura 10. Conexion a la base de datos

Fuente: Autores (2023)

Nota. Funcién disefiada para hacer conexién a la base de datos desde el

aplicativo.

Figura 11. Funcién validar usuarios inicio de sesion.

Pagina41de 73



Desarrollo de un aplicativo de escritorio como herramienta de apoyo para la
sistematizacidon de experiencias en proyectos sociales de UNIMINUTO

Fuente: Autores (2023)

Nota. Funcién disefiada para hacer la validacion de usuarios activos en el

sistema y permitir su ingreso.

Figura 12. Funcién subir documentos al sistema.
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Fuente: Autores (2023)

Nota. Funcién disefiada para permitir subir los documentos PDF a la base de

datos.
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Figura 13. Funcion generar PDF.

Fuente: Autores (2023)

Nota. Funcién disefiada para generar PDFs y visualizarlos.

4 9Diccionario De Datos
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Figura 14. Diccionario de datos.

archivos
Cokamna Tipe Nuto Precuterminado Enlaces & Comertancs Tipo de medio
Ipdt (Prisoaca) 1) No
vt Ne
suario varcha(255) No
L Mo
aschivogat bt No
indices
Nombes de la clave Tipo UDeico Empaguetado Columma Neto Comentari:
PRIMARY oTREE ! si | N idpe 7 A l o |
estados
Cokamna Tige Nule Predeterminaso Enlaces & Comentarios Tipo de medio
14 et (Priacia) i) No
nomiee_estato o
indices
Nomtee de la clave Tipe Usico Empaguutaso Cokamna Nuto Comentario
PRIMARY BTREE I s l No i estads A ] No I
estudiantes
Cokemna Tige Nule Predessrminase Endic Comerntarics Tipo de meso
4 Primana) 1) No
Assuiarh varchar No
i No
e i N
apatdon varchan 265) Ne
No
gnpo varhan225) No
indices
Nomites do la clave Tipe Deico Empaguatado Columna Neto Comentario
PRIMARY 8TREE si N d A I N |
roles
Cokamna Tipo Neto Predessrminaso Enaces & Comentasiea Tipo de medic
a sl (Privans) e N
namtre rel i chan 255) Ne
indices
Normbes de a clave Tipa Osico Empagustado Columas Nto Comentario
PRIMARY STREE l si | Mo d A I e |
usuarios_login
Colamna Tige Nule Precessemnase Eslaces a Cemartarios Tips de mesio
id (Priana) ny11) No
[rpe No
tipo_ it No
nomeces No
apelidon Ne
P artt No
userrane viarcha (255 No
pe—l ™~ No
tipo_ususaric Vareha (255) No
ane | ehae 225 No
indices
Nomies de la clave Tipe Deico Empagstado Columna Now Comantario
PRIMARY | BTREE [ S8 | No d A 1 Ne I

Fuente: Autores (2023)
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4.10

Plan De Pruebas

Tabla 16. Plan de Pruebas

o Responsabl
Médulo de Objetivo de Resultado de la | Resultados
prueba la prueba e dela prueba esperados
prueba
Registro de Verificar el Omar Nifo Intento 1: El usuario
Usuarios. correcto Validacion del pueda registrar
funcionamien funcionamiento por primera
to del médulo correcto para vez un usuario
de registro. que todos los de forma
campos sean correctay que
llenados por el su rol sea el
usuario. correcto.
Intento 2: Se
realiza el registro
de manera
correctay da
paso a la ruta de
la interfaz.
Subir Verificar el Mayra Pérez | Intento 1: El usuario
documentos | correcto Validacion del pueda

funcionamien
to del modulo
de carga de

documentos.

funcionamiento
correcto que
todos los
campos sean
llenados por el
usuario.
Intento 2: Se

realiza la

almacenar de
forma correcta
documentos
PDF en la

base de datos.
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o Responsabl
Médulo de Objetivo de Resultado dela | Resultados
prueba la prueba e dela prueba esperados
prueba
respectiva
subida de
documentos
correctamente a
la base de datos.
Visualizar y Verificar el Omar Nifo Intento 1: El usuario
descargar correcto Validacion del pueda
documentos | funcionamien correcto visualizar y
to del modulo funcionamiento descargar de
de de todos los forma correcta
visualizacion campos sean los
y descarga llenados por el documentos
de usuario y los PDF en la
documentos filtros sean base de datos.
de la base de funcionales.
datos. Intento 2: Se
realiza la
visualizacion y
descargar de
documentos
correctamente a
la base de datos.
Generar Verificar el Mayra Pérez | Intento 1: El usuario
informes correcto Validacién del pueda generar

funcionamien

to del modulo

funcionamiento

correcto de

de forma

correcta
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Médulo de Objetivo de Responsabl Resultado dela | Resultados
prueba la prueba edela prueba esperados
prueba
de todos los documentos
generacion campos sean y/o informes
de llenados por el PDF.
documentos usuario.
PDF. Intento 2: Se
generé de

manera correcta
el informe
solicitado por el

usuario.

Fuente: Autores (2023)
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5 CAPITULOV
5.1 Anélisis De Datos
Para el andlisis de datos se elaboré una encuesta que consta de 10 preguntas
abiertas y de seleccién mdltiple a un determinado niumero de poblacion para considerar

la opinion a la hora de elaborar el software y se obtuvieron los siguientes resultados:

Figura 15. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 1

1. ¢Qué tan importante es para usted sistematizar y registrar sus experiencias de trabajo o vida
cotidiana?

I Muy en desacuerdo [ En desacuerdo Neutral [l De acuerdo [l Totalmente de acuerdo

: ]

Importancia de sistematizar y registrar su experiencia

Fuente: Autores (2023)

Con la encuesta se evidencia la frecuencia de 11 personas que estan en un
rango de totalmente de acuerdo — De acuerdo sobre la importancia de sistematizar y
registrar sus experiencias de trabajo o vida cotidiana, asi mismo, evidenciamos 1
posicion Neutral y 1 en Muy en Desacuerdo. De esta manera, reflejamos que la gran

mayoria esta interesada en optar por un gestor de documento.
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Figura 16. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 2

2. ;Ha utilizado alguna aplicacién o herramienta anteriormente para sistematizar sus experiencias?

13 respuestas

®si
® No

Fuente: Autores (2023)

Como se evidencia en la encuesta el 76,9% de la seleccién ha utilizado con
anterioridad un aplicativo para sistematizar sus experiencias. Mientras que un 23,1% no
tienen conocimiento o realmente no estan interesados por implementarlo en sus

experiencias laborales, académicas o personales.

Figura 17. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 3

3. ¢Cémo describiria su experiencia general al usar una aplicacién para sistematizar sus
experiencias?

Il Deficiente [ Medio [ Satisfactorio [l Muy bueno [l Excelente
6

Importancia de sistematizar y registrar su experiencia

Fuente: Autores (2023)
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La experiencia general de los encuestados es satisfactoria a la hora de usar una
aplicacion para sistematizar sus experiencias, teniendo en cuenta que 3 dieron un
estado Excelente, 2 Muy bueno, 6 Satisfactorio y 2 Medio. Dando a conocer que es una

herramienta usada por algunas personas del ambito académico.

Figura 18. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 4

4. ¢En qué medida ha mejorado su productividad o eficiencia al sistematizar sus experiencias?

8
I Muy en desacuerdo [l En desacuerdo Neutral [ De acuerdo [ Totalmente de acuerdo

' I

Ha mejorado su productividad al sistematizar sus experiencias

Fuente: Autores (2023)
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Figura 19. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 5

5. ;Cudl es la funcion mas dtil que ha encontrado en una aplicacién para sistematizar
experiencias?

13 respuestas
Menos tiempo en realizar el proceso -
La organizacidn de las tareas diarias.
Pues se tiene los registros de lo realizo y el resultado de los mismos
Poder visualizar y analizar de forma &gil la informacion de algdn proyecto
la capacidad de tener una vision general y clara de mis tareas y responsabilidades.
Es la posibilidad de compartir informacion y colaborar con otros miembros del equipo.

Es la capacidad de agregar etiquetas y categorias a mis notas, lo que me permite buscar y encontrar
facilmente informacién relevante en el futuro.

La posibilidad de agregar etiquetas o categorias para ordenar y encontrar facilmente lo que necesito.

Organizacion

Fuente: Autores (2023)

Bajo las observaciones dadas por cada encuestado se baso el aplicativo de
escritorio para corresponder con la organizacion de tareas diarias, registros, menor
tiempo en las consultas, visualizar los modulos de forma interactiva, posibilidad de

agregar etiquetas, entre otros.
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Figura 20. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 6

6. ¢Ha encontrado algun problema o limitacion al utilizar aplicaciones para sistematizar

experiencias?
13 respuestas

@ si
@ No

Fuente: Autores (2023)

Un 53,8% de personas si han encontrado limitaciones o inconvenientes a la hora
de utilizar las aplicaciones para sistematizar experiencias y sus causales suelen estar
ligadas con la pregunta 7 que hicimos en la encuesta sobre las caracteristicas
adicionales en lo que se refieren a aplicaciones intuitivas, personalizar a necesidades
del usuario, agregar imagenes, entre otros. Mientras que un 46,2% no encuentra algun

inconveniente.
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Figura 21. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 7

7. ¢Qué caracteristicas adicionales le gustaria tener en una aplicacién para sistematizar
experiencias?

13 respuestas

Que sea intuitiva

Compartir experiencias con otros usuarios.

Que se puedan encontrar facilmente por tema podria ser

Que se pueda personalizar la aplicacion para que se adapte a mis necesidades especificas

La capacidad de integrarse con otras aplicaciones, |a posibilidad de personalizar y configurar la interfaz y
el acceso a analisis y estadisticas detalladas sobre mi rendimiento y productividad.

Tener la posibilidad de personalizar atin mas la interfaz y las opciones de visualizacion en una aplicacién
para sistematizar experiencias.

Personalizar completamente la estructura de la aplicacion para que se adapte a mi flujo de trabajo
especifico y preferencias de organizacidn.

La opcion de agregar imagenes o videos para complementar mis registros de experiencia

Fuente: Autores (2023)

Como se puede observar en respuesta de la pregunta seis (6) las personas que
encuentran dichas limitaciones han sido por personalizacion a necesidades especificas,
configuraciones de interfaz, estructura o las opciones de complementar los registros de
manera agil e intuitiva. Para ello se tienen en cuenta a la hora de implementar la

aplicacién de escritorio.
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Figura 22. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 8

8. ;En qué medida cree que la sistematizacion de experiencias puede mejorar la toma de
decisiones y el andlisis de datos?

I Muy en desacuerdo [l En desacuerdo Neutral [l De acuerdo [l Totalmente de acuerdo
6

: ]

Mejora la toma de decisiones y el andlisis de datos

Fuente: Autores (2023)

La sistematizacion para la gran mayoria de personas esta en gran escala a la
hora de tomar decisiones y poder analizar de manera correcta cada uno de los datos
suministrados en dichas plataformas. Esta fue una de las razones por la cual es
indispensable implementar en una entidad educativa la sistematizacién de experiencias

como impacto social.

Figura 23. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 9

9. ¢Utiliza la sistematizacién de experiencias como una forma de autoevaluacién o aprendizaje
personal?

13 respuestas

® si
@ No

Fuente: Autores (2023)
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La sistematizacion de experiencias como una forma de autoevaluacion personal
se considera para un 76,9% en tareas cotidianas para la mejora de decisiones en
cuanto a desarrollo humano mientras que un 23,1% tiene como fines de gestionar

documental mas preciso para su flujo de trabajo.

Figura 24. Respuesta de los encuestados de la pregunta Nro. 10

10. ;Recomendaria a otros el uso de una aplicacion para sistematizar experiencias?

13 respuestas

® si
® No

A

Fuente: Autores (2023)

La recomendacion de una aplicacion para sistematizar experiencias esta en un
92,3% que si optase por decirle a algun individuo para tener una mejor organizacion y
reporte de sus actividades. Mientras que un 7,7% de los encuestados no
recomendarian por alguna experiencia no tan buena adquirida en la utilizacién de este

software.
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6 CAPITULO VI

6.1 Conclusiones

Se concluy6 de manera exitosa con el desarrollo del aplicativo de escritorio que
funciona como gestor documental para sistematizar las experiencias sociales en el
sector educativo. Cumpliendo un rol importante para la insercién, actualizacion,
eliminacion o visualizacién de datos almacenados en la base de datos conectada con
MySQL y usando una interfaz de desarrollo como lo es NetBeans. Para la visualizacién
del aplicativo se realiza el proceso de vinculacion de un usuario el cual puede generar
reportes con un formato de diario campo acerca de actividades, contribuciones y

observaciones.

Los médulos fueron creados con las especificaciones dadas por quien solicito el
software. Ademas, se analiz6 mediante vigilancia tecnolégica las distintas
implementaciones en equipos de computo para que fuese posible conectarse sin

problemas gracias a la identificacion de requerimientos funcionales y no funcionales.

Por ultimo, se ejecutaron pruebas de validacion en los distintos modulos creados
para su correcto funcionamiento ante acciones, como subir, descargar y visualizar
informes con un algoritmo que limita movimientos no deseados dentro de la plataforma
gue puedan perjudicar la integridad de la base de datos. Se abre la posibilidad de

modificar el codigo para la optimizacién de recursos.
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6.2 Recomendaciones

Teniendo en cuenta que el software esta en constante evolucion por los avances
tecnologicos se prevé un andlisis de mejora a su version actual. Es importante aclarar
gue la gestion documental requiere de una supervision para el registro de cada adscrito
al proyecto, asi mismo, realizar prototipos méas pedagdgicos para que los participantes

tengan una mejor interaccién y sea didactico el diario campo.
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Resumen Analitico Especializado — RAE

1. Titulo Desarrollo de un aplicativo de escritorio como
herramienta de apoyo para la sistematizacion de
experiencias en proyectos sociales de UNIMINUTO

2.  Autores Mayra Alejandra Pérez Lozano, Omar David Nifio
Castillo

3. Fecha 30 de mayo de 2023

4. Palabras Sistematizacion, Informacion, Bases de Datos, Gestion

Claves de Documentos, Robotica

5.  Descripcion Trabajo de grado para optar al titulo de Tecnélogo en

Desarrollo de Software

6. Problema ¢, Como estructurar el registro de informacion de un
proyecto de innovacion social mediante el desarrollo de

una aplicacién de escritorio?

7.  Objetivo Desarrollar un producto de software que apoye la
sistematizacion de experiencias del proyecto de

investigacion con impacto social.

8. Conclusiones Se concluy6 de manera exitosa con el desarrollo del
aplicativo de escritorio que funciona como gestor
documental para sistematizar las experiencias sociales en
el sector educativo. Cumpliendo un rol importante para la
insercion, actualizacion, eliminacion o visualizacion de
datos almacenados en la base de datos conectada con
MySQL y usando una interfaz de desarrollo como lo es
JAVA. Para la visualizacion del aplicativo se realiza el
proceso de vinculacion de un usuario y van generando

reportes semana a semana para crear un historico
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académico acerca de su desempefio, contribuciones y

observaciones.

9. Autor RAE Mayra Alejandra Pérez Lozano
Omar David Nifio Castillo

10. Fecha creacion 30 de mayo del 2023
de RAE
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Anexos

Anexo 1. Manual de usuario

Manual de usuario

Inicio de sesioén.

Figura 25. Pagina inicio de sesion de la aplicacion de escritorio.

E3JsEnvenDe!

INICIO DE SESION

USUARIO

CONTRASENA

ENTRAR

Fuente: Autores (2023)

En esta seccidén encontraremos, la pagina de inicio de sesion. Para acceder a la

aplicacién, el ordenador debe de tener acceso a internet ya de esta manera se realizara

Pagina 63 de 73



Desarrollo de un aplicativo de escritorio como herramienta de apoyo para la
sistematizacidon de experiencias en proyectos sociales de UNIMINUTO

la conexion con la base de datos del software la cual permitira validar los registros de

usuario en el sistema.

Una vez validados los registros, podra acceder a la aplicacién utilizando sus
credenciales de acceso (usuario y contrasefia). Una vez dentro, podra acceder a los
distintos médulos de la aplicacion. Ademas, en caso de contar con permisos limitados,

se veran restringidos algunos modulos o secciones de la aplicacion.

Inicio de la Aplicacion.

Figura 26. Pagina inicio de la aplicacién de escritorio.

= - o x

A\ nicio ! Usuarios
-

Fuente: Autores (2023)

En esta seccién encontraremos, la pagina de inicio del aplicativo, la cual
contiene uno (1) una barra menu de la aplicacion la cual permitira acceder a las
distintas funciones de cada médulo de la aplicacion, dos (2) un panel de escritorio el

cual permitira visualizar las funciones de cada modulo.

Médulo de Usuarios
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Figura 27. Modulo usuarios.

Registrar usuarios|

-~
ALl
.'0 Modificar usuarios

o
:—ﬁ Lista de usuarios

Fuente: Autores (2023)

En esta seccion encontraremos, las funciones del modulo de usuarios, la cual
contiene uno (1) funcion para registrar todos los usuarios de la aplicacion, dos (2)
funcidn para modificar caracteristicas especificas de los usuarios registrados y tres (3)
funcidén que permite visualizar de manera ordenada todos los usuarios registrados en la

aplicacion.

Nota: En caso de no contar con un rol administrador las funciones registrar y

modificar usuarios seran deshabilitadas para el usuario.

Funcién — Registrar Usuarios

Figura 28. Registro de usuario de la aplicacion.
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e Usuarios =8

REGISTRO DE USUARIOS

ID Usuario: Nombres:

Tipo de identificacion:

- Seleccione -

Username: Sexo:

- Seleccione -

Tipo de usuario:

| Administrador

Estado de usuario: Grupo:

| Inactive

Guardar

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, la ventana de registro de usuarios, la cual
permite realizar el registro de todos los usuarios de la aplicacion. En los espacios “ID
Usuario” y “Tipo de identificacidon”, corresponderan a los numeros y tipo de documento
de la respectiva identificacién de usuario, los espacios “Nombres”, “Apellidos” y “Sexo”,
corresponderan a los respectivos datos del usuario, los espacios “Username” y
“Password”, seran datos de caracter unico proporcionados por el usuario, en el espacio
“Tipo de usuario” seleccionaremos el respectivo rol del usuario, entre estos estaran:
Administrador, profesor y estudiante, el espacio “Grupo”, se habilitara solo en caso en
el cual el rol del usuario corresponda a estudiante, de lo contrario, este se encontrara
inactivo, el espacio “Estado de usuario”, seleccionaremos el respectivo estado del
usuario, entre estos estan: Activo e inactivo, lo cual permitira restringir el acceso a la

aplicacién a usuario en estado inactivo que se encuentren desvinculados al proyecto.
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Funcion — Modificar Usuario
En esta funcién encontraremos, una combinacion de ventanas, lista de usuarios y

registro de usuarios, la cual permitird buscar el usuario requerido y editarlo de manera

correcta.
Funcioén — Lista de Usuario

Figura 29. Lista de usuarios de la aplicacion.

USUARIOS

Blisqueda por ID:

Usuarios:

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, una ventana que contiene una tabla, listando los
usuarios de la aplicacién y un filtro de basqueda, el cual permitird buscar el usuario

requerido.

Modulo de Documentos.
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Figura 30. M6dulo documentos.

£ - [m] x
6 Inicio Usuariod Informes [ ; 0 Mas
SEGIR B0h B - K

E Subir documento 1

= GREPEE ST ENY  Documento general

= Documento asistencia
:%E Lista de documentos

Fuente: Autores (2023)

En esta seccidn encontraremos, las funciones del modulo de documentos, la
cual contiene uno (1) funcién subir documentos a la base de datos, dos (2) funcién para
generar dos tipos de documentos, tres (3) funcién que permite visualizar de manera
ordenada todos los documentos almacenados en la base de datos de la aplicacién y
descargarlos, cuatro (4) funcidn para generar un documento general del proyecto y
cinco (5) funcion para generar un documento de asistencia de los grupos en el

proyecto.

Funcion — Subir documentos a la base de datos

Figura 31 Subir documentos a la aplicacion.
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Documentos =

SUBIR PDF

Nombre del archivo:

Seleccionar...

[ Seleccionar J

&l

Guardar

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, un boton el cual permitira escoger el documento
PDF y una vez seleccionado, se habilitaran el apartado “nombre del archivo” y el botdn

de guardar, una vez digitado el nombre del documento, este se guardara directamente
en la base de datos de la aplicacion.

Funcion — Generar Documento General.

Figura 32. Generar un documento general.
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& =63
DOCUMENTO GENERAL
NOMBRE DE ACTIVIDAD: LUGAR DE ACTIVIDAD:

DESCRIPCION DE ACTIVIDAD:

|

El

ACTIVIDAD DIA A DiA:

rv|

ANALISIS SITUACIONAL:

|

El

Generar

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, varios espacios en los cuales se podra ingresar
informacion y asi poder generar un documento general, simulando un diario de campo,
ademas de, poder visualizarlo y descargarlo.

Funcion - Generar Documento de Asistencia.

Figura 33. Generar documento de asistencia.
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DOCUMENTO ASISTENCIA

GRUPO DE ALUMNOS:

ALUMNOS:

Mombres | Apellidos | Asistencia

OBSERVACIONES:

Generar

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, el listado de estudiantes que se encuentran
alojados en la base de datos de la aplicacion, permitiendo buscar el grupo de
estudiantes solicitado y asi poder generar un documento que demuestre la asistencia
de dicho grupo de estudiantes, ademas de, poder visualizarlo y descargarlo.

Funciéon — Lista de Documentos.

Figura 34. Lista de documentos.

Pagina71de 73



Desarrollo de un aplicativo de escritorio como herramienta de apoyo para la

sistematizacidon de experiencias en proyectos sociales de UNIMINUTO

Eﬂ Documentos @ﬂ
ARCHIVOS PDF

Basqueda por: () cadige () Nombre

Descripcion:

Cédigo | Nombre | Fecha | veriDescargar |
@ ]
@ ver
(@ ver
@ ver

[ ||‘r

Fuente: Autores (2023)

En esta funcion encontraremos, el listado de documentos que se encuentran
alojados en la base de datos de la aplicacion, permitiendo buscar el documento

requerido a través de un filtro por codigo o nombre de documento, visualizarlo y
descargarlo.

Modulo mas.

Figura 35. Modulo mas.
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|E2] - [m] x

A\ inicio ! Usuarios EI Informes @Mas

- =
.rz Cambiar sesion
=
9

Salir

Fuente: Autores (2023)

En esta seccidn encontraremos, el médulo mas, el cual contiene funciones como
cambiar de sesion de usuario y salir u cerrar la aplicacion.
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