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Resumen ejecutivo

El siguiente trabajo se disefi¢ al observar la problematica identificada en el Colegio Pedagdgico
Santa Martha frente a la falta de recursos ludico-pedagdgicos e interactivos en el proceso de
ensefianza del idioma inglés. En este orden de ideas, se pretende disefiar como estrategia
pedagdgica una cartilla digital llamada BILINKIDS cumpliendo con el objetivo central el cual
busca el mejoramiento asertivo en el idioma inglés de los nifios del grado segundo basada en las
cuatro actividades rectoras; para cumplir con el objetivo propuesto se tom6 como sustento la
metodologia interactiva a través del enfoque cualitativo tomando como modelo la IAP

(Investigacion Accion Participativa).

Por otra parte, para el desarrollo de este trabajo se establecieron cuatro fases de investigacion las
cuales son: la fase diagnostica, fase de disefio, fase de implementacion y fase de evaluacion, es
importante mencionar que las fases son acordes a cada objetivo especifico del proyecto y con el
fin de cumplir con ellas se disefiaron los instrumentos de recoleccion de datos (Tabla 4). Dentro
de los resultados que se obtuvieron, se puede destacar el progreso continuo en las estrategias
implementadas en el aula de clases, ademéas del comportamiento favorable y asertivo por parte de

los estudiantes frente al desarrollo de las clases de inglés dentro del aula.

Palabras clave: actividades rectoras, TIC, cartilla didactica, educacion infantil, aprendizaje del

idioma inglés.
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Abstract

The following work was designed after observing the problems identified at Colegio
Pedagdgico Santa Martha regarding the lack of ludic-pedagogical and interactive resources in the
English language teaching process. In this order of ideas, it is intended to design as a pedagogical
strategy a digital booklet called BILINKIDS complying with the central objective which seeks
the assertive improvement in the English language of second grade children based on the four
guiding activities; to meet the proposed objective, the interactive methodology was taken as
support through the qualitative approach taking as a model the PAR (Participatory Action
Research).

On the other hand, for the development of this work, four research phases were
established: the diagnostic phase, the design phase, the implementation phase and the evaluation
phase. It is important to mention that the phases are in accordance with each specific objective of
the project and in order to fulfill them, the data collection instruments were designed (Table 4).
Among the results obtained, we can highlight the continuous progress in the strategies
implemented in the classroom, in addition to the favorable and assertive behavior on the part of

the students regarding the development of the English classes in the classroom.

Keywords: guiding activities, ICT, didactic booklet, early childhood education, English language

learning.
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Introduccion

Este trabajo de investigacion titulado Bilinkids: una cartilla didactica e interactiva basada
en las cuatro actividades rectoras de la educacion como estrategia pedagdgica para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés de los nifios de grado segundo del Colegio Pedagdgico Santa
Martha. Tiene como objetivo general disefiar una cartilla interactiva basada en las cuatro
actividades rectoras de la educacion como estrategia pedagdgica para el mejoramiento asertivo
en el idioma inglés de los nifios del grado segundo del Colegio Pedagdgico Santa Martha. Este
trabajo surgié mediante una de las problematicas que fueron vistas en el colegio, la cual consiste
en la carencia de materiales didacticos e interactivos en el proceso de ensefianza en el idioma

inglés.

Es necesario resaltar que el juego es uno de los metodos mas efectivos en el momento de
abordar un aprendizaje, ya que este queda guardado en la memoria de los nifios de forma
significativa; de este modo, Solis (2019) afirma que “el juego tiene un importante papel en el
desarrollo de la afectividad e identidad en las etapas iniciales permitiendo la libre expresion de
emociones y el uso de la imaginacion” (p. 47). Debido a lo mencionado anteriormente por el
autor, se destaca el rol fundamental del juego dentro del desarrollo cognitivo de los nifios,
fortaleciendo las bases necesarias para poder desenvolverse en el medio que les rodea, logrando
gran impacto y de este mismo modo ocasionar un aprendizaje memoristico, imposible de olvidar

a largo plazo.

Por otra parte, es apropiado resaltar la evolucion que ha obtenido la tecnologia, que en la
actualidad, ha conseguido posicionarse como uno de los actores con mas impacto en el &mbito

educativo generando resultados favorables, tanto para la creacién de nuevas estrategias y
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métodos de ensefianza como en el disefio de planeaciones pedagdgicas, ademas que brinda a la
poblacion un sinfin de sistemas, herramientas innovadoras que permiten la ejecucion de infinidad
de programas informaticos, elementos o equipos tecnoldgicos, aplicaciones recursos, etc., dichos
sistemas conocidos también como las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICS)
que al relacionarla en el area educativa, no solamente enriquecen significativamente la educacion

sino que logra una transformacion eficaz en este proceso de ensefianza.

En este orden de ideas, este proyecto se centra en el disefio de una estrategia pedagdgica
en la que se involucre tanto el juego como la tecnologia, a partir de estas bases fue creada
Bilinkids, la cartilla interactiva que permite que el aprendizaje del idioma inglés sea abordado
con nuevas herramientas novedosas que faciliten el proceso de ensefianza de los nifios, ademas
de ser apoyo para la orientacion de las docentes encargadas en el area de Inglés del Colegio
Pedagogico Santa Martha, con la intencion de que sea implementada en la planeacion y

ejecucion de las clases dentro del aula.

Este trabajo tiene un enfoque cualitativo, ya que gracias a la observacién se logra detectar
la problematica y el énfasis de esta investigacion. Ademas, se evidencia la importancia de la
tecnologia y el juego en la primera infancia, permitiendo en los nifios ser los protagonistas de su
propio proceso de ensefianza y aprendizaje, generando en ellos la libre expresion e
incentivandolos a adquirir y dominar un segundo idioma el cual contribuye favorablemente al
desarrollo de las habilidades linguisticas, sociales y comunicativas, que aportan en gran parte al

desarrollo integral del menor.

Finalmente, para alcanzar dichos objetivos, fueron disefiadas unas fases que buscan por
medio de instrumentos y técnicas de recoleccion de datos, el analisis minucioso del proceso que

llevaban los nifios del grado segundo, el cual reflejan las faltas o errores que se cometian a diario
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en el aprendizaje del area de inglés en las aulas de clases, motivando a las docentes a no dejar a
un lado las herramientas tecnoldgicas ni las estrategias ltdicas de las que se puede apoyar para el
mejoramiento de los estilos de aprendizaje a los que los estudiantes del grado segundo del
colegio Pedagdgico Santa Martha estaban acostumbrados a adquirir, ademas de no limitarse a los
nuevos métodos de ensefianza y a la evolucion tecnoldgica que se ven en el diario vivir, por el
contrario aprovechar en su totalidad de todas las funciones y herramientas que obtienes para

utilizarlas al favor de la educacion en la primera infancia.
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CAPITULO |

1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA'Y OBJETIVOS

1.1 Descripcion del problema

El cerebro en la etapa infantil esta expuesto a diversos cambios, lo que genera la
maduracion y el desarrollo de nuevas conexiones neuronales, posibilitando de esta forma el
aprendizaje de un nuevo idioma; por tanto, la educacion en la primera infancia debe ser
considerada como el periodo oportuno para la adquisicion de nuevos conocimientos,
aprovechando al maximo el desarrollo de habilidades y funciones principales que contribuyan a
la formacion autonoma del menor. Los aprendizajes aplicados de forma significativa en esta
etapa, son los que a futuro le sirven como fuente para la construccion de conceptos e informacion
complementaria, lo que a un adulto se le dificultaria si sus bases en la etapa preescolar fueran
omitidas.

En el Colegio Pedag6gico Santa Martha, se estima que para esta area en especifico no
hacen uso de diferentes recursos pedagdgicos adecuadamente disefiados afectando
completamente el desarrollo de la didactica educativa en los nifios de esta institucién. De hecho,
a algunas instituciones educativas, se les dificulta la eleccién apropiada de su material didactico
0 textos, para la ensefianza de inglés en preescolar y basica primaria, pues se basan en otros
aspectos que son ajenos a lo que se quiere lograr en el aprendizaje de los nifios.

De aqui proviene la importancia de que la persona que esté impartiendo el aprendizaje
debe tener dominio total de la tematica a trabajar en este caso partiendo de las actividades
rectoras implementado herramientas y recursos que de acuerdo a la edad del grupo y sus

caracteristicas sean las mas aptas y significativas en el proceso de ensefianza, por ende, esta
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estrategia se posiciona como uno de los medios mas facilitadores para el proceso educativo,
estimulando la funcion de los sentidos y asi obtener la informacion de forma efectiva y préactica.

El material didactico es la base del aprendizaje significativo, puesto que los nifios
aprenden mediante la diversién y el juego, gracias a la implementacion de material didactico es
posible involucrar a los estudiantes de forma interactiva en su proceso de aprendizaje (Esteves,
Garcés, Toala, y Poveda, 2018). Es de vital importancia tener en cuenta varios aspectos para que
este material didactico sea util para los docentes y atractivo para los estudiantes como son: el
material debe ser visualmente llamativo para los nifios a la edad que va dirigido; principalmente
el eje tematico a trabajar debe ser apto para los nifios de preescolar y basica primaria; debe tener
un enfoque que no solo permita el desarrollo de algunas habilidades basicas que se requieren
para el dominio del inglés sino también potenciar la creatividad y motivacion.

Cabe mencionar que, en la etapa infantil, el aprendizaje es méas practico y aprovechable,
por lo tanto, es en esta etapa que a través del aprendizaje significativo se puede abordar los
contenidos del eje temético expuestos en la malla curricular, es decir, que al hacer uso de
herramientas lidicas, pedagogicas, recreativas que a su vez estén basadas en las actividades
rectoras y como complemento la aplicacién de las TICS, permiten que el rol del nifio sea activo,
analitico y que a su vez sintetice temas complejos como lo es el inglés, ademas de promover el
pensamiento critico logrando una mejor calidad de aprendizaje y de desarrollo auténomo.

Partiendo de la dificultad referente a la falta de recursos didacticos e interactivos, se han
creado estrategias pedagdgicas que les sirvan como insumo o herramienta para impartir un
aprendizaje significativo, que no solamente sea fijada en la teoria sino hacer de esta una
experiencia satisfactoria y de aprendizaje continuo para los nifios, brindando un espacio divertido

mientras adquieren nuevos conocimientos enfocados en otros idiomas.



1.2 Formulacién del problema

¢ Como mejorar el aprendizaje del idioma inglés de los nifios de grado segundo de
primaria del Colegio Pedagdgico Santa Martha a través de una estrategia pedagogica basada en
las cuatro actividades rectoras de la educacion?
1.2.1 Arbol del problema

Figura 1.
Arbol del problema

idioma inglés

Dificultad en el proceso de #
enseiianza y aprendizaje del

Fuente: Elaboracion propia
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1.3 Objetivos

131

Objetivo General

Disefiar una cartilla interactiva basada en las cuatro actividades rectoras de la educacién

como estrategia pedagdgica para el mejoramiento asertivo en el idioma inglés de los nifios del

grado segundo del Colegio Pedagdgico Santa Martha.

1.3.2

Obijetivos Especificos

Diagnosticar que tanto conocen las docentes como los nifios acerca de la importancia de
aprender el idioma inglés.

Disefar una cartilla interactiva que incluya actividades didacticas que fortalezcan el
proceso de ensefianza del idioma inglés involucrando el uso de las TIC.

Implementar las actividades planteadas en la cartilla logrando un impacto en el
aprendizaje.

Evaluar el resultado y los aprendizajes adquiridos por los nifios del Colegio Pedagdgico

Santa Martha durante la aplicacion de la cartilla interactiva.

1.4 Justificacion e impacto central del proyecto

En los dltimos afios, el aprendizaje del idioma inglés ha sido el objetivo central de

muchos centros educativos y no es para menos, puesto que el inglés es indispensable para

desenvolverse de una manera eficaz en la sociedad, siendo considerado este como el idioma

universal. Por otra parte, la importancia de aprender inglés radica en los beneficios que son
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evidenciados en el desarrollo integral de los nifios, especificamente en su desarrollo emocional,
social y linguistico.

Por ende, “su aprendizaje constituye una prioridad desde los niveles primarios de
ensenanza” (Chavez, Saltos y Saltos, 2017, p. 761) y justo es esto lo que plantea un gran reto
para la educacion: buscar y disefiar estrategias y métodos que capaciten a los estudiantes y los
motiven a aprender un segundo idioma diferente al materno. Es indispensable que el docente al
momento de ensefiar un idioma recurra a estrategias que estén acordes a la edad, necesidades e
intereses que plantean los alumnos, lo que hara que ellos adquieran un rol activo en su proceso
de aprendizaje y de esta forma lograr la adquisicion de conocimientos competentes mas facil.

Esta investigacion parte de la importancia que tiene la ensefianza del inglés en la etapa
infantil, la cual debe ser abordada por los docentes de una forma distinta a la tradicional, es decir,
donde el estudiante sea el protagonista de su proceso de aprendizaje y adquiera los
conocimientos bésicos del idioma inglés de una manera autdnoma. Segun la revista UNIR
(2020):

Exponer al nifio a un idioma extranjero desde la primera infancia (desde su
nacimiento hasta los cinco afios) es el mejor acercamiento a la hora de fomentar
su bilingliismo. Dada la plasticidad del cerebro de un bebé, cuanto antes se
comience con el aprendizaje de un idioma, mejor sera su desarrollo posterior. (p.
5)

De acuerdo a lo anteriormente expuesto por la revista UNIR, es importante mencionar
que, aunque el menor no siga practicando este idioma, cuando ya sea grande y decida retomar

clases, no se le dificultara tanto como al que nunca tomo clases de pequefio.
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Para ello, se pretende disefiar una cartilla interactiva basada en las cuatro actividades
rectoras de la educacion, los cuales son: el juego, la literatura, la exploracion del medio y el arte,
las cuales fortalecen el desarrollo psicomotriz y la formacion integral al interactuar y
relacionarse con sus semejantes, donde mientras socializan y juegan van adquiriendo nuevos
conocimientos y conceptos que le sirven para el que hacer de la vida cotidiana, generando un
aprendizaje significativo donde ademas de generar conocimientos tiene como fin el apoyar al
estudiante en la construccion de sus conocimientos en el idioma inglés.

El proposito de este proyecto se encamina a su vez en fortalecer no solo este proceso de
aprendizaje de inglés como lengua extranjera en los nifios del grado segundo; sino que también
se centra en que el docente mejore su quehacer pedagogico, facilitando el proceso de ensefianza

del idioma ingles.



22

CAPITULO I

2. MARCO REFERENCIAL

2.1 Marco teorico

2.1.1 El aprendizaje a través de las cuatro actividades rectoras de la educacién

El Ministerio de Educacion Nacional (2019) propone que la educacién debe fomentar el
aprendizaje basado en las cuatro actividades rectoras, las cuales son: juego, arte, literatura y
exploracién del medio ambiente. Las actividades rectoras constituyen una herramienta que
permite observar y analizar el ambiente escolar, con el fin de reconocer las posibles
problematicas que pueden afectar a la poblacion infantil. Por ende, el docente en su quehacer
pedagogico debe involucrar las actividades rectoras en la educacién, ademas, estas desempefian
una buena funcion en la formacion integral del ser humano.

Por otra parte, las actividades rectoras cumplen con otras funciones como: facilitar la
adquisicion de nuevos conocimientos, estimular las dimensiones del desarrollo (comunicativa,
corporal, cognitiva, personal y social) y favorecer el aprendizaje. De hecho, eso concuerda con lo
que expresa Fernandez (2019), quien considera que las actividades rectoras son una estrategia
que genera un impacto positivo en la estimulacion y fortalecimiento significativo tanto de
habilidades, actitudes, cualidades y capacidades, asi como de las diferentes inteligencias que
posee el ser humano segln lo planteado en la teoria de las Inteligencias Multiples disefiada por
Howard Gardner

En vista de que los colegios e instituciones que imparten educacion tienen como objetivo
obtener una mejor calidad educativa, seria ideal que el conocimiento se construyera a través de

las actividades rectoras, debido a que estas estan ligadas a la infancia y promueve el aprendizaje



23

mediante la diversidn y espontaneidad. Al momento de implementarlas, no se les debe restar
importancia ni deben ser vistas como simples actividades de ocio y tiempo libre, sino que se les
debe reconocer el valor que desempefian en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Es por ello que Fernandez (2019) concluye de esta forma que las actividades rectoras se
deben incorporar en la educacién por lo menos hasta el grado segundo de primaria, ya que existe
la posibilidad de que algunos nifios no hayan tenido la oportunidad de desarrollar plenamente sus
habilidades y destrezas. Claro estd, para ello es necesario disefiar diversos espacios de
aprendizaje para implementar las actividades rectoras, o aplicarlas y abordarlas en distintas areas

del conocimiento, que en este caso se abordaran a partir del area de inglés.

2.1.2 Importancia del aprendizaje del idioma inglés

Para los padres de familia y docentes, se ha convertido en un tema de discusion la edad
propicia para aprender otro idioma distinto al materno, todos tienen ideas y opiniones diferentes
al respecto; y no es para menos, en virtud de que el idioma inglés es el idioma universal y “se
constituye en una gran ventaja para acceder al conocimiento cientifico y tecnoldgico actual de la
informacion que forma ciudadanos para el mundo” (Rodriguez y Mora, 2018, p. 13). Por ello, se
ha llegado a la conclusion de que, en los primeros afios de vida, es ideal que el nifio empiece a
familiarizarse con un idioma extranjero, puesto que es en este momento cuando su aprendizaje se
da de una manera eficaz, esponténea y significativa.

En la etapa infantil, aprender un idioma se da de manera natural, pero para lograrlo se
requiere de un ambiente escolar adecuado que fomente el anhelo por aprender, lo que implica la
realizacion de actividades llamativas basadas en los intereses de los nifios, con el fin de que ellos

puedan relacionar su aprendizaje con el entorno que le rodea (Rodriguez y Mora, 2018). De aqui
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se desprende el papel fundamental que cumple la educacion, y principalmente, los docentes en el
desarrollo integral de los nifios, es vital que asuman el reto de ensefiar un idioma extranjero,
como lo es el inglés, desde la primera infancia.

Lamentablemente, en la mayoria de los colegios, la ensefianza de este idioma puede ser
vista como una materia obligatoria que plantea el curriculo, lo que desencadena en que los
docentes no recurran a estrategias didacticas para lograr los resultados deseados en el aprendizaje

y conocimientos adquiridos por parte de sus alumnos.

2.1.3 El impacto de las TIC en el aprendizaje del inglés en la educacién primaria

El uso de las TIC esta estrechamente relacionado con el término de innovacidn, y dentro
de esta innovacion aparecen nuevas metodologias, entre las que, a la hora de aplicar para clases
de la lengua extranjera de inglés, destacan el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en
proyectos. (Tordable, 2020). En la actualidad, el docente cuenta con numerosas herramientas
digitales con las que cuenta el docente para guiar a sus estudiantes, facilitando su proceso de
aprendizaje en este caso de una lengua extranjera como lo es el inglés. Algunas herramientas
digitales que se pueden implementar en la educacion son: videos, juegos interactivos, recursos

audiovisuales (historias animadas, audiocuentos, etc.), entre otros.

Sin embargo, para ser conscientes de los beneficios de implementar las TIC en el aula de
clases, es necesario conocer los beneficios que estos conllevan. Para aprender inglés, es
imprescindible incentivar la motivacion y el interés de los estudiantes, y es justo a través de la
tecnologia y de las herramientas innovadoras que se logra captar la atencion y despertar el deseo

por aprender. Ademas, gracias a las TIC se posibilita la interaccidn entre el estudiante y el
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docente, puesto que contribuye a que permanezcan en contacto y puedan intercambiar ideas y

opiniones.

Para implementar las TIC en la educacion, el docente requiere de una “preparacion y
formacién importante en alfabetizacion digital para que sea capaz de seleccionar de forma critica
y segura la informacion” (Tordable, 2020, p. 6). Es por ello que el uso de las TIC le designa al
docente un rol diferente en el proceso de ensefianza, puesto que ya no es un transmisor de
conocimientos, sino que actla como guia, facilitando el aprendizaje y ayudando a los estudiantes

a construir sus conocimientos.

Por otro lado, es ideal ensefiar el idioma inglés a través de las TIC, debido a que estas
“permiten adaptar el ritmo de aprendizaje a las necesidades de los diferentes alumnos”
(Tordable, 2020, p. 7), lo cual va a cambiar la idea y la percepcidn que tienen los estudiantes
acerca del area de inglés, puesto que muchos debido a sus experiencias o métodos de aprendizaje
que han experimentado, la consideran como una asignatura monotona y aburrida. Gracias a las
TIC, es posible gque el estudiante sea autbnomo de su aprendizaje y que le dé sentido e

importancia al aprendizaje del inglés.

2.2 Marco conceptual

2.2.1 Actividades Rectoras
Son elementos principales para propiciar la interaccién entre los nifios favoreciendo el
proceso educativo e incentivando al mejoramiento y facilidad en cuanto a la adquisicion de

nuevos conocimientos. Las actividades rectoras son el juego, el arte, la literatura y la exploracion
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del medio, y estas se convierten para los docentes en mas que una herramienta o estrategia, es
decir, en oportunidades para lograr que la educacién sea algo llamativo e interesante para los
estudiantes mientras adquieren una comprension mas facil de las cosas o situaciones que les

rodean.

2.2.2 Aprendizaje

Es un proceso que las personas experimentan todos los dias de acuerdo a las experiencias
que se viven en la vida cotidiana, es decir, que el aprendizaje se puede presentar de manera
intencional o sin intencion. En otros términos, cuando es sin intencién es cuando se aprende
gracias a las experiencias o0 consecuencias que puede causar una accion; por el contrario, cuando
es intencional es cuando el aprendizaje se toma por iniciativa cuando existe la necesidad. Sin
embargo, las dos maneras mencionadas anteriormente permiten la construccion de nuevos

conocimientos, habilidades y destrezas en los nifios.

2.2.3 Didactica

Es la ciencia que nace con la creacion de las escuelas y se complementa con la creacién
de los sistemas educativos, por lo tanto, la didactica se fundamenta en el estudio de la técnicas y
principios que son asertivos dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de los contenidos,
teniendo en cuenta los procedimientos, actitudes, valores, acontecimientos, principios, etc.

La didactica siempre toma como eje principal a la ensefianza, la cual esta siempre
expuesta a cambios gracias a que continuamente se aplican diferentes procedimientos o técnicas
en las asignaturas siempre y cuando tenga concordancia con el contexto y objetivos a cumplir

propuestos por el docente.
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2.2.4 Educacion

Es la formacidn que tiene como fin desarrollar las habilidades y potencialidades del nifio
basandose en la capacidad que tiene para desarrollarse a si mismo. Estas potencialidades son
llevadas a cabo para inducir e instruir conocimientos, conductas, habilidades, valores y un
sinnumero de acciones que permiten la formacion del desarrollo integral, moral y cognitivo del
menor considerando los intereses, caracterizacion y necesidades del contexto social. Este proceso
se lleva a cabo primeramente en el hogar y por ultimo es complementada en las diferentes etapas

de la vida.

2.2.5 Ensefianza

Proceso en donde el docente imparte 0 ayuda a los estudiantes a construir sus
conocimientos estimulando su aprendizaje. La ensefianza hace referencia a términos como
instruir, amaestrar o adoctrinar partiendo de ciertas reglas o condiciones.

Este proceso de instrucciones integrados se puede dar en funcion de tres componentes
principales, los cuales son el docente, el estudiante y el objeto de conocimiento, donde el docente
se destaca por su papel de promotor de conocimientos y por estar en continua comunicacion con

el alumno.

2.2.6 Estrategia Pedagdgica
Son aquellas estrategias seleccionadas por los docentes para desarrollar un proyecto
pedagdgico. Dichas estrategias permiten direccionar el quehacer pedagdgico, con el fin de que

los alumnos aprendan facilmente y de forma divertida en diferentes escenarios.
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Las estrategias pedagdgicas facilitan el aprendizaje y favorecen el desarrollo de la
singularidad, espontaneidad, creatividad e imaginacion de los estudiantes, ademas de fortalecer

las capacidades del desarrollo de los nifios.

2.2.7 Aprendizaje Interactivo

Este tipo de aprendizaje se caracteriza por la implementacion de la tecnologia como una
herramienta para el aprendizaje de los nifios, ya que hoy en dia, la tecnologia se ha vuelto
fundamental en la vida cotidiana del ser humano. Al incluir las herramientas interactivas en el
aula de clase, se genera un enfoque didactico y pedagdgico, que a su vez va trascendiendo de
acuerdo a la evolucion de la tecnologia, logrando un aprendizaje en el que el rol tanto del

estudiante y del docente es activo.

228 LasTIC

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) son herramientas que son
aprovechadas para la educacion con el fin de disefiar nuevas formas de interaccién. Constituyen
herramientas tecnoldgicas claves para el éptimo desarrollo y ejecucion de tematicas en el aula, lo
cual genera un impacto positivo en la ensefianza que adquieren los estudiantes. Permiten un
aprendizaje practico al permitir la comunicacién entre sus semejantes, facilitando la accesibilidad

de la informacidn y recursos informaticos.

2.3 Marco contextual
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2.3.1 Resefia historica del Colegio Pedagogico Santa Martha

El Colegio Pedagogico Santa Martha cuenta con una trayectoria de méas de 25 afios y
surgio del proyecto de tesis de pregrado de la Licenciada Martha Ledn, quien actualmente es la
coordinadora académica. El Colegio Pedagogico Santa Martha desarrollé su plan curricular
basandose en las reflexiones epistemoldgicas planteadas por Jean Piaget y Montessori.

Fue fundado en el afio 2002 por la Licenciada Martha Leon, quien lo proyecto para la
comunidad del Barrio Morichal y sus alrededores. En ese entonces, se observaba en el Barrio
Morichal la necesidad de un colegio privado, puesto que sélo existia una escuela cercana y otra
gue estaba ubicada en la Vereda Carios Negros.

Este proyecto fue presentado con la propuesta pedagogica de ofrecer los niveles de
preescolar con el reconocimiento oficial N° 00-61/2002 de la Secretaria de Educacion del Meta 'y
la misma aprueba para la educacion basica primaria segun la resolucion 10-94/2015. En el afio
2019 el tributo legal del colegio pedagdgico Santa Martha pasa al nombre de Andrea Rojas, hija

mayor de la Licenciada Martha Ledn (Tomado del PEI del Colegio Pedagdgico Santa Martha).

2.3.2 Caracterizacion del colegio

El Colegio Pedagodgico Santa Martha esta ubicado en la parte urbana de la ciudad de
Villavicencio (Meta), especificamente en la Calle 36 A No. 18 — 27 en el barrio Morichal, es
decir, en la comuna 4 de Villavicencio. Es una institucion educativa de caracter privado, la cual
ofrece los niveles educativos de preescolar y primaria, los cuales comprenden: pre-jardin, jardin,
transicion, primero, segundo, cuarto y quinto. Su poblacion se caracteriza por pertenecer a los
estratos socioecondmicos uno, dos y tres. El colegio tiene dos jornadas: jornada mafiana y

jornada tarde (Tomado del PEI del Colegio Pedagogico Santa Martha).
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Figura 2

Ubicacion del colegio

Fuente: Sitio oficial de Facebook del colegio

2.3.2.1 Mision. Este colegio educativo es de caracter privado y su fin es brindar a los
nacientes exploradores educacion, atencion personalizada y cuidados adecuados propios para su
edad, ademas nuestro principio fundamental es el de ensefiar e inculcar valores humanos por
medio de la ludica, la recreacién y el deporte para hacer de ellos personas capaces en el futuro y
lograr asi un mejor &mbito sociocultural (Tomado del PEI del Colegio Pedagdgico Santa

Martha).

2.3.2.2 Vision. Ser una institucién reconocida por sus altos valores humanos, educativos,
culturales, sociales, filosoficos y deportivos, logrando que nuestros alumnos tengan a bien

disfrutar de su infancia mientras aprenden a plenitud los conocimientos, acordes con su edad en
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las dimensiones cognitivas, psicomotriz, socio afectiva, comunicativa, estética, ética y valores

(Tomado del PEI del Colegio Pedagdgico Santa Martha).

2.4  Antecedentes

2.4.1 Antecedentes internacionales

En el &mbito internacional se consulté la siguiente tesis como requisito para obtener el
grado académico de Doctorado en Educacion titulada: “Uso de las TIC para el aprendizaje del
idioma inglés en estudiantes de educacion basica” realizada por Mendo Flores en el afio (2021)
de la Universidad César Vallejo (Pert). El presente estudio tiene un enfoque comunicativo y
cuenta con un disefio transaccional descriptivo; esta basado en la teoria constructivista, cuyo
objetivo se enmarca en comprobar que el aprendizaje del idioma inglés se puede lograr de
manera significativa a través del uso de las TIC. La informacion recopilada en el documento se
hizo a través de una revision sistematica y documental de 100 articulos, relacionados con el tema
de estudio, se evidencia la recopilacion y sistematizacion de datos cuantitativos y cualitativos

mediante diferentes tablas, que permite su comprension y analisis.

Arribando a la conclusion, gracias a los resultados obtenidos, el estudio comprueba que:
“las estrategias basadas en el uso de las TIC utilizadas para desarrollar las actividades mejoran
significativamente el aprendizaje de inglés en los estudiantes de educacion basica” (Mendo,
2021, p. 64). Asi mismo, determiné la autora en su estudio que la implementacién de programas
0 proyectos apoyados en herramientas digitales, motiva el aprendizaje en los estudiantes,

mejorando sus habilidades comunicativas, requiriendo la supervision constante de padres de
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familia y docentes, estos a su vez deben estar capacitados para el empleo de estas estrategias

informaticas, de forma efectiva en sus aulas de clases.

Este documento consultado es un recurso importante que influye en la elaboracién y
validacion de los resultados que se desean obtener en la presente investigacion, pues el estudio y
andlisis documental realizado, permite evidenciar que el uso de las TIC en la ensefianza del

inglés tiene un impacto positivo en los estudiantes de educacion bésica.

La siguiente investigacion titulada: “Uso de las TICS en el aula de inglés en educacion
primaria, implementacion de una webquest en el aula de inglés ” realizada por Pablo Tordable
Lavin (2020), de la Universidad de Cantabria (Espafia). Tiene un enfoque cualitativo, se basa en
el estudio de caso interpretativo y sugiere la importancia de la implementacion de la herramienta
TIC (webquest) para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés
en Educacion Basica Primaria partiendo del analisis de sus caracteristicas y la viabilidad en su
empleo en un aula de clases. Del mismo modo, su objetivo expresa la importancia de motivar a
los estudiantes en la adquisicion de esta segunda lengua, por medio de diferentes instrumentos

digitales, como una metodologia innovadora.

El presente trabajo guarda una relacion con la investigacion anteriormente consultada, ya
que su proposito es el de brindar una ensefianza y aprendizaje del idioma inglés a través de la
implementacion de herramientas TIC como una estrategia pedagogica interactiva y digital,

promoviendo la motivacion e interés en los estudiantes.

Ademas, también se consulté el articulo cientifico titulado “Utilizacion de estrategias
Iudicas en el aprendizaje del idioma inglés en el Instituto Amaricane4u Huanuco” realizado por

Pardavé Aguirre (2020), el cual ese publico en la revista cientifica Holopraxis de Ecuador. Esta
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investigacion tiene como objetivo establecer el impacto que genera el uso de estrategias ludicas
en el aprendizaje del idioma inglés en cuanto a las cuatro habilidades: leer, escuchar, hablar y
escribir. La investigacion es de caracter cuantitativo y tiene un disefio experimental, esta dirigido

a una poblacion de 15 estudiantes.

Segun los resultados obtenidos, cuando se aplican diversas estrategias pedagdgicas, las
clases son méas dinamicas y fomentan la participacion de los estudiantes. Por ende, se concluye
que generan un impacto positivo en el aprendizaje del inglés, lo que supone un mejoramiento

asertivo en el dominio del idioma en cuanto a las cuatro habilidades.

Este articulo de investigacion se relaciona con el presente trabajo debido a que se enfoca
en que el estudiante asuma un rol activo en su proceso de aprendizaje, lo que implica que la

educacion rompa con los paradigmas tradicionales.

El siguiente antecedente internacional se titula “La tecnologia como herramienta
combinada para la ensefianza del inglés” realizado por Escobar, Barragén, Yanez y Taco (2021),
el cual esta publicado en la revista cientifica Polo del Conocimiento de Ecuador. Este articulo
busca demostrar la influencia de la tecnologia en el mejoramiento del proceso de ensefianza del

inglés. Esta investigacion es historico-cientifica cuya metodologia es de tipo tedrica-exploratoria.

Este articulo analiza las ventajas de que los docentes implementen de forma continua la
tecnologia con el fin de facilitar la ensefianza del inglés, concluyendo de esta forma que gracias a
las herramientas tecnologicas es posible el desarrollo de las habilidades comunicativas de los
estudiantes en cuanto al dominio de un idioma. Por ello, se deduce que esto supone que los
docentes encargados del area de inglés estén en constante capacitacion en cuento al

aprovechamiento de la tecnologia en la educacion.
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Este articulo consultado se relaciona con el presente documento debido a que se centra en
el uso, implementacién e impacto de la tecnologia como estrategia para facilitar la ensefianza del

inglés.

2.4.2 Antecedentes nacionales

Moreno, Bustamante, Céspedes, Diaz, Rodriguez y Vasquez (2020), realizaron un trabajo
de investigacion titulado: “Fundamento tedrico de las actividades rectoras desarrolladas en los
centros de practica de educacion infantil ”, de la Corporacion Universitaria Rafael Nufez. Las
estudiantes de IV del programa de Licenciatura de Pedagogia Infantil, desarrollaron su
investigacion basada en la metodologia descriptiva tedrico, con un enfoque cuantitativo; cuya
técnica de recoleccion de datos estuvo enfocada en la observacion a las docentes, la busqueda

tedrica o documental basada en la informacion del MEN y autores expertos del tema.

Esta investigacion documental se fundamento en el analisis y caracterizacion de las
actividades rectoras, desde la préctica pedagdgicas investigativas y la realizacion de un
consolidado teorico; para la comprension y aplicacién asertiva de las actividades rectoras en los

centros de Educacion Infantil, donde ejercen su labor docente o sus practicas profesionales.

Este referente se interrelaciona con el actual documento investigativo ya que hace alusion
a la importancia de las actividades rectoras en el desarrollo integral del nifio en su proceso de

aprendizaje.

El siguiente antecedente se titula: “Disefio de estrategias pedagdgicas basadas en las
actividades rectoras como una alternativa para potenciar las habilidades en la educacion inicial

de una institucion privada de Floridablanca” de la Universidad Autonoma de Bucaramanga
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desarrollada por Afanador, Florez y Portilla (2019). Evidencia un enfoque cualitativo y la
observacion participante, en su elaboracidn, las técnicas e instrumentos empleados para la
recopilacion de informacidn, fueron la observacion participante, el diario de campo y el registro

fotografico, dirigido a una poblacién de muestra de 24 nifios.

Lograron concluir que el disefio de las estrategias pedagdgicas, con base en las
actividades rectoras son una clave importante para fortalecer las habilidades sociales,
comunicativas y cognitivas de los nifios y son una herramienta elemental para identificar las
problematicas, dificultades y necesidades que se presentan en la primera infancia, a través de su

comportamiento natural en un aula de clases.

Este referente nacional se relaciona con el actual documento, debido a la importancia que
dan a las actividades rectoras como una estrategia para fortalecer el proceso de aprendizaje de los
nifios.

La posterior consulta es sobre una tesis de grado como requisito para especializacion en
educacién denominada: “Actividades rectoras de la infancia, como estrategias pedagogicas
para el proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion inicial en el Centro de Desarrollo
Infantil-CDI, La casita de los suefios”, en el municipio de Junin Cundinamarca, por Fernandez
(2019) de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia. Cuyo enfoque es el cualitativo de tipo
exploratoria, y se basa en la observacion participante. Se orientd al analisis de las actividades
rectoras y al proceso de ensefianza aprendizaje, direccionada a 34 nifios en edades comprendidas
entre los 18 meses a 5 afios.

Su objetivo fue determinar de qué manera las actividades rectoras fortalecen las
estrategias pedagdgicas en el CDI La casita de los suefios, en su proceso de aprendizaje. La

autora a través de su investigacion analizé las caracteristicas de dichas actividades en los
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procesos pedagdgicos e identificd ademas el aporte e impacto a las dimensiones del nifio,
finalmente, definid cuéles son las herramientas facilitadoras de las actividades que conllevan a
una estimulacion en su aprendizaje.

La presente investigacion preserva una concordancia al documento anteriormente
mencionado en cuanto a la importancia de las actividades rectoras en el desarrollo integral de los
nifios; sin embargo, no hace alusion en el aprendizaje del idioma inglés, ademas la poblacion de
estudio va enfocado a nifios de preescolar, mientras que el actual documento se direcciona a un
grupo de estudio que pertenece a la educacién basica primaria, lo que cambia un poco la total

correspondencia.

2.4.3 Antecedentes regionales

En el &mbito regional se hallo el antecedente denominado: “El ABJ como estrategia
pedagogica para fortalecer el nivel académico en el area de inglés del grado transicion del
Colegio Nikola Tesla de la ciudad de Villavicencio ” de las estudiantes Bernal, Contreras y
Otélora (2021) de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, quienes fundamentaron su
trabajo investigativo en el ABJ (Aprendizaje Basado en el Juego) orientado a los docentes del
grado transicion del colegio Nikola Tesla, como una guia que les permite llevar a cabo una
ensefianza innovadora del idioma del inglés, relacionado este tipo de aprendizaje con el uso de
las TIC dentro del aula de clases, fomentando el interés en los estudiantes del grado transicion de

la institucion educativa.

Toma como referente lo planteado en los DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje),
ademas, fundamenta teéricamente como este tipo de metodologia contribuye a favorecer el nivel

académico del area de inglés. Esta investigacion es de caracter cualitativo, desarrollada por
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medio de la observacion, cuyos objetivos planteados se basan en los DBA para seleccionar los
juegos y validar el impacto de la metodologia del ABJ (Aprendizaje Basado en el Juego),

fomentando el interés de propiciar ambientes ludicos al momento de aprender este idioma.

En el resultado final se logré evidenciar la importancia del juego como una herramienta
Iudica, que sirve como una estrategia de apoyo pedagdgico, a los docentes del plantel educativo,
al aplicar los juegos en formato virtual o fisico, determinando el aprendizaje como una
experiencia divertida y enriquecedora, ya que cada juego sefia un proposito diferente, mejorando

de tal modo el nivel académico en los estudiantes en cuanto a la asignatura de lengua extranjera.

El anterior antecedente regional, involucra el uso de las TIC y el juego para fortalecer el
aprendizaje del inglés en un aula de clases, emplea las herramientas tecnoldgicas como una
estrategia ludica y pedagogica que permite a los docentes respaldar su proceso de ensefianza,

fomentando un espacio de interés y aprendizaje significativo.

Cabe mencionar que el presente trabajo de investigacion tiene una intima relacion y
significancia, sin embargo, no se comparte el uso de los DBA para el disefio de los juegos, a su
vez, se relaciona con las actividades rectoras para la elaboracion de los juegos o la ejecucion.
Otro aspecto dominante en el antecedente consultado es la continua mencion y conceptualizacion
de la metodologia ABJ (Aprendizaje Basado en los Juegos), aspecto que no hace parte del

presente trabajo, por todo lo deméas, comparten aspectos relevantes a nivel pedagdgico.

La siguiente tesis de grado consultada como antecedentes se titula: “Gamificacion como
estrategia didactica para la ensefianza—aprendizaje del inglés en el grado transicion del Colegio
Nuestra Seriora del Carmen en Villavicencio, (Meta)” por Cabrera (2019) de la Corporacion

Universitaria Iberoamericana. Aborda el disefio e implementacién de una propuesta didactica,
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basada en la importancia de la gamificacion y la ludica como una estrategia pedagogica que
fomenta el aprendizaje del idioma inglés, permitiendo obtener resultados en la valoracién del

alcance e impacto de dicho planteamiento.

Hace una aclaracién sobre como aplicar la gamificacion en el aula de clases y qué
elementos son indispensables para llevarse a cabo, determinando un aprendizaje significativo en
el &rea del inglés. Este documento permite establecerse como un referente de disefio
metodoldgico, enfocado en las necesidades o falencias que pueden presentar los nifios al
momento de aprender otro idioma, cuyos objetivos dan a conocer las caracteristicas de la
gamificacion, qué aspectos intervienen en este proceso, para identificar los tipos de juegos que
faciliten su proceso de aprendizaje del inglés como lengua extranjera. Esta investigacion es de
caracter cualitativo del tipo de estudio descriptivo, la recoleccion de datos se realizo a través de

la observacion participante, el plan de clase y diarios de campo.

Lo anterior es coherente con el presente documento en cuanto a lo significativo de
propiciar espacios de aprendizaje a los estudiantes, implementando diferentes estrategias
pedagdgicas, didacticas e innovadoras por medio del juego y la interaccion con el medio,
fortaleciendo las habilidades comunicativas en la adquisicion del idioma inglés, sin embargo, se
contextualiza en un grupo de poblacién diferente y la gamificacidn no se relaciona con el uso de

las TIC.
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CAPITULO 111

3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion se desarrolla a través del enfoque cualitativo ya que este hace
un énfasis en el proceso de significados relativos, es decir, que busca comprender las
caracteristicas especificas del objeto que se estudia ademas de la realidad que se investiga, por
ende, para lograr la recoleccion de datos se implementa técnicas interactivas entre ellas, la
entrevista, diarios de campo, encuestas y otros.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente, la metodologia o investigacion cualitativa
consiste en mas de un conjunto de técnicas para recoger datos, es “un modo de encarar el mundo
de la interioridad de los sujetos sociales y de las relaciones que establecen en los contextos y con
otros actores sociales” (Galeano, 2003, como se citd en Vasquez, 2020, p. 7). Con base en lo
planteado por la autora, es importante destacar que este enfoque permite lograr con mayor
facilidad el andlisis y comprensién de los datos recolectados, al enfocarse en la observacion de
cualidades, valores y contextos de la poblacion con la que se va a desarrollar la estrategia
disefiada como solucion a la falta de recursos didacticos e interactivos en el proceso de
ensefianza del idioma inglés.

Esta investigacion se basa en la ILA.P, es decir, en la Investigacion Accion participativa
como validacidn en los recursos interactivos. Teniendo en cuenta lo argumentado por Guevara,
Verdesoto y Castro (2020) “la investigacion accion participacion es un proceso educativo por

excelencia, una oportunidad para el aprendizaje colectivo donde los participantes investigan su
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propia realidad y analizan las causas de sus problemas” (p.2). Asi que, este proyecto se basa en el
método de investigacion accidn participativa (IAP), fundamentado en el trabajo de un analisis
critico de la problematica hallada sobre la necesidad de innovar el proceso de aprendizaje del
area de inglés, implementando herramientas tecnoldgicas de este modo orientar la
transformacion de contexto educativo y social de la institucion, con la participacion de las
investigadoras, docentes del Colegio pedagdgico Santa Martha, los estudiantes del grado

segundo.

3.2 Poblacién - Muestra

Para el desarrollo de estudio de este proyecto investigativo se dispone con una poblacion
constituida por 65 estudiantes cursando el grado segundo y las docentes directoras de primaria
del Colegio Pedagdgico Santa Martha ubicado en la ciudad de Villavicencio (Meta). Los
estudiantes estan distribuidos en dos grupos, uno en la jornada mafiana y otro en la jornada tarde;
de los cuales se toma una muestra de 20 estudiantes que pertenecen a la jornada de la tarde. Las
edades de los estudiantes estan entre los 6 y 10 afios de edad, con predominancia femenina 11
nifias y 9 nifios. Cabe afadir que la poblacion se localiza en la Comuna 4 de Villavicencio y es

perteneciente a los estratos uno, dos y tres.

Poblacién: Estudiantes de segundo grado (65)

Muestra: Estudiantes de segundo grado de primaria (20 Seleccionados)
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3.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Con el fin de recoger la informacidn requerida para desarrollar esta investigacion, se
disefiaron algunos instrumentos de recoleccion de datos como: entrevista dirigida a la docente
encargada del area de inglés, encuesta dirigida a los nifios de grado segundo, planeacién

pedagdgica, diario de campo Y lista de cotejo.

3.3.1 Entrevista

Acosta (2020) define la entrevista como “una conversacion entre 2 personas, con el fin de
obtener informacion. Puede ser entrevista de semblanza (es decir, acerca de la vida de la
persona) o de informacién (cuando la persona entrevistada habla de un tema que conoce a
profundidad). La entrevista es un género periodistico, aunque también puede ser simplemente un
instrumento de trabajo para obtener informacion” (p. 3). Con base a lo mencionado por el autor
se considera este instrumento uno de los mas completos para el proceso de recoleccion de
informacion, este puede ser implementado las veces necesarias dependiendo al grupo focal

determinado. A continuacion, se presenta el formato que se elaboro para aplicar la entrevista:

Figura 3

Formato de entrevista



I
Kb uNiminUTO
2" Carporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacion de calidad al alcance de todos
Trahajo de grado para obtener el titulo de Licenciatura en Pedagogia Infantil- “Bilinkids: una cartilla
didictica e imteractiva basada en las cuatro actividades rectoras de la edecacién como estrategia
P ggica para mejerar el je del idioma inglés de los nifies de grado segumdo del Colegio
Pedagogico Santa Martha™.

Formate de entrevizta dirigida al docente

Ohjetivo de la encuesta: Disefiar una cartilla mteractiva basada en las cuatre actividades

rectoras de la educacién como estrategia pedagozica para el mej lento asertivo en el
idioma inglés de los nifios del grade do del Colegio Pedagogico Santa Martha.
Fecha:

Nombre del entrevistado:

Cargo que desempefia:

Tiempo estimado: 30 minutos

Preguntas:

1. ;Cree usted que es importante el aprendizaje del idioma mglés?
O S
0 Ne

2. ;Qué estrategias pedagdgicas aplica al momento de ensefiar inglés?

A Flashcards

B. Guias de aprendizaje
C. Juegos interactivos
D. Comandos diarios

3. ;E: pertinente ensefiar un idicimna en 12 stapa infanti]?

O Si
0 No

u
i Por qué es importante ensefiar el idioma inglés en la etapa mfantil?

Por los procesos madurativos

Por las habilidades cognitivas ¥ sociales

oW E o~

Por el desarrollo de la creatividad e imaginacién

Ln

. {Cuil herramienta pedagogica considera que les facilita a los docentes la ensefianza del
idioma inglés?

Cartilla digital

Videos

Juegos Online

0w

=3

. (Considera que aprender inglés contribuye al desarrollo integral del mifio?
O Si
O No

7. (Cual de las actividades rectoras apuntan mas hacia la ensefianza del idioma inglés en la

etapa infantil?
A Tuego
B. Arte
C. Literatura
D. Exploracién del medio

Agradecemos el diligenciamiento de esta entrevista. Gracias por su atencién.

Fuente: Elaboracion propia

42
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3.3.2 Encuesta

Avila, Gonzalez y Licea (2020) definen el método de encuesta como: “la via de
indagacidn del nivel empirico, de caracter autoadministrado, que se aplica a un conjunto de
sujetos, con el fin de conocer, mediante un cuestionario, sus opiniones o criterios” (p. 77). Por
ende, este instrumento fue disefiado y aplicado a la muestra de la poblacion seleccionada con la
finalidad de recolectar informacidn que sirve como fuente de analisis de los resultados esperados.
Para realizar la encuesta dirigida a los nifios de grado segundo de primaria, se disefio el siguiente
formato:
Figura 4

Formato de encuesta

Formato de encuesta dirigida a los estudiantes
Objetivo: Disefiar una cartilla interactiva bazada en las cuatro actividades rectoras de la
educacion como estrategia pedagdgica para el mejoramiento asertivo en el idioma inglés de
los nifios del grado segundo del Colegio Pedagogico Santa Martha.

Fecha: Edad:

Nombre: Grado:

Lee las preguntas v marca con una X la opcidn que to creas que es conveniente.
1. ;Crees que es importante aprender inglés?
0O Si O Ne
2. ;Por qué es importante aprender inglés?
A Para tener un mejor fisturo
B. Porque aprender un idioma ayuda a la mente
C. Porque puedo comunicarme con personas extranjeras
3. ;Dirias que a traves de la tecnologia es posible aprender inglés?
O 8i
O Neo
O Talvez
4. Belecciona la opeidn ideal para aprender inglés:
A Leyendo histonias en inglés
B. Viendo peliculas v series en inglés
C. Aftravés de los juegos online
D. Realizando actividades en el cuaderno

Fuente: Elaboracion propia
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3.3.3 Planeacion pedagogica

Para Sanchez, Avila, Diosa y Hernandez (2018), la planeacion pedagdgica hace
referencia a la accidn o proceso con unas metas y unos resultados determinados. Para ello, es
importante tener en cuenta los factores internos y externos, orientados a la obtencién de uno o
varios objetivos. Segun lo dicho por los autores, la planeacion pedagdgica es aquel formato en el
gue podemos adecuar actividades. En la siguiente tabla (tabla 1), se muestra el formato que se
aplico para realizar las planeaciones pedagogicas:
Tabla 1

Formato de planeacion pedagogica

LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD FORMATO B
PLANEACION PEDAGOGICA

Fecha de Institucion o escenario de practica: |Grade, curse o nivel gue
ejecucion de Dia: Mes: Afio: lacomparia:

experiencia
Nombre
estudiante en
Formacidn

ID estudiante en Mumero de
formacién Planeacidn

Propdésito de
trabajo

Actividades rectoras (Juego, arte, literatura
v exploracién del medio)

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1: Desarrollo social y
personal

Eje 2: Expresidn - comunicandol
la través del lenguaje y
movimiento

Eje 3: Experimentacion y
pensamiento légico




LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD
PLANEACION PEDAGOGICA

FORMATO B

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
(Actividades que la acompanan)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
EVALUACION

Motivacion:

Desarrolio:

Cierre de la experiencia:

BIELIOGRAFIA: (Citar seguin normas APA)

Fuente: Uniminuto

3.3.4 Diario de campo
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Beltran, Contreras y Otélora (2021) consideran el diario de campo como un elemento que

permite facilmente recoger informacion sobre las actividades ejecutadas con el grupo, donde
posteriormente se realiza un analisis para luego realizar una confrontacion con la teoria. También

es un instrumento gque se implementa en la mayoria de proyectos investigativos para recolectar

informacion y de esta forma lograr la organizacion y la construccion de las ideas que obtengan el

sentido de lo que se pretende ejecutar. En este orden de ideas este instrumento de recoleccion de

datos permite estructurar cronologicamente el informe y el analisis detallado del resultado final.
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Por otra parte, el diario de campo es implementado para realizar apuntes de las
eventualidades que se observaron en el desarrollo de unas actividades de campo. Con el fin de
recopilar lo observado, se disefid el siguiente diario de campo (tabla 2):

Tabla 2

Formato de diario de campo

Formato de diario de campo

Eje temitico: Grado:

Descripcion de la ejecucion Observacion Conclusion

Fuente: Elaboracion propia.

3.3.5 Lista de cotejo

“Las listas de cotejo tienen la particularidad de generar una retroalimentacion de caracter
dicotdmico (si-no, presente-ausente) y su aplicacion es valida cuando los items a evaluar son lo
suficientemente precisos” (Gonzales y Sosa, 2020, como se citd en Gurrutxaga, 2021, p. 127).
Teniendo presente lo mencionado anteriormente por el autor, se implement6 este instrumento de

recoleccion de datos para la observacion analitica y especifica al ser caracterizada por su
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seleccion de respuestas ya que estas son cerradas, es importante mencionar que este instrumento
permite la verificacion de algunos indicadores o criterios analiticos con el fin de solventar que
dichos criterios han sido cumplidos. A continuacion, en la tabla 3 se muestra el formato que se
disefio para evaluar la cartilla interactiva Bilinkids:

Tabla 3

Formato de lista de cotejo

Lista de cotejo para evaluar la cartilla

Criterios S1 NO

Se involucran las cuatro actividades rectoras (juego, arte, literatura v

exploracion del medio)

La cartilla es facil de usar, didactica e mteractiva.

Las actividades planteadas estin acordes a la edad e intereses de los

NAN0S.

Contiene hipervincnlos

La informacion se presenta de forma clara v sencilla.

Su disefio capta la atencidn de los nifios.

Las actividades se relacionan a los contenidos o ensefianzas del area de

inglés del grado segundo.

La cartilla facilita la ensefianza del idioma inglés.

Observaciones v opciones de mejora:

Fuente: elaboracion propia.



3.4 Recursos de apoyo
Los recursos que se abordaron para el desarrollo de esta investigacion se clasifican en

tres: recursos humanos, recursos intelectuales y recursos econémicos

3.4.1 Recursos Humanos

Lo compone el talento humano, es decir, los conocimientos del equipo de trabajo del
proyecto de investigacion, que a través de un cronograma de actividades se efecttan los roles
dentro, las responsabilidades, habilidades requeridas y las relaciones de comunicacion,

necesarias para llevar a cabo los objetivos planteados.

3.4.2 Recursos Intelectuales

Se tendran en disposicion de todos los conocimientos, y la revision bibliogréafica,
consultando diferentes fuentes de informacidn, como tesis, ensayos, trabajos de investigacion,
verificando la veracidad y efectividad del proyecto, de este modo llevar a cabo el

direccionamiento y creacién de la cartilla interactiva, basada en las actividades rectoras.

3.4.3 Recursos Econdmicos

48

La cartilla didactica se elaborara en una plataforma gratuita llamada Canva, en la cual se

realizara el disefio y se plasmaran las actividades relacionadas con cada eje tematico; cabe

destacar que, esta plataforma permite agregar hipervinculos, lo cual facilitara la realizacion de la



cartilla para que sea interactiva. Esta plataforma permite descargar la cartilla en formato PDF,

por ende, los estudiantes tendran facil acceso a la cartilla interactiva.

49
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CAPITULO IV

4 PROCEDIMIENTO

4.1 Fases

A continuacidn, se describen las fases y procedimientos que se realizaron durante el
desarrollo de este proyecto investigativo de tal forma que se logren los objetos propuestos.
También, se describen las actividades que cumplen a cabalidad con el enfoque de cada objetivo,
estableciendo de esta forma los instrumentos de recoleccion de datos para poder implementar
dichas actividades.

Se analizard como se desarroll6 esta investigacion de tal modo que se cumpla con el
siguiente objetivo: disefiar una cartilla interactiva basada en las cuatro actividades rectoras de la
educacién como estrategia pedagdgica para el mejoramiento asertivo en el idioma inglés de los

nifios del grado segundo del Colegio Pedagdgico Santa Martha.

4.1.1 Fase 1: Diagnostico

Para realizar esta fase, se debe abordar el primer objetivo especifico, el cual plantea:
Diagnosticar tanto a docentes como a nifios acerca de la importancia de aprender el idioma
inglés. Para el desarrollo de esta fase, es importante el dialogo con la docente encargada del area
de inglés y con la coordinadora del Colegio Pedagdgico Santa Martha con el fin de considerar las
estrategias que se pueden aplicar para ensefiar el idioma inglés de forma diferente. Luego, se
realizé con los estudiantes del segundo grado una charla acerca de los beneficios de aprender

inglés.
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Actividades:
e Elaboracion y aplicacion de entrevista para dirigida a la docente del &rea de inglés.
e Elaboracion y aplicacién de encuesta dirigida a los nifios de grado segundo.
En esta primera fase, se implementaran dos instrumentos de recoleccion de datos, los
cuales son: entrevista a docente encargado del area de inglés y encuesta dirigida a estudiantes del

grado segundo.

4.1.2 Fase 2: Disefio
Esta fase corresponde al segundo objetivo especifico, el cual establece: disefiar una
cartilla interactiva que incluya actividades didacticas que fortalezcan el proceso de ensefianza del
idioma inglés involucrando el uso de las TIC. Para cumplir con esta fase, se analiz6 como se
pueden aplicar las cuatro actividades rectoras en la ensefianza del inglés.
Actividades:
e Exploracion de las distintas plataformas en las que se encuentren los contenidos incluidos
en el plan de estudios de la institucion educativa.
e Definir las actividades segun los contenidos del area de inglés que se incluyen en el plan de
estudios.

e Seleccion de una herramienta tecnoldgica que permita elaborar la cartilla.

El instrumento que se va aplicar para la recoleccion de datos de las actividades

anteriores es la planeacion pedagogica.
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4.1.3 Fase 3: Implementacion
Para desarrollar esta tercera fase, se debe abordar el tercer objetivo especifico que
establece: implementar las actividades planteadas en la cartilla logrando un impacto en el
aprendizaje.
Actividades:
e Capacitacion acerca de como usar la cartilla interactiva
e Aplicacion las actividades planteadas en la cartilla.

e Definicidn de los aspectos por mejorar en el disefio de la cartilla.

El instrumento que se va aplicar para la recoleccion de datos de las actividades anteriores

es un diario de campo, en el cual se registra lo observado.

4.1.4 Fase 4: Evaluacion
Finalmente, para esta Gltima fase es necesario tener en cuenta lo planteado en el ultimo
objetivo especifico: evaluar el resultado y los aprendizajes adquiridos por los nifios del Colegio
Pedagdgico Santa Martha durante la aplicacion de la cartilla interactiva.
Actividades:
e Analisis de la informacion registrada en los diarios de campo.
e Disefio de una lista de cotejo.
e Diligenciamiento de una lista de cotejo que evaluara el impacto y resultado de los
aprendizajes adquiridos a lo largo de la investigacion.

e Evaluar si se cumplieron los objetivos planteados

El instrumento que se va aplicar para la recoleccion de datos de las actividades anteriores

es una lista de cotejo.
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4.2 Resultados de la aplicabilidad

Bilinkids es una cartilla digital creada en la herramienta Canva; conformada por 4
unidades interactivas, basada en las tematicas: The Foods (los alimentos), Like — Don’t like (Me
gusta- No me gusta), Can - Can’t (Puedo - No puedo), The Weather (El clima).

La cartilla Bilinkids esta dirigida a los estudiantes del grado segundo de primaria. Cada unidad
estd organizada por tres items: Vocabulary (vocabulario), Lesson (leccion), Interactive Activity
(Actividades Interactivas), item en el cual se abordan juegos, videos, historias, recetas entre
otras, haciendo referencia a las actividades rectoras.

En la primera pagina de cada unidad se encuentra lo referente a la explicacion del tema,
accediendo a un hipervinculo que la dirige a la pagina de Youtube relacionada; la siguiente
pagina contiene el vocabulario basico del tema y con la interaccion de un hipervinculo, se tiene
acceso a un video explicativo.

Por altimo, en la tercera pagina de la temética seleccionada, se hallan las actividades
interactivas enfocadas en el aprendizaje. Como ultimo segmento de la cartilla, se plantea la guia
docente que ofrece orientaciones sobre su uso y aplicabilidad a través de las diferentes

planeaciones pedagogicas en un aula de clases.

P&gina de instrucciones para nifios y docentes:
Esta parte de la cartilla interactiva hace referencia a las indicaciones que el usuario debe

seguir con el fin de favorecer su proceso de aprendizaje.

Figura 5

Instrucciones de la cartilla



Fuente: Elaboracion propia

indice de la cartilla (actividades) para nifios.

Este segmento inicial aborda todas las tematicas que se trabajan y cada item que la
conforman, dando la posibilidad de que, al dar clic, se dirija automaticamente a la pagina
solicitada y alli encontrar el tema de interés.

Figura 6
indice de la cartilla

Sumario

QB |
(L) mssctie i i

O P

Unit

|

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 1: The foods
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En esta unidad se hallan actividades como juegos, videos, historias, entre otras. En la
primera parte, se accede al link Vocabulary titulado (Learn Food Vocabulary), actividad que te
permite conocer los tipos de alimentos, su correcta pronunciacion.

En la segunda parte se encuentra Lesson, que es la explicacion de los alimentos y su
clasificacion en el contexto de un supermercado. En la tercera pagina, se evidencian las
diferentes actividades interactivas a las que se accede por dos enlaces, una de ellas, permite el
ingreso al Wordwall Quiz Show. La otra pagina digital a la que se puede acceder a través de la
cartilla, es una actividad titulada “Make a Sandwich”, una receta interactiva que sugiere varios
ingredientes para la preparacion de un sandwich.

Figura 7

Primera unidad

Are there
foods that
make you

happy?

iCLICK HERE!

Learn Food Vocabulary | Video Flash
Cards | ESL for Kids | Fun Kids Enalish

L
iy
N
® N
Vocabulary IR

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 2: Like - Don’t Like
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En esta unidad se acceden a diferentes actividades que refuerzan el tema Like- Don’t Like
(me gusta no me gusta) con base en el vocabulario de hobbies e intereses; se hallan actividades
como juegos, videos, historias, entre otras.

En la primera parte, se accede al link VVocabulary, la siguiente pagina, permite visualizar
un video educativo; finalmente, en el Ultimo segmento, el nifio podra interactuar con actividades
como historias y juegos, donde practicaran la gramatica y la lectura en el idioma ingles sobre la
temaética.

Figura 8

Segunda unidad

¢what do you like?

ot

Kids vocabulary - Hobbies and
Interests- What do you like
doing? - Learn English for kids

-

a\a -

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
?
|
|
|
'b

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 3: Can - Can’t
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En esta unidad se acceden a diferentes actividades que refuerzan el tema Can - Can’t
(Puedo — No puedo) relacionado con el vocabulario de deportes. En el siguiente item, se accede a
una cancion que permite la explicacion de la tematica; al pasar a la siguiente pagina, se puede
acceder a la actividad Can or Can’t: Choose the correct answer; donde se asocia la imageny la
frase correcta.

Figura 9

Tercera unidad

n-Can't

~ ——
Ca
\ Learn

f:(:}: §\5Con you swim?
y

......

01

INGLES PARA NINOS CON I

MRPEA - VERBO CAN
Vocabulary

Story:can't  Game

click here click here

Fuente: Elaboracion propia

Unidad 4: The Weather

Esta unidad permite al nifio aprender sobre la tematica del clima y tipos de clima.
Inicialmente, se encuentra un video explicativo que refuerza el vocabulario, la pronunciacion y la
asociacion de imagenes. Seguidamente, se puede acceder a la leccion describiendo el tema que

muestra a través de la plataforma Y outube, inicia con un dialogo y expresiones. Posterior a esto,
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se puede observar, escuchar una cancion y finalizar con una historia; mientras que en la Gltima
pagina de esta tematica, se acceden a diferentes actividades como juego de palabras que
refuerzan el tema. Como ultima actividad, esta la exploracion del medio donde el nifio debe
describir el clima del dia eligiendo las opciones del juego.

Figura 10

Cuarta unidad

The Weathe
Learn

4

&

Fuente: Elaboracion propia

Theme 4. Weather - How's the
weather? It's sunny. | ESL Song &
Story - Learning English for Kids

Guia Docente
En esta ultima parte de la cartilla, se encuentra la guia docente, en la cual se explica cémo
se debe usar la cartilla con el fin de facilitar el proceso de ensefianza del inglés. En esta seccidn

de la cartilla, se anexaron las planeaciones pedagdgicas de cada tema.



Figura 11

Guia docente

Guia Docente
Instructions

Esta cartilla didactica es una
herr i pedagdgi que te
ayudaréd a ejercer tu labor como
docente de inglés. La cartilla
BILINKIDS se divide en cuatro

unidades que abordan diferentes
temas, los cuales son: Like, dislike,
foods, can - can't, the weather. Cada
unidad tiene wvarias actividades
interactivas, que estdn enfocadas en
lograr un aprendizaje significativo,
en el cual el estudiante asuma un rol
activo en su proceso de aprendizagje.
En la parte final, encontraras la
planeacién de cada tema. En la
planeacién se han involucrado las

tividad, lant en cada

[

unidad.

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se observan algunas evidencias de la aplicacion de la cartilla en el

Colegio Pedagdgico Santa Martha:

Figura 12

Evidencias

Fuente: Elaboracion propia

Guia Docente
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En la siguiente imagen, se puede observar el proceso evaluativo de una unidad tematica,
el cual se ejecuto a través de la aplicacion de un quiz interactivo, que esta en la cartilla Bilinkids.
Gracias a estas actividades didacticas e interactivas, se logra un impacto positivo puesto que el
estudiante asume un rol activo en su proceso de aprendizaje.

Figura 13

Evidencia de aplicacion

Fuente: Elaboracion propia



CAPITULO V

5 ANALISIS DE LOS RESULTADOS
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A continuacidn, se realizara un analisis de los datos recopilados a través de los

instrumentos disefiados para la recoleccion de datos. Vale la pena aclarar que cada instrumento

se aplico en relacién a cada una de las fases de investigacién, asi como se muestra en la siguiente

tabla:

Tabla 4

Andlisis de los resultados

Fase de

investigacion

Objetivo

Instrumento de recoleccién

de datos

incluya actividades didacticas que
fortalezcan el proceso de ensefianza
del idioma inglés involucrando el uso

de las TIC.

Fase 1 Diagnosticar que tanto conocen las e Entrevista dirigida a la
docentes como los nifios acerca de la docente encargada del
importancia de aprender el idioma area de inglés.
inglés. e Encuesta dirigida a los

nifos de grado
segundo.

Fase 2 Disefar una cartilla interactiva que ¢ Planeacion didactica.
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Fase 3 Implementar las actividades e Diario de campo
planteadas en la cartilla logrando un

impacto en el aprendizaje.

Fase 4 Evaluar el resultado y los e Lista de cotejo
aprendizajes adquiridos por los nifios
del Colegio Pedagogico Santa
Martha durante la aplicacion de la

cartilla interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

5.1 Categorias de analisis

Tomando como referencia el objetivo general de este trabajo, el cual plantea: Disefiar una
cartilla interactiva basada en las cuatro actividades rectoras de la educacién como estrategia
pedagdgica para el mejoramiento asertivo en el idioma inglés de los nifios del grado segundo del
Colegio Pedag6gico Santa Martha, se establecen las siguientes categorias que se tendran en
cuenta para el proceso de analisis de la informacion:
Las TIC
El aprendizaje del idioma inglés
Las actividades rectoras

Cartilla didactica



5.2 Entrevista

A continuacion, se evidencia el formato diligenciado por la docente Stella Velasquez, docente
del area de inglés del grado segundo de primaria:
Figura 14

Entrevista a docente

— Corporacién Universitaria Minuto de Dics
Educacion de cahdad al slcance de todas

.
[_{‘\1 UNIMINUTO

Trabajo de grado para obtener el titulo de Licenciatura en Pedagogia Infantil; “Bilinkids: una cartilla
didictica ¢ Interactiva basada en las cuatre actividades rectoras de la educacién como estrategla
pedagégica para mejorar el aprendizaje del idloma Inglés de los nifos de grado segundo del Coleglo
Pedagigico Santa Martha™,
Formato de entrevista dirigida al docente
Objetivo de la encuesta: Disciiar una cartilla interactiva basada en las cuatro actividades

rectoras de la educacion como estrategia pedagdgica para ¢l mejoramiento asertivo en el

idioma inglés de los nifios del grado scgundo del Colegio Pedagdgico Santa Martha,

Fecha: 14 = 03"’ L0 1
Nombre del entrevistado:
Cargo que desempefia: _MHQ Ae Tnﬁ 'c;

Tiempo estimado: 30 minutos

Preguntas:
1. (Cree usted que ¢s importante ¢l aprendizaje del idioma inglés?

QS
7 No

2. (Qué estrategias pedagdgicas aplica al momento de enseflar inglés?
A Flashcards
R Guias de aprendizaje
C.  Juegos interactivos
M, Comandos diarios
3, (Es pertinente ensefiar un idioma en la etapa infantil?

X Si
0 No
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Figura 15

Entrevista a docente

= Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacion de calidad al alcance de todos

.«
[(*1 UNIMINUTO

4. ¢Por qué es importante ensefiar ¢l idioma inglés en la etapa infantil?

A, Porlos procesos madurativos
N Por las habilidades cognitivas y sociales

C. Porel desarrollo de la creatividad e imaginacion
5. {Cudl herramienta pedagdgica considera que les facilita a los docentes la ensefianza del
idioma inglés?

A Cartilla digital
K Videos
C.  Juegos Online

6. ¢Considera que aprender inglés contribuye al desarrollo integral del nifio?

& §i

1 No
7. Cudl de las actividades rectoras apuntan mds hacia la ensefianza del idioma inglés en la

ctapa infantil?

A

B,

C. Literatura

Q( Exploracion del medio

Agradecemos el diligenciamiento de esta entrevista, Gracias por su atencidn,

Tomando como referencia la aplicacién de la entrevista dirigida para la docente de inglés
de grado segundo del colegio Pedagogico Santa Martha, Stella Velasquez, se deduce lo

siguiente:
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La entrevista disefiada esta enfocada en la importancia del idioma Inglés en la primera
infancia, por medio de este instrumento se determina que para la docente Stella es fundamental
implementar el aprendizaje del idioma Ingles en la formacidn educativa del estudiante y
generando gran impacto cuando este proceso se lleve a cabo en la primera etapa de aprendizaje,
ya que, para la docente dentro de muchas destrezas destaca el desarrollo de las habilidades
cognitivas y sociales, por otra parte en el desarrollo de la entrevista, en la segunda pregunta
donde se menciona las estrategias pedagogicas, la Licenciada Stella selecciona dentro de las
multiples respuestas, dos de ellas manifestando que tanto las guias de aprendizaje como los
comandos son las estrategias mas efectivas en la planeacion y aplicacién de los ejes tematicos,
apoyandose ademas en la actividad rectora de la exploracién del medio logrando en el nifio un

aprendizaje memoristico.

Es importante mencionar que a través del desarrollo de la entrevista se evidencia la falta
de recursos digitales, actividades ludico-pedagogicas, juegos interactivos, en el proceso
educativo enfocado en el idioma inglés, que para la docente Stella Velasquez, lo mencionado
anteriormente es debido a que no todos los nifios contaban con un recurso tecnoldgico o con una
red donde puedan participar de dichas actividades, considerando asi, la cartilla interactiva como
una excelente estrategia pedagdgica para fomentar un aprendizaje significativo y de relevancia

en un futuro.

5.3 Encuesta
De acuerdo a la aplicacidon de la encuesta (Anexo 1) dirigida para los nifios del grado

segundo del colegio Pedagdgico Santa Martha, la cual constaba de 4 preguntas de seleccién
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multiple, dicha encuesta es disefiada con el fin de analizar, que tanta relevancia obtiene el idioma
inglés en el proceso educativo de los nifios. Gracias a este instrumento de recoleccién de datos se

concluye lo siguiente.

La encuesta fue aplicada a 20 estudiantes del grado segundo: 9 nifios y 11 nifias.

Figura 16

Edades de los estudiantes

45 EDAD DE LOS ESTUDIANTES

3,5

2,5

CANTIDAD DE NINOS

1,5
1
015 I I
0
6 7 8 9 10
ANOS DE EDAD
m NINOS I NINAS

Fuente: Elaboracion propia

En esta figura se muestra que la encuesta fue realizada con 20 nifios del grado segundo
del colegio Pedagdgico Santa Martha, entre los 6 a 10 afios de edad, con predominancia del sexo
femenino.

Con el fin de ratificar la veracidad de cada una de las graficas y andlisis planteado

anteriormente, en los anexos se evidencia el formato de la encuesta diligenciado por los nifios.
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Pregunta N°1: ;Crees que es importante aprender inglés?

Respuesta: Si — No

Figura 17

Importancia del aprendizaje del inglés

1. ¢Crees que es importante aprender
inglés?

0%

ES| mNO

Fuente: Elaboracion propia

En esta gréfica, se puede evidenciar que la respuesta fue unanime, se estima que el 100%
de los estudiantes de grado segundo consideran que el idioma inglés es esencial para el proceso

formativo de los nifios.

Pregunta N°2: ;por qué es importante aprender inglés?
Respuesta:

A) Para tener un mejor futuro.

B) Porque aprender un idioma ayuda a la mente

C) Porque puedo comunicarme con personas extranjeras.



Figura 18

Motivos para aprender inglés

2. ¢Por qué es importante aprender inglés?

[any
o

HA)
[ B)
HC)

Z

B)

C)

Fuente: Elaboracion propia

En esta grafica se evidencia una leve diferencia entre la respuesta Ay B, donde para 9
nifios el aprender inglés es importante ya que aseguran un mejor futuro formando parte del 45%
de los encuestados, por otra parte 10 nifios consideran que aprender inglés es funcional para la
mente, permitiendo un 6ptimo desarrollo cognitivo al practicar otro idioma formando el 50%
siendo la respuesta con mas puntaje, por ultimo esta el 5% de los encuestados afirmando que

dominar el idioma inglés es fundamental ya que permite la comunicacion e interaccion con

personas extranjeras.

Pregunta N°3: ;dirias que a través de la tecnologia es posible aprender inglés?

Respuesta: si — no — tal vez
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Figura 19
La tecnologia en el aprendizaje del inglés

3. ¢Dirias que a traves de la tecnologia es posible aprender
inglés?

TAL VEZ
=S| NO TALVEZ

Fuente: Elaboracion propia

Como se muestra en la grafica, 10 de los 20 nifios consideran que la tecnologia tal vez
pueda ser funcional para aprender inglés, siendo este el 50% de la encuesta, por el contrario,
hubo un solo estudiante que para él la tecnologia no es lo suficientemente efectiva para aprender
inglés, siendo él el 5% y con un 45%, son los 9 estudiantes quienes confirman que, por medio de
la tecnologia, se puede lograr un aprendizaje enfocado al inglés practico y eficaz. Por medio de
esta pregunta y en base a las respuestas se evidencia la falta de recursos interactivos o digitales
en la ejecucion de los ejes tematicos dentro del aula de clases, por consiguiente, la gran mayoria
de los estudiantes del segundo grado no tienen relacion alguna enfocada a la estrategia planteada,

por ende, es notorio en el resultado de las encuestas.

Pregunta N°4- Selecciona la opcién ideal para aprender inglés.



Respuesta:
A- Leyendo historias en inglés.
B- Viendo peliculas y series en inglés.
C- Através de los juegos Online.
D- Realizando actividades en el cuaderno.

Figura 20

Métodos que facilitan el aprendizaje del inglés

4- Selecciona la opcion ideal para aprender
inglés.

/\ A)
6

B)
4 / )
2 / D)
0
A)

Q)
D)

Fuente: Elaboracion propia

En esta grafica se puede evidenciar una gran diferencia en la seleccion de las respuestas,
donde para 12 estudiantes formando el 60% y la opcién mas seleccionada, en la que consideran
que la forma ideal para aprender inglés es por medio de los juegos Online, demostrando asi la
importancia de las tics en el proceso de aprendizaje, por otra parte estan el 25% pertenecientes a

5 estudiantes quienes aseguran que la forma ideal para abordar el inglés es a partir de la lectura
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de historias en inglés, por ultimo esta el 15% siendo la opcion menos elegida donde 3 estudiantes
afirman que realizando actividades en el cuaderno es la forma mas practica para aprender inglés,
ademas se puede verificar la decisién unanime considerando las peliculas y series la opcién

menos factible para abordar la ensefianza del inglés, lo cual es el 0% de la encuesta.

5.4 Planeacién pedagdgica
A partir de las actividades planteadas en la cartilla didactica Bilinkids, se realizaron las

siguientes planeaciones con el fin de implementar dichas actividades de una forma estructurada.
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Tabla s

Planeacion 1
Fecha de Institucion o escenario de Grado, curso o nivel
ejecucion de Dia: 14 | Mes: | Marzo | Afo: |[2022 \ practica: gue acompafia:
experiencia '
Nombre Laura Camila Ardila Acosta Segundo

estudiante en

Juliana Paez Trujillo

Colegio Pedagbgico Santa Martha

Formacion Camila Astrid Villar Forero

ID 632378 NUmero de 01
estudiante en | 636472 Planeacion

formacién 641134

Proposito de
trabajo

Identifica el nombre algunas comidas comunes en
inglés.

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura y exploracion del medio)

de una receta.

docente.

Exploracion del medio: Evidencia el vocabulario aprendido a través de la realizacién

Literatura: Relaciona el vocabulario con su respectivo significado.

Juego: Realiza los juegos interactivos siguiendo las instrucciones dadas por la

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

personal

Eje 1: Desarrollo social y

Relaciona el vocabulario con su respectivo significado.
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Eje 2: Expresion -
comunicando a través del
lenguaje y movimiento

Desarrolla sus habilidades linguisticas a través de la pronunciacion adecuada del vocabulario

Eje 3: Experimentacion y
pensamiento logico

Prepara una receta siguiendo las instrucciones dadas.

DESARROLLO DE LA
EXPERIENCIA
(Actividades que la acomparian)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS
DE EVALUACION

Motivacion:
Para iniciar, se observara un video

(anexo 1), en el cual se presenta el
vocabulario de las comidas a través
de imagenes animadas. Asi que, se
les pediré a los nifios que pronuncien

el nombre de cada comida en inglés.

v" Video educativo

Video educativo:
» Observa con atencion el
video.
» Pronuncia correctamente el
vocabulario.
» Relaciona el vocabulario en
inglés con su respectivo

significado.

Desarrollo:
Los nifios entraran al link que les dé

la docente y desarrollaran el juego
virtual (anexo 2). De antemano, se

les pedira a los nifios que lleven a la

v Juego virtual

v Ingredientes para hacer un sandwich:

queso, jaman, pan, mantequilla, tomate.

Juego virtual:
» Participa activamente del
juego virtual.
» Hace uso adecuado de las TIC

para desarrollar la actividad.
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clase los ingredientes para hacer un
sdndwich. Entonces, la docente
nombrara los ingredientes y los
pasos en inglés para realizar un

sandwich.

Receta:
» Sigue las instrucciones dadas
por la docente.
» Comprende el nombre de los

alimentos en inglés.

Cierre de la experiencia:
Con el fin de evaluar lo aprendido, se

realizara el quiz (anexo 3) que esta
en la cartilla interactiva. En este
quiz, aparecera una imagen y el nifio
tendra que seleccionar la palabra en

inglés.

v" Quiz interactivo

Quiz interactivo:
» Evidencia los conocimientos
adquiridos.

> Resuelve correctamente el
quiz interactivo.

BIBLIOGRAFIA:

Fun Kids English (2017). Learn Food Vocabulary — Video Flash Cards. https://www.youtube.com/watch?v=Y C1HfRDWwQQ

Anexos

Anexo 1: Video educativo

Fun Kids English (2017). Learn Food Vocabulary — Video Flash Cards. https://www.youtube.com/watch?v=Y C1HfRDWwQQ



https://www.youtube.com/watch?v=YC1HfRDWwQQ
https://www.youtube.com/watch?v=YC1HfRDWwQQ

Link: http://www.uptoten.com/games/en/Make-Sandwich/

Anexo 3: Quiz interactivo
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http://www.uptoten.com/games/en/Make-Sandwich/

Link: https://wordwall.net/es/resource/17556379/food/food

Tabla 6

Planeacion 2
Fecha de Institucion o escenario Grado, curso o nivel que
ejecucioén de 16 Mes: | Marzo | Afio: \2022 \ de préctica: acompanfa:
experiencia | Dia:
Nombre Laura Camila Ardila Acosta _ o Segundo
estudiante en | Juliana Paez Trujillo Colegio Pﬁﬂdagﬁg'co Santa
Formacion | Camila Astrid Villar Forero artha
ID estudiante | 632378 NUmero 02
en formacion | 636472 de

641134

Planeacién
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https://wordwall.net/es/resource/17556379/food/food

Proposito de | Expresar los gustos o disgustos a través de las
trabajo expresiones: | like — T don’t like

Actividades rectoras (Juego,
arte, literatura y exploracion
del medio)

Arte: Expresa a través del dibujo sus gustos y disgustos.
Juego: Evidencia sus conocimientos a través del juego online.

Literatura: Comprende lo expresado en el audiocuento.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1: Desarrollo social y | Reconoce y respeta lo que le gusta o disgusta a las personas de su alrededor.

personal

Eje 2: Expresion -

comunicando a traves Comunica ideas, deseos, gustos y opiniones a través de las expresiones aprendidas.

del lenguaje y
movimiento

Eje 3: Experimentacion | Diferencia sus gustos ante sus disgustos.

y pensamiento logico
