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INTRODUCCION

Este trabajo de grado se ha preguntado por una serie de manifestaciones y
caracteristicas observadas directamente en el grupo de nifios y nifias que estan
entre las edades de 4 a 5 afos, del barrio Manrique Versalles de la ciudad de
Medellin en el Jardin Infantii Buen Comienzo Versalles Marta Liliana Herrera
Reyes, en estado de vulnerabilidad, entornos familiares diversos, drogadiccion
haciendo que diversos factores alteren los espacios de convivencia, y es alli
donde se denota consecutiva y repetidamente el desinterés y la poca
participacion en las actividades que se les proponen, la poca aplicacién del
juego intencionado y la ludica por parte de los docentes, ademas el medio en
gue ellos se encuentran no se presta para realizar diversas actividades ladicas, y
lo poco que tiene para jugar al aire libre es limitado, para asi ayudar a la
atraccion de la atencion ante actividades planificadas para impartir un
conocimiento, y basandonos en los datos recopilados en los observadores esto
es lo que se viene evidenciando, la falta de atencion en los nifios y nifias
denotando varias conductas y comportamientos de estos al interactuar en el aula
de clase; como lo es la distraccién que causan que los nifios y nifias no realicen
las actividades como las han explicado y el desorden en cuanto a la

participacion de las actividades.

Después encontrar esta situacion se piensa en construir estrategias didacticas
gue potencien el aprendizaje integral por medio de la ludica en los nifios y nifias
del jardin infantil Buen Comienzo Versalles Marta Liliana Herrera Reyes en el
afio 2015 y 2016 es la meta principal del proyecto, lo cual direcciona este
proyecto a analizar, ¢como se realizan las actividades ludicas de aprendizaje en
el jardin infantil y en con secuencia con lo anterior se ve la viabilidad de disefar

estrategias ludicas aplicables a estos.



El presente proyecto es conveniente llevarlo a cabo ya que pretende recopilar,
crear e implementar estrategias ludicas en los procesos educativos de los nifios
y niflas que faciliten la adquisicion de conocimientos al tiempo que se posibilitan
experiencias por medio de las cuales se promocionan la practica de habitos de

vida saludable basados en la ludica y el juego.

Retomando como guia esencial de este trabajo Vygotsky se refiere en esta
seccion sobre ludica a, quien otorgo al juego, como instrumento y recurso socio-
cultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del
nifo, facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales

como la atencién o la memoria voluntaria.

Segun sus propias palabras "El juego es una realidad cambiante y sobre todo

impulsora del desarrollo mental del nifio". Vygotsky (1896 - 1934).

La presente investigacion es cualitativa ya que se estudia la cualidad del
problema presente que en este caso es la ladica como herramienta
potencializadora del aprendizaje, lo que facilita la mayor y mas rapida
adquisicion del aprendizaje integral de los nifios y nifias del jardin buen
comienzo Versalles Martha Liliana herrera reyes tomando ademéas un enfoque

descriptivo.

De acuerdo a lo anterior se debe tener en cuenta que los procesos psiquicos y
las actividades que se forman en el nifio durante esta etapa constituyen
habilidades que resultardn imprescindibles en su vida posterior, culminando con
este aporte es importante retomar esta apreciacion ya que nifios y las nifias
tienen la posibilidad de jugar al aire libre sus movimientos no se limitan, sino por
el contrario el adulto encargado o el docente partitipa con él, sin interferir en sus
acciones, sino estimulandolo y brindandole la ayuda y orientaciones necesarias,
tiene mayores posibilidades de desarrollarse en un ambiente Por otro lado, los
procesos psiquicos y las actividades que se forman los nifios y las nifias durante
esta etapa constituyen habilidades que resultaran imprescindibles en su vida

posterior.



1. PRESENTACION DE LA EMPRESA

1.1 Resefia histdrica de la empresa

La corporacion creando futuro naci6 como una propuesta en pro de la
comunidad en la que se crea una institucién educativa de cardcter privada, que
luego ve en el programa ben comienzo una forma de apoyar los procesos
educativos de nifios y nifias de escasos recursos iniciando con la modalidad
institucional 8 horas y unidades pedagdgicas de apoyo. Beneficiando a nifios y

nifas entre 2 y 5 afios de edad y a sus familias.

La entidad de caracteriza por su proyeccion social y apoyo a la comunidad por lo
gue en el afio 2015 licitan y obtienen el jardin infantil de calidad buen comienzo
Versalles Martha Liliana herrera reyes en el que se atienden nifios y nifias entre

los 3 meses a los 5 afnos.

1.2 Mision

La Corporacion Creando Futuro trabaja por la atencién integral de los nifios y las
nifias, a través de la elaboracion y ejecucién de proyectos que garanticen sus
derechos, mediante la promocién de la corresponsabilidad que tienen todos los
ciudadanos para facilitar en los nifios y las nifias procesos educativos, ladicos,
culturales y recreativos, en el marco de la politica publica; aportando desde su
labor, a la cultura del respeto y la tolerancia, incentivando la convivencia y el

disfrute

1.3 Vision
La Corporacion Creando Futuro continuara siendo en el 2020 una institucion

reconocida en la comunidad por su trabajo en la formacion integral desde
primera infancia hasta basica primaria; por otro lado, por promover y facilitar a
los nifios y las niflas y sus familias, espacios de participacion; y, asimismo, por

ejercer el didlogo y la concertacion como herramientas para solucionar



conflictos. Su compromiso es ofrecer a la Comuna 3 Manrique, y a Medellin en
general, nifios y nifias sujetos, con pensamiento critico, capaces de nombrar sus
derechos y los de sus iguales, en concordancia con la politica publica para la

primera infancia a nivel nacional.

1.4 Principios

Corresponsabilidad: Para la proteccion integral de la nifiez, la corresponsabilidad
como principio constitucional significa que tanto el Estado, como la familia y la
sociedad tienen un papel diferente pero complementario de responsabilidad para
garantizar los derechos de los nifios y las nifias. El papel de cada uno de estos
tres actores es igualmente importante en la construccion de las condiciones para
el ejercicio de tales derechos, a través de la formulacion e implementacién de

politicas publicas que garanticen una vida digna para la infancia y la familia.

Integralidad: La politica publica de primera infancia que implementa la
Corporacion Creando Futuro, combina estrategias que garantizan los derechos

de proteccidn, participacién, educacion inicial, programas de salud y nutricion.

Reflexion: Se refiere a la habilidad del nifio y la nifia para mirar sus propias
acciones y evaluar lo que hizo y cémo lo hizo. Este principio define la
retroalimentacion que implementa la Corporacion Creando Futuro, a través de la
cual el nifio y la nifia empiezan a entender el significado de sus acciones y a
regularlas. Destaca, en consecuencia, este principio, la importancia que tiene la

reflexion en el proceso del pensar y aprender.

Inclusidon y equidad: La finalidad de este principio es asegurar que todos los
nifos y las niflas de la Corporacion Creando Futuro, sin excepcion, puedan
acceder a la atencion integral, y a ser identificados como sujetos de derechos
con capacidades diversas que son potencializadas a través de précticas,

recursos y metodologias de ensefianza. La inclusion esta fundamentada en el



principio de equidad, que garantiza la igualdad de oportunidades y la no
discriminacion por aspectos socio-culturales, raciales, sexo, religion, ideologia y

necesidad educativa especial.

Transparencia: La Corporacibn Creando Futuro es una organizacion
transparente en sus decisiones y actividades, lo que le permite revelar de forma
clara, precisa y completa la informacion sobre politicas, decisiones, procesos,
seguimiento, evaluacion y actividades de su atencion a la primera infancia. Esto
ofrece confianza a los integrantes de la institucion en su proceder de cara a la

comunidad, y en la comunidad misma.

Participacion: Se entiende como la participacion de los nifios, las nifias, las
familias y las agentes educativas de la Corporacién Creando Futuro en las
decisiones que los afecta. La participacion obedece a un derecho democratico
gue tenemos las personas que hacemos parte en un determinado tiempo y
espacio de un grupo; hacer uso de este derecho forma ciudadanos autonomos,

activos, comprometidos con sus decisiones y responsables.

Universalidad: Entendida como el derecho que tienen todos los nifios y las nifias
de la Corporacion Creando Futuro de acceder a la atencién integral en primera

infancia desde la gestacion hasta los cinco afios de edad.

Calidad en la prestacion del servicio: Este principio apunta a que todos los nifios
y las nifias de la Corporacién Creando Futuro, independientemente de sus
condiciones y circunstancias, tengan acceso a una atencion integral de calidad.
Para lograr esta calidad es necesario contar con una ruta trazada (el POAI), el

cual debera ser seguido y evaluado paso a paso.



1.5 Portafolio de servicios.
Cuenta con los programas de:

Cobertura educativa
Programa buen comienzo Institucional 8 horas

Jardin infantil buen comienzo Versalles Martha Liliana Herrera Reyes

2 .PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.2. Descripcioén del problema

Las principales manifestaciones y caracteristicas observadas directamente en el
grupo y basandonos en los datos recopilados en los observadores podemos
evidenciar en los nifios y niflas la falta de atencién. El desinterés y la poca
participacion en las actividades que se les proponen, la poca aplicacién del
juego y la ludica por parte de los docentes, ademas el medio en que ellos se
encuentran no se presta para realizar diversas actividades ludicas para asi
ayudar a la atraccion de la atencidén ante actividades planificadas para impartir

un conocimiento.

Es por ello que se denotan varias conductas y comportamientos de los nifios y
nifas al interactuar en el aula de clase; como lo es la distraccién que causan que
los nifios y nifias no realicen las actividades como las han explicado y el

desorden en cuanto a la participacion de las actividades.

Se necesita con urgencia tratar actividades que integren el trabajo ludico
pedagdgico ademas el espacio limitado y la salida de la institucién para utilizar el
parquecito son peligrosas. La poca utilizacion de juegos didacticos en la clases,
el poco espacio que se encuentra en la institucién es notorio al realizar dichas
actividades, lo cual no facilita que los estudiantes de preescolar puedan jugar

libremente y para atraer la atencion mas facilmente es permitiendo que se



diviertan pues de esta forma se fortalecen las metodologias trabajadas en el

aula de clase con los nifios y nifias.

2.3. Formulaciéon del problema
¢, Como construir estrategias didacticas que potencien el aprendizaje integral por

medio de la ludica en los nifios y nifias del jardin infantii Buen Comienzo

Versalles Marta Liliana Herrera Reyes en el afio 2015y 2016?

3.0BJETIVOS:

3.1 Objetivo General:
Construir estrategias didacticas que potencien el aprendizaje integral por medio

de la ludica en los nifios y nifias del jardin infantil Buen Comienzo Versalles

Marta Liliana Herrera Reyes en el aifio 2015y 20167?

3.2 Objetivos Especificos:
*Analizar cémo se realizan las actividades ludicas de aprendizaje en el jardin

infantil buen comienzo Marta Liliana Herrera Reyes.

*Disefar estrategias ludicas aplicables a los nifios y nifias del jardin infantil Marta

Liliana Herrera Reyes.



4. JUSTIFICACION

Se realizaran diversas actividades ludicas pedagdgicas como herramientas para
Generar un APRENDIZAJE INTEGRAL EN EL JARDIN DE CALIDAD BUAN
COMIENZO VERSALLES MARTA LILIANA HERRERA REYES EN EL ANO
2016 CON NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS

Desde varias observaciones hacia la educacion inicial y como los nifios podrian
aprender facilmente frente a estimulos ludicos y didacticos, se posibilita un
espacio idoneo por medio del cual, los nifios y las nifias exteriorizan su riqueza
espiritual, fisica, social y afectiva se esperan logros significativos en su proceso
de aprendizaje y como empiezan a construir estos de forma dinamica, creadora
y recreativa de su personalidad es alli donde los docentes y padres de familia de
esta manera tienen la responsabilidad de enriquecer su practica pedagdgica
con estrategias innovadoras y creativas que se ocupen no solo de jugar sino de
enriquecer por medio de la ludica el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias
gue va desde su interés y como se podrian integrar facilmente ante actividades

de diversos tipos.

De alli la importancia de propiciar la libre expresion de los nifios y nifias a través
de juegos, dramatizaciones, cantos, poesias y especialmente de actividades

lddicas tanto dentro y fuera del aula fomentando valores y un espiritu explorador.

El presente proyecto es conveniente llevarlo a cabo ya que pretende recopilar,
crear e implementar estrategias ludicas en los procesos educativos de los nifios
y nifias que faciliten la adquisicion de conocimientos al tiempo que se posibilitan
experiencias por medio de las cuales se promocionan la practica de habitos de

vida saludable basados en la ludica y el juego.



De igual manera este proyecto es conveniente y pretende ampliar y enriquecer
las propuestas educativas que pueden llevarse a cabo con los nifios y nifias
partiendo de la formulacion de la lidica como un instrumento indispensable en el

desarrollo general de las personas.

Cabe resaltar que este proyecto tiene una relevancia social puesto que pretende
invitar a los agentes educativos o docentes a reflexionar y analizar la importancia
gue tienen las actividades ludicas como estrategia de generar mayor interés por
aprender donde se beneficiara a los nifilos y nifias del jardin infantil buen
comienzo Versalles Martha Liliana Herrera Reyes, a los docentes ya que se
evidenciaran mayores logros al realizar estas actividades y a los padres de

familia al ver los avances significativos de sus hijos e hijas.

Ejecutar este proyecto implica que los docentes tengan compromiso al realizar
las actividades, siguiendo el cronograma de las mismas lo que se vera reflejado
en el resultado al momento de verificar los conocimientos obtenidos por el grupo
dentro del aula de clase.

Como se ha venido observando, los nifios y las nifias en desarrollo, constituyen
un sistema abierto que esta constantemente expuesto a las influencias de las
situaciones que ocurran en la realidad social, no sélo en el entorno inmediato
como los es el (nucleo familiar), sino también las que ocurren en otros contextos
gue puedan o no estar en relacion directa con ellos, en este caso la escuela, y
es desde alli donde se retomaran las construcciones que los nifios y nifias
hagan desde las actividades propuestas para consolidar posibles soluciones
ante la distraccion que se genera en varias fases del dia escolar, como lo es el
restaurante movil que se posa al lado del salon de preescolar la mayor parte de

la mafiana imposibilitando la escucha ,y sumando a la distraccion y al desorden.



Y es alli donde se cuenta con la participacion de este proyecto pues no dejando
de lado las actividades planificadas, deben propiciar la necesidad de retribuir los
aprendizajes de nifios y nifias en el jardin buen comienzo Versalles Marta Liliana
Herrera Reyes y comunidad teniendo como fin la transmisién de valores, la
formacion de una conciencia acerca del respeto, cuidado de la vida y el medio
ambiente, pues se espera que la distraccion del entorno no medie entre la
interaccion la comunicacion y el aprendizaje ya que es de vital importancia la
constante utilizacion de materiales did4cticos y trabajos ludico pedagdgicos que
tengan en cuenta el contexto de los nifios y las nifias y la estimulacién ante

estos revisando de forma profunda lo que genera en ellos.

De acuerdo a los resultados que obtendremos con la implementacion de este
proyecto se realizaria una nueva aplicacion de las mismas estrategias en otras
instituciones educativas con lo que se pretende generar un cambio en las
estrategias que a diario se utilizan propiciando avances significativos y con este
se realizara una comparacion de resultado estudiando de esta forma nuevas

poblaciones.

5. MARCO TEORICO.

El presente proyecto se desarrollara a partir de los pensamientos, criterios y
tratados de Vygotsky y el constructivismo al tiempo que se tendran en cuenta las
concepciones del programa buen comienzo dado que es en un centro de

desarrollo infantil donde se llevara a cabo el desarrollo de dicho proyecto.

La ludica segun Vygotsky:

Se refiere en esta seccion sobre ludica a, quien otorgd al juego, como
instrumento y recurso socio-cultural, el papel gozoso de ser un elemento
impulsor del desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de las funciones

superiores del entendimiento tales como la atencién o la memoria voluntaria.



Segun sus propias palabras "El juego es una realidad cambiante y sobre todo

impulsora del desarrollo mental del nifio”. Vygotsky (1896 - 1934).

Concentrar la atencion, memorizar y recordar se hace, en el juego, de manera

consciente, divertida y sin ninguna dificultad.

Se dice que su teoria es constructivista porque a través del juego el nifio
construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando
con otros nifios amplia su capacidad de comprender la realidad de su
entorno social natural aumentando continuamente lo que Vygotsky llama

"zona de desarrollo préximo". Vygotsky (1896 - 1934),

La “zona de desarrollo préximo" es "la distancia entre el nivel de desarrollo
cognitivo real, la capacidad adquirida hasta ese momento para resolver
problemas de forma independiente sin ayuda de otros, y el nivel de desarrollo
potencial, o la capacidad de resolverlos con la orientacion de un adulto o de

otros nifios mas capaces.( Vygotsky .1896 - 1934),

Vygotsky analiza, ademas, el desarrollo evolutivo del juego en la Edad Infantil

destacando dos fases significativas:

Habria una primera fase, de dos a tres afos, en la que los nifios juegan con los

objetos segun el significado que su entono social mas inmediato les otorga.
Esta primera fase tendria, a su vez, dos niveles de desarrollo.

En el primero, aprenden ludicamente las funciones reales que los objetos
tienen en su entorno socio-cultural, tal y como el entorno familiar se lo

transmiten.

En el segundo, aprenden a sustituir simbolicamente las funciones de dichos
objetos. O lo que es lo mismo a otorgar la funcibn de un objeto a otro
significativamente similar, liberando el pensamiento de los objetos concretos.

Han aprendido, en consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar
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con significados. Un volumen esférico, por ejemplo, puede transformarse en una

pelota.

Después vendria una segunda fase de tres a seis afios, a la que llama fase del

"juego socio-dramatico".

Ahora se despierta un interés creciente por el mundo de los adultos y lo

"construyen" imitativamente, lo representan.

De esta manera avanzan en la superacion de su pensamiento egocéntrico y se
produce un intercambio ludico de roles de caracter imitativo que, entre otras
cosas, nos permite averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan las
personas de su entono préximo. Juegan a ser la maestra, papa 0 mama, y

manifiestan asi su percepcion de las figuras familiares proximas.

A medida que el nifio crece el juego dramatico, la representacién "teatral" y
musical con caracter ladico, podra llegar a ser un excelente recurso

psicopedagdgico para el desarrollo de sus habilidades afectivas y comunicativas.

El Constructivismo (pedagogia).

El constructivismo es una corriente de la que se basa en la teoria del
conocimiento constructivista. Von Glaserfeld fue el creador del constructivismo.
Postula la necesidad de entregar al alumno herramientas (generar andamiajes)
gue le permitan crear sus propios procedimientos para resolver una situacion
problemética, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo. El
constructivismo educativo propone un paradigmaen donde el proceso de
enseflanza se percibe y se lleva a cabo como proceso dinamico, participativo e
interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica

construccion operada por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente").
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El constructivismo en pedagogia se aplica como concepto didactico en

la ensefianza orientada a la accion.

Se considera al alumno poseedor de conocimientos, con base a los cuales habra
de construir nuevos saberes. No pone la base genéticay hereditaria en una
posicion superior o por encima de los saberes. Es decir, a partir de los
conocimientos previos de los educandos, el docente guia para que los
estudiantes logren construir conocimientos nuevos Yy significativos, siendo ellos
los actores principales de su propio aprendizaje. Un sistema educativo que
adopta el constructivismo como linea psicopedagodgica se orienta a llevar a cabo

un cambio educativo en todos los niveles.

La perspectiva constructivista del aprendizaje puede situarse en oposicion a la
instruccion del conocimiento. En general, desde la postura constructivista, el
aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye su propia
experiencia interna, con lo cual puede decirse que el conocimiento no puede
medirse, ya que es Unico en cada persona, en su propia reconstruccion interna y
subjetiva de la realidad. Por el contrario, la instruccion del aprendizaje postula
gue la ensefianza o los conocimientos pueden programarse, de modo que
pueden fijarse de antemano los contenidos, el método y los objetivos en el

proceso de ensefianza.

Teorias tenidas en cuenta y puestas en practica por en el programa buen

comienzo.

PEDAGOGIA CRITICA (Paulo Freire)

En esta el agente educativo no tiene la verdad Unica, sino que es el motivador
para hacer de la vida de cada nifio y nifia un proyecto que se debe elaborar por
todos, teniéndolos en cuenta como sujetos de derecho dotados de todas las

potencialidades y habilidades que les posibiliten construir su propio mundo.
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Las agentes educativas, en este modelo socio-critica, cumplen un papel de
facilitadoras de las expresiones de los sentimientos y pensamientos, capaz de

respetar y valorar las diferencias de los nifios y nifias.

Las agentes educativas son también educadas por los educandos: “Todos
nosotros sabemos algo. Todos nosotros ignoramos algo. Por eso,

aprendemos siempre” (Paulo Freire.1921-1997)

Esta pedagogia critica sefiala que “la educacion no cambia el mundo, cambia a
las personas que van a cambiar el mundo”, y que “todo acto educativo es un

acto politico”.

En sintesis, la Corporaciéon Creando Futuro quien tiene a su cargo el jardin
infantil buen comienzo Marta Liniana Reyes hace suya la frase de Paulo Freire
que bien resume su pedagogia critica: “Lucho por una educacion que nos

ensefne a pensar y no por una educacioén que nos ensefie a obedecer”.

Un modelo pedagdgico socio-critico se caracteriza porque: potencia la
transformacién social, recoge los valores culturales (respeta la diversidad y da
gran valor a la escucha, pretende crear un espiritu cientifico, pensamiento
critico, ideas democraticas, capacidad de respetar y valorar las diferencias.
Concibe la educacién como una guia que forma para la independencia, da valor

a lo personal y social teniendo como base la realidad de los nifios y nifias.

LORIS MALAGUZZI, dirigi6 un movimiento educativo llamado Reggio
Emilia. 2001).llamado asi por el municipio de Italia donde se implemento,
este sistema de educacion pretende atender a la nifiez temprana; concibe
al nifio como un ser intelectual, emocional, social y moral, cuyas

potencialidades son guiadas y cultivadas cuidadosamente. Se plantea
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como proposito lograr una educacion de calidad que produzca un
conocimiento tanto en los nihos como en los adultos que participen.”
Desde hace varios afios se viene trabajando con el apoyo de los procesos
sociales, afectivos y cognitivos entre padres docente y nifios, ya que son
estos quienes pueden participar en estos procesos mientras el nifio
establece relaciones frente a la integracion con la sociedad. “Desde el
punto de vista metodologico, desarrolla el intelecto del nifio a través de la
expresion simbdlica, estimulando a explorar su medio ambiente y a utilizar
los miles lenguajes del nifio: palabras, movimientos, dibujo, pintura,
construccion, escultura, teatro de sombras, collage, drama, musica”.
Reggio Emilia. 2001)

La educacion del nifio se ve de una manera comunitaria y se describe la
cultura de una forma conjunta adulto — nifio.” Este autor apoya la nocion
de la exploracion mediante este parrafo. El trabajo se organiza en forma
de proyectos como una investigacion de temas seleccionados por los

nifos. (Reggio Emilia. 2001)

Este se disefia para ayudar a los nifilos a darse cuenta de una manera mas
profunda de los distintos fenbmenos que ocurren en el ambiente y de esta forma
experimentarlos; los nifios son motivados a tomar sus propias decisiones y

elecciones en compafia de su grupo social.

Organizacion e informacion estadistica del nivel inicial 39 COLOMBIA
Legislacion vigente (principios rectores) .La educacidén preescolar esta
regida por la Ley General de Educacion N.° 115 de 1994 ,la cual se le
considera como el primer nivel del sistema educativo y declara el caracter
obligatorio de su ultimo afo, el Decreto 1860 de 1994 y el Decreto 2247
de septiembre de 1997, por el cual se establecen las normas relativas a la

prestacion del servicio educativo del nivel preescolar.
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Dependencia administrativa De acuerdo con la Ley 24 de 1981, le
corresponde al Ministerio de Educacion Nacional la administracion del

sector educativo, bajo la orientacion del presidente de la Republica.

Esta entidad formula las politicas, planes y programas del sector; cuantifica y
asigna los recursos humanos y materiales, define las pautas de evaluacion y
control de la calidad del servicio y determina la normatividad que requiere el
sector para su marcha. Existen centros que imparten educacion preescolar que
dependen del Ministerio de Educacion, otros del Instituto Colombiano de
Bienestar Familiar (ICBF), otros del Bienestar Social del Distrito y, por ultimo,
centros que pertenecen al sector privado. Objetivos La educacion preescolar
busca el desarrollo integral de los nifios menores de 6 afios, en sus aspectos
biolégico, cognitivo, psicomotriz, socio afectivo, espiritual y, en particular, del

desarrollo de la comunicacion, la autonomia y la creatividad.

Los objetivos especificos de la educacion preescolar son: El conocimiento de su
propio cuerpo y de sus posibilidades de accion, asi como la adquisicion de su
identidad y autonomia, el crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal
manera que facilite la motricidad, el aprestamiento y la motivacion para la
lectoescritura y para las soluciones de problemas que impliquen relaciones y
operaciones matematicas, el desarrollo de la creatividad, las habilidades y
destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje.

La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio de la memoria.

El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y
comunicacion y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de
acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia, La participacion en
actividades ladicas con otros nifios y adultos, el estimulo a la curiosidad para
observar y explorar el medio natural, familiar y social, el reconocimiento de su
dimension espiritual para fundamentar criterios de comportamiento, la
vinculacion de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la

calidad de vida de los nifios en su medio, la formacién de habitos de
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alimentacion, higiene personal, aseo y orden que generen conciencia sobre el

valor y la necesidad de la salud.

Frente a la motivacion escolar en jardin buen comienzo Versalles Marta
Liliana Herrera reyes no se tiene en cuenta las necesidades e intereses
de los niflos puesto que no se da la debida importancia a la actividad
fisica, motriz y emocional de ellos, sus intereses afectivos y sociales que
le generen seguridad para interactuar dentro y fuera del aula, pues al no
ser contextualizadas y ludico pedagdgicas hace que las actividades no
sean llamativas para ellos, creando un ambiente de clases monotono y
simple ademas de poco activo para el nifio, por lo cual se debe tener en

cuenta que la motivaciéon escolar segun Diaz y Hernandez ,2002)

Constituye uno de los factores psico-educativos que mas influyen en el
aprendizaje. Esta no se restringe a la aplicacion de una técnica o método de
ensefianza en particular, por el contrario, la motivaciébn escolar conlleva una
compleja interrelacion de diversos componentes cognitivos, afectivos, sociales y
de caracter académico que se encuentran involucrados y que de una u otra
forma tienen que ver con las actuaciones de los alumnos como la de sus
profesores. De igual forma es un hecho que la motivacion estara presente en
todo acto de aprendizaje y en todo procedimiento pedagdgico, ya sea de manera
explicita o implicita 30 y sélo podra interpretarse analizando las incidencias y

caracteristicas propias de los actores y comunidad educativa implicada (p. 64)

Con base a esto se busca sensibilizar a dichos formadores con la
anulacion de algunos pensamientos que impiden que se presente una
motivacion escolar adecuada, tomando en esto como referencia a Diaz y
Hernandez .2002).

Hay ciertos mitos acerca de la motivacion escolar los que deben ser
definitivamente erradicados, estos son la motivacibn escolar es un proceso
exclusivamente endogeno, interpersonal, donde intervienen poco los factores

interpersonales o sociales, la disposicion favorable para el aprendizaje es
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inherente a la personalidad del alumno y esta determinado por su ambiente
familiar o contexto socioecondmico, la motivacién es un proceso afectivo, me
gusta 0 no me gusta, la motivacién es un proceso que se origina al inicio de una
actividad o tarea del aprendizaje, para motivar a los alumnos lo mas importante
es disponer de un buen sistema de recompensa o premio de sus logros, los
buenos alumnos estan motivados por el aprendizaje en si mismos, los malos
estudiantes, por las recompensas externas que pueden obtener, los profesores
no son responsables de la motivacién de sus alumnos. Es poco probable que se
llegue a mejorar la motivacion por aprender en alumnos con historia de fracaso
escolar, con algun tipo de discapacidad, apatia o ansiedad, el proceso
motivacional en el desarrollo integral de los nifios, se ve influido directamente en
la accion de los diferentes agentes educativos, teniendo en cuenta que muchos
ellos, aun poseen dificultades para proporcionar un ambiente propicio que
genere interés en los nifios y niflas y a la participacion de su proceso de

aprendizaje.

6. DISENO METODOLOGICO

6.1 Tipo de investigacion
Cualitativa -observacion

"De acuerdo con Bonilla y Rodriguez (2000), se orienta a profundizar casos
especificos y no a generalizar. Su preocupacién no es prioritariamente medir,
sino cualificar y describir el fendmeno social a partir de los rasgos
determinantes, segun sean recibidos por los elementos mismos que estan

dentro de la situacion estudiada’.

Los investigadores que utilizan el método cualitativo buscan entender una
situacion social como un todo, teniendo en cuenta sus propiedades y su

dindmica.
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La presente investigacion es cualitativa ya que se estudia la cualidad del
problema presente que en este caso es la ludica como herramienta
potencializadora del aprendizaje, lo que facilita la mayor y mas rapida
adquisicion del aprendizaje integral de los nifios y niflas del jardin buen
comienzo Versalles Martha Liliana herrera reyes tomando ademas un enfoque

descriptivo.

6.2 Enfoque descriptiva
Cesar A. Bernal .2010 “"Descriptiva: resefia rasgos, cualidades o atributos

de la poblaciébn objeto de estudio”” Metodologia de la investigacion.
(p.120) (113)

Se considera como investigacion descriptiva aquella en que , como afirma
Salkind (1998). Se resefian las caracteristicas o rasgos de la situacion o

fendmeno objeto de estudio™. (p.11)

Segun Cerda (1998).” tradicionalmente se define la palabra describir como el
acto de representar, reproducir configurar a personas, amicales o cosas...” : y
agrega : "Se deben describir aquellos aspectos mas caracteristicos , distintivos y
particulares de estas personas , situaciones 0 cosas, 0 sea, aquellas

propiedades que las hacen reconocibles a los ojos de los demas™ (p.71).

El tipo de investigacion es descriptivo debido a que se van a describir
situaciones sobre cémo se desarrollan actividades ludicas, que generen
aprendizajes significativos en los nifios y nifias teniendo en cuenta las edades o
etapas de desarrollo en las que se encuentran y en el contexto en el que se

desenvuelven.

Evidenciando asi caracteristicas como el comportamiento, nivel de atencion,

participacion activa, utilizacion de los materiales.
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Actividades ludicas

-Formato de actividades
-Planeacion
-Ambientacion
-Recursos

-Momentos

-Juego

-Innovacién
-Dinamismo

-Manejo de las tics

-Contacto con el medio ambiente

Aprendizaje integral

- Interaccion Social

-Desarrollo de las Dimensiones
-Motricidad

-Resolucién de inquietudes
-Halacion entre actividades
-Saberes previos y aprendizajes
-Estimulacion

-Reflexién

Ladica

-Juego

-Materiales

-Espacio

-Rondas

-Canciones

-Exploracién del entorno
-Competitividad
-Reconocimiento

-Intereses
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Actividades ludicas

Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que este sea utilizado
en muchos casos para manipular y controlar a los nifios, dentro de ambientes
escolares en los cuales se aprende jugando; violando de esta forma la esencia y
las caracteristicas del juego como experiencia cultural y como experiencia ligada
a la vida. Bajo este punto de vista el juego en el espacio libre-cotidiano es muy
diferente al juego dentro de un espacio normado e institucionalizado como es la

escuela.

La lddica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, adquisicion de saberes, conformacién de la
personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza
el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.Segun Jiménez
(2002):

La ladica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente a la vida,
frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con
ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafado
de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el juego.
La chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades (sexo, baile,
amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas

recompensa que la gratitud que producen dichos eventos. (p. 42)

La ladica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar
lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o
mental. La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones

y el sentido del humor en las personas.

En opinién de Waichman (2000) es imprescindible la modernizacion del

sistema educativo para considerar al estudiante como un ser integral,
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participativo, de manera tal que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo

de ocio y se incorpore al tiempo efectivo de y para el trabajo escolar.

Para Torres (2004) lo ludico no se limita a la edad, tanto en su sentido
recreativo como pedagdgico. Lo importante es adaptarlo a las
necesidades, intereses y propositos del nivel educativo. En ese sentido el
docente de educacion inicial debe desarrollar la actividad ludica como
estrategias pedagogicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion

integral del nifio y la nifia.
-Formato de actividades: derrotero de actividades.

-Planeacion: planeacion correspondiente al proyecto planteado, con la

actividades en orden.

-Ambientacién: el salon decorado de acuerdo a la actividad que se desea

realizar, con objetos vestuario o algun icono que induce a la actividad.

-Recursos: materiales para realizar las manualidades, grabadora cd o vestuario,

lo gue se necesite para la ambientacién que necesite realizar las actividades.

-Momentos: distribucion del tiempo de trabajo para los diferentes momentos de

la planeacion.
-Juego: juegos que incluyen movilidad de odo el cuerpo con motricidad gruesa

-Innovacion: darle diferentes usos a los materiales a utilizar, en diferentes

espacios.

-Dinamismo: las actividades deben ser llamativas que inciten a la exploracion y

el movimiento.

-Manejo de las tics: utilizacibn de herramientas audio visuales como la

grabadora, mp3, cds, computadores, la internet, video beam.

-Contacto con el medio ambiente: exploracion del entorno, espacios de libre

esparcimiento.
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Aprendizaje integral

La nueva forma de aprender, es decir de una forma integral, convergente,
heterogénea, diversa, alegre, comprensiva, contextualizada y ampliamente
aplicativa; se refiere a propiciar el aprendizaje de los diversos contenidos
curriculares bajo nuevos enfoques mas actuales y creativos. Los contenidos que
se enseflan en los planes y programas de estudio de todos los niveles
educativos, pueden agruparse en el conocimiento conceptual (también llamado
declarativo), el saber procedimental (que se traduce en poder hacer algo con
aquello que aprendemos) y el ser actitudinal (que se refleja en la persona a nivel

ontolégico).

En las instituciones escolares el aprendizaje y la ensefianza de las actitudes y
valores han sido poco estudiados en comparacién con los otros contenidos. Sin
embargo, a la luz de la investigacion reciente realizada sobre los mecanismos y
procesos de influencia en el cambio de actitudes y en la construccion de valores,
se aprecia que el aprendizaje de las actitudes es un proceso lento y gradual,
donde influyen distintos factores como las experiencias personales previas, las
actitudes de otras personas significativas, la informacion y experiencias
novedosas Yy el contexto sociocultural. Hay muchas actitudes que las escuelas
deben intentar desarrollar y fortalecer; y otras que deben procurar erradicar o
relativizar. Las aportaciones del constructivismo en este aspecto son mas que
evidentes, ya que la escuela no puede centrarse en la recepcion repetitiva de
informacion factual o declarativa, sino que se requieren experiencias de
aprendizaje significativas, que permitan no sélo adquirir informacion valiosa, sino
gue incidan realmente en el comportamiento de los alumnos, en la manifestacion
del afecto o emocion moral, en su capacidad de comprensiéon critica de la
realidad que los circunda, en el desarrollo de habilidades especificas para el

didlogo, la autodireccion, la participacion activa, la cooperacion o la tolerancia.
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Podemos constatar que aprender tiene una enorme complejidad desde los

distintos tipos de aprendizaje.

-Social: actividades que propician espacios de participacion compartida entre los

nifios y nifas.
-Dimensiones: intervencién de acuerdo a las dimensiones.

-Motricidad: actividades guiadas a la parte motora, por medio de materiales

como cuerdas balones y colchonetas.

-Resolucién de inquietudes: Dar soluciones a las preguntas de los nifios y las

nifias. Escribir interrogantes de los nifios y las nifias.

-Hilacién entre actividades: actividades desacuerdo a la planeacién en orden de

ideas.

-Saberes previos y aprendizajes: conocimiento sobre un tema que los nifios y

nifias imparten antes de antes de iniciar una actividades

-Estimulacién: actividades que favorezcan las habilidades ,motrices ,finas y

gruesas, cognitivas sociales,

-Reflexion: momentos que lleven a la sustentacion de las actividades

comprensién y proposicién de autoreflexion de los estudiantes y el docente.

Ludica
Implementacion de juegos guiados, juegos con materiales.

-Materiales: implementos didacticos como colchonetas, pelotas, bloques, lazos

I6gicos, instrumentos, vestuario, rompecabezas, peluches, titeres, juguetes.

-Espacio: utilizacién de todos los espacios con los que cuenta el jardin, con la

utilizacion de estos adecuadamente.
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-Rondas : actividades dirigidas con intencionalidad.
-Canciones: canciones infantiles movidas de acuerdo a la actividad a desarrollar.
-Competitividad: juego que involucren la competencia, habilidades corporales

-Reconocimiento: incentivos por los resultados obtenidos, por las actividades

realizas

-Intereses: trabajar con las actividades que incluyan los intereses de los nifios,

con sus juguetes ,peliculas ,0 musica preferida.

6.4. Poblacion:
Se atienden 15 nifias y 10 nifios

25 nifios y nifias de estrato 1-2

Los nifios y nifias con los cuales se pretende desarrollar el proyecto estan entre
las edades de 4 a 5 afos, del barrio Manrique Versalles de la ciudad de Medellin
en el Jardin Infantil Buen Comienzo Versalles Marta Liliana Herrera Reyes, en
estado de vulnerabilidad, entornos familiares diversos, drogadiccion, violencia
intrafamiliar entre otras condiciones que dificultan el desarrollo de las actividades

en las salas de desarrollo del centro infantil.

6.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de lainformacion.
Utilizaremos como instrumento de recoleccién de analisis de informacion el
diario de campo el cual se realiza con los siguientes parametros:

MODELO CONVENCIONAL

Actividad No. Fecha:
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reunion de
de

(No es el objetivo con el cual se programé la

Tipo de Actividad:

profesores,

(Ej.

convivencia,

Una conferencia, una clase,
visita institucional, taller, sesion
seminario...)Objetivo:
actividad, sino con qué fin participd -Usted- en la actividad objeto de
registro)Descripcion: (Como se llevo a efecto la actividad. Es “dibujar” con
palabras la realizacion de los hechos. En investigacion cualitativa y
concretamente en los métodos Etnogréficos, se atribuye especial valor a
esta parte.)Experiencia: (Qué aprendi del evento, qué conceptos tedricos
pude verificar, como se aplicaron, como se desarrollaron o se pusieron a
prueba. En la misma forma, se pueden escribir las necesidades tedricas
qgue suscitaron los hechos.) No confundir con: Como me senti, como me
fue, qué acierto o qué fallas observé... no son sus observaciones del
evento, ya que éstas iran mejor en el punto anterior. NOTA: Pueden
adicionarse otros aspectos, siempre y cuando se consideren utiles para
los objetivos de la sistematizacion de la experiencia, por ejemplo:
Evaluacion de la actividad, sugerencias, modificaciones que podrian

mejorar la actividad, otros."

6.6 Sistematizacion y analisis de la informacién

Observadores | Categoria: Categoria: Categoria: Ludica
actividades ludicas Aprendizaje integral

Docente 1 Formato de | Interaccion Social: | Espacios: no utiliza
actividades y | este espacio de dio | de manera
Planeacion: se conto | de manera libre entre | adecuada el

con un adecuado

formato y un registro

los nifios y nifias al

perder el interés en

espacio que tiene
disponible para la

de las actividades | las actividades. realizacion de las
planeadas. Motricidad: se | actividades

Dinamismo: las | estimulo la | No se evidenciaron
actividades realizadas | motricidad fina por |juegos u  otros
fueron monétonas. medio de la | componentes de
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Recursos: los
materiales requeridos
para la actividad no

fueron suficientes.

realizacion de un

dibujo.
Halacién entre
actividades: las

actividades se fueron
desarrolladas de

forma consecutiva.

esta categoria.

Docente 1 Formato de | Saberes previos y |-Rondas: se
actividades y | aprendizajes: los | desarrollaron
Planeacion: se contd | nifios y nifas | canciones ya
con un adecuado | tuvieron la | conocidas y que no
formato y un registro | oportunidad de | generaron
de las actividades | expresar sus saberes | intereses.
planeadas. 0 conocimientos | -intereses. No se

sobre el tema | tuvieron en cuenta

Dinamismo: los | durante la actividad. | para la realizacion
preliminares de la de las actividades.
actividad fueron
adecuadas y lograron
captar la atencién de
los nifios y nifias.
Momentos: la
actividad se tornd
repetitiva, aburrida y
extensa.

Docente 1 Formato de | Motricidad: se | Canciones: se
actividades y | desarrollaron trajeron canciones

Planeacién: se contd
con un adecuado

formato y un registro

manualidades y
juegos los que
fortalecio la

nuevas y divertidas
para el grupo.
Juegos: se propicio
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de las actividades
planeadas.
Innovacion: las

actividades propuestas
fueron nuevas y
novedosas

Manejo de las tic: se

motricidad tanto fina
como gruesa.

Estimulacion: se
desarrollaron
actividades que
estimularon la
creatividad de los

nifos y nifas.

espacios de juego
agradable

Intereses: se tuvo
en cuenta los
intereses de los
nifos y nifias para
el desarrollo de

cada uno de los

utilizaron aparatos momentos
tecnoldgicos para
proyectar videos.

Docente 2 Formato de | Recursos: los | Motricidad: se
actividades y | recursos fueron | fortalecié la
Planeacion: se conto | utilizados de acuerdo | motricidad fina por
con un adecuado | a la actividad | medio de la
formato, las | planeada. realizacion de una
actividades planeadas | Interaccion Social: | manualidad.
no fueron suficientes | los nifios y niflas | Juego: se propicio
de acuerdo a tiempo | tuvieron la| el espacio para
con el que se contaba | oportunidad de | interactuar con
Momentos: en | interactuar por medio | diferentes
algunos momentos las | del juego libre. materiales de juego
actividades fueron como fichas y arma
improvisadas. todos.

Docente 2 Formato de| Interaccion Social:|Canciones: se les
actividades y| se propicio el|coloco mausica de
Planeacion: se contd| espacio de conversar |fondo para el
con un  adecuado| y jugar entre cada|desarrollo de Ia

formato y un registro de

uno de ellos.

actividad.
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las actividades| Reflexiéon: no se|-Exploracion
planeadas. realiz6 la reflexion|entorno: exploraron
Ambientacion: se| sobre la actividad|los nuevos
ambientd el espacio| realizada. materiales vy

con materiales y dieron diferentes
musica pero la usos.

disposicion de  los

mismos no fue Ila

adecuada.
Innovacioén: los
materiales fueron

nuevos lo que llamo la

atencion de todos en el

grupo.

Se logré evidenciar que aunque se conté con un formato de actividades
adecuadas y la planeacion de las actividades, las mismas no fueron ejecutadas
de manera correcta, los materiales no se utilizaron adecuadamente en la
mayoria de las actividades, se evidencio desorden y mala disposicion, falta de
ambientacion del espacio, pocos momentos de reflexion y de recolecciéon de
saberes previos o0 aprendizajes de los nifios y nifias. Cabe anotar que se utilizo
el mismo espacio limitando el proceso de reconocimiento del entorno que los
rodea en el centro infantil, aunque se utilizaron recursos audiovisuales se hace
necesario implementarlos con mayor frecuencia ya que por medio de estas
estrategias se pueden obtener aprendizajes significativos mayores. Las
actividades se tornaron repetitivas, ya conocidas y sin ninguna variacién aunque
se mostraron en algunos casos elementos novedosos que captaron la atencién

de todos en la actividad.

En cuanto al manejo del grupo se hace necesario implementar de manera

consiente estrategias de ensefianza que faciliten la concentracion y la
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motivacion de los nifios y nifias, siendo prioridad mostrar actitudes basadas en el

entusiasmo y la alegria en pro de enriquecer los espacios donde se viven

experiencias educativas.

7. ESTRATEGIA DIDACTICAS anexo.

8. CONCLUSIONES

De acuerdo con la observaciones realizadas en los diferentes espacios
proporcionados por las docentes se encontrd que las actividades que se
realizan no les permite los nifios y nifias desarrollar sus habilidades,
expresarse libremente y sobre todo no se les permite la interaccion con el
entorno y con las personas que los rodean.

Teniendo en cuenta la observacion desarrollada en las diferentes aulas

de trabajo se evidenciaron varios factores que demuestran el poco interés
en desarrollar habilidades y disefiar estrategias que propicien momentos
de integracién y exploracién que generen aprendizajes significativos y de
disfrute a la hora de desarrollar las actividades.

Se concluye que las estrategias planeadas sin la herramienta ludica
pedagdgica desfavorecen el aprendizaje de los nifios y nifias, haciendo
gue los momentos que estos experimentan sean monétonos y aburridos,
perdiendo la concentracion y la participacion.

La planeacion, ambientacion, dinamismo y sobre todo la utilizacion de
recursos de manera adecuada estimulan los sentidos de los nifios y nifias
haciendo que se conviertan en experiencias agradables o desagradables
gue van a influir en sus procesos de interaccion y participacion de las
actividades.

El proceso de aprendizaje integral de los nifios y las nifias es efectivo
dependiendo de la adecuada utilizacion de herramientas ladicas por
medio de las estrategias proporcionadas para ellos por parte de las

personas que estan a su cargo. Asi mismo se convierten en guias
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permanentes que facilitan la exploracion dinamica de diversas

experiencias y de aprendizajes significativas.
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11. ANEXOS
Diario de campo

Corporacion creando futuro

Grupo: Jardin

Actividad No: 1 fecha: lunes 2 de abril
Hora: 10:00 am
Tipo de actividad: actividad de exploracion sobre los animales.

Objetivo: registrar la forma en la que la agente educativa realiza sus actividades
con el fin de evidenciar la si utiliza o no la liddica como herramienta
potencializadora del aprendizaje y lograr asi que los nifios y nifias se concentren

y obtengan mayores conocimientos en su desarrollo integral.

Descripcidn: realizar un conversatorio sobre los animales, lectura del cuento

franklin y sus amigos y realizar un dibujo sobre el animal favorito de cada uno.

Experiencia: los nifilos y nifias ubicaron en un circulo en donde la agente
educativa les dio las instrucciones para el desarrollo de las actividades. Luego
de esto se inici6 un conversatorio donde 5 nifios y 2 niflas expresaron sus
conocimientos previos sobre los animales, en ese momento algunos nifios

estaban jugando sin interesarles la actividad.

la agente educativa realiz6 la lectura del cuento de franklin y sus amigos con
una voz muy plana por lo que los nifios y niflas en su mayoria perdieron el
interés y se pusieron a jugar y a conversar entre ellos y otros tenian interés en

observar las imagenes.

Al momento de realizar el dibujo los materiales no fueron suficientes por lo que

la agente educativa tuvo que desplazarse a otro sitio momento que sirvio para la
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distraccion del grupo y luego se tuvo que retomar la actividad y los nifios y nifias

ya tenian otro tipo de interés que era el jugar y socializar entre ellos.

Evaluacion de la actividad: se logro evidenciar la carencia de actividades ludicas
gue promovieran el interés de los nifios y niflas durante el desarrollo de las
actividades realizadas ya que por medio de esta logramos un interés mayor,

ademas de mejores resultado en cuanto a los conocimientos obtenidos.

Recomendaciones: Como es evidente aparece la necesidad de que utilicen de
forma mas adecuada los recursos con los cuales cuenta en el espacio
significativo material didactico y espacio en general, y los tenga dispuestos antes
de dar inicio a la intervencién pedagoégica, ademas del uso adecuado del todo
de su voz, cabe resaltar de igual manera que la disposicion de la sala de
desarrollo es la que inicia el interés de los nifios y nifias y por esta razén es que
debe desde su creatividad buscar estrategas ludicas que puedan volver la

actividad mas llamativa.
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Actividad No: 2 fecha: martes 3 de abril
Hora: 10:00 am
Tipo de actividad: actividad de exploracion sobre la familia.

Objetivo: registrar la forma en la que la agente educativa realiza sus actividades
con el fin de evidenciar la si utiliza o no la lddica como herramienta
potencializadora del aprendizaje y lograr asi que los nifios y nifias se concentren

y obtengan mayores conocimientos en su desarrollo integral.

Descripcioén: se inicié la actividad con una cancién conocida por los nifios y nifias
titulada “la familia”, luego se realizé un dibujo de la familia y cada nifio y nifa

debia contar a quien dibujo.

Experiencia: los nifios y nifias fueron ubicaos en el salén para escuchar los
preliminares de la actividad los cuales fueron adecuadas y lograron captar la
atencion de los nifios y nifias, pero durante el transcurso de la misma perdieron
la concentracion y el interés en la actividad puesto que después de un momento
se tornd repetitiva, aburrida y extensa debido a que cada uno salié al frente del
grupo a realizar su presentacion. Seguido de esto llego el momento de la
canciéon que los nifios y niflas ya conocian Yy algunos no la quisieron cantar

dedicandose a jugar entre ellos.

Evaluacion de la actividad: las actividades realizadas para desarrollar el tema de
la familia estuvieron mal orientadas debido a que no se tuvo en cuenta
actividades novedosas que promovieran la exploracién, el juego, la ludica y que
de esta manera se lograra el objetivo, ademas el tiempo de ejecucion fue muy

extenso lo que finalmente causo cansancio en los participantes.

Recomendaciones: se pueden utilizar canciones y videos sobre el tema que
despierten el interés y motiven al inicio de la actividad, utilizar juegos, reunir a
los niflos por grupos para que compartan entre ellos o dividir por secciones dicha

participacion y asi no se torne canson y extenso.
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Actividad No: 3 fecha: miércoles 4 de abril
Hora: 10:00 am

Tipo de actividad: actividad de exploracion sobre el proyecto sobre las

mariposas.

Objetivo: registrar la forma en la que la agente educativa realiza sus actividades
con el fin de evidenciar la si utiliza o no la lddica como herramienta
potencializadora del aprendizaje y lograr asi que los nifios y nifias se concentren

y obtengan mayores conocimientos en su desarrollo integral.

Descripcidn: se realizé el aprendizaje de la letra la cancion “mariposita”, luego se
decoraron mariposas de papel y finalizaron ubicandolas en el espacio

pedagadgico.

Experiencia: la agente educativa ubico a los nifios y nifias sentados en el piso
para darles las instrucciones de la actividad, luego les empez6 a ensefar la letra
de la cancién mariposita la cual lograron aprender en su mayoria, seguido de
esto se les entregaron los materiales para hacer la manualidad de las mariposas
de papel en la que estuvieron muy concentrados y luego las colgaron son lana

en el salo. Finalizaron la actividad jugando y saltando para tocarlas.

Evaluacion de la actividad: se logré evidenciar disfrute por parte de los nifios y
nifias en la realizacién de las actividades, se divirtieron, estuvieron atentos,
siguieron las instrucciones para el desarrollo de las mismas, se not6 innovacion

y dinamismao.
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Actividad No: 4 fecha: jueves 5 de abril
Hora: 11:00 am

Tipo de actividad: actividad de exploracion sobre manualidad titeres con bolsas

de papel.

Objetivo: registrar la forma en la que la agente educativa realiza sus actividades
con el fin de evidenciar la si utiliza o no la lddica como herramienta
potencializadora del aprendizaje y lograr asi que los nifios y nifias se concentren

y obtengan mayores conocimientos en su desarrollo integral.

Descripcién: se entregara a los nifios y nifias los materiales para realizar un
titere los cuales seran bolsas de papel, vinilos, lanas, crayolas, papel de colores,
colb6n y marcadores, se les dara las instrucciones para realizarlo utilizando los

materiales que prefieran de los alli dispuestos.

Experiencia: los nifios y nifias dispusieron de los materiales que se les facilitaron
para el desarrollo de la actividad, cada uno todos los materiales que mas les
gustaron pero terminaron muy rapido por lo que la agente educativa improvisé

juego libre hasta culminar el tiempo.

Evaluacion de la actividad: la realizacion de manualidades son actividades que a
los nifios y nifias les gustan, lo que se evidencié en este caso es que la
manualidad o estrategia utilizada era la misma de siempre razén por la cual la

estrategia no fue tan efectiva y provechosa cono se esperaba.

Recomendaciones: se realizan las siguientes recomendaciones con el fin de que
en futuras actividades puedan ser aplicadas. Por ejemplo se pudo haber
realizado algunos juegos tradicionales como parte de los preliminares de la
actividad, luego dividir el grupo en dos y que en vez de realizar titeres con
bolsas de papel como es habitual se realizaran dos manualidades diferentes que
a su vez servirian como material didactico para los niflos y nifias tales como

juegos de encestar con aros de cartdén y tubos de papel, binoculares con tubos
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de papel y papel celofan de colores, gusanos o trenes con cartones de huevos o

cajas pequeiias de carton promoviendo también de uso de material reciclable.
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Actividad No: 5 fecha: viernes 6 de abril
Hora: 9:00 am

Tipo de actividad: actividad de exploracion sobre el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Objetivo: registrar la forma en la que la agente educativa realiza sus actividades
con el fin de evidenciar la si utiliza o no la lddica como herramienta
potencializadora del aprendizaje y lograr asi que los nifios y nifias se concentren

y obtengan mayores conocimientos en su desarrollo integral.

Descripcion: se realiz6 una actividad de exploraciéon por medio de la cual los
nifos y niflas identificarian formas, tamafios y texturas de los objetos para lo
gue la agente educativa fue recursiva en llevar diversos materiales llamativos

para los nifios y nifias.

Experiencia: los nifios y nifias fueron ubicados en el salén, se les entregaron
muchos materiales nuevos para explorarlos e identificar sus caracteristicas pero
espacio pedagogico estaba desorganizado y habian en el piso muchos
materiales tirados los cuales servian como agente distractor para los nifios y
nifias logrando asi limitaciones para terminar dicha actividad y por el contrario se
centraron en el juego con los materiales regados en el piso. Los nifios y nifias
corrian y jugaban entre ellos, al finalizar el tiempo de la actividad simplemente se

recogieron los materiales.

Evaluacion de la actividad: aunque la actividad tenia elementos novedosos fue
desorganizada lo que causo el desinterés por parte de los nifios y nifias en la
actividad mas no en los materiales que por estar regados llamaron la atencién
de ellos hacia el juego y no continuaron con el hilo de la actividad. La agente
educativa comentaba que en ocasiones las actividades no son novedosas por
gue no encuentra las estrategias apropiadas para captar la atencién de los
nifos y nifas y que ellos son dispersos y desinteresados, que no les gusta

seguir las instrucciones para el desarrollo de las mismas.
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Recomendaciones: se recomienda continuar llevando al espacio pedagodgico
para los nifilos y nifias elementos innovadores y llamativos, ademas de que se
implementen el juego, las dindmicas de grupo, la musica y todas esas
actividades ludicas que facilitan de forma divertida el aprendizaje integral de los

niios y nifas.



