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INTRODUCCION

La informacion es la base de la sociedad, actualmente contamos con
tecnologia avanzada que permite manipular dicha informacion de forma rapida,
eficiente y segura, las herramientas informaticas permiten capturar, almacenar,
transformar, analizar, gestionar y editar datos con el fin de obtener informacion
para resolver problemas complejos de planificacién, gestibn y toma de
decisiones, lo que permite mejorar y ampliar el conocimiento de las personas

con respecto a diferentes temas.

El sistema de informacion para el control de obras arquitectonicas se desarrolla
como respuesta a la necesidad de sistematizar la informacion acerca del
manejo de una asociacion de arquitectos (ASOARQUITECTOS) para la cual es
muy importante, mantener el control de pagos a contratistas, proveedores y de
esta manera obtener informes para saber si se estan obteniendo rentabilidades
frente a lo que se esta recibiendo de ingresos con los clientes, haciendo que se
facilite la toma de decisiones de cada uno de los integrantes de la

anteriormente mencionada sociedad

Se pretende utilizar como herramientas para el desarrollo de este proyecto el
APP SERVER el cual cuenta con un motor de bases de datos como lo es SQL,
se van a utilizar este tipo de herramientas en primer lugar por que el APP
SERVER es software libre y asi de esta manera el usuario no tendra
inconvenientes con las cuestiones de licenciamiento, la base de datos en SQL
se realizara en esta plataforma por que a parte de que es un aplicativo
robusto, es muy facil de utilizar y cuenta con las caracteristicas necesarias para
su desarrollo. Este proyecto se tiene presupuestado para ser realizado en su

totalidad al cabo de 6 meses.

En el cual se pretende realizar un aporte bastante importante en el apoyo a

esta empresa de arquitecto.



1. TITULO DEL PROYECTO

El titulo que se le dara a este proyecto es Sistema de informacion para el
control de obras arquitectonicas, este nombre se le da a este desarrollo
debido a su enfoque vy la integracién con una rama profesional como es la

ingenieria o la arquitectura.

Asi de esta manera con el aplicativo se pretende mejorar el uso de la
tecnologia con la cual dispone la empresa y de este modo sea utilizada en las

diferentes actividades y obras a realizar.



1.2. PLANTEAMIENTO Y DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En este caso de manera puntual encontramos que en la empresa a la cual
vamos a realizar este desarrollo no cuentan con ningun tipo de sistema que
maneje informacién de la compania, por otro lado toda la informacion la
manejan de modo fisico y puesto que la tecnologia ha ido avanzando y lo ideal
es sistematizar esta informacién ya que actualmente por sus métodos de
archivar informacién pueden gastar bastante tiempo para realizar toma de
desiciones y otras labores que se puedan llevar a cabo, esto repercute
bastante en algunos aspectos de la empresa. Con el desarrollo lo que se
pretende es hacer mas facil, rapido y eficaz la toma de desiciones y el manejo

de los procesos que llevan en la compaifiia.

Actualmente, las empresas de arquitectos en general buscan la posibilidad de
tener el control de las obras que se estan realizando, a medida que pasa el
tiempo necesitan que esa informacién sea presentada de una forma facil,
eficiente y confiable, debido a que se encuentra dispersa en diferentes partes, y
en formatos que no permiten obtenerse de manera rapida. Por esta razén en
ocasiones se retrasan procesos, para lo cual el tiempo es un factor

indispensable en la entrega de obras.

El sistema de informacion para el control de obras arquitectonicas se desarrolla
como respuesta a la necesidad de sistematizar la informacion acerca del
manejo de Asoarquitectos para el desarrollo de obras civiles, mantener el
control de pagos a contratistas, proveedores y de esta manera obtener
informes para saber si se estan obteniendo rentabilidades frente a lo que se
esta recibiendo de ingresos con los clientes haciendo que se facilite la toma de
decisiones de cada uno de los integrantes de la anteriormente mencionada

sociedad.



2. JUSTIFICACION

Justificacién es el ideal principal del desarrollo de una idea o un proyecto el
cual se pretende realizar, en este caso es el proyecto con el cual se piensa dar
solucion a falencias que se han venido evidenciando en una empresa

constructora.

El sistema de informacién para el control de obras arquitecténicas sera una
herramienta util no sé6lo para las personas que toman decisiones si no también
para las diferentes personas que estan involucradas en cada uno de los
proyectos como lo son los contratistas y clientes, permitiendo asi consultar facil
y eficientemente la informacién necesaria, manteniendo la comunicaciéon

directa con los usuarios.

Generando mayor confiabilidad en los clientes y un mejor desempefio por parte

de las personas que la utilizaran.



3. OBJETIVO GENERAL

Implementar el aplicativo como herramienta indispensable para Ila
administracion integral de los recursos utilizados en obras arquitectonicas de
Asoarquitectos, desempefandose como apoyo de los administradores y
constructores arquitectonicos a la hora de dirigir sus proyectos de una forma

eficaz y segura.
3.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Implementar este dispositivo como un sistema innovador, el cual generara

bases de datos para la utilizacion de proveedores en futuros proyectos.

- Desempeniar la funcionalidad del aplicativo en todos los departamentos

relacionados con el area de finanzas y administracion.

- Promover mejor organizacion de la informacion para que de esta manera se

pueda obtener una toma de decisiones mas eficiente y confiable.



4. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Para alcanzar el objetivo planteado en este proyecto es necesario llevar a cabo
una metodologia explicativa, la cual nos permite de cierto modo ver las
diferentes variables que se pueden tomar para llegar a dar una solucion y asi
que permita la ejecucion de la idea propuesta. En este sentido se requiere de
un apoyo total e incondicional por parte de Asoarquitectos para obtener la

mayor informacién sobre el area a desarrollar.

Se hara el disefio de la base de datos por medio de la informacién obtenida en
entrevistas con las diferentes personas que trabajen dentro de Asoarquitectos,
también realizando andlisis con los diferentes documentos que sean
suministrados durantes las visitas que se programen en el cronograma de
actividades realizado en conjunto con las personas encargadas de la revision
del proyecto, las cuales manejan informacién requerida para el cumplimiento e

implementacion.

El desarrollo de la herramienta se ira realizando una vez estén comprendidos
los requerimientos que la aplicacién necesite, se tendran siempre presentes
conceptos de programaciéon y de implementacion de componentes. Este tipo de
informacion se obtendra por medio de libros, Internet y lo mas importante. La

experiencia que puedan brindar las personas que van a utilizar el aplicativo.

4.1 LINEA DE INVESTIGACION

Teniendo en cuenta que en UNIMINUTO se guian por un tipo de investigacion
formativa y aplicada, en la que se mezclan la teoria y la practica, ya que su
objetivo es basado en la formacién integral de las personas y de las

comunidades que participan en este tipo de actividades.
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La investigacion en UNIMINUTO se consolida a través de las lineas de
investigacion institucionales, las cuales estan soportadas en los proyectos de
investigacidn que surgen en cada programa que sefialan la ruta hacia donde se

debe enfocar la investigacion formativa.

La universidad responde a la necesidad de generar un cambio social y
personal, de esta manera, el campo de investigacion institucional esta
determinado por el desarrollo humano y el desarrollo social. Esto permite
resaltar que los programas de investigacion estan divididos de la siguiente
manera:

- Innovacion educativa y transformacién social.

- Lenguaje, comunicacion y pensamiento.

- Innovaciones tecnologicas y cambio social.

- Gestion, participacion y desarrollo comunitario.

Puesto que con la ejecucion del proyecto se tiende a dar una transformacion
de la realidad social a la organizacion por medio de un sistema de informacién
que permite la sistematizacién de procesos de control, que en la actualidad son

manuales.

Teniendo en cuenta lo importante que es la linea de investigacion en el
desarrollo de este proyecto se pretende utilizar una linea de innovacién
educativa y transformacién social, y mas aun asi es adentrarnos en la sublinea
con el desarrollo de software, el cual esta completamente involucrado en el
desarrollo pretendido a entregar a la compafiia Asoarquitectos, esta sublinea
se tiene en cuenta ya que nos presenta mas de una alternativa para dar

cumplimiento a nuestro objetivo final

Esto orientado al mejoramiento de la calidad de vida y el buen desarrollo de las
personas para la cual esta dirigido el producto a realizar para Asoarquitectos.
11



5. MARCO REFERENCIAL

Marco referencial es realizar una investigaciobn encaminada en busca de
proyectos y productos muy similares o que tengan un enfoque algo dirigido al
tema el cual se pretende desarrollar y en el que se examinaran los resultados
para que en un futuro no se reflejen los mismos errores que se cometieron en

diversos desarrollos los cuales se toman como referencia

Teniendo en cuenta esta tematica los ejemplos que se tomen deben ser muy
puntuales con el fin de no realizar una copia sino implementar las bondades y
de esta manera tratar de realizar una mejoria en cuanto a utilidad en el

aplicativo a desarrollar.

Se debe resaltar la cantidad de informacion que se pretende manejar para el
mejoramiento de los procesos en esta empresa, la cual diariamente realiza sus
procesos organizacionalas de una manera muy rudimentaria, es por esto que
se plantea esta propuesta para que asi de esta manera se le pueda dar un
mejor manejo a la informacion y mejorar los tiempo de respuesta en cuanto a la

eficacia de labores por parte de cada uno de los integrantes de esta empresa.

12



6. ESTADO DEL ARTE

Es uno de los primeros pasos que se debe tener en cuanta para el desarrollo
de una investigacién, la cual consiste en indagar de la manera mas minuciosa
un tema en general, permitiendo ver distintos puntos de vista y maneras de
manejarse, para su desarrollo es recomendable establecer un tiempo limite de
acuerdo con los objetivos planteados. Es por este motivo que se planea realizar

el desarrollo teniendo en cuanta la siguiente informacion.

Asoarquitectos es una compafia constituida para ofrecer servicios de
arquitectura y construccion con una trayectoria de mas de 12 afios de
experiencia. El staff, liderado por el Arquitecto Mauricio Gutiérrez, esta
constituido por profesionales y técnicos de vasta experiencia y trayectoria en el

campo de la arquitectura e ingenieria.

Brindan atenciéon especializada a los diferentes clientes para resolver las
multiples etapas desde la prefactibilidad hasta la construccion. Han incorporado
la modalidad electrénica en el disefio y elaboracion de documentacion de
obras. Se suma a la experiencia y trayectoria la colaboracion de consultores
externos y realizan ademas, alianzas estratégicas con empresas de ingenieria

y arquitectura.

Teniendo en cuenta que para generar un proyecto en general, inicialmente la
sociedad de arquitectos realiza un estudio de pre-factibilidad para saber que
tan viable puede ser el proyecto, una vez hecho este estudio y siendo viable se
opta por hacer los estudios técnicos, entre los cuales estan los estudios de
suelos, levantamiento topografico y otros tipos de estudios necesarios para el
desarrollo y buen funcionamiento de la empresa.

13



Teniendo presente los aspectos anteriormente descritos se tomo en cuenta que
son muchas las responsabilidades y la complejidad de las labores a realizar por
este grupo dé personas, y teniendo en cuenta que este tipo de operaciones las
hacen manualmente y que la mayoria de todos sus soportes los tienen en
archivadores los cuales para obtener informacion necesaria al momento de
buscarla puede ser bastante dispendioso, se toma la decisibn de mejorar esto
radicalmente es por esto que se pretende implementar un sistema de
informacion el cual pueda guardar y organizar de un mejor manera este tipo de
informacion por medio de una base de datos, la cual les generara mayor y
mejor respuesta en tiempo y esfuerzo. Es por esto que se ha pensado en
realizar un aplicativo que les ayude en sus tareas diarias y en mejorar su

calidad de vida y tener mejor desempefio en su trabajo.

Es de tener en cuenta que este proyecto a realizar pretende mostrar como
resultado un aplicativo el cual se pueda utilizar como un gran registro para el
manejo de la informacién necesaria y mas importante para la empresa,
buscando en muchos de los aplicativos para el area de la construccion y de la
arquitectura podemos encontrarnos con una gran cantidad de aplicativos, pero
los cuales no estan diseccionados a nuestra meta, sino que en cambio realizan

tareas de disefo y construcciéon de obras.

Se encuentran dentro de este tipo de aplicativos los siguientes que pueden

engrosar un largo listado se software para disefio arquitectonico:

CYPE 2007 y Revit Building 9.1 Build 20061202_0700, el primero sirve para
realizar calculo estructural, gestion, instalaciones y obra civil, y el segundo
sirve para realizar disefios y crear modelos y sus diferentes modificaciones

espaciales que se requieran al proyecto que se realiza.

14



También encontramos programas como XLCalendar, GanttProjec, TurboProject
LT, los cuales ayudan para crear calendarios y realizar planificaciéon de

programas.

Teniendo en cuenta estos modelos como ejemplos a influir en nuestro
desarrollo el cual se basa en recolectar la informacion esencial sobre los
clientes y proveedores con los cuales se va a interactuar y para el cual se

pretende realizar este proyecto.

15



7. METODOLOGIA Y MODELO DE DESARROLLO

En el desarrollo de la aplicacion, inicialmente se creara la base de datos por
medio del software AppServ, este software que cuenta con las herramientas
necesarias para crear, modificar y eliminar tablas, en las cuales se guardaran
los datos de los usuarios. Se escoge este software por ser libre, va a ser facil

de manejar y seguro.

Se desarrollara una pagina Web usando como herramienta de trabajo el
lenguaje de programaciéon PHP, como es un lenguaje que necesita que
interpreten su cbdigo, es necesario instalar un servidor APACHE a manera de
servidor Web, en conjunto con MYSQL como gestor de bases de datos, cuya
caracteristica principal es la operacion en Internet, MYSQL ademas permite
agregar, acceder, y procesar datos grabados que es ideal para la consulta de
usuarios de una forma muy flexible, cabe destacar que las herramientas
anteriormente citadas son de cédigo abierto, esto queriendo decir que cualquier
usuario esta en la capacidad de obtener su codigo fuente y modificarlo segun
mas le parezca esto teniendo muy en cuanta anteriormente que todas estas

herramientas que se van a utilizar son extraidas del Appserv.

Este aplicativo, ayudara a mantener el control de los procesos que
Asoarquitectos realice, asi como también de cada una de las personas que

intervienen en el sistema para que este funcione de una manera adecuada.

En este caso se va a utilizar el modelo de desarrollo en cascada el cual fue
escogido por ser el mas basico de todos los modelos y no mostrar tanta
complejidad al momento de generar un desarrollo adicional a esto sirve como
bloque de construccidn para los demas modelos.

16



La vision de este modelo es muy simple; dice que el desarrollo de software se
puede realizar a través de secuencia o de un grupo de pasos para alcanzar un

fin, cada fase tiene un conjunto de metas bien definidas para realizar.

Las fases en este modelo de desarrollo son las siguientes:
- Analisis del sistema
- Analisis estructurado
- Disefio
- Caodificacion y pruebas

- Explotacién y mantenimiento

Estos pasos son se desarrollaran en este proyecto de la siguiente manera.

En el analisis del sistema se realizara un estudio de todas las falencias con las
qgue cuentan sobre un tema especifico el cual la empresa misma expresara sus
inquietudes, estas incognitas se responderan desde adentro y con la
colaboracién de los mismo empleados. Estos temas de interés para la
realizacion del aplicativo se haran a través de entrevistas, recoleccion de
requisitos los cuales permitan obtener cada una de las soluciones para los
problemas presentados y asi permitir la elaboracion de un buen disefio del

programa.

En el analisis estructurado teniendo en cuenta los aportes realizados por la
documentacion e informacion recolectada se procedera a cimentar una idea

acordé a las expectativas de los usuarios.

En la parte del disefio en primer lugar se tomara en cuenta la opinion de los
usuarios teniendo que es un producto para su uso cotidiano.

Adicional a esto se recurrira a la experiencia de otras areas o campos de
especializacion con los cuales podamos contar para que el desarrollo que se va

a entregar pueda llena las expectativas puestas en este desarrollo por el



usuario, este punto de vista de otros profesionales es tomado debido a que
ellos pueden complementar de una mejor manera esta labor con la experiencia

que ellos cuenta.

En el momento de la codificacién y pruebas lo esencial es ver como se
empieza a comportar el desarrollo y ver que cosas se le pueden agregar o
cambiar y también contando con el concepto del usuario ya que este puede
generar nuevos requerimientos para la utilizacion en la aplicacion.

En la etapa final que es la de explotacibn y mantenimiento se muestra el
aplicativo en su maximo desarrollo y funcionalidad y realizando los ultimos

retoques para la utilizacién final por parte del usuario.

Cabe resaltar que en la imagen del método de cascada hay una interaccion
total en cada uno de sus procesos ya que ellos realizan una retroalimentacién
con el paso anterior, es por esto que se escogié este tipo de desarrollo, para

obtener un mejor desempefio a la hora de realizar la aplicacion.

ANALISIS DEL
SISTEMA

ANALISIS

ESTRUCUTRADO

T— DISENO
CODIFICACION Y

PRUEBAS

EXPLOTACION Y

MANTENIMIETO

(Diagrama del Modelo de Desarrollo en Cascada)
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8. ANALISIS

Teniendo en cuenta que mediante este paso a realizar se deben tomar muchas
medidas y detallar bien los pasos a seguir, es por esto que el andlisis de este
proyecto se basa en la organizacidn de ideas plasmadas en papel y luego

puestas en desarrollo en un lenguaje de programacion como lo es PHP.

Para llevar a cabo este paso se deben tener muy en cuenta varias de las
operaciones o acciones que se deben realizar en el desarrollo y funcionamiento

de la construccién de obras civiles.

8.1 COMPRA A PROVEEDORES
Los proveedores son cada una de las entidades o personas que proveen

insumos para la elaboracién de la construccion.

La persona encargada de realizar el contacto con cada uno de los proveedores
para el suministro de cada uno de lo materiales, hace una llamada al proveedor
para averiguar por el elemento que sean necesitados en la oportunidad
indicada, el proveedor suministra la informacién, la cual es presentada en un
formato enviado por fax a la oficina, el gerente evalua cada uno de los precios
que son suministrados por cada uno de los proveedores, y evalua segun el
precio cual se acomoda mas al rendimiento y economia de la obra, si es viable
hace un pedido y lo registra en una hoja de Excel para llevar la contabilidad.

Los datos se almacenan en una hoja de Excel para llevar el historial.

8.2 PAGOS A CONTRATISTAS
Para hacer los pagos a los contratistas, primero se hace un contrato el cual
especifica la labor a realizar, se hace un contrato el cual indica el objeto a

hacer. 19



Cada uno de los contratistas a medida que va realizando su labor, presenta un
informe de la labor que ha cumplido, entonces el gerente realiza pagos que en
una hoja de Excel va registrando, haciendo que paulatinamente se valla
sumando para registrar finalmente un total en cada labor realizada, y asi se
permite saber si se obtiene 0 no rendimiento. Los datos se almacenan en una

hoja de Excel para llevar el historial.

8.3 COBRO A CLIENTES
Se determina el monto adeudado, vencimiento de facturas de los diferentes

clientes que en el momento se tenga.

Cada cliente tiene una carpeta donde se encuentran las facturas pendientes
por pago, en algunos se pega una hoja donde se tiene escrito el valor
adeudado y las fechas de pago o abonos si han realizado alguno. Cuando los
clientes llegan solicitando una inquietud y tiene facturas pendientes el
subgerente solicita a esta cancelacién total de factura o abono. Otros clientes
se manejan con una cuota o monto de dinero de endeudamiento y cuando se
llega a dicho stock giran un cheque o pago en efectivo de las facturas. El
criterio para determinar cuales clientes tienen este privilegio lo determina el

gerente segun récord de pagos y fidelidad.

Cuando el cliente cancela dicha facturacién el subgerente lleva en un libro en
un registro donde se indica la fecha de cancelacion, el monto cancelado y si es
efectivo o cheque tomando de este numero y plaza perteneciente. Cuando los
clientes no cancelan la facturacién a tiempo el gerente o el subgerente se
encarga de hacer un cobro de cartera tomando carpeta por carpeta y revisando

las facturas vencidas realizando esto cobro mediante via telefénica.
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El tiempo que pueden tardar en realizar el proceso puede ser de minutos hasta
horas segun la informacion que se tenga del cliente, el orden que se lleve en la
carpeta de cada uno y el pronto pago de las facturas es de vital importancia
para la empresa. Este proceso se realiza diariamente. La informacion generada

en este proceso es utilizada por el gerente, subgerente, y cliente.

8.4 PAGO A PROVEEDORES

Se determina fecha limite de pago de las facturas, proveedor, articulos
solicitados, monto adeudado a dicho proveedor. Al recibir la mercancia
solicitada la factura generada por el proveedor luego de ser revisada y firmada
es archivada en una carpeta creada para cada uno de los distintos
proveedores. Dicha carpeta es revisada por el gerente, subgerente.
Semanalmente se realiza un control donde se revisa proveedor por proveedor
determinando que factura esta por vencer y quien autoriza o no el pago de la
factura es el gerente. El subgerente al recibir la autorizacion verbal del gerente
realizan los cheques para que estos sean firmados por el mismo y entregado al
proveedor, si el pago se realiza en efectivo el dinero es tomado de la caja y al
finalizar el dia la subgerente determina que facturas se cancelaron en efectivo y
anota en un libro él numero de factura, el monto y proveedor al cual se le

realizo el pago.

8.5 PEDIDO

Aca se determina la cantidad de elementos que fueron solicitados a los
proveedores y por el monto econdmico que este puede llegar a costar, es por
eso que de esta manera podemos tener una prueba fisica la cual nos sirve para
lleva la contabilidad de la compaiiia en este caso para ver la rentabilidad y las

ganancias o perdidas que se pudiesen obtener.
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9. DICCIONARIO DE DATOS

NOMBRE PROVEEDOR

ENTIDAD:

DESCRIPCION: Cada uno de los Proveedores que suministran materiales
ATRIBUTOS: Id, nombrecompaiiia, nombrecontacto, cargocontacto,direccion,

ciudad, telefono, fax, pagina web,

ENTIDADES Producto, pedido
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con producto  Obligatori M:U
S: a

es contenida  Con producto  Opcional U:M

Hace Con pedido Obligatori M:U

a

Otorgado Con pedido Opcional U:M
TRIBUTOS
Nombre: | IdProveedor : numero de identificacion del Proveedor
Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr)r(lero Text | Sonido 10 10 0
Valores Permitidos
Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: | nombreCompaiiia: nombre de la Comparia

Formato:
Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 30 0
X n 0
Valores Permitidos
Rango de Valores

Lista de Valores

Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: NombreContacto: Nombre de la persona que es el contacto de la empresa




Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X n 0 10000 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores
Lista de Valores
Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz-1234567890
Valores por defecto X
Volumen 100%
Nombre: telefono: Numero telefonico del proveedor
Formato:
Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 0
X n 0
Valores Permitidos
Rango de Valores
Lista de Valores
Series de Rangos 1234567890
Valores por defecto X
Volumen 100%
NOMBRE PRODUCTO
ENTIDAD:
DESCRIPCION: Cada uno de los productos que posee el proveedor.
ATRIBUTOS: Id, nombre, idProveedor, IdCategoria, CantidadPorUnidad,
PrecioUnidad
ENTIDADES Proveedor, Detalle de pedido, Categoria
RELATIVAS:
RELACIONE Escontenida con Proveedor Obligatori M:U
S: a
Tiene Con Proveedor Opcional U:M
Se Caracteriza con Categoria  Opcional U:M
Es con Categoria Obligatori M:U
caracterizada a
Posee Con Detalle... Obligatori M:U
a
Es poseida Con Detalle... opcional U:M

ATRIBUTOS




Nombre: | IdProducto : numero de identificacién del Producto

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Maximo
Caracter | Fecha | Entero |Imagen| Moneda | Nimero |Texto|Sonido 10 10 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: | nombreProducto: nombre de la entidad

Formato:
Tipo Tamafio Tamaiflo Minimo | Decimales |Unidad
Miéximo
Caracter | Fecha | Entero |Imagen| Moneda | Numero |Texto|Sonido 30 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores

Lista de Valores

Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: CantidadPorUnidad: (por Ej. caja de 24, botella de 1 litro).

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Maximo
Caracter | Fecha | Entero |Imagen| Moneda | Nimero |Texto|Sonido
X 10000 0
Valores Permitidos
Rango de Valores
List 1 .
S;i;:;evsa‘r’gss abedefghijklmnopqurstuvwxyz-1234567890
Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: ValorUnidad: Valor del producto por unidad

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Maximo

Caracter | Fecha | Entero |Imagen| Moneda | Numero |Texto|Sonido
X

10 0

Valores Permitidos

Rango de Valores $ 1234567890

Lista de Valores




Series de Rangos

Valores por defecto X

Volumen 100%

NOMBRE CATEGORIA

ENTIDAD:

DESCRIPCION: Cada uno de los Proveedores que suministran materiales

ATRIBUTOS: Id, nombrecategoria, descripcion,

ENTIDADES Producto

RELATIVAS:

RELACIONE Es con Producto  Obligatori M:U

S: caracterizada a

Se caracteriza Con Producto  Opcional U:M

ATRIBUTOS

Nombre: \ IdCategoria : numero de identificacion del categoria del producto

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad

Maximo

Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda Nﬁr}r{lero Texto| Sonido 10 10 0

(o]

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores 0000000000 - 9999999999

Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen: 100%

Nombre: | nombreCategoria: nombre de la Categoria del producto

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad

Maximo

Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda | Numero |Texto|Sonido 30 0

X 0

Valores Permitidos

Rango de Valores

]S“:[iisdsevﬁiirgess abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X




Volumen: 100%

Nombre: Descripcion: Descripcion de la categoria del producto
Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Méximo

Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda | Numero |Texto|Sonido

X o X 10000 0
Valores Permitidos
Rango de Valores
]S“:[iisdgevﬁiirgess abcdefghijklmnopqurstuvwxyz-1234567890
Valores por defecto X

Volumen: 100%

NOMBRE PEDIDO
ENTIDAD:

DESCRIPC Cada uno de los Proveedores que suministran materiales

ION:
ATRIBUT IdPedido, IdProveedor, FechaPedido, FechaEntrega.
OS:
ENTIDADES Proveedor
RELATIVAS:
RELACIONE Hace con Proveedor Obligatori M:U
S: a

Otorgado Con Proveedor Opcional U:M
ATRIBUTOS
Nombre: | IdPedido : numero de identificacién del Pedido
Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Maximo
Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda Nﬁr}r{lero Texto| Sonido 10 10 0
)

Valores Permitidos
Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen: 100%

Nombre: \ FechaPedido: Fecha en que se hace el pedido

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Méximo




Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda | Numero |Texto|Sonido

X o
Valores Permitidos
Rango de Valores
Lista de Valores ;) )
Series de Rangos —
Valores por defecto X
Volumen: 100%
Nombre: FechaEntrega: Fecha en que se hace la entrega del pedido
Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales |Unidad
Maximo
Caracter| Fecha |Enter|Imagen| Moneda | Nimero |Texto|Sonido 8
X 0

Valores Permitidos
Rango de Valores
Lista de Valores / .
Series de Rangos —
Valores por defecto X
Volumen:  100%
NOMBRE PRECIOPRODUCTO
ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla es la relacion que se da entre proveedores y producto
ATRIBUTOS: Id precio, Precio unidad, Id proveedor, IdProducto, IdUnidad
ENTIDADES Producto, Proveedores, Pedido
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con producto  Obligatori M:U
S: a

es contenida  Con producto  Opcional UM

hace Con Proveedor Obligatori M:U

es a
Otorgado Con Proveedor Opcional UM
es
TRIBUTOS
Nombre: \ IdPrecio : numero de identificacion del Precio
Formato:
Tipo Tamatflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr}r{lero Text | Sonido 10 10 0

Valores Permitidos

Rango de Valores X 0000000000 - 9999999999

Lista de Valores




Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: | Precio_unidad: valor por unidad de cada articulo

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
n X 0

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: IdProveedor : numero de identificacidon del Proveedor

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos 0000000000 - 9999999999

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdProducto : numero de identificacion del Producto

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maéximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

. 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdPedido : numero de identificacion del Pedido

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Méximo




Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdUnidad : numero de identificacion de la unidad

Formato:
Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr)t(lero Text |Sonido 10 10
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos
Valores por defecto
Volumen 100%
NOMBRE COMPANIA
ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla se relaciona con Ciudad y con Proveedor
ATRIBUTOS: IdCompaiiia, NombreCompaiiia, Direccion, Teléfono, IdCiudad
ENTIDADES Ciudad, Proveedor
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con Ciudad Obligatori M:U
S: a

es contenida ~ Con Ciudad Opcional UM

hace Con Proveedor Obligatori M:U

es a
Otorgado Con Proveedor Opcional UM
es
TRIBUTOS
Nombre: \ IdCompaiiia : numero de identificacion del Precio
Formato:
Tipo Tamatflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10 0

Valores Permitidos




Rango de Valores X

Lista de Valores 0000000000 - 9999999999

Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: \ NombreCompaiiia: nombre de cada compaiiia

Formato:
Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 30 0
X n
Valores Permitidos
Rango de Valores

Lista de Valores

Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: Direccién : domicilio de la compaiiia

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos abcedefghijklmnopqurstuvwxyz-1234567890

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Teléfono : numero telefonico de la compaiiia

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores 0000000000 - 9999999999

Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdCiudad : numero de identificacidon de la Ciudad

Formato:




Tipo Tamatflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos
Valores por defecto
Volumen 100%
NOMBRE OBRACONTRATO
ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla se relaciona con Obra, Contratista y Cliente
ATRIBUTOS: IdObraContrato, IdCliente, IdContratista, IdObra, IdContrato
ENTIDADES Obra, Contratista Cliente
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con Obra Obligatori M:U
S: a
es contenida  Con Contratista Opcional U:M
hace Con Cliente Obligatori M:U
a
Otorgado Con Cliente Opcional  U:M
TRIBUTOS
Nombre: | IdObraContrato : numero de identificacion de la ObraContrato
Formato:
Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr}r{lero Text |Sonido 10 10 0
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos
Valores por defecto
Volumen 100%
Nombre: | IdCliente: numero de identificacién del Cliente
Formato:
Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido

n

X

10

10




Valores Permitidos

Rango de Valores

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: IdContratista : numero de identificacion del Contratista

Formato:
Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X X

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos 0000000000 - 9999999999

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdObra : numero de identificacion de la Obra

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdContrato : numero de identificacion del Contrato

Formato:
Tipo Tamaifio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%




NOMBRE CONTRATISTA

ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla se relaciona con ObraContrato y Egresos
ATRIBUTOS: IdContratista, Nombre, Apellido, IdCiudad, Teléfono, Ocupacion
ENTIDADES ObraContrato, Egresos
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con ObraContrat Obligatori M:U
S: 0 a

es contenida ~ Con ObraContrat Opcional U:M

(6]
hace Con Egresos Obligatori M:U
a

Otorgado Con Egresos Opcional U:M
TRIBUTOS
Nombre: ‘ IdContratista : numero de identificacion del contratista
Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10 0

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: | Nombre: nombre de cada contratista

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores
]S“:[iisdsevﬁiirgess abcdefghijklmnopqurstuvwxyz
Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: Apellido : Apellido de cada contratista

Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo




Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

50 0

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdCiudad : numero de identificacion de la Ciudad

Formato:
Tipo Tamatflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

0000000000 - 9999999999

Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Teléfono : numero de teléfono del contratista

Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Ocupacion: nombre de la profesion

Formato:
Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores

Lista de Valores

i fehijkl
Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X

Volumen 100%




NOMBR CLIENTE
E

ENTIDA

D.

DESCRI  Esta tabla se relaciona con ObraContrato e Ingresos
PCION:

ATRIBU IdCliente, Nombre, Apellido, Direccion, IdCiudad, Celular, Teléfono
TOS:

ENTIDADES ObraContrato, Ingresos
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con ObraContrat Obligatori M:U
S: 0 a

es contenida ~ Con ObraContrat Opcional U:M

(6]
hace Con Ingresos Obligatori M:U
a

Otorgado Con Ingresos Opcional  U:M
TRIBUTOS
Nombre: \ IdCliente : numero de identificacion del cliente
Formato:

Tipo Tamatflo Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr}r{lero Text | Sonido 10 10 0
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: | Nombre: nombre de cada cliente

Formato:
Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores

Lista de Valores

fehijkl
Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: Apellido : Apellido de cada cliente




Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Méximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos abcdefghijklmnopqurstuvwxyz

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: IdCiudad : numero de identificacion de la Ciudad

Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Teléfono : numero de teléfono del cliente

Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Direccidon: ubicacion fisica del cliente

Formato:
Tipo Tamatflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 50 0
X
Valores Permitidos
Rango de Valores abcedefghijklmnopqurstuvwxyz-1234567890
Lista de Valores

Series de Rangos




Valores por defecto | X |
Volumen 100%
Nombre: Celular: numero del teléfono celular del cliente
Formato:
Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
« 20 20

Valores Permitidos
Rango de Valores
Lista de Valores 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos
Valores por defecto X
Volumen 100%
NOMBRE INGRESOS
ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla se relaciona con Cliente
ATRIBUTOS: IdIngreso, IdCliente, ValorIngreso, Fechalngreso
ENTIDADES Cliente
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con Cliente Obligatori M:U
S: a

es contenida ~ Con Cliente Opcional UM

hace Con Obligatori M:U

a

Otorgado Con Opcional  U:M
TRIBUTOS
Nombre: | IdIngreso : numero de identificacién del ingreso
Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nl’lr)r(lero Text |Sonido 10 10 0
Valores Permitidos
Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos

0000000000 - 9999999999

Valores por defecto




Volumen 100%

Nombre: ‘ IdCliente : numero de identificacion del cliente

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: ValorIngreso : Monto o cantidad del ingreso

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo
Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido 10 10
X

Valores Permitidos

Rango de Valores X

Lista de Valores

Series de Rangos 0000000000 - 9999999999

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: Fechalngreso : fecha en que se realizo el ingreso

Formato:
Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido

X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

Series de Rangos B

Valores por defecto

Volumen 100%




NOMBRE EGRESOS

ENTIDAD:
DESCRIPCION: Esta tabla se relaciona con Contratista
ATRIBUTOS: IdEgreso, IdContratista, ValorEgreso, FechaEgreso
ENTIDADES Cliente
RELATIVAS:
RELACIONE Tiene con Contratista ~ Obligatori M:U
S: a

es contenida  Con Contratista ~ Opcional U:M

hace Con Obligatori M:U

a

Otorgado Con Opcional U:M
TRIBUTOS
Nombre: \ IdEgreso : numero de identificacion del egreso
Formato:

Tipo Tamatfio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda Nﬁr)r(lero Text | Sonido 10 10 0
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen 100%

Nombre: ‘ IdContratista : numero de identificacion del contratista

Formato:

Tipo Tamafio Tamailo Minimo | Decimales | Unidad
Maximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10

Valores Permitidos

Rango de Valores

Lista de Valores

- 0000000000 - 9999999999
Series de Rangos

Valores por defecto X

Volumen 100%

Nombre: ValorEgreso : Monto o cantidad del egreso

Formato:

Tipo Tamafio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Maéximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido
X

10 10




Valores Permitidos

Rango de Valores

Lista de Valores

Series de Rangos

Valores por defecto

0000000000 - 9999999999

Volumen 100%
Nombre: FechaEgreso : fecha en que se realizo el egreso
Formato:
Tipo Tamaflio Tamafio Minimo | Decimales | Unidad
Méximo

Caracter| Fecha | Entero | Image | Moneda | Numero | Text | Sonido

X
Valores Permitidos
Rango de Valores X
Lista de Valores

Series de Rangos

Valores por defecto

Volumen

100%
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11. CONCEPTUALIZACION DEL SISTEMA PROPUESTO

Sistema de informacién para el “control de obras arquitecténicas", se disefara
en la aplicacion con un editor de php que permite el desarrollo de paginas Web
mediante codigo HTML y un editor de cédigo en PHP al mismo tiempo. Por
esta razon se utilizara este software para el desarrollo de cddigo que permita

registrar los datos necesarios.

El disefo visual, para crear un ambiente agradable al usuario se realizara con
el programa flash que también pertenece a la organizacibn Macromedia.
Conjuntamente con el programa freehad y fireworks para el manejo y edicién

de imagenes.

Se creara una carpeta que contenga las diferentes paginas a las que el
usuario ingresara, disefadas en esta misma aplicacién con el coédigo necesario
para la ejecucion correcta. Todos los archivos (*.php, *.swf, * .bmp) seran

guardados en esta misma carpeta.

Cada uno de los datos de contiene el sistema de informacién se realizara por
medio de la aplicacion AppServ. Asi con esta herramienta podremos manipular
codigo para realizar el entorno grafico y en el fondo la base de datos, la cual

esparte fundamental para el buen funcionamiento del aplicativo.

11.1 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

11.1.1. DEFINICION Y PLANEACION DEL NUEVO SISTEMA
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11.1.1.1. SOLICITUD

La asociacidon de arquitectos, solicita un sistema de informacién para las
personas que utilizan el sistema y que estas pueda realizar consultas del tema

que sea de su interés.

11.1.1.2. FACTIBILIDAD ECONOMICA

El proyecto da un beneficio econdbmico considerable ya que la asociacion
necesita de darse cada vez mas a conocerse a diferentes personas en general,
de esta manera si la aplicacion logra en ser atractiva para el publico, no
solamente usuarios entraran para informarse netamente por informase, si no
que habran usuarios que querran invertir en las distintas actividades que se

pueden llegar a encontrar en la busqueda.

11.1.1.3. TECNICA

La asociacion de arquitectos debe contar con la tecnologia necesaria para la
realizacion del proyecto, la cual cuenta con la pertenencia de un computador en
el cual se encuentre instalado el sistema operativo que soporte la instalaciéon
del software necesario para que la aplicacion corra de una manera eficiente.
Dentro del software que acabo de mencionar cabe resaltar:

-Servidor apache, lenguaje php y el motor de bases de datos MySqL.

11.1.1.4. OPERATIVA

Para la administracion del sistema a implantar se requiere:
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e Una persona capacitada que realice el manejo y el mantenimiento de la

aplicacion.

e Cada una de las personas trabajadoras de la asociacion. para la
divulgacion de la aplicacion Web, y la orientacion en caso de que la

persona valla directamente a hacer la consulta desde el mismo centro.
11.1.2. DESCRIPCION DETALLADA DE CADA PROCESO

11.1.2.1. ENTRADAS

11.1.2.1.1. USUARIO

- ACCESO A LA APLICACION, “SISTEMA DE CONTROL DE OBRAS’: La
primera entrada es la del usuario a la pagina Web principal del sistema de
control de obras arquitectonicas, por medio de un acceso de login y

contrasefa.

- ACCESO A VER DATOS DE LA APLICACION: Cualquier usuario que ingrese
a la aplicacion del sistema de control de obras arquitectonicas, puede tener
acceso a informacién detallada que permite al usuario escoger por temas la

consulta a realizar, haciendo clic en el link correspondiente.
11.1.2.1.2. ADMINISTRADOR
- ACCESO A LA APLICACION, “SISTEMA DE CONTROL DE OBRAS”: La

primer entrada del administrador mediante la validacion de usuario y

contrasenfa.
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- INGRESO ALA APLICACION A ADMINISTRAR DATOS: El administrador
ingresa a administrar datos de la aplicacion para modificar, consultar, borrar y

crear datos los cuales son validados por el sistema.

- INGRESO A LA APLICACION A VER DATOS: El administrador que ingrese a
la aplicacion del sistema de control de obras arquitectdnicas, puede tener
acceso a informacion detallada que permite escoger por temas la consulta a

realizar, haciendo clic en el link correspondiente.

11.1.2.1.3. ADMINISTRADOR SECUNDARIO

- ACCESO A LA APLICACION, “SISTEMA DE CONTROL DE OBRAS”: La
primer entrada del administrador secundario mediante la validacién de usuario

y contrasefa.

-INGRESO A LA APLICACION A MANEJAR DATOS: El administrador
secundario ingresa a manejar datos de la aplicacion para modificar, consultar,
borrar y crear datos los cuales son validados por el sistema. A diferencia con el
administrador, este usuario solo podra manejar algunas tablas que no

interfieran en funcionamiento del aplicativo.

- INGRESO A LA APLICACION A VER DATOS: El administrador secundario
que ingrese a la aplicacion del sistema de control de obras arquitectonicas,
puede tener acceso a informacién detallada que permite escoger por temas la

consulta a realizar, haciendo clic en el link correspondiente.
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11.1.3 PROCESOS

- VALIDACION CONTRASENA SEGUN USUARIO: El sistema valida la
contrasefia de cada uno de los usuarios, los cuales son: administrador,
secundario y usuario. Una vez coincida con el login y contrasefia correcta,

dejandolo entrar a la pagina principal de manejo para la aplicacién.

- VALIDACION DE DATOS DE LA PAGINA PARA EL ADMINISTRADOR: Una
vez ingresado, modificado o borrado los datos, el sistema mostrara un mensaje

el cual informara al administrador que tuvo éxito con el proceso realizado.

- VALIDACION DE DATOS DE LA PAGINA PARA EL ADMINISTRADOR
SECUNDARIO: Una vez ingresado, modificado o borrado los datos, el sistema
mostrara un mensaje el cual informara al administrador secundario que tuvo

éxito con el proceso realizado.

11.1.4 SALIDAS

- ACCESO A PAGINA WEB DEL CENTRO SISTEMA DE CONTROL DE
OBRAS: La consulta de informacion tendra salida por pantalla en un reporte

que permite visualizar la informacion contenida en tablas relacidénales.
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12. DIAGRAMA DE ENTRADAS, PROCESOS Y SALIDAS

12.1 Diagrama Usuario

USUARIO
Acceso a la Acceso a ver
aplicacion, datos de la
ENTRADAS aplicacion
“sistema de
control de obras”.
Busca de
PROCESOS vinculo
SALIDA Informacion por | Informacion por
Pantalla pantalla
12.2 Diagrama Administrador
ADMINISTRADOR
Ingreso a
Acceso a la administrar ingreso a la
ENTRADAS aplicacion, datos. aplicacion
“sistema de control
de obras”. a ver datos
Administraciéon
de los datos.
Validacion de Validacion de
PROCESOS datos Correctos | Busca de vinculo | datos correctos
SALIDA Informacion por | Informacién por | Informacién por | Informacion por

pantalla

Pantalla

pantalla

Pantalla
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12.3 Diagrama Secundario

SECUNDARIO
Acceso a la ingreso a la ingreso a la
ENTRADAS aplicacion, Ingreso aplicacion aplicacion a
“sistema de control presupuestar
de obras”. a la aplicacion a ver datos
y manejo de
datos.
Validacion de Validacion de
PROCESOS datos Correctos [ Busca de vinculo | datos correctos
SALIDA Informacion por | Informacién por | Informacion por | Informacion por

pantalla

Pantalla

pantalla

pantalla
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13. PROCESOS DEL DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

13.1 CONTRATISTA:

Se toman todos los datos del contratista, se le asigna un contrato a este y
cuando se le realizan pagos se le asignan por medio de la tabla de egresos ya
que asi de esta manera se le registra la remuneracion pactada por la labor

realizada.

13.2 CONTRATO:

Se toman los datos generales del contrato, este se le asigna a una obra
contrato la cual nos va mostrar que obra esta asignada a este contrato y
ademas también nos muestra el cliente, el contratista, y el identificador de la

obra los cuales estan ligados con el numero de contrato.

13.3 CLIENTE:

Se toman los datos generales del cliente, ademas se le pueden asignar uno o
mas contratos, registrar los pagos que nos haga el cliente, esto iria a los
ingresos, adicional a esto con las propiedades de crear, modificar y eliminar,
podremos tener actualizada la informacion de los clientes con los que cuenta la
empresa, también podremos ver que cantidad de obras estan asignadas a un

mismo cliente.

13.4 INGRESOS:
Aqui en esta tabla podemos ver los datos de los pagos que van realizando
cada uno de los clientes, por concepto del desarrollo en la construccién sobre

la obra.
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13.5 OBRA:
En esta tabla podremos encontrar los datos generales de la obra, podremos ver

cual es el cliente propietario, cual es el nombre del condominio en el cual se
desarrolla la construccién, los pedidos realizados, esto para ver la evolucién
fisica en cuanto a lo econdmico se refiere, o lo que se le haya invertido hasta el

momento en material para el desarrollo de |la construccion.

13.6 PROVEEDOR:

Se toman los datos generales del proveedor, a este se le asignan uno o mas
productos con cierto valor y por los cuales vamos a realizar cierta cantidad de
pedidos, adicional a esto podemos ver el contacto el cual nos esta realizando el
aprovisionamiento de productos y el tipo de producto al igual que la compaifiia

que nos lo vende.

13.7 PRODUCTO:

Se colocan los datos concretos del producto, a estos se les asigna un
proveedor que es el que nos lo va a suministrar, se le asigna una unidad y una
cantidad y se va a dividir en categorias, esto para tener un mejor control de los

tipos de productos que se van a manejar en la construccion..

13.8 COMPANIA:

Se van a tomar los datos generales de las compafiias a las cuales nuestros
proveedores hacen representacion, también se va a tomar la ciudad en donde
se encuentra su sede principal y por la cual vamos a tener contacto para

proveernos de materiales.
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13.9 PEDIDO:
Se toma el identificador del pedido, el identificador del proveedor y se toman la
fecha del pedido, ademas se toma el identificador de la obra, esto para tener un

mejor control sobre las construcciones.

13.10 PRECIORPODUCTO:
En precio producto nosotros vamos a encontrar el precio por unidad el cual nos

ofrece cada proveedor que aparece en nuestro listado de proveedores.
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14. ESPECIFICACIONES TECNICAS

El sistema realizado para el manejo y control de informacién de Asoarquitectos
para funcionamiento de este aplicativo en la empresa no tiene muchas
restricciones tanto de hardware como de software, esto hace referencia a que
puede usarse en un equipo que cuente con sistema operativo Windows 98
hasta Windows XP, asi que teniendo en cuenta esto lo mas importante es que
la empresa cuente con un proveedor de un hostin al cual sera colgado el

aplicativo.

Asi de esta manera por medio del Internet Explorer se podra acceder al
aplicativo para realizar la insercibn de informacion vy de igual manera las

consultas por parte de las personas que manejen este aplicativo.

En lo personal se les recomienda que teniendo en cuenta las capacidades y
tiempos de respuesta es mejor tener maquinas mas robustas y con sistemas
operativos actuales es por esta razdn que se preferiria la utilizacion de equipos

con sistema operativo Windows XP.
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15. CONCLUSIONES

Dentro del desarrollo de este sistema de informacion se encontraron las

siguientes conclusiones:

- La utilizacion de bases de datos relacionales para el manejo de informacién
de las empresas es importante siempre y cuando la empresa quiera

evolucionar y dar un paso adelante en el manejo de la tecnologia.

- El manejo de la aplicacion app serv para el desarrollo y creacion de bases de
datos y al igual que generacidén de codigo para la parte grafica, muestran una

gran herramienta y un gran apoyo para la persona que la utiliza.

- El mejoramiento de los procesos realizados por Asoarquitectos se vio de una
manera incremental a medida que se utiliza el aplicativo las mejoras en
cuestion de manejo de informacién y toma de desiciones es cada dia mas

eficaz
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16. GLOSARIO

ESTADO DE ARTE: Dentro de un escrito académico técnico, se denomina
Estado del Arte a la base teorica sobre la que se basa el escrito, o la cual se
rebate en el desarrollo posterior en el escrito y que forma parte introductoria del
mismo.

SOFTWARE ROBUSTO: Fuerte, vigoroso, firme.

SISTEMATIZAR: Es una forma de aprender de nuestra experiencia en forma
ordenada y metodica. Se nutre de procedimientos o técnicas investigativas:
entrevistas, investigacion documental, recopilacion y ordenamiento de datos,
encuestas, etc.

PHP: Lenguaje de programacion tipo script para entornos Web utilizado, sobre
todo, en servidores Linux con el fin de personalizar la informacion que se envia
a los usuarios que acceden a un sitio Web.

SQL: El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es
un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas. Auna
caracteristicas del algebra y el céalculo relacional permitiendo lanzar consultas
con el fin de recuperar informacion de interés de una base de datos, de una
forma sencilla.

SERVIDOR WEB: Un servidor Web es un programa que implementa el
protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este protocolo esta disefiado para
transferir lo que llamamos hipertextos, paginas Web o paginas HTML (hypertext
markup language): textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones
y objetos incrustados como animaciones o reproductores de sonidos.

SWEF: Se trata de la extensiéon de los archivos creados con Macromedia Flash,
y significa (S)hock (W)ave (F)lash. Los archivos SWF no son editables, y son
una compilacién y compresion del archivo de autor (FLA) editable desde Flash.

BMP: Representa la sigla BitMaP, o mapa de bits. Se compone de direcciones
asociadas a codigos de color, tal como se esquematizaria un dibujo de "colorea
los cuadros" para nifios pequefios (tal color va en tal otra celda).Normalmente,
se caracterizan por ser muy poco eficientes en su uso de espacio en disco,
pero pueden mostrar un buen nivel de calidad. A diferencia de los graficos
vectoriales, al ser reescalados a un tamafo mayor, pierden calidad.
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18. MANUAL DEL USUARIO

En este documento se muestran las ayudas para las preguntas e incognitas

mas comunes que se pueden presentar en la utilizacion de este aplicativo.

COMO INGRESAR AL APLICATIVO

Para poder ingresar al aplicativo se debe ingresar en el campo del usuario, el
usuario correspondiente asignado o creado por el administrador. Y en el campo
contrasefia se ingresa la clave de cada usuario, la cual es unica e

intransferible.

A ....BIENVENIDO.... - Microsoft interaet Explorer

vivtema de control de olbras
BIENVENIDO
Digite su nombre y conlraseria. INSERTAR
USUARIC. — © USUARO
CONTRASENA. 7 »  INSERTAR
R CONTRASENA

Ellista )  inranet local

2 ... BIEMVENIDO. ... ... Mice inE. = T eEs
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COMO VISUALIZAR LA INFORMACION

En el siguiente pantallazo veremos dos menus, los cuales por una parte nos

permiten en primer lugar administrar los datos y en segundo consultarlos.

» ADMINISTRAR

X - i CONSULTAR
Adminisiar aotos: Consuftar dalos

{ Clienies | Contiatistas [ Productos |\ Clientes | Contiatistas | Pioducos|
e e e e I

i'|fanrraras|ﬂen‘1’dc F':nueedctzs]; . Enrw.sfns|Feo‘!n‘n—|‘Prnvezo‘mesf-'

“Administrar pagina

Asi de esta manera podemos manipular y observar la informacién que nosotros

deseemos obtener por medio del aplicativo.
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COMO ADMINISTRAR LA PAGINA

En primer lugar se debe tener en cuenta que este item solo puede ser accedido
por un usuario que cuente con un perfil de administrador, por que de otra

manera no podra utilizarlo.

Al escoger este item podemos crear cuentas de usuarios, companias, agregar
ciudades, categorias, condominios y unidades. Es por este motivo que estas

caracteristicas solo las puede manipular un administrador.

-BIENVENIDO..:: - Mi
Edicici

* “Administiar dates. < DﬂSU.Ifaf datas

| Clientes | Cantratistas Conhatistas

\[Pedido| Praveedores| Contactos | Pedido] Proveedores| Contactos |

*Administrar pagina > ADMINISTRAR
PAGINA

B IEENDO. .
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Al dar clic en el administrar pagina, nos trasportara a ver las caracteristicas que

anteriormente se mencionaron.

Consiitar datos Admlinislisr dstos

Unidaties
: T : d

CARACTERISITCAS
ADMINISTRABLES
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COMO CREAR UN USUARIO

En la anterior ventana se pueden ver las caracteristicas modificables solo por el
administrador, dentro de estas se encuentra la de crear nuevas cuentas de

usuarios.

Para la creacion de estas se deben crear el nombre de la cuenta de acuerdo a
como lo establezca la empresa, el password y se pone que tipo de cuenta es,

ya sea un usuario administrador o un usuario secundario.

TIPO DE CUENTA

Cuando damos clic en el boton ver podemos observar las cuentas que se han

creado hasta el momento.
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S Eonsuitar datos  Adminisiter detos:

—» TIPO DE USUARIO

admin ad J

. NOMBRE DE
» USUARIO

——— L -
TR ANDAL CEL Oer 2 ..CUENTASDE ..

También cabe resaltar que si desean borrar algun usuario ya sea por que este
no trabaja mas en la empresa, lo que se hace en ese caso, es seleccionar el
usuario con el botdn de radio que aparece a la izquierda y se dar clic en borrar,
asi de esta manera el usuario sera borrado.

SELECCIONAR USUARIO

BOTON BORRAR
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COMO CONSULTAR DATOS

En primer lugar se debe escoger la opcién Administrar Datos, asi de esta
manera aparece una pantalla la cual nos muestra siete items en los cuales

podremos hacer consultas y verificar la informacion que alli se encuentra.

Cansiftar datos -Adminisiar datos
|Fedido| Froveedores| Contacros | Doras

OPCIONES PARA
SELECCIONAR

Asi de esta manera se puede ver de una manera mas clara la informacién que

se maneja en este aplicativo.
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COMO CONSULTAR LOS CLIENTES

Para realizar una consulta sobre los clientes que queramos ver, en primer lugar
debemos dar clic en el boton clientes, asi de esta manera el primer pantallaza
es el que nos permite ingresar los datos de un cliente, pero en la parte superior

encontramos seis botones.

Los tres primeros son para crear, modificar y eliminar y los otros tres botones

nos muestran obras, pagos y contratos.

Contacios

BOTONES PARA CONSULTA

aaaaaa

Si en dado caso el usuario desea modificar algun campo de un cliente que se
encuentra creado en el aplicativo, solo tiene que seleccionar el cliente y darle
clic en el botdn modificar, asi de esta manera le apareceran los datos y se

podra proceder a cambiar el registro.
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datos: Comsullar defes
ista5 | Feniool Provesomes] Contacios |

0569842 lr LasE2ET

| p» BOTON MODIFICAR

SELECCIONAR USUARIO

Por otra parte si el usuario desea borrar algun registro, solo de hacer la misma
operacién que con la modificacién de informacion, selecciona el item a borrar,

da clic en el boton borrar y de esta manera el registro desaparecera.

Con los botones obras, pagos y contratos, podemos adjudicarle una obra, las
cantidades de pagos realizados por un cliente y el contrato o los contratos que
se tengan con esta persona.

2 .._OBRAS... - Microsoft Internet Explorer

“Adminisitar de 65t ansuliar oatos SRS minsar ;ﬁiga

Clientes | Contrafistys | Productos | Pedida| Praveedares| Confactos |
|Crear | Modificar | ENfainar |

=l
=] 4963251 Veronica Bermudez d | R Bogota
- 50000211 Jenifer Caballero Dg 45 # 34 Bogota
(=] 79000201 Mario Dominguez Cll 25 # 67 -44 Bogota
- 50260358 Karen Martinez CI80#25-78 Bogota
=) 75985630 Camilo Cruz Cll 46 Sur # 45 - 36 Bogota
| v y» BOTON ELEGIR
—>
SELECCIONAR
|
=1 i ) ) s o % intranet local USUARIO
Bt Lo i s LR T & oo I E— 3
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En la siguiente pantalla nos muestra los datos del usuario y los datos de la obra

asignada a esta persona.

“Administiar dalos. “Cansuliar datos

LClientes | Conlratistas
Madificat | Eliminar

= DATOS USUARIO
= =

DATOS DE OBRAS
CEDULA [ OBRA [ CONDOMINIO
50000211 I Casa 2 I Santa Ana |———p DATOS OBRA
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COMO INGRESAR PAGOS

Para ingresar los pagos realizados por los clientes o los pagos a los
contratistas, se da clic en el botdn pagos, después de esto se selecciona el

usuario o contratista, y damos clic en el boton crear.

‘A ...PAGOS... - Micrasoft laternet Explorer

“Adminisiiar 68165 “Consuitar datos BOTON CREAR

Cllentes | Confrafistas | Productos| PEdida] Praveedores| Confactos |
=

e =4 fgiga

= 49632511 Veronica Bermuder o
- 50000211 Jenifer Caballero Dg45#34 .58 Bogota
=] 79000201 Mario Dominguez Cll 25#67 -44 Bogota
(=] 50260358 Karen Martinez Cll80#25-78 Eogota
- 75985630 Camilo Cruz Cll 46 Sur#45- 36 Bogota
===
T BOTON ELEGIR

Y MANUAL ..

o Bl

Después de haber realizado los pasos anteriormente descritos, aparecera una

pantalla en la cual procederemos a ingresar los datos sobre el pago efectuado.

2N ... ASIGNAR PAGOS. .. - Microsoft Internet Explorer

lacalhost/asoarqutectosfasigpagos1.php

“Admiaisier dales “Cansifiar daics

VALOR ~ FECHA i OBRA
|| Casa 2 ]

cEbuLA
[50000211 ] |

— 1 » INGRESAR DATOS

BOTON INGRESAR

£] Listo.




Después de haber realizado este procedimiento podemos ver los datos que se

registraron, también nos muestra la fecha en que se realizo el pago y el monto.

NOTA: Para ingresar la fecha en cualquiera de los campos donde se pida este

dato se debe realizar de la siguiente manera.

EJ: 2007 — 08 — 01 correspondiente al afio, mes y dia. De no ser asi el sistema

arrojara los siguientes datos 0000-00-00.

Es por este motivo que se realiza esta aclaracion.

“Adminisiiar 08los “Consultar datos
Conlafistas

- ~ DATOS " ) : DAT!
CEDULA I NOMBRE [ APELLIDO [ DIRECCION [ CIUDAD CLI EON§I'E
50000211 Il Jenifer I Caballero [ Dod5#34-88 | Bogota
DATOS DE PAGOS POR OBRAS
ELIJA: CLIENTE OBRA VALOR FECHA
@ 50000211 | Casaz | 20000000 | 2007-08-01
=) 50000211 | Casa 2 | 50000000 ] 2007-08-31 PAGOS
REALIZADOS
al

2] Listo

—
“s NICIo

“J ntranet local

- EOISIEITE] © &5 & fison

No debemos olvidar una parte importante del aplicativo y es lo referente a los
contratos, en la siguiente grafica veremos como asignar un contrato a un
cliente, en primer ligar damos clic en crear contrato, después de esto
seleccionamos el usuario y damos clic en el boton elegir, asi de esta manera
nos aparecera una ventana en la cual podremos llenar los datos requeridos
para el contrato.
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Asi de esta manera se puede tener un control de que contrato esta asignado a
que persona, cual es el valor del contrato, la fecha de inicio y de finalizacién del

contrato y lo mas importante, el objeto de realizacion del contrato.

‘2 ...CONTRATOS... - Microsoft Interaet Explorer

“Adminisirar 8al0s  Cansultar datas

Clientes | Contratistas

DATOS DEL

G A ‘ [ ‘ D CLIENTE
50000211 I Jeniter Il "Cabalero | Doas#34-58
DATOS DE CONTRATOS
CEDULA [No CONTRATO | FECHA CONTRATO | OBJETO | FECHA TERMINACION | VALOR [OBRA
50000211] 111005225 | 2007-08-01 |[ Construccion Predio || 2008-08-01 |[eo0000000][casa 2]|——p DATOS DEL

CONTRATO
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Es asi, que de esta manera podemos visualizar los datos que nos parecen en

los contratos asignados a los clientes de la empresa.
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COMO CONSULTAR LOS CONTRATISTAS

Como en las anteriores interfaces, al dar clic sobre el botén contratistas
automaticamente apareceran los campos habilitados para ingresar los datos,
pero adicional a esto en la parte superior encontraremos dos botones uno

llamado pagos y otro llamado contratos.

Al oprimir cualquiera de estos botones apareceran tres botones emergentes

que son crear, eliminar y ver, esto para pagos como para contrato.

En la imagen a continuacion veremos como registrar un contrato. En primer
lugar se da clic sobre el boton crear, después de esto se selecciona el
contratista. Paso seguido de da clic en el botén elegir y nos va a mostrar los

campos para llenar la informacién referente al contrato.

Dentro de los aspectos para llenar encontramos que automaticamente nos
muestra el documento de identidad del contratista seleccionado, campo
seguido se llena con el numero de contrato asignado, también se llena la fecha
en que se da inicio al contrato y el objeto o motivo por el cual se va a
desarrollar el mismo, y también la fecha de finalizacion, de la misma manera se
llena un campo con el valor o costo a pagar por el trabajo a realizar y por ultimo

se escoge la obra a la cual se le asigna ese contrato.
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IGNAR CONTRAT05... - Microsoft Iaternet Explorer
: er  Favoritos

“ASminisiior 9ates. ‘Cansuitar dalos
Contralistas

*
CEDULA No CONTRATO TE;;F,S‘;‘@‘,GN
49852123 I | 0 | I |
OBRA
casal @l A
[ -] CAMPOS PARA

LA ASIGNACION
DE CONTRATO

© TR

2 Intern... -

De igual manera podemos ver los contratos asignados a un contratista y el esta
pantalla se pueden visualizar caracteristicas como el numero del contrato, la
fecha de inicio y finalizacién, el objeto o concepto del por que el contrato, el

valor total del contrato y la obra a la que esta asignada.

Para poder ver esto debemos dar clic en la opcion contratos, ver y se
selecciona el contratista, se da clic en el boton elegir y nos muestra la siguiente

pantalla.

“Agminisiier detos “Consultar datos

Llientes | Conlrafistas

- . ___) DATOS
e LIHECCIDN R [N ol DD AL CONTRATISTA
DATOS DE CONTRATOS
FECHA FECHA
CEDULA No CONTRATO CONTRATO OBJETO TERMINACION VALOR |OBRA
Instalacion de Pusrtas
49652123 ‘ 202079 ‘ 2007-08-01 | v Acabados 2008-02-01 ‘SOOOOOOO‘CaSa 2‘
DATOS
CONTRATO

TR AR D S 2




En la parte de pagos podemos ver los pagos que se la realizado al contratista ,
dando clic en pagos, ver , se selecciona el contratista y nos muestra lo

siguiente.

Microsoft Internet Explorer

ACminisliar 88l0s. Consuifar datos

Clientes | Contratistss

DATOS
CONTRATISTA

DATOS DE PAGOS
ELEGIR [ CEDULA | FECHA | VALOR NO CONTRATO
=) I 49652123 | 20070821 20000000 | 49652123 J
$ PAGOS
Valor total: 20000000
= REALIZADOS
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COMO INGRESAR UN PRODUCTO

En este item cabe resaltar que el producto no es alLgo que produzca la
empresa, es mas bien un articulo el cual va a ser utilizado por esta. En este
caso se ingresan este tipo de articulos para saber que tipo de articulos se
pueden necesitar y en que categoria estan contenidos. Para crear o insertar un
articulo nuevo damos clic en el botdn productos y crear, y de esta forma nos

muestra la siguiente pantalla.

“Adminisiier 0810 “Consultar datos
Lilentes | Confralistas

e ESCOGER
» CATEGORIA

NOMBRE DEL
PRODUCTO O
EARTICULO

] Listo_ ) ) S thtran
.. - g b2 oFa. - ¢ iz E

“s NICIO L) MANUAL D .. S 2

7



CONSULTAR DATOS
COMO CONSULTAR CLIENTE

En primer lugar debemos seleccionar la opcidn consultar datos y después de
esto oprimimos el botdén clientes, seguido a esto vamos a encontrar un botén
en donde aparecen las ciudades de donde son los clientes de la empresa, en
este caso se selecciona la ciudad y asi aparecen los clientes que tenemos por

esa ciudad.

CLIENTE ... - Microsoft lateraet Explorer
Edicic

BOTON
- ACEPTAR

Barranguilla
Santamarta
anga

» SELECCIONAR
CIUDAD

LY MANTAL D,

Después de haber seleccionado y aceptado la consulta apareceran los

registros solicitados.
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CELIENTE ... - Microsoft Incernet Explorer

“Censullar datos Adminisiiar datos.
Ciientes | Contratistas

[ _4seas11_ | ve ‘ 71T

ac a7

50000211 Jenifer Caballero Dg45#34-58 Bogota 2147483647 7145092
79000201 Mario Dominguez. Cll 25 # 67 -44 Bogota 2145667385 4325169
50260358 IKaren Martinez ClI80#25-78 Bogota 211908766 2596825
75985630 Carmilo cruz GlSREg#es- Bogota 310569842 6935257

RESULTADOS
DE LA
CONSULTA

& Inicro 1§ HA 2 Intern. ..

Asi de esta manera el usuario podrd ver los datos que aparecen de los clientes que

aparecen por la ciudad seleccionada.
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COMO CONSULTAR PRODUCTOS

Para consultar los productos en primer lugar debemos dar clic en el boton
donde se nos despliegan las categorias del producto, después de esto
procedemos a seleccionar el tipo de articulo que queremos ver y por ultimo
damos clic en el botdn aceptar.

Asi de esta manera nos aparece la informacion de los productos que tenemos

registrados, el codigo del proveedor, el precio al que lo ofrece y la cantidad.

A continuacién veremos de manera mas detallada esta ventana.

2R ...PRODUCTOS ... - Microsoft Internet Explorer

I ERETIEE (RS e . - CATEGORIA
olientes | Contratistas

bl | Exractor olores (x|
L

NOMBRE
DATOS DE ARTICULOS PRODUCTO
PROVEEDOR PRECIO UNIDAD PRODUCTO
1 | 600 ] TOMN ] estufa mixta ]
= | 500 | TOM | estufa mixta |
A
ndl
2]Lste _ ) % 1rtranet ocal
T —— - -

o el T AR D = 2 e, - T Ooorer

DATOS DEL ARTICULO
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COMO CONSULTAR PEDIDOS

Para realizar la consulta de los pedidos, se debe dar clic en el boton pedidos
que se encuentra en la parte superior. Después de esto aparece un botdn de

seleccion en el cual vamos a ver el numero del proveedor.

Paso seguido hacemos clic en el boton aceptar, asi de esta manera el
aplicativo nos muestra el nombre de la obra, la fecha del pedido y el monto por

el cual fue realizado.

A continuacion veremos como se veria una consulta de pedido.

2 ...PEDIDOS ... - Micrasoft Internet Explorer

“Cansultsr datos Adminisliear datos.

Conlratistas

I Caca 1 ] F007-01-03 I
| 1235 ] 1 ] casa 1 ] 2007-08-07 ]

DATOS DEL
PEDIDO

ve INICio Y MANIAL D,
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BOTONES AYUDA Y SALIR

Estos dos botones son muy sencillos de usar y sus funciones a la vez son muy
simples, en primer ligar el boton ayuda al dar clic sobre este nos muestra un
documento con las preguntas mas frecuentes y ayudas para el manejo del
aplicativo.

Por otra parte el botdn salir sirve para abandonar el aplicativo y asi de esta

manera podamos cerrar la sesion y volver a la pantalla inicial donde

normalmente colocamos el usuario y la contrasena.

2N ... CLIENTE ... - Microsoft laternet Explorer

Aglminisiier 08los “Consuliar datos

Clientes | Contatistas | Productos | Pedido| Proveedores| Confachos |
Crear | Madificar | Eliminar

P [Goses

CELULAR TELEFONO

NOTA: Se les recomienda a los usuarios para que el aplicativo se pueda
observar mas ordenado, al introducir los datos hacerlo con la primera letra en

mayuscula y el resto en minuscula.
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MANUAL DEL SISTEMA
A continuacion se explicara paso por paso cada una de las instalaciones que

se deben hacer para que la aplicacion del sistema de informacién para el”
control de obras arquitecténicas" corra correctamente:

e Hacer doble clic en el siguiente icono:

il

= !
ILJr;i‘ appsery-win3z-2.5.1
Lis

e lLuego aparecera el siguiente cuadro que nos indica que esta cargando
la instalacion:

AppServ v2.5.1 Setup

Starting AppSery v2.5.1 Setup.
Please wait...

e Aparecera la siguiente ventana de bienvenida que indica que se va a
instalar AppServ y la version. A continuacion dar clic en Next o
Siguiente.

3.1 Setup.

v v2.5.1 Setup

wielcore to the AppSery w2 51 Setup program. This program will install
AppServ w2 5.1 on your computer.

It iz strongly recommended that you exit all Wwindows programs before
running this Setup program.

Easy way _Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have running.

5
| % to install “Click Mext ba continue with the Setup program,

WARNING: This program is protected by copylight law and international
treaties.

-Unauthorized reproduction er distribution of thiz program, or any partion of it,
may result in severs civil and criminal penalties, and will be prosecuted to
the maximurm extent possible under law.

Canicel




La siguiente ventana permite escoger el tipo de instalacién que usted
desea realizar, Tipica, compacta o personalizada. Luego de seleccionar
el tipo se hace clic en Next o Siguiente.

pRServ v2.5.1 Setup
AppSery v2.5.1 Setup

Setup Type

Click the type of 5etup pou prefer, then click Mext.

% Typical Frogram will be installed with the most common
optionz. Recommended for most users.
Easy way
* to install : i .
[ Compact Pragrarn will b inztalled with minirmurn required
ophions,
Only &pacheWeb Server

7 Custom 'ou can choose the options pow want to install,
Recommended for advanced users.

Space Required: 35124 K.
Space Available: 34138612 K

< Back ! Mest » l Can'c:eIJ

A continuacion la ventana solicitara la informacion de su servidor, para lo
cual puede escribir directamente los datos del servidor en el cual se va a
ejecutar la aplicacion o sencillamente colocar localhost para ejecutarla
localmente en su computador.

En caso necesitar una direccion para el administrador, se escribe en el
siguiente campo un ejemplo seria sunombre@myhost.com. El puerto lo
toma por defecto.

En el momento en que los datos sean correctos, clic en Next o Siguiente.



Apache httpd Server

Server Information

Flease enter your server's information.

- Easy way Server Mame [e.g. wenw.mydomain.com orlocalhost] -
to install IIocthosL
for you.

Administrator's Email Address (2.9, webmaster@mydomain. com) ©

HTTF Fort [default ;- 80)

Cencel |

e La siguiente ventana solicita un nombre de usuario y una contrasefa, si
usted quiere puede dejar en blanco. A continuacion Next o Siguiente.

MySQL Database

Server Information m
Please enter your MySOL infomation.

MysoLs

- Easy way
to install
for you.

Uszer Mame (2.9 apples | ]

xxxxx

Cencel |

e A continuacion aparece la siguiente ventana indicando el avance de la
instalacion. Por favor espere.



m AppServ v2.5.1 Setup

AppServ v2.5.1 Setup

Please stand by
http:/iwww. AppServNetwork.com e

Powered by apples 9=

C:heppSerdwmatphphpddminklibranestgrab_globals. ib.php

Catricel I

Thiz installation was created with [nstaller WISE
fram MindVizion Software
hittp: £ A, rindivizion. com

Luego de que la instalacion se realice satisfactoriamente aparece la
siguiente ventana en la que da la opcion de empezar a ejecutar Apache
y MySql. Luego se da clic en Close o Cerrar.

En caso de haber escogido las dos opciones en la ventana anterior, se
desplegara la siguiente ventana que indica que MySqgl se esta
ejecutando y aparece con todos los datos para su ejecucion. La ventana
se minimiza automaticamente (En caso de no ser asi, dar clic en Hide
me), y en el administrador de tareas muestra que el proceso
Apache.exe, se esta ejecutando.

En las siguientes ocasiones que necesite ejecutar el software:

- De acuerdo al Windows que este instalado en su computador, se
ejecutara automaticamente desde el inicio



- Si no se ejecuta automaticamente debe hacer clic en Inicio —
Programas — Appserv — ApapcheControlServer — Apache Monitor.
Y luego clic en Inicio — Programas — Appserv — WinMsqlAdmin.

- Aparecera la siguiente ventana, fijese en la barra de
herramientas:

El ultimo paso para comprobar que el Apache y Mysql se estan ejecutando
correctamente es ingresar a Internet Explorer e ingresar la direccion
http://localhost/ o http://localhost:80/ en caso de que la primera no funcione y
Apache.exe se este ejecutando. Aparecera una ventana que indica que es
correcto, cada Windows puede o mostrar que Apache se esta ejecutando o que
MySql se esta ejecutando, lo importante es que no salga error.

En caso de que solo salga que Apache se esta ejecutando podemos ingresar la
siguiente direccion http://localhost/phpMyAdmin/ y ver las Bases de Datos que
se encuentran en ese momento.

Para subir nuestra base de datos, colocamos el CD con rotulo “Sistema de
informacion para el” control de obras arquitecténicas"

” en la unidad de CD de nuestro PC. En el explorador buscamos la ubicacién
del dispositivo y a continuacién buscamos una carpeta con el nombre de
“Software” dando doble click, vemos que existe un archivo de extension .txt el
cual tiene el nombre de dump.

Abrimos el navegador que tiene el sistema operativo (Internet Explorer) y
colocamos en la parte  superior la siguiente  direccion
http://localhost/phpMyAdmin/ en donde dice crear nueva base de datos, se
coloca en el campo: pedidos.

Luego que se ha creado el nombre de la base de datos en Mysql, nos dirigimos
a la pestana SQL en phpMyAdmin dentro la base de datos pedidos copiamos
todo el contenido del archivo dump, lo pegamos dentro del recuadro que
aparece en phpmyadmin, damos click en continuar, y ya esta creada nuestra
base de datos.

Del CD con rotulo “Sistema de informacion para el” control de obras
arquitectonicas" Abrimos la carpeta Software y copiamos la carpeta con
nombre: asoarquitectos, luego nos dirigimos al sitio en donde instalamos el
AppServ, dentro de esta carpeta existe una carpeta llamada www, la abrimos,
finalmente alli le daremos pegar, y ya esta creada la aplicacion.

Para abrir la aplicacion, abrimos el navegador Web y como direccion
pondremos: http://localhost/asoarquitectos. De esta manera se visualizara la
aplicacioén del sistema de informacion.




19. CODIGO FUENTE

- FUNCION INSERTAR:
<?PHP

require_once('./Connections/conexion.php');
mysql_select_db($database conexion, $conexion);

switch ($tabla)
{

case 'categoria”:
Sinsert = "(nombreCategoria, descripcion) VALUES (".$_POST['dos'].",
".$ POST['tres']."");";

break;

case 'ciudad":

$insert = "(nombre) VALUES (".$_POST['dos".");";
Break;

case 'unidades”

$insert = "(nombre) VALUES (".$_POST['dos'.");";

break;

case 'cuentas”:

Sinsert = "(usuario, contrasefia, tipo) VALUES (".$_POST['uno'.",
md5(md5(".$_POST['dos'].")), ".$_POST['tres"]."");";

break;

case 'contactos"

$insert = "(nombre, apellido, cargo) VALUES (".$_POST['dos'].",
".$ POST['tres'.", ".$_POST['cuatro]."");";

break;

case 'precioproducto’:

$insert = "(preciounidad, idProveedor, idProducto, idUnidad)
VALUES (".$_POST['dos'.", ".$_POST['tres".", ".$_POST['cuatro'].",
".$_POST['cinco.");";

break;

case 'obra".

$insert = "(idObra, nombre, idCondominio, idCliente) VALUES
(".$_POST['unol.", ".$_POST['dos'].", ".$_POST['tres'].",
".$_POST['cuatro'].");";

break;

case 'compania’:

$insert = "(nombreCompania, direccion, telefono, idCiudad)
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VALUES (".$_POST['dos'].",
".$ POST['tres'].",".$_POST['cuatrol.",".$_POST['cinco'].");";

break;

case 'condominios":

$insert = "(nombre, idCiudad) VALUES (".$_POST['dos"].",
".$ POST['tres']."");";

break;

case 'cliente":

Sinsert = "(idCliente, nombre, apellido, direccion, idCiudad, celular,
telefono) VALUES (".$_POST['uno'.", ".$_POST['dos'].", ".$_POST['tres"].",
".$ POST['cuatrol.",".$ _POST['cinco'].", ".$ POST['seis'].",

".$ POST['siete'].");";

break;

case 'contratista':

$insert = "(idContratista, cNombre, cApellido, cDireccion,
idCiudad, cTelefono, cCelular, cOcupacion) VALUES (".$_POST['uno'].",
".$ POST['dos'.", ".$ POST['tres'].",

".$ POST['cuatro'].",".$_POST['cinco'l.", ".$ POST['seis'].",
" $ POST['siete'].",".$ _POST['ocho'].");";

break;

case 'contratos":

$insert = "(idContrato, fechaContrato, objetoContrato,
fechaTerminacion, valorContrato, idCliente, idContratista) VALUES (

"$ POST['uno'].",".$ POST['dos".", ".$ POST['tres"].",
".$ POST['cuatrol.",".$ POST['cinco'].", ".$ _POST['seis].",
".$ POST['siete'].");";

break;

case 'detallepedido':

$insert = "(idPedido, idPrecioProducto, cantidad) VALUES
(".$_POST['dos".", ".$_POST['tres'].", ".$_POST['cuatro’].");";

break;

case 'pedido"”:

$insert = "(idPedido, idProveedor, idObra, fechaPedido, total)
VALUES (".$_POST['uno'.", ".$_POST['dos'].", ".$_POST['tres".",

".$ POST['cuatro'.", ".$_POST['cincol."");";

break;

case 'proveedores'

$insert = "(idCompania, idContacto, direccion, idCiudad, telefono,
fax, paginaWeb)
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VALUES (".$_POST['dos'.", ".$_POST['tres'].",
".$ POST['cuatro'].",".$_POST['cinco'l.", ".$ POST['seis'].",
".$ POST['siete'].",".$_POST['ocho'].");";
break;
case 'producto’”:
$insert = "(nombreProducto, idCategoria) VALUES
(".$_POST['dos'.", ".$_POST['tres'].");";
break;
case 'egresos'
$insert = "(idContratista, valorEgreso, FechaEgreso) VALUES
(".$_POST['dos".", ".$_POST['tres'].", ".$_POST['cuatro’]."");";
break;
case 'ingresos".
$insert = "(idCliente, valoringreso, Fechaingreso) VALUES
(".$_POST['dos".", ".$_POST['tres'].", ".$_POST['cuatro’].");";
break;
case 'obracontratos":
$insert = "(idObra, idContrato, idContratista) VALUES
(".$_POST['dos".", ".$_POST['tres'].", ".$_POST['cuatro’].");";
break;
}

$query = "INSERT INTO "".$tabla." ".$insert;

echo "Sus Datos Fueron Ingresados Al Sistema";

$Recordset2 = mysql_query($query, $conexion) or
die(mysql_error());

?>
<?

}

?>
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- FUNCION MODIFICAR:

<?PHP
if (isset($id)){

require_once('./Connections/conexion.php');
mysql_select_db($database_conexion, $conexion);

switch ($tabla)
{

case 'categoria”:

$insert = "idCategoria =".$ POST['uno'].", nombreCategoria
=".$ POST['dos'].", descripcion =".$ POST['tres'." WHERE idCategoria
=".$ POST['unol."";

break;

case 'ciudad":

$insert = "idCiudad =".$ POST['uno'].", nombre
=".$ POST['dos']." WHERE idCiudad =".$_POST['uno']."";

break;

case 'cliente"

$insert = "idCliente =".$_POST['uno'."', nombre
=".$ POST['dos'].", apellido =".$ POST['tres'].", direccion
=".$ POST['cuatro'].", idCiudad =".$ POST['cinco'].", celular
=".$ POST['seis'.", telefono =".$ POST['siete'." WHERE idCliente
=".$ POST['unol."";

break;

case 'compania':

$insert = "idCompania =".$_POST['uno'].", nombreCompania
=".$ POST['dos'].", direccion =".$ POST['tres'.", telefono
=".$_POST['cuatro'.", idCiudad =".$_POST['cinco']." WHERE idCompania
=".$ POST['unol."";

break;

case 'condominios":

$insert = "idCondominio =".$_POST['uno'."", nombre
=".$ POST['dos'].", idCiudad =".$_POST['tres']." WHERE idCondominio
=".$_POST['uno']."";

break;

case 'contactos'

$insert = "idContacto =".$ POST['uno'."", nombre
=".$ POST['dos'].", apellido =".$ POST['tres'].", cargo =".$ POST['cuatro']."
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WHERE idContacto =".$_POST['uno']."";

break;

case 'contratista’”.

$insert = "idContratista =".$ _POST['uno']."', cNombre
=".$ POST['dos'].", cApellido =".$ POST['tres'].", cDireccion
=".$ POST['cuatro'].", idCiudad =".$ POST['cinco'].", cTelefono
=".$ POST['seis'].", cCelular =".$ POST['siete']."", cOcupacion
=".$ POST['ocho'l." WHERE idContratista =".$_POST['uno']."";

break;

case 'contratos':

$insert = "idContrato =".$ POST['uno'].", fechaContrato
=".$ POST['dos'].", objetoContrato =".$ POST['tres'].", fechaTerminacion
=".$ POST['cuatro'.", valorContrato =".$ POST]['cinco']." WHERE idContrato
=".$ POST['unol."";

break;

case 'cuentas”:

Sinsert = "usuario =".$ POST['uno'].", contrasefia
=".$ POST['dos'].", tipo =".$_POST['tres']." WHERE usuario
=".$ POST['unol."";

break;

case 'detallepedido’:

$insert = "idDetalle =".$_POST['uno'].", idPedido
=".$ POST['dos'].", IdprecioProducto =".$ POST['tres'].", cantidad
=".$ POST['cuatro']." WHERE idDetalle =".$_POST['uno']."";

break;

case 'egresos".

$insert = "idEgreso =".$ POST['uno'].", Idcontratista
=".$ POST['dos'].", valorEgreso =".$_POST['tres"].", fechaEgreso
=".$_POST['cuatro'." WHERE idEgreso =".$_POST['uno']."";

break;

case 'ingresos".

$insert = "idIgresos =".$_POST['uno'].", idCliente
=".$ POST['dos'].", valoringreso =".$ POST['tres'].", fechalngreso
=".$ POST['cuatro']." WHERE idIngreso =".$ _POST['uno'."";

break;

case 'obra"

$insert = "idObra =".$_POST['uno'].", nombre
=".$ POST['dos'].", idCondominio =".$_POST['tres"." WHERE idObra
=".$_POST['uno']."";

break;

case 'obraContratos":

$insert = "idObraContrato =".$ POST['uno'].", idObra
=".$ POST['dos'].", idContrato =".$ POST['tres'].", idCliente
=".$ POST['cuatro'].", idContratista =".$ _POST['cinco']." WHERE
idObraContrato =".$ POST['uno']."";
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break;

case 'pedido":

Sinsert = "idPedido =".$_POST['uno'].", idProveedor
=".$ POST['dos'].", idObra =".$_ POST['tres'].", fechaPedido
=".$ POST['cuatro'.", total =".$_POST['cinco'." WHERE idPedido
=".$ POST['unol."";

break;

case 'precioproductos”:

Sinsert = "idPrecioProducto =".$ POST['uno'].", preciounidad
=".$ POST['dos'].", idProveedor =".$ POST['tres'].", idProducto
=".$ POST['cuatro'].", idUnidad =".$ POST['cinco']." WHERE
idPrecioProsucto =".$ POST['uno'l."";

break;

case 'producto”:

Sinsert = "idProducto =".$ POST['uno'].", nombreProducto
=".$ POST['dos'].", idCategoria =".$_POST['tres']." WHERE idProducto
=".$ POST['uno']."";

break;

case 'proveedores'

$insert = "idProveedor =".$ POST['uno'].", idCompania
=".$ POST['dos'].", idContacto =".$ POST['tres'].", direccion
=".$ POST['cuatro'].", idCiudad =".$ POST['cinco'].", telefono
=".$ POST['seis'].", fax =".§ POST['siete'].", paginaWeb =".$ POST['ocho']."
WHERE idProveedor =".$ POST['uno'."";

break;

case 'unidades":

$insert = "idUnidad =".$_POST['uno'].", nombre
=".$ POST['dos']." WHERE idUnidad =".$_POST['uno']."";

break;

$query = "UPDATE ™".$tabla."” SET ".$insert;

echo "Sus Datos Fueron Ingresados Al Sistema";

$Recordset2 = mysql_query($query, $conexion) or
die(mysql_error());

lelse {

echo "Debe especificar un 'id'.\n";

}

?>
<?

}

?>
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- FUNCION ELIMINAR:

<?PHP
if (isset($id)){

require_once('./Connections/conexion.php');
mysql_select_db($database_conexion, $conexion);

switch ($tabla)
{

case 'categoria"
$insert = "WHERE idCategoria = ".$_POST['id"]."";

break;

case 'ciudad"

Sinsert = "WHERE idCiudad =".$_POST['id"]."";
break;

case 'cliente"”
$insert ="WHERE idCliente =".$ POST['id"]."";
break;
case 'companiia”:
$insert ="WHERE idCompania = ".$_POST['id"]."";
break;
case 'condominios":
$insert ="WHERE idCondominio =".$_POST['id"]."";
break;
case 'contactos':
$insert ="WHERE idContacto = ".$_POST['id]."";
break;
case 'contratista”.
$insert = "WHERE idContratista =".$ _POST['id']."";
break;
case 'contratos":
$insert ="WHERE idContrato = ".$_POST['id']."";
break;
case 'cuentas"
$insert ="WHERE usuario = ".$_POST['id"]."";
break;
case 'detallepedido":
$insert ="WHERE idDetalle = ".$_POST['id"]."";
break;
case 'egresos".
$insert ="WHERE idEgreso = ".$_POST['id"]."";
break;
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case 'ingresos":
$insert ="WHERE idIngreso = ".$_POST['id"]."";

break;

case 'obra":

Sinsert ="WHERE idObra =".$_POST['id"]."";
break;

case 'obracontratos":
$insert ="WHERE idObraContrato = ".$_POST['id"]."";

break;

case 'pedido":

Sinsert = "WHERE idPedido =".$_ POST['id"]."";
break;

case 'precioproductos”:

$insert ="WHERE idPrecioProducto = ".$_POST['id"]."";
break;

case 'producto'”:

$insert = "WHERE idProducto = ".$_POST['id']."";
break;

case 'contratos':

$insert = "WHERE idContrato =".$_POST['id"]."";
break;

case 'proveedores"

$insert = "WHERE idProveedor = ".$_POST['id]."";
break;

case 'unidades"

$insert ="WHERE idUnidad =".$_POST['id"]."";
break;

}
$query = "DELETE FROM ™".$tabla." ".$insert;

$Recordset2 = mysql_query($query, $conexion) or
die(mysql_error());

echo "Sus Datos Fueron Borrados";

$Recordset2 = mysqgl_query($query, $conexion) or
die(mysql_error());
lelse {

echo "Debe especificar un 'id'.\n";

}

7>
<?

}

?>
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