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Resumen

La investigacion del presente trabajo surge de la necesidad de buscar estrategias que
mejoren los procesos educativos. Su objetivo general es elaborar un ambiente virtual
para el fortaleimiento del proceso de ensefafagaendizaje de las matematicas a traves
de la aplicacion de los numeros enteros en la solucion de problemas cotidianos en los
estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa Distrital Gustavo Morales
Morales de Sub&e disefid y elabor6é un ambiente virtual de aprendizaje, AVA de
Numeros Enteros el cual fue implementado, analizado y evaluado por un grupo de
estudiantes de la institucion mencionada y con base en los instrumentos analizados se
puede concluir que el AVAesarrollado contribuye, apoya, motiva, mejora y enriquece
los procesos matematicos y por ende las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
se pueden considerar como excelentes estrategias para fortalecer los procesos de

aprendizaje.

Palabras Claves:

Estrategia, aprendizaje, matematicas, {T€cnologias de la Informacion y

Comunicacion)AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje)



Abstrac

The research of this work arises from the need to find strategies to improve educational
processes. Its generald is to develop a virtual environment for the strengthening of

the teaching and | earning of mathematics th
to solve everyday students problems in the eighth grade of the District Education

Institute Gustavo Morals Mor al es, ASubao | ocati on. It wq
Virtual Learning Environment, VLE of Alnteg
analyzed, used and evaluated by a group of students of the educational institution

mentioned and based on the anialgd the instruments that concludes that the Integer

numbers VLE contributes, supports, encourages, improve and enriches mathematical
processes and hence the Information and Communications Technology can be

considered as an excellent strategy to streamgthe learning processes.

Keywords:

Strategy, Learning, Matf,IC (Technology of Information and Communication), VLE

(Virtual Learning Environment)
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Capitulo 1 Marco Geneal

1.1. Introduccion

En la actualidad el proceso de ensefi@mandizaje de las mateméticas se sigue
realizando de la misma forma que en el siglo pasadauchas instituciones educativas
dejando a un lado y sin utilizar las herramientas tecnologicasetpae dearrollado
para facilitar diversos procesos educativos. Aunque la tecnologia no es la solucion a los
problemas de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, hay indicios de que ella se
convertira paulatinamente en un agente catalizador del prdeesambio en la
educacion matematicaragias a la posibilidad que ofrece de representar esquemas
interactivos donde el estudiante puede vivenciar nuevas experiencias matematicas,

(Gbmez 1997, pp. 934).

Por todo lo anterior, se hace necesario bussiaategas innovadoras, que
permitan el fortalecimiento de la ensefiapzr endesl mejoramiento de los
resultadospor lo cual se desarrollara un Aul@rtdal como medio tecnolégicos, donde
se puedaitilizar losniumeros enterosn la solucion de probieas cotidianos;on
jovenesdeoctavogradodel IED. Gustavo Morales Moralée la localidad de Supa

parareforzar los conocimientos que se han visto en las clases presenciales, mejorando su

17



comprension, ejercitacion y aplicacion, de tal forma que sevengtse incentive el
estudio de la matematica en los jovenes y asi poder obtener mejores resultados
académicos al final del afa®14,disminuyendceel nimero de estudiantes reprobados en
ésta area y ademas buscanotivar al grupo docente para gere sus strategias

pedagogicas senplementen las Tics en el aula de clase

Se disefara uaula virtualteniendo en cuenta los conocimientos brindados en la
especializacién yals herramientas tecnolégigascesarias para hacer de la misma un

ambiente de ensafiza innovador, interesante, de facil manejo y utilizacion.
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1.2. Justificacion

Actualmente se percilipie la tecnologia ofrece herramientas que facilitan el
proceso de ensefianaprendizajeya que se cuenta con Internet, softwauedeos
educative, aulas virtualesgue brindan la posibilidad de tener el conocinoeait
instante a la hora que cada uno desee, las veces que necesied tfempo que se le
facilite y teniendo en cuentas diferentes dificultades de la ensefianza de las
matematicas padesarrollar las competencia(unicativa,derazonamiento
matematico ydesolucién de problemagh los estudiantes déiD. Gustavo Morales
Morales de caracteiigirital, donde se ve a finales de cada periodo una pérdida
significativa en los resultlbs académicose hacaecesariy oportunorealizar una
investigacion sobre cémo fortalecer el proceso de ensafignendizaje en ésta area del
conocimiento, ya que sequiere un cambio en las estrategias pedagogicas, en los
medios o recursos utilizadaen el uso de las Ti@aramotivar, incentivar ynejorar
los procesas Ademéada matematica es una ciencia fundamental, que contribuye con el
desarrollo del pensamiento, de las habilidades y de destrezas en cada estudiante para
facilitar la comprengin de las diversas situaciones cotidianas. Al matematizar se
organiza y estructura la informacién de un problema, donikestfica, formula,
relacionacombina, prueba y generaliza para llegar a la obtencién de un resultado

(Treffers, 1987).
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1.3. Planteamiento del problema

Se ha detectado que algunas de las dificultades que presentan los estlgliantes

octavo grad@n matematicas en el IEDu&avo Morales Males son:

1. Falta de dominio de las operaciones basicas

2. Dificultad en la lectura de problemas, siemtetacion y analisis.
3. Falta deinterés, daatencidon y escucha

4. Dificultad en el manejo del simbolismo matematico

5. Dificultad en la comprension y relacion de los conceptos basicos.

Lo anterior descrittha ocasionado problemas en el desarrollo del peas&mi
matematico y por ende en la comprension de los diferentes conceptos y/o teméticas del
area. Una de esas tematicas fundamentales es landerds BEteros, que en muchas
ocasiones se les considera simplesro se haotado que su representacion y aglcion
principalmente de los nimeros negativos en la solucién de probésndasdificil
entendimientgara los estudiantgses por ello, que se hace necesario reforzar su
ensefianza ya que éste sistema numeérico es fundamental para la comprension de otros
temas en matematicas como son las ecuaciones, funciones entyeeotiganeral en la

interpretacion y analisis de problemas aplicativos.
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Comprender la conceptualizacion de los nUmeros positivos y negativos, su
representacion y utilizacion en la solucaproblemas, essencial paral estudiante
ya que éste sistema forma parte de otros sistemas de numeracion que son utilizados en
los diferentes niveles de conocimiento matematicanp Sie reconoce, aprende y
entiende es muy dificil que el estudiantega relacionarlo y aplicarlo en un contexto
realy es por ello que se debe buscar a través de otros medios de ensefianza mejorar el
proceso de aprendizajyeuno de esos medios puede ser los ambientes virtuales de
aprendizaje con el cual se espierdalece la interpretacion, el razonamiento, la

motivacionpara aplicar el conocimiento matematico en la solucion de problemas.

1.3.1. Pregunta Problema

¢ @mofortalecerel proceso de ensefiaraprendizajale las matematicas
través dda aplicacionde losnimeros eterosen la solucién de problemas cotidiamos
los estudiantes de octavo gratkd IED. Gustavo Morales Morales de la jornada tarde de

educacion presacial, en la localidad de Suba?
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1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Elaborarun ambientevirtual parael fortaleamiento cel proceso de
ensefianzaprendizajale las matematicastiaves de la aplicacidre los
nameros enterasn la solucion de problemas cotidiamoslos estudiantes de
octavo gradalel IED. Gustavo Morales Morales de la jornada taeleducacid

presenciglen la localidad de Suba

1.4.2. Objetivos Especificos

o Planificar las diferentes etapas para el proyecto, tiempo, recursos,

disefios, pruebas, evaluaciones, entre otros.

o Disefar el ambiente de aprendizaje virtual elaborando la guia didactica

para écurso vrtual utilizandolos nimeros enteros

o Desarrollaun modelo @ curso virtual en una plataforma seleccionada

utilizando los conocimientos matematico®oyrecursos de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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1.5. Antecedentes

En muchas casiones a las matematicas senkesonsiderado una ciencia
de dif2cil comprensi-n y manej o, para al
facil su representacion, simbologia, analisis y aplicacién y es por ello que se han
realizado diferentes investigacdies para analizar las dificultades que se
presentan en el proceso de ensefianza o de aprendizaje en ésta area del

conocimiento.

A continuacion se dan a conocer dmgestigaciones sobre dificultades
evidenciadas en el proceso de aprendizaje de las meiasn@r los estudiantes:
Dificultades en el nivel escolar, nivel universitario y por la misma naturaleza de

la matematica.

1.5.1. Dificultades en el nivel escolar

Castellanos y Oband@009), realizaron una investigacion sobre las
dificultades y errores ewvihciados por los estudiantes de basica y media en la
construccion del pensamiento algebraico. Tuvieron en cuenta tres dificultades
planteadas por Socas (19970)e se presentan en el proceso de ensefianza

aprendizaje de las matematicas:
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1. Complejidad de loslmetos de la Matematica y procesos de pensamiento
matematico propias de la disciplina.
2. Los procesos de desarrollo cognitivo de los alumnos.

3. Las actitudes afectivas y emocionales hacia las Matemaéticas.

Es decir que las dificultades que se presentan sacioehdas con el
desarrollo cognitivo de los estudiantes, el curriculo de mateméticas y el método

de enseniar.

En su investigacion Castellanos M. y Obando J. (2009, p.5) categorizan

los errores asi:

Errores del algebra tienen origen en la Aritmética. Parander la

generalizacion de las relaciones y procesos se requiere que éstos antes

hayan sido asimilados en el contexto aritmético.

Errores de procedimiento. Los alumnos usan inadecuadamente férmulas

o reglas procedimentales.

Errores algebraicos delnich las caracteristicas propias del lenguaje

algebraico.
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Algunas de las siguientes dificultades son las que detectaron en su grupo

piloto en la investigacion:

1. El uso e interpretacion de los paréntesis

2. Los cambios conceptuales entre la aritmética y ebégel concepto de
igual y de variable.

3. En el manejo de ecuaciones se evidencio:

9 Datos mal utilizados.

=

Interpretaciones incorrectas.

=

El empleo incorrecto de propiedades y definiciones.

M Falta de realizaciéon de las verificaciones de resultados, entre otros

En los diferentes procesos es necesario identificar los errores o
dificultades para analizgrplantear las estrategias para corregirlos, ya que ellos
influyen en la obtencion de logros, en el desarrollo de las competencias propias
del &rea y por enden los resultados evaluativos del proceso de ensefianza

aprendizaje de las matematicas.

1.5.2. Dificultades por la naturaleza de la matematica

Carrillo (2009) en su articuificultades en el aprendizaje matematico

plantea que durante el proceso de aprerelsmapresentan las dificultades
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ocasionadas por la naturaleza misma de la matematica, las producidas por los

docentes con su metodologia y organizacion y las de los estudiantes.

En la primera se encuentran la complejidad de los conceptos y
demostraciong el uso de analogias y de abstracciones; la jerarquizacion de los
conocimientos, ya que en matematicas es una cadena que va enlazando los
conceptos de forma logica y necesaria para comprender el siguiente, la
funcionalidad de los contenidos que a pesasat muy bien estructurados el
estudiante no ve la utilidad del mismo y el lenguaje matematico, que es muy
formal, simbdlico y exacto a veces produce conflictos de interpretacion, el

vocabulario es técnico y riguroso.

En la segunda, la metodologia dedosentes en la gran mayoria de las
ocasiones es de forma tradicional, se imparte el conocimiento para todos por
igual, usando los mismos recursos y se evalla a todos por igual. Se presenta en
algunos estudiantes: ausencia de conocimientos previos y daleisbntenidos
anteriores, variedad en los niveles de abstraccion, la falta de competencias y

habilidades para el nivel debido a los diferentes niveles de desarrollo cognitivo.

Y en cuanto las dificultades presentadas por los estudiantes se presenta la

desmotivacion o falta de interés en algunos casos, ya que ellos ven que las

matematicas estan desvinculadas con el mundo real en que viven; su nivel de
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desarrollo cognitivo no se tienen en cuenta, si esta interpretando mal ocasiona
gue la cadena de conoganto se rompa, por lo tanto de presenta dificultades en
la adquisicion de las nociones basicas y principios numéricos, en la relacion y
manejo con la numeracion y por lo tanto en la aplicacion para solucionar

problemas.

Carrillo (2009, p.10koncluyesi nvesti gaci -n con: HALas
son una asignatura de las que mas trabajo le cuesta al alumnado, especialmente
en la etapa secundaria, pero estas dificultades estan derivadas en la mayor parte
de los casos en lagunas surgidas en los inicios de sucfarman 0 .
AComo docentes debemos tratar de preveni
alumnado y a sus circunstancias y lo mas importante plantearle la asignatura

como algo necesario para | a vidao.

1.6. Hipotesis

Hi: Si seimplementa un aula virtualpoyadaen herramientas Tl@ara
matematicas, aplicando los nimeros enterokaesolucion de problemas
cotidianos entonces se fortalece el proceso de aprendizaje de los estudiantes de

octavo grado del IED. Gustavo Morales Morales de la jornada tarde.
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Capitulo 2. Marco Teorico

2.1. Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVA

La evolucién tecnoldgica ha ocasionado diferentes cambios en la Educacién, en
los modelos pedagdgicos, en el disefio instruccional y por ende en el ambiente de
aprendizaje y en los roles de dates y estudiantes, buscando siempre el mejoramiento
en la formacion integral a través de los procesos académicos, es por ello que actualmente
se esté priorizando el aprendizaje mas que la ensefiahgiasten (2008p. 2021),
menciona algunas conceégees sobre el aprendizaje que la UNESCO (2004) describe

asi:

A El aprendizaje es un proceso natural: El cerebro tiende naturalmente a aprender,
aunqgue no todos aprenden de la misma manera. Existen distintos estilos de
aprendizaje, distintas percepciongseysonalidades, que deben tomarse en

cuenta al momento de disefar las experiencias de aprendizaje para los alumnos

individuales.

A El aprendizaje es un proceso social: El contexto comunitario del aprendizaje y el

conocimiento esta comenzando aredescwire é Como advirti - Vy
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hace mucho tiempo, los alumnos aprenden mejor en colaboracion con sus pares,
profesores, padres y otros, cuando se encuentran involucrados de forma activa en

tareas significativas e interesantes.

El aprendizaje es un procesdigo, no pasivo. En la mayoria de los campos de
actividad humana, los individuos se enfrentan al desafio de producir

conocimiento y no simplemente reproducir conocimiento.

El aprendizaje es integrado y contextualizado: Los alumnos pueden ver la

relacionentre los distintos elementos y pueden crear conexiones entre ellos.

El aprendizaje se evalla segun los productos del proceso, la forma en que se
completan las tareas y la resolucion de problemas reales, tanto por parte de cada

estudiante como del grupo.

Las TIC han brindado no solamente la oportunidad de realizar y desarrollar

ambientes de aprendizaje eficientes y eficaces para la educacion presencial, sino que se

ha involucrado en llevar su avance tecnoldgico al campo virtual y es por ellos que desde

hace unos afos se viene hablando de la educacién a distancia, de educacion virtual, de

ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), lo cual ha generado muchas expectativas,
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estudios e investigaciones de todo lo referentes a sus objetivos, alcances, metas,
camacteristicas, estrategias y resultados en la formacion integral de estudiantes. Es por
ello que a continuacién se dan a conocer algunas concepciones de ambiente virtual de
aprendizaje, sus caracteristicas, elementos y los roles de los dos principaks egel

proceso virtual, estudiante y docente.

2.1.1. Concepciones sobre el ambiente virtual de aprendizaje

Para Cvila y Bosco (2001), entienden
espacio fisico donde las nuevas tecnologias tales como los siSateltales, el
Internet, los multimedia y la television interactiva entre otros, se han potencializado
rebasando al entorno escolar tradicional que favorece al conocimiento y a la apropiacion
de contenidos, experiencias y procesos pedagé@gicnicacioales. Estan

conformados por espacio, el estudiante, el asesor, los contenidos educativos, la

evaluaci-n y |l os medios de informaci - -n y

Para Herrera (2008 p.2), un ambiente de apremdesagl lugar en donde
confluyeestudiantes y docezd para interactuar psicolégicamente con relacion aciertos
contenidos utilizando para ello métodos y técnicas previamente establecidos con la
intencion de adquirir conocimiento, desarrollar habilidades, actitudes e incrementar

algun tipo de capacidad oropetencia. Los AVA son entornos informaticos digitales e
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inmateriales que proveen las condiciones para la realizacion de actividades de

aprendizaje.

Rojas (2009) menciona que el ambiente virtual de aprendizaje es un entorno de
aprendizaje mediado por temogia, la que facilita la comunicacién, el procesamiento, la
gestién y la distribucion de la informacion agregando a la relacién educativa nuevas
posibilidades de aprendizaje. Los AVA son instrumentos de mediacion que posibilitan

las interacciones enttes sujetos y medios, la relacion de éstos con el conocimiento.

Lasso, Munévar y Rivera (2013) hacen referencia a algunas definiciones sobre

ambientes virtuales de aprendizaje de:

Lépez (2002), un AVA es el conjunto de entornos de interaccion, sincgonica
asincrénica, donde con base en un programa curricular, se lleva a cabo el proceso

ensefianzaprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje.

Clements (2003) define un ambiente de aprendizaje virtual (Virtual Learning
Environment) omo un conjunto de herramientas disefiadas para mejorar la experiencia
de aprendizaje de los alumnos mediante la inclusion de las computadoras y el Internet en

el proceso de aprendizaje. El destaca como componentes de un AVA o VLE, el mapeo
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curricular (plarnde estudios que puede ser monitoreados, asignados y evaluados),
seguimiento de los estudiantes, apoyo en linea para profesores y alumnos, la
comunicacion electronica-feail, foros, chat, publicaciones en Web) y los diferentes

enlaces de Internet a lascursos fuera de curriculo.

2.1.2. Caracteristicas de ummbiente virtual de aprendizaje

x Es flexible e interactivo

x Innovador y eficiente

x  Oportuno y motivador

x  Permite la vinculacion a una comunidad virtual de estudiantes

x  Permite el acceso a los materiadesestudio

x  Ofrece herramientas de comunicacion sincrénica y/o asincrénica

x Facilita la formacion individual y grupal colaborativa

x  Permite el seguimiento de los procesos, la evaluacion y la retroalimentacion de
los mismos

x Brinda espacios de dialogo paragustar, proponer, responder y presentar

x Soluciona dificultades

Cabero (2005) planea las siguientes caracteristicas de la formacion en red:
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1 Permite que los estudiantes vayan a su propio ritmo de aprendizaje.

1 Permite la combinacién de diferentes materiédeslitivos, visuales y

audiovisuales)

1 Una sola aplicacion puede ser usada por uno o muchos estudiantes al tiempo.

1 El conocimiento es un proceso activo de construccion.

1 Tiende areducir el tiempo de formacién de las personas.

1 Tiende a realizarse individuaknte y en forma grupal a través del trabajo

colaborativo.

Barbera y Badia (2005) afirman que las caracteristicas mas relevantes con

relacion al proceso de aprendizaje en las aulas virtuales son:

1. Una organizacion menos definida del espacio y del tierdpoativo.

2. Un uso mas amplio e intensivo de las TIC.

3. Una planificacién y organizaciéon del aprendizaje mas guiada en sus aspectos

globales.

4. Unos contenidos de aprendizaje apoyados en la base tecnolodgica.

5. Una forma telematica de llevar a cabo la interacob@nas
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6. Un desarrollo de las actividades de aprendizaje mas centrado en el alumno.

2.1.3. Elementos de un amebénte virtual de aprendizaje

La siguiente clasificacion es planteada por Herrera (26084).

2.1.3.1. Elementos Constitutivos

Se refieren s medios de interaccién, los recursos, los factores ambientales y

psicoldgicos.

a. Medios interactivos: Se dan por escrito y pueden ser multidireccional ya que
el intercambio de ideas pueden realizarse de forma secuencial sincrénica o
asincronica, de idawuelta, por medio de correos, videnlaces, grupos de
discusion. Los medios pueden ser unidireccionales también, estos se dan a

través de la lectura de los materiales informéaticos, no se da una comunicacion

directa.
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b. Recursos: Estos son digitalizadostos, imagenes, hipertextos o
multimediales. Ademas se cuenta con bibliotecas virtuales, sitios web, libros

electronicos, entre otros.

c. Factores ambientales o Fisicos: Estos dependen de los recursos o
posibilidades de los estudiantes y/o institucion ctamluminacion,

ventilacion, mobiliario, ambientacién, computadores, impresoras, etc.

d. Factores psicoldgicos: Las relaciones se median por el computador a través

de la interaccion.

2.1.3.2. Elementos conceptuales

Son el disefio instruccional y el disef®idterfaz.

a. Disefio instruccional: Se refiere a la forma en que se plantea el acto
educativo. Expresa la teoria educativa, el modelo educativo, define los
objetivos y el disefio de actividades, la planeacion de estrategias y técnicas

didacticas, la evaluam y retroalimentacion de sus elementos.
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b. Disefio de la interfaz: Se refiere a la expresion visual y formal del AVA. Es
el espacio virtual donde interactlan los participantes (doegritess y
estudiantes) y se da la informacion del curso. Debe terteresia para el
disefio: El programa del curso, calendario de actividades, las vias de

comunicacion, los centros de recursos, recursos complementarios entre otros.

Para Fernandez (2004), existen cinco componentes principales en los ambientes
de aprendizajeon tecnologia, el espacio, el asesor, el estudiante, los contenidos
educativos y los medios, donde se presenta tres tipos de relaciones: estudiante

contenido, estudiantgente (docente y pares) y estudidnigerfaz (Wang, 2008).

2.1.4. Roles de loagentes en unAmbiente Virtual de Aprendizaje

Caber o rmehdiofagqie,si actualmente el papel del profesor es importante,
también lo es el que desempeiia el estudiante, ya que si él no modifica el papel
tradicional de receptor pasivo en la formaciG@eyconvierte en el receptor activo y

consciente de | a misma, |l a acci-n educati va

2.1.4.1. Roles del estudiantead AVA
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En los ambientes virtuales de aprendizaje el estudiante es el que determina
cuando estudiar, desde dénde estudiar, estaldsthoras de estudio, organiza su
ambiente de estudio, puede acceder a sus unidades de aprendizaje las veces que requiera,
se puede autoevaluar, puede compartir informacion y solicitar colaboracién a sus pares,

al profesor y otros especialista que ndeesi

Dependiendo el curso virtual en ocasiones se requiere que el estudiante tenga
conocimiento en el manejo de programas informaticos, que facilitaran el manejo y
comprension de temas especificos en el curso, también el estudiante debe conocer las
técnica de trabajo escrito y en general de comunicacion a través de los diferentes

medios tecnoldgicos.

Salinas (1997) plantea los roles de los estudiantes

o Tienen acceso a multiples recursos informacion a través de las bibliotecas

virtuales, de los programagdeos etc.

o Tienen control sobre los recursos de aprendizaje, puede organizar la informacion,
elaborar estructuras cognitivas, debe tener destreza en ocasiones para usar las

herramientas de informacion.
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o Tienen acceso al grupo colaborativo para entres@aitanzar las metas y

objetivos propuestos.

o Adquiere experiencias en la resolucion de problemas o de dificultades.

En el 2002, Meyer(citado por Lasso, Munévar y Riveff)13) hacereferencia
a: Los estudiantes en red deben poseer una serie déecatazas distintivas, como son
la motivacion, la independencia y la autosuficiencia como estudiantes. EIl también
afirma que las actitudes influyen y no todos los estudiantes tienen actitudes

significativas por este procedimiento, ya que algunos preflarflermacion cara a cara.

2.1.4.2. Roles de los docentesgldAVA

El rol del docente cambia en un ambiente que utiliza las TIC, pasa de ser la
fuente de conocimiento a ser de guia de los estudiantes, a ser el facilitador que les

orienta la exploraciég construcciéon de nuevos conocimientos y destrezas.
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El docente/tutor debe asegurarse que el ambiente virtual de aprendizaje sea
favorable y de buen disefio para garantizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes,

brindandoles las oportunidades paeaatrollar y adquirir el conocimiento deseado.

Por lo tanto debe:

1 Guiar a los estudiantes en el manejo de las herramientas tecnoldgicas para
que puedan acceder a la informacién y conocimiento, asi como a que ellos

mismos exploren y aprenden a manejaréasirsos que necesiten.

1 Potenciar e incentivar a los estudiantes para que sean mas activos,
responsables y autbnomos en su proceso de apreralirajdirigidq para

que aprenda a aprender.

1 Asesorar y gestionar el ambiente de aprendizaje en el que attsdidlice

los recursos necesarios para su aprendizaje.

1 Monitorizar el progreso del aprendizaje (Salinas, 1997).

Berge y Colling1995) afirman que los profesores/tutores deben fundamentar su

quehacer teniendo en cuenta las cuatro areas fundamenkssng La pedagdgica en
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la cual €l es el facilitador del conocimiento por lo tanto debe disefiar los diferentes
procesos en pro de un aprendizaje efectivo con las tecnologias apropiadas; el area social,
el tutor debe crear un ambiente amigable facilitaeldabajo individual y de grupo; el

area organizativa, el tutor debe preparar la agenda y todos los elementos necesarios para
facilitar la interaccione entre: tutestudiante, estudiangstudiante y estudiantdros

expertos y el area técnica: con &stea debe fomentar el facil uso de las herramientas
tecnoldgicas buscando que el estudiante se centre en el aprendizaje y no en el manejo

y/o las posibles complicaciones de la herramienta.

2.1.4.2.1Habilidades de los profesores/tutor&hlosser y Andson (1993) dan a conocer
las siguientes habilidades que deben aprender los profesores que van a ser tutores de

algun curso a distancia, (citado por Chaupart, Corredor y Marin, 1998):

V Comprender la naturaleza y filosofia de la educacién a distancia.

V ldenificar las caracteristicas de los estudiantes.

V Disefar y desarrollar los materiales interactivos teniendo en cuenta la

herramientas tecnolégicas que se van a utilizar.

V Plantear las diferentes estrategias que se necesitan para este tipo de educacion.

V Entrerarse y practicar el uso de los sistemas informaticos y de

telecomunicaciones.
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V Comprometerse en la organizacion, planeacion y toma de decisiones que

cualquier curso a distancia exige.
V Evaluar los logros de los estudiantes y describir sus actitudes y gpensp

V Involucrarse en lo relativo a los derechos de autor.

Lasso, Munévar y Rivera (2013) hacen referencia a la tutoria, la cual debe buscar
potenciar el aprendizaje del estudiante a través de disefio de actividades planificadas de
asesoria académicajentacion metodologica, consejeria, seguimiento, evaluacion,
retroalimentacion, interactividades pedagodgicas y mediaciones. La accion tutorial, debe
ser considerada como actividad integrada en el curriculo y no como algo particular o

puesto a disposiciéte algunos profesores, buscando la calidad de la formacion.

2.2. Proceso de Ensefianzaprendizaje de las Matematicas

En pro del mejoramiento de los diferentes procesos educativos, la Secretaria de
Educacién de Bogota ha establecido diferentes estrategia los colegios distritales
teniendo en cuenta los lineamientos curriculares propone cambios en el curriculo y en la

reestructuracion por ciclos.
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2.2.1. Naturaleza de la Educacion Matematica

Algunos investigadores (D"Amore (2006odino y Batanerol©98) definen
Educacion Matematica a todo lo relativo a la teoria, desarrollo y préactica de la
ensefianza Yy el aprendizaje de la matematica y la investigacion cuyo objetivo es
identificar, caracterizar y comprender los fendmenos y procesos que condiaiona

ensefianza y aprendizaje de la matematica.

Brousseau (1986) menciona que la actividad didactica de la matematica estudia

las actividades que tienen por objeto la ensefianza de los temas de ésta area del saber.

Para Sierpinska y Lerman (1996) la ditiZge de la matematica no se trata solo de
los contenidos que se ensefian, sino de los procesos relacionados en las practicas de la
ensefanzaprendizaje, los procesos cognitivos de los estudiantes y el actuar del

docente.

En el proceso de ensefarg@endzaje se establece una triada didactica (SED,
2008 p. 28), a través del triAngulo maestro, estudiante y saber; donde el maestro es el
conjunto de todo lo necesario para hacer que el estudiante comprenda el saber, el

estudiante es el que realiza todas |l&soaes para aprender lo planeado y poder
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proponer nuevas acciones en pro de la aplicacion de lo aprendido y el saber es el
conocimiento que se transforma para hacerlo facil de ensefiar y de aprender. En el
desarrollo de éste proceso se presentan situamosgseriencias didacticas en donde el
estudiante se enfrenta a situaciones problema, a las cuales les debe encontrar la solucién
ya sea con ayuda del docente, individualmente o colectivamente con sus pares. El
docente esta presente en los procesosquematar y ayudar a enriquecer la discusion o

el descubrimiento de las soluciones por parte del estudiante. Segun Chevallard y Joshua

(1982), idel aprendiz tiene que hacer el r

personal para su comprension y encatioémen el contexto de los problemas en los que

est8 trabajando actual mente. 0

2.2.2. Caracteristicas del Pensamiento Matematico

Teniendo en cuenta a Piagety Vergnaud (1972), el Pensamiento matematico se
ocupa del desarrollo de la dimensién l6gicatendtica, entendida como la capacidad de
establecer relaciones y de operarlas. Este campo tiene que ver con ayudar al estudiante a
construir y apropiarse (comprensivamente) de las herramientas simbalicas y
tecnoldgicas de la matematica escolar, haciéndstablecer relaciones y solucionado

situaciones en diferentes contextos, (S2D08).
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Piaget (1972), distingue dos dimensiones del pensamiento una fisica y otra
|6gicamatematica; en la primera se actla sobre los objetos para obtener un
conocimiento porlastraccion y en la segunda se tiene en cuenta la accion sobre el objeto

y no el objeto en si mismo.

Para Gardner (1994) la inteligencia légivatematica la define como la
confrontacion con el mundo de los objetos, en su ordenacién y reordenaciéreldonde
individuo se vuelve mas capaz para apreciar las acciones que se pueden efectuar sobre el
objeto, las relaciones que se obtienen de esas acciones y las proposiciones que surgen de

las mismas.

Es importante precisar las caracteristicas del pensamietemataco asi:

0 Las formas de operar con las relaciones establecidas entre los conceptos
matematicos no agotan todas las posibilidades y necesidades de comprension.
Cuando el estudiante comprende un concepto matematico no se limita a
operarlo Unicamente,rsd que establece relaciones con otros conceptos o los

aplica en su cotidianidad.
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o Las formas de operar no se construyen independientemente de los contenidos
sobre los que se aplica. El proceso de construccion es mas bien un proceso de
reconstruccion congtée en cada contenido. Es decir el estudiante
reconstruira el orden de los nimeros en la medida, en lo geométrico, en cada

sistema numeérico, por lo que el proceso es consecutivo.

o Las formas operatorias no pueden ensefiarse assthdlos diferentes

contendos (SED, 2008)

2.2.3. Referentes Curriculares

La Secretaria de Educacion de Bogota (SED) desde el 2008 planted una
propuesta curricular en el campo del Pensamiento Matematico para los colegios

distritales en busca de la excelencia académica.

2.2.3.1.Principios Orientadores

Inicia con organizar practicas de ensefianza que posibiliten construir ambientes

de aprendizaje, simulen pequefias comunidades de conocimiento y que conjuntamente
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promuevan la actividad de hacer matematica lograndelgstudiantse apropie de la

situacionproblema. En dicha organizacion se debe tener en cuenta:

Promover el desarrollo del Pensamiento Matemético de los estudiantes, de tal
forma que puedan acceder a un aprendizaje comprensivo de los diferentes sistemas
conceptuas, desarrollar estrategias para el analisis de situaciones cotidianas y

académicas, estrategias para desarrollos y aplicaciones tecnoldgicas.

Responder a los intereses de los estudiantes, para que asi se motiven y se

apropien de los instrumentos conceys y procedimentales de la matematica.

Promover la autonomia y la responsabilidad para el proceso de aprendizaje en los
estudiantes, basandose en el fortalecimiento de la autoestimautalebnceptcomo

aprendices inteligentes, capaces, con pensamnigitico y creativo.

Promover el desarrollo de capacidades comumasmtndividuales y colectivas

(SED, 2008).

46



2.2.3.2. Componentes

Teniendo en cuenta que el centro de la educacion matematica es el Pensamiento
Matematico, donde se considera el peniento como la unidad de procesos y
contenidos. El pensamiento hace referencia a la ideay a las operaciones que se

relacionan y aplican con ella.

2.2.3.2.1. EjesArticulan los contenidos y las actividades de ensefianza. Los ejes
son algunos proceseosgnitivos que estan presentes en la ensefapreadizaje de cada
concepto matematico. Estos sBazonamiento, modelacion y comunicacion y

representacion.

La funcion articuladora de los ejes curriculares es horizontal, cuando establece
conexiones engrlos subcampos del pensamiento matematico y es vertical cuando traza
la linea de progreso (como la ampliacion y profundizacién de un concepto) de un ciclo a

otro.

2.2.3.2.2. Estrategiagdacen referencia a medios planeados para desarrollar el

proceso densefianza matematica. Se establecen tres estrategias:
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1 Resolucion de problemakn matematicas se dan de diferente forma, una como
actividad de aplicacion en la que ensefiando el concepto al estudiante, se le da
una serie de ejercicios prototipo del contogmara que el los resuelva aplicando
lo visto; en otras oportunidades se dan problemas con un grado de mayor
andlisis, donde debe aplicar relaciones entre los conocimientos aprendidos para
poder obtener la solucion. Una tercera forma es entender laladtilé
resolucién de problemas, la cual desarrolla el pensamiento critico y creativo mas
eficientemente. Segun Lester (1983)skxi cinco categorias para tener en
cuanta: el conocimiento a disposicion del sujeto (no solo formulas, definiciones,
sino tanbién formas de organizacion, el uso del propio conocimiento), el control
(lo referido a la metacognicién), factores afectivos (emociones, actitudes y
motivaciones), imagenes y convicciones sobre la matematica, sobre la gscuel

condiciones sociocultural¢SED, 2008 p.52)

1 Establecimiento de conexiones entre los diferentes subcampos del pensamiento
matematicoLos estudiantes comprenden los conceptos en la medida que los
relacionan en multiples situaciones. Se pueden realizar proyectos de aula,
construccimes prototipo, participacion en juegos reglados, realizar proyectos de

investigacion sobre problemas de la comunidad o del barrio.
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1 Apropiacion y aplicaciones tecnolégicas Mor eno (1999), a #Afi
importancia de las herramientas computacionaleslpagducacion matematica
esta asociada a su capacidad para ofrecernos medios alternativos de expresiéon
matematica a su capacidad para ofrecer formas innovadoras de manipulacion de
los objetos mateméticos. Cuando se usa la tecnologia en la escuela hay qu
reconocer que no es la tecnologia en si misma del objeto central de nuestro
interés, sino el pensamiento matematico que pueden desarrollar los estudiantes

bajo | a mediaci-n de dicha tecnolog?2abo.

Los estudiantes al utilizar las herramientas tecnologicdas clases de
matematicas deben ser capaces de indagar, analizar y evaluar la informacion, buscar
estrategias para solucionar problemas, reconocer las representaciones y simbolismos

matematicos.

2.2.3.2.3. SubcampoSe relaciona con las partes dehggmiento implicado para
comprender el concepto especifico de la matematica. Para la organizacion curricular se

establecieron cinco subcampos:

1 El pensamiento numérico

1 El pensamiento métrico
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1 El pensamiento espacial

1 El pensamiento estadistico y aleatorio

1 El pensamiento algebrais@riacional

2.2.4. Proyecto Curricular por Ciclos

La Secretaria de Educacion del Distrito Capital (2009) en el libro de
Reorganizacion curricular por ciclos, plantea diferentes referentes conceptuales y
metodoldgicos que se utiéim en los colegios distritales de Bogota. Entre dichos

referentes encontramos:

El proyecto curricular por ciclos en Bogotéa tiene como fundamento pedagogico
el desarrollo humano centrado en el reconocimiento de los sujetos como seres integrales,
con capaiclades, habilidades y actitudes que deben ser desarrollados para la
construccion del proyecto de vida tanto individual como social. En dicho
reconocimiento se tienen en cuenta tres aspeaitosgnitivo, socieafectivo, y el fisico
creativa En el primeraspecto, el cognitivo, la RCC reconoce que el conocimiento es un
proceso interactivo y dinamico lo cual facilita la construccion del aprendizaje, basado en
la teoria constructivista. AbldtL999) sostiene que cada nueva informacion es

asimilada y deposatla en una red de conocimiento y experiencias que existen
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previamente en el sujeto. Para Grennon y Brooks (1999), el constructivismo busca
facilitar en los sujetos la internalizacion, reacomodacion o transformacion de la
informacion nueva. Esta transforn@t ocurre a través de la creacion de nuevos

aprendizajes.

La teoria constructivista se fundamenta en el constructivismo psicolégico de

Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel y la teoria social de Vygostsky.

En el aspecto sociafectivo se inviucra la capacidad de identificar y controlar
sus emociones. Para Goleman (1995, p.61) las caracteristicas de la llamada inteligencia
emocional son la capacidad de motivarnos a nosotros mismos, de controlar los impulso,
de diferir las gratificaciones, degular nuestros propios estados de animo. Y en cuanto
al tercer aspecto el Ministerio de Educacién Nacional en sus lineamientos curriculares
de 2000, afirma que el aspecto fisareativo responde a la interrelacion con la
naturaleza y la cultura, a lariruccion del lenguaje corporal, a la capacidad de
explorar, combinar, experimentar y buscar soluciones creativas a los problemas

cotidianos.

2.2.4.1. Ejes de desarrollo para cada ciclo
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Estos ejes posibilitan el disefio de estrategias pedagogicas quéacamadas

con las necesidades y el desarrollo del estudiante.

En el caso del Ciclo tres:

A Laimpronta es: Interaccion social y construccion de mundos posibles.
A Ejes de desarrollo: Indagacion y experimentacion
A Grados: 5°a7°

A Edades: 10 al2 afios

En d ciclo cuarto:

A Laimpronta: Proyecto de vida
A Ejes de desarrollo: Vocacion y exploracion profesional
A Grados: 8°y 9°

A Edades: 12 a 15 afios

En el ciclo quinto:

A Laimpronta: Proyecto profesional y laboral
A Ejes de desarrollo: Investigacion y desarrollo deuléura para el trabajo.

A Grados: 10°y 11°
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A Edades 15 a 17 afios.

2.2.4.2. Fases del proceso de Reorganizacién curricular por ciclos

La Secretaria de Educacion del Distrito Capital, ha propuesto las siguientes fases

parala RCC:

U Preparacion: Es el conjuntle acciones preliminares de tipo organizacional, de
socializacion y de presentacion del proyecto. En ésta fase se dan a conocer los
propésitos, las expectativas, los compromisos y los resultados que se esperan

obtener.

U Formulacion: Es la planeacion gebceso, donde se caracteriza la institucion
educativa, los estudiantes, se tiene presente la filosofia, la misién y la visién
institucional, se determina el enfoque y el modelo pedagdgico a seguir, se
disefian los planes curriculares, se disefian los wgttelensefianza y las

estrategias para desarrollo del aprendizaje de cada ciclo.

U Implementacion: Es la puesta en marcha del todo lo planeado para llevar a cabo

el proyecto para cada ciclo de aprendizaje. Esta fase implica: El desarrollo de
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estrategias dmtegracion curricular por ciclos, su articulacion, el desarrollo de

los planes de estudio.

U Seguimiento y sostenibilidad: es un proceso que se desarrolla simultdneamente
en las anteriores fases, donde se verifica todo lo planeado y ejecutado de acuerdo
alos tiempos y espacios asignados. En cuanto a la sostenibilidad, es la capacidad
del proyecto de trascender en el tiempo, para ello en todo el proceso del proyecto
se realiza una evaluacion permanente en pro de detectar errores o fallas para

mejorar y/o orregir a tiempo.

2.2.5. Las TIC en la enseflanza de las Matematicas

De acuerdo a los avances tecnoldgicos que se han desarrollado en las ultimas
décadas, se ha observado en la Educacion que poco a poco se ha implementado y
mejorado la utilizacion de ldgrramientas tecnolégicas, como por ejemplo: el video, el
computador personal, las calculadoras y los sistemas multimediales, entre otros, que son
susceptibles de aplicaciones en la ensefianza de las matematicas, (Garcia, Martinez y

Mifiano, 2000).
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Las TIC proporcionan multiples formas de representar situaciones problematicas

y mejorar la comprensiéon de los conceptos matematicos que se trabajan en el aula, (Cruz

y Puentes, 2012).

Las TIC pueden apoyar la comprension de las diferentes areas de las roatemati

como: numeros, medidas, geometria, estadistica, algebra, entre otras, (Castillo, 2008), ya

que dependiendo de las herramientas que se apliquen se puede:

\%

Realizar representaciones graficas de los sistemas de numeracion, de las

funciones, de los datostadisticos. etc.

Desarrollar rapidamente célculos.

Simular movimientos.

Aplicar las matematicas en juegos interactivos.

Conocer matematicos, fisicos y sus biografias asi como hechos historicos a

través de videos.

Evaluar su aprendizaje de forma interagtigalizando test y autoevaluaciones.

Entre otros.
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De acuerdo a las investigaciones realizadas por NCTM, Concejo Nacional de
Profesores de Matematicas (2000), a través de la utilizacion de las diferentes
herramientas tecnoldgicas los estudiantes puedeentrarse en la toma de decisiones,
en reflexionar, razonar y resolver problemas mejorando sus competencias matematicas,
(pensar, razonar, argumentar, comunicar, modelar, plantear y resolver problemas,
representar y utilizar el lenguaje simbdlico, formaéécnico y las operaciones, Pisa,

2003).

Castillo (2008) considera que se debe examinar qué matematica debe aprender el
alumno y cudl es la mejor forma de aprenderla teniendo en cuenta las aplicaciones de las
TIC, ya que ademas de ser medios son elermentivadores creadores que facilitan los
procesos cognitivos de manera integrada con los demas elementos del curriculo,
también se podria afirmar que es necesario para garantizar la eficacia de cada

herramienta tecnoldgica, en pro de mejorar los proaEsessefianza aprendizaje.

Las TIC con enfoque constructivista en matematicas educativa se usan:

1 Como herramientas de apoyo al aprender, con las cuales se pueden
realizar actividades que fomenten el desarrollo de destreza cognitiva en

los alumnos.
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1 Como nedios de construccidén que faciliten la integracion de lo conocido

y lo nuevo

1 Como extensoras y amplificadoras de la mente, a fin de que expandan las
potencialidades del procesamiento cognitivo y la memoria, lo cual facilita

la construccion de aprendizajsignificativos

1 Como herramientas que participan en un conjunto metodoldgico
orquestado, lo que potencia su uso con metodologias activas como
proyectos, trabajo colaborativo, mapas conceptuales e inteligencias
multiples donde aprendices y facilitadooesctien y negocien
significados y conocimientos, teniendo a la tecnologia como socios en la

cognicion, Sanchez (2000).

La tecnologia es esencial en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, ya
que influyen en las matematicas que se ensefiaaranegl proceso de aprendizaje de
los estudiantes, asi como su desempefio; les permite ejecutar procedimientos rutinarios
en forma réapida y precisa, liberandoles tiempo para elaborar conceptos y modelos
matematicos y aumentan la motivacion por su apremd{Zagstillo, 2008, Davila 2007,

Cedillo, 2006, Eduteka, 2003 vy otros).
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Capitulo 3. Metodologia

3.1.Tipo de Investigacion

En el estudio sobrel aprendizaje de los nUmeros enteros en un ambiente
virtual, se realizara una investigacion cgydoque ser&uartitativo, conel

método deductivo

Teniendo en cuenta el problema de la investigacion de ¢.como fortalecer el
proceso de ensefianaprendizaje de las matematicas a través de la aplicacion de
los niumeros enteros en la solucion de problemas? Se plarsadeyarrollara el
disefio de un ambiente virtual en Moodle para aplicar todo lo referknte a
identificacion, representaciosimay restade numeros entergsecuaciones
sumativasSe realizara la guia didactica y las dos unidades para el ambiente de
aprendizaje, con base en las orientaciones planteadas por Asinsten en la Guia de
trabajo del docente contenidig2008) alemas se seleccionaran y aplicaran los
diferentes recursos tealdgicos, los videos, las actividades interactieasie

otros, pardacer mas amigable el ambiente de aprendizaje.
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Con la utilizacion del ambiente virtual que se desarrollara de va a analizar
si a través de éste medio se fortalece el proceso de aprendizaje, teniendo en
cuenta la hipotesis planteada: Si se implementa tneaie virtual para
matematicas aplicando los niumeros enteros en la solucion de problemas
cotidianos, entonces se fortalece el proceso dedigege en los estudiantes de

octavo grado

3.1.1. Aspectos del enfoque cuantitativo

El enfoque cuantitativo se caratta por medir fendmenos, utilizar
estadisticas, emplear la experimentacion y realizar los diferentes andlisis de
causaefecto. Tiene el control sobre los fendmenos y generaliza a partir de los
resultados. Su objetivo es usar la recoleccion de datosnoéar e hipotesis
con base en la medicion numérica y el analisis estadistico para establecer

patrones de comportamiento y probar teorias, (Hernandez, 2006)

El propdsito del enfoque cuantitativo es descubrir las leyes por las que
se rigen los fenOmenosdecativos, para elaborar teorias cientificas que

orienten las acciones educativas.
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El disefioseraexperimental,gniendoen cuenta que un experimento es
elegir o realizar una accion y después observar las consecuencias (Hernandez,
2006) y es comestudiosde intervencion, donden investigador genera una
situacion para tratar de explicar como afecta a quienes participan en ella en

comparacion con quienes no lo hacen, (Creswell, 2005).

Se planea realizar un andlisid deupo de la muestra en relacién al
aprendizaje de los numeros enteros a traves del ambiente virtual que se va a

desarrollar, sus actitudes, sus conocimientos, inquietudes y comportamientos.

El método deductivo: En la ciencia contemporanea se engglea
método de investigacion en la formadion de axiomas, los cuales son
utilizados para deducir conclusiones a través del empleo metodico de las reglas

de la l6gica (Carvajal, 2013).

Tiene en cuenta la observacion, el problema, la hipoétesis, la

experimentacion, el analisis de datos y la amsidh de la investigacion.

3.1.2. Alcance de investigacion
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El estudio sobrel aprendizaje de los nimeros enteros en un ambiente
virtual, ser& de tipo correlacional, el cual permite evaluar la relacion entre dos

0 mas variables de la investigacion.

Se planeaaluar diferentes aspws como: El reconocimiento y
utilizacion del ambiente de aprendiz&jetual a través de la exploracion
de las unidades de estudio, la utilizacion de los recursos y el desderollo
las actividadegjue le permitiran a los estudiastde la muestra su vez
evaluar las diferentes secciondsl AVA y ademas se aliara la actitud
de los estudiantes en un curso virtual. Todo lo anterior para arslaar
través de la utilizacion del AVA se fortalece el proceso de aprendizaje de

los nUmeros enteros.

3.1.3. Contexto de la investigacion

El estudio sobrel aprendizaje de los nimeros enteros en un ambiente
virtual, se realizara en desntextoge laboratorio y de campo, el primero se
llevara a cabo en las instalaciones de la institudilicagiva con los tiempos
y recursos necesarios para realizar la experimentacion cogstiodiantes

seleccionado$1, G2 y G3 en un ambiente propicio para el desarrollo del
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estudio y la experimentacion de campo se realizara atifezentes hogares

de cala estudiante de los tres grupos

3.1.4. Tipo de disefio experimental

Se desarroll ar8 experimentos fApur os
requisitos para ser de éste tipo; se tienen los grupos para comparar los datos y
se cuenta con la equivalencia de los gruposuld es fundamental para el
control y la validez interna de la investigacion. Se aplicara en los diferentes
grupos la preprueba y la posprueba para analizar la evolucion de cada uno antes

y después de la utilizacién del ambiente de aprendizaje.

RG1 o1 X 02
RG2 L X 03
RG3 04 X 05
RG4 X 06

Se aplicara la prepeba en dos de los cuatro grupos de
experimentacion para saber si ésta afecta la posprueba y ademas los dos
grupos experimentaran en espacios Yy tiempos diferentes. El ginto

comparacion estara dado por las cuatro observaciones de la pospruebas.
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3.2.Identificacion de los grupos experimentales

3.2.1. Poblacion para la Investigacion

Se seleccionda los estudiantes dectavogradode la Instituciéon
Educativa Distrital Gustavo Moralddorales de la jornada tagdde la

localidad de Suba en Bogotéa D.C.

Los estudiante de octavors140 joenes cuyas edades son de 12 a
16 afios de edad, residen en la localidad de Suba en Bogota D.C. son de
estrato tres. La mayoria de los estudiantes aegres, dinamicos,
respetuosos, amigables, algunos presentan problenadsrtion, de lecto

escritura yde falta de motivacién por el aprendizaje.

3.2.2. Muestra para la investigacion

Se seleccionarangstudiantes pata investigacion (Prueba Piloto)
los cualesformaran a su veztres subgrupos de estudiodeasubgrupo
estara formado por 1 mujeres yhbmbres de los cuales 2 son de

desempenfio superiorsen de desempefio basico W& desemperio bajo.
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G1 Estudiantes de 801

G2 Estudiantes de 802

G3 Estudiates de 803

3.3. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

Para poder realizaaltécnica de recoleccion de datos se observara, se
aplicaran encuestas, se analizaran los datos con base en la esiadistrs
documentos de registro y los resultadeslak actividades planteadas en el
AVA asi como el de las evaluaciones en el mishas instrumentos que se
utilizaran para la recoleccion el registro de datoseran:cuestionariosle
seguimientp tablas @ registro,otros. Se realizara fotografias, engestas y

entrevistas.
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Capitulo 4. Analisis e Interpretacion de Datos

Se disefi&iete documentos de informacion, seguimiento y de evaluagsdren

el Anexo llos diferentes instrumentos.

Para analizar los instrumentos aplicados, se plantearos tieroddigos para
cada uno de ellos y se desarrollaron las matrices respectivas para luego representar los
datos en Diagrama de barras y diagrama circular, en tablas de datos y se plantean
analisis porcentuales en algunos casos y se dan a conocer lotacmsele 10s
estudiantes en otros. Para le encuesta final se plantea la tabla de datos con el andlisis
estadistico de las medidas de tendencia central como: Moda, mediana y media

aritmética.

Se elabor6 la Matriz para el andlisis de Informacién, doadeabnocer el

proceso que se desarrollo durdat®rueba Piloto, ver el Anexo.10
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4.1. Instrumento 1

Por ser menores de edad los integrantes del Grupo Muestra, se solicitd el permiso

a los Padres de Familia y/o Acudientes a través de una carta.

Bogotd, Mayo 9 de 2014

Sefior
Padre de Familia y/o Acudiente
IED. Gustavo Morales Morales

Ciudad
Respetado Padre de Familia y/o Acudiente:

Reciba un cordial saludo. Su hijo(a) __________hasidoselecciona
para realizar una prueba piloto sobre el Ambiente Virtual de Aprendizaje de Nimeros Enteros. Este
es un proyecto que vengo desarrollando en la universidad Minuto de Dios, por lo tanto si usted
Autoriza a su hijo (a) se le inscribira al curso virtual de Nimeros Enteros y se le daré la clave de
acceso, para que pueda iniciar la préxima semana el desarrollo de las diferentes actividades de
aprendizaje.

La experiencia de su hijo(a) en dicho ambiente virtual, nos servird de experiencia para fortalecer
nuevas estrategias y herramientas pedagogicas.

Cordialmente,

Y Y 2y Jswa A Can &/o\rm-[u

CAROLINA ROJAS V. 7 VoB.  JORGE 4. CUAN

Docente de Matematicas J. T Rector

IED. Gustavo Morales Morales IED. Gustavo Morales Morales
AUTORIZACION

Yo autorizo a mi hijo (a) ____ =

a participar en el Curso Virtual de Nimeros Enteros y en el andlisis del mismo, (entrevista,
cuestionarios, fotos, videos, entre otros recurso).

Bogotd, Mayo 9 de 2014

Figural. Carta de Autorizacion
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4.1.1. Nombre del Instrumento

Carta de Autorizacion

4.1.2. Objetivo

Dar a conocer la actividad a los Padres y/o acudientes para que autoricen la

participacion de su hijo(a) en el curso virtdalla Prueba Piloto

4.1.3.Documentos

Se recibieron las seis cartas de AutorizadénGrupo Muestra. Ver Anexa 2

4.2. Instrumento 2

Se realizé un pequefio instructivo para indicar y facilitar el acceso al curso, el

cual se envid por coroeelectroico a cada estudiante.
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4.2.1. Nombre del Instrumento

Instructivo para acceder al AVde Numeros Enteros

4.2.2. Objetivo

Orientar a los estudiantes para el ingreso al curso virtual de NUmeros Enteros.

4.2.3. Documento

Instructivo realizado en Word copantallazos que facilitan la identificacion y

reconocimiento de recursos del cuysse suministr@l link del cursoVer Anexo3.

4.3. Instrumento 3

Antes de Iniciar la PruebRiloto, se considerdé important®nocer diferentes
aspectos sobre el manéje recursos tecnoldgicos en la educacion de cada estudiante, para
tener un punto de partida. Esta encuesta fue enviada a los correos de cada estudiante y

ellos a su vez la contestaron y enviaron las respuestas por el mismo medio.
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|
K UNIMINUTO
|~ Corporacion Universitaria Minuto de Dios

FACULTAD DE EDUCACION

Especializacion en Disefio de Ambientes de Aprendizaje

y i de i de apl izaj en
T logias de la ion y la C i6

AVA DE NUMEROS ENTEROS
Prueba Piloto

Nelly Carolina Rojas Vargas

Encuesta

Estimado(a) Estudiante:

Cordial saludo. La presente encuesta tiene como objetivo conocer diferentes
aspectos sobre los recursos tecnoldgicos en tu educacion.

Por favor diligencia fos espacios en blanco, marcando con X.

Institucion Educativa:

Nombre del estudiante:

Grado de Escolaridad: 6°____7°___8°___9°___10°___11°___
Edad: 10 ___11___12__ 13___14_15___ 16

Sexo: H M

1. Utilizas frecuentemente el Internet en tu hogar para:

a. Comunicarse con los amigos | sk NO: |
b. Por entretenimiento / jugar 'S __|NO:
c. Bajar musica S NGE..o ]
d. Buscar informacién sobre temas de estudio S :g
e [ 3

. Aprender como se usan algunos programas

Figura 2. Encuesta Inicial parte A
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2. La frecuencia de utilizacion del Internet en el hogar es:
a. Rara vez
b. Una vez a la semana
c. Dos veces a la semana
d. Tres o cuatro veces a la semana
e. Todos los dias

3. Sabes utilizar:
rd

a.
b. Excel
c. PowerPoint
d. Paint

e. Correo electrénico anexando documentos

4. ¢Consideras que los recursos tecnolégicos se
deben implementar en los procesos educativos?

5. Sise implementaran los recursos tecnoldgicos,
<Mejoraria la motivacién hacia el estudio?

6. sConoces qué son las TIC (Tecnologia de la
Informacién y Comunicacion)?

7. ¢Sabes qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje,
AVA?

8. ¢Has tomado algun curso por Internet?

9. sSerd que a través do un curso virtual puedes | Perque:
aprender mas facilmente?

[No: |

10.Si se implementaran las TIC en la educacion

Hoirld Foraus
presencial ¢se fortaleceria tu aprendizaje? 2

a por tu v

Figura3. Encuesta Inicial parte By C
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4.3.1. Nombre del Instrumento

Encuesta Inicial

4.3.2. Objetivo

Conocer diferentes aspectos sobre los recursos tecnoldgicos que utilizan los

estudiantes en su educacion.

4.3.3. Matriz y Gréfico de datos

A través de ésta encuesta se identifican los recursos tecnolégicos que utilizan los
estudiantes, ya que para algunas actividades del AVA se requiere el manejo de Word,
PowerPoint, entre otso Los estudiantes las diligenciaron en Word y la enviaron por

correo electrénico, (ver Anexg 4
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LIBRO DE CODIGO 1

INSTRUMENTO VARIABLE ITEM CATEGORIA | CODIGO | COLUMNA
Comunicarse con los amigos S| 1 1
NO 2
. Sl 1
Por entretenimiento NO 5 2
Utilizacion del Internet en Bajar misica Si 1 3
el hogar NO 2
Buscar informacion sobre temag Sl 1 4
de estudio NO 2
Aprender como se usan algunog Sl 1
5
programas NO 2
Sl 1
ENCUESTA Rara vez NO 2 6
INICIAL U | Sl 1 7
navez ala semana NO >
La frecuencia de utilizacio Dos veces a la semana Si 1 8
de Internet en el hogar NO 2
Sl 1
Tres o cuatro veces a la seman NO 5 9
. Sl 1
Todos los dias NO 5 10
Word S| 1 11
. . NO 2
Manejo de Herramientas
Excel S| 1 12
NO 2
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SI

. 1
PowerPoint NO 5 13
. S 1
Paint NO 5 14
Correo electronico anexando | Sl 1 15
documentos NO 2
Consderas que los recursos Sl 1
tecnologicos se deben 16
implementaren en los procesos
educativos NO 2
Si se implementaran los recursqg Sl 1
tecnologicos mejoraria la 17
motivacion hacia el estudio NO 2
Aprender cémo se usan algunog S| 1 18
. programas NO 2
Conocimiento sobre las - . -
TIC y de AVA Sabes queé es un Ambiente Virty S| 1 19
de Aprendizaje, AVA NO 2
Has tomado algun curso por SI 1 20
Internet NO 2
Sera que a través de un curso | S| 1
virtual puedes aprender mas 21
facilmente NO 2
Si se implememtran las TIC en |g SI 1
educacion presencial, se 22
fortaleceria tu aprendizaje NO 2

Tablal. Libro Cédigo 1 Encuesta Inicial
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MATRIZ DE ENCUESTA

COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA ICNOIISJII\/I'AI\\ILA COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1 1 2 1 1 1 2 2 2 2 1 1
2 1 2 2 1 1 2 2 2 2 1 1
3 1 2 2 1 1 2 2 2 2 1 1
4 1 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2
5 1 1 1 1 1 2 2 2 2 1 1
6 1 2 2 1 1 2 2 2 2 1 1
Tabla2. Matriz de Encuesta Inicial Preguntas delal ala 11
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA [ COLUMNA [ COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA| 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 1
3 2 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1
4 2 1 2 1 1 1 2 2 2 1 2
5 1 1 1 1 1 1 2 2 2 1 2
6 2 1 1 1 1 1 2 2 2 1 2

Tabla3. Matriz de la Encuesta Inicial Preguntas de la 12 a la 22
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4.3.4. Andlisis

A continuacion el andlisis de cada pregunta de la encuesta:

1. Utilizas frecuentemente el Internet en tu hogar para:

Utilizas el internet para

5
0
'_6
Z
<5
a
=
{0
w 3
&)
© 2
z
il
0

o} . Bajarmusica d. Buscar e. Aprender
Comunicarse entretenimiento informacion  cémo se usan
con los amigos / jugar sobre temas de  algunos
estudio programas

Grafico1. Diagrama de Barras de Eancuesta inicial pregunta 1

El 100% de los estudiantes utilizéainternet para comunicarse con sus amigos.

El 83,3 % para buscar informacién sobre temas de estudio, para aprender como se

usan algunos programas y no ldiz&n para jugar.



Solo el 33,3 % lo utiliza para bajar masica

2. La frecuencia de utilizacién daInternet en el hogar es:

La frecuencia de utilizacion de la
Internet es:

a. Raravez b. Unavezala. Dosvecesada Tresocuatroe. Todos los
semana semana veces ala semana dias

Gréfico 2. Diagrama de Barras de ncuesta inicial pregunta 2

El 833 % utilizalainternet todosds dias y sélo un estudiante lo utiliza una vez a

la semana.
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3. Sabes utilizar

Sabes utilizar

c. PowerPoint d. Paint e. Correo
electrénico
anexando
documentos

Gréfico 3. Diagrama de Barras delancuesta inicial pregunta 3

El 833 % sabe utilizar Word, PowerPoint, Paint y enviar correos coroanex

El 50 % no sabe utilizar Excel.
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Analisis de Respuestas

PREGUNTRREGUNTRREGUNTRREGUNTRREGUNTRREGUNTRREGUNTA
4 5 6 7 8 9 10

SImNO

Gréfico 4. Diagrama de Barras de ancuesta inicial preguntaad10

4. ¢Consideras que los recursos tecnoldgicos se deben implementar en los procesos

educativos?

El 100 % de los estudiantdgeron que Sl porque se debe saber mas de tecnologia,

es una fuente de sabiduria para los alumnos, es otra forma de aprender entre otras

razones.

5. Si se implementaran los recursos tecnoldgicos, ¢ Mejoraria la motivacién hacia el

estudio?
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El 100% de los estliantes dijeron que Sl porque: es buscara nuevos temas, se

motivaran con el estudio, aprenderan mas cada dia, entre otras razones.

. ¢ Conoces qué son las TIC (Tecnologia de la Informacion y Comunicacion)?

El 83,3% no saben que son las TIC.

. ¢ Sabes qué em Ambiente Virtual de Aprendizaje, AVA?

El 83,3% no saben que es un ambiente virtual de aprendizaje, AVA

. ¢Has tomado algun curso por Internet?

El 83,3 % no saben que son las TIC. Solo un estudiante (16,7 %) ha tomado un

curso de guitarra virtualmente.

. ¢Sera que através de un curso virtual puedes aprender mas facilmente?

El 83,3% de los estudiantes afirman que S| pueden aprender mas facilmente,

porque ensefian mas, hay mas informacion, pueden aprender mas, entre otras

respuestas, solo un estudiarit8,7 %) dice que no porgque no es lo mismo que le

expliquen personalmente.
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10.Si se implementaran las TIC en la educacion presencial ¢se fortaleceria tu

aprendizaje?

El 50% no saben que son las TIC por lo tanto no saben si se fortaleceria el

aprendizaje.

4.4 Instrumento 4

Se realiz6 un cuestionario para Monitorear la utilizacion y realizacion de las tareas

del AVA de Numeros Enteros, para dos momentos en la Prueba Piloto.
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11 UNIMINUTO

= Corsoraciin Universicaka Minues de Dios

FACULTAD DE EDUCACION

Especializacion en Diserio de Ambientes de Aprendizsje

Médulo: Gestién y Evaluacion de ambientes de izaj on dela ion y la

AVA DE NUMEROS ENTEROS
Prueba Piloto

Nelly Carolina Rojas Vargas

Entrevistas
Objetivo: Monitorear la utilizacidn y realizacién de tareas del AYA de Namercs Enteros
Fecha de realizacién:

Realizada por:

1. ¢Qué recursos o elementos prepara cuando va 2 ingresar al
cursor?
a. Computador
b. Imprasora |
¢. Cuaderno
d. Lapiz o esfero el
e. Otro, ;Cual?

“E1 E2 | E3 E4 | E5 | EB

2. ;Qué tiempo dedicéd en el curso en minutos
a. Anoche
b. Horas de la mafiana
|
3. ¢Qué tareas ha cumplido?
ET | E2 | E3 | Ea | E6 | E6 [
a. Envio de la Encuest: al s -
3 ién en el Foro de =
c. Ofra, ¢Cudl? |
4. ¢Qué actividades ha realizado?

4.1.  Lectura de la informacién sobre:
Noticias El €2 | E3__E4 | Eb | E6
Unidad Introductoria |

Lectura de Recursos - -
Lectura de las Actividades A
Lecturas de cada unidad T T R S
Otras ;cusles?

mpapgTe

Figura 4. Cuestionario para Monitorear la i#écion del AVA parte Ay B
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4.2.  Utilizacién de:

otros.
. Practica 1
. Diviértete . ‘

a. Los Recursos como explicaciones, videos entre | E1 | E2 WE:{V—[ E4 | E5 E6

Talleres o | .
Autoevaluacion - | S— S S S—
Evaluacion
Juegos del inicio
. Otros jcudles?

Temoanym

E’

: JORGE AURELIO GUTIERREZ
E2: NICOL PARRA

E3: JUAN MANUEL ORTIZ

E4: LINA CUERVO

E5: EIDER CABALLERO

E6: WENDY MONTERO

kY

Figura 5. Cuestionario para Monitorear la utilizacion del AVA parte C
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4.4.1. Nombre del Instrumento

Cuestionario de Seguimiento

4.4.2. Objetivo

Monitorear la utilizacion y realizacite tareas del AVA de Numeros Enteros.

4.4.3. Matriz y Gréfico de datos

Se asignd una estudiante para realizar las entrevistas a los estudiantes del Grupo
Muestra, para monitorear la utilizacion y realizacion de tareas del AVA de Numeros
Enteros. Se ajglo en dos momentos: Fase Inicial, en el segundo dias de iniciado la Prueba

Piloto y Fase Terminal, a un dia denerar la Prueba. (Ver AneX).
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LIBRO DE CODIGO ENTREVISTA

INSTRUMENTO VARIABLE ITEM CATEGORIA CODIGO COLUMNA
S 1
Computador 1
NO 2
Sl 1
Impresora 2
NO 2
Identificacion de elementos que =1 1
. Cuaderno 3
prepara para ingresar al curso NO >
N Sl 1
Lapiz o esfero a
NO 2
Cual?
Otro ual 3 5
No contesto 4
Por la noche St L 6
NO 2
Tiempo de dedicacién en el curso en Eni . =1 1 7
minutos n la manhana NG >
Sl 1
Fin de semana 8
NO 2
Envio de encuesta inicial Sl L =]
NO 2
B - s L Sl 1
Tareas cumplidas Presentacion en el Foro de Introduccion INT=) > 1o
al?
Otros cualz — 3 11
No contesto 4
Noticias =1 L 12
NO 2
B N Sl 1
ENTEVISTA DE SEGUIMIENTO Unidad Introductoria N7 > i3
Lectura de recursos =1 L 14
Identificacion de secciones utilizadas NO 2
Lectura de Actividades =1 1 15
NO 2
B Sl 1
Lectura de cada unidad 16
NO 2
Aal?
Otros Cual? _ 3 17
No contesto 4
N B . Sl 1
Explicaciones, videos entre otros i8
NO 2
Practica =1 L 19
NO 2
Diviértete =1 L 20
NO 2
Talleres Si 1 o1
Utilizacion de recursos del AVA NO 2
Autoevaluacion =1 L 22
NO 2
Evaluacion =1 1 23
NO 2
Juegos de inicio St 1 24
NO 2
al?
Otros Cual? _ 3 o5
No contesto 4

Tabla4. Libro Codigo 2 Entrevistas de Seguimiento
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MATRIZ DE LA ENTREVISTA DE

SEGUIMIENTO 1
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1 1 2 1 1 4 1 2 4 1 2 4
2 1 2 2 2 4 2 2 4 1 1 4
3 1 2 2 2 4 1 2 4 1 2 4
4 1 2 2 2 4 1 1 4 1 1 4
5 1 2 2 2 4 1 2 4 1 1 4
6 1 2 2 2 3 2 1 4 1 2 4
Tabla5. Matriz de la Entrevista de Seguimiento 1
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
1 1 1 1 1 1 3 1 2 1 2 2
2 2 1 1 1 2 4 2 2 2 2 2
3 2 2 2 1 2 4 1 2 2 2 2
4 1 1 1 1 2 4 1 1 1 1 2
5 2 2 1 1 2 4 1 2 1 2 2
6 1 1 2 1 1 4 2 1 1 2 2

Tabla6. Matriz de la Entrevista de Seguimiento 1 pregunta de la 12 a la 22
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COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 23 24 25

1 2 2 4

2 2 1 4

3 2 1 4

4 2 2 4

5 2 1 4

6 2 2 4

Tabla7. Matriz de la Entrevista de Seguimiento pregunta 23 a la 25

86



MATRIZ DE LA ENTREVISTA DE
SEGUIMIENTO 2

COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1 1 2 1 1 3 1 1 1 1 1 3
2 1 2 1 1 3 1 1 1 1 1 3
3 1 2 1 1 4 1 1 4 1 1 3
4 1 2 1 1 4 2 1 1 1 1 3
5 1 2 1 1 3 1 1 2 1 1 3
6 1 2 1 1 3 1 1 1 1 1 3
Tabla8. Matriz de la Entrevista de Seigniento 2 preguntas de la 1 ala 11
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA COLUMNA COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA COLUMNA COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 4 1 1 1 1 2
4 1 1 1 1 1 4 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 2

Tabla9. Matriz de la Entrevista de Seguimiento 2 preguntas de la 12 a la 22

87




COLUMNA |[COLUMNA |COLUMNA
PERSONA | 23 24 25

1 2 1 3

2 2 1 3

3 2 1 4

4 2 1 4

5 2 1 3

6 2 1 4

Tabla10. Matriz de la Entrevista de Seguimiento 2 preguntas de la 23 a la 25
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4.4.4. Andlisis

Los resultados obtenidos fueron:

1. ¢Qué recursoso elementos prepaa cuando va a ingresar al curs®

RECURSO

ORLrNWhrUIOON
I
I
a
a
IRERES
a
IR

m INICIO m FINAL

Gréfico 5. Diagrama de Barras d€uestionario de Seguimiento pregunta 1

En la fase inicial el 100 % de los estudiantes alistan el computador y 16,6 %

prepara cuaderno,g&, en Otro mencionaron la Tableta.

En la fase final los estudiantes consideraron importante no solamente preparar el
computador, sino también el cuaderno, el lapiz y ademas e&3tiacarota necesidad

de contar conla USB, celulares, calculadoraableta.



2. ¢Qué tiempo dedico en el curso en minutos?

La tabla muestra el tiempo de dedicacion y participacion en el curso desde sus
hogares. La primera parte es en los primeros dias y la segunda son los promedios de los

tiempos durante la Fase Final deFrueba Piloto.

TIEMPO EN LA TIEMPO EN LA

NOCHE No. De Est| MANANA No. De Est.
O MIN 2 O MIN 4

1 A 30 MIN 2 1 A 30 MIN 2
30 A 60 MIN 1 30 A 60 MIN 0
60 A 120 MIN 1 60 A 120 MIN 0
TIEMPO EN LA TIEMPO EN LA

NOCHE No. De Est| MANANA No. De Est,
O MIN 1 O MIN 0

1 A 30 MIN 2 1 A 30 MIN 5
30 A 60 MIN 2 30 A 60 MIN 1
60 A 120 MIN 1 60 A 120 MIN 0

Tablal1ll Tiempo de dedicaciéon en el Hogar

Se observa que los estudiantes dedicando mas tiempo en el curso desde sus hogares
en lasegunda faselonde el 83,3 % de ellos dedicaban 30 yn#h 16,6 % de 30 a 60 min

en la manang un 50 % entre 0 a 30 min y el otro 50 % entre 30 a 120 min en la noche.
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3. ¢Qué tareas ha cumplido?

TAREAS CUMPLIDAS

7
6
5
4
3
2
1
0
a. Enviode la Encuestab. Presentacion en el Foro c. Otras
inicial de Introduccion

= INICIO m FINAL

Grafico 6. Diagrama de Baas delCuestionario de Seguimiento pregunta 3

En el grafico se observa que todos los estudiantes cumplieron con el envio
de la encuesta inicial, que completaron su presentacién en el Foro de Introduccion
y que ademas cumplieron con otras tareas cohatleres, Actividades,
Correcciones, Encuestas, Practicas, Juegos, Participacion en deorde cual
demostraron interés por el curso y autonomia en la seleccion y utilizacion de los

diferentes recursos y actividades.
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4. ¢Qué actividades ha realizado?

Lectura de la informacién sobre:

LECTURA DE INFORMACION

a. Noticias b. Unidad c. Lectura d. Lectura e. Lecturas Otras
Introductoria de Recursos de las de cada
Actividades  unidad

O RPN W H» OO OO N

m INCIO m FINAL

Gréfico 7. Diagrama de Barras d€uestionario de Seguimiento pregunta 4

Se observa que en la fase inicial el%Qde los estudiantes leyeron las
noticias, el66,6 % ley6 la unidad intrattoria y los recursos, el 100 % ley6 las
actividades que debian desarrollar de su unidad seleccionada, de los cuales un 33.3 %

si ley6 su unidad.

En la segundad fase se observa que el 100 % ley6 los cinco aspectos y en

Otras lecturas destacaraluegosCuriosidades, Perfil.
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4.1. Utilizacién de:

UTILIZACION DE SECCIONES

7

6

5

4

3

2

1

0

o > S 5
o & o o
Q XN & \
& s & \\Q 79 & o‘v o
() < AN «’b N AV &%
& R S S @ &
<& Q K N & 'S
o . . 2 <& S
O ) & 9
> © N N &

m INICIO m FINAL

Gréfico 8. Diagrama de Barras d€uestiomrio de Seguimiento pregunta 4.2

En la fase inicial el 66,% utilizaron la secciéon de Recursos, de Diviértete,

Juegos, el 50 % utilizta seccion de practica y el 3% utilizo Talleres.

En la fase final el 100 % utiliz6 la seccion de Recursos, Diviértete,
Talleres; juegos y Otros comieoros PowerPoint, Word, Imagen Foto, el 83,3 % ultilizd
la Préactica, el 66,6 % realizo la Autoevaliggn y Ningun estudiante realizo la Evaluacion

debido a que no tuvieron tiempo para terminar con su unidad de estudio.
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4.5, Instrumento 5

Se realiz6 para identificar si las diferentes secciones del AVA de Numeros Enteros
contribuyen con un aprendizagggnificativo, se plantearon dos secciones: Recurso y
Aprendizaje. Esta encuesta fue enviada a los correos de cada estudiante y ellos a su vez la
contestaron y enviaron las respuestas por el mismo medio. Se aplico terminada la primera

semana de la PruePdoto.

k) UNIMINUTO

1= Corporacion Universitaria Minuto de Dios

FACULTAD DE EDUCACION

Especializacion en Disefio de Ambientes de Aprendizaje

Modulo: Gestién y i6n de de ap je apoy en T ias de la iénylaC

AVA DE NUMEROS ENTEROS

Prueba Piloto

Encuesta
Nombre: Fecha:
Objetivo: Identificar si las diferentes secciones utilizadas en el AVA de Nimeros Enteros contribuyen con un aprendizaje

significativo

Reflexiona sobre cada uno de los siguientes interrogantes y responde Sio No y porque:

N 1. RECURSOS Si_ | NO PORQUE___
¢Las explicaciones de los diferentes conceptos y/o métodos son claras?

_refuerzan el concepto visto? Rt _— "
¢Los videos, imagenes, comics entre otros, contribuyen en el proceso de
aprendizaje del tema que estas estudiando? - - B o

4. ¢ Los juegos realizados, contribuyen con el refuerzo de lo aprendido? . _
5. ¢Los enlaces a otras paginas aclaran, refuerzan y contribuyen con la

__comprensién y la aplicacion de lo aprendido? .

1
2. ;Los ejemplos utilizados después de cada explicacion son pertinentes y-
3

Figura 6. Encuesta 2 parte A
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6. 4lainformacion general de cada unidad es importante, clara y necesaria
para comprender los temas de cada unidad, los objetivos, las
competencias, la metodologia del curso entre otros?

7. (Los Talleres Aplicativos y las Practicas-Diviértete son necesarias para
saber si se ha aprendido los conceptos y métodos explicados?

8. ¢Las rabricas de la unidad y cada actividad te indican cémo seras
evaluado?

9. ¢las Noticias, lo Juegos: Jugar con Enteros, Futoshiki, Jugando con
Figuras, contribuyen con fortalecer el conocimiento, habilidades y
destrezas matematico y de otras ramas del saber?

10. ¢Los Foros son espacios importantes y fundamentales para interactuar en
el curso, para participar, para evaluar y ser evaluados?

il. APRENDIZAJE

Si

NO

PORQUE

11. ¢Para poder realizar las diferentes actividades utiliza diferentes recursos y
conacimientos?

12. ¢ En su aprendizaje utiliza sus ideas previas?

13. 4 El aprendizaje del curso es memoristico?

14. ; A través del curso vas desarrollando y/o aplicando habilidades y

destrezas?

15. ¢ Tienes presente que objetivo debes cumplir y que competencias vas a
desarrollar?

16. ¢ Al cumplir con las dil vi te estas do?

17. ¢La Autoevaluacion es importante para reconocer los aciertos y las

dificultades en el aprendizaje del concepto visto?
18. ¢las i i i con el mej i de tus
de aprendizaje?

19. ¢La Evaluacion es necesaria para verificar tu aprendizaje?

20, ¢Consideras que el disefio del curso virtual de NUmeros Enteros es
: . 2 ;

Muchas gracias por tu tiempo y colaboracién.

NELLY CAROLINA ROJAS V.

Figura7. Encuesta 2 parte By C
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4.5.1. Nombre del Instrumento

Encuesta 2

4.5.2. Objetivo

Identificar si las diferentes secciones utilizadas en el AVAdmeros Enteros

contribuyen con su aprendizaje.

4.5.3. Matriz y Gréfico de datos

Se planted para identificar si las diferentes secciones utilizadas en el AVA de
Numeros Enteros contribuyen con el desarrollo de un aprendizaje significativo. Esta
encuestae envid por los correos electrénicos a los estudiantes del Grupo Muestra y fueron
reenviadas por el mismo medio, durante las dos terceras partes del tiempo @sigmado

el estudio (ver Anexo .
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LIBRO DE CODIGO
ENCUESTA 2

INSTRUMENTO

VARIABLE

ITEM

CATEGORI
A

CODIGO

COLUMNA

ENCUESTA DOS

Identificar si los Recurso
del AVA de NUmeros

¢Las explicaciones de los diferen

Sl

conceptos y/o métodos son claras?

NO

1

Enteros contribuyen co
el aprendizajeg
significativo

¢ Los ejemplos utilizados después

Sl

cada explicacién son pertinentes
refuerzan el concepto visto?

NO

NN

¢ Los videos, imagenes, comics er

Sl

 —

otros, contribuyen en el proceso
aprendizaje del tema que estg
estudiando?

NO

N

¢Los juegos realizados, contribuy

Sl

con el refuerzo de lo aprendido?

NO

¢Los enlaces a otras paginas acla

Sl

refuerzan y contribuyen con
comprension y la aplicacion de
aprendido?

NO

NI N

¢La informacién general de ca
unidad es importante, clara

Sl

necesaria para comprender los tel
de cada unidad, los obijetivos, |
competencias, la metodologia ¢
curso entre otros?

NO

¢cLos Talleres Aplicativos y ab

PracticasDiviértete son necesaric

SI




para saber si se ha aprendido | NO 2
conceptos y métodos explicados?
¢Las rabricas de la unidad y cg Sl 1 8
actividad te indican cémo ser{ NO 2
evaluado?
¢Las Noticias, lo Juegos: Jugand Sl 1 9
Enteros, Futoshiki, Jugando c
Figuras, contribuyen con fortalecer| NO 2
conocimiento, habilidades
destrezas matematico y de ot
ramas del saber?
¢,Los Foros son espacios importar| Sl 1 10
y fundamentales para interactuar ef NO 2
curso, pargarticipar, para evaluar
ser evaluados?
El AVA contribuye con el ¢Para poder realizar las diferen Sl 1 11
aprendizaje actividades utiliza diferentes recur§ NO 2
y conocimientos?
¢En su aprendizaje utiliza sus id¢ Sl 1 12
prevas? NO 2
¢El  aprendizaje del curso | SI 1 13
memoristico? NO 2
¢ A través del curso vas desarrollarn Sl 1 14
y/lo aplicando habilidades NO 2
destrezas?
¢ Tienes presente que objetivo de| S 1 15
cumplir y que competencias vas| NO 2
desarrollar?
SI 1 16
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SAl cumplir con las diferentg NO 2
actividades te estas autoevaluand

¢La Autoevaluacion es importar Sl 1 17
para reconocer los aciertos y | NO 2
dificultades en el aprendizaje ¢

concepto visto?

¢ Las retroalimentaciones contribuy| Sl 1 18
con el mejoramiento de tus proce§ NO 2

de aprendizaje?

¢La Evaluacion es necesaria p| Sl 1 19
verificar tu aprendizaje? NO 2

¢, Consideras que el disefio del cu Sl 1 20
virtual de NuUmeros Emrtos es NO 2

apropiado para el aprendizaje de
matematicas para estudian
escolares?

Tablal2. Libro de Codigo Encuesta 2
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MATRIZ DE DATOS

ENCUESTA 2
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Tabla13. Matriz de datos EncuestgpPeguntas de la 1l ala 10
COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA | COLUMNA
PERSONA 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1
6 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1

Tabla14. Matriz de datos Encuesta 2 preguntas de la 11 a la 20
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4.5.4. Andlisis

Los resultados obtenidos fueron:

LOS RECURSOS SI CONTRIBUYEN AL APRENDIZAJE

Mnd Al 28 C2NR& 42y SiLl QuietsmsiesidednmymjnSsmiesfmgayimRi Y Sy (
b P Al Fa b2GA0ALF AT f 2 &-enczSEleimymliczEmijn@ReyimeduyiminS NP 5 >
y ® Al Fda NYONROFE RS (imeesczyinResReste@imRe e Gimin@ R R
TO Al 2a ¢FfftSNBa | LI AnGrimimin@teimetei g @uimie@is 5 715 A J
cP Al AYT2NXIE OAsy 3§ yaSkisisRSenGimRemmizyminRimReeSs A Y L2

p ® Al 2a Syt 08Sa I 2simdeidesinyim @iyl S 7 dzS |
no Al 28 2dz28324& NBI Al imReesmeetdeymisdeimzieSyimeOaeyimsS { NS 7
oo Al 2& OARS2&35 AYi 38 yeSwmieeGleintsmmeSyminhiSmmtsinhdss > 02 Y
H O Al 2& S2SYLX 24 dzii A {mimkeRpemsReSsmiieS RS S £ L
M ® A[ & SELX A O OA 2y SmremieSmmintsmmiReininSsiSyminSsmmtn v O S LI

0 1 2 3 4 5 6 7

No. de Estudiantes

Gréfico 9. Diagrama de Barras delEncuesta primera parte Recursos

Observamos que el 100% de lagresstas a las 10 primeras preguntas fueron Sl,

a continuacion alguna de las razones dieron los estudiantes (Venéxo 6):

1. ¢Las explicaciones de los diferentes conceptos y/o métodos son claras?

Si, porque:
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1 Alleerlas o escucharlas, solo con wea uno ya entiende sin hacer tanto esfuerzo.
1 Dan un concepto demasiado claro
1 Se diferencia una cosa con la otra y nos explica bien

1 Aparecen las actividades a trabajar, tienen su rubrica de aprendizaje respectiva.

Para los estudiantes las explicacionedagediferentes unidades de aprendizaje fueron

claras y oportunas.

2. ¢Los ejemplos utilizados después de cada explicacion son pertinentes y refuerzan

el concepto visto™Si, porque:

1 Lo que hacen es aclararnos lo que se esta explicando, dadndonos unadiea de
es.

1 Laverdad si refuerzan el contenido

1 Nos ensefian y nos refuerzan lo visto

1 Nos dan a reconocer lo que vamos a aprender.

Por lo que se puede afirmar que los ejemplos dadesorf pertinentes y refuerzan lo

explicado.
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3. ¢Los videos, imagenes, comicgatre otros, contribuyen en el proceso de

aprendizaje del tema que estas estudiarSipporque:

1 Ellos nos ayudan a entender mejor y a resolver dudas o inquietudes que le quedan
a uno cuando lee una explicacion.
1 Nos ayudan mucho

1 Aparte de que nos ensefiaanibién Nos divierte.

Por lo anterior se puede afirmar que los diferentes recursos utilizados contribuyen en

el proceso de aprendizaje de cada tema.

4. ¢Los juegos realizados, contribuyen con el refuerzo de lo aprer@liduitque:

1 Los juegos nos ayudarrecordar y aprender de otra forma mas fécil lo visto.
1 Nos contribuye el refuerzo de lo aprendido
1 Nos divierte y nos hace que nos guste la matematica cada dia mas.

1 Es una manera divertida de aprender a solucionar problemas.

De acuerdo a las opiniones de Estudiantes los juegos si contribuyen con el refuerzo de

lo aprendido.
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5. ¢Los enlaces a otras paginas aclaran, refuerzan y contribuyen con la comprension

y la aplicaciéon de lo aprendidd3i, porque:

{1 Esas Péaginas nos ayudan tanto como reforzar o redo@arendido, sino que tan
bien nos muestra informacidén que es necesaria para resolver un problema.

1 Son claras

1 Nos ayuda a aprender mas

1 Son claros y entendibles.

A través de los diferentes enlaces los estudiantes aplican y refuerzan sus

conocimientos rendidos.

6. ¢La informacion general de cada unidad es importante, clara y necesaria para
comprender los temas de cada unidad, los objetivos, las competencias, la

metodologia del curso entre otrd@i? porque:

1 En cada actividad o unidad esta su temalmjaa y es necesario la metodologia.
1 Nos ayudan a comprender los temas.

1 Es importante para aclarar y aprender mas
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1 Claro porque en cada unidad estd su teméatica a trabajar y es necesaria su

metodologia en el curso.

La informacién general facilita la compsean de lo que se quiere ensefiar y de lo que

se quiere que el estudiante aprenda.

7. ¢Los Talleres Aplicativos y las Practidawiértete son necesarias para saber si se

ha aprendido los conceptos y métodos explicaBggorque:

1 No son evaluados sino cegidos.
1 Nos ayudan a desarrollar nuestro entendimiento.

M Sies necesario.

Para los estudianteson importants los talleres y las practicas para que pueda

reconocer sus fortalezas y dificultades en los diferentes procesos de aprendizaje.

8. ¢Las rubricas de unidad y cada actividad te indican como seras evaluado?

Si, porque:
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M Son claras

! Osino no sabriamos como hacer nuestra unidad asignada por nosotros.

Le muestra al estudiante como va ser evaldadmal es importante para su propio

quehacer.

9. ¢Las Mticias, lo Juegos: Jugar con Enteros, Futoshiki, Jugando con Figuras,
contribuyen con fortalecer el conocimiento, habilidades y destrezas matematico y

de otras ramas del sabe®?, porque:

71 Aljugar es una forma muy facil de aprender.
1 Nos aclaran el catimiento.

1 Jugando es una de las mejores formas de aprender en el curso y fuera de él. Ya que

podemos poseer mas conocimiento en el area.

Para el estudiantson muy importante los juegos y actividades ludicas que le

permitan aplicar sus conocimientadgquridos.
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10. ¢ Los Foros son espacios importantes y fundamentales para interactuar en el curso,

para participar, para evaluar y ser evaluad8gporque:

V Nos pueden dar sugerencias o resolver dudas o inquietudes.

V Dan un conocimiento Unico.

Los estudiantesvaluaron favorablemente cada aspecto de los recursos debido a
qgue ellos los consideran divertidos y fundamentales para la aplicacion, refuerzo y

comprension de los diferentes temas estudiados.

En la segunda parte de la encuesta, se obtuvo los siguesu#ados:

APRENDIZAJE
HNo Al 2yEARSNI & |j dz§ SefeemReimnSEstemReSeimmm@uziEntee@vim 1 dzl

M D Al 9@ f dz OA 5 yeeSsesyeSsGeSwimmidnmsiniia@S i T A O
My ® Al & NBGNEI{ A VaSwyminmGinteysSemmeGeeyminkdnimzesy 02 \
MT ® AL+ ! dzii 2 S @I { mizimGrieseysSemieyeini2eidismyminSe | NI
MCc ® Al £ Odzy LI A NJ O 2eyimmimisiemiRek T SNSy S48 F OGAPARIR
Mp d AtASYySa LINEB A Sy imSemimizSestsintsSrimingimmReSinSnmmd dzY L
Mn ® Al N} 2S3d RS mmGuziisteagimmeRSrmmidkeimimm R 2 &

13.  ¢El aprendizaje del curso es memoristicofm——
12.  ¢En su aprendizaje utiliza Sus ideas e\ i
MM D At N} L2 RSNJ NB [mimviimissiidessfs | 3 RAFTSNByiSa | OGA
44 46 48 5 52 54 56 58 6 62
No. De Estudiantes

Gréfico 10. Diagrama de Barras de Encuesta 2 segunda parte Aprendizaje
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Observamos que se obtuvo el 100% en siete preguntas donde los estudiantes
respondi eron SI. En | a preguntse0ll1 syl ol&nu
pregunta 16 ¢Al cumplir con las diferentes actividades te estas autoevaluando?, una

estudiante respondi - que NO: APorque no he

A continuacién alguna de las razoneg glieron los estudiantes (Venéxo6):

11.;Para pder realizar las diferentes actividades utiliza diferentes recursos y

conocimientos®i:

V Si, lapiz, borrador, cuaderno, celular, Tablet, computador

V Mediante esos recursos entendemos mas rapido

Los estudiantes consideran que para matematicas se reql@aremtos para
realizar los diferentes calculos, ya sea con lapiz y papel o con la calculadora del celular

o tableta.

12.¢En su aprendizaje utiliza sus ideas previasporque:
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V Asi puedo tener una idea mas clara.
V Son mas rapidas
V A veces

V Revisando apungey lo que he aprendido.

El 100 % contesto que SLos conocimientos en matematicas siempre van
encadenados y es por ello que las ideas previas son fundamentales para entender los

nuevos conceptos.

13. ¢ El aprendizaje del curso es memoristi8gporque:

V Hay partes en las que uno necesita memorizar tanto el procedimiento, las
propiedades o sus reglas.
V Se nos grava muchas cosas.

V A veces son faciles de memorizar.

Para aprender aresolver ejercicios matematicos existen diferentes procesos de los
cudles el studiantes selecciona y asimila cual se le facilita y lo memoriza para luego

aplicarlo y obtener mas facilmente la respuesta
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14. ¢ A través del curso vas desarrollando y/o aplicando habilidades y destrezas?

Si, porque:

V En muchas actividades uno necesita tammo ser rapido o memorizar cosas
como propiedades.

V Muchas veces en clase

V Podemos aprender cosas que no sabiamos y las destrezas ocultas.

V Hay cosas nuevas que uno no sabia.

El 100 % de los estudiantes respondieron queAStavés de los diferentes
proce®s de pensamiento matematico se desarrollan habilidades y destrezas que les

facilitan el aprendizaje de los nuevos conceptos.

15. ¢ Tienes presente que objetivo debes cumplir y que competencias vas a desarrollar?

Si, porque:

V O sino estuviera perdido y no pod hacer nada.
V Los tengo muy claros
V Ya he descubierto mi objetivo

V Alli aparecen en el curso.
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El estudiante tiene presente que objetivo va a cumplir para alcanzar las diferentes
metas y al ir cumpliendo con las diferentes actividades va desarrollarmdonipstencias

planeadas.

16. ¢, Al cumplir con las diferentes actividades te estas autoevaluShgustque:

V Al terminar con una actividad, uno siempre se mira y dice porgue no me quedo
bien o porque me da ese resultado y se autoevalla lo que hace.
V Es como pnerme a prueba para ver si aprender mas cada da.

V Veo cosas nuevas para aprender y voy razonando lo que voy aprendiendo.

Cada estudiantes de evalla a si mismo, su aprendizaje y la aplicacion de los

conocimientos en la solucién de problemas.

17.¢La Autoevalacion es importante para reconocer los aciertos y las dificultades

en el aprendizaje del concepto vis&i?porque:

V Es importante porque en ella uno mira si realmente pudo superarse y saber cuéales
fueron sus fallas para poderlas mejorar.

V Es muy necesa.
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V Eslo que aprendemos es lo que nos estan evaluando

El estudiante reconoce que la Autoevaluacion es necesaria para confirmar que esta
aprendiendo verdaderamente o le falta reforzar un poco mas los conceptos que esta

estudiando.

18. ¢ Las retroalimentaci@s contribuyen con el mejoramiento de tus procesos de

aprendizaje®i, porque:

Podemos tener mas conocimientos y estar mas informados
El progreso es muy rapido

Aprendemos cosas nuevas

< < < <

Nos informamos mas de lo que sabemos.

La retroalimentacion es importantpara reconocer sus propios errores Yy/o

dificultades, las cuales puede superar y mejorar sus propios procesos Yy resultados.

19. ¢ La Evaluacion es necesaria para verificar tu aprendi3ajp@rque:
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V Uno al mirar el resultado de la evaluacion, uno se da&wenque si aprendié o
si mejoro.

V Es muy necesaria

V Es para saber si le esta sirviendo el curso.

V Claro porque es todo lo que estamos viendo en el curso.

La evaluacién es necesaria y fundamental para saber si efectivamente se esta

entendiendo y aprendieaderdaderamente el concepto o proceso visto.

20. ¢ Consideras que el disefio del curso virtual de Niumeros Enteros es apropiado para

el aprendizaje de las matematicas para estudiantes esc8angsfjue:

V Todo estéa bien planteado y organizado de una forradegayuda a que sea mas
facil aprender.

V Son apropiadas y estan bien.

V Es apropiado para cualquier adoknte que quiera aprender.

V Esta bien organizado y hace que sea mas facil de aprender.

Para los estudiantes el disefio fue apropiado, organizadol gdammprender.
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4.6. Instrumento 6

Para evaluar la Actitud de los estudiantes frente al Curso Virtual de NUmeros

Enteros se tuvo en cuenta la Escala Guttman.

kih UNIMINUTO

=" Corporacion Universitaria Minuto de Dios

FACULTAD DE EDUCACION

Especializacién en Disefio de Ambientes de Aprendizaje

Moédulo: Gestién y ion de i de ap! izaje ap enT ias de la
Informacién y la Comunicacion.

AVA DE NUMERQS ENTEROS
Prueba Piloto

Encuesta

Objetivo: Evaluar la Actitud de los estudiantes frente al Curso Virtual de Numeros
Enteros.
Marca con X en la casilla De Acuerdo o En Desacuerdo seg(in sea tu criterio.

¢Estas de oend con que el Ambiente Virtual de
Aprendizaje de Nimeros Enteros, fortalece el aprendizaje de las
matematicas?:

[Debido a ) De En ]
| Acuerdo Desacuerdo

1. Laclaridad de Ias explicaciones y ejemplos.

| 2. Elcurso motiva a querer conocer, a observar y a realizar ‘
| las diferentes actividades programadas. |
| 3. Eldisefio del curso promueve: la aplicacion yio |
| desarrolio de habilidades y destrezas a traves de las
| diferentes actividades de observacion, relacion,

| comparacién y razonamiento.
“ 4. Propicia el procesamiento de la Informacion, ya que

[ durante el desarrollo del curso se debe: Identificar, |
| interpretar, diferenciar, analizar, sintetizar, aplicar, entre ;
|

|

oftros la informacion dada, para poder calcular o elaborar
una solucion sustentada de un problema. |

5. Estimula el Autoaprendizaje |
|

|

6. Laimplementacion de los diversos recursos (videos,
L comics, lecturas, juegos, enlaces, entre otros)

7. Laestructura del curso: ventanas de Noticias, Eventos
1‘ Proximos, Actividades, Administracion, Juegos, entre |
| otras y la de cada Unidad de aprendizaje de facil manejo. |
| 8. Promueve la interaccion a través de los foros, correos "
| electronicos, enlaces, etc.

Fecha de realizacion: Gracias, por tu tiempo,

Nelly Carolina Rojas Vargas

Figura 8. Encuesta 3
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4.6.1. Nombre del Instrumento

Encwesta 3

4.6.2. Objetivo

Evaluar la actitud de los estudiantes frente al curso virtual de NUmeros Enteros

46.3. Matriz y Grafico de datos

Se selecciond la Escala de Guttman por ser de facil comprensién para evaluar la
Actitud de los estudiantes freraeCurso Virtual de Nameros Enteros. Esta encuesta se
aplico al Grupo Muestra después de haber desarrollado las dos teactrssiel curso,

(ver Anexo 7.
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LIBRO DE CODIGO 4 ENCUESTA 3

INSTRUMENTO VARIABLE ITEM CATEGORIA | CODIGO | COLUMNA
De acuerdo 1
La claridad de las expresiones y ejemplos En 1
desacuerdo
El curso motiva a querer aprender, a observar y De acuerdo 5
realizar las diferentes actividades programadas En
desacuerdo 2
El disefio promueve la aplicacién y/o desarrollar
habilidades y destrezas a través de las diferente De acuerdo 1 3
actividades de obseacion, relacién, comparaciéon| En
razonamiento. desacuerdo 2
Propicia el procesamiento de informacién ya que pDe acuerdo 1
El Ambiente Virtual de | durante el curso se debe identificar, interpretar, 4
Aprendizaje de Numeroy diferenciar, analizar entre otros la informacion dg En
Encuesta 3 enteros fortalece el | para solucionar pblemas desacuerdo 2
aprendizaje de la De acuerdo 1
Matematicas Estimula el autoaprendizaje En 5
desacuerdo 2
Con la implementacion de los diversos recursos | P& acuerdo 1 6
videos, comics, lecturas, juegos entre otros En
desacuerdo
La estructua del curso, ventana de Noticias, De acuerdo
Eventos, Actividades, Juegos entre otros y de cd gp, 7
unidad de aprendizaje de facil manejo. desacuerdo 2
Promueve la interaccién a través de los foros, De acuerd 1 8
correos electrénicos, enlaces, etc. En
desacuerdo 2

Tablal5. Libro de Codigo 4 Encuesta 3
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MATRIZ DE ENCUESTA 3

PERSONA

COLUMNA 1

COLUMNA 2

COLUMNA 3

COLUMNA 4

COLUMNA 5

COLUMNA 6

COLUMNA 7

COLUMNA 8

1

1

1

1

1

1

1

1

1

o (01 | (W (N

T TS TN T

[ O T N =

PRk k|-

[ T RN N

N TS ==

S

N

T TS TN T

Tablal1l6. Matriz de la Encuesta 3
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4.6.4. Andlisis

Los resultados obtenidos fueron:

A la preguntag Estas de acuerdo o en desacuerdo con que el Ambiente
Virtual de Aprendizaje de Numeros Enteros, fortalece el prendizaje de las

matematicas?

A lo cual respondio el 100% de los estudiantes que estan De Acuerdo a las ocho

(8) razones planteadas:

El AVA fortalece el aprendizaje de las
Matematicas

100% de

Acuerdo

]l w2 83 54 u5 6 w7 =8

Gréfico 11. Diagrama Circular de IBncuesta 3
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Debido a

1. Laclaridad de las exgiaciones y ejemplos.

2. El curso motiva a querer conocer, a observar y a realizar las difere
actividades programadas.

3. Eldisefio del curso promueve: la aplicacion y/o desarrollo de
habilidades y destrezas a través de las diferentes actividades de
obsenacion, relacién, comparacion y razonamiento.

4. Propicia el procesamiento de la Informacion, ya que durante el

desarrollo del curso se debe: Identificar, interpretar, diferenciar,

analizar, sintetizar, aplicar, entre otros la informacion dada, para p

calcular o elaborar una solucion sustentada de un problema.

Estimula el Autoaprendizaje

6. Laimplementacién de los diversos recursos (videos, comics, lectu
juegos, enlaces, entre otros)

7. Laestructura del curso: ventanas de Noticias, Eventos Proximos,
Actividades, Administracién, Juegos, entre otras y la de cada Unid
aprendizaje de facil manejo.

8. Promueve la interaccion a traves de los foros, correos electronicos
enlaces, etc.

o

Tablal7. Aspectos de la Encuesta 3

Pam todos los estudiantes el AVA si fortalece el aprendizaje de las matematicas
debido a que las explicaciones son claras, los diferentes recursos utilizados (TIC) son
apropiados, la estructura del curso es de facil manejo, motiva a querer estudiarry utiliza
el ambiente de aprendizaje, promueve el desarrollo de habilidades del pensamiento y de

la comunicacion.
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4.7. Instrumento 7

Para evaluar de forma general el AVA de niumeros Enteros, se tuvo en cuenta la

Escala del diferencial Semantico.

UNIMINUTO

D
I 1= Corporacién Universicaria Minuto de Dios

FACULTAD DE EDUCACION
Especializacioén en Disefio de Ambientes de Aprendizaje
izaj en T

Gestion y de de ap je apoy dela
y la C i
AVA DE NUMEROS ENTEROS

Prueba Piloto

Para conocer tu opinion acerca del Ambiente Virtual de Aprendizaje de Numeros
Enteros. Sefiala para cada par de situaciones contrarias una Unica respuesta, con
una X sobre el nimero deseado.

» Si crees que la situacion se identifica con la izquierda marca el 10.

» Si crees que la situacion se identifica con la derecha marca el 0.
> Si crees que la situacion es intermedia indica el valor préximo a tu eleccion.

Realizar experimentos en la clase:

El AVA es interesante 10 987654321 0 |Es aburrido
Es Facil de utilizar 10 987654321 0 |Esdificil
Es motivante 10 987654321 0 | Es unapesadilla

Te acerca mas ala comprension | 10 987654321 0 | Nienbroma
y utilizacién de los Enteros en la
vida cotidiana

Realizarias mas practicas si 10 987654321 0 | Niloco
pudieras
Con los diferentes recursos 10 987654321 0 | Nome parece

utilizados si se aprende mas
faciimente las Matematicas

Me gusto el disefio del curso 10 987654321 0 | Me desagrado

Figura 9. Encuesta Final parte A

120



Me he divertido 10 987654321 0 1 He sufrido

|

Si se aprender virtualmente 10 987654321 0 ! He perdido el
| tiempo

|

Disfruté el Ambiente Virtual de 10 987654321 0 | Muy poco

Aprendizaje

{
|
|

GRACIAS.
NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS

Figura 10. Encuesta Final parte B
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4.7.1. Nombre del Instrumento

Encuesta Final

4.7.2. Objetivo

Evaluar el AVA conociendo la opinién de los estudiantes.

4.7 3. Matriz de datos

Se utilizo la escala del Diferencial semantico para evaluar diez aspectos del AVA

de Numeros Enteros y se aplic el penultimo dia de la Prueba Piloto, (we&r &ne
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LIBRO DE CODIGO 5EN

CUESTA FINAL

INSTRUMENTO VARIABLE ITEM CODIGO
El AVA es Interesante/aburrido 10a0
Es facil de utilizar/es dificil 10a0
Es motivante/es ungesadilla 10a0
Te acerca mas a la comprension y utilizacid
de los Enteros en la vida cotidiana/ ni en
broma 10a0
i i Realizarias més practicas si pudieras/niloc{ 10a0
ENCUESTA FINAL AEvaIu(;;\_r el A(;nbll\le,nte VlrtLIJEaItde p p
prendizaje de NUmeros Enterf o |os diferentes recursos utilizados si se
aprende mas facilmente las tdmaticas/ no
me parece 10a0
Me gusté el disefio del curso/ Me desagrad{ 10a0
Me he divertido/ He sufrido 10a0
Si se aprende virtualmente / He perdido el
tiempo 10a0
Disfruté el AVA / Muy poco 10a0

Tabla18. Libro de Cédigo 5 EncuesEinal
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MATRIZ DE EVALUACION DEL AVA DE

NUMEROS ENTEROS

10

ITEM/

ESCALA

10

Tabla19. Matriz de la Encuesta Final
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4.7.4. Andlisis

Los resultados fueron:

No. De Estudiantes: 6

Mo = Moda

Me= Mediana

X = Media aritmética

Mo = Frecuencia/Nat

AVA de Numeros Enteros Mo |Me| X
1. Interesante/ Aburrido 2/10 85 |9
2/9
2. Fé&cil / Dificil de utilizar 2/8 9 8
3. Motivante / Es una pesadilla 3/10 9 9.2
4. Te acerca més a la compremsifutilizaciéon de los enteros en| 3/8 10 | 8.3
vida cotidiana / Ni en broma
5. Realizarias mas practicas si pudieras/ Ni loco 4/10 9 9.5
6. Con los diferentes recursos utilizados si se aprende | 2/10 85 | 8.8
facilmente las Matematicas / No me parece 2/9
7. Me gusto el disefio del curso/ Me desagrado 3/10 8.5 | 8.8
8. Me he divertido/ He sufrido 3/10 8.5 | 8.8
9. Sise aprende virtualmente / He perdido el tiempo 4/10 9 9.5
10. Disfruté el Ambiente Virtual de Aprendizaje / Muy poco 3/10 9 9.2

Tabla20. Andlisis Estadistico de la Encuesta Final
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4.7.4.1. Mediana

AVA DE NUMEROS ENTEROS

Grafico 12 Diagrama de Barras de Representacion de la Mediana de la Encuesta
Final

De acuerdo a la Mediana obtenida (Me):

Se puede observar que para el Grupo Muestra el AVA de Numeros Enteros tiene

una valoracién 8,9 de promedio

Los aspectos de menor valoracién de 8.5 fueron:

U Interesante
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U Con los diferentes recursos utilizados si se aprerefaciimente
las Matematicas
U Me gusto el disefio del curso

i Me he divertido.

El aspecto de mayor valoracion de 10 fue:

U Te acerca méaa la comprension y utilizacién de los enteros en la

vida cotidiana

Podemos observar que los estudiantes evaluaron con valoraciones altas los
diferentes aspectos, con lo cual podemos afirmar que el AVA si es motivante, de facil
manejo, realizaria mas prae si pudiera, si se aprender y se disfruta, ya que éstos son

los item que se aproximan mas al Mediana (Me = 8.9).

4.7.4.2. Moda

De acuerdo a la Moda (Mo):

Cuatro estudiantes valoraron con 10:
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U Realizarias mas practicas si pudieras

U Sise aprende virtlraente

Tres estudiantes valoraron con 10:

U Motivante
U Me gusto el disefio del curso
U Me he divertido

U Disfruté el Ambiente Virtual de Aprendizaje

Siendo los seis aspectos donde fueron evaluados con la maxima nota y

recibieron mas votacion.

Con base a los @ariores resultados se puede afirmar que el 60 % de los
aspectos para evaludgl AVA de Numeros Enterosptuvieron valoracion de 10,
por parte del 66.6 % de los estudiantespal es satisfactorppademas con menor
frecuencia otros aspectos tambiéerbn evaluados con 10. Todas las valoraciones

de los diferentes aspectos fueron iguales y/o superiores a 8, (ver Tabla 20).

4.7.4.3. Media aritmética
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De acuerdo a la Media aritmética (®ara cada aspecto la Media aritmética vario

de 8 a 9,5 asi:

Los aspectos de 9.%X(mas alta) fueron:

U Realizarias mas practicas si pudieras

U  Sise aprende virtualmente

De 9.2 fue:

U Motivante

U Disfruté el Ambiente Virtual de Aprendizaje

De 8 la X mas baja:

U Facil / Dificil de utilizar

Con los resultados de la media aritived también se demuestra que el AVA de
NUmeros Enteros si les gusto a los estudiantes, lo disfrutaron, se divirtieron, les parecié

interesante, de facil manejo y sobre todo es un buen medio de aprendizaje.
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Capitulo 5. Propuesta Disefio del AVA

5.1. Titulo del AVA

Ambiente Virtual de Aprendizaje de los NUmeros Enteros.

5.2. URL del AVA

http://especiales.uniminuto.edu/course/view.php?id=5396

5.3.Modalidad

E-Learning

5.4. Perfil del usuario

El AVA estéa disefiado para estudiantes dinamicos, autobnomos, responsables e

inquietos por aprender sobre los numeros enteros, con conocimientos basicos de Word y

130


http://especiales.uniminuto.edu/course/view.php?id=5396

PowerPoint. Se recomienda para estudiantes de los primeros afios de educacion
seandaria que manejen los nimeros naturales. También puede ser utilizado por jovenes

gue deseen reforzar sus condeimtos adquiridos sobre nimeros enteros

5.5. Ambito de aplicacion

Educativo para nivel de Basica&indaria.

5.6. Area 0 campo de conocingnto

Area de formacion Matematicas

5.7. Objetivo del Ambiente

Implementar las herramientas tecnolégicas y de comunicacion en la ensefianza de
los Numeros Enteros en un ambiente virtual que facilite y mejore el proceso de

aprendizaje de las matematicasug aplicaciones.
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5.8 Descripcion de la propuesta

El AVA fue disefiado para jévenes que deseen y/o necesiten aprender sobre los
ndameros entero, cOmo representarlos y utilizarlos en la solucién de problemas
cotidianos. Se implementaroherramientas teahdgicasy de comunicacioque
complementaran las explicacioneateméticas formales, buscarasarrollar un
ambiente de estudio agradable, dinamico, interegyathieefacil manejo, que fortalezca el

aprendizajale los diferentes topicos de dicho sistemaérico.

El curso virtual est4 programado para desarrollarse en cinco semanas
académicas donde el estudiante debe dedpraximadamente 2 horas diarids tal
forma que sea responsable, autbnomo, creativo, comunicativo y lider de su proceso de

formacion.

Con el desarrollo de las diferentes unidades de aprendizaje del AVA se espera
que el estudiante aprenda a identificar, representar y operar los nimeros enteros, a
utilizarlos en problemas cotidianos, a que desarrolle habitos de estudio, a qeesonejor
resultados académicos y a que vea la matematica de una forma agradable y se motive a

seguir aprendiendo.
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5.8.1. Contenidodel AVA

Para el ambiente virtual de aprendizaje se seleccion6 como tema principal de
Matematicas los NUmeros enteros, de lea&s se desarrollaron cuatro unidades

principales:

Unidad 1: Representaciéon y Orden de los nimeros enteros

Unidad 2: Suma de numeros enteros

Unidad 3: Resta de los niUmeros enteros

Unidad 4: Ecuaciones de la forma x +a=0 y x +a=b

Se tuvo en cuenta losquesos propias del area de conocimiento: Modelacion,

Comunicacion, Ejercitacion, Razonamiento y Solucién de Problemas.

En la siguiente tabla se encuentran los temas de las cuatro unidades que se

desarrollaron para el AVA.
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TEMAS SUBTEMAS ESTANDARES LOGROS COMPETENCIAS OBJETIVOS
Conceptualizaciéry PENSAMIENTO Ubicar los numeros
de los numeros | ESPACIAL Y enteros en la recta
UNIDAD 1 enteros SISTEMA Interpretativa numérica e identificar su
Representacion e GEOMETRICO: | Identificar los orden.
REPRESENTACION | la rectanumérica | Identificar nameros enteros, su | Argumentativa
Y ORDEN DE LOS Orden de los caracteristicas d¢ representacion y Establecer la relacion de
NUMEROS nameros enteros | representacion d{ orden. orden de los enteros
ENTEROS objetos en
sistema de
representacion
cartesiana.
Valor absoluto PENSAMIENTO Aplicar el valorabsoluto
Suma de nimerog NUMERICO Y en la suma de enteros.
enteros de igual | SISTEMAS Comprender el Interpretativa
signo NUMERICOS significado de valor Solucionar
UNIDAD 2 Suma de numerog Justificar absoluto de los Argumentativa numéricamente sumas c{
eneros de operaciones ndmeros enteros. numeros enteros de igua|
SUMA DE diferente signo aritméticas Propositiva signo y de diferentes
NUMEROS Suma combinada| utilizando las Establecer diferenciag signos.
ENTEROS de enteros relaciones y para la realizacion de

Propiedades de Ig
suma de enteros

propiedades de
las operaciones.

Resolvery
formular
problemas cuya
solucién requiera

la suma.

sumas con nimeros
enteros de diferente
signo.

Representar graficament
las sumas de numeros
enteros.

Deducir las propiedades
de la suma de numeros
enteros

134



Inverso aditivo PENSAMIENTO | Aplicar las Interpretativa Aplicar el concepto de
NUMERICO Y | operaciones con inverso aditivo en la
Resta de enteros | SISTEMAS nameros enteros en l; Argumentativa solucion de restas de
UNIDAD 3 de igual signo NUMERICOS comprension y Propositiva ndmeros enteros
Resta de enteros | Justificar solucién de problema
RESTA DE de diferente signo operaciones cotidianos
NUMEROS Propiedades de lg aritméticas
ENTEROS resta de enteros | utilizando las
relaciones y
propiedadesle
las operaciones.
Resolver y
formular
problemas cuya
solucién requiera
la sumay resta
Conceptualizaciof PENSAMIENTO | Despejar la variable | Interpretativa Identificar los elementos
UNIDAD 4 Elementos de ung VARIACIONAL | de las ecuaciones de una ecuacion.
ecuacion Comprender el | lineales donde apliqu¢ Argumentativa
ECUACIONES DE Procesos para concepto de la sumay resta con Encontrar la solucién de
LA FORMA hallar la variable. | ecuacién y el enteros Propositiva las ecuacioes dadas
X +a=0y X +a=b proceso

adecuado para
solucionar las
ecuaciones

Aplicar las operaciones d
enteros para solucionar
problemas aplicativos
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5.8.2. Desarrollo del AVA

En ExelLearning se desarrollaron los contenidos de cada unidad, las
explicaciones, ejemplos, actividades ludicas y de practica, entre otgs skie
exportaron como Scorm y Carpetas autocontenidas las cuales fueron subidas a la

plataforma Moodle.

5.8.2.1. Distribucién de la Informacion en el AVA

En la ventana principal del curso se encuentran tres areas de informacion asi:

V Area 1: Sector izgierdo de la pantalla principal. Se encuentra el Logo del curso
y debajo del él las siguientes ventanas: Personas Participantes, Eventos

Proximos, Mis cursos, Administracion (Calificaciones y Perfil).

V Area 2: Sector central. Se encuentra toda la infordnaaé cada unidad de
aprendizaje con sus respectivos Recursos y Actividades, se considera la seccion

principal del curso.
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V Area 3: Sector de la derecha. Se encuentra un Reloj, las ventanas de: Usuarios en
linea, actividades ludicas como: Juego con Entéutsshiki y Jugando con

Figuras y ademas la ventana de Actividades recientes.

5.82.2. Unidadesde Aprendizajedel AVA

5.7.22.1. Unidad Introduccion

- Curiosidades - Introduccion - Unidad 1 -Unidad2 - Unidad 3 - Unidad 4 T

- Recursos (_;? i)

Usuaries en linea

Matematicas Virtuales

(ulfimos 5 minutos)
. NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS
Estimadof(a) Estudiante:

Actividades
Bienvenido(a) al curso de Ndmeros Enteros

Aqui en ion se te da toda la i ion general del curso: Objetivo, contenidos, la B Foros
estructura del curso, la metodologia, las politicas, €l cronograma, entre otros, que son ST ETHD
fundamentales para que inicies el desarrollo de cada unidad.
s Pariicipantes paraa =] Recursos
Por ejemplo te explico qué vas a aprender asi: ([ JSE2T
A Talleres
2] Tareas

Eventos proximos

I

{7] Adiividad 1 Expresiones Jugar con Enteros
Algebraicas

martes, 1 julio

Ir al calendario
MNuevo evento.

LOS NOMERDS.
ENTEI206

[ 1. Introductorio Espe 2013-
T

1
[E2 Cumiculo y Diddcticas en

Ia Educacién Virtual - Espe. Exitos
2013-71 ] o
[E] 3. HCAVATIC- ESP-2013- Lic. Carolina Rojas

Eutoshiki

e wEES RN NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Safi

Figura 11. Pantallazo de la Unidad Introduccion del AVA de Numeros Enteros
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El AVA cuenta con una unidad Introduccion donde se da a conocer toda la
informacion general del curso, la cual se basa en la guia didactica que se mencioné
anteriormente y que es fundamental para el desarrollo del curso. Tiene un comic de

Bienvenida.

Tiene dos secciones determinadas:

Recursos: en el que se encuentra Introduccion, Presentacion del Docente,
Cronograma y Glosario. Al dar clic en Introduccién aparece la informacion General del
AVA con: Carta al estudiante, objetivo general, competsnestructura del curso, el

calendario, metodologia y bibliografia.

Actividades: Foro Informativo, Dudas y/o sugerencias y el Foro de Presentacion.
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% Futoshiki

Recursos

&) INTRODUCCION
5] Presentacion Docente

3
Cronograma de Numeros Enteros:
) Glosario 2 r
D)
&
@ B
E,, Jugando con Figuras

*  Actividades
[ Foro Informativo Dudas ylo Sugerencias
[ Foro de Presentacion

Ira. v

Actividad reciente

I

Actividad desde migrcoles, 25 de junio de
2014, 00:41
Informe completo de la aclividad
reciente

Sin novedades desde el ilimo acceso

e wEESRR NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Salir

Figura 12. Secciones de la Unidad Introduccion

5.82.2.2. Unidades de Aprerzdje

Las cuatro unidades de aprendizaje de los nimeros enteros se presentan con una
breve introduccién acompafiada con un video relacionado con el tema a estudiar.

Ademas estan definida dos secciones en cada una:
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- Curiosit - Introduccién - Unidad 1 - Unidad 2 -Unidad3 - Unidad 4 - Recursos

Usuaries en linea

(iiltimos 5 minutos)
fB) NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS

Estimadofa) Estudiante:
i ala unidad 1 ién y Orden de Enteras. Actividades

m En ésta primera unidad Representacién y Orden de Enteros encontraris:

Informacion General: Temas, objetivos, fas, actividades de izaje y tiempos estimados. Foros
[ Realtime Quizzes
O\ Niimeros Enteros: Historia, Representacisn y Orden de Enteros, explicaciones, ejemplos, juegos, =] Recursos
actividades, videos, entre otros. W SCORMs
Todo lo anterior lo encontramos en Recursos dando click en Unidad 1 Representacién y Orden entre i 1"““5
E F— Enteros. {5] Tareas
ventos proximos
5] Actividad 1 Expresiones Jugar con Enteros
Algebraicas
martes, 1 julio
Ir 2l calendario.
Nusvo evento
; ) L0 HOTERDS:
‘en presente: Cu

TEMA TIEMPO ACTIVIDADES
Represeatacisn y Orden entre eateros | Unia Semana Ver Ios videos sugeridos

Mayo 26 al 30 de | Pasticiper en los foro sobre los videos
i B 2014 programados de los mimeros enteros contestando
Administracion presuntas determinadas

Resolver la actividad de repaso No. 1 Recta
sumérica y No. 2 Orden entre los mimercs

Figura 13. Pantallazo de la Unidad 1. Inthacciéne informaciénde la unidad

Ahora, iniciemos viendo el siguiente video:

Jugando con Figuras

Exitos,
Lic. Carclina Rojas

Actividad reciente

Actividad desde miércoles, 25 de junio de

2014, 00:41
Recursos Informe complelo de la actividad
reciente...
W Unidad 1 Representacién y Orden entre Enteros Sin novedades desde el ultimo acceso

Ribrica Unidad 1
ibliografia Unidad 1

EI ‘Actividades

[ Foro Informativo Dudas ylo Sugerencias

NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Salir

Figura 14. Pantallazo de la Unidad 1 Video y Secciones
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Recursos: Unidad 1 Representacion y orden entre Enteros

Rubrica Unidad 1

Bibliografia Unidadl

Unidad 2 Suma de Enteros

Rubrica Unidad 2

Bibliografia Unidad 2

Y asi para la unidad 3y 4.

Al dar clic en el primer Recurso de cada unidad es decir: Unidad 1
Representacion y orden entre Enteros, se encuentra en la primera parte la Introduccio
con la informacion bésica de la unidad como temas, objetivos, actividades y tiempos,
entre otra y en la segunda parte las explicaciones, ejemplos, ejercicios, juegos, enlaces,
autoevaluacion, entre otros que son los aspectos principales de la uregaendizaje
y asi en cada unidad ya que son los archivos déeaxeing que se subieron a la

plataforma.
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e ——
ESPECIALES » Equipo 4 - 2013.71 » SCORMs » Unidad 1 Representacién y Orden entre Enteros Saliir de la actvidad | Actualizar SCORM |

Modo Revision

Unidad 1 Numeros Enteros
& [ unidaa 1
& [ informacién General de Ia Unidad
=l Contenido
[ competencias
& [ actividades de Aprendizaje
I Tiempo Estimado
& [ Nimeros Enteros
Breve Historia
[ Conceptualizacion

El = Representacion Grifica en la
Recta

= practica
1= Maneiando Coordenadas

= actvidad 1
& =/ Orden entre Nimeros Enteros Conociendo la Historia
1= pctividad 2

= pracica
& & Divisrtete Intr ion a los
[ organizando Enteros

Recordande concepto
matemitico

Cada sistema de numeracion tiene una historia.

1=/ Reforzando el conocimiento

19 auteevaluacisn

A continuacién conoce el origen de los diferentes sistemas de numeracion en el
articulo de Contreras M.

e o
S N LT

% B Sicensrs fy, VT unizersia

g

Tnoodle

& wmE >

Figura 15. Pantallazo al dar clic en el Recurso Unidad 1

I

ESPECIALES b Equipo 4 -2013-71 » SCORMs & Unidad 1 Representacion y Orden entre Enteros Salir ge 12 actvidaa | Actualizar SCORM |

Anterior Continuar
Unidad 1
B [ unidad 1

8 1= informacién General de la Unidad
= contenido
Competencias

& [ actividades de Aprendizaje

1 Tiempo Estimada

2 1 Nimeros Enteros Apreciado estudiante:
Breve Historia 5 A ; e

Para confirmar que has aprendido a ubicar los nimeros enteros entra al siguiente link y resuelve.

1 Gonceptualizacidn

2 = Representacion Gréfica en a

Recla

= practica
[ Manejando Coordenadas
= actvidad 1

& ¥ 0rden entre Nimeros Enteros
= Actvidad 2
= practica

B = Diiértete
[ organizando Enteros

1% Recordanda concepto
matemético

=l Reforzando el conocimiento
I autoevaluacien

Altitudes y Nimeros Enteros
A click Ao

sl | A Prerere fiu AVT UN>eErsia

& »mHE

>

Figura 16. Pantallazo de la Unidad 1ngarepasar y practicar lo aprendido
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Actividades: Foro Informativo, Dudas y/o Sugerencias
Foro 1 Actividades del Video
Actividad 1 Representacion de los numeros enteros

Entre muchas actividades propias de cada unidad.

Anterior || Continuar

Unidad 1

B [ unidad 1
8 [ informacitn General de la Unidad

= contenido
[ competencias

B actr N A i0 a tres ejercicios aplicativos, lee con atencion el enunciado
B Actividades de Aprendizaje y resuelvelo. Envia la solucién del taller teniendo en cuenta las fechas asignadas.
1 Tiempo Estimado
& [ Nimeros Enteros
[ Breve Historia
1 Gonceptuaiizacion ACTIVIDAD DE REPASO No.1
B [ Representacion Grfica en la o ) .
Recta 1. Dibuja una recta para cada grupo de nimeros y ubicalos:
= practica
1= Maneiando Coordenadas
= Actividad 1
& =/ Orden entre Nimeros Enteros
1= pctividad 2
= pracica
& = Divisrtete
[ organizando Enteros a-2,5 4,03-1
1% Recordanda concepto
matemitios b 11,4251
=l Reforzando el conocimiento
c.-7,4-33,25

I autoevaluacien

2. Complete los cuadros con los nimeros enteros cormespondientes:

Minisiacio do sl B 7
itz O @ 3 ;% e Drenars iy, RVT UNI>ersia

Tnoodle

Derechos reservados & 2011 UNIMINUTO Vitusl y Distancia. Gorporacién Universitria Minuto de Dios. UNIMINUTO
Mensajes: 0

Figura 17. Pantallazo de una Actividad de la Unidad 1
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Unidad 2

Informacién General de la
Unidad 2

Valor Absoluto
Activided y Refuerzo

Evaludndome

Suma de Nimeros Enteros

Diviértete

SUMA DE NUMEROS ENTEROS

Estimado estudiante: Aqui encontrara diferentes juegos o actividades ludicas para aplicar los conceptos vistos. Desarrolla cada uno.

RECORDANDO CONCEPTOS
MATEMATICOS

Es el operador que transforma todo nimero en positivo. También se
considera como la distancia entre el punto llamado cero y un nimero
determinado.

01:00 3

TIEMPO MAXIMO NUM, INTENTOS

Autor: Carolina Rojas

uniminuto.edu/fil

Figura 18. Pantallazo de Juegos creados para complementar loa aprendido

5.8.2.2.3. Ventanas complementarias

Se plante6 cinco secciones complementarias a las Unidades delidgjey son:
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o Noticias: Donde se destacan aspectos historicos, cientificos, inventos,
descubrimientos entre otros, que acercan al estudiante al conocimiento y le puede

despertar el interés por la investigacion.

23 de mayo: Se lanza en 19/1 la

sonda Mars 3 hacia Marte con
v 2 s sobre
est
i

1953, por primera
historia, 1a cima de

So 7 Ry ey
Fechas Importantes

®

La rueda: Se cree que la rueda
se inventd unos 3500 afios a.c.
Antes de su invencién, los
humanos tenian enormes

Fechas Importantes

o: Nace en 1934 el
cosmonauta ruso Alekséi

Leénov., primera persona en dificultades para transportar
o realizar un paseo espacial objetos, tanto en cuanto a su peso
10 de mayo: Nelson Mandela como a lo que a las cantidades
es proclamado en 1994 respecta.
presidente de Sudafrica por Les clavos: Sino fuese por la

invencion de los clavos, no sdlo
tu casa se vendria abajo sino toda
1a civilizacion, literalmente. Este

sufragio universal

31 de mayo: Se celebra, desde

11 de mayo: Nace en 1918 el ol afio 1927, ol Dia Mundial invento data de mas de 2000
fisico Richard Feynman Sin Tabaco con motivo de afios atrds y su autoria pertenece
Premio Nobel de fisica en 1965 di;:"gl"" o ;‘““" negativos al Antiguo Imperio Romano

~ sobre la salud y promover 5 -
por su con;nbucnon'a l1a campaiias para reducir su i:: ) pg:‘::; ::;l;u;:e e
electrodindmica cudntica. | |  comsumo. trahaiar v maldear el metal

Figura 19. Imagenes de algunas Noticias

o Juegos con Enteros: Se enlaza a la pagina de intemetweduca.jcyl.es

Donde el estudiante aplica lo aprendido o lo motiva para conocer y entender las

explicaciones para poderladiagr en la solucion de juegos.

o Futoshiki: Se enlaza a la pagina en internet que lleva su nhombre. En la cual el
estudiante aplica y desarrolla diferentes habilidades y destrezas del pensamiento

matematico.

145


http://www.educa.jcyl.es/

o Jugando con Figuras: Se enlaza a la paginande.educaplus.orgdDonde el

estudiante observa, calcula, interpreta y analiza.

o Curiosidades: Es un espacio que se encuentra al lado de loa unidades de
aprendizaje, en el area central del curso. Se planted paramabestudiante a
conocer, indagar y buscar informacién y desconoce, se le realiza una pregunta
por ejemplo: ¢conoces la historia de los nUmeros con signo? la cual va
acompafiada de un video el cual se espera él explore, interpreta y analice,

motivandolo &niciar el aprendizaje de las diferentes unidades.

5.9Muestra

En los cursos de octavo grado del IED. Gustavo Morales Morales de la jornada
tarde, se realizé una preseleccién de estudiantes voluntarios que deseaban colaborar con
la investigacion, de losuales se seleccionaron 6 estudiantes que contaban con un
computador y con internet en sus hogares. Esto estudiantes son habitantes de la localidad

11 Suba, donde esta ubicada la institucion educativa.
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5.9.1. Grupo Muestra

El grupo muestra quedo confcaido por 3 hombres y 3 mujeres cuyo

promedio de edad es de 14.3 afos.

NOMBRE CURSO | EDAD SEXO

NICOL PARRA 801 14 F
JORGE AURELIO 801 14 M
GUTIERREZ

LINA CUERVO 802 15 F
JUAN MANUEL ORTIZ 802 16 M
WENDY MONTERO 803 13 F
EIDER CABALLERO 803 14 M

Tabla22.Informacion de los Estudiantes Grupo Muestra
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5.9.2. Estudiantes del Grupo Muestra en Sala 1 de la Institucion educativa

)

i \ﬂi\“ £ | '
L
%\ i a_\\

Figura 20. Estudiantes del Grupo Muestra
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Figura 21. Estudiantes explorando el Curso Virtual
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Figura 22. Fotos de estudiantes explorando el Curso Virtual
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5.9.3. Tiempos de estudio

Para garantizar el desarrollo de la Prueba Piletbuscé diferentes recursos
(computadores) en la institucion educativa para ser utilizados por los estudiantes,
durante la jornada de estudio, logrando el acceso al Curso Virtual por promedio de 1 H

dentro de la jornada de clases asi:

PRACTICA TIEMPO ACTIVIDAD
EN LA APROX.
INSTITUCION
DIA1 1H Induccion sobre la Prueba Piloto a cad
dos Estudiantes.
DIA 2 1H30 Ingreso al curso de a dos estudiantes.
MIN
DIA 3 1H Entrevista e ingreso al curso de uno a
dos estudiantes
DIA 4 1H30 Ingreso al curso de 5 estudiantes al
MIN tiempo en diferentes horarios
DIAS 1H Ingreso al curso de 2 estudiantes al
tiempo
DIA 6 1H Ingreso al curso de 4 estudiantes al
tiempo
DIA 7 1H Ingreso al curso de 3 estudiantes en
diferentes momentos
DIA 8 1H30 Ingreso al curso de 2 estudiantes al
MIN tiempo

Tabla23. Ingreso al Curso Virtual durante la jornada escolar
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Cada estudiante ingreso también desde sus hogares en las horas de la mafiana y
en la noche, dependiendo la disponibilidad de tieampsu hogar, asi como en el fin de

semana.

La Prueba Piloto sobre el Ambiente Virtual de Aprendizaje se realizé en dos

semanas.

5.9.4.Presentacion ante el Curso

A todos los estudiantes del Grupo Muestra se les invit6 a realizar una breve
presentacionreel Foro de Presentacion de Introduccion y a dar a conocer cual unidad de

aprendizaje deseaba estudiar.

; g 2
Recursos 2 1

INTRODUCCION

e,
Actividades
u Foro Informativo Dudas yfo Sugerencias
& Foro de Presentacion
ra

At
Mis cursos

Figura 23. Pantallazo de Introduccion

§, Paricipantes
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Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - lines, 14 de abol de 2014, 23.16

En el Curso de Ndmeros Enteros se han creado diferentes Foros que son espacios donde puedes
participar, compartir, preguntar, entre otros

En éste Foro de Presentacion es para que te des a conocer al grupo de estudio y 1ambién para que
coNozeas y utilices éste medio de comunicacion

Te invito para que te presentes y

P os.

™y | Da conocer tu nombre, edad,

J T=9 | curso, colegio, hobbies y
expectativas para el curso.

Editar | Borrar | Responder

Figura24. Pantallazo de Foro de Presentacion

Cada estudiante realizé su presentacion y seleccidn de la unidad de aprendizaje,

@ Suscribir atodos

Foro de Presentacion Mostrarfeditar suscriptores actuales
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - lunes, 14 de abril de 2014, 23:16 Suscribirse a este foro

En el Curso de NUmeros Enteros se han creado diferentes Foros que son espacios donde puedes
participar, compartir, preguntar, entre otros.

En éste Foro de Presentacién es para que te des a conocer al grupo de estudio y también para que
conozcas y utilices éste medio de comunicacion.

Te invito para que te presentes y

conozeas a tus companeros.

curso, colegio, hobbies y
expectativas para el curso.

Editar | Borrar | Responder

, . Re:Foro de Presentacién
de Nicol Andrea Parra Mejia - martes, 20 de mayo de 2014, 15:27

20/Mayoi2014

Bogota D.C

Un Cordial Saludo,

Me llamo Nicol Andrea Parra.tengo 14 afios los cumpli el 18 de Marzo,Curso 8°.el nombre de mi institucién es Gustavo Morales Morales de
la localidad de Suba Norte,a mi los deportes que me gustan son el baloncesto, el micro y ir al parque bueno mis expectativas son aprender
mas sobre el curso ya que me parece interesante aprender de otra nueva forma que es virtual y conocer mas aya a mis compaiieros del
curso virtual para que aya mas conocimiento entre nosotros y para que nos puede ayudar esto en un futuro.

Gracias por la atencion prestada.

NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Salir

12 Mensajes: 1

Figura25. Pantallazo Presentacion de una Estudiante
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Re: Foro de Presentacion
de Nicol Andrea Parra Meifa - martes, 20 de mayo de 2014, 15:27

20Mayo/2014

) &

Bogota D.C

Un Cordial Saludo,

Me llamo Nicol Andrea Parra, tengo 14 afios los cumpli el 18 de Marzo,Curso 8° el nombre de mi institucién es Gustavo Morales Morales de
la localidad de Suba Norte,a mi los deportes que me gustan son el baloncesto, €l micro y ir al parque bueno mis expectativas son aprender
mas sobre €l CUrso ya que me parece interesante aprender de otra nueva forma que es virtual y conocer mas aya a mis comparieros del
curso virtual para gue aya mas conecimiento entre nosotros y para que nos puede ayudar esto en un futuro.

Gracias por la atencion prestada

NICOL ANDREA PARRA MEJIA
Estudiante del Colegio Gustavo Morales Morales

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacion

) &
de Nicol Andrea Parra Mejia - martes, 20 de mayo de 2014, 15:40

Seleccione |la[laja[ Ia unidad 4
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borar | Responder

Re: Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - martes, 20 de mayo de 2014, 22:34

Hola Nicol, Bienvenida a la Prueba Piloto. Espero que le saques el mejor provecho al curso en el corto tiempo que tenemos, te
invito a revisar los diferentes recursos de tu unidad seleccionada y de Introduccion.
Exitos,
Carolina Rojas
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder
, « Re:Foro de Presentacion
de Eider Alexander Caballero Sandoval - miércoles, 21 de mayo de 2014, 17:38
22/05/2014

NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Sa

Figura 26. Pantallazos dBienvenidaala Estudiante A

, ¢ Re:Foro de Presentacién
de Juan Manuel Orliz Baufista - marles, 20 de mayo de 2014, 17:23

20 de mayo de 2014

Bogotd D.C

Mi nombré es Juan Manuel Ortiz Bautista tengo 16 afios cumplo el 22 de octubre soy estudiante de el»co\egic Guslayc Morales Morales soy
del grado 8°. Bueno mi expectativas sobre estos cursos virtuales me parecen muy buenos pero tambieén me gustar ria que lo desarrollaran
los otros estudiantes del plantel.

Muchas gracias por su atencion

Firma

Juan Manuel Ortiz Bautista

NIP

97102209706

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - martes, 20 de mayo de 2014, 22:44

Hola Juan Manuel bienvenido a |a Prueba Piloto. Te invito a seleccionar la unidad que vas a trabajar en el tiempo asignado.

Espero disfrutes el curso ya que tienes la oportunidad de conocerlo y de aprovechar los diferentes recurso que encontraras en ély
ademas seras de referente para tus comparieros de curso en futuras experiencias académicas.

Exitos,
Carolina Rojas
Posdata: Escribe por éste medio qué unidad vas a desarrollar.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacién

) €
de Wendy Montero - migrcoles, 21 de mayo de 2014, 17:56

21/mayo/2014

BogotaD.C

Figura 27. Pantallazo de Presentacion de un Estudiante B
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Re: Foro de Presentacion
de Eider Alexander Caballero Sandoval - miércoles, 21 de mayo de 2014, 17:41

22/05/2014

Bogota D.C

Un cordial saludo

Me llamo Eider Alexander Caballero Sandoval Tengo 14 afos
Estoy en 8 del colegio gustavo morales morales

De ciudad jardin

Me gusta el micro

Y quiero aprender mas de la materia de matematicas

Por tal menera e entrado en el curso

b <

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

, . Re:Foro de Presentacién
de Lina Maria Guervo Méndez - martes, 20 de mayo de 2014, 15:37

20 DE MAYO 2014

BOGOTAD.C.

MI NOMBRE ES LINA MARIA CUERVO MENDEZ TENGO 15 ANOS LOS CUMPLI EL 4 DE JULIO ESTUDIO EL EL COLEGIO GUSTAVO
MORALES MORALES MI CURSO ES 8 BUENO MIS EXPECTATIVAS SON APRENDER MAS DE TEMA PARA PODER
DESARROLLARME MAS EN ESTA MATERIA YA QUE ME PARECE BUENO QUE HAGAN ESTOS CURSOS PARA LOS ESTUDIANTES
MUCHAS GRACIAS POR TU ATENCION

FIRMA

LINA MARIA CUERVO MENDEZ

DC

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - marles, 20 de mayo de 2014, 22:33

Hola Lina Bienvenida a la Prueba Piloto. Te invito a i
que deseas trabajar en el tiempo asignado.

pecci Ias di unidades para que selecciones la unidad

Hasta pronto,

Figura28. Pantallazos de presentacionloeEstudiante y D

, { Re:Foro de Presentacion
de Wendy Montere - jueves, 22 de mayo de 2014, 13:20

Hola profesora , |a presente es para informarie de que el tema que escogi es el de |a unidad dos suma de enteros
Att Wendy Montero

Hasta pronto.
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

, « Re:Foro de Presentacién
de Jorge Aurclio Gutierrez Palacios - jusves, 22 de mayo de 2014, 1525

05/22/2014
UN CORDIAL SALUDO.

hola me llamo Jorge Aurelio Gutiérrez Palacios, soy del curse 801 y estudio en el colegio Gustavo Morales Morales, tengo 14 afios, vive en
suba ciudad Jardin norte.

Me gusta mucho la miisica, toco |a guitarra, mi deporte favorito es el baloncesto, y yo en este programa tengo las expectativas de aprender
nueves temas, reforzar 1o que se y ante todo divertirme y pasaria bien y aprovechar este curso virtual al maximo

YO voy a desarroliar la unidad numero 3

Que tengan un buen dia :D.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - jucves, 22 de mayo de 2014, 20113
Hola Aurelio Bienvenido al curso. ESpero le saques el mejor provecho al curso.
Exitos,
Carolina Rojas
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Usted se ha autentificado como NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS (Salir

& %é Zrerar Hy, RVT UNIErsia

n:m._:ﬁ ::'ﬁh"“'“ A e é -

Tnoodle

Figura 29. Pantallazos de presentacide Estudiante E
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, . Re:Foro de Presentacién
de Wendy Montero - mircoles, 21 de mayo de 2014, 17:56

21/mayo/2014
Bogota D.C
Un cordial saludo

me llamo wendy paola montero molina, tengo 13 afios ,vivo en ciudad jardin norte , me gustaria aprender cada dia mas de el curso y
espero que 10dos nos relacionemos muy bien.

att wendy paola montero molina 803
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: Foro de Presentacion
de NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS - miércoles, 21 de mayo de 2014, 22.47

Hola Wendy Bienvenida a la Prueba Piloto.
Te invito a seleccionar la unidad de estudio.
Hasta pronto,

Carolina Rojas

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

, . Re:Foro de Presentacién
de Wendy Montero - jueves, 22 de mayo de 2014, 13:20

Hola profesora , la presente es para informarle de que el tema que escogi es el de Ia unidad dos suma de enteros
At Wendy Montero

Hasta pronto.
Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

, « Re:Foro de Presentacién
de Jorge Aureiio Gutierrez Palacios - jueves, 22 de mayo de 2014, 15:25

05/22/2014

UN CORDIAL SALUDO.

Figura 30. Pantallazo de Presentacion de Estudiante F y seleccion de unidad
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5.95. Seleccdn deUnidad de Estudio

A cada estudiante del Grupo Muestra se le solicité realizar una ingpeccio
general del curso para que seleccionara la unidad de aprendizaje que desearia desarrollar

en el transcurso de la prueba piloto. Dando como resultado la siguiente seleccion:

No. DeEstudiantes Unidad Seleccionada
1 Unidad 1 Representacién y Orden en
Enteros
1 Unidad 2 Suma de Enteros
2 Unidad 3 Resta de Enteros
2 Unidad 4 Ecuaciones

Tabla24. Seleccién de la Unidad de Aprendizaje

5.9.6. Utilizando recursos y desarrollando actividades del curso

Posteriormente cada edtante inici6 el desarrollo de las diferentes actividades
de su unidad seleccionada, leyendo, observando, realizando los diferentes talleres y
juegos entre otros. Los estudiantes enviaron las actividades de su unidad de aprendizaje

desarrolladas para seratuadas, las cuales se les calificaron y se les enviaron con

157



retroalimentacion a cada estudiante para ser corregidas si lo deseaban, ellos las

corrigieron y volvieron a solicitar su revision. Se le evallo nuevamente y se les reenvio

con los comentariosagesarios.

Actividad reciente Actividad reciente

Actividad desde jueves, 22 de mayo de Actividad desde miércoles, 28 de mayo de
2014, 15:29 2014, 23:06
Informe completo de la actividad Informe completo de la actividad

reciente... reciente...

Nuevos mensajes: Tareas enviadas:

22 de may, 20:13 59 dfh;"f’% 1'7021 Bt

uan Manue! autista
NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS b
“Re: Foro de Presentaciéon® Actividad 1 Valor Absoluto

29 de may, 17:58

Tareas enviadas: Lina Maria Cuervo Méndez

Actividad 1 Valor Absoluto

22 de may, 15:33
Lina Maria Cuervo Méndez 29 de may, 18:15

Taller Aplicativo Juan Manuel Ortiz Bautista

Analiza y Resuelve

22 de may, 15:52
Nicol Andrea Parra Mejia 29 de may, 18:15

Taller Aplicativo Lina Maria Cuervo Méndez

Analiza y Resuelve

Figura 31. Pantallazo déctividades recientes enviadas por estudiantes

Lina

Maria [Z) Hola_profe_carolina_rojas.docx
G - Calificacién
En jueves, 22 de mayo de 2014, 15:33
Nicol Borrador: . jueves, 22 de
gggrraea . | Criterios [) CORRECCION_TALLER APLICATIVO-NICOL_PARRA.docx [I) TALLER_APLICATIVO-NICOL_PARRA.docx mayo de Aclualizar
Mejia jueves, 22 de mayo de 2014, 15:52 AVEL 2T
I Jorge Aurelio ixf] solucion_20del_20cuadro_2015_20problemas.xlsx
& Gutierrez - Calificacion
Palacios lunes, 26 de mayo de 2014, 19:00
) Borrador:
g;cr?;mgfga R [ ANALIZA Y _RESUELVE-NICOL_PARRA.docx Calificacién
martes, 27 de mayo de 2014, 16:06
G_ﬂ SUMA_DE_NUMEROS_ENTEROS.pptx
Wendy Montero - Calificacion

martes, 27 de mayo de 2014, 14:18

Figura 32. Pantallazos de Actividades enviadas para evaluacion
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5.9.7. Participacion en el curso

Durante edesarrollo de la prueba piloto los estudiantes entraron al curso
en diferentes momentos para conocer los recursos, explicaciones, actividades,

estructura entre otros.

Paicipantes | Blogs  Notas

Mis cursos Grupos visibles: Mostrar usuarios que han estado inactivos ~ Lista de usuarios
[Equipo 4-2013-71 V| Todoslos durante més de [Seleccionar periodo /| [Menos detalle v/
participantes

Rol actual

Todos Ios participantes: 10 &

(Las personas que no eniren al curso durante 90 dias se daran de baja automa Su cuenta seguira exi & ibirse en cualquier momento )

Nombre - Todos ABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVWXYZ
Apellido* TedosABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVWXYZ

Imagen del

s Nombre / Apellido Ciudad Pais  Ultimoacceso ®  Seleccionar
. NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Bogotd Colombia 11segundos ]
b ¢ Lina Maria Cuervo Méndez Bogota Colombia :gg’z‘::,‘gf 24 [}
ﬂ RGN ALEXANDER GUTIERREZ  gogots Colombia 2 horas 44 minutos (]
2 Wendy Montero Bogota Colombia 3 horas 28 minutos [
) & Eider Alexander Caballero Sandoval Bogota Colombia 3 horas 57 minutos [
b ¢ Juan Manuel Ortiz Bautista Bogota Colombia 3 horas 59 minutos [
r . | gié;: Hemando Guzman Valencia - Bogoté Colombia 11 horas 49 minutes [
» Nicol Andrea Parra Mejia Bogota Colombia 1 dia 3 horas ]
ﬂ SANDRA SOLER DAZA Bogota Colombia 1 dfa 6 horas O
» Jorge Aurelio Gutierrez Palacios Bogota Colombia 2 dias ]

NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Salir

=i Mensajes: 1

Figura 33. Pantallazo 1 de Registro de Entradas desbsdiantes al curso

Equipo 4 - 2013-7T1 A

Paricipantes  Blogs | Notas

MiS CUrsos. Grupos visibles Mostrar usuarios que han estado inactivos. Lista de usuarios
Equipo 4 - 2013-71 v Todos los durante mds de [Seleccionar periodo ' [Menos detalle ~|
panticipantes

Rol actual [Todos |

Todos los participantes: 10 #

{Las persanas que na entren al curso durante 50 dias se dardn de boja su podin reinscrbirsa en cualquier maments )
Mombre : Todos ABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVWXYZ
Apelido - Todos ABCDEFGHIJKLMNAOPQRSTUVWXYZ

Imagen del

usuario Nombre | Apellido Ciudad Pais Ultimo acceso + Seleccionar
. NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS Bogotd Colombia 18 ségundos a
Wendy Montero Bogota Colombia z;g'::&“ﬂ“;s B O
Lina Maria Cuervo Méndez Bogota Colombia ::ﬂ’nmfi 52 |
Jarge Aurelio Gutierrez Palacios Bogota Colombia 1 dia 4 horas u)
Juan Manuel Ortiz Bautista Bogota Colombia 1 aia 4 horas a
Elder Alexander Cabaliero Sandoval Bogota Colombia 1 dia 5 horas (m}
Nicol Andrea Parra Mejia Bogota Colombia 1 dia 5 horas m)
ﬂ BLADRAR ALEXANDER GUTIERREZ  gogots Colombia 2 dias 2 horas m)
r c“‘f Hemando Guzmén Valencia - Bogold Colombia 2 dias 11 horas O

inute edu/e 296 | g A SOLER DAZA

MELLY CAROLINA ROJAS VARGAS St

Figura 34. Pantallazo 2 de Registro de Entradas de los estudiantes al curso

159



ESPECIALES » Equipo 4 - 201371 » Participantes

Equipo 4 - 2013-71

Participantes Motas
Mis Cursos Grupos visibles: Mostrar usuarios que han estado inactivos Lista de usuarios
[Equipo 4- 201371 v Todos los durante més de [Seleccionar periode V| [Menos detalle v|

participantes

Rol actual

Todos los participantes: 10 7

(Las personas que no entren al curso durante 90 dias s daran de baja autométicamente. Su cuenta seguiré existiendo y padrén reinscribirse en cualquier momento )

NDmhre:TDdosABCDEFGH\JKLMNEIOPQRSTUVWXYZ
Apelido - Todes ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Imagen del .

usuario Nombre / Apellido

m Jorge Aurelio Gutierrez Palacios

. NELLY CAROLINA ROJAS VARGAS
X Lina Maria Cuervo Méndez

BLADIMIR ALEXANDER GUTIERREZ
TRO

CAS’
X ‘Wendy Montero
X Nicol Andrea Parra Mejia
X Juan Manuel Ortiz Bautista
X Eider Alexander Caballero Sandoval

Ciudad

Bogota

Bogota

Bogota

Bogota

Bogota

Bogota

Bogota

Bogota

Bogot:

Pais

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Ultimo acceso

5 segundos

51 segundos

1 hora 24 minutos

1 hora 42 minutos

2 horas 3 minutos

5 horas 38
minutos

4 dias 5 horas.

4 dias 5 horas

Seleccionar

m}

O

o o o

NELLY CAROLINA ROAS VARGAS  Salir

Figura 35. Pantallazo 3 de Registro de Entradas de los estudiantes al curso
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5.9.8. Comunicacion durarie la Prueba Piloto

Durante la Prueba Piloto se utilizaron diferentes canales de comunicacion: como

los correos electronicos, los foros y los mensajes por medio de la plataforma.

Figura 36. Pantallazos de correos electronicosadprimera fase de la Prueba Piloto
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