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GLOSARIO

ADOBE: adobe Systems Incorporated es una empresa de software, fundada en
1982 por John Warnock y Charles Geschke cuando salieron de Xerox Parc. Son
los creadores de PDF, y de programas como Photoshop, lllustrator, Acrobat, entre
otros. En el 2005 adquirieron a su antiguo competidor, Macromedia, consolidando

aln mas su posicion como una de las mejores empresas de software en el mundo.

ALGORITMO: palabra que viene del nombre del matematico arabe Al-Khwarizmi
(780 - 850 aprox.). Define el conjunto de instrucciones que sirven para ejecutar
una tarea o resolver un problema. Los motores de busqueda usan algoritmos para

mostrar los resultados de busquedas.

AMD: el segundo mas grande fabricante de microprocesadores, después de Intel.
También fabrica memorias flash y circuitos integrados para aparatos para redes,
entre otros. Fue fundada en el afio 1969 y ha contribuido a que los precios de las

PC sean menores por su alta calidad y buenos precios.

ANCHO DE BANDA: bandwidth en inglés. Cantidad de bits que pueden viajar por
un medio fisico (cable coaxial, par trenzado, fibra Optica, etc.) de forma que
mientras mayor sea el ancho de banda mas rapido se obtendré la informacion. Se
mide en millones de bits por segundo (Mbps). Una buena analogia es una
autopista. Mientras mas carriles tenga la calle, mayor cantidad de trafico podra
transitar a mayores velocidades. El ancho de banda es un concepto muy parecido.
Es la cantidad de informacidén que puede transmitirse en una conexion durante una

unidad de tiempo elegida.
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ANTIVIRUS: programa cuya finalidad es prevenir los virus informaticos asi como
curar los ya existentes en un sistema. Estos programas deben actualizarse

periddicamente.

ALMACENAMIENTO DE INFORMACION: el almacenamiento es una de las
actividades o capacidades mas importantes que tiene una computadora, ya que a
través de esta propiedad el sistema puede recordar la informacién guardada en la

seccidn o proceso anterior

APACHE: apache es programa de servidor HTTP Web de codigo abierto (open
source). Fue desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los servidores Web
mas utilizados en la red. Usualmente corre en UNIX, Linux, BSD y Windows. Es un
poderoso paquete de servidor Web con muchos modulos que se le pueden

agregar y que se consiguen gratuitamente en el Internet.

APLICACION: cualquier programa que corra en un sistema operativo y que haga
una funcién especifica para un usuario. Por ejemplo, procesadores de palabras,

bases de datos, agendas electronicas, etc.

APPLE: empresa fundada en 1976 por Steve Wozniak y Steve Jobs. Fue una de
las empresas pioneras de las computadoras personales en los afios 80 con su

serie Apple Il y luego Macintosh,

ARCHIVO: archivo es el equivalente a ‘file’, en inglés. Es data que ha sido
codificada para ser manipulada por una computadora. Los archivos de
computadora pueden ser guardados en CD-ROM, DVD, disco duro o cualquier
otro medio de almacenamiento. Usualmente los archivos tienen una 'extension’
después de un punto, que indica el tipo de data que contiene el archivo.
Dependiendo del sistema operativo usado, se cargan los programas necesarios

para manejar los archivos segun su extension.

BACKUP: copia de Respaldo o Seguridad. Accion de copiar archivos o datos de
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forma que estén disponibles en caso de que un fallo produzca la pérdida de los
originales. Esta sencilla accién evita numerosos, y a veces irremediables,
problemas si se realiza de forma habitual y periddica.

BASES DE DATOS: conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto
almacenados sistematicamente. En una base de datos, la informacién se organiza
en campos Y registros. Los datos pueden aparecer en forma de texto, nimeros,

gréficos, sonido o video.

BIPS: con el incremento del rendimiento de las computadoras, las medidas
tradicionales pierden relevancia. El MIPS (Millones de Instrucciones por Segundo),
ha sido sustituido por el BIPS (Miles de Millones de Instrucciones por Segundo),
gue se trata de una medida aproximada de la capacidad de proceso de un

sistema.

BIT: digito Binario. Unidad minima de almacenamiento de la informacion cuyo

valor puede ser 0 6 1 (falso o verdadero respectivamente).

BUS: en una computadora, el bus es la ruta de data en el motherboard o tarjeta
madre, que interconecta al microprocesador con extensiones adjuntas conectadas
en espacios o slots de expansion, por ejemplo disco duro, CD-ROM drive y

tarjetas de video.

C / C++: c++ es un lenguaje que abarca tres paradigmas de la programacion: la
programacién estructurada, la programacion genérica y la programacion orientada
a objetos. C++ estd considerado por muchos como el lenguaje mas potente,

debido a que permite trabajar tanto a alto como a bajo nivel.

CARPETA: espacio del disco duro de una computadora cuya estructura jerarquica
en forma de arbol contiene la informacién almacenada en una computadora,
habitualmente en archivos y es identificado mediante un nombre (ej. "Mis

documentos"). En las carpetas se puede guardar preferencias del usuario.
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CD: compact Disc. Disco Compacto. Disco Optico de 12 cm. de diametro para
almacenamiento binario. Su capacidad es de aproximadamente. 750 mb y puede
ser usado para almacenar cualquier tipo de data, desde musica, videos, divx, mp3,

archivos en general, etc.

CD-R: el CD-R es un CD que permite escritura, tiene capacidad de grabar 750 MB

aproximadamente y los datos grabados no pueden ser borrados.

CD-ROM: compact Disc Read only memory es un medio de almacenamiento de

sélo lectura.

CD-RW: el Compact Disc regrabable es un CD que ofrece la posibilidad de grabar

y borrar informacion hasta 1,000 veces.

CLIENTE: aplicacion que permite a un usuario obtener un servicio de un servidor
localizado en la red. Sistema o proceso el cual le solicita a otro sistema 0 proceso

la prestacion de un servicio.

CODEC: corto para comprimir/descomprimir, un codec es cualquier tecnologia
para comprimir y descomprimir datos. Codecs pueden ser implementados en

software, hardware o en la combinacion de ambos.

CODIGO FUENTE: conjunto de instrucciones que componen un programa, escrito
en cualquier lenguaje. En inglés se dice "source code". Hay programas de codigo
abierto y "de cédigo cerrado”, la mayoria de los programas comerciales, en donde
el cddigo es inaccesible y por lo tanto no se puede alterar la estructura del

programa.

COMPUTACION: es la ciencia que estudia el procesamiento automatico de datos

o informacién por medio de las computadoras.

COMPUTADORA: “la computadora u ordenador es una maquina electrénica que

permite el procesamiento de de datos, el termino proviene del latin computare
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(“calcular”).™

CONTRASENA: password. Codigo utilizado para accesar un sistema restringido.
Pueden contener caracteres alfanuméricos e incluso algunos otros simbolos. Se
destaca que la contrasefia no es visible en la pantalla al momento de ser tecleada
con el propdsito de que solo pueda ser conocida por el usuario.

COPYLEFT: formula opuesta al copyright nacida en el ambito del software libre
(free software) mediante la cual el autor de un programa lo declara como de
dominio publico, incluyendo el codigo fuente (source code) del mismo, de forma
gue quien quiera puede usarlo y modificarlo. Si el programa es modificado, la
persona involucrada puede ejercer sin restriccion alguna su derecho de copia

sobre el programa modificado.

COPYRIGHT: derecho de Copia. Derecho que tiene cualquier autor, sobre todas y
cada una de sus obras de forma que podra decidir en qué condiciones han de ser
reproducidas vy distribuidas. Aunque este derecho es legalmente irrenunciable, el
mismo puede ser ejercido de forma tan restrictiva o tan generosa como el autor

decida. El simbolo de este derecho es ©.

CPU: de las siglas en inglés Central Processing Unit (Unidad Central de Procesos)
Es la parte que constituye el cerebro de cualquier computadora, es el encargado
de realizar y dirigir todas las sus funciones. Contiene memoria interna, la unidad
aritmética / l6gica. Realiza el procesamiento de los datos y ademas el control de
las funciones del resto de los componentes de la computadora. Gobierna el

sistema y dicta la velocidad de trabajo del mismo. Existen diferentes tipos de CPU.

DATA: el nombre genérico para cualquier cosa que entre, salga o se guarde en
una computadora o cualquier otro medio, siempre y cuando sea todo en formato

digital.

1
http://definicion.de/computadora/ 25 de octubre del 2009 13:00hrs

18



DISCO DURO: disco de metal cubierto con una superficie de grabacién
magnética. Haciendo una analogia con los discos musicales, los lados planos de
la placa son la superficie de grabacion, el brazo acustico es el brazo de acceso y
la pua (aguja) es la cabeza lectora/grabadora. Los discos magnéticos pueden ser
grabados, borrados y pregrabados como una cinta de audio.

DVD: digital Versatile Disc (Disco Versatil Digital), es un soporte para el
almacenamiento de datos binarios de igual funcionamiento y tamafo que el CD-
ROM, aunque con pistas mas finas, lo cual aumenta la densidad de la informacion
gravable en la superficie y por tanto le da una mayor capacidad de
almacenamiento que el CD-ROM. Al igual que en los CD, hay distintas variantes
segun si solo puede leer, leer y escribir, etc.. DVD-ROM, DVD-RAM, etc. La
capacidad de un DVD va desde los 4,7 GB (una cara, una capa) hasta los 17 GB

(doble cara, doble capa).

EXCEL: programa de Microsoft, el cual consiste en una hoja de calculo, utilizada
para realizar férmulas matematicas y calculos aritméticos exhaustivos, o
simplemente bases de datos con menos de 65mil registros. No fue el primer

programa de hoja de calculo, pero si es el mas popular en la actualidad.

EXTENSION: cadena de caracteres anexada al nombre de un archivo,
usualmente antecedida por un punto y al final del nombre del archivo. Son usados
para que la computadora (sistema operativo) pueda reconocer facilmente los
archivos y usar los programas asociados a sus extensiones para abrirlos y

manipularlos.

FIREWALL: combinacién de hardware y software la cual separa una red de area
local (LAN) en dos o mas partes con propoésitos de seguridad. Su objetivo basico
es asegurar gue todas las comunicaciones entre dicha red e Internet se realicen
conforme a las politicas de seguridad de la organizacién que lo instala. Ademas,

estos sistemas suelen incorporar elementos de privacidad, autentificacion, etc.
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FIREWIRE: un bus externo muy r4pido que soporta transferencias de data de
hasta 400Mbps.

GNU: La letras GNU se refieren en inglés a No es UNIX (Not UNIX); es un sistema
de programas compatible con UNIX, desarrollado por el Free Software Foundation
(FSF).

GOOGLE: buscador de paginas Web en Internet (y el mas popular por el
momento). Introduce paginas Web en su base de datos por medio de robots o

crawlers (googlebot)

HARDWARE: maquinaria. Componentes fisicos de una computadora o de una red

(a diferencia de los programas o elementos logicos que los hacen funcionar).

HTML: siglas del inglés Hypertext Markup Language (Lenguaje de Marcado
Hipertexto). Es un lenguaje para crear documentos de hipertexto para uso en el
www 0 intranets, por ejemplo. Los archivos de HTML son usualmente visualizados
por navegadores (browsers), como Internet Explorer, Firefox y Safari, entre otros.

Es independiente del sistema operativo de la computadora.

HTTP: en inglés Hypertext Transfer Protocol. Protocolo de Transferencia de
Hipertexto. HTTP es un protocolo con la ligereza y velocidad necesaria para
distribuir y manejar sistemas de informacion hipermedia. HTTP ha sido usado por

los servidores World Wide Web desde su inicio en 1993.

INTEL: el fabricante lider de microprocesadores para PC. Los procesadores Intel
fueron usados en las primeras computadoras que incorporaban el sistema
operativo DOS de Microsoft. Su linea de procesadores Pentium incremento los
niveles de desempefio de las computadoras a niveles superiores. Intel también
fabrica tarjetas madre (motherboards), procesadores de red y un sin fin de
circuitos procesadores que estan pavimentando el futuro de la computacion

personal.
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INTERFASE: interfaz o interfase es el punto de conexidn ya sea dos componentes

de hardware, dos programas o0 entre un usuario y un programa.

INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO: en inglés Graphic User Interfase, corto como
GUI. Componente de una aplicacién informéatica que el usuario visualiza y a través
de la cual opera con ella. Esta formada por ventanas, botones, mends e iconos,

entre otros elementos.

INTERNET: una red mundial, de redes de computadoras. Es una interconexién de

redes grandes y chicas alrededor del mundo.

IP: internet Protocol, Protocolo de Internet. Conjunto de reglas que regulan la
transmision de paquetes de datos a traveés de Internet. El IP es la direccion
numeérica de una computadora en Internet de forma que cada direccion electronica
se asigna a una computadora conectada a Internet y por lo tanto es Unica. La
direccion IP esta compuesta de cuatro octetos.

IBM: international Business Machines. Empresa que fabrica y comercializa
hardware, software y servicios relacionados con la informatica. Tiene su sede en
Armonk (EE.UU.).

ICONOS: simbolo gréafico que aparece en la pantalla de un ordenador con el fin
de representar ya sea una determinada accion a realizar por el usuario (ejecutar
un programa, leer una informacién, imprimir un texto, un documento, un

dispositivo, un estado del sistema, etc.).

INGENIERIA: estudio y aplicacion, por especialistas, de las diversas ramas de la

tecnologia.

JAVA: lenguaje de programacion que permite ejecutar programas escritos en un
lenguaje muy parecido al C++. Se diferencia de un CGI ya que la ejecucion es

completamente realizada en la computadora cliente, en lugar del servidor

KERNEL: el kernel (en ingles) es el centro esencial de un sistema operativo, el
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ndcleo que proporciona servicios basicos para todas las partes del sistema
operativo.
LINUX: version de libre distribucién del sistema operativo UNIX el cual tiene todas

las caracteristicas que se pueden esperar de un moderno y flexible UNIX

LOGIN: clave de acceso que se le asigna a un usuario con el proposito de que
pueda utilizar los recursos de una computadora. El login define al usuario y lo
identifica dentro de Internet junto con la direccién electrénica de la computadora
que utiliza.

MAC O/S: sistema operativo desarrollandose desde 1984 aproximadamente por la

empresa Apple, para la Macintosh.

MACINTOSH: serie de computadoras de Apple Computer. Cabe recalcar que su
sistema operativo, que venia instalado en el hardware del equipo, fue el primero
totalmente grafico y basado en ventanas.

MEMORIA: dispositivo basado en circuitos que posibilitan el almacenamiento
limitado de informacién y su posterior recuperacion, las memorias suelen ser de
rapido acceso, y pueden ser volatiles o no volatiles. La clasificacion principal de
memorias son RAM y ROM. Estas memorias son utilizadas para almacenamiento

primario.

MENU: “es el catalogo o relacién de programas y procedimientos que aparece en
pantalla con el fin de que, usando un teclado, un dispositivo tactil, un lapiz optico o
un raton, el operador pueda elegir qué opcion desea ejecutar. Los denominados
«desplegables» son el tipo mas habitual en la actualidad: muestran un Menu
Principal y, tras una sencilla operacion, sus diferentes opciones. Los sistemas
operativos basados en menus desplegables estdn dejando paso a otros -mas

coémodos y faciles de utilizar- basados en ventanas.”

2
http://lwww.mastermagazine.info/termino/5857.php 25 de octubre del 2009 14:00hrs

22



MICROSOFT: fundada en 1975 por Bill Gates, entre otros. Responsable de los
sistemas operativos Windows XP y Vista, del grupo de programas Office (Word,
Excel, Power-point), de los controles Active X, del navegador Internet Explorer

entre muchos otros programas.

MODEM: equipo que permites conectar computadoras por medio de una llamada
telefonica, mediante procesos denominados modulacion (para transmitir
informacion) y desmodulacion (para recibir informacion). El modem ha ido cayendo
en desuso, reemplazado por tecnologias mas modernas que permiten mayores

velocidades que 56K.

MS-DOS: sistema operativo DOS, de Microsoft. Su entorno es de texto, tipo
consola, y no gréafico. Sigue siendo parte importante de los sistemas operativos

graficos de Windows.

MULTITAREA: “es la capacidad de un sistema operativo para ejecutar varios
procesos al mismo tiempo corriendo sobre un procesador o sobre varios. Quienes
hayan experimentado con sistemas MS-DOS durante la década del 80 recordaran
su incapacidad para realizar este tipo de actividades, algo que fue superado con el
primer Windows de Microsoft, aunque la multitarea era comdn en otros sistemas

operativos muchos anos antes, tal es el caso de Unix y derivados.”

NTFS: (NT file system o a veces New Technology File System) es el sistema de
archivos que el sistema operativo Windows NT utiliza para grabar y cargar
archivos en un disco duro. NTFS es el equivalente del FAT (file allocation table) de
Windows 95 y el High Perfomance File System (HPFS) de OS/2. Sin embargo,

NTFS ofrece mejoras sobre FAT y HPFS en términos de seguridad y rendimiento.

ODBC open Database Connectivity. Estdndar de acceso a Bases de Datos

3
http://www.mastermagazine.info/termino/6039.php 25 de octubre del 2009 14:25hrs
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desarrollado por Microsoft cuyo objetivo es hacer posible el acceder a cualquier
dato de cualquier aplicacion, sin importar qué Sistema Gestor de Bases de Datos
(DBMS por sus siglas en inglés) almacene los datos, ODBC logra esto al insertar
una capa intermedia llamada manejador de Bases de Datos, entre la aplicacion y
el DBMS.

O/S: acronimo de Sistema Operativo.

ORDENADOR: es una maquina capaz de procesar informacién y realizar célculos

complejos.

PLUG & PLAY: caracteristica del sistema operativo de un PC en orden de
reconocer los dispositivos hardware a él conectados y ponerlos en funcionamiento
de forma rapida y sencilla. Esta capacidad se popularizo a partir de la aparicion del
sistema operativo Windows 95 de Microsoft, que la incorporaba.

POO: programacion Orientada a Objetos (POO) es una filosofia de programacion
gue se basa en la utilizacion de objetos. El objetivo de la POO es "imponer" una
serie de normas de desarrollo que aseguren y faciliten la mantenibilidad vy

reusabilidad del codigo.

PROCESADOR: es el microchip encargado de ejecutar las instrucciones y
procesar los datos que son necesarios para todas las funciones del computador.

Se puede decir que es el cerebro del computador.

PROGRAMACION: es aquella actividad por la cual se crean programas para
computadoras, tales programas pueden ser cédigos fuentes interpretados (como
por ejemplo scripts en BASH) o cédigos fuentes que seran compilados (como por
ejemplo programas en C++) hacia lenguajes binarios y ejecutados desde el kernel

del sistema operativo.

QUICKTIME: formato popular de video el cual puede desplegar peliculas, sonido y

panoramas envolventes de forma que los objetos pueden girar en la pantalla.

24



RAM: random Access Memory (memoria de acceso aleatorio), es la memoria

temporal, que se borra apenas se apaga la computadora.

RED: network en inglés. Sistema de comunicacion de datos que conecta entre si
sistemas informéticos situados en lugares mas o menos préximos. Puede estar

compuesta por diferentes combinaciones de diversos tipos de redes.

ROUTER: un dispositivo que determina el siguiente punto de la red hacia donde
se dirige un paquete de data en el camino hacia su destino. El router esta
conectado por lo menos a dos redes, y determina hacia que lado enviar el paquete
de data dependiendo en el entendimiento del router sobre las redes que esta
conectado. Los routers crean o mantienen una "tabla" de rutas disponibles, y usa
esta informacion para darle la mejor ruta a un paquete, en un determinado

momento.

SHELL: programa a través del cual un usuario se comunica con el sistema
operativo. Existen varios tipos (sabores) de shells de UNIX, como son Bourne,
Korn, C, shell

SISTEMA OPERATIVO: operating System (OS) en inglés. Programa especial el
cual se carga en una computadora al prenderla, y cuya funcion es gestionar los
demas programas, o aplicaciones, que se ejecutaran, como por ejemplo, un
procesador de palabras o una hoja de célculo, un juego o una conexion a Internet.

Windows, Linux, Unix, MacOS son todos sistemas operativos.

SISTEMA: un sistema es un conjunto de partes o elementos organizados y
relacionados que interactlan entre si para lograr un objetivo. Los sistemas reciben
(entrada) datos, energia o materia del ambiente y proveen (salida) informacion,

energia o materia.

SISTEMA ABIERTO: presenta intercambio con el ambiente a través de entradas y
salidas. Su estructura es Optima cuando el conjunto de elementos del sistema se

organiza. Es claro aceptar que un Sistema no puede vivir aislado debido a que
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depende de otros Sistemas para obtener una continuidad.

SISTEMA CERRADO: cualquier influencia ambiental. Asi, los sistemas cerrados
no reciben ninguna influencia del ambiente, y por otro lado tampoco influencian al
ambiente Son los que no presentan intercambio con el medio ambiente que los
rodea, pues son herméticos a. No reciben ningln recurso externo y nada producen

gue sea enviado hacia fuera.

SOFTWARE: se refiere a programas en general, aplicaciones, juegos, sistemas

operativos, utilitarios, antivirus, etc. Lo que se pueda ejecutar en la computadora.

SOFTWARE LIBRE: se refiere a un programa cuyo codigo fuente esta disponible
al publico general, gratis, para usar y modificar. El software libre no es siempre

software gratuito

UNIX: sistema operativo especializado en capacidades de multiusuario y
multitarea. Alta portabilidad al estar escrito en lenguaje C, lo que lo hace

independiente del hardware. Para mas info.

USB: universal Serial Bus - Estandar utilizado en las PCs con el fin de reconocer
los dispositivos hardware (impresora, teclado, etc.) y ponerlos en funcionamiento

de forma rapida y sencilla. Elimina la necesidad de instalar adaptadores en la PC.

USUARIO: persona que tiene una cuenta en una determinada computadora por
medio de la cual puede acceder a los recursos y servicios que ofrece una red.
Puede ser tanto usuario de correo electronico como el de acceso al servidor en
modo Terminal. Un usuario que reside en una determinada computadora tiene una
direccion unica de correo electronico.

XML: extensible Markup Language. Lenguaje Extensible de Marcado. Lenguaje
desarrollado por el W3 Consortium para permitir la descripcion de informacién
contenida en el www a través de estandares y formatos comunes, de manera que

tanto los usuarios de Internet como programas especificos (agentes) puedan
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buscar, comparar y compartir informacién en la red. El formato de XML es muy

parecido al del HTML aunque no es una extension ni un componente de éste.
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RESUMEN

En base a la investigacioén realizada por parte de los entes investigadores se logro
concluir que la necesidad sentida por parte del universo a impactar radica en el
uso de un sistema de control en la Corporacién Universitaria Minuto de Dios.

Se puede denotar un gran énfasis en la parte de historia de algunos de los
sistemas operativos que se emplean en la actualidad, como referencia se toma a
la gran compafiia de microsoft, otro de los énfasis que se retoma en este trabajo
de investigacion es la IAP(Investigacion Accion Participativa), que se empleo como

recurso para obtener 0ptimos resultados.

Se retoman una serie de datos de aprendizaje durante el periodo de estudio en la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios, que se emplean para asi lograr el éxito
de la investigacion, y demostrar los excelentes niveles educativos con los que
cuenta esta institucion, por parte de la informatica y en la formacion de diversos
grupos de investigacion. No solo en el campo de la informética sino ademas en la
parte de social implementando de esta manera uno de los principios
fundamentales establecidos por la comunidad a la que pertenece este centro

educativo.
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INTRODUCCION

En bdsqueda del conocimiento y de los saberes de la humanidad de manera
constante, camino al éxito sin lugar a dudas inalcanzable, un camino lleno de
diferentes tramos y en el transcurso de ese camino logramos llegar a muchos de
los aquellos éxitos, ilusiones y demas menesteres, permitiendo que se logre
asimilar que se ha alcanzado un nuevo triunfo. Pero a su vez le da un gran paso al

nacimiento de otro éxito por alcanzar.

La tecnologia utilizada como ciencia para el desarrollo de las habilidades y
diversas soluciones en problemas de la vida cotidiana con base a las necesidades
sentidas desde el momento de su aparicion. Las entidades ilustradas son las
principales comunidades interesadas en la imponderabilidad de los recursos
académicos en el desarrollo de la tecnologia a través de la historia en busca de

soluciones y perfeccionamiento de la informatica.

Los estudiantes en posicion de entes investigadores en busca de soluciones a
diversos problemas encontrados en el transcurso de su aprendizaje han logrado
establecer la necesidad sentida en una comunidad igualitaria en cuanto a la
utilizacion de los recursos de las aulas de informatica de la Universidad Minuto de
Dios para el progreso, perfeccionamiento y enseflanza de los mismos. En
busqueda de las diversas soluciones se logra establecer una posible respuesta a
los diversos problemas de accesibilidad a los equipos de las aulas de computo en

la Universidad Minuto de Dios

29



1. INFORMACION GENERAL

1.1 TITULO

Desarrollo De Un Software Para La Administracion De Las Aulas De Computo En
La Universidad Minuto De Dios

1.2 TEMA

Elaboracion de un software como solucion a la administracion y control de las

aulas de computo de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

1.3 LINEA O AREA DE INVESTIGACION

El proyecto de investigacion es de caracter informatico enfocado al area
académica, especificamente, se trata de la realizar un disefio de software para el
manejo de las salas de informatica, realizando su implementaciéon en aulas de

computo de la Universidad Minuto de Dios.

1.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

Después de analizar los resultados arrojados por los diferentes métodos de
investigacion, “ver graficas pagina 59”7, se logra establecer algunos elementos
positivos frente al uso de las aulas de informatica; también se han encontrado
deficiencias en el area de administracion de las mismas, teniendo en cuenta que el

uso que se da por parte de los estudiantes no es el adecuado.
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Para solucionar dicho problema se plantea como solucion la implementacién de
una aplicacion administrativa dando asi una categorizacion en acceso y uso de los

equipos de computo.

Después de plantear diversos interrogantes como posibles preguntas de
investigacion se concluyo que la pregunta con mayor relevancia para la ejecucion

de este proyecto es:

¢, Como debe ser el disefio e implementacién de un software que permita organizar
y administrar las aulas de informéatica de la Corporacion Universitaria Minuto de

Dios sede Villavicencio?

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo general. Desarrollo de una aplicacién que sea eficaz para el uso
de las aulas informaticas, para los estudiantes de la Corporacion Universitaria
Minuto De Dios, brindando mayor eficacia en un sistema de control y

administracion aplicada mediante una base de datos.

1.5.2. Objetivos especificos. Reunir y analizar informacién concerniente al

problema de manejo de aulas de computo en la Universidad Minuto de Dios.

Planteamiento de diferentes soluciones al mejoramiento para el uso de aulas de

informética mediante pruebas piloto.

Disefar y realizar las correspondientes visualizaciones utilizando las herramientas
gue presenta el lenguaje de programacion orientado a eventos, evidenciando

zona de registro, zona de login y zona de navegacion
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Durante el desarrollo de quaoar como herramienta administrativa de las aulas de

la Corporacién Universitaria Minuto de Dios.

1.6 JUSTIFICACION

Dado el creciente desarrollo de la informética acorde a los vertiginosos cambios
cientificos y tecnoldgicos los estudiantes investigadores del programa de
tecnologia en informatica VI de la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios han
observado las falencias en el manejo de las aulas de cédmputo y se han planteado
diferentes soluciones que permitan el mejoramiento de uso administrativo y

estudiantil.

Se ha visto reflejada la necesidad de un software que administre el uso adecuado
de los computadores, la implementacién de dicho software permitiria que los
estudiantes pudiesen ingresar de forma rapida y ordenada, este software daria un
registro de los usuarios que tienen acceso a los computadores, por medio de su
namero de identificacion universitaria, el programa se veria obligado a tener una
base de datos donde se encontraria la informacion general de cada uno de los
estudiantes que se ven involucrados directa e indirectamente con el sistema,

dicho programa seria bautizado bajo el nombre de “Quaoar”.

La poblacién fue escogida al azar, enfocados en los estudiantes del area de
informéatica de diversos semestres, debido a que dichos estudiantes son los
afectados directamente con las aulas de computo, se ha visto la necesidad de un
software que permita administrar el uso de ya las mencionadas salas para obtener
resultados satisfactorios con el fin de llevar a cabo una mejor metodologia de
trabajo entre los estudiantes y la universidad dado que se han presentado diversos
problemas en el uso inadecuado de los equipos, vale recalcar que el uso de dicho

programa es de fin administrativo que permita tener un control de acceso y no
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como un programa de mantenimiento, pero en su proceso se espera en algunos

aspectos limitar el abuso frecuente por parte de los estudiantes.

1.7 LIMITACIONES

La viabilidad de realizar este proyecto se ve relacionada con los resultados
arrojados en los diferentes mecanismos de recoleccion de informacion.
Especificamente al grupo tomado como muestra, el lugar donde se lleva a cabo la
investigacion fue la Corporacidon universitaria Minuto de Dios tomando como
referencia estudiantes de diferentes semestres de el area de tecnologia en
informatica, durante la busqueda se desea plantear diversas soluciones que

permitan conllevar al mejoramiento de las aulas de computo.

Como posible limitante se ha establecido que por carencia de tiempo y
presupuesto ha dificultado el desarrollo del software. Sin embargo se ha logrado

avanzar vertiginosamente.
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2. MARCO REFERENCIAL

El marco referencial estd constituido por el marco teérico que este a su vez
contiene, principales exponentes, avances en los lenguajes de programacion, y
software administrativos y también por el marco contextual, marco legal y el marco
conceptual en los que se proponen la elaboracién de “Quaoar”. Que es un
sistema de manejo de bases de datos mediante un aplicativo de interfaz grafica
amigable.

2.1 MARCO TEORICO

En estos momentos de avances no solo cientificos sino la evolucion informatica
gue es constante, podemos detenernos en el tiempo por un instante para recordar
los inicios, no solo de la informéatica como rama de investigacion si no de igual
manera el de los diferentes tipos de lenguajes de programacién, también vale
realzar los diferentes tipos de sistemas operativos que se manejan actualmente,
los tipos de bases de datos, entre otros tipos de esta importante rama que se
escapan en este momento para mencionar, pero por el momento quisiera dar una

breve resena de lo mencionado anteriormente.

En los tiempos modernos las computadoras se han convertido en una herramienta
de suma importancia, no solo para el desarrollo de nuestros pueblos, si no
también, para el desarrollo de la ciencia, nuevas tecnologias, debido a los

crecientes avances que en la materia se han alcanzado.

2.1.1 Historia de sqgl. “Este lenguaje se llamaba Sequel (Structured English Query
Language) y se implemento6 en un prototipo llamado SEQUEL-XRM entre 1974 y
1975. Las experimentaciones con ese prototipo condujeron, entre 1976 y 1977, a

una revision del lenguaje (SEQUEL/2), que a partir de ese momento cambié de

34



nombre por motivos legales, convirtiéendose en SQL. El prototipo (System R),
basado en este lenguaje, se adoptd y utilizé internamente en IBM y lo adoptaron
algunos de sus clientes elegidos. Gracias al éxito de este sistema, que no estaba
todavia comercializado, también otras compafiias empezaron a desarrollar sus
productos relacionales basados en SQL. A partir de 1981, IBM comenzé a
entregar sus productos relacionales y en 1983 empez6 a vender DB2. En el curso
de los afios ochenta, numerosas compafias (por ejemplo Oracle y Sybase, sélo
por citar algunos) comercializaron productos basados en SQL, que se convierte en
el estandar industrial de hecho por lo que respecta a las bases de datos

relacionales.”*

El hecho de tener un estandar definido por un lenguaje para bases de datos
relacionales abre potencialmente el camino al inter comunicabilidad entre todos
los productos que se basan en él. Desde el punto de vista practico, por desgracia
las cosas fueron de otro modo. Efectivamente, en general cada productor adopta e
implementa en la propia base de datos solo el corazén del lenguaje SQL (el asi
llamado Entry level o al maximo el Intermediate level), extendiéndolo de manera
individual segun la propia vision que cada cual tenga del mundo de las bases de

datos.

2.1.2 Historia de post gre sql. “PostgreSQL es un sistema de gestion de base de
datos relacional orientada a objetos de software libre, publicado bajo la licencia
BSD.

Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una sola compafiia sino que es dirigido por una comunidad de

desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su desarrollo.

4
http://lwww.monografias.com/trabajos13/trsqlinf/trsglinf.shtml 28 de septiembre del 2009 18:33hrs

35


http://www.monografias.com/trabajos11/sercli/sercli.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/llave-exito/llave-exito.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/elproduc/elproduc.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/ancar/ancar.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos%20/%20Sistema%20de%20gesti�n%20de%20base%20de%20datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos%20/%20Sistema%20de%20gesti�n%20de%20base%20de%20datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos%20/%20Sistema%20de%20gesti�n%20de%20base%20de%20datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional%20/%20Modelo%20relacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia%20/%20Licencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_BSD%20/%20Licencia%20BSD
http://www.monografias.com/trabajos13/trsqlinf/trsqlinf.shtml

Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development
Group).”™ Este proyecto pretendia resolver los problemas con el modelo de base
de datos relacional que habian sido aclarados a comienzos de los afios 1980. El
principal de estos problemas era la incapacidad del modelo relacional de
comprender "tipos", es decir, combinaciones de datos simples que conforman una
Unica unidad de funcionalidad este proyecto continuo ejerciéndose en la actualidad

pero con muy poco auge entre las compafiias.

2.1.3 Historia de firebird. “Firebird es un sistema de administracion de base de
datos relacional (0 RDBMS) (Lenguaje consultas: SQL) de codigo abierto, basado
en la version 6 de Internase, cuyo codigo fue liberado por Borland en 2000. Su
codigo fue reescrito de C a C++. El proyecto se desarrolla activamente y el 18 de

abril de 2008 fue liberada la versién 2.1.”

A finales de los afios 90 Borland ha tomado la decision de dar liberacién al codigo
denominado Interbase, del cual se desprenden muchos desarrolladores para
generar lo que hoy en dia se conoce como Firebird con un nombre original de
Fork.

2.1.4 Historia de my sql. “MySQL es un sistema de gestion de base de datos
relacional, multihilo y multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.
MySQL AB desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su

vez de Oracle Corporation desde abril de 2009 desarrolla MySQL como software

5
http://es.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL 21 de octubre del 2009 10:00hrs

6
http://es.wikipedia.org/wiki/Firebird 21 de Octubre de 2009 11:00hrs
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libre en un esquema de licenciamiento dual.™

Este tipo de gestor de bases de datos se produce bajo el licenciamiento de la GNU
GPL, de facil compatibilidad con las diferentes plataformas registradas bajo este
tipo de licencia, este tipo de gestor a tenido gran aprobacién por parte de las
diferentes tipos de empresas, y del mundo de estudiantes por sus amplias
compatibilidades y de facil uso ademas que para quienes quieran adquirir este tipo
de generador de bases de datos es muy sencillo puesto que su tipo de licencia es
gratuita, este tipo de programa es muy utilizado para aplicativos de entorno red
como las de Php, puesto que este se liga en la mayoria de su aplicabilidad al
manejo de Php como su apache, este tipo de sistema es muy bueno en su forma
de compatibilidad con plataformas tales como: Linux, Windows, apache,
Perl/Piton, inclusive se pueden mencionar plataformas multiples como AlX, Solaris
Mac OS, SCO UnixWare. Su cdédigo fuente se explica en la implementacion de

lenguajes de programacion tales como C y C++,

2.1.5 PHP. “PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Es usado
principalmente en interpretacion del lado del servidor (server-side scripting) pero
actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la
creacion de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica

usando las bibliotecas.”

es un acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processores un

7
http://es.wikipedia.org/wiki/MySql 21 de octubre del 2009 13:00hrs

8
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP 18 de octubre del 2009 14:42hrs

37


http://es.wikipedia.org/wiki/MySql

Es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado, disefiado
especialmente para desarrollo web y que puede ser incrustado dentro de codigo
HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando el codigo en PHP
como su entrada y creando paginas web como salida. Puede ser desplegado en la
mayoria de los servidores web y en casi todos los sistemas operativos y
plataformas sin costo alguno.

Ya que este lenguaje de programacion proporciona un complejo juego de
herramientas que facilitan el desarrollo rapido de los distintos aplicativos que se
manejan en la actualidad encontramos estos aplicativos de forma mas interactiva
en la elaboracion de aplicativos para usos a nivel corporativo, vale recalcar que el
lenguaje Php se emplea también junto con otras aplicaciones como lo suelen ser

html, my SQL, aptana entre otros.

Es un lenguaje de programacion en el cual los investigadores vieron una gran
facilidad de desarrollo, pero este se deberia ver no solo como una herramienta
opcional, si no que se deberia dar como parte de los diferentes pensul,
académicos relacionados con el area de la informatica para que se motive el nivel

de creatividad que cada estudiante posee.

2.1.6 Windows XP (eXPerience). La union y mejoras de todas las versiones de
Windows alcanzaria su mejor punto de ebullicion al conocer Windows XP el cual
saldria a la venta en el afio 2001 la versién de home y professional incorporando
mejoras en la interfaz grafica y capacidades de multimedia y disponiendo de
mejoras con entorno a la multitarea soporte remoto y de redes inaldmbricas. De
igual manera fueron lanzado el service pack (SP2) que lograria obtener mucha

mas estabilidad.

2.1.7 Windows Vista. Quizas uno de los esperados en cuando a mejoras visuales
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dado la gran publicidad que se le dio en el mercado junto con formatos de
multimedia que haria de este equipo un lujo sus continuos retrasos genero
malestar entre los usuarios seguidores de Windows haciendo cada vez mas
anhelada su aparicion, se esperaba su llegada a mediados del afio 2006 y se dijo
gue saldria a finales de 2006 pero solo se dio a finales de enero de 2007, su
constante inestabilidad e incompatibilidad con el uso de algunos programas y el
uso desmedido de restricciones logro despertar todo tipo de criticas en contra de
este, de igual manera el requerimiento de hardware para lograr hacer funcionar
esta Ultima version, esto haria que muchos volviesen a retomar el Windows XP y
en otros casos probar otros sistemas operativos ya sean de Mac OS o
GNU/Linux.

2.1.8 Windows 7. Windows 7 seria la ultima entrega hecha por parte de Microsoft
hasta la fecha se espera su lanzamiento oficial el 22 de octubre del 2009 promete
tener todo tipo de mejoras mejores complementos codec y interfases graficas, se
espera eliminar el uso de tantos permisos a la hora de instalar e ingresar a
determinadas aplicaciones administrativas de las maquinas y del sistema

operativo.

Cabe recalcar que hasta la fecha la mejor version de Windows aun sigue siendo
Windows XP debido a su gran estabilidad y uso de la mayor parte de recursos que
aun son restringidos por parte de Microsoft en las actuales versiones de Windows
es increible observar que han transcurrido ya 9 afios en los cuales se vio el

lanzamiento de Windows XP y aun no han logrado desbancarlo.

“Microsoft Corporation es una empresa multinacional estadounidense, fundada en
1975 por Bill Gates y Paul Allen. Dedicada al sector de la informatica, con sede en
Redmond, Washington, Estados Unidos. Microsoft desarrolla, fabrica, licencia y

produce software y equipos electronicos. Siendo sus productos mas usados el
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sistema operativo Microsoft Windows y la suite Microsoft Office, los cuales tienen
una importante posicion entre los ordenadores personales. Con una cuota de
mercado cercana al 90% para Office en 2003 y para Windows en el 2006.
Siguiendo la estrategia de Bill Gates de "tener una estacion de trabajo que

funcione con nuestro software en cada escritorio y en cada hogar".’

Con respecto a la implementacion en los diferentes sistemas operativos que se
manejan en la actualidad, se recomienda por parte de los estudiantes
investigadores el uso del sistema Windows xp, puesto que en él se encontré una
gran estabilidad y rendimiento, en cuanto al consumo de recursos, ademas ofrece
garantias de alta compatibilidad con la gran diversidad de software y hardware que
se ven establecidos en la actualidad, y es de un uso de extrema facilidad no solo
para personas expertas, sino ademas para aquellas que se encuentran en proceso
de aprendizaje, no se quiere con esto decir que es la Unica opcion que se pueda
encontrar en el mercado puesto que esto también se debe ver en los usos y
necesidades que se quieran dar por parte del usuario quien finalmente es el
directamente comprometido con el rendimiento y uso adecuado de las maquinas
gue posea, y vale recabar que el uso de los sistemas operativos bajo las licencias
de GNU son muy bueno pero como son de un amplio conocimiento por parte de

todos se ven un tanto obstruidos para dar garantias sobre el manejo de estos.

2.1.9 Diagramas de flujo. “Un diagrama de flujo es una forma de representar
graficamente los detalles algoritmicos de un proceso multifactorial. Se utiliza
principalmente en programacién, economia y procesos industriales, pasando
también a partir de estas disciplinas a formar parte fundamental de otras, como la
psicologia cognitiva. Estos diagramas utilizan una serie de simbolos con

significados especiales y son la representacion grafica de los pasos de un

9
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proceso. En computacion, son modelos tecnoldgicos utilizados para comprender

los rudimentos de la programacién lineal.” °

Los diagramas de flujo son representaciones graficas que se implementan en la
ilustracion de proyectos, trabajos, etc. Para dar un conocimiento mas claro sobre
el funcionamiento de determinadas aplicaciones, se puede determinar que son
algoritmos lo6gicos que se basan en la secuencia de procesos evolutivos de
diversos temas, se implementan en las é&reas de contabilidad, historia,
programacién, entre otras, estos se basan en la implementacién de diversos
simbolos los cuales dan una idea mas clara de cudl es la secuencia a seguir

indicando el inicio y el fin del mismo.

La implementacion de estos permite conllevar a que un proyecto tenga una
solucion determinada al problema inicialmente planteado, puesto que se debe
aclarar en situaciones las partes mas complejas del desarrollo de las
investigaciones. Puesto que estos favorecen la comprension e interpretacion del
proceso ya que no se ve si no como un dibujo y esto conlleva a que se
reemplacen varias paginas de texto y no hace que el lector o persona
perteneciente a determinado grupo de investigacion se vea cansado y pierda

interés en el tema que se esta tratando.

Por otra parte, la elaboracion de diagramas visuales ayuda a los estudiantes
auditorios en general a procesar, organizar, priorizar, retener y recordar nueva
informacion, de manera que puedan integrarla significativamente a su base de

conocimientos previos.

Los diagramas de flujo han sido y seran de gran ayuda para los estudiantes

10
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investigadores, ya que se les han propiciado con un gran nivel de ayuda para la
solucién de los diferentes problemas a los que se ven enfrentados en el desarrollo

de diferentes investigaciones y elaboracion de aplicativos.

2.1.10 Diagramas de entidad relacién. “Un diagrama o modelo entidad-relacion
(a veces denominado por su siglas, E-R "Entity relationship”, o, "DER" Diagrama
de Entidad Relacion) es una herramienta para el modelado de datos de un sistema
de informacién. Estos modelos expresan entidades relevantes para un sistema de

informacion asi como sus interrelaciones y propiedades.”

Este tipo de diagramas se implementa mas que todo para la modelacion de las
diferentes bases de datos, debido a que se pueden dar visualizaciones precisas,
claras y concisas de las diferentes visualizaciones de cada uno de los objetos que
pertenecen a la mencionada anteriormente, en los cuales se muestran los
diferentes atributos que se vinculan mediante diferentes tipos de relaciones, al
modelo de entidad relacion se le puede determinar también que es una
representacion conceptual un poco similar a la presentada en los diagramas de
flujo, puesto que maneja una serie de de procedimientos basicos, que en este
caso son totalmente compatibles con otros métodos de diagramacion,
esencialmente el diagrama de entidad relacion es una técnica utilizada para el
modelado de los diferentes datos, vale recabar que no es la Unica técnica que
existe para esto pero si se puede decir que es una de las mas completas para

representar este tipo de soluciones en las diferentes areas donde se apliquen.

Aunque estos como todos los aplicativos también poseen sus falencias por este
motivo se implementa la funcionalidad del diagrama de entidad relacion extendido
puesto que estos incorporan algunos elementos mas al lenguaje implementado

por el editor de la diagramacién correspondiente.
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2.2 MARCO CONTEXTUAL

La Corporacién Universitaria Minuto de Dios (UNIMINUTO) es una institucion de
educacion superior privada catolica Fue fundada en 1990 con el animo de formar
comunidades humanas que permitieran el desarrollo integral de la persona su
fundador el padre Rafael Garcia Herreros. Ofrece a nivel nacional mas de 200
programas académicos de pregrado, postgrado y educacion continuada en

modalidades presénciales y a distancia.

La formacion objetivo primordial de la obra El Minuto de Dios y de su fundador el
padre Rafael Garcia-Herreros, el Colegio Minuto de Dios, en 1958, concretizo la

dimension educadora de la obra que debia a la formacion de profesionales.

El 31 de agosto de 1988 se firmo el acta de constitucion de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios (UNIMINUTO).

El 18 de septiembre de 1990 se realiza la primera reunion formal del Consejo de
Fundadores, con la mision de continuar con la segunda etapa del proyecto: el
inicio académico. ElI Consejo de Fundadores asume provisionalmente las
funciones del Consejo Superior y del Consejo Académico. Se solicitan al ICFES

las licencias de funcionamiento para los seis programas.

La investigacion desarrollada se llevo a cabo en la universidad Minuto de Dios
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ubicada en la calle 40 N° 332-32, en el centro de la ciudad de Villavicencio
departamento del Meta, los sitios cercanos a la institucion son al costado norte
limita con el serrd de Cristo rey, al costado noreste con la alcaldia de la cuidad.

2.2.1 Sedes. “Sede Principal: area metropolitana Bogota norte.

Sede Cundinamarca: area metropolitana Bogota sur, Ciudad Bolivar, El Tunal,
Soacha, Apulo, Choachi, Gacheta, Girardot, Guaduas, La Vega, Lérida, Madrid
(Cundinamarca), Ubate, Zipaquira.

Sede Bello: area metropolitana Medellin, Bello, Chinchina, Neira, Uraba.

Sede Valle: area metropolitana Cali, Buga.

Sede Norte Oriente: area metropolitana Bucaramanga, Floridablanca, Girdn,

Piedecuesta, Villavicencio, Mitu.

Sede Instituto Educacion Virtual y Distancia: virtual.

Sede Unicatdlica: area metropolitana Cali.

Sede FUP: Popayan.”*

Ofrece a nivel nacional mas de 200 programas académicos de pregrado,

11
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postgrado y educacion continuada en modalidades presénciales y a distancia.
Puesto que cuenta con un gran nivel de calidad humana, integrada con la misién y

vision de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios.

Esta se haya ubicado en un pais con muchas riquezas, que son de un gran agrado
no solo a nivel regional y nacional, sino ademas a un gran nivel internacional como

lo es Colombia.

2.2.2 Colombia. Es uno de los paises mas desarrollados en la regién de sur
América, ya que contamos con un nivel de riqueza natural en flora y fauna, ya que
Su posicion geografica, tnico pais que tiene contacto con dos océanos, cuenta con
grandes avances a nivel de tecnologia, en la parte agrénoma, social y cultural
demuestra que a lo largo de los afios esté catalogado por ser un estado
independiente y democratico.

El 20 de julio de 1810 y 1819 se inicio en Santa fe de Bogota el “grito de
independencia”, “a raiz de este hecho, los criollos sustituyeron las autoridades
existentes por juntas de gobierno. Esta situacion radicaliz6 el movimiento
independentista y dio origen a la campafna libertadora comandada por Simén
Bolivar el 7 de agosto de 1819 con la "Batalla de Boyaca " la cual fue definitiva

para la independencia absoluta.” *?

“Este pais suramericano recibié el nombre de Republica De Colombia en el afio de
1886, donde uno de los movimientos revolucionarios fue la obra demandada por
algunos intelectuales criollos quienes difundieron los principios de la libertad e

igualdad.”

12
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Colombia también es importante en cuanto a la produccién y exportacion de
petréleo u oro negro como lo denominan personas que habitan en los aledafios de
las zonas petroliferas, entre estas vale resaltar las reservas encontradas en

nuestro departamento como las de Acacias y Rubiales en Pto.Gaitan.

Vale agregar que también se cuenta con una gran produccion de oro, ademas de
las esmeraldas producidas como es de gran conocer de muchos en la zona de
Boyaca con un énfasis en Muso, coscues, otanche entre otras, el platino, el cobre,
el niquel, el carbon y el gas natural se produce debido a nuestras inmensas
extensiones mineraldgicas. Contamos con una gran variedad de destinos turisticos
de gran interés a nivel internacional como lo son las murallas de Cartagena, las
playas de Santa Martha, Medellin, Cali, y en el meta actualmente se ha visto con
gran afluencia de poblacién turistica debido a la apertura del sector que se localiza
en la sierra de la macarena conocido como cafio cristales.
Colombia pertenece a la ONU (Organizacion de las Naciones Unidas), ademas de
ser miembro de la OEA (Organizacion de Estados Americanos),
Gran parte de la poblacion trabaja en el sector econdmico primario. El café es el
cultivo principal, siendo Colombia su segundo productor mundial (después de
Brasil). Otros cultivos destacables son la cafia de azucar, el arroz, los platanos, el

tabaco, el algoddn vy las flores tropicales.

No solo se puede recalcar las diferentes variedades a nivel cultural, historico,
podemos hacer énfasis en una departamento de gran importancia para este como

lo es el departamento del Meta.

2.2.3 Meta. Departamento de Colombia localizado en el centro del pais,
geograficamente se localiza en una de las regiones del pais conocida como la
region de la Orinoquia Colombiana. Limita al norte con los departamentos de

Cundinamarca y Casanare, al este con el departamento del Vichada, al sur con los
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departamentos de Guaviare y Caqueta, y al oeste con los departamentos de

Caqueta y Huila.

Este departamento forma parte de los Llanos orientales y hasta él llegan las
estribaciones de la cordillera Oriental. El departamento del Meta vive de la
ganaderia, la agricultura, el comercio y los servicios donde los bosques han dado

paso a las fincas ganaderas y a los cultivos.

Entre los atractivos turisticos del Meta estan los paisajes llaneros, los rios, lagunas
y quebradas, las fiestas de la ganaderia, el Parque nacional Suma paz, el Parque
nacional de La Macarena y la demarcacion del centro geografico del pais en
Puerto Lopez demarcada con el obelisco simbolo de gran interés no solo a nivel

nacional si no a nivel internacional.

El departamento del Meta comparte gran diversidad de su cultura con el pais de
La Republica Venezolana puesto que tienen gran afluencia con respecto a las
dinastias de llamerada y su amor por la masica autéctona de la region, y su gran

deporte el coleo.

Este departamento se caracteriza por el gran crecimiento con el paso de los dias,
en cada una de sus respectivas ciudades pero se podria exaltar una en especial

como lo es su capital Villavicencio.

2.2.4 Villavicencio. “Ciudad y capital del departamento Colombiano del Meta,
ubicada en el piedemonte de la cordillera Oriental, en la margen derecha es

limitado por el rio Guatiquia, encerrado por cafios y riachuelos como el Parrado y
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el Gramalote, el Ocoa al Oriente y el rio Negro y Guayuriba al sur.”*®

Situada en el sector noroccidental del departamento de Meta, histéricamente ha
sido paso obligado para los comerciantes y ganaderos que se desplazaban de los

llanos al altiplano en los Andes.

La economia se basa en la produccién agricola, centrada en el cultivo del arroz,
en la ganaderia extensiva y en el comercio, ya que abastece de productos
industriales a la region del Llano. Es también una de las mas reconocidas gracias
a su extensioén agro-turistica, puesto que esto no solo atrae a personal de la region
sino ademas personal de talla nacional e internacional, donde se puede observar

la flora y fauna en diferentes extensiones de la Orinoquia.

Es importante resaltar que a lo largo de los afios Villavicencio dejo de ser un
pueblo o vereda, y paso a ser una de las ciudades mas visitadas por nuestros
turistas, dando a conocer nuestra cultura llanera y excelente recibimiento,

logrando asi que cada vez mas se sientan como en su casa.

Cuenta con uno de los mayores parques de diversidad natural como lo es el bio-
parque de los Ocarros, ademas de esto vale recalcar que sus fiestas son
reconocidas a nivel nacional fiestas celebradas en los meses de febrero “Feria de
Catama”, junio “Festival y Reinado del Joropo” y en octubre “Mundial Internacional
de Coleo”, este ultimo con afluencia de otros paises no solo a nivel de sur, centro,

y norte América, si no también europeos.

2.3 MARCO LEGAL

http://www.colombialink.com/01_INDEX/index_turismo/destinos/villavicencio.html 21 de septiembre del 2009 a las

09:00hrs
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La Ciencia y la Tecnologia, como cualquier otra actividad del quehacer diario de
nuestra nacion posee una reglamentacion, esta reglamentacion se elaboré en
cumplimiento de un mandato constitucional contenido en el articulo 71 de nuestra
carta magna. A continuacion describiremos cada una de las leyes y decretos que
rigen la actividad de Ciencia y Tecnologia de nuestro pais y los acuerdos que
reglamentan esta actividad al interior de nuestra Corporacion Universitaria Minuto

de Dios y se designa de la siguiente manera:

“Marco Legal de la actividad investigativa en Colombia.

La Ciencia y la Tecnologia estan reglamentadas dando cumplimiento a un
mandato constitucion contenido en el articulo 71. Cuyas leyes y decretos rigen la
actividad de Ciencia y Tecnologia en Colombia asi como los acuerdos que se

reglamentan las universidades.” **

Articulo 71 de la Constitucion Politica Colombiana.

“La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes de
desarrollo econémico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a la
cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen
y fomenten la ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones culturales y
ofrecera estimulos especiales a personas e instituciones que ejerzan estas

actividades.”

Ley 29 de febrero de 1990

La Ley 29 de febrero de 1990 le otorga al estado Colombiano la responsabilidad

Constitucion politica nacional de 1991Manual de comportamiento universidad minuto de Dios
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de promover y orientar el adelanto cientifico y tecnolégico y lo obliga a incorporar
la Ciencia y la Tecnologia a los planes y programas de desarrollo econémico y
social del pais y a formular planes de Ciencia y Tecnologia tanto para el mediano
como para el largo plazo.

Decreto 393 del 26 febrero de 1991

Por el cual se dictan normas sobre Asociacién para actividades cientificas y
tecnoldgicas, proyectos de investigacion y Creacion de tecnologias.

Decreto 585 del 26 febrero de 1991

Por el cual se crea el consejo nacional de ciencia y tecnologia, se reorganiza el
instituto colombiano para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia - Colciencias y

se dictan otras disposiciones.

Decreto 591 del 26 febrero de 1991

Por el cual se regulan las modalidades especificas de contratos de fomento de

actividades cientificas y tecnoldgicas.

El cual autoriza a las entidades descentralizadas del orden nacional para celebrar

contratos de financiamiento destinados a actividades cientificas y tecnologicas.

El reglamento estudiantil de la corporacién universitaria minuto de dios, centro
regional Villavicencio en el capitulo XV enuncia el derecho a titulacion a los

estudiantes mediante los siguientes articulos.
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Capitulo XV titulacién

Articulo 83 Egresado. Se considera egresado el estudiante que ha cursado y
aprobado en su totalidad el plan de estudios de un programa académico y solo le
falta cumplir con los demas requisitos exigidos para optar el titulo.

Articulo 84 Derecho al titulo. ElI alumno regular que ha terminado y aprobado
todas las asignaturas de su programa ,de acuerdo con el plan de estudio
correspondiente ,tiene derecho a recibir, previos los requisitos de grado de
acuerdo con los articulos 85 y 86,el titulo que ofrezca la corporacion

universitaria.

Articulo 60 Examenes preparatorios de grado. Son las pruebas de aptitud
académica, cientifica y practica que auscultan la formacion y el criterio del
aspirante del grado profesional .seran reglamentadas por el consejo académicos

gue segun la respectiva facultad, los exijan como requisito de grado.

Articulo 61 Examen de grado. Es la prueba constituida por el trabajo de grado
gue el estudiante elabora y por la sustentacion que del mismo haga antes de la
autoridad competente, de acuerdo a las caracteristicas que cada facultad

determine.

2.4 MARCO CONCEPTUAL

La propuesta administrativa “Quaoar”, se fundamenta principalmente en el manejo
de diferentes lenguajes de programacién como lo son Visual Basic, Access, en los
cuales se ve implementado los conocimientos basicos adquiridos durante el

proceso de aprendizaje.
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‘La Base de Datos se define como un conjunto organizado e integrado de datos
gue obedece a un modelo relacional. Este modelo permite almacenar, consultar,
utilizar y compartir cualquier cantidad de informacién permitiendo integridad,
seguridad, concurrencia y accesibilidad de la misma. Con su aprendizaje se
pretende que el estudiante utilice software para elaborar Bases de Datos basicas
para almacenar, procesar y manipular informacion de manera eficaz con el objeto

de poder tomar mejores decisiones.” °

Palabras empleadas en la elaboracion de este capitulo:

ALMACENAMIENTO DE INFORMACION: el almacenamiento es una de las
actividades o capacidades mas importantes que tiene una computadora, ya que a
través de esta propiedad el sistema puede recordar la informacion guardada en la

seccion o proceso anterior.

APLICACION: cualquier programa que corra en un sistema operativo y que haga
una funcioén especifica para un usuario. Por ejemplo, procesadores de palabras,

bases de datos, agendas electronicas, etc.

APPLE: empresa fundada en 1976 por Steve Wozniak y Steve Jobs. Fue una de
las empresas pioneras de las computadoras personales en los afios 80 con su

serie Apple Il y luego Macintosh,

BACKUP: copia de Respaldo o Seguridad. Accion de copiar archivos o datos de
forma que estén disponibles en caso de que un fallo produzca la pérdida de los
originales. Esta sencilla accion evita numerosos, y a veces irremediables,
problemas si se realiza de forma habitual y periddica.

BASES DE DATOS: conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto

almacenados sistematicamente. En una base de datos, la informacién se organiza

5
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en campos Y registros. Los datos pueden aparecer en forma de texto, niUmeros,

gréficos, sonido o video.

BIT: digito Binario. Unidad minima de almacenamiento de la informacion cuyo

valor puede ser 0 ¢ 1 (falso o verdadero respectivamente).

C / C++: c++ es un lenguaje que abarca tres paradigmas de la programacioén: la
programacién estructurada, la programacion genérica y la programacion orientada
a objetos. C++ esta considerado por muchos como el lenguaje mas potente,
debido a que permite trabajar tanto a alto como a bajo nivel.

CLIENTE: aplicacion que permite a un usuario obtener un servicio de un servidor
localizado en la red. Sistema o proceso el cual le solicita a otro sistema 0 proceso

la prestacion de un servicio.

CONTRASENA: password. Cadigo utilizado para accesar un sistema restringido.
Pueden contener caracteres alfanuméricos e incluso algunos otros simbolos. Se
destaca que la contrasefia no es visible en la pantalla al momento de ser tecleada

con el propdsito de que solo pueda ser conocida por el usuario.

COPYLEFT: formula opuesta al copyright nacida en el ambito del software libre
(free software) mediante la cual el autor de un programa lo declara como de
dominio publico, incluyendo el codigo fuente (source code) del mismo, de forma
gue quien quiera puede usarlo y modificarlo. Si el programa es modificado, la
persona involucrada puede ejercer sin restriccion alguna su derecho de copia

sobre el programa modificado.

COPYRIGHT: derecho de Copia. Derecho que tiene cualquier autor, sobre todas y
cada una de sus obras de forma que podra decidir en qué condiciones han de ser
reproducidas vy distribuidas. Aunque este derecho es legalmente irrenunciable, el
mismo puede ser ejercido de forma tan restrictiva o tan generosa como el autor

decida. El simbolo de este derecho es ©.
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GNU: la letras GNU se refieren en inglés a No es UNIX (Not UNIX); es un sistema
de programas compatible con UNIX, desarrollado por el Free Software Foundation
(FSF).

HARDWARE: maquinaria. Componentes fisicos de una computadora o de una red

(a diferencia de los programas o elementos l6gicos que los hacen funcionar).

INTERFASE: interfaz o interfase es el punto de conexién ya sea dos componentes

de hardware, dos programas o0 entre un usuario y un programa.

INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO: en inglés Graphic User Interfase, corto como
GUI. Componente de una aplicacién informéatica que el usuario visualiza y a través
de la cual opera con ella. Esta formada por ventanas, botones, menus e iconos,
entre otros elementos.

IBM: (International Business Machines). Empresa que fabrica y comercializa
hardware, software y servicios relacionados con la informatica. Tiene su sede en
Armonk (EE.UU.).

INGENIERIA: estudio y aplicacion, por especialistas, de las diversas ramas de la

tecnologia

KERNEL: el kernel (en ingles) es el centro esencial de un sistema operativo, el
nacleo que proporciona servicios basicos para todas las partes del sistema
operativo.

LINUX: versién de libre distribucidon del sistema operativo UNIX el cual tiene todas

las caracteristicas que se pueden esperar de un moderno y flexible UNIX

LOGIN: clave de acceso que se le asigna a un usuario con el proposito de que
pueda utilizar los recursos de una computadora. El login define al usuario y lo
identifica dentro de Internet junto con la direccion electronica de la computadora

gue utiliza.

MAC O/S: sistema operativo desarrollandose desde 1984 aproximadamente por la
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empresa Apple, para la Macintosh.

MACINTOSH: serie de computadoras de Apple Computer. Cabe recalcar que su
sistema operativo, que venia instalado en el hardware del equipo, fue el primero
totalmente gréafico y basado en ventanas.

MEMORIA: dispositivo basado en circuitos que posibilitan el almacenamiento
limitado de informacién y su posterior recuperacion, las memorias suelen ser de
rapido acceso, y pueden ser volatiles o no volatiles. La clasificacién principal de
memorias son RAM y ROM. Estas memorias son utilizadas para almacenamiento

primario.

MICROSOFT: fundada en 1975 por Bill Gates, entre otros. Responsable de los
sistemas operativos Windows XP y Vista, del grupo de programas Office (Word,
Excel, Power-point), de los controles Active X, del navegador Internet Explorer

entre muchos otros programas.

MS-DOS: sistema operativo DOS, de Microsoft. Su entorno es de texto, tipo
consola, y no grafico. Sigue siendo parte importante de los sistemas operativos
graficos de Windows.

MULTITAREA: es la capacidad de un sistema operativo para ejecutar varios
procesos al mismo tiempo corriendo sobre un procesador o sobre varios. Quienes
hayan experimentado con sistemas MS-DOS durante la década del 80 recordaran
su incapacidad para realizar este tipo de actividades, algo que fue superado con el
primer Windows de Microsoft, aunque la multitarea era comdn en otros sistemas

operativos muchos afios antes, tal es el caso de Unix y derivados.

O/S: acrénimo de Sistema Operativo.

PROGRAMACION: es aquella actividad por la cual se crean programas para
computadoras, tales programas pueden ser cddigos fuentes interpretados (como

por ejemplo scripts en BASH) o cédigos fuentes que seran compilados (como por
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ejemplo programas en C++) hacia lenguajes binarios y ejecutados desde el kernel
del sistema operativo.

QUICKTIME: formato popular de video el cual puede desplegar peliculas, sonido y
panoramas envolventes de forma que los objetos pueden girar en la pantalla.

SISTEMA OPERATIVO: operating system (OS) en inglés. Programa especial el
cual se carga en una computadora al prenderla, y cuya funcién es gestionar los
demdas programas, o aplicaciones, que se ejecutaran, como por ejemplo, un
procesador de palabras o una hoja de calculo, un juego o una conexién a Internet.

Windows, Linux, Unix, MacOS son todos sistemas operativos.

SOFTWARE: se refiere a programas en general, aplicaciones, juegos, sistemas

operativos, utilitarios, antivirus, etc. Lo que se pueda ejecutar en la computadora.

SOFTWARE LIBRE: se refiere a un programa cuyo codigo fuente esta disponible
al publico general, gratis, para usar y modificar. El software libre no es siempre

software gratuito

USUARIO: persona que tiene una cuenta en una determinada computadora por
medio de la cual puede acceder a los recursos y servicios que ofrece una red.
Puede ser tanto usuario de correo electronico como el de acceso al servidor en
modo Terminal. Un usuario que reside en una determinada computadora tiene una

direccién Unica de correo electronico.
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3. METODOLOGIA

Los métodos de investigaciéon empleados durante la recoleccion de informacion

fueron: Observacion, entrevista, encuesta y estadistica.

Los métodos de recoleccion son basicamente la estructura general de la
investigacion debido a que en esta metodologia se logra encontrar y captar la
informacion necesaria para suministrar datos reales y objetivos necesarios para
asi lograr detectar la necesidad sentida de disefiar un mecanismo que permita
controlar el uso adecuado de las aulas informaticas de la Corporacion

Universitaria Minuto de Dios.

La muestra de poblacion fue escogida al azar de un universo de estudiantes de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios, Teniendo en cuenta esto se ha
establecido un plan estructurado para recolectar informacion concisa que permita
obtener resultados confiables y eficaces que arrojen resultados positivos en la
investigacion, entre tanto la metodologia de la entrevista nos permite precisar las
necesidades que tienen los administradores de las aulas, con este plan se espera
adquirir nuevos conocimientos que permitan lograr retomar dicha informacion para

transformarla en una herramienta util en el momento de su aplicacion.

3.1 POBLACION Y MUESTRA

Del universo a investigar retomaron una muestra significativa con la cual se
fundamento el desarrollo proyecto. Para efectos de llevar a cabo el proceso de
investigacion se utilizaron diversos mecanismos de recoleccion de informacion:

metodologia de observacién de campo, entrevista, encuesta, y analisis estadistico.
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Con base en la informacion recolectada a través de los diferentes métodos de
recoleccion de datos, tomados de fuentes tanto primarias como secundarias, se
pudo realizar un analisis estadistico mediante el cual se logro establecer la
necesidad sentida de llevar a cabo la implementacibn de un software
administrativo en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

3.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Andlisis de los resultados

En este capitulo se analizan e interpretan de manera descriptiva los resultados
obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes, la cual tiene como objetivo
principal estudiar aplicacion de la informatica en la administracion de las aulas de
computo en la Universidad Minuto de Dios vy la implantacion de los nuevos
lineamientos administrativos. Esta encuesta fue aplicada a una muestra de
veinticuatro (24) estudiantes de un total de noventa y dos (92) personas, lo que
permitid recopilar la informacion necesaria para dar respuesta a la necesidad

sentida

3.2.1 Técnicas de analisis y procedimientos. Para llevar a cabo el desarrollo de
esta investigacion los estudiantes se basaron fundamentalmente en los siguientes
meétodos de recoleccion de informacion como lo son: La observacion, la encuesta,
la entrevista, los cuales les permitieron concluir con exactitud o medio de

aproximacion a la solucién del problema planteado.

3.2.2 Encuestas. La siguiente encuesta fue aplicada a un universo de 24
estudiantes de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios, del programa de
Tecnologia en Informatica, costos en auditorias, telecomunicaciones y redes de

datos, de los diferentes semestres, se implemento el siguiente formato para la
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respectiva investigacion:

Y los resultados obtenidos de la encuesta fueron los siguientes segun la

informacion del universo participativo de este proyecto:

Factor entrevistados rango de géneros sexuales

Masculino 14

Femenino 10

Como se puede observar en la figura N° 1 se puede determinar que la mayoria del
universo de estudiantes pertenecientes a la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios que fue participe en la elaboracién de la encuesta encontramos que la mayor
parte de la poblacion es perteneciente al género masculino con un 58%, sobre un
42% del género femenino.

Figura N° 1 Géneros
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1) ¢Considera que el uso de las aulas de informética es el adecuado?

Si: 13

No: 11

Se observa en la figura N° 2 la mayor parte del universo encuestado opto como
respuesta mas con mayor numero de aceptaciones a la pregunta en cuestiéon una
respuesta afluente de un si con un 54%, mientras que un 46% de los encuestados

opinan lo contrario.

Figura N° 2 Uso de las aulas informaticas

2) ¢ Tiene usted idea acerca de que es un software administrativo?

Si: 11

No: 13
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Se nota en la figura N° 3 el 54% de las personas encuestadas no comprenden el
significado del término, mientras que un 46% se siente relacionado con el término

en mencion.

Figura N° 3 Idea acerca de un software

54% "o

3) ¢ Ve viable la implementacion de un software para el control de las aulas

informaticas?

Si: 7

No: 17

En la figura N° 4 encontramos que un 71% de los encuestados no se muestra de
acuerdo con dicha implementacion mientras que un 29%, dio su apoyo a la

implementacion del mismo.
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Figura N° 4 Viabilidad de la implementacion

4) ¢considera usted que estudiantes de otras facultades tengan acceso a los
programas especificos de conocimiento propio de su profesion?

Si: 19

No: 5

En la Figura N° 5 encontramos que un 86% no ve ningun inconveniente en que
sus programas sean vistos o utilizados por estudiantes de otras facultades,

mientras que un 14% opina totalmente lo contrario.
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Figura N° 5 Acceso a los programas

No
21%

5) ¢considera que los estudiantes deben tener acceso a los equipos de cémputo
por medio de su codigo de identificacion?

Si: 18

No: 6

En la figura N° 6 se observa que el 75% de la poblacién encuestada cree que es
importante que el acceso a los equipos sea por medio de un cédigo Unico de

identificacion.
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Figura N° 6 Acceso codigo de identificacion

6) ¢ Considera que se deberia permitir el acceso y su debido registro de personas

ajenas a la universidad?

Si: 7

No: 17

En esta figura N° 7 se puede dar como conclusion que un 71% de los estudiantes
encuestados no desean que otro tipo de personas ingresen a sus aulas de
informatica o a la universidad mientras que un 29% comparten que si se deberia

dar esta oportunidad a los demas.
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Figura N° 7 Acceso personas ajenas institucion

7) ¢ Cree usted que el uso de dicha aplicacion optimizaria las aulas informaticas?

Si: 12

No: 12

Vemos en la figura N° 8 una respuesta con un equivalente del 50%, para cada
una de las opciones de respuesta. No es de gran ayuda este punto para los entes
investigadores puesto que no ven si es 0 no lo es viable para el uso de los
usuarios finales, quienes realmente no dan mucho de que pensar con este tipo de

respuesta.
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Figura N° 8 optimizaciones en las aulas informaticas

No
50%

o

8) ¢considera que deberia existir un espacio donde los estudiantes de la

universidad tengan acceso a las aulas de computo con fines de uso libre?

Si: 23

No: 1

En la figura N° 9 se observa que hay un 96% de personal encuestado esta de
acuerdo con que la universidad deberia crear espacios donde los estudiantes
tengan acceso a las aulas de computo con fines de uso libre, mientras que se

observa que una cifra muy baja representada con el 4%, no se muestra afecta.
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Figura N° 9 Espacio libre uso salas

9) ¢.considera que el manejo de las aulas de informatica por parte de las directivas
es?

Buena: 12

Regular: 10

Mala: 2

En esta figura la N° 10 Como resultado de dicha pregunta se logra establecer que
gran parte de la muestra considera que la administracion de las salas de

informéatica es buena.
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Figura N° 10 Manejo Aulas

Mala
8%

10) ¢ Cree usted que los computadores de las aulas informaticas se encuentran en

buen estado?

Si: 6 No: 18

En la figura N° 11 vemos que el 73% de las personas encuestadas no se muestran
conformes con las aulas de computo que se manejan en la actualidad en la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios, mientras que un 27% dice estar

conforme con las que se poseen en la actualidad.
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Figura N° 11 Estado de los computadores

B Si

ENo

Esta figura la N° 12 representa el porcentaje obtenido por carreras del personal
encuestado dando mas claridad acerca de que carreras, semestres, fueron objeto
de la investigacion realizada el porcentaje arroja que la carrera predilecta para
esta investigacion fueron los estudiantes de tecnologia en Informatica, abarcando

un 50% de los entrevistados.

15Figura N° 12 Carreras

carreras

MW tec. Informatica
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Carreras encuestadas

Tecnologia en informatica 12 alumnos, Ingenieria de sistemas 2 alumnos, Redes

y Telecomunicaciones IV semestre 10 alumnos,

3.2.3 Entrevista. A partir de diferentes puntos de vista se busca localizar la
necesidad sentida en una poblacion para brindar un solucién, durante la
realizacion del método de entrevista se cuenta con la ayuda de un docente quien
manifiesta que el uso de las aulas de informatica no es el mas adecuado, ya que
gran parte de los usuarios de las ya mencionadas, utilizan las herramientas de
aprendizaje con fines de ocio y entretenimiento creando asi una serie de

descontentos por parte del usuario y el docente.

Entre otras se ven perjudicados por que los equipos no se encuentran en un
optimo estado debido ya que en algunos su tiempo de vida util ya ha caducado, y
entre otras se puede decir que el uso de dichos programas no son de uso
adecuado por parte de la administracion, y por este motivo se ve que la opcién de
implementar un software que regule el acceso a los equipos es una buena

herramienta para evitar una serie de inconvenientes con los mismos.

3.2.4 Observacion. Como punto de observacion se determino que la corporacion
Universitaria Minuto Dios sede Villavicencio cuenta con dos salas de informatica
cada una establecida con sus respectivas estructuras de cableado eléctrico, redes
de Internet, servidores, estaciones de trabajo individual y su adecuado sistema de
ventilacion en aire acondicionado, cada una de estas salas cuenta con diferentes
referencias de equipos en cuando a marca, y especificaciones técnicas de los ya
mencionados, en la sala principal denominada como sala numero uno se hallaron
16 equipos de referencia IBM con monitores LCD de 15" y con sus

correspondientes accesorios para uso comun establecidos por conexion a puerto,
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y 4 equipos de referencia COMPAQ que de igual manera cuentan con monitores
LCD de 177, también se hallaban con sus respectivos accesorios de conexién a
puerto en un optimo estado, para un total de 20 equipos localizados, la sala
namero dos cuenta con 16 equipos de computo referencia COMPAQ Presario,
cada uno con monitores CRT de 15° se descubri6 que algunos de los
implementos de trabajo se encontraron en un estado deteriorado que dificultaba su
buen desemperio y rendimiento eficaz. La universidad cuenta también con un aula
de 15 equipos portatiles de referencia HP en excelente estado de uso, cuenta
también con su respectivas estaciones de trabajo, Mouse o6pticos y cargadores
para los equipos en la sala, también se encontré en buen estado el cableado
eléctrico junto con las UPS que permitirian posponer la duracion de la carga en un
dado caso de fallas eléctricas, en esta sala cuenta con un sistema de ventilacion
tradicional en algunos casos se hallaron que las red inalambrica no se encontraba
enlazada con algunos de los equipos esto produce un cierto malestar en los

estudiantes.
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4. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

Para el desarrollo de este proyecto investigativo de caracter administrativo se
cont6 con una diversidad de recursos no solo materiales si no también con recurso
humano, que en este caso es el de mayor exaltacién puesto que sin ellos esto no

hubiese sido posible.

4.1 RECURSOS HUMANOS

Durante el desarrollo del proyecto participaron de forma activa los estudiantes
investigadores Ricardo Buitrago y Anyel Schiemann ademas del universo de la
poblacién impactada y la muestra. Ademas de los estudiantes que optan al titulo
de tecndlogos en informéatica participan de la investigacion para llevar a cabo el
desarrollo de un software de caracter administrativo para mejoramiento de aulas
informéaticas de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios, regional Villavicencio

departamento del Meta.

La docente tutora que permanecié en la guia y desarrollo de este importante
proyecto investigativo es la licenciada en informatica Hilda Maria Romero
Hernandez egresada de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, con sede en
la ciudad de Bogota D.C.

4.2 PRESUPUESTO

Para llevar a cabo este proyecto de grado los entes investigadores efectuaron un
gasto considerable en la evolucion progresiva de la investigacion, donde se tuvo

en cuenta diferentes aspectos de gasto como lo son:

Creacion del material utilizado para el desarrollo de la encuestas, gastos de uso
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de investigacion en el medio de la Internet, medios de transporte requeridos para
el respectivo desplazamiento hacia la sede de la Corporacion Universitaria Minuto
de Dios en la ciudad de Villavicencio (Meta), lugar donde residen los estudiantes
investigadores y los estudiantes pertenecientes al universo encuestado, Impresion
del proyecto, y vale recabar los gastos que no se mencionan en este momento se

podrian designar como recursos de motivacién de los entes investigadores.

A continuacién se da a conocer una tabla mas detallada de los gastos realizados
por los entes investigadores asi:

Tabla 1 Presupuesto

INVERSION CANTIDAD VALOR VALOR
C/U TOTAL

Fotocopias para las 24 paginas $ 100 $2.400

Encuestas.

Transporte Investigadores $ 1.300 $ 26.000

5 Impresiones del 145 hojas $ 300 $ 43.500

proyecto.

Argollar Proyecto. 145 hojas $ 7.000

Investigacion en 60 horas $ 1.500 $ 90.000

Internet.

Impresion del 2 $300 $ 600

formato encuesta y

entrevista
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Costo total $169.500

4.3 CRONOGRAMA DE GANTT

Este cronograma se basa en los fundamentos basicos establecidos entre docente
orientador de proyecto y estudiantes del area de Tecnologia en Informatica
pertenecientes al VI semestre en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios y se

Define asi:

PROYECTO DE GRADO

TECNOLOGIA EN INFORMATICA

PROYECTO DE GRADO - TECHOLOGIAEN INFORMATIC A,

Tabla 2 Cronograma de actividades

74



SEMAOMAS TEMA Y ACTRADAD TIEMF O

1 Lineamientos generales de catedra " proyecto de grado”
z Urnidad diagnostica, metodologia v conceptos seqin
autores.
] Como presentar proyecto de grado y recoleccion de
infamacion
N o Desde el &5 de
q Irformacion general en los siguientes numerales:

agosta del 20049.
Ao Titulo del proyecta

B. Tema

Linea o area de inwestigacian.
Contextualizacion.
Formulacion del prablema.

Objetiva general v especificos.

@D Mmoo

Justifizacion.
H. Limitaciones.
5 hietodaologia :
Ao Titdlo del proyecto

U Hasta el 16 de

septiembre del
2009,

Linea o area de investigacian.

Contextualizacion.

mo o m

Formulacion del problema.

g harco referencial en los siguientes numerales;
A marco tedrca.

B. Whrco contesxtual.

T hiarco referencial en los siguisntes numerales
C. harco legal.

0. mBrco conceptual.

b Fepectos administrativas Oezde &l 17 de
g Prezentacion proyedto de grado noma ICONTEC 20049, agosto del 2009,

10 Bibliografia Hasta el 14 de

ctubre del 2009,
1 Entrega parcial del proyecto. aetibre e
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14
135
16

Presentacion de |3 propuesta (ustificacion-bomadaor).

Comegir propuestas en los aspectos AR,

A Titulo.
B. Objetivos.

Propuesta (justificaciondmetodalogi ) finiquitar.
Fundamentacion (filesdfica, antropoldgica, epistemolgical.
Requermientos técnicos | Manual del Usuario |

Conclusiones, recomendaciones, bibliografia, glosario

anexos (entrevistas, encuestas, analisis estadisticos, fotos,

wideos].
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5.1TITULO

Aplicacion de la informéatica como herramienta para solucion de diversos

problemas administrativos en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

5.2 OBJETIVO

Elaborar una aplicacion mediante una base de datos que permita la optimizacion
en el uso de las aulas informaticas, para los estudiantes de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios y de esta manera mejorar el rendimiento del uso de

las aulas.

5.3 JUSTIFICACION

Al finalizar la presente investigacion por parte de los estudiantes investigadores
del programa de tecnologia en informatica VI de la Corporacion Universitaria
Minuto de Dios, teniendo en cuenta las falencias en el manejo de las aulas de
computo, han planteado diferentes soluciones que permitan el mejoramiento de

uso administrativo y estudiantil de las ya mencionadas aulas.

Se han visto reflejado la necesidad de un software que permita administrar y dar el
uso adecuado de los computadores por parte de los estudiantes y directivas, la
implementacion de dicho software permitiria que los estudiantes pudiesen ingresar

de forma rapida y ordenada.
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Se ha logrado establecer que la implementacion de este software permite mejorar
el sistema de administracidon de las aulas. Beneficiando de esta manera a
estudiantes y a la universidad ya que se lograria incentivar a los demas
estudiantes a realizar diferentes tipos de software y de este modo conseguiriamos
gue los mismos sean mucho mas competitivos a la hora de ejercer ya que tendrian

amplias bases de conocimiento.

5.4 METODOLOGIA

La propuesta consiste en el planteamiento de una solucion viable para optimizar el
control y uso de las diferentes aulas de informatica de las cuales se ve dotada la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios, ya que se han encontrado por parte de
los estudiantes investigadores una sin numero de falencias en el manejo que se
da por parte de los estudiantes a las ya mencionadas aulas, se evidencia que
algunos de estos no lo utilizan adecuadamente, lo que cual genera que los

equipos no rindan optimamente.

A demas de ser una investigacion de orden informatica, la linea de investigacion
también es entendida como IAP (investigacion accion participativa), entendida
como la accion y no solo el simple actuar de los investigadores, eventualmente
la accion que conduce al cambio social estructural de un universo impactado como
lo es la CUMD.

Con base en la investigacion elaborada por los entes investigadores vislumbraron
gue para llegar a fomentar la investigacion accion participativa no es necesario
concluir el proceso de aprendizaje que se realiza con el universo, ya que el hecho
de encuestar y analizar, determina que es una accion que incide en el contexto de

la comunidad.
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Durante la investigacién realizada los entes investigadores emplearon los
diferentes métodos aprendidos en la carrera de Tecnologia en Informatica,
durante el transcurso de ensefianza que la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios brindo, como resultado de dicho aprendizaje se obtiene a manera de
resultado la presente propuesta que hace parte de todos los recursos de

formacion.

Los autores de la presente propuesta son Ricardo Buitrago y Anyel Schiemann
estudiantes de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, sexto semestre de
Tecnologia en Informatica.

En la investigacion ejecutada por los estudiantes investigadores se lograron
establecer que en la Corporacion Universitaria Minuto de Dios se encuentran
diferentes tipos de necesidades sentidas por estudiantes y administrativos, lo cual
genera un espacio en donde los estudiantes a punto de graduarse encuentran
diversas soluciones en el mejoramiento de diferentes falencias, que pueden hacer

parte de cualquier otra entidad.

5.5 PLANEACION DE BASE DE DATOS

Basandose en los resultados obtenidos durante el proceso de recoleccion de
informacion los entes investigadores vislumbraron la posibilidad de implementar el
uso de un software de caracter administrativo que fuese la base del control de
aulas de la CUMD, para lo cual se puso en marcha la aplicacion de diferentes
tipos de analisis que dieron como resultado la idea de mejorar el uso de las aulas
de informatica de manera &gil y sencilla por medio de la identificacién estudiantil y
una contrasefia personal la cual le permitiria acceder al sistema QUAOAR en

donde tendria a su mano los diferentes programas del computador.
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De manera &gil al interactuar, el usuario inicialmente se registra (loquearia) para
gue de esta forma logre llegar a acceder a la bandeja de programas, que se
encuentran una vez validado el usuario, aparecera la bandeja, que les permite

visualizar todos los programas que hacen parte esencial de su aprendizaje.

5.6 ENTORNO DEL DISENO

La base de datos del sistema de control QUAOAR debe tener como caracteristicas
esencial para su funcionamiento la capacidad de almacenamiento de cada uno de
los estudiantes donde se tendrad un registro de datos personales, y de esta
manera el programa logre validar la informacion con las zonas de (registro) logueo
de las cuales se compone este sistema y de tal modo resolver inconvenientes en
la utilizacion de los equipos de computo, como recurso para lograr la activacion de

usuario seria por medio de su carné de identificacion que es unico e intransferible.

5.7 DISENO DE COMUNICACION

El desarrollo de la interfaz grafica de manera amigable, se emplea de manera
sencilla para que el usuario no tenga mayor problema en la utilizacion del

software.
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5.8 DISENO COMPUTACIONAL

El sistema de control QUAOAR brinda la posibilidad de manera amigable en su
interfaz grafica, al administrador la posibilidad de agregar, modificar y eliminar,
datos insertados en la base de datos, al usuario dependiente Unicamente veria la
plantila de navegacion en donde hallaria las herramientas respectivas para la

utilizacion del equipo como lo son el explorer y demés aplicaciones.

5.9 DESARROLLO DE BASE DE DATOS Y APLICACION

Conforme a la idea de un sistema de control debe ser claro, conciso y seguro, se
debe tener en cuenta que ha de ser un sistema con una base de datos que aporte
al administrador la seguridad de que los datos alli almacenados sean de manera
exclusiva accesibles por el, creando asi un ambiente de confianza entre el usuario
y el software, de forma sencilla la visualizacion de el programa genera un método
eficaz en donde el usuario final tenga acceso a las respectivas herramientas de su

interés.
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Captura N°1 esquema de la base de datos Access

e

-
-x _E} Bing 2 ov
— 1

e Favoritos j’:g\ | @ Intemet Explorer no puede... | @ Internet Explorer no puede... | @ Internet Explorer no puede... | @ localhost >> locathost .. ‘ ‘

<= Uniform Server

Server: g » Database: (g » Table. (i usuarios
phpissAdmin £S5 Structure | | [EBrowse | | 22 SQL || ;- Search | | & insert || M Export | | $2 Operations || [ Empty || 3 Drop |
= Showing rows 0 - 5 (6 total, Query took 0.0004 sec)
Database:

SQL query:
dbminuto (5) SeLecT 3

FROM ‘usuarios®

dbminuto umIT o, 30
= pEgenAYitacars [Edit] [Explain SQL] [Create PHP Code] [Refresh]
imagenes

tusuarios

=

B usuarios Show - | [30 row(s) starting from record # [0 N

B0 Usisrioeiroegenes in [horizontal [~] mode and repeat headers after [100 cells
Sort by key: [None ~] [Go]

+ T+  usuario contrasena tipo. fecha nombres apellidos correo
[] & X daniel d51e3ebd81fi7594adffScea2eBaa70f Gerente 2010-01-03 DANIEL
ENRIQUE
CASTILLO
RIVAS
(] # X 1024473226 i 2010-08-16 ricardo  buitrago  c@hotmail.com
gutierrez
22X o4 1 i 2010-08-17 gjsdgfi  ghsjg sgdj
[£] 2 X 1121823697 1d5770 i 2010-08-21 an yel schiemann a s1386@hotmail.col -
< il I 0
@ Internet | Modo protegido: desactivado A v ®|105% ~

Captura N° 2 enlace de la base de datos Access y sistema Quaor

Archivo  Editar Buscar Ver Formato Lenguaje Configurar Macro Ejecutar TextFX Plugins Ventanas ? X
JIE W sl & M| D Mg x| BEISNEE| S E BB &
5 useroho | B paginstorine sho | [ admin sho | =] gusuario phe |

1 k2 =

2 [ mysqi_connect (‘iocal reot ', 'roet ')

3 $ua=§_COOKIE('uau

P $T1=3_POST("T1"];

s $T2=avrtouppex (§_POST("

6 #T3m5_POST ("T3"17

7 $Ta=3_POST(

s #T6=4_DOST(

s $TG=3_POST(

10 $T7=8_DOST(

11 #T8=3_POST(

12 $T9=3_POST(

13 #T10=4_POST(

14

18 ”

16 &

17 $hoy=getdate ()

18 $2q1 = « ¥R

15 sresultemysql_db_quesy (" dbn Lemai)

z0 1€ ($row=myaql_ateh_array(sresulc))

21 B «

22 $aql = "UBDATE usuarios Usuario='$T1', nombras='§TH', contrasana='" . mAS($T2) . "', vipo='$T4', fecha='"

23 myaql_db_query (i L#sql);

24

28 #hoy=gatdate () ;

26 $sql = "INSERT INTO 05040310 s $hoy(“man”]

27 myaql_db_query ("dbminute, $aql) ;

28

29 header ("Location:usuarios?.php?ercor=l®);

30 L3

51 )

3z alsa

a3 B ¢

as

3s

36 $TLT, Y . mdS($T2) '$TAT, '™ . shoy("year shoy("mon"] . "=" . $hoy(“"mday _
« | ] »
PHP Hypertext Preprocessor file nbchar:1594  Ln:l Col:1 Sel:0 Dos\Windows ANSI NS
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Captura N° 3 base de datos por campos

i Favoritos | @ localhost > > localhost > > dbminuto | phpMyAd...

<= Uniform Server

Server. » Database

phpsSyAdmin | 5 Structure | | 22 sQL || @iExport|| 7 search | | @ Query || 52 Operations || 5% Drop |
ot a0 Table Action Res""' Type Collation Size Overhead
Database: ] bitacora M M % c§ M X 22 MyISAM latin1_swedish_ci 28 KB -
("] imagenes M M 3 §F W X 4 MylSAM latin1_swedish_ci 8158 KB 460,484 Bytes
[ | tsuarios @ # f M X 2 MyISAM latin1_swedish_ci 20KB -
(] usuarios M 3 c§f M X 6 MyISAM latin1_swedish_ci 3.0 KB 188 Bytes
|| usuarios_imagenes B 3 §F M X 5 MyISAM latin1_swedish_ci 3139KB 160,440 Bytes
5 table(s) Sum 39 - latin1_swedish_ci 1.1 MB 606.6 KB
1T Check All / Uncheck All / Check tables having
overhead [With selecl=]

% Printview  [JfiData Dictionary

) Create new table on database dbminuto:
Name.

[
Number of fields [ Ge |

@ Internet | Modo protegido: desactivado ‘a >~ ®105% ~

5.10 IMPACTO DEL SOFTWARE

5.10.1 Social: en el campo social se ve como el universo a impactar, las
comunidades académicas que componen la Corporacién Universitaria Minuto de
Dios, puesto que esto se vera reflejado en el manejo adecuado de las respectivas

aulas informaticas.

5.10.2 Cultural: debido a que el universo a impactar es de orden multicultural se
espera que el software llegue con aceptacion a los diferentes estudiantes de las

diversas carreras y promuevan el desarrollo de nuevas aplicaciones vy
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mejoramiento de los software ya existentes.

5.10.3 Académico: este tipo de investigaciones muestra como ha sido el proceso
de aprendizaje por parte de los entes investigadores y ademas el gran nivel de
educacion que brinda la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, no solo a nivel
regional si no a nivel nacional, e impacta la investigacion informatica en el sentido

de la innovacion en la utilizacion de los recursos académicos de la misma.

5.11 RESTRICCIONES

5.11.1 Técnicas: como limitacion al manejo de la base de datos solo se veria
involucrado el administrador de la sala quien seria el encargado del registro
correspondiente de la informacion de los estudiantes y restricciones

correspondientes por mandato académico o administrativo,

5.11.2 Econdmicas: durante la realizacion del presente proyecto de caracter
investigativo informatico, se presentaron una serie de gastos los cuales son
fundamentales para cumplir el objetivo trazado, puesto que como es de
conocimiento toda labor investigativa requiere de una inversion y esta no fue la

excepcion, aunque haya sido minima.

5.11.3 Administrativas: el objetivo del trabajo es brindar a la comunidad
académicas de la CUMD, un software que les facilite el uso y conservacion de las
respectivas herramientas de estudio de la que se ve dotada la institucion educativa

en mencion.
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5.12 MAPA DE NAVEGACION

El presente documento hace parte de la iniciativa en la cual se hace referencia al

inicio e idea principal del sistema de control QUAOAR, y su funcionalidad.

5.12.1 Bosquejo proyecto QUAOAR.

ODBC MY SQL Trancision a Php

Identificacion
Hombre 1 1 Identificacion
Apellidos 1 ] Nombre

| 1 Apellidos
Carrera

L 1 Carrera
Semestre I 1 e
Estado 1 1 Estado
Bitacora L | | Bitacora

I 1 Contrasefia
Contrasefia
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Zona de login

PHP

eventos  J Sanr | helpme §

ODBC

- W

My Sql
Seleccion de programas
w Explorer C++
PHP Mi PC
P
Oracl
E racle

5.12.2 Borrador més elaborado del disefio del aplicativo.

Pantalla inicial presentacion.
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Pantalla de bienvenida.

Bienvenidne al ictema

il 5

Registrarse Ingresar

Pantalla de administrativo validacion.

Sistema de control QUAOAR
Fase Administrativa

Codigo: |
Contraseria: N

Continuar
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Pantalla registro uso administrativo

ARCHIVO REPORTE

Contrasefia:
Identificacion:

Nombres:

Apellidos:

Carrera:

Semestre:

Jornada:
Teléfono:
Estado:

Agregar Modificar Eliminar ( Salir

Pantalla validacion usuario estudiantil

Bienvenido al sistema de control QUAOAR

Digite por favor sus datos correspondientes

Identificacién: I
Contrasefia: |

]

( Continuar
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Pantalla de bandeja de programas

Programas

Seleccione el programa a
ejecutar.

Pantalla de advertencia en caso de datos erréneos

. iii ATENCION 1!
SU CONTRASENA O CODIGO DE IDENTIFICACION SON
INCORRECTOS VERIFIQUE SU INFORMACION.

Aceptar )
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5.12.3 PANTALLAS DEFINITIVAS

Pantalla N° 1 Ventana inicio

W Favoritos S8 |~ | €8 localhost > > localhost | ph... | @ USUARIOS. x

Nombre Usuario

ContraseAxa

Enviar

Listo & Internet | Modo protegido: desactivado a v ®100% ~

Pantalla N° 2 Pantalla de bienvenida

i Favoritos | @ — —— Minuto de Dios _-

UNIMINU TS

PROYECTO QOAO
’
Listo @ Internet | Modo protegido: desactivado %~ |10% -
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Pantalla N° 3 Pantalla de acciones

= Minuto de Dios _——""——

Diversicaria DAls

Sesion Activa

Recuerda por favor diligendar todos los
a esto s de

de manera comects
| impartan,

faal
ada or

NUEVO | EDITAR

Listo € Internet | Modo protegido: desactivado ‘A v ®10% ~

Pantalla N° 4 Pantalla de inscripcién

——_—— Minuto de Dios

Cedula
Contraz=is

Confirmar

Tipe Ususric  Estudiante
Nombras

m

Apellidos

Tecnologia en Informatica  ~

Activo  ~

Guardar
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Pantalla N° 5 Pantalla de busqueda y edicion

Editar Usuario

Buscar Por Usuario

daniel
1024473226

123456789

1121523697

17338425

1w

Pantalla N° 6 Pantalla de bitacora

U
o

Listo @ Internet | Modo protegido: desactiv: a > ®I5%
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Pantalla N° 7 Pantalla de conexién base de datos

i x ﬁsaﬁanlc

i Favoritos { 5 localhost > > localhost >> dbminuto | phpMyAd...

<= Uniform Server
Server: @3 » Database: (@
phpsSuAdmin 5 || . saL || @uexport|| 0 search || @ Query || 820 ions | | 0| Drop
o a0 Table Action R‘*&;’"" Type Collation Size Overhead
Database: [] bitacora m e & c§ W X 22 MyISAM latin1_swedish_ci 28KB -
L ahminiro 05y el 7 " e
el &3] [] imagenes M @ 3 5§ M X 4 MyISAM latin1_swedish_ci 8158 KB 460,484 Bytes
(] tusuarios o m X 2 MyISAM latin1_swedish_ci 20KB -
dbminuto 3
M CEGoATovidaora ('] usuarios m M 3§ M X 6 MyISAM latin1_swedish_ci 3.0KB 188 Bytes
B imagenes [ | usuarios_imagenes M % 0§ M X 5 MyISAM latin1_swedish_ci 3139 KB  160.440 Bytes
¢
= i 5 table(s) Sum 39 latin1_swedish_ci 1.1 mMB 606.6 KB
M usuarios_imagenes Check All / Uncheck All / Check tables having
overhead [With selecl=]
L Print view i Data Dictionary
] Create new table on database dbminuto:
Name:
Number of fields. [ o]
& Internet | Modo protegido: desactivado ‘a4 v ®105% <~

Pantalla N° 8 Pantalla de programas

| Publishec
| ErantPage

CGoogle

UNIVERSIDAD MINOTO DE DIOR
LAVICENCIO
2010

@ Internet | Modo protegido: desactivado fa v |0O% ~
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5.13 FUNDAMENTACION

La base de datos y aplicacion de sistema de control “Quaoar”, esta basada en los
fundamentos filoséficos, antropolégicos, epistemolégicos y axioldgicos.
Considerados como esenciales para el desarrollo de la investigacion.

5.13.1 Fundamentos filos6ficos. Teniendo en cuenta que la filosofia es la ciencia
gue estudia el pensamiento humano en la busqueda de la verdad asumiendo
como principal objetivo el ser humano y su vision holistica, los estudiantes
investigadores retoman estas directrices que son comunes en la Corporacion

Universitaria Minuto de Dios.

El conocimiento y la busqueda de la verdad a través de la evolucion del
pensamiento humano y la razon, como base solidificada en el método de
ensefanza ejemplarizado y fundamentado desde los inicios en la educacion de la

Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

5.13.2 Fundamentos antropoldgicos. El estudio del ser integral fisico, alma,

razon que sea un individuo que genere colectividad.

El ser humano, como persona integral dotado de razon, espiritu y cuerpo,
representa una sensacion holistica, entendido desde su individualidad la cual se

complementa para formar un colectivo social.

En busqueda del saber y el conocimiento se desarrolla la presente investigacion
como sujetos integros capaces de solventar diversidad de problemas y dificultades
de manera conjunta para el desarrollo, cabe destacar la colaboracion de
estudiantes y directivas que fueron el trampolin de asenso para que de esta

manera fuese posible llevar a cabo la realizacion de una solucion de manera
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colectiva para una comunidad que se encuentra en constante evolucion.

5.13.3 Fundamento epistemoldgico. Teniendo en cuenta que la epistemologia
es la teoria del conocimiento cientifico por lo cual esta propuesta se realizo con
base en la aplicacién de elementos tecnoldgicos como lo son esencialmente el
manejo de la bases de datos, y la contextualizacion de diferentes conceptos
relacionados con el mundo de la informatica para que de esta manera se vea la
implementacion de un sistema de control de de aulas informaticas, con el fin de

obtener un mejor manejo de las mismas.

5.13.4 Fundamentos axiologicos. Durante el desarrollo de la carrera los
investigadores retomaron como factor importante la formacion de los valores que
la universidad ha inculcado durante el proceso de aprendizaje, el respeto al ser
humano familiar, laboral, religioso, de la mano de la responsabilidad y el deber

personal y profesional.

De igual manera se encuentra una gran diversidad de principios como en los que
se fundamentaba el Padre Rafael Garcia Herreros tales como: la equidad,
compromiso, ética, respeto, calidad y el mas aplicado por el mismo servicio a la
comunidad, en la conservacion de dichos valores primordiales para la vida

profesional y familiar con caracter social
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5.14 REQUERIMIENTOS TECNICOS

Los entes investigadores recomiendan como requerimientos basicos una maquina

con las siguientes caracteristicas y especificaciones:
Windows XP Professional

Procesador de 1.9 Ghz

Disco duro minimo de 80 GB

Memoria Ram minima de 512 MB

Tarjeta de video minima de 32 Bits

Tarjeta de red 10/100
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6. CONCLUSIONES

Durante el proceso de estudio con base en la necesidad de implementacion de un
programa que permita mantener y llevar el control de acceso en las aulas de
informética de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, sean visto reflejada la
necesidad de los usuarios, debido a multiples motivos en los cuales se logro
establecer la falta de mantenimiento de algunos de los equipos y de igual manera
la falencia de programas que permitan el uso adecuado de los ya mencionados
con anterioridad, por medio de este documento elaborado con meses de
anticipacion se pretende proponer a los entes encargados del manejo de las aulas
de informatica la implementacion y disefio de dicho programa que permita de una

manera eficaz y facil el uso de los equipos por medio del codigo del usuario.

Dicha aplicacion se cree viable su disefio con el lenguaje de programacion PHP ya
gue permite realizar ventanas en un entorno agradable, con una base de datos
enlazada a este, que en este caso seria recomendable el uso de My SQL ,debido
a su facil manejo y compatibilidad con PHP se pretende tener un computador que
haga el papel de servidor donde se encontrarian los datos del estudiante, carrera,
semestre, nombre Yy su codigo de identificacion que en el momento de loguearse
este le otorgue permisos. se recomienda que la elaboracion de dicha aplicacion
fuese sobre la plataforma de Windows xp, ya que con dicho sistema operativo ha
ofrecido mayor estabilidad y poco consumo de los recursos de la maquina
favoreciendo asi el buen funcionamiento de la misma en el momento de su

ejecucion.

Los investigadores han concluido que la implementacion de este software
permitiria mejorar el sistema de administracion de las aulas de computo, se busca

mas alla de un titulo universitario contribuir al mejoramiento de la administracién
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de las salas informéticas de la Corporacion universitaria minuto de Dios y de esa
manera dejar un aporte para las futuras generaciones de estudiantes que puedan
mejorar este programa para toda la comunidad a la cual pertenecemos y cada vez

gueremos ver reconocida por la comunidad académica nacional e internacional.
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7. RECOMENDACIONES

Se recomienda que la elaboracion del aplicativo sea en el lenguaje de
programacion PHP, el disefio de la base de datos sea elaborado desde el mismo
aplicativo en llave con el motor de base de datos My sqgl dado que es el

mecanismo mas sencillo para conexién y enlace de los mismos.
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ANEXOS
Anexo A: Formato de encuesta
CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
SEDE VILLAVICENCIO
FACULTAD DE INGENIERIA
PROGRAMA TECNOLOGIA EN INFORMATICA
PROYECTO DE GRADO
MECANISMOS DE RECOLECCION DE INFORMACION ENCUESTA

Nota: El campo de investigacion y aplicacion de la encuesta se realiza tomando

como muestra los estudiantes de la universidad Minuto de Dios

Sexo M F Programa:

1) ¢ Considera que el uso de las aulas informaticas es el adecuado?

Si No

2) ¢ Tiene usted idea acerca de que es un software administrativo?

Si No

3) ¢ Ve viable la implementacion de un software para el control de las aulas

informaticas?

Si No
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4) ¢Considera usted que estudiantes de otras facultades tengan acceso a los

programas especificos de conocimiento propio de su profesién?

Si___ No

5) ¢ Considera que los estudiantes deben tener acceso a los equipos de computo
por medio de su codigo de identificacion?

Si___ No

6) ¢ Considera que se deberia permitir el acceso y su debido registro de personas

ajenas a la universidad?
Si No
7) ¢ Cree usted que el uso de dicha aplicacion optimizaria las aulas informaticas?

Si No

8) ¢considera usted que deberia existir un espacio donde los estudiantes de la

universidad tengan acceso a las aulas de computo con fines de uso libre?
Si No

9) ¢, Considera que el manejo de las aulas de informatica por parte de las directivas

es:

Buena Regular Mala_
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10) ¢ Cree usted que los computadores de las aulas informaticas se encuentran en

buen estado?

Si___ No

Anexo B: Formato de entrevista
ENTREVISTA

El dia __ de del 2009 se realiza la siguiente entrevista a determinado
docente de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

Nombre: , Cargo:

Tiempo en la institucion:

1) ¢Cree usted que el uso de los equipos por parte de los estudiantes es el

adecuado?

2) ¢Cree que la administracion de los equipos de cémputo por parte de los

administrativos de la institucién es el adecuado?
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3) ¢Usted qué opina acerca del uso de ciertos programas, para mantener el uso
adecuado de los equipos de computo de la corporacion Universitaria Minuto de
Dios?

4) ¢cree gque dichos programas se deberian implementar y mejorarian el uso por

parte de los estudiantes y la parte administrativa a dichos equipos?

5) En pocas palabras nos daria una explicacion de como seria el uso indicado de
los equipos de computo, si usted se encontrara tanto en el lado administrativo

como en el de estudiante.

6) ¢ Cree que los equipos de las salas se encuentran tanto en hardware como en
software, capaces de soportar el uso de una aplicacion como la mencionada

anteriormente?
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7) ¢Se ve afectado por esto para el éptimo desempefio de sus labores como
docente?

8) ¢Cree que esto influye en el rendimiento académico de cada uno de los

estudiantes que usan estas maquinas?

Agradecemos su atencion y respectiva colaboracion con el desarrollo de este

proyecto investigativo.

Entrevista realizada por los estudiantes del programa de Tecnologia en
Informatica VI, Ricardo Buitrago y Anyel Schiemann, bajo la orientacion de la
Docente Hilda Maria Romero Hernandez, licenciada en informatica de la

Corporacion Universitaria Minuto de Dios.
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Anexo C: Ficha de observaciéon desarrollada

CONTROL DE SALAS INFORMATICAS

Aspecto a Equip LC Tama CR Tam Referen Aire
observar 0s D fio T afo cia Acond. Estado
Sala N° 1 16 Sl 15" NO 0 IBM Sl B
COMPA
4 Sl i7" NO 0 Q Sl B
N COMPA
Sala N° 2 16 (@] 0 Sl 15" Q Sl R
Sala N° 3
Portétiles 15 Sl 15" NO 0 HP NO E

E= Excelente

B= Bueno

R= Regular

M= Malo
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