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Tabla 1 Formato RAE

AUTORAS: Maria Andrea Pérez Suarez, Laura Alejandra Martinez Franco

DIRECTOR DEL PROYECTO: Ada Marcela Gonzalez Riveros

TITULO DEL PROYECTO: Disefio de ambientes de aprendizaje para el juego: un
pretexto para la reflexion docente.

PALABRAS CLAVES: Reflexion, Ambientes de aprendizaje, Juego, Narrativas,
Investigacion autobiografica.

RESUMEN DEL PROYECTO: Esta investigacion tiene como pretexto los ambientes de
aprendizaje y el juego, como insumo para la construccién de reflexiones de parte de dos
docentes en formacion, quienes a su vez son las autoras. Para ello, se usa el enfoque
cualitativo y el método autobiografico por medio de la construccion de una narrativa que
evidenciara los pensamientos, reflexiones y aprendizajes construidos en el marco de los
disefios de aprendizaje en el aula. Las categorias de investigacion del proyecto son
ambientes de aprendizaje, juego y reflexién. Como resultado de este trabajo se logra
comprender que la reflexion en el aula es un acto inherente a la profesion del docente, pues
cualifica sus aprendizajes disciplinares, personales y en si la actitud investigativa en el aula.
Asi mismo, que los ambientes de aprendizaje se convierten en una alternativa a las rutinas

de clase mondtonas y permite la interaccion entre docentes, estudiantes, espacios y recursos.

OBJETIVO GENERAL: Fortalecer la reflexion que emerge del disefio de ambientes de

aprendizaje para el juego a partir de la construccion de una narrativa autobiografica.

PROBLEMATICA: Desde los datos recolectados en el contexto las autoras de la
investigacion perciben en ellas inconformidades por las realidades que se dan en las
mecanicas de trabajo, las rutinas, los espacios y en si sobre su accionar pasivo frente a las
situaciones que representan en la institucion escolar y el grado Jardin. Es por ello, que se
dan a la tarea de observar, registrar los datos que conducen a la sensacién de insatisfaccion.

Dentro de ello, se encuentra que los espacios del plantel son reducidos versus las




necesidades que demanda el trabajo ladico con infancia, la disposicion del espacio es
estatica y la movilidad es controlada por las docentes afectado asi la libertad que presentan
los nifios para construir sus aprendizajes, sumado a lo anterior, los escenarios externos son
poco utilizados debido a las actividades desarrolladas por jovenes consumidores y adultos
con mascotas. Por su parte, la metodologia y el manejo del espacio esta condicionado por
los lineamientos de un modelo tradicional basado en esquemas de calificaciones,
actividades medibles, predecibles y controlables; dejando asi por fuera la novedad que
puede presentarse al modificar escenarios, propuestas pedagogicas y roles dentro del aula.

Asi mismo, los comportamientos, interacciones y las motivaciones que surgen entre
docentes y estudiantes se afectan al mecanizarse en las clases tradicionales basadas en
libros, cuadernos, guias y examenes. En conclusién, el sistema de control y regulacion que
se aprecia al interior del plantel hace que los ambientes destinados para el aprendizaje se
conciban como espacios estaticos que cohiben las interacciones propias de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, de tal manera que este modelo produce frustracion en las docentes al
ver que los nifios deben cumplir conductas dirigidas por objetivos y no a la exploracion, el
juego y el movimiento de las infancias. En concordancia con lo descrito, las docentes
acuerdan hacer un seguimiento reflexivo de las acciones, espacios y elementos que pueden
llegar a transformarlas y transformar las situaciones vividas con los nifios en el aula de

clase.

REFERENTES CONCEPTUALES:

Dentro de los referentes conceptuales y tedricos frente al proyecto de investigacion, se
encuentra el ambiente de aprendizaje y juego tomado desde disefio de ambientes para el
juego, practica y reflexion en la educacion inicial (2015).

En primera instancia ellas toman el ambiente de aprendizaje como objetivo principal
incentivar a los estudiantes a aprender de una manera mas motivacional, debido a que los
infantes al aprender por medio de la motivacion y el juego, logran resignificar sus
aprendizajes, partiendo de una serie de actividades en las cuales obtendran un nivel de
participacion mas activo; no obstante, los ambientes de aprendizaje no solo implican
decorar un aula de clase, esto significa mucho méas que eso, como se pronuncia, €s

ambientar un espacio el cual le permite al nifio obtener un aprendizaje significativo por
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medio de la experiencia, la vivencia, las interacciones y relaciones que les brinda
el espacio. Como lo menciona Garcia y Chato (2014) (p.5) “se dice que un ambiente de
aprendizaje se constituye por todos los elementos fisico-sensoriales, como la luz, el color, el
sonido, el espacio, el mobiliario, etc. Que caracterizan el lugar donde un estudiante ha de

realizar su aprendizaje.”

En contexto con lo dicho anteriormente, se toma como segundo referente tedrico otro
aspecto que influye en la creacion de ambientes de aprendizaje como es el observar el
espacio. Desde El documento juego y espacio, segun Zabalza (1987), un espacio es un lugar
el cual se puede transformar o adecuar para asi satisfacer las necesidades que presentan los
estudiantes y maestros; en ese espacio ya transformado genera un gran interés y satisfaccion
por aprender, conllevando a los participantes a fortalecer la imaginacion y creatividad; de
esta manera lo que ocurra en este espacio, ambiente de aprendizaje, permite al docente a
obtener una auto-reflexion y asi mismo a implementar estrategias diferentes y fuera de lo
tradicional. “considerar espacio como una categoria que excede los aspectos materiales y
fisicos, y empezar a pensarlo como determinante de estilos y posibilidades de acciones,
relaciones, aprendizajes [...]".

Por otro lado, se retoma Juego. El juego hace parte de la infancia y desarrollo de un nifio, el
jugar propicia aprendizajes inesperados, estimula su creatividad y su libre expresion. Como
menciona Cuellar Pérez (1992) “El mayor grado de desarrollo del nifio de esta edad, por ser
la manifestacion libre y espontanea; la manifestacion del interior exigida por el interior
mismo que origina el gozo, la libertad, la satisfaccion, la paz consigo mismo y los demas, la
paz con el mundo” disefio de ambientes para el juego, practica y reflexion en la educacion
inicial

Para finalizar se resalta la importancia de la reflexion docente gracias a que, permite al
docente reflexionar sobre su practica y su papel como docente, debido a que al obtener un
espacio para disefiar un ambiente, lo lleva a cuestionar las razones del por quée quiere
disefiar dicho ambiente, si es para llenar un espacio de elementos el cual solo el nifio
visualizara al estar en él o si es un lugar el cual le permite al nifio vivir experiencias

significativas que lo lleve al aprendizaje libre y no un espacio en el cual solo el docente
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tiene la palabra, como también crea interacciones e intenciones en los participantes siendo
una reflexion significativa. Para Martin y Duran (2015) afirman que “la reflexion es
inherente a la practica docente y esta presente en procesos como el de la planificacion, el

correspondiente desarrollo de las experiencias y en el de la evaluacion o valoracion de su

quehacer cotidiano”.

METODOLOGIA: EI presente proyecto investigativo permite dar a conocer los pasos a
seguir para dar respuesta a la pregunta problema, teniendo como objeto la investigacién
cualitativa, ya que por medio de ello permite dar a conocer las narrativas como herramientas
para pensar, construir, redisefiar y reflexionar sobre las experiencias alcanzadas de sus
préacticas dentro de la investigacion. Sumado a lo anterior, la investigacién cuenta con el
enfoque critico social y un método autobiogréafico, a partir de alli da a conocer lo valioso
que es la auto- reflexion partiendo de herramientas facilitadoras como lo son la escritura de
las narrativas, beneficiando de esta manera las practicas docente. Adicionalmente para
llevar a cabo, dar soporte y validez para el proyecto de investigacion, se utilizaron
instrumentos como las narrativas, grabaciones, fotos, la cual permite obtener informacion a
partir del contacto con los sujetos de estudio (docentes).

Para finalizar el proyecto de investigacion cuenta con la poblacion y muestra; hace énfasis a
dos docentes en formacion que hacen una investigacion autobiogréfica, adicionalmente se
recolectan datos de los estudiantes de grado kinder del Jardin Infantil Gimnasio Integral el

Bosque que oscilan en edades de 3 a 4 afios.

RECOMENDACIONES Y PROSPECTIVA: A partir de esta experiencia investigativa se
recomienda, que este tipo de investigaciones se utilicen frecuentemente en el campo
educativo y en la Licenciatura en Pedagogia Infantil, debido a ello permite leer
posibilidades para reconstruir los ambientes de aprendizaje, con el fin, de incentivar la
escritura en la universidad y asi mismo en las docentes en formacion o que ya ejercen su

labor; igualmente, que empiecen a construir narrativas como medio de sistematizacion de




las préacticas y de esta manera, fortalecer la linea de investigacion desde estos escenarios.
Por otro lado, se recomienda profundizar en otras investigaciones la importancia que tiene
las narrativas y los ambientes de aprendizaje y juego como herramientas generadoras de

aprendizajes y reflexiones en la labor docente.

CONCLUSIONES:
Aplicar el método biogréfico narrativo en diferentes escenarios de aprendizaje logra
transformar la mentalidad de las docentes en formacion y, por ende, se cualifican las

practicas pedagogicas en diferentes contextos educativos.

El disefio de ambientes de aprendizaje y juego fortalece la capacidad para expresar el
pensamiento, la construccion de relaciones, los aprendizajes y las emociones. Por lo cual, es
importante convocar a las docentes para que hagan uso de esta estrategia como un

dinamizador de los sucesos que transcurren en los contextos educativos.

La construccién de narrativas biogréficas impulsa en las docentes la capacidad reflexiva, la
flexibilidad mental y la actitud de mejora constante frente a su quehacer en el aula. Asi
mismo, facilita el ejercicio de la escritura y la lectura como parte de la constitucion del ser

maestro.

Es importante que las docentes en formacion y las que ya ejercen su labor, se apropien de
estas metodologias de ensefianza llamativas, para que, de esta manera, cada uno empiece a
tener esa mirada profunda del quehacer docente y asi mismo pueda transformar o reconstruir
nuevos escenarios con intencionalidades pedagdgicas; conllevandolos a salir de su circulo o
zona de confort que no les permite ver mas alld de un modelo estructurado y regido por

normas.
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INTRODUCCION

Este proyecto se realiza con el fin de dar valor a la reflexion del docente frente al disefio
de ambientes de aprendizaje basados en el juego, asi mismo, en él se busca fortalecer la
transformacion personal y profesional a través de la investigacion biografica narrativa.
Se considera, que estas son herramientas posibilitan nuevas formas de ver la ensefianza,
la motivacion, las practicas docentes y en si la comprension del rol del docente en los
escenarios que se comparten con infancias. El proyecto nutre la linea de investigacion
de la universidad de Educacion, transformacién social e innovacién y de la Facultad en

la linea Didéacticas especificas.

El presente texto se organiza en cinco capitulos, los cuales inician con la
contextualizacion del proyecto de investigacion, haciendo énfasis al lugar que se
pretende observar, investigar y asi mismo dar un analisis de lo que sucede dentro de la
institucién con referente a las dos docentes en formacion. En segundo lugar, se
encuentra la problematica donde se observan las dificultades que presentan las docentes
investigadoras y la cual las impulsa a buscar estrategias que conllevan a una solucion
frente a ello, surgiendo asi la pregunta de investigacion ¢Como fortalecer la reflexién

docente a partir del disefio de ambientes de aprendizaje basados en el juego?

Por consiguiente, este nos lleva al tercer capitulo, titulado marco referencial, el cual nos
abrié el camino y dio una luz para comprender y profundizar sobre los temas del
presente proyecto de investigacion, ambientes de aprendizaje, biogréafica narrativa,
juego y reflexion docente. Con base a lo anterior da paso a la construccion del marco
teorico con las 4 categorias sobre ambientes de aprendizaje, juego, espacio y reflexion
docente; las cuales permiten dar solucién frente a la pregunta mencionada

anteriormente.
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En el cuarto capitulo se hace énfasis en el como se va a desarrollar el proyecto
investigativo, por tal motivo se desarrolla los objetivos. Por otro lado, la investigacion
se desarrolla bajo la manera cualitativa, bajo un enfoque critico social, se desarrolla con
el método de investigacion sobre la biografica narrativa y las fases de investigacion del
enfoque praxeoldgico. Asi mismo, se evidencia los instrumentos de recoleccion de datos
y la poblacion de objeto de estudio, las cuales son, las dos docentes en formacion.

Siguiendo la linea, en el quinto capitulo se desarrollan y se describen los analisis, y las
conclusiones de lo que se evidenci6 en el desarrollo de la préactica; tomando como técnica el
disefio de una triangulacion, matriz de andlisis y categorias, que permitieran contrastar la teoria

con la préctica.

Para finalizar, se ubica las conclusiones frente al proyecto de investigacion en el sexto capitulo,
el cual pasa a ser general, enfocado a la infancia y a los futuros docentes en formacién y asi
mismo se desarrolla las recomendaciones que se requieren para continuar con este proyecto de

investigacion.
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1. CONTEXTUALIZACION (Ver)

La contextualizacion consiste en el hecho de experimentar, observar y examinar el
quehacer pedag6gico de un profesional en formacién en un sitio de préctica, siendo este
un lugar generador de conocimientos y acciones que tienen su propia reflexion en
relacion a la practica. por otro lado, el observar, se convierte en un dispositivo que
impulsa al docente investigador a reconocer su propia practica y problematizar las
acciones que transcurren en ella. Como menciona Juliao en el siguiente apartado
(2011) La fase del VER del enfoque praxeoldgico es correspondiente con estas acciones

al ser:

“[...] una etapa esencialmente cognitiva donde el investigador-praxedlogo
recoge, analiza y sintetiza la mayor informacién posible sobre la préctica,
tratando de comprender su problemaética y de sensibilizarse frente a ella [...]
la observacion condiciona el conjunto del proceso: retomando los datos, se
trata de establecer una problemética que, por una parte, supone que la
practica, tal como es ejercida, puede mejorarse, y, por otra parte, exige una
comprension (una segunda mirada) que no aparece espontaneamente y que

implica un segundo momento”( p. 35)

Para el caso de la presente investigacion, las docentes investigadoras se acogen con
referente al enfoque praxeoldgico e inician un camino de auto- observacion de sus
propias practicas, es decir, mediante un ejercicio de registro escritural, grafico y de
audio recolectan datos e interpretan las diversas situaciones, buscando establecer
posibles debilidades, fortalezas y oportunidades que se presentan en el desarrollo de la
misma. El pretexto que sitla la observacion y reflexion es el disefio de los ambientes de

aprendizaje basados en el juego propuesto por las docentes en el aula de clase.
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Por otra parte, esta investigacion toma aportes de las tres etapas del momento
PRAXEOLOGICO en su fase del VER, (auto- observacion, problematizacion y
planeacion de la investigacion/intervencion). En este sentido, las investigadoras
realizan un proceso introspeccion o “auto- observacion” de las actitudes, habilidades,
debilidades y fortalezas que poseen en el desarrollo de sus practicas docentes cotidianas.
Dicho proceso se desarrolla mediante la construccion de una narrativa y de didlogos
frente a la misma, pues se parte de la idea que para problematizar es necesario reconocer
aspectos inherentes a los habitos que se construyen en la interaccion que surge en las

aulas.

El proyecto se desarrolla en el marco de la investigacion formativa de la Licenciatura en
Pedagogia Infantil-LPIN de la Corporacion Minuto de Dios-UNIMINUTO. Esta cuenta
con sede en la ciudad de Bogota y su principal interés es contribuir con la formacion de
profesionales integrales de la educacion que atiendan a las diferentes realidades que
viven las infancias. Para la consecucion de dicho objetivo, la universidad utiliza un
modelo educativo praxeologico que fomenta el desarrollo del pensamiento critico,

reflexivo y propositivo, mediante la inmersion consciente en su propia practica.

En este sentido, la formacién de pedagogos infantiles reflexivos encierra en si misma un
compromiso social con el desarrollo de las infancias, motivo por el cual, el programa de
LPIN presenta dentro de su plan de estudios espacios académicos que propenden por la
comprension del ambiente como un tercer educador en el aula. En palabras de Zabalza
(1996) citado en el Proyecto Curricular de Programa-LPIN (PCP, 2015):

“[...]Jel docente como parte fundamental en el desarrollo debe proporcionar
a sus estudiantes una atencion individualizada de tal forma que le permita
tener un acercamiento y conocimiento de las particularidades de sus
estudiantes, capacidad de generar ambientes estimulantes, para que los
nifios tengan posibilidad de accién, descubrimiento y conocimiento a través
del acercamiento a diferentes materiales, generar rutinas estables que le
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permitan centrarse tanto en el orden como en el cumplimiento de sus
responsabilidades y generar diversas estrategias y actividades ludico-
pedagogicas encaminadas al fortalecimiento del desarrollo emocional,

social y fisico”. (p.18)

Desde esta perspectiva, la problematizacion y reflexion sobre el ambiente de
aprendizaje que esta institucionalizado en el jardin infantil escogido para el desarrollo
de la presente investigacion, se convierte en una actividad constante para las
investigadoras, pues esto fortalece la capacidad para cualificar de las préacticas

realizadas por las mismas.

1.1. Micro contexto

El jardin infantil atiende poblacién infantil (2-6 afios) proveniente de familias de estrato
2-3, es privado, modalidad mixta y una jornada completa en un horario de 6am a 6pm.
Se ubica en el barrio Tintal al sur de la ciudad de Bogota y estd en una zona residencial
en la cual priman conjuntos de apartamentos y casas. En el sector se encuentra una
oferta variada de comercio y espacios culturales asociados a parques y la biblioteca que

tiene el mismo nombre del barrio.

El horizonte institucional se orienta por los planteamientos del Proyecto Educativo-PEl,
el cual se sustenta en los siguientes postulados:

Vision: Ser una institucion que lidere procesos educativos basados en los valores, que
garanticen la transformacion de hombres y mujeres capaces de conseguir retos en el
futuro.

Mision: Ofrecer una educacién y formacién integral para los nifios y las nifias en la edad
de la primera infancia, caracterizarnos por la actitud de servicio y excelencia que se
apoya en los valores de respeto, la tolerancia, la solidaridad, la amistad, la justicia, la
equidad, la responsabilidad y el amor por los demaés. (Agenda escolar, 2017)
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La planta fisica se instaura en una casa dentro de un conjunto residencial, lo cual
implica que la construccion fue disefiada para uso familiar. La distribucion de los
espacios se realiza segun las necesidades de la institucion, en el primer piso se
encuentra los servicios de cocina, y bafio, en la mitad del primer piso se localiza una
escalera que comunica al segundo piso, en el segundo nivel esta un bafio en la mitad del
hall, 2 cuartos, el primero es para guardar los implementos deportivos y el segundo es
un salon de clases donde estan los nifios de grado parvulos; y en el tercero subiendo las
escaleras se encuentra un cuarto pequefio el cual es utilizado para dar clases para los
nifios de grado pre-kinder. Se observa que el manejo del espacio por los infantes y las
docentes en ocasiones se dificulta al ser estrechas las escaleras y que la capacidad de
algunos escenarios no es apta para el desarrollo de actividades que implican movimiento

y adecuacion de recursos cambiantes.

En la zona de salones se observa que estos presentan entre 12 a 17 nifios entre 2 a 6
afios, distribuidos por niveles (Parvulos, Pre-kinder, Kinder, y Transicién), cada uno
cuenta con una maestra titular. EI mobiliario de los salones estd compuesto por mesas
cuadradas con patas de metal sujetadas con tornillos, las sillas son acorde a la altura de
los nifios, estas son ocupadas por 3 0 4 nifios. A los costados de cada salén se encuentra
un mueble de 6 cajones (3x3) donde los nifios colocan sus loncheras y maletas y un
mueble destinado a materiales. Todo lo anterior no permite que los nifios se desplacen
de la manera adecuada, debido a que el espacio es pequefio con relacién a la cantidad de
objetos y estudiantes.

Frente al manejo del espacio al interior de las aulas, se evidencia que los elementos
mencionados no permiten un desplazamiento adecuado y que el movimiento es algo

controlado por las docentes a través de permisos para levantarse de la silla.

Al iniciar la jornada, los nifios permanecen sentados siguiendo las instrucciones de las
docentes al pie de la letra, para las actividades dindmicas se deben recoger las sillas y
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mesas para la movilizacion correcta de los nifios o se organizan los nifios en filadea 1 o
2 para salir al parque se encuentra al lado del plantel para poder realizar actividades que

implican motricidad gruesa.

La institucion se encuentra en un sector que goza de zonas verdes y estas son utilizadas
por la comunidad en actividades diversas, sin embargo, al observar con detenimiento se
logra detallar que los parques se usan sin cuidado alguno, pues hay excremento de
mascotas, personas consumen sustancias psicoactivas y otros grupos que invaden los
espacios destinados a la infancia. Este aspecto, influye en el uso que hace el jardin de
este espacio, pues al momento de querer realizar actividades dindmicas afuera de la
institucion como es el caso de educacion fisica, se debe salir en compafiia de todas las
personas que dispone el plantel para salvaguardar la seguridad de los nifios y los

tiempos para compartir estos escenarios son reducidos.

El jardin cuenta con personal de aseo, cocina y administrativo, este tiene su sitio de
trabajo acorde a las necesidades. Asi mismo, cuenta con servicios higiénico-sanitarios
que responden a las rutinas desarrolladas con las estudiantes. Las docentes se
caracterizan por ser estudiantes de Licenciatura en Pedagogia infantil de ultimos
semestres, esto hace que se facilite la transicion entre el conocimiento académico
actualizado y el contexto laboral, sin embargo, también posibilita choques entre las
estructuras rigidas de los sistemas educativos y las tendencias actuales de la educacién

para las infancias.

Frente al modelo educativo utilizado, se encuentra que en los documentos
institucionales se evidencia un enfoque tradicional y un plan de estudios constituido por
materias las cuales son: matematicas, espafiol, sociales, inglés y ciencias naturales,
dichos espacios tienen logros propuestos por bimestres y estos se utilizan para el
desarrollo de las planeaciones, como parte de la gestion directiva la coordinacion recibe,
revisa y retroalimenta las actividades programadas. Estas a su vez se deben evidenciar
en los cuadernos y libros de los nifios.
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Al finalizar cada bimestre, las docentes deben evaluar a los estudiantes con examenes y
calificar por medio de niveles: excelente, sobresaliente, aceptable e insuficiente o con
simbolos variados como caritas felices y tristes. Este informe se entrega a los padres por

medio de las fortalezas y debilidades de cada nifio.

A partir de los datos recolectados por parte de las investigadoras se percibe que los
espacios son reducidos versus las necesidades que demanda el trabajo Iudico con
infancia, la disposicion del espacio es estatica y la movilidad es controlada por las
docentes afectado asi la libertad que presentan los nifios para construir sus aprendizajes,
sumado a lo anterior, los escenarios externos son poco utilizados debido a las
actividades desarrolladas por jovenes consumidores y adultos con mascotas. Por su
parte, la metodologia y el manejo del espacio esta condicionado por los lineamientos de
un modelo tradicional basado en esquemas de calificaciones, actividades medibles,
predecibles y controlables; dejando asi por fuera la novedad que puede presentarse al
modificar escenarios, propuestas pedagdgicas y roles dentro del aula.

Asi mismo, los comportamientos, interacciones y las motivaciones que surgen entre
docentes y estudiantes se afectan al mecanizarse en las clases tradicionales basadas en
libros, cuadernos, guias y examenes. En conclusion, el sistema de control y regulacion
que se percibe al interior del plantel hace que los ambientes destinados para el
aprendizaje se conciban como espacios estaticos que cohiben las interacciones propias
de los procesos de ensefianza-aprendizaje, de tal manera que este modelo produce
frustracion en las docentes al ver que los nifios deben cumplir conductas dirigidas por

objetivos y no a la exploracion, el juego y el movimiento de las infancias.
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2. PROBLEMATICA (Ver)

La problematica la constituye un conjunto de situaciones que al ser analizadas e
interpretadas desvelan aspectos que afectan a una determinada poblacion, comunidad o
entorno. Esta se realiza con el fin de dar a comprender las necesidades que requieren de
soluciones, por medio de estrategias basadas en la investigacion. Con respecto a ello,

Sampieri (2006) plantea que:

[...JEn realidad plantear el problema no es sino afinar y estructurar méas
formalmente la idea de investigacion. el paso de la idea al planteamiento del
problema en ocasiones puede ser inmediato, casi automatico, o bien llevar una
considerable cantidad de tiempo; ello depende de cuan familiarizado esté el
investigador con el tema a tratar, la complejidad misma de la idea, la
existencia de estudios de antecedentes, el empefio del investigador y sus

habilidades personales. [...] . (p.40)

2.1.Descripcion del Problema

De acuerdo con lo anterior, se percibe que las situaciones descritas en el contexto
inciden en el desempefio de las docentes en el aula y que ello lleva a desmotivacion por
parte de las mismas. Este pensamiento surge a partir del choque que se presenta entre
los proyectos, ideas y anhelos que se forjan durante la preparacion de la carrera y los
contextos laborales estrictos. Si bien es cierto, el ambiente estatico, las metodologias
rigidas, los sistemas de evaluacion controlados y en si la cohibicion de movimiento,
palabra y porque no decirlo pensamiento hace que se reflexione sobre lo que significa

ser docente de infancia.

Es en este sentido, la problematica detectada se enfoca hacia el desarrollo de un
pensamiento auto-reflexivo, es decir, que indague sobre como se pueden mejorar estas
condiciones partiendo desde el accionar del docente, para ello, se toma como base los
ambientes de aprendizaje y la relacion que tienen con las transformaciones en la

practica docente desarrollada por las investigadoras.
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2.2. Formulacion del Problema

¢Como fortalecer la reflexion docente a partir del disefio de ambientes de aprendizaje

basados en el juego?

2.3. Justificacion

Realizar un proyecto de investigacion basado en los principios de la reflexion del
docente permite que los docentes en formacion puedan reconocerse como profesionales
mediante lo que realizan dentro de una aula de clase y de antemano descubrir las
habilidades que tiene y lo que debe mejorar para que de esta manera las practicas a lo
largo de su formacion obtengan los resultados que requiere pero para lograr este
objetivo, es necesario reflexionar sobre cada préctica que se realiza, en el antes,
haciendo observacion sobre los elementos que se contienen y lo que se puede realizar,
en el durante, lo que se esta realizando y analizando cada accion y el después con lo
que se realizé con expectativas y realidades, esto puede permitir una transformacion en
la institucion al querer hacer un cambio, en los nifios al sacarlos de una rutina rigida y
en los docentes un crecimiento motivante y reflexivo que le dé via a un cambio interior

en las practicas. En palabras de Perrenoud (2004):

Para dirigirse hacia una verdadera préactica reflexiva, es necesario que esta
postura se convierta en algo casi permanente y se inscriba dentro de una
relacion analitica con la accion que se convierte en algo relativamente
independiente de los obstaculos que aparecen o de las decepciones.[...] su
realidad no se considera segun el discurso o las intenciones, sino segun el
lugar, la naturaleza y las consecuencias de la reflexion en el ejercicio cotidiano
del oficio, tanto en situacion de crisis o de fracaso como a un ritmo normal de
trabajo. (p.13)

Los docentes como se ha visto a lo largo de la historia son guias y acompafiantes de los
aprendizajes de los nifios y por ende cada propuesta que se implementa en las aulas es
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de gran importancia para su desarrollo, debido a ello, el conocimiento de las fortalezas y
aspectos a mejorar de cada nifio surge de las interacciones que se propician en los

escenarios dispuestos para el aprendizaje.

Desde alli, la responsabilidad que tiene el docente invita a que este entre en dinamicas
de reflexion constante frente a su propia préctica. Este aspecto le permite, que el mismo
se transforme y transforme su aula al reencontrarse con el juego, las emociones y en si

con la esencia de la infancia misma.

Juliao (2011) plantea que:
[...] “esto solo sera posible si la praxis educativa en la que lo introducimos es un
quehacer generador de reflexion e indagacion, realizado por el mismo y sobre
sus practicas, y que se concreta como investigacion praxeoldgica, es decir,
buscando realizar la propia existencia y la de aquellos con quienes se interactiia”

(p.160).

Por su parte, las metodologicas dinamicas, comunicativas y en si de la gestion
pedagdgica del jardin se fortalecen al entrar en contacto con nuevas formas de concebir
los ambientes de aprendizaje, el juego y las capacidades que tienen los docentes. Tomar
el juego y los ambientes de aprendizaje en la reflexién docente como elementos propios
del accionar pedagdgico, permite que las practicas mejoren y se enriquezcan, incidiendo

asi en la calidad del mismo tanto en formacion académica como el profesional.

Por Gltimo, esta investigacion impacta a la infancia, ya que, al implementar estrategias
ludicas, nuevos aprendizajes por medio del juego, los nifios y las nifias demuestran
interés por aprender, logrando que sus aprendizajes sean significativos, que todo lo que
implementa el docente dentro el aula de clase genera un valor en la vida de los
estudiantes. Ademas, permite que los nifios sean mas libres, autonomos, exploradores y
constructores de sus propios conocimientos, y lo mas importante se le permite al nifio

ser “nifio” no ser un adulto en un cuerpo de nifio.
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2.4. Objetivos

2.4.1. Objetivo General

Fortalecer la reflexion que emerge del disefio de ambientes de aprendizaje para el juego

a partir de la construccion de una narrativa autobiografica.

2.4.2. Objetivos Especificos

e Disefiar e implementar ambientes de aprendizaje basados en el juego.
e Recolectar y comprender los sucesos que emergen de la practica educativa de las

docentes investigadoras con el fin de iniciar procesos de reflexion.

e Hacer una evaluacion reflexiva de los aprendizajes adquiridos mediante la

experiencia de transformacion de la practica docente.
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3. MARCO REFERENCIAL (Juzgar)

El marco referencias es una fase del proceso de investigacion relacionada con la
busqueda de fuentes primarias y secundarias que sustentan el desarrollo del proyecto a
realizar. Desde alli, la constitucion de este apartado se basa en autores, documentos
legales e investigaciones que se han relacionado con el tema de ambientes de
aprendizaje y enfoque biografico narrativo. Para Sampieri (2010) “la amplitud con que
la investigacion posee bases tedricas y filosoficas solidas y provee de un marco
referencial que informa al estudio. Tiene que ver con una revision de la literatura
extensiva y pertinente (enfocada en estudios similares). Ademas de incluir un
razonamiento contundente de la(s) razon(es) por las que se recurrio a un enfoque
cualitativo”.(p. 478)

Dentro de este apartado se encuentran desarrollados tres elementos: el marco de

antecedentes, el marco teérico y el marco legal.

3.1 Marco de Antecedentes

En coherencia con la busqueda de antecedentes de la investigacion en articulos y libros
de orden local, nacional e internacional, se procedio a elaborar los resimenes analiticos
estructurados-RAE, con ello se logr6 abordar aspectos que contribuyen a la
comprension de la metodologia biografica narrativa en educacion y el abordaje de

investigaciones realizadas en ambientes de aprendizaje.

Investigaciones asociadas al método biogréafico narrativo

Se consultaron 3 articulos titulados: El saber de la experiencia. Experiencias
pedagogicas, narracion y subjetividad en la trayectoria profesional de los docentes de
Andrea Alliaud realizada en el afio 2005, (anexo 1); Biogréfico-narrativa a la
investigacion sobre la formacién docente de Manuel Fernandez Cruz, realizada en el
afno 2011, (anexo 2) y por

Ultimo “Las narrativas como estrategia de formacion docente” de Sandra Liliana

Rodriguez Martin, realizada en el afio 2014. (Anexo 3).
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En los documentos relacionados, se logra evidenciar que la reflexion es una parte
fundamental en la constitucion de un docente y que el uso de las narrativas fortalece
esta capacidad. Asi mismo, se resalta la importancia que tienen las experiencias que
vive cada docente en formacion y en ejercicio, pues es desde alli que se construyen

conocimientos y se implementan estrategias innovadoras en un ambiente determinado.

Por otra parte, se puede evidenciar en dos de los documentos se hace mencién a la
importancia de reflexionar sobre sus propias practicas y lo gratificante que esto puede
ser en un futuro, asi mismo, comparten que se debe mejorar la practica propia dentro de
un contexto educativo y que esta actividad debe ser permanente. (Aula de clase). El
tercer articulo hace énfasis en la construccion de narrativas grupales y expresar que este
tipo de trabajos aportaria a cualificar las practicas y la actitud reflexiva del colectivo.

La consulta de estas investigaciones contribuye al presente proyecto al mostrar
experiencias de docentes reales que cualificaron sus formas de concebir, experimentar y
construir sus propias practicas desde la reflexion como mecanismo derivado de la
narracion. Asi mismo, evidencia un camino a seguir bajo este enfoque investigativo y de

esta manera comprenderlo para su aplicacion.

Investigaciones asociadas al trabajo por medio de ambientes de aprendizaje

Se consultaron 3 articulos titulados: El juego en el nivel inicial, Juego y espacio,
ambiente escolar, ambiente de aprendizaje, por las docentes Patricia Sarlé, Inés
Rodriguez Séenz, Elvira Rodriguez realizado en el afio 2014 (Anexo 1) ; Creacion de
entornos de aprendizaje en infantil: experiencia estética y juego realizado por los
docentes, por los docentes Maria Dolores Callején Chinchilla y Victor Yanes Cérdoba,
realizado en el afio 2012 (Anexo 2); El juego como estrategia Didactica en la educacion
infantil, por Ana Maria Leyva Garzon, realizado en el afio 2011 (Anexo 3) y por ultimo,
Disefios de ambientes para el juego: practica y reflexion en educacion inicial de los
docentes Sandra Marcela Duran Chiappe- Maria consuelo Martin Cardinal realizado en
el afio2015 (Anexo 4).
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Se evidencian varias similitudes en los tres formatos, ya que resalta la relacion entre los
ambientes de aprendizaje y el juego dentro del aula de clase. En consonancia con los
autores, el juego es una estrategia amplia y fundamental al momento de potenciar el
desarrollo en los estudiantes, pues ofrece distintas posibilidades metodoldgicas. En este
sentido, disefiar ambientes de aprendizaje para el juego no solo implica decorar el aula
con una tematica especifica, sino que va mas alla al fortalecer la capacidad participar y

de motivar a los nifios.

Asi mismo, en los diferentes ambientes los nifios pueden hacer uso libre de los
materiales y crear su propio ambiente, esto ayuda en la adquisicién de conocimientos
haciendo uso de la creatividad y la imaginacién. Como consejo final, la autora
Consuelo Martin en su libro disefio de ambientes para el juego, practica y reflexion en
la educacion inicial (2015) expresa que se deben tener en cuenta las dimensiones y

pilares de los nifios dentro del espacio- ambiente de aprendizaje.

Por otra parte, los autores le dan protagonismo a la reflexién docente y a la construccion
de biografias narrativas, pues consideran que es fundamental para el ejercicio de las
practicas docentes, pues mediante las mismas se logra transformar el pensamiento y
lograr resultados distintos a partir de propuestas intencionadas que generen impacto en
la poblaciéon. Los antecedentes consultados, aportaron al presente proyecto a nivel
personal y pedagdgico al lograr comprender el enfoque autobiografico desde los
diferentes autores y trabajos, asimismo, se logré divisar que el disefio de los ambientes
de aprendizaje permite cambiar las dinamicas en el aula y de esta manera contribuir con

procesos reflexivos.
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3.2.  Marco Tebrico

Los ambientes de aprendizaje como una alternativa para impulsar la construccion

de conocimientos

Los ambientes de aprendizaje y el juego son herramientas que facilitan la construccion
de relaciones en el aula y posibilitan nuevas estrategias para comprender y producir
conocimientos en el marco de la accion. Con base a lo anterior, estos elementos
permiten generar nuevas experiencias y vivencias llamativas y significativas, de esta
manera, reivindican el rol maestro en un aula de clase al implementar y potenciar
aprendizajes con los estudiantes. Por otra parte, un ambiente de aprendizaje es un
espacio disefiado por docentes, en pro de mejorar la calidad educativa, emocional y de
interaccion de quienes hacen parte de él. Este debe ser un lugar donde se pueda
manipular variedad de elementos, juegos hasta las mismas creaciones que surgen en él,

de esta manera, el ambiente es el motivador de cada dia.

El disefio de un ambiente de aprendizaje tiene como objetivo principal incentivar a los
estudiantes a aprender de una manera motivada, al incrementar la participacion y el
nivel de actividad de los nifios en las diferentes actividades. En este sentido, el disefio
de los ambientes de aprendizaje no solo implica decorar un aula de clase, sino que
abarca mucho mas que eso, como se pronuncia, es ambientar un espacio, el cual le
permite al nifio tener experiencias desde las multiples posibilidades que este le brinda.
Como lo menciona (Hunsen y Postlehwaite, 1989) citado por Garcia y Chato “un
ambiente de aprendizaje se constituye por todos los elementos fisico-sensoriales, como
la luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, etc. Que caracterizan el lugar donde

un estudiante ha de realizar su aprendizaje.” (p.5)

Dentro del marco del ambiente de aprendizaje se resaltan las 4 dimensiones las cuales
son:
La dimension fisica, la cual hace referencia a todo aquello que se encuentra en el

espacio, y de como se organiza este lugar, la dimension funcional, demuestra que tan
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pertinente y apropiado es el ambiente y si este conlleva a una intencionalidad
pedagogica e interacciones que, con los participantes, ademas se refiere al para que se
utiliza y en qué condiciones se encuentra el ambiente de aprendizaje; por otro lado, esta
la dimension temporal, la cual refiere al cudndo y como se utiliza ese ambiente. Por
ultimo, se encuentra la dimension relacional, que hace énfasis al quién y en qué

condiciones esta el ambiente.

Con respecto a lo anterior, este proyecto se utilizan estas 4 dimensiones que componen
un ambiente, con el fin de soportar y dar validez para esta investigacion al registrar la

categorias y unidades de analisis que contribuyen al sustento metodolégico.

Asi mismo, en el plano pedagdgico son un gran soporte para la construccion de un buen
ambiente de aprendizaje, tanto para los docentes en formacién como para los
estudiantes, motivo por el cual se disfruta de los aprendizajes construido. Por otro lado,
los docentes en formacion deben tener en cuenta estas dimensiones e incorporarlas en su
proceso de profesionalizacion y de esta manera, fortalecer su capacidad para innovar en

los contextos educativos.

En este sentido, se destaca que el ambiente de aprendizaje debe estar acondicionado de
forma adecuada para que los nifios puedan alcanzar un aprendizaje optimo en el cual
tengan la libertad de manipular los objetos que se encuentran en este y que asi mismo
les proporcione ensefianzas. Para la creacion de un buen ambiente es importante que el
docente tenga presente el espacio donde se va a generar conocimientos y a explotar el
sin namero de intereses que posee el alumno y asi mismo el/la docente. Es decir, para
Duran y Martin (2015, p. 67)

“Cuando hablamos de disefio de ambientes estamos pensando en la
articulacion entre una determinada estructura fisica, un comportamiento, unas
acciones, unas interacciones. El disefio de ambientes nos invita a la acciéon, a
la interactividad; el nifio no es un objeto que recibe informacién visual o
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auditiva, €l se implica integralmente en las acciones y vive con plenitud los

momentos de su poli sensorialidad e integralidad”.

Como se ha mencionado, la creacion de un buen ambiente de aprendizaje en un aula de
clase-espacio contribuye de manera Optima y significativa en el quehacer y practica
docente, como también en el proceso de formacion reflexiva y propositiva del
estudiante. Por otra parte, al incorporar el juego en los ambientes disefiados se logra
consolidar una propuesta de aprendizaje basada en la libertad de accién del nifio, la
participacion, la imaginacion y construccion de aprendizajes en el plano individual-

colectivo, aspectos que son inherentes a este momento de la vida.

En cuanto al disefio de los ambientes, se encuentra que este debe estar completamente
acondicionado de materiales estructurados y no estructurados que le brinden al nifio un
proceso de aprendizaje de calidad, totalmente al alcance de ellos, donde pueden
manipularlos sentirlos, hasta probarlos; todo lo anterior genera un ‘“caos” pero sin
embargo se pretende que a partir de lo anterior no se deje a un lado la intencionalidad
pedagdgica que conlleva el ambiente, al contrario, el caos tiene una intencion y un
proposito de cambiar tanto la perspectiva de los docentes en formacion como la de los

estudiantes.

En lo que respecta a lo anterior, para las autoras Duran y Martin (2015) hablan sobre
el tema del caos y el orden, en el que describe la transformacion del espacio en la
escuela mediante la participacion y la accién infantil, para motivar una reflexién
pedagdgica acerca del mensaje pedagdgico de los espacios en el aula de educacion
infantil y como intervienen los objetos, las iméagenes, el mobiliario, la luz, el sonido
y todo lo que se encuentra en el lugar. En este sentido, lo que se busca en que los
nifios interactien libremente por medio de las experiencias que este les brinda, y de
esta forma, generar un clima de confianza, tranquilidad y seguridad para que de esta
manera aprendan y su proceso educativo sea éptimo a medida de su desarrollo. (p.
66)
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Otro aspecto que influye en la creacion de ambientes de aprendizaje es la capacidad de
observacion del docente, pues esto permite tomar las decisiones adecuadas frente al uso
del espacio, los materiales, las ubicaciones, los elementos sensoriales y en si la
comprension de todas las dimensiones que lo componen. Para el caso, del presente
proyecto al disefiar los ambientes se inicid con el reconocimiento del espacio y de los
recursos que tenia el jardin y esto se combind con los materiales construidos por los
docentes y los nifios. En palabras de Friable, citado por Garcia y Chato (2014, p. 5),
“plantea que en el aula se configure un ambiente para el aprendizaje del nifio con
material didactico que estimule el desarrollo de sus capacidades motoras y desarrollo

intelectual”.

Los espacios en los cuales se van a implementar los ambientes deben ser adecuados para
los nifios, en estos se debe ver reflejada la motivacion como parte fundamental ya que
los procesos de aprendizajes de los nifios van ligadas a esta y es necesario que el espacio
éste en disposicién completa para los nifios, donde puedan correr, bailar, saltar y jugar
con los objetos que se encuentran dentro del espacio y alli el docente debe ser un guia
importante, brindandoles distintas ensefianzas e involucrandose dentro de lo que los
nifios hacen en el espacio y ambiente. En el documento juego y espacio, segun Zabalza
(1987) “considerar espacio como una categoria que excede los aspectos materiales y
fisicos, y empezar a pensarlo como determinante de estilos y posibilidades de acciones,

relaciones, aprendizajes [...]” (p. 15)

En efecto, cuando se disefia un ambiente de aprendizaje no es maquillar el espacio para
verse agradable es mucho mas que eso, es ver como el lugar puede fortalecer la infancia
donde priman los interés y gustos, donde ellos se sientan autores de sus propias
creaciones, sean los duefios de ese escenario y lo mas importante que los nifios puedan
realizar sus actividades y expresar lo que siente con un sentido y una finalidad. Esto

hace que el docente conserve, que con tan solo un espacio lleno de juego y diversion se
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convierte en un lugar donde se pueden fomentar miles de interacciones e intenciones

pedagogicas enriquecedoras.

La construccion de ambientes de aprendizaje en un espacio hace parte en el sentido de
que los nifios sean los disefiadores, protagonistas y constructores de pensamientos y de
conocimientos, es decir que ese ambiente- espacio es un lugar propicio para mejorar y
afianzar sus intereses educativos y motivacionales, el permitir que ellos vean sus
manualidades, genera en ellos un deseo por seguir aprendiendo y cultivando
experiencias inolvidables a lo largo de sus vidas. Segun Zabalza, citado por Rodriguez,

Séenz y Sarlé en el documento juego y espacio:

“Considerar el espacio como una categoria que excede los aspectos materiales
y fisicos, y empezar a pensarlo como determinante de estilos y posibilidades
de acciones, relaciones, aprendizajes, significa considerarlo una variable
didactica a tener en cuenta a la hora de disefiar la propuesta concreta de trabajo
en lasala” (1987, p. 15)

En el documento Disefio de ambientes para el juego, practica y reflexion en la
educacion inicial Abad (p.70-74). Hace referencia a que un espacio se debe transformar
sin importar cuan grande sea, enfocandose en el sentido que el docente utilice los
recursos que tiene a la mano para lograr que este espacio tenga un cambio y una
transformacion permitiendo de esta manera en el infante se sienta a gusto y ai mismo
permite disefiar un ambiente con los elementos mas sencillos; la importancia de esto es
que el nifio o la nifia aprendan dentro del espacio y el ambiente disefiado y que de lo

mas minimo se logre crear algo innovador con materiales basicos.(2007)

El espacio debe ser libre para la interaccion del nifio puesto que este posibilita el
aprendizaje de los nifios dentro del aula, donde se le facilite utilizar cada material y
recorrer de un extremo a otro apropiandose del entorno. En palabras de Duarte (2009)

“El espacio de la clase debe posibilitar actividades distintas y simultaneas|...] ofrecer
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escenarios distintos donde la interaccion del nifio sea protagonista y las demas personas

se sientan acogidas” (p.15)

Con relacion al docente, se comprende que al incorporar estrategias pedagogicas
Ilamativas se promueve, mejora y crea una educacion de calidad soportada en la
capacidad del maestro para reflexionar y mejorar su practica pedagogica a partir de la

reconstruccion de nuevos aprendizajes adecuados para la educacién de ahora.

Lo anterior invita a los docentes en formacion a que salgan de sus actividades rutinarias,
dejando a un lado sus miedos y temores de nuevos aprendizajes y herramientas que
fortalezcan la labor docente, contribuyendo asi a la calidad del docente y el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, partiendo de la creacién de espacios, ambientes de
aprendizajes mas dinamicos, mas llamativos, donde la creatividad se resalten y sean
factores principales en un aula de clase. En este sentido los estudiantes demuestran
interés por aprender nuevas cosas saliendo de la rutina y de lo mondétono, y los docentes
se dan la oportunidad de explotar la variedad de ideas que poseen y de este modo
puedan mejorar su calidad de vida a nivel profesional y personal. Sin embargo, es
importante que se tenga en cuenta que un ambiente de aprendizaje no se necesita de
materiales o mobiliarios costosos o grandes, sino al contrario un ambiente se puede
construir con elementos sencillos que la imaginacion de los nifios es lo que lo hace ver

grande y valioso.

El juego como dinamizador de las relaciones en los ambientes de aprendizaje.

El juego hace parte de la infancia y desarrollo de los nifios y las nifias, el jugar propicia
aprendizajes inesperados, estimula la creatividad y la libre expresion en la infancia.

De esta manera, es importante considerar el juego como herramienta en los procesos de
ensefianza- aprendizaje porque posibilita la autonomia y el reconocimiento de si mismo

y de los demas, por consiguiente, el juego articula en la infancia todo sobre la

36



creatividad, imaginacion y vivencias, ademas, potencializa todas aquellas experiencias

significativas en cada uno ellos, partiendo de cosas simples que pueden tener a la mano.

Siguiendo la linea, el juego es una herramienta didactica que posibilita la relacion entre
las personas de manera dindmica y permite que se conciba de manera libre, colectiva o
individual, el juego es aquel que logra generar desarrollos cognitivos, comunicativos,
corporales y afectivos. Ahora bien, cabe mencionar que existen una serie de categorias
de juegos los cuales se evidencian en los nifios al momento de que el docente los
implementa en el aula, los cuales son: segun se menciona en El lineamiento pedagdgico
y curricular para la educacion inicial en el distrito, El juego en la educacién inicial: “la
nifia y el nifio conocen el objeto en la exploracion y lo transforman en el juego, le
otorgan otros sentidos, significados y funcionalidades . (2010, p.30). como son los
juegos de roles, donde los nifios representan un personaje como las profesiones, los
animales, etc. los juegos de imitacion, en los cuales imitan un personaje por medio de
la imaginacién, como por ejemplo (los superhéroes, los papas, etc.), los juegos
simbdlicos, en los cuales un elemento cumple un papel distinto como cuando un oso de
peluche es un bebe o una ficha encajable es un carro, ahora bien se tiene en cuenta que
los juegos no son cien por ciento libres puesto que también existen juegos donde hay
reglas pero en la infancia se constituye el juego con mas libertad debido que en todo
momento se puede evidenciar la creatividad e imaginacion y los nifios siempre quieren

tener liderazgo sobre este.

Siguiendo esta misma linea en nuestro en proyecto llevamos a cabo las distintas
categorias del juego porque tuvimos en cuenta la creatividad de los nifos, las
representaciones que hacian, la imaginacién, el desarrollo comunicativo porque siempre
estuvimos atentas a todo lo que los nifios expresaban, lo corporal por la manera como se
desplazaban en el espacio, lo cognitivo en lo que imaginaban, construyen y creaban y lo
afectivo en cémo se relacionaban con sus demas compafieros a la hora de jugar. Sin
embargo, en algunos momentos pusimos reglas las cuales al principio se cumplieron
pero después ellos mismos tomaron el control.
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Es importante mencionar que el juego hace parte de la infancia y desarrollo de un nifio,
el jugar propicia aprendizajes inesperados, estimula su creatividad y su libre expresion,
por lo cual se considera que el juego promueve, “El mayor grado de desarrollo del nifio
de esta edad, por ser la manifestacion libre y espontanea; la manifestacion del interior
exigida por el interior mismo que origina el gozo, la libertad, la satisfaccion, la paz

consigo mismo y los demas, la paz con el mundo” (Cuellar Pérez, 1992, p.41).

En este sentido, se considera al juego como factor fundamental que le permite al
nifio interactuar libremente con los objetos que tiene a la mano, incrementando asi la
creatividad y la imaginacién; no obstante, el juego al pasar el tiempo se ha ido
incorporando al aula de clase, frente a ello, autores como Rinaldi (2011), Montessori
(1991), Cabanellas y Eslava (2005) expresan que el juego aporta a la infancia en forma
positiva y por ello, se han implementado distintos tipos de juegos los cuales involucran
los procesos de aprendizaje de los nifios en relacion a sus momentos de desarrollo. Por
tanto, es importante que el docente implemente el juego dentro de sus ambientes de
aprendizaje y que pueda complementar sus intencionalidades pedagdgicas con las

dindmicas naturales que se gestan en la infancia. Segin Rinaldi (2011):

“hay unas premisas que es necesario tener en cuenta al proyectar un ambiente escolar,
tales como entender que el espacio es un lenguaje, que comunica y que se lee de
manera polisensorial, especialmente, en la infancia”. Contemplando lo que sefiala el
autor, cabe deducir que el espacio en el que el nifio va a disfrutar del ambiente
disefiado, debe ser un lugar que le permita interactuar, jugar con el medio que lo

rodea, los objetos, moverse, correr, etc. (p.70)

De esta manera, el docente debe posibilitar interacciones y relaciones que le den paso a
la libertad y participacion de accidn de los nifios dentro de un ambiente de juego en los
procesos de aprendizaje, logrando que se sienta confiado y pueda explorar cada
herramienta que el docente le esta brindando, sin que se bloquee su imaginacion,
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creatividad e iniciativa que lo caracteriza y también tener la intencion de mejorar las

relaciones entre ellos:

Consideramos que el juego es un escenario donde comienza la participacion infantil, ya
que dentro de él es posible escuchar las voces de los nifios y nifias con naturalidad,
conocer sus experiencias personales, sus intereses individuales, colectivos y relaciones
que se dan entre ellos: donde la palabra y la accién dan cuenta de la implicacion de

compromiso entre ellos y ellas dentro del juego (Pefia y Castro 2012, p.128) .

Segun Siguiendo lo anterior, al utilizar el juego como herramienta para el aprendizaje
de los nifios, reconocemos las capacidades y habilidades que tienen para construir
conocimientos por medio de la imaginacion y la potestad que tienen para pensar en
situaciones, acciones, problematicas y las soluciones que dan al llevarlo a cabo por otro
lado se tiene en cuenta que los nifios jamas deben ser cohibidos por los docentes en
medio del juego.

Por otra parte, cabe mencionar que el juego todo el tiempo hace parte de la infancia
puesto que permanece en el pensamiento de los nifios y ellos acuden a este todo el
tiempo o cuando el docente no interviene dentro del aula por momentos, tal y como lo
menciona Decroly (1983) “el juego desempefia un papel fundamental como actividad a
la que se dedica permanente el nifio y la nifia “. (p.89). Es por esto que sirve como
estrategia para los aprendizajes porque al implementarlos los nifios se motivan y al

mismo tiempo el docente también.

Al mismo tiempo también es importante que los docentes hagan parte del juego de los
nifios porque muchas veces el rol que debe desempefiar lo obliga a tener un pensamiento
sobre que solo debe brindar conocimientos y estar en la atencion absoluta de que los
nifos sigan las normas, es por esto que cuando el docente juega con los nifios genera en
ellos confianza y seguridad y asi mismo cada vez que piensen en un juego lo
involucraran sin miedo.

39



Para concluir, el juego es un factor fundamental en la infancia y por lo tanto los
docentes lo deben tener en cuenta al momento de desempefiar su rol dentro del aula
porque es evidente que el jugar motiva a los nifios, le permite obtener distintos
desarrollos como se menciono anteriormente y sobre todo permite reconocer su entorno,
su identidad, la realidad que lo rodea y en definitiva el gusto por ir a la escuela, es por
esto que el juego no solo se debe implementar en los tiempos libres para ocupar a los
nifios sino que también como parte de las metodologias para ensefiar y en esto se podra
evidenciar el desarrollo de los aprendizajes de los nifios y la buena relacion entre

maestro y alumno.

La reflexion como proceso de transformacion del docente

La reflexion tiene la capacidad de generar cambios en la vida profesional y personal de
una persona, pero en este caso genera resultados positivos cuando se lleva a cabo en la
profesidn docente, porque un docente quiere cada dia ensefiar temas distintos de manera
significativa a sus estudiantes y en ocasiones cuando un docente no siente motivado por
las metodologias que debe implementar dadas por la institucion en donde se encuentra,
se generan una serie de complejidades las cuales conllevan a las dudas sobre su
quehacer y gue sus practicas no sean exitosas. Por esto cuando un docente reflexiona, se
siente capaz de realizar cambios y tener una perspectiva distinta dentro del espacio en el

que se encuentra logrando que sus procesos de ensefianza sean innovadores.

Dado que al implementar todo lo mencionado anteriormente, conlleva al docente a su
proceso de autorreflexion sobre su practica y su rol dentro del aula puesto que al
reflexionar tiene en cuenta la necesidad de un cambio sobre las metodologias que se
utilizan para que sus intervenciones se transformen y de esta manera se logre un cambio

tanto en el espacio, en los nifios y en el mismo docente.
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Siguiendo lo anterior, el docente en su practica debe reflexionar para observar e
identificar que tan funcional pueden ser sus metodologias. Debido que si no cumple las
expectativas puede ser causar desmotivacion. Es por esta razon que la reflexion
fortalece la labor docente la cual le permite tener la capacidad de asumir sus errores,
dudas y aciertos, conllevandolos a su debida transformacion y la mejora de sus practicas

a corto y largo plazo.

Por otra parte, el reflexionar hace parte de valorar las posibilidades y herramientas, el
observar las cosas mas simples pueden ser generadoras conocimientos y aprendizajes, la
idea del reflexionar es cambiar las metodologias y procesos rigidos en lo tradicional;
con el simple hecho de transformar espacios en donde el docente tenga en cuenta la
libertad de los nifios y de el mismo para que de esta manera prevalezca la exploracion,
la buena relacién entre pares pero sobre todo un espacio significativo. Como lo
menciona Perrenoud (2004) “no existe accion compleja sin reflexion durante el proceso;
la préctica reflexiva puede entenderse, en el sentido general de la palabra, como la
reflexion sobre la situacion, los objetivos, los medios, los recursos, las operaciones en

marcha, los resultados provisionales, la evolucion previsible del sistema de accion.”
(p-30).

De esta manera, cabe mencionar la importancia de reflexionar para generar la
autocritica sobre las practicas docentes y para esto es necesario llevar a cabo un antes,
durante y después de los sucesos de las experiencias dentro del aula y con los nifios con
el fin de autoevaluarse y llegar a la reflexién para generar un cambio positivo. Kenneth
Zeichner afirma que:
“ La reflexion significa también el reconocimiento de que la produccion del
conocimiento respecto a lo que constituye una ensefianza adecuada [...] el
reconocimiento de que también los profesores tienen teorias, que pueden
contribuir a la constitucion de una base codificada de conocimientos sobre la

ensenanza”(p.2)
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Como se mencioné anteriormente, la reflexion se denomina base importante dentro del
quehacer docente debido a que va enlazada con el andlisis que hacen sobre sus
préacticas del antes, durante y después de realizar sus practicas, planedndolas con las
herramientas que van a utilizar, las experiencias que se vivieron dentro del aula y por
ultimo la reflexion que quedd de ello y para esto es necesario tener un recurso en el cual
se lleve a cabo este proceso. Con base a esto, en nuestra practica escogimos como
herramienta las narrativas reflexivas en las cuales redactamos las experiencias desde el
planeacion de lo que teniamos pensado como metodologia para nuestra practica, lo que
experimentamos en ella y al final la reflexion sobre todo lo que vivenciamos e

implementamos alli. Segun el planteamiento de Perrenoud (2004):

También es importante, a partir de la formacién inicial, crear los lugares para
el andlisis de la préactica, de mestizaje de las aportaciones y de reflexion
sobre la forma como pensamos, decidimos, comunicamos y reaccionamos en
una clase. Y también contar con lugares, quiza los mismos, para favorecer el

desarrollo de la persona y su identidad. (p.17)

Para concluir, se debe tener en cuenta la auto-reflexion de las vivencias y sentimientos
que generaron las practicas, como en este caso para la investigadoras fue los ambientes
de aprendizaje; dentro de estas reflexiones conlleva al docente a crear o
redisefiar estrategias Ilamativas que incentive al nifio a aprender de forma libre y
espontanea, como es en este caso el juego, herramienta que motiva, inhibe al nifio a
construir conocimientos o permite en ellos fortalecer sus conocimientos previamente

adquiridos.

En pocas palabras es importante que los docentes en formacion o docentes que ya
ejercen su labor se apropien de este pensar, de reflexionar constantemente para mejorar
en un contexto amplio la calidad de la educacion y en la labor docente, permitiendo en
la actualidad cambiar esa metodologia rigida y normativa a cambio de implementar
estrategias llamativas, potenciadores y transformadores de conocimientos, para que de
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esta manera se cultive aprendizajes vivenciales, significativos, intencionados y lo méas

importante reflexivos.

3.3

Marco Legal

En este apartado podemos encontrar documentos normativos que soportan esta

investigacion. La basqueda de los mismos se realiz6 con base a la tematica del juego y

los ambientes de aprendizaje en la educacién inicial.

Articulo 67 de la constitucion politica (1991). La educacion es un derecho de
la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se
busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y
valores de la cultura. La educaciéon formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la préctica del trabajo y la
recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la
proteccién del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de
la educacion, que serd obligatoria entre los cinco y los quince afios y que

comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion basica.

Articulo 30. Derecho a la recreacion, participacion en la vida cultural y en
las artes (codigo de infancia y adolescencia). Los nifios, las nifias y los
adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas
actividades recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural
y las artes. Igualmente, tienen derecho a que se les reconozca, respete, y fomente

el conocimiento y la vivencia de la cultura a la que pertenezcan.

ICBF, proyecto pedagogico educativo comunitario, 1990. Vamos a jugar. El

juego entonces aparece como una de las principales estrategias de trabajo, que

43



sirve a estos fines. Igualmente, el juego hace presencia desde una de sus

clasificaciones como el juego de roles y como un momento de la rutina. (P.24)

e Lineamiento pedagdgico y curricular para la educacion inicial en el distrito.
El juego ha sido un tema recurrente en la Educacion de la Infancia. Al analizar
los diferentes documentos expuestos en la primera parte, la mayoria muestra el
juego como actividad rectora en la infancia; asi mismo, en las diferentes
Instituciones que atienden nifios y nifias de O a 6 afos, se encuentra siempre
presente en las programaciones y planeaciones, ya sea como principio
pedagdgico, como estrategia 0 como condicidn de desarrollo.

Este interés parece responder a una formacion docente basada en las teorias

psicoldgicas y pedagdgicas que le han otorgado al juego un valor formativo.
(p.60)

4. MARCO METODOLOGICO (actuar)

El actuar es la “accién” que se lleva a cabo dentro de un espacio, con el fin de mejorar
una practica, basada en estrategias llamativas disefiadas por el investigador en pro de
facilitar los aprendizajes tanto para el educador praxedlogo como para el educando.
Esto parte de la idea que menciona Juliao (2015) “En esta etapa la praxeologia instruye
y guia la praxis, el investigador/praxeélogo se convierte en quien ilumina al practicante

(incluso si se trata de la misma persona)” (P.136).

4.1. Tipo de investigacion Cualitativa

La investigacion cualitativa es el proceso por el cual se recolecta informacion o datos de
aquellas falencias o debilidades que se presentan dentro de un entorno, siendo asi una

manera para identificar los cambios que se pueden obtener durante el proceso; como

44



también un medio facilitador para generar resultados positivos dentro de problematicas

que se encuentran en las realidades sociales., como menciona Juliao (2011):

“Una investigacién cualitativa se enfoca, en primer lugar, en el sentido y la
observacién de un fendmeno social. Se concentra en el analisis de procesos
sociales, en el sentido que las personas dan a la accion, y en su construccién de la
realidad social”. (p.73)

Por otra parte, las investigadoras toman como apoyo las narrativas como herramientas
para pensar, construir, redisefiar y reflexionar sobre las experiencias alcanzadas de sus
préacticas dentro de la investigacion. Mediante este proceso, las docentes logran tener
libertad escritural para expresar todos los sentimientos tanto positivos como negativos y
aquellos pensamientos que no les permite descubrir las capacidades y habilidades que
poseen dentro de su profesion. Siendo asi una manera para nutrir sus fortalezas y

aprender de sus errores.

En concordancia con lo expresado, en este proyecto se basa en la observacion de las
préacticas de las docentes investigadoras, en aras de reflexionar sobre los sucesos que
emergen en interaccion con el escenario, los nifios, los recursos y las acciones. Todo
ello con el fin de transformar el pensamiento y entrar en dindmicas que reconfiguren el

rol del docente praxeélogo.

4.2.  Enfoque de investigacion Critico-social

El enfoque critico-social tiene como fin responder aquellas problematicas que se
encuentran dentro de una sociedad, donde el investigador praxeélogo hace parte
fundamental para beneficiar aquellas necesidades que afectan cada individuo por medio
de herramientas innovadoras. Para Juliao, “[...] corresponde con la perspectiva de
investigar la realidad y, sobre todo, las practicas socio-profesionales que realizamos,
con el fin de transformarlas, de emanciparlas” (2011, p.156)
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Dentro de este enfoque tiene como fin para esta investigacion reconocer la importancia
de la reflexion docente partiendo de las narrativas, como una estrategia metodologia que
beneficia al docente en el ambito profesional y personal a través de la construccion de

ambientes de aprendizaje y juego.

Es por esta razon, que un docente debe tener la capacidad de reflexionar sobre sus
practicas conllevandolo a transformar y emancipar sus metodologias, con el objetivo de
generar cambios y respuestas en el entorno en el que se encuentra.

Ademaés de esto las debilidades fortalecen a las investigadoras para incentivar a futuros
colegas y porque no a docentes que ejercen ya su labor.

4.3. Método de investigacion

El proyecto se desarrolla en el marco de lo Biografico Narrativo, siendo un soporte que
valida las experiencias, vivencias, auto-reflexiones de las docentes en formacién que
realizan esta investigacion. Para Herndndez y Montserrat (2011) en su libro,
Investigacion autobiogréfica y cambio social, la finalidad del método biogréafico
narrativo “[...] es llevar a cabo una construccion de un relato en el que el investigador

da cuenta de manera reflexiva de la memoria de un aspecto de su historia vital” (p.7).

Siendo asi, la metodologia biografico narrativa es un instrumento que facilita la
construccién de los aprendizajes de un docente en formacién, cualificar sus practicas y
encontrar soluciones a una problematica que se presenta en un aula de clase o entorno
en el que se encuentre el educador. En sintesis, lo que pretende esta metodologia es
reconstruir las practicas educativas con el fin de ser reflexionadas y que a lo largo del
proceso el docente transforme las interacciones y relaciones que se suscitan en los

espacios educativos con los infantes de manera positiva.
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Para concluir, escribir narrativas despliega el eje reflexivo de los docentes, puesto que
permite el auto reconocimiento, aunque no sea tan facil hacer un rastreo de lo que

sentimos frente a lo que hacemos en nuestra practica.

Desde el proyecto, se considera que es necesario que los docentes en formacion y en
gjercicio reflexionen y tengan una razon de ser por la cual quieren realizar sus practicas,
los resultados, los cambios, perspectivas y realidades que se obtienen al crear espacios

donde se evidencian la interaccion con los nifios, espacio y las docentes.

4.4.  Fases de la investigacion

El proyecto de investigacion esta basado en el modelo praxeoldgico implementado por
UNIMINUTO, donde se podra evidenciar las cuatro fases, VER, JUZGAR, ACTUAR,
DEVOLUCION CREATIVA, las cuales se describiran, en concordancia con el

proyecto.

e Fase el VER: en este momento las dos docentes en formacion observaron la
problemética que se encuentra en una institucién educativa. Para ello, hicieron
uso del diario de campo y grabaciones, con el fin de delimitar la temética. En
este caso ambientes de aprendizaje y juego, sin embargo, aqui también se

realizaron procesos de autorreflexion en torno a las précticas.

e Fase del JUZGAR: en esta etapa se realizd una consulta sobre investigaciones
que tuvieran relacién con el proyecto, sobre lo que es un ambiente de
aprendizaje, reflexion docente, juego y biograficas narrativas, lo cual dio paso a
la construccion de los formatos RAE con base a estas investigaciones. De esta
manera las investigadoras tienen un conocimiento mas amplio y profundo sobre

esta tematica, para fortalecer la practica docente y los ambientes de aprendizaje.
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Fase del ACTUAR: Dentro de esta fase las investigadoras pensaron en la
construccion de los ambientes de aprendizaje y juego, respondiendo a las
incognitas ¢Qué vamos hacer?, ;Con qué lo vamos a hacer? ¢Quiénes van a ser
los participantes de los ambientes? y ¢Qué ambientes vamos a disefiar? Seguido
de lo anterior, planificaron y construyeron todos los pasos a seguir para que de
esta manera se cumplieran con los objetivos; sin saber, si los ambientes iban a
dar fruto o no, como también no se penso, si las investigadoras iban a lograr un

cambio en su préactica.

Por consiguiente, las docentes en formacion dieron paso a la construccion de las
narrativas como herramienta orientadora, reflexiva y propositiva, para seguir
creando ambientes de aprendizaje y asi mismo, dar cuenta de qué manera
obtuvieron su proceso reflexivo. Ademas, durante este proceso las
investigadoras empiezan a abordar todo lo relacionado con la construccion del
marco tedrico, con sus respectivos autores, los cuales enmarcan y dan soporte al

proyecto de investigacion.

Fase de la DEVOLUCION CREATIVA: en este apartado se describen las
reflexiones y resultados que se obtuvieron, antes, durante y después de la
practica donde las investigadoras fortalecen su proceso como docentes
praxéologas. Seguidamente de lo anterior, se culminan las narrativas como
evidencias de lo vivido en los ambientes de aprendizaje, las reflexiones que se
obtuvieron, las experiencias e interacciones que se lograron en las docentes en

formacion.

En definitiva, durante este proceso se logro evidenciar el cambio positivo que se obtuvo
al crear estrategias diferentes tanto para las docentes en formacion como para los
estudiantes; gracias a ello, se encontrd una solucion a la problematica anteriormente
mencionada durante este apartado. Siendo asi una manera para poder terminar de

construir este documento investigativo de manera exitosa. Para concluir entendemos las
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fases de investigacion como un proceso ciclico no delimitado por pasos, porque es asi

donde el docente praxe6logo esta en constantes aprendizajes y reflexiones.

4.5.Poblacién y muestra

Para esta investigacion se toma como poblacion y muestra a las dos docentes en
formacion al hacer una investigacion autobiogréafica, adicionalmente se recolectan datos
de 10 de estudiantes los cuales son 3 nifias y 7 nifios que oscilan en edades de 4 a 5 afios
del grado kinder. Sin embargo, no se toman como sujetos de estudios para conclusiones
directas de esta monografia.

A continuacion, se exponen las experiencias en las practicas de la investigacion con su
respectiva reflexion la cual bautizamos “Iniciando una travesia reflexiva, basada en el
disefio de ambientes de aprendizaje basados en el juego”, al llegar a este punto los
lectores pueden evidenciar los resultados y aprendizajes que se las investigadoras por
medio de la reflexion que de alguna manera seguiran llevando a cabo en sus practicas a

futuro.

4.6. Instrumentos de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se utilizaron herramientas fortalecedoras de la practica y
labor docente las cuales son: la narrativa y preparaciones previas para la realizacion de
ambientes de aprendizaje, con el fin de desarrollar el trabajo de la manera mas
apropiada y organizada. En pocas palabras, estos instrumentos sirvieron de medio para

reflexionar sobre nuestro quehacer docente.
Para Hernandez y Monserrat en el documento Autobiografica y cambio social (2011) la

narrativa biogréafica hace referencia a “la elaboracion de un relato que recoge los hechos

y acontecimientos tal y como los vivimos cada uno de nosotros desde un lugar y un
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tiempo determinado. Es un trabajo reflexivo que establece un dialogo entre los hechos

externos y nuestros posicionamientos y vivencias frente a ellos. [...]” (p.54)

5. RESULTADOQOS Devolucién creativa

En esta fase de la investigacion, se describe el analisis, y las conclusiones de lo que se
evidencio en el desarrollo de la practica; las investigadoras al ejecutar los ambientes
obtienen su respectiva reflexion de lo sucedido, la cual hace parte de la etapa
denominada profesional praxedlogo. Como lo afirma Juliao (2011) “Es la etapa en la
que el investigador/praxe6logo recoge y reflexiona sobre los aprendizajes adquiridos a
lo largo de todo el proceso, para conducirlos mas alla de la experiencia, al adquirir

conciencia de la complejidad del actuar y de su proyeccion futura”. (p. 145)

5.1. Técnicas de analisis de resultados

Para este proyecto de investigacion se utiliza como técnica de andlisis la construccién
de matrices de triangulacion de datos obtenidos de las narrativas, cruzando las
categorias reflexion, juego y ambientes de aprendizaje.

llustracion 1 Técnica de analisis

) o Durdny Martin (2015); disefio de ambientes
Ambientes de aprendizaje para el juego, practica y reflexion en la
educacion inicial

Docente \

UNI.C.EF’ (2014) ) Juego A Fernando Hernandez y Montserrat
Patricia M. Sarlé; Inés

Rodriauez Saenz. J Reflexion Rifa (2011) Investigacion
0driguéz saenz Juego autobioarafica v cambio social
y espacio

Fuente: Construccion propia
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Tabla 2. Matriz de categorias:

Categoria Construccion del grupo Unidad de analisis

Ambiente de | Un ambiente de aprendizaje es un | Dimension fisica

aprendizaje transformador de espacios y de | Hace referencia al disefio
interacciones de quienes hacen parte de | del ambiente, la

él de manera armoniosa y espontanea. En
linea con lo expuesto, el crear ambientes
de

participantes

aprendizajes permite en los

generar todo tipo de
sentimientos, emociones, pensamientos y
expresiones: siendo asi, una herramienta
provocadora de relaciones y vinculos que
se conservaran toda la vida. En este
sentido, el docente logra reflexionar para
crear y redisefiando ambientes de
aprendizaje constantemente.

En palabras de Duran y Martin (2015)
de acuerdo con el documento El disefio
de ambientes para el juego: una
posibilidad para reflexionar la practica
educacion inicial;

docente en la

menciona que “[...]Jel ambiente es un

y el
escenografo que disefia escenarios para

tercer educador docente un

promover actividades propias de la
asi mismo se habla de la
de

tipo y disposicion de

infancia. ..

construccion escenarios con

determinado

organizacion y materiales
que estan al alcance de sus
protagonistas y de esta
manera

se propicie la

inmersa  creatividad vy

habilidades que poseen.

Dimension funcional

Se resalta la calidad que
debe tener el docente para
generar ambientes
adecuados para la infancia;

al implementar y disefiar

espacios  donde  todos
puedan  expresarse  de
manera libre y vivencial;
como también debe

posibilitar la interaccion del
nifio con el espacio, de
manera pertinente y

adecuada.

Dimensién temporal

Momento en el cual

transcurre el tiempo en que
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objetos que impulsen, provoguen e | se desarrolla la préactica,
inviten a  diversas  acciones e | para asi cumplir con los
interacciones en conjunto [...]” (p.15) ambientes disefiados y con
ello generen relaciones,
emociones y  acciones
espontdneas. A partir de
ahi, el docente debe tener
presente el tiempo, hora
en la que se debe llevar a
cabo cada wuna de |las
sesiones de ambientes de

aprendizaje para que en este

Dimension relacional

Este factor se entiende
como un posibilitador o un
tejedor de relaciones e
interacciones que se dan en
el ambiente de aprendizaje;
no obstante, se considera
relacional a toda serie de
acciones comunicativas,
verbales y no verbales que
se genera en los

participantes.

El juego El juego hace parte de la infancia y | Juego simbdlico

desarrollo de los nifios y las nifias, el | Momento en el cual el

jugar propicia aprendizajes inesperados, | nifio/nifia hace
estimula la creatividad y la libre | representaciones de
expresion en la infancia. distintos objetos con otros
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De esta manera es importante considerar
como factor fundamental el juego

Como herramienta que posibilita la
autonomia y el reconocimiento de si
mismo y de los demas, por consiguiente,
el juego articula en la infancia todo sobre
la creatividad, imaginacion y vivencias,
ademas, potencializa todas aquellas
experiencias significativas en cada uno,
partiendo de cosas simples que pueden

tener a la mano.

elementos, como  por
ejemplo un oso de peluche

es un hermoso hebé.

Juegos de exploracion

El juego es exploracion
puesto que el nifio tiene la
libertad de interactuar con
los objetos que hacen parte
del juego utilizando la
imaginacion y la libre
expresion. Cabe deducir
que estos juegos son
altamente significativos
para los nifios ya que ellos
escogen los objetos que
quieren manipular y el
lenguaje que van a utilizar

dentro de este.

Juegos de imitacion

Es la manera donde el nifio
tiene la capacidad de
desenvolverse en el juego,
de la manera maés
pertinente; los juegos de
imitacion parten donde los
nifios interpretan nuevos
significados, es decir, poner
los

curas, significa para

nifios a jugar a ser doctor,

53




enfermeros etc.

Reflexion

La reflexion se denomina como fase de
gran importancia en el que hacer
docente, docente praxeodlogo, el cual esta
en un proceso ciclico (ver, juzgar, actuar,
devolucion creativa) para mejorar y
fortalecer sus practicas educativas. La
reflexion va entrelazada con el andlisis
que hace un docente, del antes, durante y
después de la practica. Asi mismo
permite analizar en detalle las vivencias,
experiencias, debilidades y fortalezas que

Se presentaron en un aula.

Reflexidn

Con relacion a lo anterior

para  Kenneth  Zeichner
(1993) “Desde la
perspectiva del maestro

concreto, significa que el
proceso de comprender y
perfeccionar el  propio
gjercicio docente ha de
arrancar de la reflexion
sobre la propia experiencia”

(P.2)

Fuente: construccion propia.

Con base a lo anterior, para realizar esta triangulacion se tuvo en cuenta las narrativas

presentadas en los ambientes de aprendizaje lo que conllevo al siguiente formato como

matriz de analisis.

Tabla 3. Matriz de analisis
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Narrativa (N1- N5)

Unidades de Analisis Reflexion

5.2. Interpretacion de resultados

En este apartado, se retoman los elementos constitutivos de la narrativa titulada
Iniciando una travesia reflexiva basada en el disefio de ambientes de aprendizaje

basado en el juego (anexo 8)

Frente a la categoria de ambiente de aprendizaje, se logro ver la importancia que esta
toma en los aprendizajes que se adquieren en €l, en cuanto a la formacion docente y en
la infancia. Como se evidencia en las sesiones 1- 5 inicialmente fueron controlados y
llenos de dificultades, sin embargo, estas situaciones fueron causa de la constante
reflexion docente, aprendizaje y motivacion por continuar en el proyecto. Como lo
afirma Duran y Martin (2015)

“para que la reflexion se dé de manera permanente se requiere de una
determinada actitud, de unas condiciones de espacio- tiempo particulares y de
unos dispositivos que la alienten, de tal manera que se vaya avanzando,
siguiendo un recorrido en espiral en la basqueda de dar un mayor sentido y

significado a la propia practica” (P.17).

Ademas, el disefiar ambientes de aprendizajes se considera como herramienta que
permite transformar, generan huellas, aprendizajes e interacciones de los que hacen
parte de €él. Durante las cinco sesiones se observo, cdmo los estudiantes interactuaban y
manipulaban de manera libre y espontanea cada uno de los elementos que les brindaba
el ambiente y como de esta manera se generaban acciones o vinculos en cada uno de
ellos. Asi mismo, se analiz6 de como un material sencillo se puede convertir en un

objeto fantastico y significativo en la vida de los infantes.

55




Todo ello conllevo a las investigadoras a reconstruir espacios enriquecedores,
significativos y en especial con intenciones pedagdgicas, favoreciendo en los

aprendizajes de los estudiantes y en especial la labor y la practica docente.

Por otro lado, se encuentra el juego como herramienta potenciadora de conocimiento,
habilidades y destrezas, la cual permitié observar constantemente en cada una de las
sesiones donde los nifios y las mismas investigadoras disfrutaban de ello. Las dos
docentes en formacion disefiaron los escenarios ludicos y los participantes interactuaban
y jugaban con los implementos que se les brindaban, todo lo anterior de una manera
espontanea, autbnoma y creativa.

Por consiguiente, el implementar esta herramienta, el pilar del juego en la infancia
afianza todas aquellas relaciones e interacciones que desarrollan y de tal modo potencia
el juego como una de las actividades rectoras frente a los pilares de la educacion inicial.
como lo menciona la Secretaria de Integracion Social en el documento Lineamiento
Pedagdgico y Curricular para la Educacion Inicial en el Distrito (2010) y el
Ministerio de educacion en el documento, Series de orientaciones pedagogicas para la
educacidn inicial en el marco de la atencion integral (MEN, 2014)(SDIS, 2010, MEN,
2014)

Sumado a lo anterior, el juego en la infancia, potencia habilidades y aprendizajes que
conllevan a mejorar la calidad de vida y coadyuva al fortalecimiento en la educacion. Es
asi como se toma el juego como herramienta para afianzar aprendizajes de manera
ludica, vivencial, creativa entre otras. En esta idea se destaca como un docente en
formacion debe estar en la capacidad de tomar este pilar como parte fundamental en la
infancia, en el ambiente- espacio y en el quehacer docente.

Ademas, en el proyecto de investigacion, contribuyé a las dos docentes en formacion a
reflexionar sobre la importancia del juego como actividad rectora en la infancia y las

posibilidades que este ofrece.
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Por ultimo, se encuentra la reflexion docente como medio para enriquecer las practicas
y metodologias de ensefianza, que se generan al interactuar con los ambientes y con los
participantes. Dentro de los ambientes de aprendizaje y juego se generaron las
narrativas como herramienta para favorecer el proceso reflexivo en las docentes
investigadoras, permitiéndoles identificar las debilidades, fortalezas y estrategias de
mejora para futuros ambientes de aprendizaje.

Como también se evidencia en las narrativas como las dos docentes investigadoras,
describen detalladamente lo sucedido en los ambientes basados en el juego y lo
importante y significativo que fue para ellas reflexionar sobre sus errores y acciones
positivas contribuyendo en cada una a reconstruir y mejorar sus ambientes y

aprendizaje.

El momento de la reflexion docente es un espacio donde, se permite comprender,
reflexionar y dar solucién o transformacion a las précticas vividas. Fue asi, donde las
investigadoras disefiaron el primer ambiente (N1) el cual no fue exitoso y no cumplio
con las expectativas; esto las llevo a disefiar narrativas y de esta manera a realizar el
proceso reflexivo de lo sucedido, para que asi pudieron mejorar sus futuros ambientes
de aprendizaje y en especial constatar aquellas huellas y experiencias que les dejo el

disefio de ambientes y la construccién de narrativas.

Para concluir, es importante que el docente asuma estas categorias como lo son los
ambientes de aprendizaje, juego y reflexion, como propias en su quehacer docente, el
fijar la mirada en su préctica, el observarse a si mismo y el utilizar la biografica
narrativa como herramienta potenciadora de aprendizajes y reflexiones, conllevando de
esta manera a enriquecer y valorar sus practicas positivamente y significativamente,
pudiendo asi influir en otros docentes y porque no en la calidad de la educacion. Es de
esta manera como menciona Duran y Martin (2015) “[...] desde esta perspectiva hacer
visible el saber que surge de la reflexion de esta experiencia y animar a otros docentes a
preguntarse sobre sus acciones pedagdgicas e invitarles a comunicarlas para contribuir a
que la Educacion Inicial cobre sentido [...]” (P.17)
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6. Conclusiones (Devolucidn creativa)

Al observar y analizar las matrices de analisis, se determiné los ambientes y las
narrativas como estrategias de aprendizaje que fortalecen y mejoran la calidad del
docente, en este campo el docente/praxe6logo e investigativo; asi mismo contribuye a la
construccién de practicas mas llamativas y en especial el pensamiento que tiene un
docente frente la educacion. Por otra parte, al desarrollar esta practica el docente se le
facilita ser un profesional innovador, reflexivo y en especial ser un ejemplo para los

futuros docentes en formacion.

Aplicar el método biografico narrativo en diferentes escenarios de aprendizaje logra
transformar la mentalidad de las docentes en formacion y, por ende, se cualifican las
précticas pedagdgicas en diferentes contextos educativos.

El disefio de ambientes de aprendizaje y juego fortalece la capacidad para expresar el
pensamiento, la construccion de relaciones, los aprendizajes y las emociones. Por lo
cual, es importante convocar a las docentes para que hagan uso de esta estrategia como

un dinamizador de los sucesos que transcurren en los contextos educativos.

La construccion de narrativas biograficas impulsa en las docentes la capacidad
reflexiva, la flexibilidad mental y la actitud de mejora constante frente a su quehacer en
el aula. Asi mismo, facilita el ejercicio de la escritura y la lectura como parte de la

constitucion del ser maestro.

Es importante que las docentes en formacion y las que ya ejercen su labor, se apropien
de estas metodologias de ensefianza llamativas, para que, de esta manera, cada uno
empiece a tener esa mirada profunda del quehacer docente y asi mismo pueda
transformar o reconstruir nuevos escenarios con intencionalidades pedagdgicas;
conllevandolos a salir de su circulo o zona de confort que no les permite ver mas alla de

un modelo estructurado y regido por normas.
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La escritura de textos biograficos narrativos fortalece la actitud investigativa del

docente y con ello, la reflexion constante sobre sus propias préacticas.
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7. Prospectiva (Devolucion creativa)

El proyecto de investigacion titulado Disefio de ambientes de aprendizaje para el juego:
un pretexto para la reflexion docente, buscd encontrar la importancia de la reflexion
docente que se genera al implementar ambientes de aprendizaje y juego.

Con base a los resultados obtenidos se recomienda que este tipo de investigaciones se
utilicen frecuentemente en el campo educativo y en la Licenciatura en Pedagogia
Infantil, debido a ello permite leer posibilidades para reconstruir los ambientes de
aprendizaje, con el fin, de incentivar la escritura en la universidad y asi mismo en las
docentes en formacion o que ya ejercen su labor; igualmente, que empiecen a construir
narrativas como medio de sistematizacion de las practicas y de esta manera, fortalecer
la linea de investigacion desde estos escenarios.

Por otro lado, se recomienda profundizar en otras investigaciones la importancia que
tiene las narrativas y los ambientes de aprendizaje y juego como herramientas

generadoras de aprendizajes y reflexiones en la labor docente.
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Anexos

Tabla 4. Anexo 1. Resumen analitico de antecedentes 1

AUTORAS: Andrea Alliaud (directora) Daniel Suarez (co-director) Daniel Feldman, Lea
Vezub (investigadores principales).

DIRECTOR DEL PROYECTO: Andrea Alliaud (directora)

TITULO DEL PROYECTO: EIl saber de la experiencia Experiencias pedagogicas,
narracion y subjetividad en la trayectoria profesional de los docentes.

PALABRAS CLAVES:

e Saberes practicos
e Experiencias

o Reflexiones

e Transformar

RESUMEN DEL PROYECTO: En este articulo resalta la importancia del que hacer docente
en el campo educativo a partir de experiencias, huellas y aprendizajes significativos que
adquirieron en un aula de clase, que a medida del tiempo se van transformado y mejorando
en la préctica docente.

Cabe resaltar que esta clase de relatos o narrativas por parte de docentes que disfrutan de
esta vocacion generan gran influencia a miles de maestros que escogen esta profesion, pero
no se sienten seguros de ejercerlo. Por tal motivo esta clase de relatos produce una variedad
de reflexiones y motivaciones para mejorar las actitudes como maestro en un aula de clase.
Los autores en este articulo de investigacion, nos describen la importancia del docente

concluyendo con una reflexion en base a experiencias.

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar las caracteristicas fundamentales y los contenidos méas
significativos de los “saberes practicos” o “saberes de experiencia” que los docentes
adquirieron, produjeron y recrearon a lo largo de su trayectoria profesional, y establecer
estrategias para su lectura e interpretacion a partir de la consideracion de los aportes

tedricos y metodoldgicos de la pedagogia.

PROBLEMATICA:
¢Cuales son los contenidos principales del saber pedagogico producido en situaciones
practicas que los maestros identifican como significativas?

e Alliaud (2006) y (2007); muestra como la produccién pedagdgica moderna centrada
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en experiencias de ensefianza, aporta elementos que pueden resultar potentes en
procesos de formacion y capacitacion.

Feldman (2002); En esta linea, algunos adoptaron la perspectiva de estudiar la
carrera de los profesores desde la voz de sus protagonistas y otros trabajos han
sefialado la necesidad de estudiar en los resultados obtenidos, los sesgos
introducidos por las perspectivas investigativas, es decir el papel de las narrativas,
de las reconstrucciones biogréficas, de la reflexion y de la reconstruccion del
conocimiento tacito

Suéarez (2004) y (2007), Para Suarez (2007) la documentacion narrativa de
experiencias escolares constituye una estrategia de trabajo pedagdgico entre
docentes que supone a la vez el despliegue de practicas de investigacion accion

participativas y modalidades de formacion y desarrollo profesional.

Vezub (2002) y (2007)]; pone en evidencia el reciente desplazamiento de las concepciones

de formacion y desarrollo profesional desde un modelo centrado en el conocimiento experto

hacia un enfoque que valoriza la préctica profesional, el saber hacer, como fuente de

conocimiento.

METODOLOGIA: Segun el documento “El saber de la experiencia Experiencias

pedagdgicas, narracion y subjetividad en la trayectoria profesional de los docentes”, se

basaron en la metodologia de la narracion, interpretacion, experiencia de docentes en las

escuelas de formacion también apoyandose en textos pedagdgicos basados en experiencias

para asi a futuro lograr un aprendizaje y reflexion en nuevos docentes. Como lo menciona

Mc Ewan (1998) “se refiere al valor de la narrativa en el estudio de la ensefianza con la

esperanza de que “al contar historias acerca de la docencia aprendamos a ensefiar mejor”.

CONCLUSIONES: Es importante como docente conocer la fortaleces y debilidades que se

obtuvieron en la practica, para asi luego llegar a una reflexion de lo realizado en el aula de

clase; con el fin de mejorar aquellas debilidades y convertirlas en fortalezas ocasionando en

el docente aprendizajes significativos lo que hace que sea un excelente docente.

El docente es el que a pesar de sus dificultades las supera y las cuenta para demostrar que la

docencia va més alla que brindar conocimientos sino es dejar una huella en cada uno de sus
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alumnos; esto hace parte del quehacer docente el brindar aprendizajes y generar nuevas
estrategias pedagogicas para fortalecimiento de la calidad educativa y el rol del maestro.

REFERENTE BIBLIOGRAFICO: tomado de
http://www.filo.uba.ar/contenidos/investigacion/institutos/lice/ANUARIO 2008/textos/32

Andrea_Alliaud.pdf ; referenciado de. El saber de la experiencia Experiencias pedagogicas,
narracion y subjetividad en la trayectoria profesional de los docentes.
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Tabla 5. Anexo 2. Resumen analitico de antecedentes 2

AUTORAS: Fernandez Cruz, Manuel -universidad de granada Espafa

DIRECTOR DEL PROYECTO: Fernandez Cruz, Manuel

TITULO DEL PROYECTO: Biografico-narrativa a la investigacion sobre la formacion
docente.

PALABRAS CLAVES:

Vidas de los profesores
Formacion docente

Narrativas personales

Método de informacion biografico
e Transformacion

RESUMEN DEL PROYECTO: Este articulo argumenta la validez del uso de la
biogréfico-narrativa en la investigacion de la formacidon educativa, ya que es de gran
importancia que un docente narre sus experiencias en medio de su formacién y al momento
de llevar a cabo su profesion, estas experiencias se obtienen por medio de la motivacion
profesional en el momento en que se les presenta en una problematica que detectan dentro
del aula de clase o las razones especificas de los motivos por los cuales fue escogida la
vocacion de formarse como docentes resaltando lo bueno y lo malo de la comunidad a la

que se le esta brindando un proceso educativo y los posibles cambios que se pueden lograr.

OBJETIVO GENERAL.: Hacer una leve investigacion para reconocer la importancia que

tienen las vivencias de un docente dentro de su formacién profesional.

PROBLEMATICA: ;Cuél es el estado de desarrollo de la investigacion sobre formacion
docente y qué puede aportar el enfoque biografico?

Segun Fernandez (2011); resulta util y legitimo acceder de manera introspectiva a la vida
de los docentes, los relatos de la experiencia son un soporte adecuado para la transferencia
de buenas préacticas docentes para de esta manera obtener éptimos resultados dentro del aula

de clases y utilizar diferentes metodologias para encontrar soluciones.

REFERENTES CONCEPTUALES:

METODOLOGIA: El autor del articulo “narrativa a la investigacion sobre formacion

docente” tomo6 como metodologia las narrativas basadas en las experiencias y en la
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reflexion durante la formacién docente, resaltando como importancia que la vida de un
docente es esencial para lo largo de su profesion y que entre méas el docente reflexione

frente a su experiencia, mas resultados positivos obtendra en sus préacticas docentes

RECOMENDACIONES Y PROSPECTIVA:

CONCLUSIONES: es importante que los docentes tengan las razones especificas y
fundamentales de las razones del por qué decidieron escoger esta profesion y que tomen de
cada experiencia un aprendizaje para que de esta se enfoquen a realizar cambios en los
procesos académicos teniendo en cuenta si estas experiencias son buenas o malas, esto
puede surgir a partir de la reflexién al momento de narrar sus vivencias dentro de las aulas
de clase, los docentes se encargan de formar y para que logren esto es necesario que narran
cada experiencia que han vivido y sus emociones frente a ella ya que de ello depende que

cada cosa que implementen sea enriquecedora para sus estudiantes.

REFERENTE BIBLIOGRAFICO: tomado de
http://hdl.handle.net/10481/7162; referenciado de. “narrativa a la
investigacion sobre formacion docente”.
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Tabla 6. Anexo 3. Resumen analitico de antecedentes 3

AUTORAS: Sandra Liliana Rodriguez Martin

DIRECTOR DEL PROYECTO: Sandra Liliana Rodriguez Martin

TITULO DEL PROYECTO: Las narrativas como estrategia de formacion docente

PALABRAS CLAVES:

e Formacion docente
e Narrativas docentes
e Historias de vida

RESUMEN DEL PROYECTO: Este proyecto quiere dar a conocer la importancia de la
reflexion y fortalecimiento de la practica docente en el campo educativo en cuanto a
docentes en formacién; basado en la narrativa y comunicacion entre los mismos docentes,
exponiendo sus experiencias pedagdgicas y vivencias obteniendo su debida transformacion
y mejoramiento a futuro.

La biografica-narrativa en el campo educativo mejora la calidad de los docentes
profesionales, llevandolos cada dia a lograr mejoras en sus practicas y sus vivencias como
docentes y los més importante logrando en los estudiantes aprendizajes y ensefianzas

inolvidables.

OBJETIVO GENERAL: Fundamentar las narrativas de experiencias pedagogicas de los
docentes como una estrategia valida para la formacion y desarrollo profesional de docentes

de educacion superior.

PROBLEMATICA: ;Porque las narrativas fortalecen la practica docente?

Segtin Bollough (2000) “los docentes estd reconstruyendo interpretativamente parte de sus
trayectorias profesionales y les estan otorgando sentidos particulares a lo que hicieron y lo
que alcanzaron a ser en un determinado momento como docentes, en el mismo movimiento
en que reelaboran reflexivamente parte de sus vidas y se reposicionan respecto de ellas, ya

mas distanciados que cuando las vivieron”.

REFERENTES CONCEPTUALES:

METODOLOGIA: La metodologia que implementan en esta investigacion, parte de la
narrativa de las practicas docentes enfocada a la indagacion y accion pedagogica lo que

conlleva a su debida reflexion y conversacion entre colegas para fortalecer las experiencias
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educativas de cada una de las docentes.
La comunicacion y reflexién entre docentes cumple con el propdsito de mejorar acciones y

estrategias para lograr aprendizajes y experiencias significativas.

RECOMENDACIONES Y PROSPECTIVA:

CONCLUSIONES: los docentes al momento que tienen la oportunidad de narrar lo
que ha transcurrido a lo largo de su trayectoria profesional, obtienen una reflexion frente a
ella y esto hace que de aquello que han vivido quieran construir algo méas de lo que
aprendieron en sus practicas docentes y logren como objetivo principal mejorar la calidad
de los procesos educativos, los docentes son sujetos que asi como los nifios son importantes
ya que de esta profesion y de sus vivencias, obtiene la motivacién de brindar algo nuevo
que facilite y motive los procesos de formacion de sus estudiantes.

REFERENTE BIBLIOGRAFICO: Tomado de:

http://revistas.usta.edu.co/index.php/riiep/article/view/1957/2067 : referenciado de: las

narrativas como estrategia de formacion docente, Sandra Liliana Rodriguez, 2014.
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Tabla 7. Anexo 4. Resumen analitico de antecedentes 4

ANTECEDENTE: INTERNACIONAL

AUTOR: Patricia Sarlé, Inés Rodriguez Séenz, Elvira Rodriguez

ANO: 2014

TITULO: El juego en el nivel inicial, Juego y espacio, ambiente escolar, ambiente de
aprendizaje.

RESUMEN: haciendo referencia del documento en mencion se logra estipular que la
implementacién del juego y un ambiente de aprendizaje estimula y fortalece el proceso
educativo de los estudiantes, como también fortalece al docente en sus conceptos y
dindmicas educativas en un aula de clase. Un ambiente de aprendizaje no necesariamente
es el hecho de decorar un aula de clase, sino la importancia que ese ambiente genere en
los estudiantes y los docentes que lo implementan.

Segln Zabalza “Considerar el espacio como una categoria que excede los aspectos
materiales y fisicos, y empezar a pensarlo como determinante de estilos y posibilidades
de acciones, relaciones, aprendizajes, significa considerarlo una variable didactica a
tener en cuenta a la hora de disefiar la propuesta concreta de trabajo en la sala”. (1987)
pag.15 “(...) El espacio en la educacién se constituye como una estructura de
oportunidades.

Respectivamente la implementacion de ambientes de aprendizaje y juego son factores
importantes en el desarrollo y estimulacién de los nifios, logrando que los ambientes de
aprendizaje y juego mas adelante se puedan descubrir y transformar para obtener

mejoras educativas futuro.

ANALISIS O RELACION CON EL TRABAJO: con relacion al articulo se desea
lograr crear un ambiente de aprendizaje y juego, el cual involucre a la infancia y su
entorno, permitiendo que el estudiante conozca sus habilidades y destrezas que no se
notan a diario, permitiendo que cada uno de ellos sea el protagonista u autor de las

actividades que se realicen. Esto a su vez involucra al docente a observar sus
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conocimientos, potencialidades y habilidades al ofrecer aprendizajes significativos en los
estudiantes; del mismo modo logra obtener reflexiones tanto positivas y negativas al
crear actividades diferentes a las cuales se viven a diario en un aula de clase.

Por tal motivo la implementacién de este articulo en nuestro trabajo es evidenciar la
importancia que tiene un ambiente de aprendizaje, las actividades dindmicas como el

juego en el desarrollo cognitivo y emocional de los estudiantes y docentes.

ENLACE REFERENTE: tomado de: http://www.oei.org.ar/a/Cuaderno 5.pdf,
referenciado de: Patricia Sarlé Inés Rodriguez Saenz Elvira Rodriguez, UNICEF
Argentina, 2014.
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Tabla 8. Anexo 5. Resumen analitico de antecedentes 5

ANTECEDENTE: INTERNACIONAL

AUTOR: Maria Dolores Callejon Chinchillay Victor Yanes Cérdoba

ANO: 2012

TITULO: Creacion de entornos de aprendizaje en infantil: experiencia estética y juego

RESUMEN: en este articulo se rescata la importancia que tiene un ambiente de
aprendizaje y las intenciones que se tienen frente a ello, de crear, aprender y
experimentar aprendizajes significativos e innovadores que implementa un docente en el
aula; asi mismo el docente también tiene la oportunidad de experimentar vivencias y
aprendizajes fuera de lo tradicional.

Segun Tiriba “una educacion que respete los movimientos inesperados del pensamiento”
y “la libertad de circular libremente”, que “no puede estar repartida en
compartimientos”. Clima, ambiente, entorno... son algo mds que espacio y tiempo,
involucran objetos y momentos, acciones y vivencias... Existen formas de
“organizacion” en las que “hay lugar para los deseos del cuerpo, para lo ludico y la
fiesta, para el no hacer y el no pensar” (2011) Pag. 2. Es importante buscar alternativas
viables que le ayuden al nifio a fortalecer su aprendizaje, con estrategias motivacionales,
Ilamativas y significativas logrando que los estudiantes tengan la posibilidad de
interactuar de manera libre y espontanea con un ambiente de aprendizaje juego rico en
estimulos, logrando asi en los estudiantes enriquecer sus conocimientos.

Concluyendo lo anterior es importante tener en cuenta que cada infante posee una
manera diferente de la adquisicion de conocimientos; partiendo de esto el docente es de
gran importancia en la implementacion de estrategias, en la creacion de ambientes y
juegos de aprendizaje, con su finalidad de enriquecer todas aquellas vivencias adquiridas
tanto para el estudiante como el docente obteniendo asi una mejora o posiblemente una

excelencia en la educacion.

ANALISIS O RELACION CON EL TRABAJO: en sintesis lo planteado en el articulo,
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sirve como base para tomar conciencia y brindar apoyo a los infantes en su proceso
educativo a través de estrategias ludicas, llamativas como propiciar un ambiente de
aprendizaje y juego en un espacio o aula de clase, generando en cada uno de ellos
experiencias significativas y llamativas en su vida; como también al crear estas
estrategias fortalece el proceso del quehacer docente, mejora sus metodologias,
précticas dentro del aula de clase. Por tal motivo se toma como importancia las bases
tedricas y las estrategias que el autor de este articulo nos propone, ya que permite
enriquecer todas aquellas, ideas, pensamientos y aprendizajes de cada uno de los

estudiantes y docentes.

ENLACE REFERENTE: tomado de:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codiqo=4078731, referenciado de: Maria
Dolores Callején Chinchilla y Victor Yanes Cordoba, universidad de janén,2012.
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Tabla 9. Anexo 6. Resumen analitico de antecedente 6

ANTECEDENTE: NACIONAL

AUTOR: Ana Maria Leyva Garzén

ANO: 2011

TITULO: El juego como estrategia didactica en la educacion infantil

RESUMEN: Esta investigacion abord6 diversas perspectivas para dar respuesta a la pregunta
directriz ¢que caracteriza al juego como estrategia didactica en la educacion infantil? Asi
mismo se comprendieron las practicas de ensefianza en la educacion infantil, y se partio de
las caracteristicas que tiene el juego para ser considerado como una estrategia didactica. A
su vez, el juego se entendié como una herramienta educativa que el docente debera utilizar
en sus practicas educativas para lograr en los nifios y las nifias procesos de aprendizaje
significativos que contribuyan con el desarrollo y formacion integral como seres humanos.
Hoy en dia considerar el juego como estrategia didactica en la educacion infantil, es un
interrogante que deja entrever que los docentes en sus aulas, ain desconocen el significado
y lo que este conlleva. Muchos de los momentos agradables donde el disfrute es lo que lo
caracteriza. Estos momentos solo son dados, en espacios abiertos, fuera del aula, 0 en

momentos cuando los nifios y nifias dejan de realizar tareas dadas por el docente.

ANALISIS O RELACION CON EL TRABAJO: Hablando de lo relacionado con el articulo
de investigacion, cabe resaltar que el juego es protagonista en las aulas de clase ya que
permite que los nifios aprendan de manera motivacional, para Piaget (1956) “el juego forma
parte de la inteligencia del nifio porque representa la asimilacion funcional o reproductiva
de la realidad segiin cada etapa evolutiva del individuo”. Es por esto que el juego es
fundamental en los nifios ya que les proporciona un aprendizaje significativo que les
permite obtener un proceso educativo enriquecedor ya que aprenden jugando y los docentes
al brindarle esto logran que su formacién sea significativa y que cada dia quieran obtener

maés conocimientos.

ENLACE REFERENTE: tomado de:
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https://repository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/6693/tesis165.pdf?sequence=1,

referenciado de: Ana Maria Leyva Garzon, pontificia Universidad Javeriana, 2011.
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Tabla 10. Anexo 7. Resumen analitico de antecedentes 7

ANTECEDENTE: LOCAL

AUTOR: Sandra Marcela Duran Chiappe- Maria consuelo Martin Cardinal

ANO: 2015

TITULO: disefios de ambientes para el juego: practica y reflexion en educacion inicial

RESUMEN: Este texto presenta una investigacion que busca promover y estudiar la
reflexion sobre y desde la practica docente de un grupo de profesoras, a partir de la
implementacién de una propuesta basada en el disefio de ambientes para el juego; Se
fundamenta en una vision de la educacion inicial, cuyo fin especifico es potenciar el
desarrollo de la educacion infantil teniendo como pilares: el juego, el arte, la literatura y la
exploracion del medio. En este marco, el disefio de ambientes se entiende como una opcion
para hacerlos visibles y en este proyecto, particularmente el juego. Se inspiran en autores
representativos en el campo de estudio como: Montessori, Abad, Hoyuelos, Schon, entre
otros.

El planteamiento de este estudio parte de un supuesto y es girar la mirada hacia el disefio de
ambientes como dispositivo para potenciar el juego en la primera infancia, implica un
movimiento en la comprension de las practicas docentes que lleva a cuestionarse por el rol
del maestro, las caracteristicas de los nifios y las nifias y su necesidad de actividad libre y
espontanea. Este acto de preguntarse constituye una necesidad de desarrollo y cualificacién

docente.

ANALISIS O RELACION CON EL TRABAJO: Haciendo analisis a este proyecto se detalla
que el rol docente es muy importante dentro del aula de clase y mucho mas cuando se
implementa el juego que es una estrategia fundamental para la ensefianza-aprendizaje de los
nifios, no obstante, el docente desde que escoge la licenciatura como parte de vida, debe
tener en cuenta las razones principales del por qué la escogio, para qué y con qué fin y que
cada experiencia obtenida dentro de las actividades planteadas sea un enriquecimiento para
su préctica docente, el juego al estar lleno de motivacion hace que los nifios quieran
aprender mas y el docente no debe dudar en implementarlo dentro de ambientes que lo haga

fortalecer en los procesos educativos, tal y como lo dice el proyecto, implementar un
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ambiente de aprendizaje dentro del aula hace que tanto el docente como los nifios se sientan

en confianza.

ENLACE REFERENTE: Tomado de: disefio de ambientes para el juego: practica y
reflexion en educacién inicial, Sandra Marcela Duran Chiape, Maria Consuelo Martin

Cardinal, Unimonserrate- Bogota, Colombia, 2015.
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Tabla 11. Anexo 8. Tabla de analisis de narrativas

NARRACION 1-5

UNIDADES DE ANALISIS

REFLEXION

DIMENSION FISICA

N1: LOS SONIDOS DE LA SELVA

Se disefid6 un ambiente de aprendizaje basado
en los animales de la selva en donde se tuvo en
cuenta la reutilizacion de un mural ya expuesto
para un ambiente de aprendizaje, pero con la
diferencia de que ese ambiente fue pensado
para estudiantes de Lic. En pedagogia infantil
en donde se evidencio que no mostraron mayor

interés en él.

Por lo tanto, al pensar en el mismo mural pero
en un ambiente interactuado por nifios, luego al
hacer observacion, evidenciamos que el
espacio es amplio, un tanto oscuro pero con
una parte iluminada, nos llevd unos minutos
pensar en que parte del espacio ibamos a
ambientar, no sabiamos como colocar el mural,
hasta que vimos la columna antisismica la cual
quisimos utilizar para colocar el mural en
forma de cortina hacia la parte mas iluminada
para la visualizacion de los animales; con el fin
de que los nifios pudieran visualizar los
animales plasmados (el leodn, la jirafa, la cebra,

el mono, etc.).

Corrimos todas las mesas y sillas hacia la

parte que no ibamos a utilizar para que de esta

Para comenzar, la dimensién fisica es el rostro
de los ambientes de aprendizaje y en efecto
cabe deducir que para nosotras fue un gran reto
cumplirla porque teniamos muchos
imaginarios sobre como queriamos que se
vieran nuestros ambientes y aunque no
contamos con materiales muy grandes, con lo
poco que teniamos pudimos lograr nuestro

objetivo.

Siguiendo lo anterior, en cada ambiente y con
cada recurso que utilizamos nos sentimos
seguras porque fue muy gratificante el ver
como los nifios interactuaban activa y
felizmente en cada uno ellos, 1o que nos deja
como reflexion es que cada error y cada detalle
gue nos hizo falta nos fortalecié para mejorar
en la calidad de la dimension fisica de nuestros

ambientes de aprendizaje.

Por esto es importante que, como docentes en
desde

aprendizajes las bases necesarias para lograr la

formacion, tengamos claro nos

dimensién fisica dentro de nuestros ambientes
de aprendizaje para que los implementemos
éxito en  nuestras

con practicas e
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manera el ambiente quedara con un poco méas
de espacio. Aunque el espacio que escogimos
no es muy grande, nos permitié colocar cada
material y darle un toque interesante tanto para
nosotras como para los nifios, rompiendo con
lo que vemos a diario, un salon lleno de sillas y
normas.

En palabras de Durdan y Martin, (2015,
p.85), refiere que al crear un ambiente... fuera
de lo tradicional, el espacio se ve de otra
manera, todo ya tiene mas luz, mas vida y
sentido, tanto las docentes en formacién como
los nifios pueden disfrutar de este espacio
“después de todo tener un orden viene el caos”,
llega la diversién y el disfrute de este ambiente

que anteriormente era muy “oscuro”.
N2: UNA VISITA AL ODONTOLOGO

Llegamos al salén de clases, al estar ahi
decidimos mover en su totalidad, las sillas y
mesas al espacio que tiene poca iluminacion (al
fondo del saldn) con el fin de que el espacio
gue escogimos quedard mas amplio para que
los  nifios puedan  desplazarse  sin
inconvenientes. Pegamos la cartelera en el
centro del tablero, en una esquina del sal6n
acomodamos 4 colchonetas pequefias una
encima de la otra para que se convirtieran en la
camilla y una de las sillas del aula al lado y
unas batas colgadas en un gancho con unos

tapabocas de papel, luego en todo el piso

inmediatamente cause impacto en los

participantes y en nosotras.

De acuerdo con todo lo anterior, en palabras de
Duran y Martin “un lugar bien disefiado tiene
sentido, si lo que se percibe es suficientemente
interesante para quien se encuentra alli” (2015,

p. 69)

En la N1 nos hizo falta un material muy
importante que fue el sonido porque se trat6
sobre la selva y para este era importante
colocar los sonidos de los animales para que el
ambiente cumpliera completamente con su
tematica, pero el mural fue un gran apoyo para
este.

En la N2, los

adecuados para llevar a cabo nuestro ambiente,

contamos con recursos
puesto que logramos que el salén se viera
como consultorio odontoldgico y que los nifios
fisicamente también personificaran el rol, la
boca grande que colocamos en el centro del
salon y las muelitas de papel fueron muy Utiles
ya que también al visualizarlas los nifios

enseguida dedujeron que era la odontologia.

En el ambiente N3: no hubo mucho recurso
para ambientar debido a que no alcanzamos,
pero, aun asi, los pocos recursos que llevamos
sirvieron para cumplir con el ambiente vy

dentro de este contamos con los recursos
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colocamos unas muelas de papel blanco y al
lado de cada muela colocamos unos tarros con
colores para que cada uno de los nifios

pudieran dibujar algo dentro de la muela.
N3: LAS BACTERIAS DE LAS MANOS

Antes de comenzar decidimos escoger el
mismo lugar del aula que hemos utilizado en
los ambientes anteriores, N1yN2 ya que para
nosotras es importante la iluminacion dentro
del espacio y mas aun cuando este implica
dibujar, colocamos muchas hojas en el piso, en
medio del salon y al frente tacitas de
plastico donde viene el cereal del producto
(bonyurt) encontraban muchos ojitos locos,
en otra tacita con colbdn y alrededor estaban
tarros de colores, para colorear y dibujar los
monstruos de las manos y que de esta manera

se vea mas divertido y gracioso.
N4: JUGANDO CON LAS SOMBRAS

Se dio inicio al ambiente de aprendizaje de las
sombras chinescas. Escogimos el mismo salén
donde se realizaron los anteriores ambientes
N1, N2 y N3, pero en este caso escogimos el
lugar més oscuro del salén (el fondo del sal6n)
ya que para este ambiente necesitabamos un
espacio oscuro para que los personajes se
vieran con claridad y con un material mas
sencillo, pero con el objetivo de que los nifios
pudieran tener contacto con él.

nuestro teatrin,

Organizamos pequefio

naturales de la institucion que fue el lavado de
las manos y la creaciéon en hojas de papel de
las bacterias con los ojos locos.

En la N4, nos brindé més de las expectativas
que teniamos porque fue un ambiente exitoso,
en el cual ambientamos el sal6n tal y como
quisimos, oscurecimos toso y aunque el teatrin
era pequefio, los nifios interactuaron
correctamente con él y logramos colocarle ese
toque de misterio que imaginamos, nos
sentimos seguras de todos los recursos que

brindamos en este.

En el udltimo ambiente N5 ambientamos el
sal6én con los recursos necesarios, al observarlo
se venia como un ambiente lleno de

obstaculos, libre y sin restricciones.
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realizado con papel seda y cartulina negra; el
teatrin se colocO al espaldar de 2 sillas del
salon. Mi compafiera y yo llevamos unos
personajes hechos en cartulina negra para
iniciar con una historia fantéstica, reflexiva y
con un toque de comedia para los nifios
inventada por nosotras mismas y asimismo
mostrar en qué consisten las sombras
chinescas.

Por otro lado, recogimos todos los muebles que
se encontraban dentro del salén para que los
nifios puedan acomodarse de tal manera que
pudieran ver todas las historias que a iban

inventar.

Tapamos las dos ventanas que se encuentran en
el sal6n con bolsas de basuras negras, aunque
no se cumplié con el objetivo de oscurecer el
salon completamente debido a que tuvimos
poco tiempo de cubrirlas completamente.
Ademés de esto colocamos una luz con la
linterna del celular para iluminar los personajes
en el teatrin y de esta manera ya organizado el
ambiente ingresaron los nifios al sal6n y los

recibimos con la frase jllego el misterio!
N5: EL DESAFIO LIBRE

Esta vez utilizamos todo el espacio del salon y
decidimos dejar algunas sillas en la mitad del
salon, esto con el fin de poder disponer de lana
para amarrarla como telarafia por todo el salon
para que sirviera como obstaculo para los

nifios, luego colocamos delante de la telarafia
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unos aros de colores y una caja de cartdn,
luego de ubicar todos estos elementos en el

salon.

DIMENSION FUNCIONAL

REFLEXION

N1: Los nifios muy felices querian participar

en la actividad; nosotras inmediatamente
procedimos a hablarles sobre la selva y cada
uno de los nifios nos nombraba los animales
que veian alli y comenzaron a relacionar sus
rasgos fisicos y personalidad con esos
animales, cada uno escogi6 el animal que
segun ellos iba acorde a su personalidad, en
cuanto a gustos o rasgos fisicos. Luego muy
emocionados comenzaron a jugar con estos
animales, representando

sus sonidos 'y

acciones.

Luego les mostramos las pinturitas que se
encontraban en la mesa que estaba al lado
derecho del mural, esto fue muy divertido para
ellos y no dudaron en ir a pintarse sus rostros,
imitando asi los animales con los que se
sentian identificados, cada uno pintaba
libremente su rostro mirandose en un pequefio
espejo que se encontraba alli y nos volvian a
contar del porque escogieron ese animal,
algunos decian porque se parecian al ledn por
su agilidad, otros al hipopdtamo por tener una
gran sonrisa, o al mono por gustarles las frutas,
fue un momento de mucha risa cada uno de los

nifios disfrutd pintarse ,al terminar de pintar

La dimension funcional es la gran motivante
dentro de los ambientes de aprendizaje, en este
caso no realizaremos un rastreo como se hizo
anteriormente si no que por el contrario
podemos afirmar que todos nuestros
ambientes cumplieron los objetivos esperados
por nosotras, los nifios jugaron, exploraron y se
expresaron libremente, aunque como lo
narramos en la N1, fue un poco direccionado
este ambiente porque fue el primer o que
implementamos y sentimos muchas dudas
porque no sabiamos exactamente como se
debia llevar a cabo y nuestras dudas nos llevo a
realizarlo de esa manera, sin embargo al
analizar cada experiencia dentro de ese
ambiente, quisimos mejorar en los demas
N2,N3,N4 Y N5,porque para nosotras como
futuras docentes, es importante que los
ambientes cumplan con los objetivos y que
también hagamos parte de ellos jugando con
los nifios sin suprimir su imaginacion y
creatividad. En palabras de Maria Montessori
(1991, P.66) “ No es una simple cobertura de
la accion pedagogica; el ambiente es un
dispositivo maleable que invita o inhibe,

propicia, detiene, nutre o clausura”
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sus rostros utilizamos como material también
importante un cuento llamado ( el Ledn
grufion), el cual les brindo una moraleja en
donde aprendieron sobre la inclusion y el

respeto por los demas.

N2: jAl llegar los nifios al salén mostraron
gestos de mucha curiosidad! De inmediato se
alegraron y procedieron a dibujar mufiequitos
muy curiosos en las muelas de papel lo cual
eran las caries dentro de su imaginacion vy
después procedieron a colocarse las batas y los
tapabocas y uno por uno jugaba a ser el
odontologo y otros al paciente, en donde
revisaban las bocas de sus comparieros con un
palito de paleta y un cepillo de dientes de
juguete, no obstante nosotras al ver lo divertido
que se veia el juego, participamos en é€l, en
donde fuimos odontblogas y pacientes,
convirtiéndose en algo significativo para ellos,
debido a que todos querian jugar, por Gltimo se
sentaron en el piso a dibujar en las muelas de
papel utilizando toda su creatividad e
imaginacion y comenzaron a correr por todo el

salén colocandoselas en la boca.

N3: Pasado el tiempo los nifios siguen
inmersos en el mundo de las bacterias de las
manos, transcurre el momento de ir a lavarnos
las manos, nosotras expresandoles jnifios
vamos a jugar a lavarnos las manos, vamos a
ver qué sucede cuando utilizamos el agua y el

jabon. Los nifios al escuchar esta expresion no
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dudaron en ir al bafio que se encuentra en
medio del salén (debajo de las escaleras), al
estar alli todos querian lavarse las manos,
inmediatamente abrieron el grifo, todos
empapaban las manos en el chorrito de agua, al
momento se aplicaron mucho jabén para que
les hiciera muchisima espuma, sus manos se
enredaban unas con las otras tratando de
enjabonarse, algunos soplaban la espuma con
el fin de hacer burbujas y otros se quitaban el
jabon, cuando terminaron de enjuagarse las
manos todos, se las secaron con las toallas
desechables que les brinda el jardin y las olian
con mucha emocion, algunos decian que
habian matado a las bacterias y otros que
tenfan las manos suavecitas, al escuchar estas
expresiones de parte de ellos, decidimos
preguntarles como se sentian y ellos muy
alegremente decian que muy bien, con sus
manos limpias y sin bacterias monstruosas.
Después de esto, en unas hojas blancas
comenzaron a dibujar las bacterias utilizando
la imaginacién, pegaron los ojitos locos y
utilizaron muchos colores, cada uno le coloco
un nombre a la bacteria y las expusieron

alegremente.

N4: Cuando ingresaron los estudiantes al salon
fue un momento tan emocionante todos se
sorprendieron y demostraron gran felicidad de
encontrar su salon “misterioso”. Todos muy
felices se fueron organizando de manera libre

al frente del teatrin y nosotras comenzamos a
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narrar nuestra historia sobre el comportamiento
y las precauciones que se deben tener al
encontrarse con personas extrafias. Fue un

momento lleno de suspenso.

Terminada nuestra historia reflexiva, dejamos
unos trozos de cartulina negra, lapiz y tijeras
en el piso; <los nifios de inmediato sin nuestra
ayuda, tomaron estos implementos vy
empezaron a crear sus personajes fue muy
interesante para nosotras al ver como su
imaginacion volaba en tan solo unos segundos.
Los nifios crearon sus personajes y fueron
pasando por grupos por detrds del teatrin y
comenzaron a contar sus historias y fueron
muy creativos y medida que pasaba el tiempo
durante el ambiente, evidenciamos la habilidad
que tienen los nifios para crear historias por
medio de la imaginacion involucrando

elementos de sus vidas cotidianas.

N5: De inmediato procedieron a jugar, algunos
se quedaron esperando que les diéramos
indicaciones de lo que debian hacer y otros
simplemente comenzaron a deslizarse debajo
de la telarafia y otros levantaban las piernas
para pasar por encima de esta en pasos largos
como si fuese un ( pantano), luego saltaban
dentro un aro y el otro, y se metian dentro de la
caja como si fuera un tanel, otros utilizaban la
misma caja de carton para deslizarse debajo de
la telarafia o como una cama en la que se

acostaban para descansar, los nifios corrian uno
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detrés del otro para esperar su turno para jugar
aunque en algunas ocasiones todos pasaban por
cada obstaculo al mismo tiempo hasta que
tomaron el orden y control para poder jugar sin

ser dirigido por nosotras.

DIMENSION RELACIONAL

REFLEXION

N1: Los nifilos mostraron mucho asombro e
interés por participar, comenzaron a tocar el
mural y a nombrar cada animal que aparecia
alli; se notaba su alegria al verlo y no paraban
de preguntar ¢profe para qué es esto? ;Qué
vamos hacer? ;TU hiciste esos animales tan
lindos? ¢{Vamos a jugar? ;Puedo escoger un
animal? eran tantas preguntas que fluian en
ellos en ese momento, que decidimos
preguntarles: ;que se imaginaban que ibamos
hacer con el mural? La mayoria responden gque
parecia la selva, otros lo tocaban y decian que
era para jugar o aprender sobre la selva, lo cual
nos llevé a responderles algunas de sus
preguntas, que si, era tal como ellos lo
imaginaban que era para jugar y que fue
escogido para ellos, para que pudieran
aprender un poco mas de los animales de la

selva.

En este momento los nifios se expresaron
libremente con: Sophia escogio el hipopdtamo
por tener una sonrisa muy grande, Juan pablo
decia que él se parecia al ledn porque era
bravo, Miguel era el tigre por ser &gil, ja

Miguel le encanta correr muy rapido! Thomas

La dimension relacional es aquella que
propicia las relaciones entre alumno- alumno y
alumno-maestro, esto se logra cuando los nifios
juegan y se comunican entre ellos mismos pero
lo més importante ain es cuando los docentes
hacemos parte de sus juegos, cuando
participamos con ellos o en el lenguaje que

utilizamos mientras participan en el ambiente.

No obstante, el hecho de que seamos las
docentes, aquellas personas encargadas de los
procesos de aprendizaje de los nifios, no quiere
decir que no podamos hacer parte de sus
juegos si no que por el contrario les brindemos
confianza y seguridad y no dejemos a un lado
el nifo que llevamos por dentro e
interactuemos con ellos y nos metamos en su

imaginacion.

El pensamiento adulto en ocasiones abandona
la idea de ser nifio y se pierde la vivencia del
ahora, la incapacidad de sorprendernos y de
cautivarnos imposibilita apreciar el entorno
gue nos rodea, es decir, nos alejamos de las

experiencias sensoriales que nos brindan los
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era un ratdn por ser tierno y Christopher decia
que era el mono porque le gustaban los
bananos, cada uno escogi6 el animal que segun
ellos iba acorde a su personalidad, en cuanto a
gustos o rasgos fisicos. Luego muy
emocionados comenzaron a jugar con estos
animales, representando sus sonidos Yy
acciones, algunos corrian, otros saltaban y

Sophia abria la boca muy grande.

N2: En este momento, al llegar los nifios
mostraban mucha curiosidad por lo que ibamos
a hacer, hacian muchas preguntas ¢profe que
vamos a hacer hoy? ¢Porque hay esa boca tan
grande en el tablero?; nosotras muy contentas
les dijimos: es para que jueguen a ser
odontélogos. Los nifios muy felices vy
asombrados procedieron a sentarse en forma de
u en el piso sin instruccion alguna, y
comenzaron a observar y tratar de contar todos
los dientes que tenia la boca, todos al tiempo
contaban y contaban y crearon el juego de
quien contara las muelas correctas ganaba, en
ese momento gandé Mariana jfelicidades
Mariana! dijeron todos. En ese espacio se
respiraba un aire de felicidad y diversion,
luego, procedieron a colocarse las batas y los
tapabocas y uno por uno jugaba a ser el
odont6logo y otros al paciente, en donde
revisaban las bocas de sus comparieros con un

palito de paleta y un cepillo de dientes de

recursos, espacios, personas y las relaciones
que surgen como una “red de relaciones entre
adultos, nifios, objetos materiales vy
acontecimientos” (Riera, M.A., Ferrer, M. y
Ribas, C. 2014, p.20)

Siguiendo lo anterior, en todos nuestros
ambientes de aprendizaje tuvimos una buena
comunicacién con los nifios y esto mejoro
nuestra relacion con ellos, no se nos dificulto
de ninguna manera interactuar con ellos porque
es algo que nos encanta hacer, cuando hacemos
parte de su mundo por medio del juego nos
invita a volver a ser nifias y a mejorar la

confianza entre maestro-alumno.
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juguete, no obstante nosotras al ver lo divertido
que se veia el juego, participamos en él, en
donde fuimos odontblogas y pacientes,
convirtiéndose en algo significativo para ellos,

debido a que todos querian jugar.

N3: El momento de ir a lavarnos las manos,
nosotras expresandoles jNifios vamos a jugar a
lavarnos las manos, vamos a ver qué sucede
cuando utilizamos el agua y el jabon! Los
nifios al escuchar esta expresion no dudaron en
ir al bafio que se encuentra en medio del salén
(debajo de las escaleras), al estar alli todos

guerian lavarse las manos.

N4: Evidenciamos la habilidad que tienen los
nifios para crear historias por medio de la
imaginacion involucrando elementos de sus
vidas cotidianas o simplemente asimilando
como juego con el dialogo que utilizan dentro
de este, ejemplo: “El dinosaurio estaba muy
triste porque no tenia amigos y de repente
aparecio un ledn y le dijo que tenia que ser un
buen chico para tener muchos amigos, quieres
que juguemos juntos? Yo seré tu amigo” ...
Este tipo de frases nos hacen llegar a pensar la
importancia que tiene inculcar en los nifios el
valor del respeto, la tolerancia y amistad, pero
sobretodo la inclusion porque, asi como lo
pueden aplicar en sus vidas también lo pueden

hacer mediante el juego.

N5: bajaron los nifios del segundo piso y al ver

la telarafia y los demés materiales gquedaron
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muy sorprendidos ya que se preguntaban
¢teacher para qué es eso? ¢Podemos jugar? al
escuchar estas preguntas les respondimos que
todo es para ellos y que pueden jugar,
procedieron a jugar, algunos se quedaron
esperando que les diéramos indicaciones de lo
que debian hacer y otros simplemente

comenzaron a disfrutar del ambiente.

DIMENSION TEMPORAL

REFLEXION

N1: Cuando estdbamos llevando a cabo el
ambiente, duramos aproximadamente 1 hora en
este, al iniciar nos tomé tiempo colocar cada
material en su lugar debido a que no estdbamos
seguras en donde ubicarlos, luego cuando
llegaron los nifios y comenzaron a participar y
el tiempo paso muy répido, pero logramos

realizar todo lo que teniamos en mente.

N2: Durante este ambiente todo se logré en el
tiempo estipulado que era 1 hora, los nifios,
jugaron, dibujaron y se divirtieron durante ese
lapso. Aunque al verlos tan felices, no
queriamos que se acabara el tiempo porque al
observar sus reacciones participamos también

en el juego de odontélogo.

N3: Al comenzar este ambiente fue un poco
acelerado el tiempo, puesto que los nifios se
demoraron un poco en la actividad diaria que
realizan que es cepillarse los dientes y el
tiempo paso muy rapido pero aun asi logramos

realizar todo tal como lo planeamos, aunque

Por ultimo, fue un gran desafio cumplir con
esta dimensioén porque cuando se cuenta con
un tiempo limite para lograr los ambientes, es
casi imposible puesto que en medio del juego y
diversion se deja a un lado este y por lo tanto
genera un poco de problemas con las directivas
cuando se deben

y méas aln cumplir

estrictamente unas normas.

Por otro lado dentro de nuestros ambientes
teniamos un horario estipulado de 2:00 pm a
3:00 pm, este horario era un tanto dificil
cumplirlo porque antes de las 2:00 los nifios se
cepillan y a las 3:00 se van a su siesta de la
tarde, por esto, cada vez que llevdbamos a cabo
nuestros ambientes, era un gran reto porque las
directivas de la institucion siempre nos
supervisaban y trataban de cortar el tiempo
para seguir cumpliendo las normas planteadas
por ellos mismos, pero aun asi haciamos todo

lo que estaba a nuestro alcance para cumplir
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con un poco de nervios porque estdbamos
utilizando el agua y el jabon para jugar, por lo

tanto, este duro 40 min de proceso.

N4: Cuando comenzamos a ambientar el
espacio, nos pasaron 10 min del tiempo
estipulado que por consiguiente llevo a que nos
aceleraran un poco, después cuando llegaron
los nifios y vieron todo oscuro, narramos la
historia misteriosa y luego ellos procedieron a
participar, se sentian tan alegres y tenian tanta
concentraciéon que cuando acabo el tiempo no
guerian terminar por lo cual nos permitieron

seguir con el 10 min mas.

N5: Para llevar a cabo este ambiente, tomamos
10 min antes de la hora estipulada, debido a
gue conto con mas materiales, pero sobre todo
decidimos eso porgue teniamos que enredar la
lana en una gran parte del salén y eso nos tomo
tiempo porque queriamos que quedara bien,
este ambiente se logré exactamente en el
tiempo que teniamos disponible y todo se

cumplid con éxito.

con nuestro objetivo.

Por esto mismo como docentes y al querer
crear ambientes de aprendizaje, debemos tener
en cuenta los horarios que nos brinda el lugar
de trabajo y analizar si lo que queremos
construir cumple con el tiempo, esto se puede
realizar por medio de cronogramas o
planeaciones. En este sentido Rodriguez resalta
que

“cuando analizamos el tiempo sefialamos con
conviccién que el docente tiene una suerte de
“potestad” con respecto a su uso [...] tanto la
voluntad como la intencionalidad del docente
tienen un peso decisivo a la hora de planificar
y desarrollar

aprender” (2014, P.14).

los tiempos para jugar y
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