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Resumen

El presente documento muestra la importancia de ensefiar a los estudiantes de grado séptimo
a plantear soluciones a sus problemas cotidianos empleando algoritmos de programacién. En
este caso se planteara la importancia de ensefiar a los estudiantes a trabajar dichas situaciones
problemas empleando mecanismos que resulten metodicos y sistematicos, asi mismo se
plantea trabajar un disefio instruccional tipo ADDIE, un modelo pedagdgico conceptual y un
tipo de investigacion cualitativa con componentes cuantitativos para analizar los resultados

evidenciados.
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CAPITULO I. MARCO GENERAL

Introduccion

El presente documento da cuenta de la situacion problema la cual pone en evidencia el
bajo rendimiento de los estudiantes de grado séptimo de la institucion Gimnasio el Lago,
gracias al poco desarrollo de habilidades intelectuales de pensamiento superior, asi mismo se
propone una metodologia cualitativa que cuenta con componentes cuantitativos en el disefio y

construccion de instrumentos de andlisis de informacion.

Lo expuesto anteriormente surge de una situacion que subyace en una necesidad que debe
ser resuelta tal como lo es la importancia de resolver problemas empleando una estructura
que parte del actuar metddico y organizado, esto se da por medio de un algoritmo, el cual lo

usamos a diario, pero rara vez somos conscientes que se pone en practica.

Para dar cumplimiento a la premisa planteada anteriormente, la investigacion planteada
se estructura bajo una metodologia de investigacion cualitativa con compontes cuantitativos
basandose en principios y objetivos que determinaran el rumbo que enfocaré el horizonte del
presente proyecto, teniendo en cuenta que el enfoque del presente trabajo mantendra un
rumbo cuasi experimental tanto en el analisis como en la validacion de los resultados

obtenidos.



Planteamiento del problema

Existe actualmente un consenso general dentro de la comunidad educativa mundial sobre
la necesidad de superar el tipo de ensefianza basada en la transmision de contenidos para
apuntarle en su lugar al desarrollo de capacidades (Lopez Garcia, 2010, p. 4).

Investigaciones y estudios recientes proponen diversos conjuntos de habilidades que la
educacion debe fomentar para que los estudiantes puedan tener éxito en el mundo digital y
globalizado en el que van a vivir (21st Century Skills, 2004, citado por Lopez Garcia, 2010,
p. 4).

En la mayoria de conjuntos de habilidades figuran las habilidades de pensamiento de
orden superior entre las que se incluye la destreza para solucionar cualquier tipo de
problemas; por esta razon, se requiere seleccionar estrategias efectivas para ayudar a que los
estudiantes las desarrollen de acuerdo con Lopez Garcia (2009). Por tanto es importante
ubicar la mejor estrategia que ayude a mejorar el bajo desempefio que muestran los
estudiantes del Gimnasio el Lago, ubicados en el grado séptimo, en diversas asignaturas y
campos del conocimiento, puesto que se observa poco dominio tanto de la aplicacion del
pensamiento 16gico, como en sus habilidades de orden superior, esta situacion problema
trasciende no solo en la academia, también en contextos de la vida diaria, puesto que se
dificulta para un nifio, joven e incluso en la etapa adulta la solucion de situaciones problema
en cualquier contexto empleando estructuras nocionales, conceptuales, procedimentales y
argumentales.

Esta situacion problema planteada se da porque en la academia a los estudiantes en
cualquier nivel académico no se les ensefia a resolver situaciones problema desde el
curriculo, convirtiendo muchos de los procesos de aprendizaje en ejercicios memoristicos

terminando asi en la ejercitacion de la memoria y no en la formacion de competencias,
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generando la situacion de la cual muchos docentes observan durante la practica educativa: “se
ensefa una cosa y se evalua otra” pretendiendo que los estudiantes sean competentes en la
solucion de problemas y se destaquen por ser propositivos cuando en realidad sestan siendo

formados desde la escuela tradicional y conductista.

Cabe resaltar que las edades promedio de los estudiantes en mencion se delimitan entre los
11 a 13 afios, siendo la institucion educativa donde se encuentran de caracter privado,
ubicado en el sector, Sta. Maria del Lago, estrato 3 y 4, en dicha institucion se incorporan
casi en su totalidad estudiantes regulares, sin ninguna limitacion fisica, discapacidad o
necesidad educativa especial.

A partir de lo anteriormente descrito surge la siguiente pregunta de investigacion:

¢Son realmente los algoritmos una estrategia pedagdgica para mejorar la habilidad de
resolucion de problemas en diferentes contextos situacionales, en estudiantes entre las edades

de 11 a 13 afos?

Objetivos

Objetivo general

Diseniar estrategias pedagogicas enfocadas a desarrollar y potenciar habilidades de
resolucion de problemas algoritmicos empleando un ambiente virtual de aprendizaje en

estudiantes de grado séptimo de la institucién Gimnasio el Lago.
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Obijetivos especificos

% Identificar las necesidades académicas de los estudiantes de grado séptimo que sean
susceptibles de ser solucionadas por medio de la creacion de algoritmos
computacionales disefiando y aplicando instrumentos de recoleccion de
informacion.

% Interpretar apropiadamente las caracteristicas, diferencias y clasificacion de las
tematicas mediante la lectura de mentefactos conceptuales y asi decodificar su
estructura semantica conceptual y proposicional incluidas en un AVA.

% Incentivar el pensamiento algoritmico por medio de la implementacion de un AVA
desarrollando actividades pedagdgicas y didacticas que propendan la mejora de
estructuras de orden y secuencias para aplicarlos como un método de resolucion de

situaciones problémicas en cualquier contexto situacional

De acuerdo a la situacion planteada en la etapa de observacion se establece la siguiente

hipédtesis expresada en el siguiente mentefacto proposicional mostrado en la imagen 3:

“El uso del algoritmo potencia facilmente el desarrollo de capacidades de resolucion de

problemas en la cotidianidad”.

Facilmente

Uso de Algoritme . Desarrollo de capacidad de
gt resolucion de problemas

En la cotidianidad

Imagen 1. Mentefacto proposicional del planteamiento de la hipétesis



Ahora para argumentar la hipétesis, se hace necesario justificarla de acuerdo a los

argumentos expuestos en el siguiente mentefacto argumental mostrado en la imagen 4:
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El uso del Algoritmo potencia facilmente el desarrolla de
capacidades de resolucién de problemas en la catidianidad

Algoritmo: Conjunto ordenado y finito de operaciones que
permite hallar la solucion de un problema.

El uso de algoritmos compromete a los estudiantes en varios
aspectos importantes de la solucién de problemas, tales como
decidir su naturaleza, seleccionar un medio de representacién
¥ monitorear sus propios pensamientos.

Solucionar problemas con o sin apoyo del computador puede
convertirse en una excelente herramienta para adquirir la
costumbre de enfrentar problemas predefinidos de una
manera rigurosa y sistermatica.

Son varios los temas de cualguier asignatura cuya compresian
es mejorada mediante la integracidn de Algoritmos y
programacion en la educacion basica y media.

Laimplementacién de Algoritmos v la programacian en la
educacion promueven también en el desarrollo de la
creatividad como herramienta para resolver cualquier
problemna

Enlos dltimos afos, la creatividad forma parte de las
prioridades de los sistemnas educativos en varios paises, junto
a otras habilidades del pensamiento de orden superior.

En la nueva versidn de los estandares nacicnales
nortearmericanos de TIC, para estudiantes, en 2008, la
creatividad encabeza los seis grupas de estindares y na las
“operaciones y conceptos basicos de las TIC* como estaban
determinados en 1998.

Existe un alto impacto en la industria gracias a la contratacion
y retencion de personas talentosas y creativas que generan
innovaciones gracias a su capacidad de enfrentar y resolver
cualguier problema que aparezca.

La construccion de un Algoritmo para una tarea particular
puede ser un proceso muy complicado y con frecuencia su
lectura conllevara a un andlisis [5gico matematico sofisticado
w complejo.

Enla educacién colombiana se debe incentivar la
incorporacidgn de Algoritmos en los estandares, lineamientos y
orientaciones generales de educacian

Desde la edad preescolar se debe iniciar al nifio en la solucion
de problemas por medio de actividades de aprestamiento a
los Algoritmos, pues es un contenide gue permite la
activacion intelectual y una mayor independencia
cognoscitiva.

12

Imagen 2. Mentefacto argumental: argumentacién de la hipétesis (elaboracién propia, 07 de
septiembre de 2014)

CAPITULO Il. MARCO REFERENCIAL

Antecedentes

Antecedente nacional

De acuerdo con el documento realizado por Lopez Garcia en el 2010, llamado:

“Algoritmos y programacion (guia para docentes)” plantea la importancia de apostarle a una

ensefianza basada no en la transmision memoristica de contenidos sino para apuntarle en su
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lugar, al desarrollo y fortalecimiento de capacidades esto debido a que los estudiantes del
siglo XXI deben ser educados para tener éxito en un mundo digital y globalizado gracias a las
TIC, es por ello que se deben plantear estrategias que permitan al estudiante adquirir
herramientas que le sirvan de apoyo para desarrollar sus habilidades de pensamiento superior
entre las que figuran la habilidad de solucionar problemas, siendo esta Gltima la habilidad que

se va a trabajar durante el desarrollo del presente documento.

Sin embargo cabe aclarar que en el documento desarrollado por Lépez Garcia (2010) se
acota la importancia de desarrollar estrategias que mediadas por las TIC apoyen a los
estudiantes a desarrollar su habilidad de orden superior, estas estrategias que iddneamente se
informan en el texto son los algoritmos computacionales puesto que por sus caracteristicas,
tales como la descomposicién organizada, secuenciacion y ordenamiento sistematizado ayuda
a trasladar estas caracteristicas a la vida académica de un estudiante en cualquier asignatura
como Lopez lo menciona en dicho documento (desde las ciencias naturales, matematica,
pasando por la educacion fisica, hasta la asignatura de espafiol, literatura y tecnologia e

informatica).

De esta forma, es como L6pez Garcia (2010) plantea en su documento que si el estudiante
emplea la estructura de un algoritmo computacional, no solo va a mejorar su nivel de
solucion de problemas académicos, también va a desarrollar notablemente su creatividad, la
cual en el presente siglo es de vital importancia, tal y como lo plantea Lépez citando en su
documento a los Estandares Nacionales Norteamericanos de TIC para estudiantes (NETS-S)
formulados en 1998, donde se evaluaron las operaciones y conceptos basicos de las TIC,
concluyendo que la creatividad no se encontraba presente. De manera que 10 afios después se

encontrd que ahora la creatividad encabezaba la lista de operaciones basicas que un
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estudiante norteamericano debe tener para convertirse en un elemento Util en la sociedad a

corto, mediano y largo plazo.

De manera que los algoritmos computacionales no solo son un elemento para desarrollar la
habilidad del pensamiento: “solucion de problemas”, también ayudan a desarrollar la
creatividad. Es por ello que emplear las ensefianzas propias y técnicas de la programacion
de computadoras apoya y potencia estructuras, habilidades y destrezas en la solucion de
problemas, en edades tempranas y adultas con programas, aplicaciones, ejercicios y
actividades pertinentemente pensados y planeados para una poblacion que se enfrenta a
constantes desafios en el manejo de la informacion quienes mas alla de ser recipientes de
alojamiento de datos podran enriquecer sus estructuras del pensamiento I6gico de una forma
practica y didactica ejercitando su nivel de aprehension conceptual no solo desde la
academia, también desde su hogar, escuela y diversos contextos que rodean el dia a dia de un

individuo (Lo6pez Garcia, 2010, p. 4y 5).

Es por ello que de acuerdo a este antecedente se resalta la importancia de incorporar los
algoritmos de programacion a diversas areas del conocimiento, puesto que en la academia es
necesario aprehender a solucionar problemas empleando como principal herramienta
estructuras metodicas y secuenciales que permitan al estudiante a monitorear sus propuestas y
alternativas en la identificacion, interpretacion y decodificaciéon de un problema en cualquier
contexto, permitiéndose asi mismo como individuo a detenerse y pensar que cada tarea que
ejecuta a diario tiene una razon de ser y que su orden obedece a una estructura sistematica
que si se ve alterada dejaria de aportar un resultado que cotidianamente se emplea para
completar operaciones, tareas y micro tareas como pone en manifiesto el siguiente ejemplo:
¢ Qué pasaria si el individuo considera después de establecida una rutina que no es relevante

desayunar antes de dirigirse a sus actividades cotidianas?
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Antecedente internacional

Por otra parte en el libro: “las TIC en la escuela, nuevas herramientas para viejos y nuevos
problemas” de Goldin, Kriscautzky y Perelman del afio 2012 se destaca un andlisis completo
sobre las oportunidades que brindan las TIC en la insercién tanto de los estudiantes como de
los docentes en un mundo globalizado gracias a la interactividad en la web y sus dispositivos
que posibilitan la comunicacidn entre estudiantes — profesores, estudiantes-estudiantes y
profesores-profesores, en dicho libro se realizan varias resefias historicas que permiten
resaltar que en la educacion desde los afio 70s a la actualidad se han creado estrategias para

extraer las bondades de la virtualidad como apoyo al aprendizaje presencial.

Es asi como se inicia acotando que el aprendizaje apoyado por un computador se inici6 a
finales de los afios 50s tal como lo sefiala Goldin, Kriscautzky y Perelman de manera que
Skinner y otros conductistas vieron en la computadora una forma de ofrecer instrucciones
sistematizadas, predecibles y reproducibles de forma consistente al llamado en ese entonces
“aprendiz” pues se pensaba que la persona debia aprender de un maestro o un docente, sin
embargo en este inicio la computadora no fue bien recibida por parte de los docentes, puesto

que estos podian llegar a percibir que serian prontamente reemplazados por una maquina.

El surgimiento del programa llamado “PLATO”, que fuera uno de los primeros
antecedentes de los programas virtuales que entrenaban a los sujetos en asignaturas (creado
en los 70s) como la aritmética estaba pensado como un instrumento que arrojaba ejercicios
matematicos y aritméticos en modo “practica” para afianzar el nivel autodidactico en los
estudiantes, sin embargo en esta década de los 70s se inicia la creacion de los tutoriales donde
se hace visible el uso de elementos artificiales, los cuales permitian detectar en que momento

un estudiante necesitaba ayuda o apoyo para superar un problema empleando como
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herramienta las instrucciones, con la finalidad de ofrecer ejercicios adicionales o incluso
devolver al estudiante al tema que no habia aprendido tal como lo resefia Goldin, Kriscautzky

y Perelman (2012) .

Finalmente en la década de los 80s después de que fuera fuertemente cuestionada la teoria
del conductismo de Skinner, un discipulo directo de Piaget, Seymour Papert (citado por
Goldin, Kriscautzky y Perelman, 2012) pensaba que programas como “PLATO” estaban
pensados para programar al individuo, siendo el objetivo del constructivismo totalmente
opuesto, pues es el individuo quien debe programar la maquina con la intencién de promover
su creatividad, de manera que sea el mismo estudiante el encargado de monitorear su propio
ritmo de aprendizaje y avance en los proyectos que se proponga con el &nimo de ser capaz de
superar sus propias dificultades, de esta manera es como en la escuela del siglo XX se da el
surgimiento de la estrategia auto didacta en los individuos y en los avances tecnoldgicos en el
ambito educativo los llamados “algoritmos computacionales” enfocados al aprendizaje en la
solucién de problemas relacionados con el manejo de los datos y la informacion

contextualizados primeramente en la escuela.

Ya en los afios 90s la combinacidn entre la robdtica y la programacion computacional era
una realidad en varias escuelas norteamericanas donde Paper (citado por Goldin, Kriscautzky
y Perelman, 2012) incluy6 su propio programa computacional acompafiado de un elemento
parecido a una tortuga que generaba dibujos y trayectorias de movimientos en una hoja de
papel gracias a un algoritmo computacional que permitia al estudiante manipular dicho
algoritmo para definir las direcciones que este quisiera realizar, de manera que el estudiante
aprendiera a editar los comandos de programacion de su algoritmo y asi pudiera mostrar a sus

comparieros los dibujos que la tortuga realizaba, este tipo de trabajo fue llamado segun Paper
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“construccionismo” para diferenciarlo del constructivismo original (Goldin, Kriscautzky y

Perelman, 2012).

Otro ejemplo particular y puntual que pone en mencidn paises extranjeros que
incorporaron la creatividad como su eje central en el &mbito educativo para la potenciacion
de competencias en estudiantes de diversos niveles educativos se encuentra en Inglaterra,
donde se evidencia la innovacion y el esfuerzo por mejorar los estandares educativos: “ la
creacion del Consorcio para la Creatividad que busca promover en la educacion el desarrollo
de habilidades de pensamiento que conduzcan la formacion de personas orientadas a la
creatividad y a la innovacion” (Lopez Garcia. 2009, P. 4), esto con el fin de incentivar en la
poblacion no solo personas competentes en sus areas de trabajo, también capaces de convertir
su pais en potencia a nivel de desarrollos tecnoldgicos, empresariales, gubernamentales y
educativos, generando asi una mejor calidad de vida para sus ciudadanos, motivando asi a
otros paises en la inversion de recursos en el continente europeo, pues la creatividad fue
tomada tan en serio que en el afio 2009 se proclamé el afio de la creatividad y la innovacién

segun lo menciona Lopez Garcia (2009).

Antecedente local

“Disefio de un ambiente de aprendizaje virtual para la ensefianza en el disefio e
implementacion de algoritmos computacionales que generen elementos de analisis y
apropiacion en temas de fundamentos de programacion” desarrollado por Rico Largo, Diana
Patricia en 2009 (Bogota, Colombia) plantea que la evolucion de la informatica y la
computacion se dieron en paralelo, ya que la informatica encuentra su aplicacion en los
ordenadores y en la medida en que estos fueron evolucionando, asi mismo surgieron nuevas

formas de uso y manejo de la informacion.
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En este antecedente se plantea la importancia de no confundir Informatica con Ofimatica,
puesto que la primera se aborda desde el siguiente punto de vista: “la forma como el hombre
comprende y aporta técnicas y conocimientos sobre el comportamiento fisico y logico que
poseen los ordenadores y los sistemas de informacion, para llevar a cabo: la captura,
almacenamiento, procesamiento de la informacion y la interaccion humano-computador.
Mientras que la segunda, se concentra en el manejo de técnicas y herramientas informaticas
para el desarrollo de tareas y actividades cotidianas en las oficinas y el hogar” (Ferro Herrera
y Rico Largo, 2009). El curso Fundamentos de Programacidn, se concentra en los
lineamientos de la informética orientadas a los inicios de la programacion y plantea un
enfoque constructivista para adentrar a los estudiantes de primeros semestres de areas
relacionadas con la informatica, desde el punto de vista mercantil, organizacional hasta el

educativo por medio de una estructura de aula virtual(E- learning).

De acuerdo al antecedente mencionado, se puede identificar como primera medida la
importancia de que los estudiantes y usuarios en general identifiquen aquellos aspectos que
diferencian la informéatica como el uso, manejo y administracion de la informacién, contrario
a la ofimatica, la cual comprende también la necesidad de valorar aquellos artefactos 16gicos
que permiten a un usuario a manipular de un forma eficaz el ordenador, por medio de

asignaturas relacionadas con la etapa introductoria a la programacion computacional.

Marco teérico
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Imagen 3. Mapa conceptual del marco tedrico (construccién propia)

Los problemas

Teniendo en cuenta que los Algoritmos de programacion emplean como principal insumo
los problemas, pues estos son su principal razon de ser en la informatica (campo en donde se
desarrollan los algoritmos), y entiéndase informatica como el uso, gestion y administracion
de la informacion, se pone entonces en contexto el término “problema”, y de acuerdo con
resefia LOopez Garcia (2009) significa: “Planteamiento de una situacion cuya respuesta

desconocida debe obtenerse a través de métodos cientificos”.

De acuerdo a lo anterior este término implica el analisis de varios elementos inmersos en

un sistema de acuerdo con Moursund (1999):
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Imagen 4. Elementos de un problema segiin Moursund (1999)

Segln Lopez Garcia (2009) en su texto llamado “Algoritmos de programacion” el termino
algoritmo se enmarca desde la vision cercana al planteamiento desde un problema, hasta el
proceso de la propuesta de un plan trazado para solucionarlo, por tanto “Algoritmo” se define
segun Lopez (pag. 21) como: “trazar un plan, que resuelve un problema por medio de pasos
sucesivos y organizados en secuencia logica. El concepto intuitivo de algoritmo
(procedimientos y reglas) se puede encontrar en procesos naturales de los cuales muchas
veces no se es consciente. Por ejemplo, el proceso digestivo es un concepto intuitivo de
Algoritmo con el que se convive a diario sin que haga falta una definicion matematica del

mismo”.

Sin embargo es importante resaltar que aunque los algoritmos generalmente son asociados
con la rama de la matematicas debido a su configuracion gréfica y l6gica aplicada
generalmente a la programacion computacional, son susceptibles de ser empleados en todas
las demas areas del conocimiento tanto en la academia como en la vida cotidiana de cualquier
persona, de hecho son considerados segun Lopez Garcia (2009) como una estrategia de
resolucion de problemas que empleando una estructura secuencial garantiza una solucién

eficaz a cualquier situacion tal como se muestra en un ejemplo a continuacion:
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Lalampara
no funciona

¢ Esta
enchufada?

| >

Enchufarla

¢ Foco
guemado?

Replazar
el foco

Comprar
nueva lampara

Imagen 5. Ejemplo de un algoritmo cotidiano segin Salgado (2011)

De acuerdo a laimagen anterior, su intencion es reflejar que todas las acciones que se
ejecutan en la vida diaria, tal como detectar la falla de una lampara, el cambio de un
bombillo, una receta de cocina, e incluso para un nifio aprender a amarrarse los zapatos son
situaciones que facilmente resultan suceptibles de ser abordadas desde un algoritmo, pues
este como una estrategia de resolucion de problemas busca que los seres humanos seamos
capaces de descomponer un problema en varias secciones, para poder analizarlo de una
forma mas sencilla y desde todas sus psibles perspectivas, y asi poder estructurar de forma
organizada y secuencial una ruta que garantice una solucion eficaz, eficiente y perdurable, sin
opcidn a convertirse en un circulo vicioso del cual muchas veces las personas se ven inmersas

y sin opciones de salida.

Los ambientes de aprendizaje y los ambientes virtuales de aprendizaje
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De acuerdo con Ospina, Diana (2008) se contextualiza en primera medida los ambientes
de aprendizaje como “la organizacion del espacio, la distribucion, disposicion de los recursos
didacticos, el manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula con diferentes
condiciones fisicas y temporales que posibilitan y favorecen el aprendizaje”, donde se

contemplan los siguientes aspectos:

las condiciones materiales necesarias para la implementacion del curriculo

e las relaciones interpersonales basicas entre profesores y estudiantes

e laorganizacién y disposicion espacial del aula

e las pautas de comportamiento que en ella se desarrollan

e el tipo de relaciones que mantienen las personas con los objetos y entre ellas
mismas

e los roles que se establecen

e las actividades que se realizan

Imagen 6. Ejemplo de ambiente de aprendizaje

Ahora por el contrario se tiene que a diferencia de un ambiente de aprendizaje sin uso de
dispositivos tecnoldgicos y multimediales, los AVA segun Ospina Diana (2008) (Ambientes
virtuales de aprendizaje) son “entornos de aprendizaje mediados por la tecnologia, lo cual

transforma la relacion educativa, ya que facilita la comunicacion y el procesamiento, la
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gestion y la distribucion de la informacion, agregando a la relacion educativa, nuevas
posibilidades y limitaciones para el aprendizaje, por tanto los ambientes o entornos virtuales
de aprendizaje son elementos tecnoldgicos de mediacion que posibilitan las interacciones
entre los individuos y median la relacion entre estos con el conocimiento, con el mundo y

consigo mismos”.

Imagen 7. Ejemplo de Ambiente virtual de aprendizaje
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En su estudio sobre Los entornos virtuales de aprendizaje como instrumento de mediacion,

Suarez (2009) define los entornos virtuales como "un sistema de accion que basa su

particularidad en una intencion educativa y en una forma especifica para lograrlo a través de

recursos infovirtuales. Esto es, un EVVA orienta una forma de actuacién educativa dentro de

unos margenes tecnologicos". Y esa nueva forma de orientar la accion que nos proporcionan

las TIC, y con ello un EVA, facilitan entre otras segiin Ospina (2008):

las posibilidades de acceso a la informacion y a la comunicacion (material digital e
hipertextual).

la libertad del estudiante para orientar su accion, en tanto amplian su concepcion
del qué, dénde y con quiénes se puede (y es necesario) aprender.

la ampliacién de estrategias de aprendizaje.

la relacion con las tecnologias, y las posibilidades de aprender con tecnologia y
aprender de la tecnologia.

los efectos cognitivos gracias a la interaccion con la tecnologia informacional, que
ponen en evidencia que éstas modifican las estrategias de pensamiento, sus formas
de representacion, las estrategias de metacognicion, las formas de ver el mundo y
ciertas habilidades de procesamiento y comunicacion de la informacion, que
efectivamente sirven de guia, apoyando y organizando el proceso de aprendizaje.
un re-encuadre del concepto de aula, de clase, de ensefianza y aprendizaje.

una forma renovada de comprender la interaccion entre estudiantes, ya que la eleva
exponencialmente a maltiples posibilidades y limitaciones- de comunicacion que

solo pueden hacerse con esta tecnologia y no con otras.
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e la posibilidad de mejorar algunas habilidades cognitivas que dependen
directamente del estimulo especifico de cada herramienta, ampliando el repertorio
de lo que podemos pensar y hacer cooperativamente.

e las representaciones simbolicas y herramientas complejas de actuacion basadas en

la interaccidn cooperativa entre personas.

De acuerdo a lo anteriormente descrito los estudiantes del siglo XXI ameritan no solo
utilizar las bondades de la educacion presencial, también es importante ensefiarles a
reconocer las bondades y ventajas que provee el uso de la web para aprender y apropiar
nuevo conocimiento, quiza construyéndolo a partir de la exploracion de contenido y filtracion
adecuada de informacién, ya que es notable observar que muchos de los estudiantes no

conocen la importancia de corroborar el uso y seleccion de datos e informacion.

CAPITULOIII. METODOLOGIA

Para desarrollar el proceso investigativo y dar cumplimiento a los objetivos planteados el
proyecto amerita un tipo de investigacion descriptiva donde segin Vasquez (2005) se deben
disefar los instrumentos de recoleccion de informacion basados en el nimero de sujetos que
compone la muestra para garantizar su correcta lectura teniendo en cuenta factores como el
tiempo y espacio de aplicacion protegiendo asi el proyecto de investigacion de lecturas
subjetivas en los resultados, y es por ello que se selecciona que en el grupo de muestra 10
estudiantes (de 126 estudiantes en total que suman entre los tres grados séptimo)donde se
desea ensefiar a resolver situaciones problema empleando como recurso un AVA en

modalidad B- learning y asi realizar asesorias que permitan a los estudiantes ser
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acomparfiados al mismo tiempo que son monitoreados para describir el nivel de apropiacion

conceptual y aceptacion del entorno virtual disefiado para tal fin.

Este tipo de investigacion seguin la UNAD (2015) busca emplear como instrumentos de
recoleccion, analisis y validacion de informacion las siguiente técnicas: entrevistas con
preguntas estructuradas, encuestas, cuestionarios con preguntas dicotémicas, cerradas y de
ordenamientos que resultan ser idéneas en el desarrollo de este proyecto puesto que reflejan
de forma directa la percepcion de los individuos frente al estado del problema que se desea
resolver especificando las propiedades importantes que ellos como parte del estudio arrojan
en los resultados de la aplicacion de los mecanismos que muestran el comportamiento de
distintos fendmenos que dan cuenta del nivel de aceptacion o rechazo por parte de los
estudiantes ante la implementacion del AVA “primeros pasos en los algoritmos de
programacion”, los cuales son analizados mediante técnicas de muestreo, las cuales seran
sometidas a un proceso de codificacion, tabulacion y analisis estadistico para su

interpretacion y posterior viabilidad de la hipdtesis planteada en el apartado “objetivos”.

Las variables establecidas en esta metodologia de investigacion son entonces; el nivel de
adquisicion de herramientas intelectuales en la solucién de problemas como variable
dependiente porque dependiendo del grado de manipulacion de los ejercicios y actividades
planteadas en el ambiente virtual de aprendizaje “primeros pasos en los algoritmos de
programacion” se vera afectado el nivel de adquisicion de competencias para solucionar

situaciones cotidianas.

Como variable independiente se establecen los algoritmos de computacion que son
tomados como pretexto para los individuos que los utilizan para desarrollar un pensamiento

sistematico y metddico. Esto de acuerdo a la hipdtesis planteada donde se evidencia una
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ruptura entre sus componentes para garantizar el cumplimiento en los objetivos establecidos

tal como se muestra en la imagen:

Variable
dependiente:

desarrollo de
capacidades de
resolucion de
problemas

Variable
independiente:

El uso de algoritmo

Imagen 8. Establecimiento de variables en la investigacion descriptiva.

Enfoque praxeoldgico

De acuerdo a lo mencionado en el apartado anterior, se tiene entonces que este trabajo
tendra un enfoque de corte cualitativo en el proceso de analisis de datos e informacion, tal
como se describid anteriormente, puesto que en esta investigacion se tendran en cuenta

instrumentos de analisis descriptivos.

Por otra parte también se tendran en cuenta que en el proyecto se incorporaran
instrumentos de recoleccion y andlisis estadisticos que resultan en su proceso de recoleccion
de enfoque cuantitativo, asi como el proceso de observacion, manipulacion y medicion de

variables, las cuales fueron planteadas en el apartado “metodologia”.
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Es por ello que ensefiar y aprender constituyen dos términos interesantes que han generado
preguntas que se dan dentro del aula constantemente y en la cual participan el docente y el
alumno respectivamente, aquellas preguntas que surgen al inicio de la practica docente y
muchas veces después de finalizado un acto educativo es: ;cémo se debe ensefar?, ;existe
algin método que refleje un paso a paso sobre como garantizar que un individuo aprehenda?,

¢para qué sirve asistir a un plantel educativo?, y finalmente ;como resulta mejor aprender?.

En la interminable bldsqueda de la solucion a las preguntas planteadas surgen
innumerables estrategias de ensefianza y aprendizaje que segin como se apliquen pueden
resultar eficaces o pueden generar situaciones inesperadas al interior del proceso de
ensefianza aprendizaje, es por ello que pensar en instrumentos de desarrollo educativo para el
docente es abrumador y de aqui surge la necesidad de dar un enfoque sobre coémo desarrollar
las practicas docentes a partir de las siguientes etapas del enfoque praxeologico segun Juliao

Vargas (2011):

Etapa ver:

Observacion esponténea:

En el aula de clases se ha notado el bajo desempefio de los estudiantes en diversas
asignaturas y campos del conocimiento gracias al poco dominio y aplicacion de su
pensamiento l0gico, esta situacion problema trasciende no solo en la academia, también en
contextos de la vida diaria, puesto que se dificulta para un nifio, joven e incluso en la etapa
adulta la solucion de situaciones problema empleando estructuras nocionales, conceptuales,

procedimentales y argumentales.


http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
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Esta situacion problema trasciende no solo en la academia, también en contextos de la vida
diaria, puesto que se dificulta para un nifio, joven e incluso en la etapa adulta, la solucion de

situaciones problema en cualquier contexto.

Observacion guiada:

El bajo desemperio de los estudiantes de grado media vocacional en las aulas de clase en
diversas asignaturas y campos del conocimiento se ha dado gracias al poco dominio tanto de

la aplicacion del pensamiento l6gico, como sus habilidades de orden superior.

En la institucion Gimnasio el Lago el docente encargado del area de tecnologia e
informaética ha planteado diversas situaciones que dejan entre dicho la capacidad y la
competencia de los estudiantes en la resolucién de situaciones problema que se encuentren en
su contexto escolar o cotidiano en su diario vivir que implique hacer uso y aplicacion de
soluciones que resulten sistematicas, metddicas y analiticas de cualquier grado o nivel de

bésica secundaria.

Etapa actuar

A partir del planteamiento de la situacién mostrada anteriormente se propone una solucion
que apoye a los estudiantes en la solucion de problemas cotidianos segun lo manifiesta Polya

(1955) en la imagen:



30

ENTENDER
EL
PROBLEMA

REVISAR s-----------

EJECUTAR
EL PLAN

>

EE R IEEES

nt

Imagen 9. Interpretacién dinamica y ciclica de las etapas planteadas por Polya (1955) para resolver
problemas

A partir de lo descrito anteriormente se determind que una estrategia para ayudar a los
estudiantes de béasica secundaria a entender un problema, trazar un plan, ejecutar un plany
revisar sus resultados obtenidos es empleando los algoritmos de programacién por medio de
la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje que permita al estudiante mediar

situaciones problema con ayuda de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Es por ello que es importante resaltar la pertinencia y necesidad que presenta la educacion
por transformar y actualizar la forma en la que se ensefian los contenidos y temas en las

asignaturas propuestas en los planes de estudio planteados por las instituciones educativas.

De manera que estas ejerzan su autonomia al elegir la didéctica y métodos de ensefianza
en el proceso del desarrollo cognitivo del educando, propendiendo en sus competencias para

lograr en ellos la conciencia de su apropiacion, aprehension y conceptualizacion.

La poca apropiacion y aplicacion del pensamiento légico hace que los mismos estudiantes
no sean en muchas situaciones capaces de solventar situaciones cotidianas de una forma
estructurada, metddica y organizada, pues es escaso encontrar que en las aulas se les haya

formado a partir de la concepcion de la solucion de problemas.
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Es por ello que a partir de la programacion computacional y los algoritmos, el desarrollo y
construccién conceptual frente a tematicas de cualquier asignatura seran relativamente mas

faciles de ensefar y de aprender.
Etapa de devolucion creativa
Nombre de la guia didactica AVA:
Primeros pasos en los algoritmos de programacion.
Nivel de Formacion (preescolar, basica, media o superior):
Educacion basica secundaria: 7° grado.
Area a la que pertenece la guia didactica:
Area de ciencia y tecnologia

Es importante resaltar la pertinencia y necesidad que presenta la educacion por
transformar y actualizar la forma en la que se ensefian los contenidos y temas en las
asignaturas propuestas en los planes de estudio planteados por las instituciones educativas.
De manera que estas ejerzan su autonomia al elegir la didactica y métodos de ensefianza en
el proceso del desarrollo cognitivo del educando, propendiendo en sus competencias para

lograr en ellos la conciencia de su apropiacion, aprehension y conceptualizacion.

La poca apropiacion y aplicacion del pensamiento l6gico hace que los mismos estudiantes
no sean en muchas situaciones capaces de solventar situaciones cotidianas de una forma
estructurada, metodica y organizada, pues es escaso encontrar que en las aulas se les haya

formado a partir de la concepcion de la solucion de problemas.
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Es por ello que a partir de la programacion computacional y los algoritmos, el desarrollo y
construccién conceptual frente a tematicas de cualquier asignatura seran relativamente mas

faciles de ensefar y de aprender.

De esta manera un AVA que apoye y ayude a mejorar esta situacion planteada debe
presentar cuatro tipos de espacios, cada uno identificado con un color distintivo que oriente a
los aprendices en su ubicacion y manipulacion de la interfaz gréafica, asi mismo tiene un menu
lateral que permanece estatico donde el estudiante encontrard el espacio para diversas
actividades como trabajos, calendario, agenda, buzén de mensaje, escalas valorativas de

promedios y foros:

¢+ Lecturas, acompariadas por preguntas orientadoras que permitan la verificacion de la
comprension lectora.

%+ Foro de discusién y participacion semanal sobre las ensefianzas y tematicas tratadas.

%+ Actividades que fomenten de una forma didactica y divertida la verificacion,

autoevaluacion y coevaluacion de procesos cognitivos.

e

AS

Presentacion de tematicas por medio de video conferencias apoyadas en herramientas

web.

Poblacion

Estudiantes de educacién media vocacional pertenecientes a la institucion Gimnasio el
Lago, institucion de caracter privado y técnico en gestion empresarial ubicada en la ciudad de
Bogota en el sector de Santa Maria del Lago en la localidad de Engativa y se caracteriza por
atender poblacién de nivel socioeconémico medio, consecuencia de ello las condiciones socio

economicas que rodean a los estudiantes de la media vocacional del Gimnasio el Lago no los
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convierte en una poblacién econémica ni socialmente vulnerable, puesto que su contexto
escolar propende en cada estudiante, asi como en su familia el desarrollo integro tanto en lo
moral, ético y valores, por lo que la poblacion resulta ideal, estable y funcional para ser

objeto de estudio de este proyecto.

El modelo a seguir elegido por dicha institucion corresponde al modelo pedagdgico
conceptual asesorado por la Fundacién de Pedagogia Conceptual Alberto Merani. En el
Gimnasio el Lago se desarrollan actos de tipo educativo y se responsabilizan por la educacion
de 1800 estudiantes en total, de los que se tomara la muestra de 10 estudiantes de grado
séptimo (en este grado se encuentran 126 estudiantes en total), cuyas edades promedio se
encuentren entre los 12y 13 afios de edad, que tengan acceso a una computadora con

conexion a internet y se encuentren cursando grado séptimo.

La poblacion a la que se aplicara la fase diagnostica (instrumentos de recoleccion de
informacién individuales y grupales, tales como entrevistas, encuestas y cuestionarios) son
los mismos 10 estudiantes a los cuales se les aplicara la prueba piloto y con quienes se

determinaran los resultados y conclusiones.

Instrumentos de recoleccién de informacién

Los datos obtenidos de la aplicacién de la prueba piloto se caracterizan por ser de tipo
cualitativo con un matiz de datos cuantitativos por cuanto se realiza la tabulacién de la
informacion obtenida en los instrumentos de recoleccion de la informaciéon tales como
encuestas, obteniendo por otra parte datos cualitativos evidenciados en una entrevista y

observacién individual de indole participante consignado en un diario de campo donde se
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muestra la intervencion no solo la observacion pasiva, también activa en la interaccion con el

grupo de prueba de estudiantes a quienes se les suministro el AVA.

Los instrumentos de recoleccion planteados y propuestos para la validacion tanto de los

objetivos (general y especifico) como para la aplicacion de la prueba piloto son:

+ Entrevista de tipo estructurada: se elabora un formato estandarizado con las
mismas preguntas para todos los sujetos (véase en anexos).

%+ Cuestionario: preguntas cerradas, preguntas de seleccion multiple con varias
opciones de respuesta, preguntas con escalas hedonistas y preguntas dicotomicas
(véase en anexos).

%+ Observacion: participante (véase en anexos).

% Matriz de autoevaluacion (véase en anexos).

Elaboracion de instrumentos para la validacién de los objetivos:

Para analizar la informacion recopilada en el proceso de aplicacién de las pruebas piloto,
se hace necesario el disefio de categorias para cada objetivo especifico y general, pues solo
asi se garantizara que los instrumentos de validacion de informacion son pertinentes de
acuerdo a un proceso de jerarquizacion y fases de cumplimiento en los datos recolectados, tal
como se muestra en la Tabla 2. Matriz de planteamiento de instrumentos de recoleccion

de informacion:

Objetivos especificos Categorias Instrumentos
Identificar las e Cuestionario.
necesidades académicas de asignaturas en las
los estudiantes de grado | cuales los estudiantes e Entrevista de tipo
séptimo que sean | presentan mayor estructurada: se
susceptibles de ser | dificultad elabora un
solucionadas por medio de formato
la creacién de algoritmos estandarizado




computacionales con las mismas

disefiando y aplicando preguntas para
instrumentos de todos los sujetos.
recoleccion de

informacion.

Interpretar e Cuestionario:
apropiadamente las Mejor forma de preguntas
caracteristicas, diferencias | presentar el tema central cerradas
y clasificacion de las | del AVA. preguntas con
tematicas mediante la escalas
lectura de mentefactos hedonistas y
conceptuales y asi preguntas
decodificar su estructura dicotémicas.
semantica conceptual vy
proposicional incluidas en e Observacion
un AVA. participante.

e Entrevista de tipo
estructurada: se
elabora un
formato
estandarizado
con las mismas
preguntas para
todos los sujetos.

Incentivar el e Observacion:
pensamiento  algoritmico participante e
por medio de la Pertinencia del uso de individual.
implementacion de un | algoritmos.

AVA desarrollando e Entrevista.
actividades pedagogicas y

didacticas que propendan e Diario de campo.
la mejora de estructuras de

orden y secuencias para e Matriz de
aplicarlos ~ como un autoevaluacion
método de resolucion de (véase en
situaciones problémicas en anexos).
cualquier contexto

situacional.

Tabla 1. Matriz de planteamiento de instrumentos de recoleccién de informacién enfocada a los
objetivos



Elaboracion de instrumentos para la validacion de la prueba piloto:

A continuacion se presentara un formato donde se emplearan preguntas tipo encuesta

estructurada formato estandarizado con las mismas preguntas para todos los sujetos en la

Tabla 4. Matriz de aplicacion de entrevista estructurada:

Entrevista de tipo estructurada apoyada en criterios de encuesta con opinion

abierta
Muy buena Basica Ninguna
¢Qué nocion N° estudiantes N° estudiantes N° estudiantes
tiene usted del Se considera que Se tienen No realiza
término la apropiacion del nociones basicas ninguna analogia y

“algoritmo™?

término se
encuentra en un
nivel avanzado.

sobre el término
“algoritmo”
proyectando un
imaginario grafico
en la mente.

tampoco se tiene
nocion sobre el
término.

{Como
considera que la
idea de establecer
un plan organizado
para solucionar un
problema personal,
0 académico?

Se evidencia un
interés notable sobre
razonar y generar un
estilo metddico y
organizado en la
resolucion de
problemas, sin
importar que
actualmente se
aplique.

Se evidencia un
poco de interés en
implementar un
estilo de resolucion
de problemas
estructurado y algo
organizado.

No se evidencia
interés alguno por
intentar resolver
problemas por medio
de una técnica o una
forma metddica.

¢El apoyarse en
video tutoriales para
resolver algun
problema o
desarrollar un
proyecto es Gtil?

El estudiante
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informatico y los

El estudiante
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informatico aunque

El estudiante no
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informatico y nunca

emplea no los emplea con los ha empleado.
constantemente. frecuencia.
¢Cémo Se evidencia gran Se evidencia No se evidencia
considera usted el | interés sobre la interés moderado interés alguno por
uso e complementacién de |sobre la inscripcion | inscribirse en un

implementacion de
cursos virtuales
para aprender temas
que no
necesariamente
hagan parte del plan
de estudios escolar?

saberes académicos
con cursos virtuales
0 ambientes virtuales
de aprendizaje.

de cursos virtuales
para la
complementacién de
saberes académicos.

curso virtual de
aprendizaje.




¢Usted se
matricularia
voluntariamente en
un curso virtual?,
esta decisién como
la catalogaria?

El estudiante
manifiesta interés
por inscribirse en un
curso virtual y se
compromete a
cumplir las
responsabilidades
que este acarrea.

El estudiante
manifiesta tener
interés por
inscribirse en un
curso virtual, sin
embargo no se
evidencia
compromiso en el
cumplimiento de las
actividades
propuestas en el
Ccurso.

El estudiante
manifiesta no tener
algun interés en
inscribirse en un
curso virtual de
aprendizaje debido a
razones personales.

Tabla 2. Matriz de aplicacion de entrevista estructurada

Observacion: participante e individual

Para la creacion del diario de campo se tendra en cuenta la siguiente lista de chequeo,
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disefiada para realizar un correcto acompafiamiento y observacion mostrada en la Imagen 8.

Matriz de aplicacion de diario de campo:

Observacion de tipo participante en modalidad individual

Aspecto Observado |Sin Resultado de la | Novedades

observar |observacion presentadas
Comportamiento y
participacién en la interaccion

con el AVA

Ejecucion de las actividades
en casa y participacion de la
familia en los ejercicios: “reto
en familia”

Apropiacion de los
conceptos enunciados en el
AVA.

Nivel de disonancia
cognitiva generada por el
AVA.

Tabla 3. Matriz de aplicacion de diario de campo




CAPITULO IV. ANALISIS DE INFORMACION

En el primer momento de la fase de exploracion sobre la revision y pertinencia en la
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propuesta de los objetivos se tiene que los factores que llevan a categorizar y posteriormente

jerarquizar la importancia que permite clasificar el analisis que cada uno de ellos conlleva de

acuerdo a una pregunta orientadora para cada categoria y su respectivo objetivo general y

especifico segun lo mostrado en la tabla 7. Relacion objetivos-categorias de analisis-

preguntas orientadoras:

Objetivo General

Categorias

Preguntas
orientadoras

Disefar estrategias
pedagdgicas enfocadas a
desarrollar y potenciar
habilidades de resolucion de
problemas algoritmicos
empleando un ambiente virtual
de aprendizaje en estudiantes de
grado séptimo de la institucion
Gimnasio el Lago.

Estrategias pedagogicas
y didacticas mas adecuadas
para la poblacion descrita.

Habilidades de
pensamiento que un
estudiante de grado séptimo
ha desarrollado
cronolégicamente.

¢Cuales son los mejores
recursos y estrategias
pedagdgicas que puede
permitir y apoyar a un
estudiante potenciar su
nivel de resolucion de
problemas?

¢Qué habilidades de
pensamiento superior el
estudiante de grado
séptimo ha desarrollado
durante su proceso
formativo?

Obijetivos especificos

Categorias

Preguntas
orientadoras

Identificar las necesidades
académicas de los estudiantes
de grado séptimo que sean
susceptibles de ser solucionadas
por medio de la creacion de
algoritmos computacionales
disefiando y aplicando
instrumentos de recoleccion de
informacion.

Asignaturas en las
cuales los estudiantes de
grado séptimo presentan
mayor dificultad de superar
y de resolver situaciones
problema.

¢En qué asignaturas se
presentan mayores
dificultades en el ambito
académico?




Interpretar apropiadamente
las caracteristicas, diferencias y
clasificacién de las tematicas
mediante la lectura de
mentefactos conceptuales y asi
decodificar su estructura
semantica conceptual y
proposicional incluidas en un
AVA.

Formas de presentar el
tema central del AVA, es
decir, bajo que estructuran
semantica y gréfica.

¢Bajo qué estructura
semantica es mas
adecuado mostrar el
contenido del AVA?

Plataformas y recursos
interactivos para el disefio
del AVA.

¢ Qué recursos
multimedia y online
existen para exponer
tematicas y actividades
que resulten atractivos
para estudiantes de grado
séptimo?

Incentivar el pensamiento
algoritmico por medio de la
implementacion de un AVA
desarrollando actividades
pedagdgicas y didacticas que
propendan la mejora de

Pertinencia en el uso
de algoritmos en cualquier
situacion: escolar y
extracurricular.

¢Es util para una
persona usar algoritmos de
programacion en la
resolucion de cualquier
problema?

estructuras de orden y

secuencias para aplicarlos como
un método de resolucion de
situaciones problémicas en
cualquier contexto situacional.

Tabla 4. Relacion objetivos-categorias de analisis-preguntas orientadoras.

Por otra parte se describen las posibilidades de evaluacion que cada instrumento de
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evaluacion de los objetivos general y especifico tienen en la valoracion de los intereses de la

poblacién y la pertinencia de lo expuesto anteriormente, por tanto se muestra en la imagen

11el planteamiento de las caracteristicas que debe cumplir cada instrumento de validacion de

informacion:

Objetivo General

Instrumento de validacion de informacion

Cuestionario Referente Conclusiones
tedrico
Disefiar estrategias Se aplican 4 Esta categoria Se evidencia

pedagogicas enfocadas a
desarrollar y potenciar
habilidades de
resolucion de problemas
algoritmicos empleando
un ambiente virtual de
aprendizaje en
estudiantes de grado
séptimo.

preguntas de
caracteristicas:
dicotémicas,
seleccion multiple

con Unica respuesta y

pregunta cerrada.

esta referida a las
expectativas
didacticas que el
estudiante espera
encontrar en el
desarrollo del tema
algoritmos de
programacion, su
funcionamiento y

que los estudiantes
estan dispuestos a
invertir parte de su
tiempo personal
para desarrollar las
temaéticas
propuestas en el
AVA puesto que se
considera




vida, para

aplicando

aplicacion en la

determinar si los
estudiantes estan

habilidades de
orden superior.

importante que los
estudiantes de
grado séptimo y en
general empleen los
algoritmos de
programacion.

Habilidades
como el
ordenamiento,
seriacion,
secuenciacion,
entre otros genera
en una persona la
habilidad para
resolver problemas
y aprender de una
forma metddica 'y
ordenada.

Objetivos Instrumento de validacién de informacion
Especificos Cuestionario Referente Conclusiones
tedrico
Identificar las Se aplican 4 Esta Se evidencia que los

necesidades académicas
de los estudiantes de
grado séptimo que sean
susceptibles de ser
solucionadas por medio
de la creacion de
algoritmos
computacionales
disefiando y aplicando
instrumentos de
recoleccién de
informacion.

Interpretar
apropiadamente las
caracteristicas,
diferencias y
clasificacion de las
tematicas mediante la
lectura de mentefactos
conceptuales y asi
decodificar su estructura
semantica conceptual y
proposicional incluidas
en un AVA.

Incentivar el
pensamiento algoritmico
por medio de la

preguntas de
caracteristicas:
dicotomicas,
seleccion maltiple
con Unica
respuesta y
pregunta cerrada.

categoria esta
referida a las
expectativas
didéacticas que
el estudiante
espera
encontrar en el
desarrollo del
tema
algoritmos de
programacion,
su
funcionamient
oy aplicacién
en la vida, para
determinar si
los estudiantes
estan
aplicando
habilidades de
orden superior.

estudiantes estan dispuestos
a invertir parte de su tiempo
personal para desarrollar las
tematicas propuestas en el
AVA puesto que se
considera importante que
los estudiantes de grado
séptimo y en general
empleen los algoritmos de
programacion.

Habilidades como el
ordenamiento, seriacion,
secuenciacion, entre otros
genera en una persona la
habilidad para resolver
problemas y aprender de
una forma metédica y
ordenada.
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implementacion de un
AVA desarrollando
actividades pedagégicas
y did4cticas que
propendan la mejora de
estructuras de orden y
secuencias para
aplicarlos como un
método de resolucion de
situaciones problémicas
en cualquier contexto
situacional.

De acuerdo a lo mostrado anteriormente para la aplicacion del cuestionario se emplean

herramientas de analisis bivariado (consiste en realizar un tratamiento estadistico a dos

Tabla 5. Objetivos-instrumento de validacion de informacion
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variables de manera simultanea)donde se disefien tablas con tabulaciones cruzadas, es decir,

las categorias de una variable llamada “estudiantes” con las categorias de una segunda
variable llamada “resultado de la pregunta” en el caso de las encuestas aplicadas con
preguntas cerradas y de seleccion maltiple con Unica respuesta como se muestra a

continuacion en la imagen 7 y 8. Cuestionario estudiantes:
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Dresarrollo ¥ creacion de instrumentos de validacion ¥ recoleccion de datos e informacion

para la prueba piloto

Cuestionario ¥ encoesta;

Nombre del encoestado;__ Fecha:

D antemamp, asradecemos por s activa perticipacion en 2l dessrolle de este provacts, que tisne
como objetive validar ol grado de pertinencia valeracion ¥ aceptacion del AVA: “Primercs pasos an

loz Alporitmes da programacion™
Instruccion:

« Dog faver conteste cada presunta con latra legible siguisndo las instroccionss dadas en cads
peeEumta:

1. Pare comtestar la precunta por favor rellene com esfero negro las opciones:

Dz las siguientss asignaterss plantadas en sy institecicn ssleccione aguellas gus ustad
considera tisme maver dificoltad para comprendsr sus tematicas v posteriormenta sesolver

problemas gelacionado: con dicha: asignatiras:

hlatematicas {gaomstra v estadistica).
Contsbilidad

Cuimica

Flzica

Espatiol {lactorss compatantes),
Infoematica

Tamolomia |

2. Pars contestar la precunta por favor seleccione una opcion con esfero megro:

;Dneranta &l prazents afo sxcolar ha tomado wstad aleim tipo de coreo da refieren?

51 Mo

Imagen 10. Cuestionario estudiantes
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d. Para comtesiar la pregunia por favor relleme com esfere megro la opciomes:

Dia la: zignismts: forma: de fepfessntsr un cono=pto selaccions la: opcions: com lafs)
owal{ss) usted siente mayosr comodidad sl intsrpestsr su contenido, com o #in mecesidad de

tamar comocimisnts sobra 2w comracta forma da intsmpestacion:

2 T |
X3 S o
. - S, = i
i N p— —
. - % i i L
— L} "h | ” ||

C)Z‘-.Iapa conceptual C) ‘_‘-.Ia;:u:a ;11tal O Mantsfacto

4. Para comiesiar la pregunta por favor relleme com esfere megro una de las opciomes:

JCual da la: sipviomtss oxporioncizs describe major cesmto la gesta o la dizgusta la
pocibilidad da apronder un pueve tema da la asignates da infeematica por madio da un ceeo
viffeal, empleande 2 hofas zemansls: sn hofarios =utra class (an cass) para complementar 2l

apfendizajs adicional del horario ssools?

Nla gusta mucho.

iz pusta bastanta.

Id2 gusta pooo.

Ko me gusta nd ma dizgusta
hda dizgusta un poco.

hde dizpusta mucho.

Imagen 11. Cuestionario estudiantes

Sin embargo esto puede variar segun el instrumento de recoleccion de informacion,

puesto que se plantearon también entrevistas.

De acuerdo a lo anterior, se tiene que los resultados de la encuesta aplicada a los
estudiantes se tabulan y se analizan por medio de diagramas de tortas, columnas y barras
teniendo en cuenta las preguntas y cada una de sus opciones tal y como se muestra a

continuacion en las imagenes de los resultados de cada pregunta:




De las siguientes asignaturas planteadas en su
institucion seleccione aquellas que usted considera tiene
mayor dificultad para comprender sus tematicas y
posteriormente resolver problemas relacionados con

dichas asignaturas
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Resultado pregunta 1

Opciones

Cantidad de estudiantes

Mateméticas

4

Contabilidad

Quimica

Fisica

Espafiol

Informatica

Tecnoldgia

o|lo|o|o|un|O

Resultado pregunta 1

B Opciones

B Matemdticas

M Contabilidad

M Quimica

M Fisica

M Espafiol
Informética

Tecnolégia

Imagen 12. Resultados pregunta 1

Interpretacion de la tabulacién pregunta 1: de cada 10 estudiantes se observo que 9 de

ellos, es decir el 37% consideran que poseen mayor dificultad en la asignatura de espafiol,

por lo cual las preguntas y en general los ejercicios planteados en el AVA deben apuntar a

potencializar habilidades de interpretar, inferir y proponer soluciones a problemas planteados

en textos cortos, tiras comicas y dialogos cuyos temas sean diversos.

Por otra parte las demas asignaturas deben ser apoyadas desde el AVA con ejercicios que

desarrollen habilidades propias desde su asignatura y potencialicen el pensamiento

algoritmico desde el pensamiento argumentativo y propositivo.

Consecuencia de lo anterior se concluye que las asignaturas contabilidad, informatica y

tecnologia no presentan dificultad alguna en el desarrollo de situaciones problemas en la

muestra de la cantidad de estudiantes (10).
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¢;Durante el presente afio escolar ha tomado usted algtin
tipo de curso de refuerzo?

Resultado pregunta 2
Opciones Cantidad de estudiantes
Si 1
No 9

Resultado pregunta 2

4

90%

B Opciones
mSi

No

Imagen 13. Resultados pregunta 2

Interpretacion de la tabulacién pregunta 2: se evidencia que solo el 1% del 100% de

los estudiantes de esta muestra (10 estudiantes), es decir 1 estudiantes de cada 10 ha tomado

en el presente afio 2015 algun curso de refuerzo que atienda su bajo rendimiento académico

en las asignaturas mostradas en el gréfico de la pregunta 1.

Por tanto resulta pertinente implementar y dar a conocer la importancia de emplear un

AVA que por medio de los algoritmos de programacion potencialicen habilidades de

resolucion de problemas conectados con las asignaturas matematicas, quimica, fisica y

espafol.




De las siguientes formas de representar un
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Resultado pregunta 3

concepto seleccione las opciones con la(s) 0%

cual(es) usted siente mayor comodidad al
interpretar su contenido, con o sin necesidad
de tener conocimiento sobre su correcta

forma de interpretacion

Resultado pregunta 3
Opciones Cantidad de estudiantes
Mapa conceptual 5
Mapa mental 0
Mentefacto 6

M Opciones
® Mapa conceptual
Mapa mental

B Mentefacto

Imagen 14. Resultados pregunta 3

Interpretacion de la tabulacién pregunta 3: de acuerdo al diagrama mostrado, se

evidencia que la preferencia de los estudiantes por la forma en la cual es mas agradable y

apropiado de mostrar una tematica, un contenido o estructura conceptual es en mentefactos

con un porcentaje de preferencia de 55% y mapas conceptuales con un porcentaje de

preferencia de 45%, por tanto las tematicas seran mostradas en mayor cantidad con una

estructura seméntica conceptual, es decir mentefactos y algunos conceptos seran mostrados

en forma de mapas conceptuales.

Por ultimo se tiene que ningun estudiante (0%) eligié los mapas mentales como estructura

grafica de presentacion de contenidos, es por ello que no se tendran en cuenta.
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¢Cual de las siguientes experiencias describe mejor

cuanto le gusta o le disgusta la posibilidad de aprender
un nuevo tema de la asignatura de informatica por
medio de un curso virtual, empleando 2 horas semanales
en horarios extra clase (en casa) para complementar el
aprendizaje adicional del horario escolar?

gyResultado pregunta 4

B Opciones
0% 9o

® Me gusta mucho

B Me gusta bastante

Resultado pregunta 4 B Me gusta poco
Opciones Cantidad de estudiantes
Me gusta mucho 0 B No me gusta, ni me
Me gusta bastante 7 disgusta
Me gusta poco 1 = Me disgusta un poco
No me gusta, ni me disgusta 2
Me disgusta un poco 0 Me disgusta mucho.
Me disgusta mucho. 0

Imagen 15. Resultados pregunta 4

Interpretacion de la tabulacién pregunta 4: se evidencia que el 70% (7 estudiantes) del
100% (10 estudiantes) le agrada en gran medida el poder inscribirse en un curso virtual para
formarse o para mejorar su rendimiento académico en su proceso de capacitacion en la
modalidad extraclase, por lo que se evidencia que los cursos virtuales, o AVAS tienen una
gran expectativa en los educandos de béasica secundaria de la institucién Gimnasio EIl Lago,
por lo cual se realizaran actividades que propendan la disonancia cognitiva en el desarrollo de

las tematicas.

Es por ello que el curso no debe superar una intensidad semanal de 3 horas semanales,
puesto que es importante mencionar que el 10% de la muestra poblacional no le gusta la
propuesta de invertir un tiempo extra clase en el desarrollo de una actividad extra clase, de
manera que se debe realizar un monitoreo constante de la plataforma para conocer el nivel de
ingreso de los estudiantes al aula virtual para asi evitar la desercion en el curso: “primeros

pasos en los algoritmos de programacion”.

Finalmente se plantea para la aplicacion de la prueba piloto una entrevista de tipo

estructurada donde se plantean varias preguntas verbales donde los estudiantes exponen sus
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intereses en torno a la viabilidad de usar un AVA que resulte interesante de acuerdo a sus
caracteristicas poblacionales, teniendo en cuenta los requerimientos académicos y
cognoscitivos que se requieren para el desarrollo de sus habilidades y competencias en la

resolucion de problemas aplicado desde la TIC, es por ello que se plantea la matriz de analisis

y validacion de la informacion expuesta en las tabla 9y 10:

Entrevista de tipo estructurada apoyada en criterios de encuesta con opinion

abierta
Muy buena Bésica Ninguna
¢Qué nocion N° estudiantes N° estudiantes N° estudiantes
tiene usted del Se considera que Se tienen No realiza
término la apropiacion del nociones basicas ninguna analogia y

“algoritmo™?

término se
encuentra en un
nivel avanzado.

sobre el término
“algoritmo”
proyectando un
imaginario gréafico
en la mente.

tampoco se tiene
nocion sobre el
término.

;Como
considera que la
idea de establecer
un plan organizado
para solucionar un
problema personal,
0 académico?

Se evidencia un
interés notable sobre
razonar y generar un
estilo metddico y
organizado en la
resolucion de
problemas, sin
importar que
actualmente se
apligue.

Se evidencia un
poco de interés en
implementar un
estilo de resolucion
de problemas
estructurado y algo
organizado.

No se evidencia
interés alguno por
intentar resolver
problemas por medio
de una técnica o una
forma metédica.

¢El apoyarse en
video tutoriales para
resolver algun
problema o
desarrollar un
proyecto es Gtil?

El estudiante
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informético y los

El estudiante
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informético aunque

El estudiante no
valora la importancia
de emplear tutoriales
para resolver
situaciones
problemas de orden
informético y nunca

emplea no los emplea con los ha empleado.
constantemente. frecuencia.
¢Cémo Se evidencia gran Se evidencia No se evidencia
Considera usted el | interés sobre la interés moderado interés alguno por
uso e complementacion de |sobre la inscripcion | inscribirse en un

implementacion de
cursos virtuales
para aprender temas
que no
necesariamente
hagan parte del plan

saberes académicos
con cursos virtuales
0 ambientes virtuales
de aprendizaje.

de cursos virtuales
para la
complementacion de
saberes académicos.

curso virtual de
aprendizaje.




de estudios escolar?

¢Usted se
matricularia
voluntariamente en
un curso virtual?,
;esta decisién como
la catalogaria?

El estudiante
manifiesta interés
por inscribirse en un
curso virtual y se
compromete a
cumplir las
responsabilidades
que este acarrea.

El estudiante
manifiesta tener
interés por
inscribirse en un
curso virtual, sin
embargo no se
evidencia
compromiso en el
cumplimiento de las
actividades
propuestas en el
Ccurso.

El estudiante
manifiesta no tener
algln interés en
inscribirse en un
curso virtual de
aprendizaje debido a
razones personales.

Tabla 6. Matriz de evaluacion para aplicacion de entrevista estructurada

En la tabla nimero 13 se evidencia la matriz de analisis para el proceso de observacion
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que servird como diario de campo que evidencia el comportamiento del grupo de estudiantes

en la aplicacion de la prueba piloto, teniendo en cuenta que no se puede establecer criterios
de evaluacion para una observacion se plantean algunos aspectos que orientaran por el

camino correcto la observacion, puesto que es de tipo subjetivo:
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2%
b Facultad de educacién
|
Especializacion en Disefio de ambientes de

UNIMINUTO aprendizaje.

Corporacién Universitaria Minuto de Dios

Entrevista apoyada de preguntas tipo encuesta estructurada: formato
estandarizado con las mismas preguntas para todos los sujetos

Muy buena Basica Ninguna

¢ Qué nocion tiene N° estudiantes N° estudi N° estudi
usted del término
A[?ebmd—— “Algoritmo”? ( 4 ) J O >
10 2 C6émo considera que
la idea de establecer
un plan organizado

para solucionar un io ///

problema personal, o
académico?

¢El apoyarse en
video tutoriales para
resolver algan % -
problema o i O % > /,/
desarrollar un .
proyecto es til?
¢Cémo Considera
usted el uso e
implementacién de
cursos virtuales para 974 5
aprender temas que i O : , R
no necesariamente / 2
hagan parte del plan
de estudios escolar?

¢ Usted se
matricularia
voluntariamente en -LO
un curso virtual?, esta i b
decisién como la
catalogaria?

Tabla 7. Evidencia de prueba piloto

De acuerdo a lo anterior, se puede determinar a partir de la matriz de evaluacién para
aplicacion de entrevista estructurada que el 100% de la poblacién considera que es
importante aprender a resolver situaciones problema empleando un plan sistematico,
ordenado y metddico empleando como mecanismo de ayuda un AVA o curso alterno para
desarrollar las competencias necesarias para aprender a manejar situaciones en las que se

vean involucradas la aplicacion del pensamiento l6gico y de orden superior comola seriacion.

Solo en la primera pregunta todos los estudiantes consideraron que sus nociones sobre el
término algoritmo es desconocido y es relacionado con la asignatura de matematicas y

especificamente con conceptos de algebra tal como se evidencia en la tabla Evidencia de

prueba piloto.
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Por otra parte la observacion participante (mostrada en la tabla Matriz de analisis de
observacion participante en modalidad individual) se considera como la principal
herramienta del diario de campo y a continuacion se muestran que los resultados de la
observacion arrojan 2 aspectos observados en cuanto al nivel de participacion e interés de los
estudiantes en la interaccion con el AVA y su apropiacion de conceptos enunciados en el
curso virtual es positivo gracias al nivel de disonancia cognitiva generada por las

herramientas didacticas del curso “primeros pasos en los algoritmos de programacion”.

Sin embargo los aspectos relacionados con la ejecucion de actividades y nivel de
apropiacion de conceptos no son observables puesto que estas son actividades que son
supervisadas de forma asincronica durante la revision y seguimiento de los estudiantes por la

plataforma virtual.

L7
KI{D Facultad de educaciéon
t Especializacién en Disefio de ambientes de
UNIMINUTO

Corporacién Universitaria Minuto de Dios aprendizaje.

Observacion: participante e individual

Para la creacion del diario de campo se tendra en cuenta la siguiente lista de
chequeo, disefiada para realizar un correcto acompafiamiento y observacion:

Aspecto ‘Observado Sin Resultado de la observacion | Novedades
observar . | presentadas
Comportamiento y P Se €u \(i(d 11 doe q‘k
participacion en la i estudia \‘\h\ (\b)( O 311
interaccion con el AVA ¥ odos Jos Conteniqos |
¢ ffltﬂ(‘i\l en da ondoll B
Ejecucion de las X \
s , D o alid3a alound
actividades en casa y - No Se realid \”
participacion de la / Observaadtn  pue )
familia en los t), e esisS  actHhv \ﬂCLdf
ejercicios: ‘reto en SoNn. StA W3agpas en
familia” “lase €n ctantc a 5“\; :
C es 10 A 3P 1
— (‘ry\W :—16\1)[) \.f\ Fh 10 S (J\'\n\(-.\_\Y -
Apropiacion de los 30 s Ao e en(cﬁ\*‘ ab
conceptos enunciados ‘/ No o€ r‘“r?\“ (L«M‘ q‘ 2 Lo umeaa
en el AVA. L‘g"({\ %o Lo unideS|g
Nivel de disonancia e obserl o in xI€S d
cognitiva generada por / pos pa e o \,;;\ estxlianes
el AVA. L4 9&"” ‘nteracioen con—e Y
A, Genere COOs Add .

Tabla 8. Matriz de analisis de observacion participante en modalidad individual
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Para complementar la matriz de evaluacion “usabilidad del AVA” mostrado en la tabla 13
se tienen en cuenta algunos aspectos tales como la aplicacion de la técnica, creatividad,
organizacion, comunicacion y evaluacion se analizan de acuerdo a la siguiente imagen

Categorias de aplicacion del AVA:

CATEGORIAS Nivel superior |Nivel alto Nivel Bésico |Nivel bajo

Originalidad  |[El AVA El AVA Usa ideas de |Usa ideas de
demuestra gran \demuestra cierta |otras otras
originalidad.  |originalidad. EI  |personas personas,
Las ideas son  |proyecto (dandoles pero no les da
creativas e demuestra el uso |crédito), pero |crédito.
ingeniosas. de nuevas ideas y no hay casi

de perspicacia. evidencia de
ideas
originales.

Contenido Cubre los Incluye Incluye El contenido
temas a conocimiento informacion |es minimoy
profundidad béasico sobre el  esencial tiene varios
con detallesy tema. El sobre el tema, errores en los
ejemplos. EI  contenido parece |pero tiene 1-2 hechos.
conocimiento  |ser bueno. errores en los
del tema es hechos.
excelente.

Cantidad de La cantidad de Lacantidad de |Una persona |Varias

Trabajo trabajo es trabajo es en el grupo  |personas en el
dividida dividida 'y no hizo su grupo no
equitativamente compartida parte del hicieron su
y compartida  |equitativamente trabajo. parte del
por todos los  |entre los trabajo.
miembros del  miembros del
grupo. equipo.

Organizacion |Contenido bien |Uso titulos y La mayor La
organizado listas para parte del organizacion
usando titulos y |organizar, pero la contenido no estuvo
listas para organizacion en esta clara o fue
agrupar el conjunto de organizado  ldgica. Sélo
material topicos aparenta |l6gicamente. |muchos
relacionado. debilidad. hechos.

Comunicacion |Los elementos |Los elementos de Los No se
de comunicacion elementos de |evidencia

comunicacion |son acertadosy |comunicacion realmente una
son adecuados |cumplen con los son bésicos y cantidad



y superan las  elementos de uso notable de
expectativas.  |basicos para que |esporadico  recursos
todos los por parte de | involucrados
integrantes del  |los con la
AVA interactlen |integrantes |interaccion
entre si. del grupo, entre los
puesto que  |integrantes
falta mejorar |del cursoy se
su nivel de  debe iniciar
incentivo en |un plan de
Su uso. mejora.
Evaluacién Se atienden Se evidencian Se emplean |No se
varios tipos de |varios tipos de  elementos de |evidencia un
evaluacion evaluacion evaluacion  nivel de
cuantitativa, cuantitativa y que cumplen evaluacion
cualitativa, cualitativa, sin  con aspectos |que atienda a
coevaluativay |embargo se bésicos, sin  |las
autoevaluativa, recomienda embargo no |caracteristicas
apoyadosen  emplear se cumple de la
varios mecanismos con criterios poblacién a la
elementos de  evaluativos tales de valoracion |cudl va
uso como la minimos. dirigido el
multimedia, coevaluacion, AVA.
evidenciando el auto evaluacion y
uso de la heteroevaluacion.

didactica como
mediador en la
evaluacion de
tipo sincronica
y asincrénica.

Tabla 9. Categorias de aplicacion del AVA
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De la matriz anterior, se determin6 que el AVA “Primeros pasos en los algoritmos de
programacion” cumple con todos los niveles en la categoria superior en cuanto a los aspectos
mencionados: originalidad, contenido, cantidad de trabajo, organizacion, comunicacion,
comunicacion y aspectos evaluativos, sin embargo se debe ajustar en el criterio de contenido,

aspectos de redaccion y la forma en la que se encuentra descrito los temas.
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CRITERIO

PRODUCTO

AUTO-EVALUE EL AVA

PLAN DE MEJORA.

Apropiacién de los criterios

Se entiende por producto la propuesta de aplicacion y
evaluacion para los criterios. En este sentido explique como
lo esta implementando, en que lugar del AVA se encuentra

Auto-eval(ie su AVA . En escala de Cero (0) a cinco (50)
donde 0 es el menor y 50 el mayor.

Si el aspecto no existe u obtuvo un puntaje insatisfactorio.
,Como lo mejora?

2.1 Promuere la interaccion a través de foros de discusion, correos se evidencia en la unidad 1y en la unidad de introduccion. 20 Se disefiaran los respectivos foros de participacion en las
electronicos, video-enlaces, etc. unidades 1,2, 3y 4.
2.2 EI AVA incluye: imagenes, animaciones, simuladores, realidad virtual se encuentran video tutoriales, animaciones y varios 50 No aplica.
elementos multimedia que resultan de apoyo en el proceso
de aprendizaje.
2.3 Provision de acceso al entorno documental como: bases de informacidn, En todas las unidades se encuentran documentos de 50 No aplica.
hipertexto, lecturas, etc. apoyo en formatos pfd y en ventanas enlazadas a paginas
web.
2.4 Ad on de los recursos Esto se da apropiadamente en todas las unidades. 50 No aplica.
+ Enfatiza en los aspectos relevantes. Esto se da apropiadamente en todas las unidades.
Dosifica la informacion Esto se da apropiadamente en todas las unidades.
 Elimina informacion innecesaria o superflua Esto se da apropiadamente en todas las unidades.
2.5 +Administra los recursos motivacionales. Esto se da apropiadamente en todas las unidades. 50 No aplica.

 Los recursos didécticos motiva a los estudiantes
 Diversificacion de canales perceptivos.
+ Uso intencionado de animaciones

- Evita elementos innecesarios o decorativos (ejemplo banner).

‘Manejo discreto y planificado de elementos visuales.

+ Los elementos motivacionales no deben convertirse en distractores.

por medio de ejercicios desconectados.

por medio de video clips.

leado para la presentacion de personal y aspectos
presentacion general del curso.

graficos para estudiantes de bachillerato se hacen
necesarios

e usan elementos visuales lo suficientemente necesarios
para motivar a los estudiantes.

los elementos visuales resultan como apoyo de las

Tabla 10. Matriz de autoevaluacion aspecto de usabilidad del AVA

CRITERIO

PRODUCTO

AUTO-EVALUE EL AVA

PLAN DE MEJORA.

Se entiende por producto la propuesta de aplicacion y
evaluacion para los criterios. En este sentido explique como
lo esta implementando, y en que lugar del AVA se

Auto-evallie cada criterio de su AVA en escala de cero (0)
a cinco (50). Donde 0 es el menor y 50 el mayor.

Si el aspecto no existe u obtuvo un puntaje insatisfactorio.
Describa las acciones que va a realizar.

3.1. Bxiste coherencia entre el propdsito educativo del aula virtual; - {los objetivos fueron ajustados de acuerdo a las 50 No aplica
es decir, los objetivos de aprendizaje y de formacion persona necesidades basicas del nivel de aprendizaje de la muestra

idenciad I bsitos d uacio poblacional. Dichos objetivos y propositos se encuentran
evidenciado en 1os proposiios de evaluacion. enunciados al principio de las unidades.
3.2. Enuncie cudles de los instrumentos de evaluacion son los cueslpnaﬂos, las aqividades donde cada aprendiz 50 No aplica
aplicables para verificar el aprendizaje y desempefio de sus debera evidenciar su nivel de apropiacion conceptual en su

wudiant avirtual. trabajo individual y el ejercicio "reto en familias" donde los
estudiantes en su auia virtual. padres y acuedientes pueden ser entes activos del proceso:

educativo de sus educandos.

Revisar lecturas del link:
http://especiales.uniminuto.edu/file.php/6829/Material de apoyo p
ara_ENFOQUE_EVALUATIVO/evalua-edu.pdf
http://especiales.uniminuto.edu/file.php/6829/gestion/ENFOQUES
Y MODELOS DE EVALUACION DEL E-LEARNING.pdf
hitp://www.uoc.edulrusc/2/2/dt/esp/barbera.pdf
http://especiales.uniminuto.edu/file.php/6829/gestion/Hacia_un_mo
delo_de evaluacion de_entornos.pdf
3.3. En la plataforma Moodle, del menu “Agregar actividad”. De las [en todas las unidades se presentan este tipo de 25 se realizara la construccion de foros y gloraios que

opciones entre otras son: WebQuest, Chat, consulta, cuestionario,
encuesta, foro, glosario, Hotpotatoes Quiz, indique cudles de ellas
usd en su AVA, como herramienta de evaluacion.

actividades a excepcion deforo y glosario.

la actividad y produccion intelectual de los
aprendices.

Tabla 11. Matriz de autoevaluacidn aspecto concerniente a la evaluacion
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De acuerdo a los aspectos auto valorativo mostrado en la tabla 15 se hace necesario

incluir en el AVA un foro de dudas e inquietudes que estimule al estudiante a interactuar con

sus comparieros y con el docente de acuerdo a esta matriz que evalla los aspectos cognitivos

Ccomo Se muestra a continuacion:

PRIMERA MATRIZ: TALLER COGNITIVO

Nombre de los integrantes del equipo del Proyecto de
Investigacion: Yairis Alexandra Villarreal Becerra

Nombre del AVA: Primeros pasos en los Algoritmos de programacion.

URL AVA: http://especiales.uniminuto.edu/course/view.php?id=6819
CRITERIO PRODUCTO AUTO-EVALUE EL AVA |PLAN DE MEJORA.

Apropiacin de los criterios

Se entiende por producto la propuesta de Aplicacion y
evaluacion para los criterios. En este sentido explique como lo

Auto-evalué su AVA. En escala de Cero (0) a cinco (50)
donde 0 es el menor y 50 el mayor.

Si el aspecto no existe u obtuvo un puntaje insatisfactorio.
¢ Como lo mejoras?

estd i en que lugar del AVA lo identifican.
1.1 Su AVA propicia los procesos de activacion asimilacion y acomodacion. | Se identifica el proceso de activacion y vinculacion afectiva de 50 No aplica.
(Propicia el desequiibrio cognitivo) ¢l estudiante hacia el aprendizaje por medio de actividades

llamadas "reto en familia" y ejercicios llamados
"desconectados”.

Confronta conocimiento previo o de sentido comdn, ejemplo: técnica del Se encuentra en la unidad I: introduccion al pensamiento 50 No aplica.
debate, fuentes informativas con enfoques opuestos, etc. Seqin nivel del algoritmico. Y la actividad que se encarga de indagar
Usuario. conocimientos previos en el pensamiento de ordenamiento,
Documento de apoyo: secuenciacion y seriacion es llamada: "Ejercicio 1: (gjercicio
http://descargas.cervantesvirtual.com/serviet/SirveObras/0137 | adaptado de “la esencia de la I6gica de programacion”, Trejos,
2708611359514756802/011762_3.pdf 1999)"".
12 Su AVA propicia el procesamiento de la informacion por parte del[Este criterio se da cumplimiento en todas las unidades en los 50 No aplica.
estudiante recursos enunciados y en las actividades propuestas; ejercicios,

d dos, retos en familia, idades de disonancia

cognitiva y fases de enunciacion, modelacion y simulacion.
Algunas de las actividades propuestas permiten, analizar, sintetizar, comparar| Se debe mejorar el hecho de que todas las unidades deben 0 Se realizaran los foros de preguntas e inquietudes para
la informacion y elaborar una opinin personal sustentada. tener un foro de preguntas e inquietudes. atender las observaciones de los aprendices, propiciando

por medio de preguntas y calificaciones la participacién en
los foros.
1.3 Propone retos para los Es decir, Estos retos se evid en los ejercicios: "reto en familia" y 50 No aplica.
dades acordes al previo y a las de tiempo,|"Ejercicios desconectados"

recursos y
1.4 EI AVA plantea que opiniones, y|Esta reflejada en la actividad “Practica desconectada: ojos 50 No aplica.
sustentadas. Ofrecer retroalimentacion oportuna. vendados",
16 Cuenta con el disefio de actiidades de obsenacion, relacion,|Se evidencia en la aplicacion de ypi en 50 No aplica.
comparacidn, razonamiento deductivo-inductivo, etc. cada unidad.
1.7 Estimula el auto-aprendizaje. Las actividades de aprestamiento de la unidad 2 y la actividad de 50 No aplica.

laboratorio de la unidad 3, asi como las actividades de la unidad 1.
Describa en la casilla de productos aquellas de e evidencia en la de tematicas y ensefianzas en 45 se debe atender la mejora de los procesos evaluativos en

(distintas a las ya presentadas) que podrian favorecer de mejor manera el
desarrollo de aquellas habilidades cognitivas y meta cognitivas.

Se anexan péaginas web de consulta para identificar algunas estrategias de|
aprendizaje sugeridas.

hitp://www.ubiobio.cl/theoria/vivi3/9. pdf

http://www.ut.edu. mx/tutorias/archivos/EjeHahCog. pdf

htp://www.santurtzieus.com/gela_irekia/materialak/laguntza/no
laikasi/claves aprender.html

H#ESTRATEGIASY%20METACOGNITIVAS

todas y cada unidad, la modelacion para ejemplificar al aprendiz
el proceso de solucién de un problema, simulacion, donde se
realiza una acompafiamiento de las actividades que el aprendiz
realiza con la suprevision del tutor, el proceso de ejercitacion
cognitiva se da cuando el estudiante se ve enfrentado a resolver
retos de forma autonoma aplicando los conceptos ensefiados,
viendose apoyada esta fase en actividades de laboratorio,
practicas, foros y retos con ayuda de la familia.

la medida en que las rubricas de evaluacion deben estar en
la misma pagina donde se encuentra enunciada cada
actividad.

Tabla 12. Matriz de autoevaluacién aspecto cognitivo
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CAPITULO V. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Titulo del AVA

El nombre del AVA planteado como estrategia para apoyar la situacion problema descrita

anteriormente es: “Primeros pasos en los algoritmos de programacion”

Modalidad

Teniendo en cuenta que la poblacion a la que va dirigida son estudiantes de grado séptimo
(basica secundaria) quienes no se encuentran habituados al manejo de la virtualidad como
anico recurso de estudio, se decide seleccionar la modalidad B-learning (o blended-learning)
para desarrollar los recursos, componentes y unidades didacticas planteadas en el AVA
mencionado anteriormente, dicha modalidad segin Fidalgo (2007) consiste en mezclar la
formacion presencial y a distancia (en esta Gltima utilizando Internet) y consiste en utilizar lo
mejor de la educacion a distancia y lo mejor de la dedicacion presencial permitiendo al
estudiante adaptarse a su propio ritmo de aprendizaje sin perder el acompafiamiento del

docente.

Algunas ventajas que relacionan la presencialidad con la virtualidad se esquematizan a

continuacion:
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Technology

-
+ Motivation BLENDED * Mobility

+ Personalization » Structure

+ Feedback * Tracking & Control
« Fluency & Listening « Self-Study

« Relevance L * Reduced Costs

_ - Discipline b - Global Reach

Imagen 16. Beneficios de la virtualidad y la educacion personalizada segun Pearson (2015)

Estas ventajas mencionadas en el primer caso (componente humano y presencial), tales
como la motivacion que se permite modificar de acuerdo al caso y a las particularidades de la
muestra, la personalizacion, la retroalimentacion y sobre todo la disciplina que es un factor
que puede ser controlado facilmente en el caso de los sujetos de estudio (estudiantes de grado

séptimo de bésica secundaria).

Por otra parte encontramos que en la muestra seleccionada de la poblacion de Gimnasio se
convierten en objeto de estudio en la medida que ejecuten aspectos de la educacion apoyada
en las TIC como lo son: la movilidad y portabilidad de artefactos tecnologicos que propendan
la autonomia y auto regulacién del proceso de aprendizaje y la cualificacion progresiva de

nuevas estructuras de conocimiento segin Zubiria (1997).

Perfil del usuario

En el curso virtual se plantean dos tipos de usuarios, donde se encuentran:

El tutor, quién tendré los siguientes roles dentro del curso virtual:
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% Moderador y disefiador del Ambiente Virtual de Aprendizaje, quien plantea
aspectos creativos que convierten el ambiente virtual como un mecanismo
innovador de presentacion de contenidos educativos.

% Orientador y facilitador de los conceptos y temas planteados en el curso.

¢+ Enunciador, modelador y simulador de actividades, temas y conceptos propuestos
en las unidades didacticas.

 Evaluador de las actividades, ejercicios, proyectos y documentos entregables en

cada unidad didactica.

33

S

Administrador de los contenidos encontrados en el AVA.
El estudiante, quien tendra los siguientes roles dentro del curso virtual:

%+ Co evaluador de las herramientas y apoyos didacticos propuestos para el desarrollo
de las tematicas propuestas en el curso.
% Ejecutor de las actividades y ejercicios planteados en cada unidad.

®,

% Auto evaluador de su propio proceso académico.
Ambito de aplicacion

La aplicacion de este ambiente virtual de aprendizaje se encuentra enmarcada por los
ambientes virtuales de aprendizaje tipo Blended learning y el campo de la gestion de la
informacidn puesto que sus componentes tedricos y especificos aluden a la asignatura de
informatica y el &ambito de aplicacion se da para aquellos contenidos relacionados con la
resolucion de situaciones problemas impartiendo conceptos técnicos relacionados con la

programacion computacional de tipo estructurada y también orientada a objetos.
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Por ultimo se tiene que el AVA esta constituido por diversos componentes de la tecnologia
que siempre busca resolver y satisfacer necesidades humanas potenciando toda actividad
humana en cualquier contexto, de manera que su aplicacion se pueda generar en instituciones
educativas enfocadas a la educacion escolar (basica primaria, basica secundaria y media
vocacional) que imparten clases tanto de tecnologia como de informatica en espacios
unificados o fusionados empleando cualquier tipo de modelo pedagdgico, siempre y cuando
se tenga el pleno interés por desarrollar contenidos tematicos a partir de la solucion de

situaciones problemas empleando los algoritmos de programacion computacional.
Area 0 campo de conocimiento a impactar

El area del conocimiento al cual va enfocado el AVA esta relacionado principalmente con
el area de ciencia y tecnologia en nivel basica secundaria que de acuerdo con las
orientaciones generales para la educacion en tecnologia emitidas en el afio 2008 por parte del
MEN “ser competentes en tecnologia” se tiene que los contenidos teméticos del area de
tecnologia se deben impartir por ciclos, en este caso el ciclo comprendido desde el grado
sexto al grado séptimo, en cuanto a las orientaciones generales sobre la educacion en

tecnologia se sugiere que se deben manejar cuatro componentes divididos en:
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Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales
(sistema, componente,

optimizacién, proceso,
etc.),a sus relaciones
con otras disciplinas y
al reconocimiento de su
evolucién a través de la
historia y la cultura.

estructura, funcién, recurso,

Se trata de la utilizacién
adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,
procesos y sistemas)

con el fin de optimizar,
aumentar la productividad,
facilitar la realizacién

de diferentes tareas y
potenciar los procesos de
aprendizaje, entre otros.

Imagen 17. Estructura general de los componentes del rea de tecnologia, segiin el MEN (2008)

Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacién, formulacién
y solucién de problemas
con tecnologia, asi como
para la jerarquizacion y
comunicacién de ideas.
Comprende estrategias
que van desde la deteccién
de fallas y necesidades,
hasta llegar al disefio y a su
evaluacién. Utiliza niveles
crecientes de complejidad
segun el grupo de grados
de que se trate.

Trata tres aspectos: |) Las
actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, en
términos de sensibilizacion
social y ambiental,
curiosidad, cooperacién,
trabajo en equipo,
apertura intelectual,
blsqueda, manejo de
informacién y deseo de
informarse; 2) La valoracion
social que el estudiante
hace de la tecnologia £ara
reconocer el potencial de
los recursos, la evaluacién
de los procesos y el
andlisis de sus impactos
(sociales, ambientales y
culturales) asi como sus
causas y consecuencias;
y 3) La participacion social
que involucra temas como
la ética y responsabilidad
social, la comunicacién,
la interaccién social, las

tas de soluciones
y la participacién, entre
otras.

Para el ciclo correspondiente a los grados sexto y séptimo se tiene que en cada

componente se debe tener en cuenta:
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Imagen 18.

90,

| | e
.~

Reconozco principios y conceptos propios de la.
tecnologia, asi como momentos de la historia que
le han permitido al hombre transformar el entorno

para P Y

+ Analizo y expongo razones por las cuales ka evolucion de

+ Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas

-Amlno—dlnplmdnmﬁmprmym
en la solucion de problemas y satisfaccion de

« llustro con ejemplos la relacion que existe entre diferentes

factores en los li gicos (peso, costo,
material, etc.).

+ Identifico Innovaciones e inventos trascendentales para la
sociedad; los ubico y explico en su contexto historico.

« Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus
componentes y relaciones de causa efecto.

« Describo el rol de a realimentacion en el funcionamiento
automdtico de algunos sistemas.

+ Doy ejemplos de transformacion y utilizacion de fuentes de

energla en determinados momentos historicos.

« Ulizo las de fa Infc yh para

apoyar mis p de aprendizaje y P

( ypr

« Ejemplifico como en el uso de artefactos, procesos o sistemas.
tecnolégicos, existen principios de funcionamiento que los
sustentan.

« Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir
modelos, maguetas y prototipos.

Utilizo apropladamente instrumentos para medir diferentes
magnitudes fisicas.
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Primera parte de los componentes de grado sexto y séptimo segun la guia 30 del MEN:
"'ser competentes en tecnologia™



Solucién de problemas con tecnologia

1407

Propongo estrategias para soluci g a

problemas, en diferentes contextos.

» Identifico y formulo problemas propios del entorno que son

susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnolégicas.

« Frente a una necesidad o problema, selecciono una alternativa
tecnolégica apropiada. Al hacerlo utilizo criterios adecuados
como eficiencia, seguridad, consumo y costo.

« Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas tecnologicos,
sigulendo procedimientos de prueba y descarte, y propongo
estrategias de solucion.

« Identifico la Influencia de factores ambientales, sociales,
culturales y econémicos en ka solucion de problemas.

+» Adelanto procesos sencillos de innovacion en mi entorno como
solucion a deficiencias detectadas en productos, procesos y
sistemas tecnologicos.

* Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo
para solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

+ Adapto soluciones tecnologicas a NUEvos contextos y
problemas.

« Interpreto gréficos, bocetos y planos en diferentes actividades.

« Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas
y disefios.

Tecnologia y sociedad

Relaciono la transformacién de los recursos
naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto
en el bi de la sociedad

+ Me intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad
y participo en la gestion de iniciativas en favor del medio
ambiente, fa salud y la cultura ( como jornadas de recoleccion
de materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales, etc.).

« Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para
preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones.

= Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacion de los recursos naturales en productos y

logicos (por ejemplo, un basurero o una represa).

« Identifico diversos recursos energéticos y evalGo su impacto
sobre el medio amb asl como las posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

« Evaldo los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos tecnologicos.

* Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos
artefactos tecnologicos.

* Reconozco y divulgo los derechos de las comunidades para
acceder a bienes y servicios ( como por ejemplo, los recursos
energéticos e hidricos).

* Asumo y p! compor legales relac

el uso de los recursos tecnologicos.

A

con

"'ser competentes en tecnologia™
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Imagen 19.Segunda parte de los componentes de grado sexto y séptimo segun la guia 30 del MEN:

Entonces se tiene que aunque se mencionan los cuatro componentes, se elegiran de varios

aspectos de ellos al menos un desempefio de cada competencia enunciada en la imagen 16 y

17.

programacion

algoritmos por medio del apoyo e intervencion de las TIC para asi mitigar el impacto que

Objetivo del ambiente virtual de aprendizaje “Primeros pasos en los algoritmos de

Relacionar al estudiante con una estrategia de solucién de problemas como lo son los

tienen las consecuencias de no emplear estructuras metddicas y secuenciales en la solucion de

una situacién problema en un contexto determinado.

Descripcion de la propuesta



El AVA llamado “Primeros pasos en los algoritmos de programacion” contiene como

primera medida cuatro unidades identificadas por los siguientes nombres y sus respectivas

competencias:

# Servicios Bienestar Contacto F.A.Q Lunes 15 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014.11 @ Cambiarrola.. v | Activaredicién
-LECCION 0: INTRODUCCION - Unidad I: Introduccién al pensamiento Algoritmico Novedades
- Unidad Ii: Aprendiendo ldgica de programacion con Scratch ...
- Unidad Il Animaciones y secuencias I6gicas en los Algori - Unidad IV: Estructuras de repeticion Agregar un nuevo tema

&, Participantes
(Sin novedades atin)

Actividades ' ﬂm'm ”m ‘”
— los Algoritmos de€
[Z] Recursos No hay eventos préximos
W SCORMs
{°] Tareas , ; I al calendario.
Nuevo evento

[x)

Blsqueda avanzada @)

Eventos proximos

Actividad reciente

Actividad desde sabado, 13 de
junio de 2015, 22:41
Informe completo de la
actividad reciente.

Sin novedades desde el (ltimo
acceso

& Adlivar edicion

% Configuracién

& Asignar roles

Y Calificaciones

£@ Resultados

'E-‘; Grupos

led Copia de seguridad
[ Restaurar

@l Importar W
Reiniciar 3 -
W, Informes l[ﬂﬂ“‘" 0: '"Tnnn"ccln"

Imagen 20. Interfaz grafica del AVA (modulo introductorio)

El AVA se orienta bajo el modelo pedagdgico conceptual y el modelo de disefio
instruccional ADDIE, motivo por el que la propuesta se fundamenté y sustenté de la

siguiente manera:

Disefo: el AVA es pensado desde el modelo pedagdgico conceptual, siendo su
contenido fundamentado y plasmado en un tema general, el cual sera planteado bajo un
mentefacto conceptual y su didactica sera reflejada a partir de diversas herramientas
online, donde el estudiante encontrara desde la bienvenida una presentacion animada,

mostrando las competencias propuestas para alcanzar de una forma cercana al imaginario
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de los estudiantes en un curso, y es por ello que se utilizan graficos animados para hacer
mas Ilamativo los contenidos mostrados en el curso motivando a los estudiantes a

permanecer mas tiempo durante los espacios de interaccion en el AVA.

Desarrollo: en esta etapa se contempla la creacion de presentaciones animadas,
implementacién de video clips, archivos con extension pdf y txt para mostrar a los
estudiantes herramientas descargables para que asi puedan conservar documentos de apoyo,
video tutoriales imagenes que contienen mapas mentales, historietas, foros de participacion,
entre otrosrecursos de aprendizaje apoyados en TIC y de material didactico e interactivo, para
ello se siguieron modelos de disefio guiados en los materiales que servirian para mediar el
proceso, como contenido multimedia, recursos de verificacion de aprendizaje en linea, entre

otros.

Implementacién: se desarroll6 por medio de una prueba piloto con una muestra de 10
nifios de la institucion Gimnasio el Lago en la que se realiz6 en un primer momento una
actividad de diagnostico la cuél fue considerada desde la aplicacion de una encuesta, una
entrevista con preguntas estructuradas, entre otros ejercicios para determinar el nivel de
aceptacion por parte de los estudiantes en la posibilidad de interaccidn entre los estudiantes y
un docente mediados por herramientas virtuales de aprendizaje. Posteriormente, se aplicé una
prueba piloto donde se realizaron actos educativos apoyados por las herramientas disefiadas
en el AVA “primeros pasos en los algoritmos de programacién”, donde en primer momento
se aplico la unidad 0 y la unidad 1 “introduccion al pensamiento algoritmico” durante este

espacio.

Evaluacidn: se establecio que los procesos para valorar y calificar las actividades

enunciadas se realizan empleando ejercicios coevaluativos, mediados por foros,
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autoevaluativos y retroalimentaciones enunciadas en cada actividad evaluada, asi como el
proceso de autoevaluacion se dara empleando foros de autoevaluacion y heteroevaluacion,
donde el docente puede valorar el nivel en que los mismos estudiantes tienen para calificar,

evaluar e interactuar con las posturas de sus pares académicos (compafieros de clase).

¢Por qué se eligio este tema y este ambiente?

Es importante resaltar la pertinencia y necesidad que presenta la educacion por
transformar y actualizar la forma en la que se ensefian los contenidos y temas en las

asignaturas propuestas en los planes de estudio planteados por las instituciones educativas.

De manera que estas ejerzan su autonomia al elegir la didactica y métodos de ensefianza
en el proceso del desarrollo cognitivo del educando, propendiendo en sus competencias para

lograr en ellos la conciencia de su apropiacion, aprehension y conceptualizacion.

La poca apropiacion y aplicacion del pensamiento 16gico hace que los mismos estudiantes
no sean en muchas situaciones capaces de solventar situaciones cotidianas de una forma
estructurada, metodica y organizada, pues es escaso encontrar que en las aulas se les haya

formado a partir de la concepcidn de la solucién de problemas.

Es por ello que a partir de la programacion computacional y los Algoritmos, el desarrollo
y construccion conceptual frente a tematicas de cualquier asignatura seran relativamente mas

faciles de ensefiar y de aprender.

¢COmo es el AVA “primeros pasos en los algoritmos de programaciéon?
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En cuanto a téerminos técnicos, el AVA se desarrollé en la plataforma Moodle Version 2.5
y su estructura se fundamenta basicamente a partir de cuatro unidades didacticas, dichas

unidades se constituyen de la siguiente manera:

Unidad 0: esta unidad didactica estd compuesta por el Banner que constituye el logotipo
que representara de forma semantica la intencion que este tiene de transmitir al publico de
pretender motivar a los jovenes de la bésica secundaria a potenciar su creatividad empleando
algoritmos como estrategia de innovacion de ideas para la solucion de problemas. Adicional a
ello, pretende ofrecer por medio del uso de un saludo de bienvenida, la socializacion de la
metodologia, presentacion de la docente y un foro de socializacion y presentacion un
acercamiento a los estudiantes con el manejo de los elementos online que buscan intermediar

la educacion presencial con la virtualidad.

Unidad 1: se profundiza en establecer que es un problema, sus caracteristicas y pasos para
realizar tareas y esta compuesta por 3 actividades que fomentan la primera capacidad
intelectual de orden superior: “analisis de una situacion problema” con el fin de ensefiar a los
estudiantes a separar las partes de un problema hasta llegar a conocer los elementos que lo

componen.

Unidad 2: se profundiza en generar un ambiente de aprestamiento en torno al uso del
programa Scratch en el proceso de creacion de animaciones sencillas para el estudiante con el
objetivo de potenciar la segunda capacidad intelectual de orden superior: “sintesis” donde los
estudiantes componen una estrategia de solucion a partir de la composicion de una posible

solucion a un problema establecido y descompuesto.

Unidad 3: se encarga de iniciar a los estudiantes en la creacion de una animacion sencilla

empleando las herramientas basicas del programa Scratch, empleando como principal insumo
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un tutorial para indicar y modelar a los estudiantes el proceso correcto de utilizar las
herramientas basicas de creacion de animaciones sencillas utilizando como pretexto la
animacion de un superhéroe. En esta unidad se busca formalizar el concepto de algoritmo
computacional fomentando la tercera capacidad intelectual de orden superior
“conceptualizacion” llevando al estudiante por medio de ejercicios a la construccién de sus
propios conceptos nominando a partir de imagenes el término correcto que lleva a identificar

un objeto con sus caracteristicas estéticas y fisicas.

Unidad 4: en esta unidad los estudiantes formalizan sus constructos mentales visualizando
y ubicando los datos adecuadamente de acuerdo a su concepto y termino que lo caracterizan y
lo diferencian de los demas, esto se da cuando los estudiantes crean estructuras de repeticion,
gracias a su nivel de desarrollo de conceptualizacion sobre las aplicaciones que puede tener

Scratch en el uso, manejo y administracion de la informacion.

Tenemos entonces que en esta unidad los estudiantes disciernen sobre la importancia y
pertinencia de utilizar ciclos de repeticion en una estructura algoritmica sencilla teniendo
como primera base que Scratch funciona por medio de bloques similares al juego “lego”,
potenciando la ltima capacidad intelectual de orden superior. “manejo de informacioén” por
medio de ejercicios: cuestionarios de ordenamientos, edicion de imagenes para su insercién

en Scratch teniendo en cuenta sus tipos de extensiones y datos que aloja un archivo.

En esta unidad se creara un proyecto donde el estudiante podra interactuar con el 60% de
las herramientas del software Scratch con el objetivo de crear un pequefio video clip
empleando, el lienzo de dibujo y editor de pintura, imagenes predeterminadas, uso de

estructuras de repeticion y por ultimo estructuras de secuencias para animar un objeto.
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Competencias a desarrollar en el AVA “Primeros pasos en los algoritmos de

programacion”

R/
L X4

D

L)

Potenciar el pensamiento algoritmico desarrollando estructuras de orden y
secuencias para aplicarlos como un método de resolucion de situaciones
problémicas.

Interpretar e identificar apropiadamente las caracteristicas, diferencias y
clasificacion de las teméticas mediante la lectura de mentefactos conceptuales y asi

decodificar su estructura semantica conceptual.

Desarrollar la capacidad de autoevaluar las habilidades obtenidas siguiendo
parametros para valorar los resultados obtenidos.

Explorar el entorno grafico del programa Scratch realizando modificaciones
sencillas en los proyectos de ejemplo para interactuar y dominar las herramientas
béasicas del programa.

Describir y detallar algoritmos cotidianos incluyendo un lenguaje sencillo para
aprehender a resolver situaciones informaticas apoyadas en la programacién en
Scratch.

Participar activamente en el desarrollo de actividades involucrando personas de la
familia y comparieros para evaluar y solucionar actividades que evidencien la
modelacién y simulacion de ejercicios de programacion susceptibles de ser

conectados con otras areas del
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conocimiento.

- LECCION 0: INTRODUCCION - Unidad I: Introduccion al pensamiento Algoritmico
- Unidad II: Aprendiendo logica de programacion con Scratch ...
- Unidad Ill: Animaciones y secuencias l6gicas en los Algori... - Unidad IV: Estructuras de repeticion

Unidad IV: Estructuras de repeticion

Do

Imagen 21. Vision general de las pestafias del AVA

A continuacion se mostrara como se estructuran los contenidos de las unidades del AVA:

Unidad did4ctica 1: Introduccion al pensamiento algoritmico

Temas:

1. Conceptos: definicién de Algoritmo.

1.1 Contexto y uso de Algoritmos en la cotidianidad.

1.2. Pasos para realizar tareas.

1.3 Tareas y micro tareas.

1.4 Aplicaciones de tareas y Micro tareas.

Unidad didactica 2: Aprendiendo l6gica de programacion con Scratch

Temas:

2. ¢Qué es Scratch?
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2.1 Historia de Scratch.

2.2 Entorno grafico de Scratch

2.2 Herramientas de Scratch.

2.3 Aplicaciones de Scratch.

Unidad didactica 3: Animaciones y secuencias logicas en los algoritmos de
computacion

Temas:

3. Identificadores.

3.1 Herramientas de animacion de Scratch.

3.2 Movimiento de objetos.

3.3 Creacidn de dibujos con secuencias de blogues en Scratch.

3.4 Préctica desconectada: Instrucciones paso a paso.

3.5 Reto en familia: Ejercitacion del pensamiento lateral.

3.6 Laboratorio: animacion de un dibujo: superhéroe.

3.7 Rubrica de autoevaluacién cualitativa del tema 3.

Unidad didactica 4: Estructuras de repeticion

Temas:

4. Analisis de problemas a partir de estructuras de repeticion.

4.1 Diélogos animados en Scratch.
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4.2 Ejercicio desconectado: Orden Logico.

4.3 Laboratorio: Creacion de una dialogo en Scratch.

4.4 Estructuras de repeticion.

Politicas del curso

Se tendré en cuenta que el desarrollo del curso virtual tiene un caréacter formativo,

especialmente en el desarrollo de la autonomia de los estudiantes por lo cual sera esencial

cumplir las normas y siguientes reglas de trabajo:

1)

2)

3)

4)

Mantener constante contacto con el tutor para aclarar dudas e inquietudes respecto
al desarrollo de actividades planteadas en las unidades didacticas, teniendo en
cuenta el respeto en la redaccion de los mensajes.

El desarrollo oportuno de las lecturas, revision de videos y tutoriales evitara que el
trabajo individual se haga complejo, puesto que si se destina una hora diaria, se
garantizara la correcta asimilacion conceptual.

La revision de los materiales de trabajo esta disefiado para apoyar, no para saturar a
los aprendices, por lo que es importante su revision oportuna, para evitar que las
actividades se acumulen.

Es importante iniciar las actividades no el mismo dia de entrega, se deben iniciar
por lo menos con tres o cuatro dias de anticipacion, para determinar las dudas e
inquietudes, de manera que asi se garantice la comunicacién asertiva con el tutor,

puesto que es importante desarrollar las actividades con las ideas claras.



5)

6)

7)

8)

9)
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Los padres de familia podran acceder a la plataforma con el usuario asignado a sus
hijos, con el proposito de mantenerse informados sobre las actividades, por tanto el
plagio en la solucion de actividades genera la perdida del curso sin derecho a
apelar.

Las actividades planteadas para los estudiantes, es Unicamente para ellos, por tanto
es importante resaltar que si los padres o0 acudientes desean asesorar e involucrarse
en el proceso de desarrollo de las actividades hay una actividad en cada unidad
destinada para su desarrollo en compafiia de sus hijos, por tanto es importante
aclarar que las demas actividades deben ser realizadas por los estudiantes, no por
sus padres, en caso de que asi fuere, la actividad enviada no se tendra en cuenta y
tampoco se calificara.

Es de caracter obligatorio participar semanalmente en los foros y el envio oportuno
de las actividades planteadas, quien no haga envio de las actividades en las fechas
planteadas se sujetara a las acciones reparadoras establecidas y acordadas con el
tutor.

Esta prohibido emplear lenguaje soez en la participacion de foros y uso del chat asi
como la propagacion de material con contenido pornografico, so pena de ser
excluido y reprobado el curso.

Las fotos del perfil seran evaluadas y verificadas por parte del tutor antes de su
montaje por parte del estudiante, por lo que se solicitara al inicio del curso enviarla

para su aprobacion o recomendacion de cambio por otra mas apropiada.

10) Se considera como abandono del curso aquellos aprendices, que pasada una

semana no se hayan reportado con su tutor, en este caso se reprueba el curso.
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11) En caso de calamidad familiar, doméstica o enfermedad se debera enviar el
respectivo reporte por parte del estudiante cuando retorne a sus actividades
académicas, en este caso se realizaran acuerdos de entregas con el tutor frente a los
entregables.

12) En caso de ejercer y demostrarse Bullying en contra de algln integrante del curso
por medio del uso de los dispositivos disefiados para la comunicacion en este curso
virtual, se penalizara a los causantes con la reprobacion total del curso, sin derecho

a apelar la medida disciplinaria.
Criterios de evaluacion

El proceso evaluativo se realizard de manera continua, se estableceran fechas de entrega de
productos, donde los estudiantes deberan subir sus entregables, donde sus productos seran
construidos de forma individual y su retroalimentacion sera pasada una semana después de la

entrega de cada actividad.

Por tanto siempre se generaran rabricas de evaluacion (subida en la plataforma en un
archivo de hoja de céalculo), donde se definiran criterios de evaluacion de cada producto,
cada criterio tendra un puntaje establecido por el tutor en la tabla adjunta en la unidad

respectiva, su sumatoria definira la calificacién total de la actividad o ejercicio evaluado.
Escala valorativa de calificacion del curso:
0% — 60% Reprobado o Rendido
61%- 69% Reprobado

70% - 80% Aprobado
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80% - 89% Aprobado

90% - 100% Meritorio

Semanalmente se publicaran los resultados de las actividades, asi como un cuadro de

honor de aquellos estudiantes que tengan a la fecha su promedio ponderado en “meritorio”.

Quién finalice la tltima semana de actividades y su promedio se haya mantenido en nivel

meritorio sera eximido de presentar el cuestionario final del curso.

Muestra

La muestra esta integrada por 10 estudiantes, 2 hombres y 10, mujeres, de la institucion
Gimnasio el Lago con edades comprendidas entre 12 y 13 afios los cuales se encuentran en el

nivel de béasica secundaria.

Imagen 22. Evidencia pilotaje del AVA



Imagen 24. Evidencia de pilotaje del AVA tercer sujeto
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Imagen 26. Evidencia de interaccion con el grupo de muestra

A continuacion se evidenciaran aspectos en los cuales los estudiantes ingresan e

interacttan con el AVA, tal como se muestra en la imagen:
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y 504 - 2014-1E Particip... X | =Sof ]
| B Equipo 4 - 2014-1 Particip. \_1»

T8 9 a0
Todos los participantas: 38 # 5

€3 ales.uniminuto.edu/user/index php?contextid =0142 c

(Las personas que na entren al curso durante @0 dias se darén de baja autométicamente. Su cuenta seguird existiendo y podrdn reinscribrse en cualquier momenta. )

Nombre : Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Apellido: Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Pagina: 1 2 (Siguiente)

L’;‘:g;:ml Nombre / Apellido Ciudad Pais E"ti'"n 6CeSO  seleccionar
k Yairis Alexandra Villarreal Becerra Bogota Colombia ahora
VALENTINA GONZALEZ HUERFANO Bogota Colombia 1 dia 23 horas =
ANA MARIA PATINO BARRERA Bogota Colombia 4 dias 12 horas
ANDRES FABIAN CARO HERNANDEZ Bogota Colombia 4 dias 12 horas
LAURA CAMILA RAMIREZ GONZALEZ Bogota Colembia 11 dias 11 horas
MARIANELLA VELASQUEZ AMARILLO Bogota Colombia 12 dias 11 horas |
ANDREA VALENTINA POTES RAPALINO Bogota Colombia 15 dias 22 horas |

LAURA ROCIO CONSUELO GUARNIZO .
PLAZAS Bogota Colombia 16 dias 2 horas

ANA MARIA FIGUEROA I1ZZA Bogota Colembia 16 dias 11 horas [

Mensajes: @ Yeiris Alexandra Villarresl Becerra Sabr

B o om o

Imagen 27. Evidencia de fechas de ultimos accesos a la plataforma del AVA: "primeros pasos en los
algoritmos de programacion*, pantallazo tomado el 05 de junio de 2015

A continuacion se muestra la evidencia de la solucidn de la actividad 2 “numeracion en

orden 16gico” correspondiente al cuestionario planteado en la unidad 1:

e =
Equipo 4 - 2014-I: Ejercici.. X \ &

€ | P @ especialesuniminuto.edu/mod/scorm/report.php?id=661800 € || Q Buscar wBa 9 3 A =

:%F) UNIMINUTO Yairis Alexandra Villarreal Becerra

Corporacién Universital jﬁ Dios Actualizar informacion personal | Mis cursos | Salir

1992

ESPECIALES AULAS VIRTUALES

4k  Servicios  Bienestar  Contacto FA.Q Viernes 05 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014-ll » SCORMSs » Ejercicio 2: Pasos para pescar » Informe

Ejercicio 2: Pasos para pescar

Nombre intento Comenzado en Ultimo acceso en Puntuacién 3
m k Yairis Alexandra Villarreal Becerra 1 domingo, 3 de mayo de 2015, 01:37 domingo, 3 de mayo de 2015, 01:37 0
[ |, ANAMARIA PATINO BARRERA 1 jueves, 14 de mayo de 2015, 18:32  jueves, 14 de mayo de 2015, 18:32 0
[l , . LAURA CAMILA RAMIREZ GONZALEZ 1 lunes, 25 de mayo de 2015, 08:53  lunes, 25 de mayo de 2015, 09:00 0

Seleccionar todos / Omitir todos ~ Con seleccionadas ~

Usted se ha autentificado como Yairis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

B Fbrenata {y RVT UNI>Ersia

MUTIS,

O e
Mensajes: 0 Yairis Alexandra Vilarreal Becerra Salir

G e
05/06/2015

Imagen 28. Evidencia de envio de ejercicio 1, primera unidad

Diseiio del AVA “Primeros pasos en los algoritmos de programacion”
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Teniendo en cuenta como primera medida que durante el desarrollo del AVA se tuvo en
cuenta el modelo pedagogico conceptual se muestra que se estructura de acuerdo a los

siguientes componentes mostrados en el siguiente mapa conceptual:

Corxibelo
Pedagdgico

comola l
Formacién
desdela l
NeLro-
linglistica
através del l

Imagen 29. Modelo pedagégico conceptual seguin el colegio Neil Armstrong (2013)

Resulta fundamental conocer qué lo que se quiere lograr, y puntualmente es formar
estudiantes que sean capaces de resolver situaciones cotidianas a partir de la construccion de

soluciones empleando Algoritmos de programacion.

Por tanto la manera en la que se pretende llevar el proceso y cudles son las
particularidades metodoldgicas del disefio instruccional del presente AVA, en este caso el
disefio del entorno virtual de aprendizaje: “Primeros pasos con los Algoritmos de
programacion” incorporard un modelo de disefio instruccional ecléctico, que integre
intencionalmente los modelos (modelo instruccional de Gagne y Glasser, modelo
constructivista y modelo ADDIE) teniendo en cuenta las diferentes teorias de aprendizaje, de
manera que facilite el logro de los resultados para los estudiantes, se tiene entonces que segun

Belloch (2015) el modelo ADDIE plantea las siguientes etapas:
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% Andlisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo
resultado serd la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.

+ Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

¢+ Desarrollo. La creacion real (produccién) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

% Implementacion. Ejecucidn y puesta en préactica de la accion formativa con la
participacion de los alumnos.

% Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una

de las etapas del proceso ADDIE vy la evaluacion sumativa a través de pruebas

especificas para analizar los resultados de la accion formativa.

De acuerdo a lo anteriormente mencionado véase el esquema a continuacién, donde se
recopilan las teorias y modelos seleccionados para alimentar el modelo seleccionado para el

disefio y construccion del AVA segun Belloch C. (2015):
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Desarrollo. La creacién real (produccin) de los contenidos y materiales
de aprendizaje basados en |a fase de disefio.

Implementacién y estudio

Revisién critic:

| g' Modelo de Gagne y Glasser
¥
VAN

6. Provocar la respuesta.

Imagen 30. Mapa de teorias de disefio instruccional (creacion propia)
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4 Faw dn modetacion
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mtudiante e un especiador y ol docente wun actos
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cranceptual
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FORMAL
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NOCIOMAL

Imagen 31. Mapa mental sobre el modelo ecléctico seleccionado y construido a partir de planteamiento de Gagne, Briggs, Jonassen, entre otros.
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De esta forma se plantean los siguientes pardmetros para llevar a cabo el
procedimiento para responder no sélo a los planteamientos institucionales del colegio
seleccionado para realizar las pruebas piloto (Gimnasio el lago), sino también a los
intereses de los estudiantes, las diferentes formas de aprender y los requerimientos de
caracter tecnoldgico que motivan el ofrecimiento del AVA inmerso en el programa
educativo, asi como al aprovechamiento de la tecnologia y las habilidades de los
estudiantes para su manejo empleando lo mejor de cada teoria de modelo a seguir

segun expertos en el tema tal como se muestra en la imagen.

De acuerdo con Londofio (2011)1 Un buen modelo para el disefio instruccional se

logra a partir de la convergencia de las teorias pedagdgicas orientada por las metas.

Es asi como se decidié implementar también un modelo ecléctico que atiende
desde el punto de vista metodolégico basado en los postulados de pedagogia
conceptual (modelo pedagdgico implementado por la institucion: Gimnasio el Lago)
que incorpore aquellos aspectos practicos de cada modelo y que aporten al AVA

“primeros pasos en los algoritmos de programacion”.

Estos modelos se veran por tanto puestos en practica en el disefio y creacion del

AVA, el cuél se mostrard como producto terminado a continuacion:
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- LECCION 0: INTRODUCCION - Unidad I: Introduccién al pensamiento Algoritmico

- Unidad II: Aprendiendo l6gica de programacion con Scratch ...

- Unidad Ill: Animaciones y secuencias logicas en los Algori...

- Unidad IV: Estructuras de repeticion

Imagen 34. Organizacién de temas por unidades en formato pestafias
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| Modelo instruccional y pedagdégico planteado para el desarrollo de las unidades
w Discusion: Ejercicio de socializacion y presentacion

[E] Presentacion docente: Yairis Alexandra Villarreal

Imagen 35. Presentacion general del curso
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El Ambiente Virtual de Aprendizaje se encuentra organizado por un formato de

"Temas en Pestafias”. La estructura a grandes rasgos consiste en ubicar las teméticas

descritas por medio de una imagen mostrada con el término “recursos “en una pestafia y

en otra pestafia se encontrard el titulo “actividades” y debajo de esta se encontraran todas

las actividades y las instrucciones que el estudiante debe seguir para ejecutar los

ejercicios propuestos para la unidad actual en la que se encuentre.

Los foros de comunicacion y retroalimentacion se encuentran en la pestafia de

actividades, puesto que la comunicacion y participacion en los foros es evaluable, sea en

la modalidad de participacién, pregunta o aporte a las inquietudes expuestas por los

integrantes del grupo.

Por ultimo se encontrard en el ment lateral izquierdo las opciones: “foros,

recursos, tareas, Scorms, participantes y calificaciones”.

Para las siguientes unidades se conserva una estructura unificada organizada de la

siguiente manera:

Tabla 13. Tabla correspondiente a la estructura general unidad didéctica

88

PRIMEROS PASOS EN LOS ALGORITMOS DE PROGRAMACION

Nombre de las unidades
didacticas

(titulos organizados en
pestafias)

Unidad 0: Introduccion.

Unidad 1: Introduccion al pensamiento algoritmico.

Unidad 2: Introduccién al pensamiento algoritmico.

Unidad 3: Animaciones y secuencias logicas en los algoritmos.
Unidad 4: Estructuras de repeticién.

AR

Pestafia de recursos

En este espacio se encuentran los recursos de cada unidad
incluyendo materiales de consulta online, bibliografias,
cronogramas, presentaciones animadas y tutoriales.

Pestafia de Actividades

En este espacio se encuentran los ejercicios de verificacion
de aprendizaje, rubricas de evaluacién, foros de
autoevaluacion y de inquietudes, plantillas de edicion de
actividades, espacios de cargue de informacion,
cuestionarios, scorms y documentos con extension .pdf y
.txt que evidenciaran las indicaciones y parametros de cada

Se evidencio a partir de disefio e implementacion del AVA que se tuvieron las

siguientes modificaciones debido a errores que se detectaron tal como se muestra a



continuacion
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puesto que a partir de la revision realizada en la matriz reflejada en la

Tabla “Matriz de autoevaluacion aspecto cognitivo™ se realizaron las siguientes

mejoras:

Leccion 0: introduccién

+«+ Presentacion del curso por medio de una presentacion en diapositivas animadas

disefiadas

; ; Curso: Equipo 4 - 2014-11

xr\\

en emaze:

+

i
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Presentacion del curso
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Powered by emaze
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=| Saludo de Bienvenida =
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Imagen 42. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Leccién 0)

+«+ Cambio del titulo del mapa mental que da cuenta de la incorporacidon tanto del modelo

instruccional

como del modelo pedagdgico usado en el AVA:
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Imagen 43. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Leccion 0)
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+ Cambio del término “aprendices” por estudiantes en varias de las instrucciones dadas

en el AVA:
;/ B Equipo 4 - 2014-1t: Discusi... x\+ E%

€ | @ especialesuniminuto.edu/mod/forum/view.php?id=659788 e || Q Buscar w8 + K O =

C‘”‘,“EE‘,‘ v.cv?vju:r mwd_e Dios Actualizar informacion personal | Mis cursos | Salir

LA
M/xﬁuNIMINUTo ’ " Yairis Alexandra Villarreal Becerra

ESPECIALES AULAS VIRTUALES

&  Servicios  Bienestar  Contacto Domingo 07 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014-ll » Foros » Discusion: Ejercicio de socializacion y i6

Este foro fuerza la suscripcion de todos

il

@ Permitir a todos escoger

Cordial saludo,

Estimados estudiantes:
En este primer ejercicio deben participar en el foro de presentacion, indicando:

Nombre, edad, grado en el que se encuentre cursando, institucion educativa donde estudia
actualmente, expectativas del curso y Hobbies o intereses.

Luego edite su perfil actualizando su foto o avatar e incluya una breve descripcion donde
incluya todos los items anteriormente mencionados.

Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Becerra Salir

. 0639 pm.
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Imagen 44. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Leccion 0)

Unidad 1: introduccién al pensamiento algoritmico

% Ajustes en la ortografia de la presentacion del marco teérico de la primera unidad:
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4 QUE ES UN ALGORITMO?

Los algoritmos permiten describir claramente una serie de instrucciones que debe realizar el computador para lograr un resultado
previsible. Vale la pena recordar que un procedimiento de computador consiste de una serie de instrucciones muy precisas y
escritas en un lenguaje de programacion que el computador entienda.

i

En resumen, un algoritmo es una serie ordenada de instrucciones, pasos o procesos que llevan a la solucién de un determinado
problema. Los hay tan sencillos y cotidianos como seguir la receta del médico, abrir una puerta, lavarse las manos, etc; hasta los
que conducen a la solucién de problemas muy complejos.

PRESENTACION DEL MENTEFACTO CONCEPTUAL: ALGORITMO

Para la correcta lectura del mentefacto e interpretacion de los conceptos mostrados, por favor observe el video tutorial, dando click al enlace que
encontrara en la parte superior de esta leccion.

12 Tiene poca entrada de datos 2 paric del
protiems
22 Apropiada cuando las soliciones posibies son

1 Entiende froblema.
2.7rzzz un pizn

3. Epecuta un plan

2. Revisay verfies

poea
3.2 Actia hasta que algo funcione.

2.2 Puede tamsr muchs temps y no & segum que
3¢ llegue 3 s eficacia en sus prusbas

ESTRATEGIA DE
SOLUCION DE
PROB

MA
Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Becerra Salir

Esperando a especiales.uniminuto.edu...

= 06:45 p.m.
= A S E o]
BRI 76015

Imagen 45. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)

% Ajustes en la ortografia, unificacion de tipo de letra, color de fuente y reduccion de
contenido, por texto facil de entender, puntual y conciso:

~
' Equipo 4 - 20141 (Quees.. % |

('Iv- especiales.uniminuto.edu/mod/resource/view.php?id=659983 C' || Q Buscar bl =} + i O

Podemos entender un problema como una cuestion discutible que hay que resolver o a la que se busca una explicacion.

Un problema suele ser un asunto del que se espera una solucion, aunque ésta lista no siempre sea obvia. Puede referirse a:

« Enajedrez, un problema es una posicién en el tablero en la que se debe buscar la solucion mas favorable en la menor
cantidad de jugadas posible.

« Enmatematica, un problema es una pregunta sobre objetos y estructuras matematicas que requiere una explicacion y
demostracién.

+ Enciencias de la computacién, un problema es la relacién que existe entre un conjunto de instancias y un conjunte de
soluciones.

« Enla sociedad, un problema puede ser algin asunto social particular que, de ser solucionado, daria lugar a beneficios
sociales como una mayor productividad o una menor confrontacion entre las partes afectadas. Para exponer un problema, y
hacer las primeras propuestas para solucionarlo, se debe escuchar al interlocutor para obtensr mas informacion, y hacer
preguntas, aclarando asi cualquier duda.

Caracteristicas de un problema:

i

Un problema existe cuando hay tres elementos, cada uno claramente definido:

1. Una situacién inicial.

2. Un objetivo que alcanzar.

3. Restricciones.

Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Becerra Salir
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Imagen 46. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)

% Unificacion del tipo de letra y color de fuente:
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La mejor forma de solucionar un problema es F sus | en pasos y tareas, a esto se llama
Algoritmo (secuencia ordenada y l6gica de pasos e instrucciones).
En la naturaleza hay muchos procesos que puedes considerar como Algoritmos ya que tienen procedimientos y reglas.
Incluso, muchas veces no somos conscientes de ellos.
Por ejemplo, el proceso digestivo es un de i con el que ivi a diario sin que nos haga falta una definicion precisa M
de este proceso. El hecho de que como i el sistema digestivo, no implica que los alimentes que consumimos nos
alimenten mas o menos.
La familiaridad de lo que sucede dia a dia nos impide ver muchos algoritmos que pasan a nuestro alrededor. Procesos
T como la gest: las iones, la cir idn sanguinea, los ciclos planetarios, etc, son algoritmos naturales
que g 1te pasan F ibi
Ejemplo:
Lavarnos los dientes es un pr imi que i varias veces al dia. Veamos la forma de expresar este
procedimiento como un Algoritmo:
Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Begerra Salir B
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Imagen 47. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)

% Ajuste de la ortografia del titulo correspondiente a la rabrica para la unidad 1:
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Rubrica de evaluacion: Introduccion al pensamiento algoritmico
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Imagen 48. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)

«» Creacion de un foro de autoevaluacion:
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. Servicios Bienestar  Contacto FAQ Domingo 07 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014-ll » Foros » Autoevaluacion unidad 1

Este foro fusrza la suscripcion de todos =
@ Permitir a todos escoger

Saludos estimado(a)s estudiantes:

A confinuacién cada uno debe construir en un parrafo méximo de & lineas su autoevaluacion, teniendo en
cuenta los siguientes criterios y al final autoasignarse una valoracion de 0 a 5, siendo 0 como el nivel mas
bajo y 5 el nivel mas alto de valoracién

* Puntualidad en la entrega de actividades.
= Interaccion con las herramientas y materiales de apoyo teoricos del curso.
» Dedicacion en el desarrollo de las actividades propuestas en la unidad.

Gracias por su dedicacian y aportes realizados en este foroQ

m

Cordialmente Yairis Villarreal

[ Colocar un nuevo tema de discusion aqui |

(AUn no hay temas en este foro)

Usted se ha autentificado como Yairis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

=L © RED& Hyrerara %, AVT UNI>ersia

Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Becerra Salir

ES . |mge W 07:16 p.m.
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Imagen 49. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)

% Creacidn de un foro de dudas e inquietudes:

/ @ Equipo 4 - 2014-T: Foro de... X | +
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DUNIMINUTO 'ZO Yairis Alexandra Villarreal Becerra
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ESPECIALES AULAS VIRTUALES

. Servicios Bienestar Contacto FA.Q Domingo 07 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014-ll » Foros » Foro de dudas e inquietudes Actualizar.Foro.

Este foro fuerza la suscripcion de todos
@ Permitir a todos escoger

Cordial saludo apreciados estudiantes

1l

Por medio de este espacio podremos comunicarnos y solventar dudas e inquietudes por supuesto con la
ayuda e intervencion de todos.

Quedo atenta a sus observaciones, dudas e inquietudes'=”
Adios

Cordialmente Yairis Villarreal

[ Colocar un nuevo tema de discusion aqui ]

(Aun no hay temas en este foro)

Usted se ha autentificado como Yairis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

RS > B #icenars ¥, AUT UNI>ersia
Mensajes: 0 Yairis Alexandra Villarreal Becerra Safir =

07:20 p.m.
07/06/2015

Imagen 50. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 1)
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Unidad 2: aprendiendo logica de programacion con Scratch

1. Inclusion de foro de dudas e inquietudes:
.j/- Equnoﬂn-ﬂ: Formdes, X \+ ‘m

€ | @ especialesuniminuto.edu/modforumview.php 26 € || Q gusca TBE 9 3IAO =

M  Servicios  Bienestar Contacto  FAQ

ESPECIALES » EqQuipo 4 - 2014-1l » Foros » Foro de dudas e inquietudes. [ Actualizar Foro

Este foro fuerza la suscrpcion de todos
Permitir a todos escoger

Cordial saludo apreciados estudiantes

Por medio de este espacio podremos comunicamos y solventar dudas e inquietudes por supuesto con la
ayuda e intervencion de todos

Quedo atenta a sus observaciones, dudas e \nl}u:Eiudesqa
Adios.

Cordialmente Yairis Villarreal

| Colocar un nuevo tema de discusion aqui

(Ain no hay temas en este foro)

Usted se ha autentificado como Yairis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

» Frenara [y, RVT UNI>ersia

Imagen 51. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 2)

Unidad 3: Animaciones y secuencias ldgicas en los algoritmos de computacion

1. Inclusion de foro de dudas e inquietudes:
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ESPECIALES AULAS VIRTUALES

FAQ Domingo 07 de Junio de 2015

ESPECIALES » EquIpo 4 - 2014-ll » Foros » Foro de dudas e inquietudes Actualizar Foro |

Este foro fuerza la suscripeién de todos
@ Permitir atodos escoger

Cordial saludo apreciados estudiantes =

Por medio de este espacio podremos comunicarmos y solventar dudas e inquietudes por supuesto con la
ayuda e intervencion de todos.

Quedo atenta a sus observaciones, dudas e mqu\etudesq'r)
Adios

Cordialmente Yairis Villarreal

Colocar un nuevo tema de discusion aqui

{AGn no hay temas en este foro)

Usted se ha autentifica

como Yairis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

Imagen 52. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 3)

Unidad 4: estructuras de repeticién

Inclusion de foro de dudas e inquietudes:

1/ B Eauipo 4 - 20141k Foro de... x |

€ | @ especialesuniminuto.edu/mod/forum/vie 1=66332 c

;ﬂﬁ UNIMINUTO Yairis Alexandra Villarreal Becer
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AULAS VIATUALES

4  Servicios Bienestar Contacto  FAQ Domingo 07 de Junio de 2015

ESPECIALES » EQuipo 4 - 2014-Il » Foros » Foro de dudas e inquietudes

| Actualizar Foro

Este foro fuerza fa suscripeion de todos
5 Permitir a todos escoger

Cordial saludo apreciados estudiantes 3

Por medio de este espacio podremos comunicamos y solventar dudas e inquietudes por supuesto con la
ayuda e intervencion de todos

Quedo atenta a sus observaciones, dudas e lnquremdescg
Adios.

Cordialmente Yairis Villarreal

Colocar un nuevo tema de discusion aqui

(Atn no hay temas en este foro)

Usted se ha autentificado como Yaiis Alexandra Villarreal Becerra (Salir)

Imagen 53. Evidencia de ajustes realizados al AVA (Unidad 4)
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Para finalizar se incluye la siguiente imagen que verifican de la actualizacion de los

recursos y ajustes realizados:

Actividad reciente
sl 2D
Aciividad desde dumingu, 7 de
junio de 2015, 15:52
Informe completo de la

Actualizado: Recurso
actividad recienie...

Criterios de evaluacion: unidad
Actualizaciones de cursos: 1

Actualizado: Foro: Agregado Foro:

CEASIL FEETOES Autoevaluacion unidad 1
socializacion y presentacion

Actualizado: Recurso: Agregado Foro:

Modelo instruccional y Foro de dudas e inquietudes
pedagégico planteado para el

desarrollo de las unidades Actualizado: Recurso
Actualizado: Recurso: IDENTIFICADORES EN

¢£Que es un algoritmo? SCRATCH

Actualizado: Recurso: T Agregado Foro:

£ Que es un problema y cuales

Foro de dudas e inquietudes
50N sus caracteristicas?

1

Actualizado: Recurso: Agregadu Foro:
Pasos para realizar tareas Foro de dudas e inguietudes
Actualizado: Recurso: - Agregauo Foro:

Criterios de evaluacion: unidad Foro de dudas e inquietudes
1

Agregado Foro: H
Autoevaluacion unidad 1

=
Agregado Foro: Sumario del Curso
Foro de dudas e inquietudes
/N Nt
Actualizado: Recurso:

IDENTIFICADORES EN rd
SCRATCH

Agregado Foro:

s Alexandra Villarreal Becerra Salir

o P’ @ @ il \'..j;. 07:40 p.m.

07/06/2015

fairis Alexandra Villarreal Becerra Salir

—
07:39 p.m.
07/06/2015

Imagen 54. Evidencia general de ajustes realizados al AVA (Unidad 1, 2,3y 4)

CAPITULO VI. CONCLUSIONES
A partir de los resultados obtenidos de la prueba piloto del AVA: “primeros pasos en los

algoritmos de programacion” se pudo concluir que:

X/

+«» Se identificaron las necesidades que evidenciaron los estudiantes de grado
séptimo, las cuales consisten en que el acostumbrado bajo rendimiento académico
se origina por la falta de herramientas para identificar en un problema sus
componentes y principales elementos los cuales son delimitados de acuerdo a su

contexto, puesto que los estudiantes esperan siempre intentar resolver toda



X/
L X4

X/
L X4
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situacion de la misma forma, pensando que todo se puede solucionar como una
“receta”.

Fue posible detectar las asignaturas en las que los estudiantes de basica secundaria
(grado séptimo) presentan mayor dificultad en la resolucion de problemas puesto
que su nivel de apropiacion conceptual es baja, puesto que nunca se les ha
ensefiado a solucionar los problemas planteados en matematicas, fisica, quimicay
espafol de una forma metddica y secuencial.

Se determinaron que las estrategias pedagdgicas empleadas en el AVA “primeros
pasos en los algoritmos de programacion” tales como los videotutoriales,
presentaciones y documentos fomentaron en los estudiantes una mejor autonomia
durante el desarrollo de los actos educativos presenciales al cabo de dos semanas
de transcurrido el tiempo de ejecucion y pilotaje del curso detectando en los
estudiantes que incluso el resolver problemas relacionados con el manejo de
Scratch resulta un reto para cada individuo que asumen empleando estrategias
autodidactas.

Se determino que los mentefactos proposicionales no fueron incluidos en la
presentacion de contenidos en el AVA por que se asumié un dominio conceptual
por parte de los estudiantes en la creacidn e interpretacion de estructuras
semanticas proposicionales que estos en realidad no comprenden en su totalidad,
por tanto no se podia emplear tiempo de la asignatura de informatica para ensefiar
sobre el manejo de estos mentafactos por que durante los actos educativos
presenciales el tiempo es reducido y el aprender a utilizar estos mentefactos se da
en los espacios de la asignatura “lectores competentes”, es por ello que se utilizan

para interpretar el concepto del AVA: “algoritmo”.
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Se observd que los estudiantes desarrollaron totalmente los ejercicios planteados
en la unidad 1y lograron desarrollar la primera capacidad intelectual de orden
superior: analisis de un problema distinguiendo y separando las partes de una
situacion problema llegando incluso a conocer sus principios o elementos que la
componen.

A partir del capitulo analisis de resultados se pudo observar que los estudiantes de
grado séptimo tienen una intencion creciente de invertir su tiempo personal y extra
curricular en aprender nuevos temas, puesto que los sujetos de estudio consideran
que el uso de las TIC no son Unicamente empleada como una herramienta de
esparcimiento e interaccion social, también se puede emplear para cualificarse y
desarrollar nuevas habilidades en el proceso de aprendizaje de un determinado
concepto.

Es importante generar en los estudiantes constante interés por participar en foros
de participacion monitoreando constantemente sus procesos de interaccion con
plataformas virtuales, ain mas en la medida en que no tienen experiencia en el
manejo de ambientes virtuales de aprendizaje y estrategias que impliquen habitos
de estudio individual y grupal.

El sistema “blendedlearning” o B-learning permitié una mejor confrontacion sobre
lo esperado, lo aprendido y lo aprehendido por parte de los estudiantes, pues
cuando se realizaron preguntas de verificacion personalmente se evidencio que
varios de ellos no habian apropiado adecuadamente términos caracteristicos del
tema abordado durante el pilotaje del AVA “primeros pasos en los algoritmos de

programacion”.
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Anexo 1

Guia de aprendizaje: etapa introductoria

Bienvenida a los estudiantes:

iCompetencias que debes
alcanzar!

Vet
\
o
(Por que es importante aprender

algoritmos de programacion? N i u 3

;Que es un algoritmo?

Aprendiendo dgoritmos podrés desarrolar tu ; i i
creatividad, y aprenderds a desarrollar tu capacidad de | [ Consiste en SPI'IC‘SF una serie de

estructurar Y organizar un problema que inicialmente |||
parece facil se convertrs en una situacién muy
muy sencilla de solucionar

L

ot

\\T\({,'"(/

pasos organizados que

NSO Posterormente te a\fud;fraﬁ 3
Planteartc una o varias

soluciones a cualguier situacion



https://innovacioneducativa.wordpress.com/2007/03/10/%C2%BFque-es-b-learning/
http://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.pdf
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/banco/html/ambiente_virtual_de_aprendizaje/

101

Imagen 55. Presentacion de bienvenida

v ¢

E)emplo de una situacion Problema que Pucdc ser ‘
solucionada emPcando algoritmos comPutacionales

TU PADRE SOLO COME ESE
POGUITO, MIENTRAS GUE
NOSOTROS COMEMOS TODO LO
H DEvAS. Asi, S LOGICO GuE
W ©5¢0A EL TROZO GuE LE
GUSTA.

MAMA, ESTO ES INNUSTO!
dPOR GUE PAPA SE COME

SIEMPRE BL CORAZON DULLE
P| DE LA SANDIA ¥ NOSOTROS €L

ResTOr )

Imagen 56. Etapa final de la presentacion
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Metodologia y politicas del curso

Metodologia del curso

El desarrclio de la gula serd semi
presencial, por lo cual el estudiante
tendrd la oportunidad de trabaar,
realizar las lecturas y observar los
videos que abordan las tematicas en las
unidades desde cualquier sitio que
considere pertinente, siempre y cuando
tenga acoeso a un computador, tablel o
teléfono inteligente, por tanto se resalta
su caricter virtual.

Aluﬁonsm;('oom

La comunicacion serk de dos lormas:

Sincronica: se realizaran asesorias presencizles donde se solucionen dudas e
inquietudes por parte de los aprendices, estos espacios se tomaran como encuentros
acordados entre los aprendices y el Wilor,

Asincronica:  se  programaran
o T actividades de verificacidn de la
i *  asimilacion y aprehension conceptual
sobre las tematicas expuestas en las
208 unidades asf como se incuirdn video
Wlcrales para la descarga de
software libve para las practicas
indviduales, también se ubicaran
enlaces de consulta para diversas
actividades no solo de consulta,
fambién para la solion de
cuestionanios y ofras actividades las
act2étrabajo,blogspot.com cuales se encontraran conforme se
vayan desarrollando los madulos.

Aula virtual - presencial: Polarizacion de lo sincronico y asincronico (Saavedra
Abadia, 2011):

el curso tendrd este enfoque, el cual es el producto de la union de los métodos
anteriormente descritos, y como tal hace mas efectivo el proceso de ensefanza
aprencizaje en la educacion virual, porque en primer lugar es mas texible, pues tacilitz el
manejo del horario conforme a la disposicion y condiciones del aprendiz, brindando
oportunidades que estimulan la comunicacion en todo instante, a través de la
Implementacidn de actividades como: celebracdn de debates, desarrollo de tareas
grupales.

Imagen 57. Metodologia del curso

Modelo instruccional y pedag6gico planteado para el desarrollo de las unidades
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VI Equipo 4 - 2014-It EQupo ... xM» o —. t— —-M_—

€ | @ especiales.uniminuto.edu/mod/resource/view.php?id=660244 C || Q Buscar wBE 9 3 A e

4. Fase de modelacion

F tutor realiza una etapa de ejempiificacion donde el
estudiante s un espectador y el docente un actor

Basado principalmente sobre el modelo de pedagogls
conceptual
Coguitive  Alective  Expresive *
£~ | coNCEPTUAL

' ARGUMENTAL

Imagen 58. Modelo instruccional y pedagégico planteado para el AVA

Foro de socializacion y presentacion

E=ESPECIALES AULAS VIRTUALES

Jueves 18 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 201411 » Foros » Discusion: Ejercicio de socializacion y presentacion Actualizar Foro

Este foro fuerza la suscripcion de todos
@ Permitr a todos escoger

Cordial saludo,
Estimados estudiantes:
En este primer ejercicio deben participar en el foro de presentacion, indicando:

Nombre, edad, grado en el que se encuentre cursando, institucion educativa donde estudia
actualmente, expectativas del curso y Hobbies o intereses.

Luego edite su perfil actualizando su foto o avatar e incluya una breve descripcion donde
incluya todos los items anteriormente mencionados.

Agregar un nuevo tema

Imagen 59. Foro de discusion: ejercicio de socializacion y presentacion.
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Presentacion del cuerpo docente

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014.1l » Recursos » Presentacion docente: Yairis Alexandra Villarreal _Actualizar Recurso

rmESROQ 4 oHsien: 0

Imagen 60. Pantallazo de la presentacion de la docente.

Por tanto este enfogue i ignificat la ibili de contacto
personalizado con kos tulores y aprendices, por medo de audio o videoconterenclas
o al comparti . la de
conteridas mulimedia basados en web y el desarclo de conversaciones pivadas,
charlas y otras funciones de este tipo. SEMANA 1 SEMANA 2 SEMAMA 3
Oitra venlaja de esle mitodo es que permite gue los Wiores conlrolen las presentaciones,
formulen preguntas a los aprendices ¥ los orienten, dirigienda la comunicacian aserfiva, EJERCICIOS DIAS GIAS | DIAS
razin por la cual este lipo de método es recomendsble para el contexio gue refiere L2 L (M [W[J [V[S[D|L[M[WJ[V[S[D|L [M[W[J [V 5
poblacion anteriormente descrita. { | - { {
For dftime se propende la parficpacin aciiva en foros de presentacion, dudas e Foro:
Inguietudes v autoevaluackn cualitativa para fomenter el trabajo colaborative. donde GONOZLAMINGE.
Todos las. i las de Inclugiin de sus I =
padres y adulics quienes Bstan invitados a cbservar y confrolar el uso adecuado de la Ejercicio 1:
herramienta por parte de sus hijos. Es agui donde de hecho se propende el trabajo descripoion
calaborativa: pades & hijos, detallada de
agunis tareis.
Ejercicio 2;
Numeracion en
orden logico de
pasos.
Actividad en
* Chat * Correo familla: 4 Cudntos
i electronico triangulos
s Audio ; beariat?
conferencias * Foros Cuestionatio:
A den « Wikis cierre terma 1
conferencias | | Fara: | 11
* Blogs auovaluacian
® Messenger -
B GFUFIDS COMVENCIOMNES:
* Video llamadas
[ Revision material de consulta y desarmclo,
omur ronia.blogepot.com Entrega.

- Revisian, calificacidn y retroalimentacidn.

Tiempo Estimado pars el desarrollo del curso

Unidad didaclica 1: ion al i gy
Wer Gronograma 1.
Unidad didictica 2: Aprendiendo légica de programacién con Scratch

Ver cranograma 2,

Imagen 61. Cronograma de la unidad 1.
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Mapa de la estructura de la unidad 1: introduccion al pensamiento algoritmico

Corporacién Unives
1992

ﬁﬁ UNIMINUTO ’ O Yairis Alexandra Villarreal Becerra
o A

ria Minuto de Dios
das

Cambi: izar informacidn personal | Mis cursos | Salir

ESPECIALES AULAS VIRTUALES

. Servicios Bienestar Contacto FA.Q Jueves 18 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 201411 » Recursos » Mapa: Estructura de la unidad 1

sus contenidos son

Cuestonario de Autoevaluacion cualitativa
asimilacion

unejemplo s

Imagen 62. Mapa de unidad 1

Competencias propuestas para la unidad 1

; B Equipo 4 - 2014-It Compet... % | +

| S . -
(' @ especiales.uniminuto.edu/mod/resource/view.php?id=659794 C || Q Buscar ﬁ E ° ‘ ﬁ 9 -
ESPECIALES AULAS VIRTUALES o

4  Servicios  Bienestar Contacto  FA.Q Jueves 18 de Junio de 2015

ESPECIALES » Equipo 4 - 2014.1l » Recursos » Competencias propuestas para alcanzar en la unidad 1
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