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sexto B dentro del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt. Dichas contenidos tedricos son

previamente seleccionados y adecuados para ser abordados en el espacio virtual mencionado.

6. Objetivo General

Disefiar un ambiente virtual (AVA) para la ensefianza y el fortalecimiento de los procesos de
iniciacion musical de los estudiantes de grado sexto dentro de la institucion Liceo Rodrigo

Arenas Betancourt.
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8. Referentes conceptuales

Aula virtual: Entorno telematico en pagina web que permite la imparticion de tele formacion.

Educacion a Distancia: Proceso en el que dos 0 mas personas que se encuentran
geograficamente alejados, realizan actividades de ensefianza-aprendizaje formales, apoyadas por

una estructura organica y estableciendo comunicacion a través de medios de telecomunicacion.

Ensefianza: Cualquier acto educativo en que un experto en contenido y en didactica, realiza

actividades encaminadas a facilitar el aprendizaje en un alumno.

Internet: Es una red de redes global o mundial de equipos informaticos que se comunican
mediante programas de computo, en ella se encuentra todo tipo de informacion que genera la
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9. Metodologia

La investigacion desarrollada, la cual es de tipo cualitativa descriptiva, se caracteriza por
identificar y recopilar antecedentes generarles, nimeros y cuantificaciones con el animo de
describir un evento; para este caso se busca contribuir a las solucion de las necesidades de una

poblacion, especificamente en el area de musica dentro Liceo Rodrigo Arenas Betancourt.

Fase 1 (identificacion del problema). En esta fase se realiza el planteamiento del problema,

causas - efectos y revision del micro curriculo.

Fase 2 (aplicacion y analisis). Esta segunda parte del trabajo se analiza los datos recopilados el

autor de la investigacion junto con el disefio de la estructura metodolégica para el aula virtual.

Fase 3 (planificacion de la propuesta). Dentro de la tercera fase se lleva a cabo la exploracion del
contenido programatico del area de musica, se definen los contenidos a virtualizar, se disefian las

guias de aprendizaje y finalmente se hacen pruebas piloto para el aula virtual.

10. Recomendaciones y Prospectiva

Después del anélisis satisfactorio se recomienda continuar con una implementacion completa de
la propuesta dentro del centro educativo Liceo Rodrigo Arenas Betancourt, ya que el espacio

virtual al igual que la poblacién asi lo permiten.

Luego de las pruebas piloto realizadas dentro del colegio se evidencio la viabilidad de la
propuesta en cuanto a aplicacion se refiere, esto debido en primera medida a la gran acogida que
tuvo en los estudiantes del grado sexto B del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt y al aval que
tanto la rectora como los docentes otorgaron. La expectativa es que en un futuro se quiere

implementar el aula en todas las areas del colegio.

11. Conclusiones

1. A pesar de que la propuesta cuenta con los estandares de calidad recomendados por la
institucion al igual que el aula virtual, un factor determinante obligd a que el proceso de prueba e

implementacion no fuese suficientes: el tiempo; pese a ello tanto los estudiantes, como el grupo




investigativo alcanzaron su principal objetivo: demostrar qué tan productivo puede ser el disefio
de una estructura curricular que a su vez consiga utilizar un aula virtual dentro de un contexto

escolar delimitado.

2. En las pruebas piloto aplicadas a los estudiantes de grado sexto B se pudo observar el interés
de quienes ingresaron libremente al aula, ya que estuvieron interactuando con esta, reconociendo
caracteristicas basicas como lo son la accesibilidad y el funcionamiento. Después de la debida
induccidn, cabe destacar que el ingreso a la plataforma fue recurrente, segin la estadistica

arrojada por la misma, por consiguiente se considera como un proyecto con alta viabilidad.

3. Aunqgue el proyecto tuvo un breve periodo de implementacion, se logré una proximidad
tedrico - practica entre los estudiantes del grado sexto B del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt y
el aula virtual OPUS ya que se reconocen las ventajas y principales caracteristicas de este

ambiente virtual de aprendizaje.
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INTRODUCCION

La presente investigacion propone disefiar un instrumento tedrico para el maestro de musica
basado en los AVA (ambientes virtuales de aprendizaje) con el fin de reforzar los conocimientos
en su area, dicho de otro modo, emplea un aula virtual como herramienta pedagogica dentro de
un contexto determinado, generando un espacio en la internet que permitira a los estudiantes
mantener un contacto permanente con las tematicas estipuladas dentro del curriculo musical y a
su vez afianzar los conocimientos y generalidades de la clase. Una de las particularidades
fundamentales de este proyecto es el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y La
Comunicacion) dentro del entorno musical, puesto que dentro de la institucion Liceo Rodrigo
Arenas Betancourt no es frecuente combinar la tecnologia con el arte, debido a las caracteristicas

individuales de cada disciplina.

Antes de realizar el andlisis de la problematica, es necesario destacar las causas por las cuales
se lleva a cabo el proyecto OPUS; la ausencia de algunos lenguajes artisticos dentro de los
centros educativos privados, la baja intensidad horaria (1 a 2 horas semanales) que los colegios
asignan para las areas; del mismo modo, la falta de conocimientos musicales basicos y el escaso
dominio de las nuevas tecnologias de la informacion en la comunidad educativa (estudiantes,
docentes, padres de familia) probablemente retrase el normal desarrollo de los contenidos

artisticos.

Partiendo del interés personal, la investigacion se efectla buscando consolidar el proceso
musical de 30 estudiantes en el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt, ya que debido a las
actividades extra curriculares se estaba disminuyendo el tiempo estipulado por la institucién para
la educacion musical (dias festivos, izadas de bandera, actividades extra clase, etc.), por lo que el
docente se estaba viendo obligado a ver de manera superficial algunos temas de su programa

académico.
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El inicio de esta investigacion parte de una encuesta realizada a los estudiantes de grado sexto
donde se miden conocimientos generales de TIC y AVA, dicha encuesta arrojé un resultado
inesperado, debido a que la mayoria de estudiantes del liceo desconocen la definicidn puntual de
los anteriores términos y tienden a confundir AVA, redes sociales, blogs en incluso aulas fisicas

(ver anexos - encuestas).

El principal proposito es el disefio de una metodologia virtual que permita complementar el
proceso de aprendizaje musical en los estudiantes de grado sexto; ademas se pretende medir con
una prueba piloto el comportamiento de los estudiantes dentro del aula virtual la cual cumpla con
los requisitos minimos de ejecucion, sin olvidar el refuerzo conceptual y procedimental que los

estudiantes deben adquirir mediante el aula virtual “OPUS”.

En sintesis, la clasificacion de los temas en cuanto a la disposicion del trabajo, se divide de la

siguiente manera:

Seccion I: Se elabora puntualmente el planteamiento del problema junto con sus posibles
causas Yy efectos; también se establece como afrontar dicho inconveniente a través de un AVA 'y
el objetivo que esta debe cumplir como herramienta metodoldgica en las clases presenciales de

muasica.

Seccion 1l: Se analizan los datos recopilados a través de una encuesta utilizando un método de
investigacion descriptivo; el cual permite evidenciar de manera general coémo los AVA pueden

complementar los conocimientos del area de musica.

Seccion I11: Se inicia el disefio de la estructura metodolégica factible para un aula virtual que
permita complementar los conocimientos musicales dentro de la poblacién estipulada: alumnos
de grado sexto B en el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt (un colegio privado en la localidad de

Kennedy).

Para concluir, se mide la aceptacion que los participantes del proyecto tienen con respecto al
aula virtual al igual que su efecto dentro del curriculo y el impacto que esta tuvo en el proceso
musical. Dicha medicion se llevara a cabo tanto virtual (foros, videos y audios) como en fisico

(actividades y muestras).
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1. CONTEXTUALIZACION

Se entiende por contexto al entorno general de un lugar determinado, pues bien, en este
capitulo se hace una descripcion de los lugares involucrados en el proyecto de investigacion
“OPUS” con el cual y a través de un enfoque praxeoldgico como el planteado por el padre Juliao
en nuestra universidad se pretende encontrar solucion a la problemética planteada (ver

problematica).

1.1. Macro Contextualizacion

Como primera medida se hace una descripcion detallada del lugar donde se realiza el
proyecto; iniciando con la ciudad, la zona o localidad, el barrio y finalmente la institucidn
educativa donde se aplicard. “OPUS” tiene lugar la capital de Colombia (Bogota) en la localidad
octava de Kennedy (limitante con la localidad de Fontibon, Bosa, Tunjuelito, Puente Aranda y el
municipio de Mosquera. Kennedy tiene una extensién de 3856.55 hectareas y una poblacion
aproximada de 1°344.777 habitantes (Censo 2005). De su terreno 3605.60 hectareas se clasifican
en suelo urbano y 2250.95 hectareas corresponden a suelo de expansion. Dentro de estos dos

suelos se localizan 428.96 hectareas de suelo protegido.

Se puede dar mayor importancia al desarrollo de la localidad de Kennedy en la época
comprendida desde finales de los afios sesenta, el 17 de diciembre de 1961 cuando el gobierno
norteamericano en la casa blanca da prioridad a ayuda a las familias desprotegidas de la
comunidad en un proyecto que junto con el presidente Carlos Lleras Restrepo sacaron adelante el

plan de alianza para el progreso: "Techo".

La comunidad organiza un nuevo plan de desarrollo que buscé hacia finales de 1960 la
transformacion y la urbanizacion de la zona; en 1970 se da paso a la inauguracion del colegio
INEM Francisco De Paula Santander por parte del presidente Lleras Restrepo, posteriormente en

1971 se construye la corporacién de abastecimiento de Bogoté "corabastos", brindando nuevas y
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mejores posibilidades de empleo con la interaccion del comercio como principal fuente de
abastecimiento para la capital.

El sector de Kennedy donde se encuentra ubicado el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt se
divide en UPZ 81 (unidad de planificacion zonal), gran Britalia. La cual estd comprendida entre
la avenida Ciudad de Cali, la avenida ciudad de Villavicencio (calle 43 sur), la avenida
Agoberto Mejia (Carrera 80) y el Rio Fucha. Se localiza en el borde suroccidental de la ciudad,

hace parte del area de influencia de Corabastos.

El nombre exacto del barrio es Britalia, se encuentra conformado por casas residenciales y
establecimientos que desarrollan varias actividades econdémicas. Aledafio, se encuentra las
avenidas: cr. 86, av. Villavicencio y via el Carmelo (entre otras) por donde transitan varias rutas
de transporte publico y privado. En sus alrededores se encuentran distintos colegios de caracter
oficial y particular entre ellos el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt. La mayoria de la poblacion

hace parte de los estratos 2 y 3

1.2. Micro Contextualizacion

El Liceo Rodrigo Arenas es la institucion educativa elegida para la implementacion del
aula virtual OPUS, por lo tanto se hace una descripcion detallada de dicho plantel: Esta ubicado
en la carrera 80 i No 54-18 sur y fue fundado el 26 septiembre de 1987 (Licencia de Iniciacion
de labores: Res. 4592 del 15 de Dic. De 1988 SED. - Aprobacion de estudios: No 922 del 8 de
Marzo de 1994 MEN. Ratificacion: Res.7549 del 11 de Octubre de 2001. - Ultima resolucion:
Res. 3257 de octubre 9 del 2002 para Media vocacional. Tiene implementa la jornada Unica, sus
niveles de educacion son Preescolar, Primaria, Secundaria y Media Vocacional. Enfasis en:
inglés y Sistemas; Educacion Media articulada con el SENA, Técnico en documentacion

contable y financiera. La razon legal del plantel es privado mixto.

A lo largo de los dltimos cinco afos, el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt ha venido
observando la necesidad de articular su proyecto educativo al contexto laboral y social que

viven sus estudiantes. El afio 2004 se convierte en un afio significativo para la institucion,
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cuando logra su primera promocion de Bachilleres, sin embargo el seguimiento a egresados en
ese afio y siguientes ha mostrado las dificultades que tienen los jovenes para continuar sus

estudios profesionales o vincularse de manera exitosa a la vida laboral.

Caracterizacion General.
CIUDAD: Bogota.

LOCALIDAD: Octava — Kennedy
BARRIO: Britalia

COLEGIO: Liceo Rodrigo Arenas B.
POBLACION: 30 Estudiantes de sexto grado

Grafica 01. Mapa localidades
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Grafica 02. Vista aérea Barrio Britalia

Liceo Rodrigo Arenas Betancourt

Grafica 04. Liceo Rodrigo Arenas B.
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2. PROBLEMATICA

Se define como problemaética al conjunto de dificultades relacionadas a una actividad,
disciplina o ciencia, pues bien, toda investigacion o propuesta investigativa tiene como objetivo
resolver una problemaética previamente identificada a través de la accion. Plantear el problema no
es sino afinar y estructurar mas formalmente la idea de investigacion (H. Sampieri 1991. Pg 21),
por lo tanto mediante un detallado informe se hace la descripcion del problema abordado en el

presente trabajo

2.1. Descripcién del Problema

No es desconocido que en la mayoria de instituciones educativas Colombianas se omiten
algunas de las ramas abarcadas por la educacion artistica, estas a su vez poseen una baja
intensidad horaria, ademas, la falta de conocimientos musicales y dominio de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion “TIC” por parte de los estudiantes y maestros
dificultan en algunas ocasiones el libre desarrollo de los contenidos artisticos. Teniendo en
cuenta lo anterior, se busca una estrategia que responda a estas necesidades pedagdgicas y
tecnoldgicas ya mencionadas para asi suplir y reforzar las hora de ensefianza musical, por tal
motivo, este proyecto pretende dar una orientacion tecnologica a la educacion artistica, donde la
musica sera el campo que utilice complementos extras (AVA) para que los estudiantes dispongan

de mecanismo que refuercen el aprestamiento musical.

Se proyecta utilizar un recursos pedagogicos y didacticos de los ultimos tiempos como lo son
las TIC en una poblacion estudiantil inexperta frente a conceptos como “tecnologias de la
informacion y la comunicacién”, “aula virtual”. De esta forma se optimiza y consolida el
proceso de aprendizaje musical especifico. Los estudiantes seleccionados son nifios entre los 11
y 13 afios de grado sexto en el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt de la localidad de Kennedy

(barrio Britalia).
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Como docente de educacidn artistica se observa la necesidad de buscar un mecanismo que se
ajuste a las carencias académicas tanto de los estudiantes como de los mismos docentes, es por
ello que se requiere del apoyo de un experto en el campo de la informatica para que en equipo se
establezca el procedimiento especifico en cuanto al disefio e implementacion de pruebas piloto
para un aula virtual con un énfasis musical. Después de conformado el equipo se consultan
algunos antecedentes con respecto al propdsito del proyecto, encontrando que no existe (por lo
menos en la facultad) una monografia donde se aborde en su totalidad el contenido especifico
manejado por los autores. Se evidencid, entre otros aspectos, estrategias pedagogicas
sistematizadas en el &rea de musica dentro del aula para los docentes. También se hall6
bibliografias en fisico donde los estudiantes de informética disefiaron un software educativo para

la imparticion musical en casa.

La deduccién a la cual se llega con base en estas primeras consultas monograficas y por la
cual se aspira crear un aula virtual es la necesidad que el maestro de educacion artistica musical
afronta al momento de relacionarse directamente con sus estudiantes, pues cualquier proceso (no
solo artistico) debe ser complementado presencialmente, ademas de transmitirse a través de lo

sensorial e incluso lo vivencial (Liceo Rodrigo Arena Betancurt, 2013).

2.2. Formulacion del Problema

¢Como puede un ambiente virtual con tematicas musicales reforzar los procesos académicos

de los estudiantes de grado sexto en el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt?

La problemadtica radica en resolver qué medio pedagodgico o estrategia se debe utilizar con el
estudiante de grado sexto para intensificar la materia junto con los contenidos que se deben
abordar en dicho medio para fortalecer el proceso cognitivo dentro de la clase de musica; esto
debido a que el horario semanal establecido para la catedra musical (el cual es de una hora), se
ve afectada directamente por agentes externos como los festivos, izadas de bandera, salidas de

campo, etc.
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Algunos colegios del sector privado y de estratos socio econdmicos 1 y 2 en la localidad de
Kennedy no cuentan con una infraestructura que les permitan desarrollan una mayor relacién
didactica con los ambientes virtuales de aprendizaje (comparados centros educativos de estrato
méas alto o con los nuevos colegios del distrito quienes implementan programas de tic)
SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO (2012); se debe ser conscientes frente a la
aplicabilidad y funcionalidad que los AVA generan en los colegios, no solo por tratarse de
estrategias metodoldgicas actuales, sino también por ser un recurso llamativo para los estudiantes

quienes ven en la internet un complemento en su proceso de aprendizaje.

Segun un articulo publicado por la UNAM (Universidad Auténoma de México), Un AVA es:
“la integracion de multiples herramientas tecnologicas, el disefio instruccional de la informacion
propuesta, las estrategias psicopedagdgicas, con el resto de los actores (Contreras, 2004). En
otros términos, los AVA se transforman en un conjunto de estrategias para el educador
contemporaneo; su aprovechamiento depende netamente del nivel de conocimiento que se tenga
de estos, por ende se adoptan de forma precisa como la solucion inmediata a la problematica

anteriormente mencionada.

La experiencia como docente de musica permite evidenciar las falencias axiomaticas dentro
del desarrollo normal de la catedra musical, puesto que las clases de educacion artistica son
vistas como asignaturas superfluas dentro del plan de estudios; a lo largo del afio lectivo la clase
se ve interrumpida constantemente por actividades como izadas de bandera, salidas pedagdgicas,
dias de la ciencia e idiomas son programadas en los dias que se ve la clase de musica o piden el
apoyo de esta para preparar sus contenidos, por tal motivo las tematicas se atrasan y el proceso se
ve truncado de forma indirecta. Un ejemplo de ello es el grado sexto B del Liceo Rodrigo Arenas
Betancourt quienes no han desarrollado el programa establecido por el area de musica para el
presente afio. La hora semanal destinada para la clase es el lunes de 8:10 am a 9:00 am, no
obstante, mediante una tabla se presenta las clases interrumpidas a lo largo del afio:
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Total horas asignadas al afio 40

Lunes festivos 2014 10

Izadas de bandera 6

Lunes semana santa 1

Lunes en vacaciones mitad de afio 3

Lunes semana de receso octubre 1

Total de horas interrumpidas: 21 horas aprox.

2.3. Justificacion

En Bogota al igual que en resto del pais se estd llevando a cabo una revolucion social,
deportiva y cultural, por medio de diferentes entidades publicas e incluso privadas que buscan
mejorar la calidad de vida de los colombianos. Es la misma comunidad quien demuestra interés
estos modos de formacion cultural participando de actividades educativas, fisicas y recreativas,
por ello es indispensable aprovechar los espacios creados para dichos fines. Por otro lado estan
las TIC las cuales estdn fomentando en toda la sociedad el deseo de cultivarse en cuanto al
aprovechamiento de tecnologia se refiere; en especial a nifios y jovenes, que desean mejorar al

igual que adquirir conocimientos esenciales al proceso de globalizacion.

Por tal motivo se ofrece disefiar una propuesta virtual que complemente la interrupcion de
algunas clases, llegando a abordar tematicas de areas artisticas, especificamente de musica.
Dicha ponencia requiere de una canal de difusion seguro pero sobre todo directo el cual funcione
permanentemente y se ajuste a las necesidades del estudiante moderno, por consiguiente la

propuesta se divide en dos aspectos fundamentales:
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.b Metodologia tedrica que refuerce la clase de musica (programa).

.b Instrumento de difusion para dicho propdsito (AVA).

De esta manera se unen los conocimientos musicales adquiridos junto con los ambientes
virtuales de aprendizaje (AVA) como herramienta pedagogia en la ensefianza de la metodologia
disenada para crear “OPUS”, el aula virtual para musica, en sintesis, se fusionan estos dos
aspectos para crear un espacio en la red con contenidos netamente musicales los cuales
promueven el arte y el uso de la tecnologia en el contexto escolar, ademas el deseo de completar

o reforzar el programa de musica es motivo suficiente para llevar a cabo dicho proyecto.

El primer aspecto a tratar es el tedrico, en donde no se encuentra dificultad alguna, puesto
que la universidad cuenta con excelentes maestros los cuales conduciran el programa y guiaran al
autor en la elaboracion del curriculo. En segunda instancia y gracias a los aportes dados por
docentes de informaética se establece el recurso 6ptimo para la exhibicion del aula virtual; una

plataforma novedosa y viable que encaja con la proyeccién de la propuesta.

Recopilando informacion en la red se hace un listado de las ventajas y desventajas que
pueden tener los AVA en la imparticion de una catedra y con base en ello se elabora la
estructura metodoldgica; a continuacion se mencionan los pros y contras de los ambientes
virtuales de aprendizaje segun la universidad CES de Medellin (2012) Se puede adaptar las

horas de estudio a su acomodo personal (CES, 2012).

= Los estudiantes asumen un rol activo que no se restringe a recibir informacion, también
hacen parte de la misma.

= Todos los educandos tienen acceso ecuanime a la clase, sin importar ausencias a estas por
agentes externos.

= Optimizacion del aprendizaje significativo: al mismo tiempo asimila otro tipo de
aprendizajes

= Se puede aumentar la calidad del aprendizaje autébnomo si se hace un buen uso de las
ayudas pedagogias y medios audiovisuales.

= Aprovechamiento y optimizacion del tiempo. Los estudiantes no dependen de la

institucion educativa para recibir la clase. La ensefianza es mucho mas personalizada.
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Por otro lado, la desventaja mas notoria es la poca interaccion personal entre estudiante
alumno y este ultimo requiere una mayor disciplina en el trabajo auténomo por parte del
estudiante, cabe aclarar que el aula virtual “OPUS” no pretende remplazar la clase de musica,
puesto que es imprescindible que maestro y estudiantes intercambien ideas y conocimientos para

finalmente llegar a una produccién artistica.

2.4. Objetivos

2.4.1. Objetivo general.

Disefiar un ambiente virtual (AVA) para la ensefianza y el fortalecimiento de los procesos de
iniciacion musical de los estudiantes de grado sexto dentro de la institucion Liceo Rodrigo

Arenas Betancourt.
2.4.2. Objetivos especificos.

e Desarrollar los recursos tecnoldgicos y pedagogicos basicos para fortalecer los
procesos cognitivos.

e Fomentar en los estudiantes el interés por el uso de las TIC en el aprendizaje
musical.

e Reforzar los procesos de iniciacion musical por medio de elementos web 2.0
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3. MARCO REFERENCIAL

En esta parte del trabajo se habla del objeto de estudio de la propuesta, es decir, como se
fundamenta la misma segun planteamientos y tesis de otros autores mencionados posteriormente
quienes hablan de los elementos basicos de las plataformas virtuales: definicion, ventajas y su

desarrollo dentro de un contexto educativo.

3.1. Antecedentes

Segun los parametros establecidos dentro de la presentacion de trabajos se hizo una consulta
minuciosa sobre antecedente y documentos con la tematica escogida para la elaboracién de
proyecto con el fin de verificar que no ha sido empleado; en primera instancia se encontraron
varios trabajos de grado en nuestra facultad, pero solo en especializaciones se puede obtener
referentes validos, entre estos se destaca una monografia (Disefio e implementacion de un AVA
que facilite el desarrollo de la apreciacion musical en los estudiante de 6 grados del colegio
Franciscano Pio XII, 2009). Esta monografia plantea la importancia que tienen los ambientes
virtuales de aprendizaje (AVA) como recurso mediador en el proceso educativo. La autora
invita a romper las barreras tecnoldgicas, ademéas de aprovechar las TIC por medio de una
actualizacion inmediata que se debe llevar a cabo dentro del contexto educativo, esto con el fin
de difundir la informacion y mejorar la relacion entre el maestro y los educando especificamente
en el area de musica, ademas de captar su atencion de estos Ultimos quienes ya estan formados en

una cybercultura.

Otra monografia que Ilamo la atencion fue Divertimusic Disefio de herramienta didéctica
pedagogica (bateria de tareas) para docentes de musica (Mora, 2010). En esta consulta se
identifican algunas herramientas que facilitan la apreciacion musical especialmente de los
profesores de musica. Alli se fusiona el arte desde el lenguaje musical con las TIC. Se crea un
instrumento sencillo que capte el interés de los nifios teniendo como eje temaético la historia de la

masica y su apreciacion en la escuela. Al igual que en la anterior monografia, las autoras
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recalcan la importancia de las nuevas tecnologias dentro de la educacién no so6lo a nivel local
sino nacional. La poblacion a la cual va dirigida esta herramienta didactica es a nifios de 8 a 10

afios de edad y plantea actividades ludicas por medio de la multimedia (software educativo).

Continuando con las monografias y tesis en la universidad se encontrd un documento
elaborado por Ruiz (2007) el cual hace parte de su especializacion en disefio de ambientes de
aprendizaje. Aqui se puede apreciar como se implementa un ambiente virtual apoyado en las
TIC; dirigido a estudiantes que deseen favorecer el proceso cognoscente dentro de un programa
determinado. Este programa capta la atencion del lector con nociones musicales, pues esta
dirigido a estudiantes que desean ejecutar un instrumento musical especifico dentro del contexto
sinfonico, es decir, musica elaborada. Se observa ademas la inclusion de un glosario (al igual

que en las anteriores monografias).

Otro escrito, a modo de informe de gran importancia para el proceso indagatorio es
“Ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) para cursos de Apreciacion Musical” (Rodriguez,
2007), esta profesora Titular del departamento de Mdasica en la Universidad de Los Andes,
muestra los parametros necesarios para la adecuacion de un AVA que complemente el trabajo de
aula y contribuya a superar las diferencias de relacién con los alumnos propias de los cursos

masivos.

Contrario a esto, en la biblioteca de la Universidad Nacional se descubrié un documento que
relacionara las TIC con la musica, sin embargo se cita la monografia “Disefo e implementacion
de un mezclador digital de audio” (Galindo, 2012) el cual muestra la aplicabilidad que los
software para la educacion artistica, puesto que en la actualidad, se maneja una sistematizacion
de la informacion en lo musical, por consiguiente el musico debe conocer los equipos

tecnoldgicos que mejoren la calidad de sus producciones artisticas.

La Gltima consulta realizada en centros de educacion superior en Bogota tiene como titulo
“Crescendo: sistema interactivo para la apreciacion y aprendizaje de conceptos béasicos de
musica a través del juego y la experimentacion” (Camargo) , este documento aplica las TIC

desde la iniciacién musical, su metodologia consiste en facilitar al estudiante conceptos teéricos
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musicales para optimizar el estudio de la musica y sus nociones primarias, también esta basado

en vivenciar la masica a través del juego, usando el mismo como herramienta metodoldgica.

Después de varias consultas dentro y fuera de la universidad, no se encontré una monografia
donde se aborde directamente el tema manejado por los autores. Se observan varias modalidades
en el aprovechamiento de AVA entre otros, estrategias pedagogicas sistematizadas en el area de
musica dentro del aula, CD-ROM con programas para el area, sobre todo para los docentes.
También se hallé otra bibliografia en fisico donde los estudiantes de informatica disefiaron un
software educativo para la imparticion musical en casa, pero no fue posible encontrar una tesis

con propuestas tematicas definidas para musica aplicadas en un aula virtual.

La conclusion de estas primeras consultas monograficas y por la cual se aspira desarrollar una
metodologia y crear un aula virtual es la necesidad que el maestro afronta al momento de
relacionarse directamente con sus estudiantes, puesto que cualquier proceso artistico debe ser
complementado frecuentemente, ademas de transmitirse a través de lo sensorial e incluso

vivencial.
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La indagacion es llevada a cabo por un docente en formacion, estudiante de la Corporacion
universitaria Minuto de Dios (LBEA), quien se cataloga asi mismo como musico empirico,
propone la implementacion de las TIC en el campo musical, basados en la poca intensidad
horaria que estas manifiestan dentro de la mayoria de instituciones educativas. Por tal motivo, se
hace una investigacion detallada sobre los ambientes virtuales de aprendizaje (tema desconocido
para el consultor), para de esta manera aplicar las TIC en el fortalecimiento de los conocimientos
musicales. A continuacion se describen los aportes brindados desde las diferentes categorias

necesarias para el correcto uso de los AVA.
4.1. Pedagogia

Dentro de la investigacion es necesario tomar como referente autores que con sus diversas

teorias aporten a la propuesta en cuestion, algunos de ellos son:

Jean Piaget (psicologo y bidlogo Suizo) quien a pesar de haber hecho sus estudios hace

méas de 70 afios, puede contribuir al proyecto. Piaget afirma que el conocimiento se debe
adquirir la escuela a través del desarrollo del pensamiento creativo en el entorno,
COLCIENCIAS (2009. P, 2), en este caso el sonoro, de tal manera que mientras el individuo se
relaciona con la mdsica, asi mismo se incrementa la inteligencia musical. Para que la iniciacion
musical sea positiva deben explotar el desarrollo natural del nifio, ya que dicho proceso va ligado
a la percepcion a la imitacion e improvisacion. Tambien explica que la educacion musical debe
inclinarse hacia la teoria del desarrollo cognitivo, ya que este se adapta a las necesidades del
AVA, puesto se centra en la percepcion, la adaptacion y la manipulacion del entorno que le

rodea, en este caso el aula virtual.

Otro de los personajes relevantes para la investigacion es David Hargreaves quien con sus
diferentes estudios acerca del desarrollo psicolégico musical en nifios, adolescentes y adultos

afirma:

La psicologia del desarrollo y la psicologia de la musica. Ambas, por supuesto constituyen parte de
la psicologia y la musica, asi como de la educacion. Todos estos términos son denominaciones de

conveniencia para areas consensuadas de conocimiento. En cierto modo son arbitrarios,
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susceptibles de ser modificados y obsoletos en la medida en que el conocimiento avanza. Por
cierto, se podria argumentar, que esto es bueno, por cuanto, tanto en las instituciones educativas
como en los curriculos, imponer limites artificiales en las asignaturas a me nudo puede dificultar la

fertilizacién cruzada de ideas de la cual emana cualquier disciplina. Hargreaves (1998, p.13)

Dicho planteamiento coincide con el proposito del ambiente virtual de aprendizaje, por ello,
en algin momento, mas especificamente al inicio de la investigacion motivo el plantear
estrategias que den solucién a lo que hoy en dia se ha convertido en un problema meramente
institucional, el cual consiste en limitar a los estudiantes en la construccién voluntaria de

conocimientos.

Existe también un segundo fundamento tedrico que se retoma de la investigacion de
Hargreaves el cual consiste en relacionar la teoria y la practica, por tanto es lo que se pretende

llevar a cabo dentro de un AVA:

...Considerar la relacion entre la teoria educacional y la practica pedagdgica en las asignaturas
artisticas en comparacion con las ciencias. En las escuelas primarias, por ejemplo, tanto en
ciencias como en matematicas, el curriculo esta sustentado por un considerable cuerpo de teorias
del desarrollo y de la ensefianza. Inmediatamente salta a la mente la teoria de Piaget; existen
diversos programas para la ensefianza de las matematicas basados explicitamente en los principios
Piagetitianos que emplean de manera especifica algunas de las propias pruebas experimentales de
Piaget (por ejemplo, Fletcher y Walker, 1970; Nufield Foundation 1972; Harlem, 1975).

Pese a que la ensefianza de la musica (y en realidad, también la ensefianza de otras asignaturas
artisticas) constituye por si misma una parte importante del curriculo, no existe un cuerpo

equivalente de teorias del desarrollo sobre las cuales se basen las practicas de la ensefianza.

Keith Swanwick, un prominente educador mdsica Britnico sostenia que a los educadores
Musicales [...] Les hace falta desesperadamente cualquier tipo de marco conceptual [...] no
tenemos una fundamentacion que soporte el analisis y que resista bien contra las opiniones de

diferentes grupos de presion (1979, p.5-6) (Heagreaves. 1998, p.14)
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Finalmente, es importante reconocer el valor que tiene la musica dentro del contexto escolar,
para ello se toma como ejemplo la postura de Pilar Pascual Mejia en cuanto a la importancia de

la musica en la escuela:

El objetivo primero de la educacion musical es el de despertar y desarrollar todas las facultades del
hombre. En épocas y civilizaciones pasadas, la musica era considerada un valor humano de primer
orden, especialmente en las civilizaciones orientales como las de China e India o en Grecia y
Roma. La educacion musical ocupaba entonces un lugar importante en el desarrollo y la

conduccion de los pueblos.

Las intenciones educativas del area de educacion musical van mas alla del mero adiestramiento
musical, al englobarse en el desarrollo general en la educacion primaria. Se trata de un camino de
doble via, ya que, por un lado, la préctica instrumental sera elemento potenciador del desarrollo del
alumno (educacion a través de la musica); y por otro, la educacion general contribuira igualmente

al desarrollo de aptitudes que favorezcan sus capacidades musicales. (Pascual P. 2002. p.13).

Antes de abordar el aspecto tecnolégico, se hace una breve descripcion acerca del disefio
instruccional y de la aplicacion del mismo en la propuesta. Tal como afirma Williams (2003. p, 11) en

su libro modelo de disefio instruccional:

El disefio instruccional es una tarea pragmatica. Basada en la teoria, tiene el objetivo de producir
una formacion eficaz, competente e interesante. [...] El modelo normalmente intenta describir el
proceso por el que se produce la formacion de calidad. Si un modelo concreto parece interesante
pero no es Gtil en la practica del disefio formativo, entonces no vale la pena considerar dicho
modelo. Este proceso al que a veces nos referimos como ADDIE puede modificarse para adaptarse
a cualquier situacion, tema, publico y modelo de formacion: Andlisis, Disefio, Desarrollo,

Implementacion y Evaluacion.

4.1.1. Disefio instruccional

En la institucion educativa Liceo Rodrigo Arenas Betancourt se ve limitada la intensidad

horaria estipulada para el area de musica; debido a esto el docente decide implementar un
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proceso de disefio que permita a un grupo especifico de estudiantes reforzar las tematicas del
area, el cual sea didactico y eficaz.

Tras realizar un analisis basado en la observacion y una encuesta el docente tuvo claro que los
estudiantes confunden redes sociales con ambientes virtuales de aprendizaje y en consecuencia

no dan a estos un uso apropiado. (Fase de analisis).

Se seleccionan 30 estudiantes de grado sexto en la ejecucion del proyecto y se estipula un
objetivo comun de ensefianza: la ampliacion de tematicas; acudiendo al plan de estudios de la
institucion y virtualizando sus contenidos en un AVA, el cual esté disponible en una plataforma
virtual que sea asequible en cualquier momento logrando asi que los alumnos puedan reforzar las

tematicas vistas en clase. (fase de disefio — arquitectura exploratoria).

Posteriormente el maestro Programa la pagina web con la finalidad de aclarar y difundir la
informacidn, es decir, los temas abordados. Los talleres y lecciones se desarrollan y se prueban
utilizando los recursos necesarios (wikis, audio, video, etc); se elabora un manual que apoye al
usuario en caso de tener dificultad al acceder a la pagina; se crea en la pagina web del Liceo una

ventana para que sea mas facil el acceso al AVA (fase de desarrollo).

La ejecucion del proyecto se lleva a cabo mediante una prueba piloto en la sala de sistemas
del Liceo, donde reciben apoyo técnico tanto profesor como alumnos, alli revisa de manera
ciclica los contenidos, recursos y demas herramientas establecidas en el aula virtual, con el fin de
realizar las respectivas correcciones y mejoras (Fase de implementacion — Proyecto basado en

software).

En altimo lugar se da paso a la evaluacion, aunque durante todo el proceso se llevo una
evaluacion secuencial, mas conocida como formativa, ya que el proyecto es un prototipo de
AVA, y permite hacer rectificaciones en cuanto a contenidos, tematicas y recursos para de esta
mforma dar al usuario un modelo més concreto del producto instruccional que se ha venido

desarrollando (fase de evaluacion).
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4.2. Tecnologia.
4.2.1. ¢ Quiénes desarrollan las TIC?

Las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones son originadas por industrias
que distribuyen dichas herramientas de acuerdo al mercado mundial, en el que sobresalen los
intereses de agentes econdmicos que controlan el sector; desde el instante en que se distribuye la
informacion segun el mercado. La sigla TIC quiere decir tecnologias de la informacion y la
comunicacion. A continuacion observaremos algunos conceptos relevantes dentro del contexto

global. En palabras de M. Castell (citado por Flores, 2007):

Las nuevas tecnologias comprenden una serie de aplicaciones de descubrimientos cientificos cuyo
nucleo central consiste en la capacidad (cada vez mayor) en el tratamiento de la informacién. Por un
lado, de la informacion simbodlica, programando la comunicacion inteligente entre maquinas o a
través de maquinas, en el caso de la Microelectronica y la Informaética, descifrando y reprogramando
la informacién de la materia viva, mediante la Ingenieria Genética, base fundamental de la
Biotecnologia.

Al hablar de tecnologia de la informacion se describe un conjunto de maquinarias que, unidos,
conforman un sistema técnico (compuesto de telefonia, satélites, redes y computacion), y el
elemento con el que operan es fundamentalmente la informacién. Una nueva definicion, en
secuencia con la ofrecida es: "la realidad compuesta por un conjunto de sistemas, procesos,
procedimientos e instrumentos digitalizados, que tienen por objetivo la transformacién de la
informacidn - creacion, almacenamiento y difusion- a través de diversos medios electrénicos,
informéaticos y de telecomunicacion, para satisfacer las necesidades informativas de los
individuos y de la sociedad". (Garcia & Ruela). Con base en la anterior explicacion se establece
la siguiente sucesion logica, que procura conectar algunas tecnologias de la informacion con

otras:

Los sistemas de informacion cimentados en la microelectrénica se usan en los procesos de
trabajo en fabricas y oficinas, instaurando las plataformas para el CAD/CAM (disefio asistido por
computador / fabricacion asistida por computador). Esto produjo la automatizacion avanzada de

la oficina, que dispuso el entorno para la aplicacion global de sistemas que gestionan y producen
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de forma flexible. Contiguo a estas tecnologias se facilitaron descubrimientos en equipamientos
y materiales (ceramica, aleaciones, fibra dptica), e incluso, el laser; ademas, la ingenieria

genetica amplid la revolucion tecnoldgica, sentando las bases de la biotecnologia (materia viva).

Dentro del amplio campo de las TIC se puede mencionar dos grandes areas: la informatica
(hardware - software “gestion automatica de informacion”) y las telecomunicaciones. Estos dos
grandes componentes en los que se dividen las tecnologias de la informacion se transforman en
algo tangible gracias al perfeccionamiento de las autopistas de la informacion, las cuales
permiten conexiones de computadora, teléfono y television en un todo integral. Esto quiere decir
que la capacidad adquisitiva del usuario determina el acceso a esta y sus medios de propagacion.
Asi, la logica que se atribuye no es la de la informacién o la comunicacion, sino la del

capitalismo.

Por industrias culturales, R. Zallo (citado por San Martin. 1995) define "un conjunto de
ramas, segmentos y actividades auxiliares industriales productoras y distribuidoras de
mercancias con contenidos simbdlicos, concebidas por un trabajo creativo, organizado por un
capital que se valoriza y destinado, finalmente a los mercados de consumo, con una funcién de
reproduccion ideoldgica y social." Los ejemplos méas claros de este planteamiento son Europa,
Estados Unidos y Japon, quienes explotan el monopolio las TIC en el resto del mundo. Se cree
que estos controlan el 90% de la produccion de bienes y servicios de informacion y
comunicacion, segun Ignacio Ramonet. Asi, el barranco que aparta al Norte del Sur, no se

disminuye con las tecnologias.

4.2.2. Ambiente virtual de aprendizaje.

La sigla AVA hace referencia a los ambientes virtuales de aprendizaje; estos son espacios
educativos disefiados pedagogica y tecnoldgicamente para satisfacer las necesidades actuales de
programas académicos concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en el aprendizaje
gracias al uso de las TIC que constituyen el soporte del trabajo académico colaborativo, de alta

interactividad, intra y extramuros.
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La educacion con AVA se caracteriza porque los procesos educativos se realizan en medio de
escenarios ricos en tecnologia a través de los cuales los alumnos y maestros interactian entre
ellos y otras comunidades, incluso virtuales, para realizar actividades de aprendizaje y de
construccién del conocimiento. Estas actividades, gracias a las posibilidades que brindan estos
espacios, pueden responden a necesidades e intereses diferenciados, producto de las demandas

individuales y sociales y asi conformar escenarios innovadores de educacion.

Reto que implica creatividad y originalidad, que exige la coincidencia armonica entre la
pedagogia y la tecnologia, es decir su aprovechamiento cristalizado en una estructura ldgica y
secuenciada, que propicie el pensamiento activo y creativo y el trabajo colaborativo. De esta
manera se lograran crear ambientes de aprendizaje versatiles, abiertos, flexibles, interactivos,

creativos, dinamicos, entretenidos y participativos.

La tecnologia siempre ha representado retos para la humanidad, conforme a los cambios que
esta establece. Dentro de dichos cambios hay &reas importantes que constituyen cambios
drésticos en el diario vivir de las personas, tales como: la comunicacion, el tiempo y el espacio.
Dicho de otra manera, hay un campo de gran importancia que estd facilitando la tecnologia
aplicado a la educacion, dentro de la cual se han venido implementando cambios a medida que

pasa el tiempo para optimizar la calidad de la misma.

Una de las estrategias que existen para la optimizacion de la calidad en la educacion, son las
aulas virtuales, las cuales son herramientas de aprendizaje centrado en la ensefianza, donde el
protagonista ya no es el profesor, sino el estudiante. Este espacio permite al educando ser el
responsable de su propio proceso de ensefianza - aprendizaje. ES en este entorno de trabajo
colaborativo los diferentes usuarios tiene la posibilidad de hacer intercambio de saberes a través
de la comunicacién sincrénica y asincrénica. Todo esto con el fin de realizar intercambio de

saberes y de experiencias de aprendizaje. (Lara, 2009).

Durante los altimos veinte afios, los modelos de aprendizaje a distancia y de formacién
continua, sélo eran posibles en escala reducida y con costos muy altos. En la actualidad, el
crecimiento de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones no sélo han crecido en su

uso, sino que, han desencadenado cambios fuertes en las practicas de la educacion que van desde
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“cobertura de programas, acceso a materiales y contenidos, revalidacion de modelos tedricos de
aprendizaje, en consecuencia, de roles de docentes y estudiantes, hasta afectar de modo rotundo
la estructura misma de organizaciones y los actores que en ellas participan” como lo menciona
Contreras (2007). Asi las cosas, se hacen posibles las opciones de llevar la clase mas alla del
aula y de esta manera, acortar el tiempo de formacidn profesional y extenderla mediante el
aprendizaje continuo. La condicion intrinseca en las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion (TIC), de minimizar las distancias de comunicacion y disponer de la informacion
en todo momento son caracteristicas que establecen la organica del curriculum, su planificacion,
sus agentes, sus contenidos y practicas. Sin embargo, frente al cambio en el escenario educativo
y social las instituciones de educacién responden a distintos ritmos y con varias y deferentes

apreciaciones (Contreras, 2007).

4.2 3. Aulas virtuales.

El termino de aula virtual se dio en la década de los ochenta, el cual se adjudica a la doctora
Roxanne Hiltz, quien la define como “el empleo de comunicaciones medidas por computadores
para crear un ambiente electronico semejante a las formas de comunicacion que normalmente se
producen en un aula convencional” (UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID, 2010). ;Qué
es un Aula Virtual?: Un Aula virtual es un ambiente compuesto por conjunto de computadores,
mobiliario, metodologia y software, resultado del compromiso entre las instituciones publicas,
centrales sindicales y EI INADEH cuya utilizacion seréa prioritariamente para la formacion a
través de ambientes virtuales en un horario definido por cada institucion, con la asignacion de

turnos dependiendo del nimero de usuarios (INADEH, s/f).

Ya teniendo algunos conceptos se define que el aula virtual es una herramienta que permite
comunicarse como estudiantes o docentes mediante diferentes herramientas tecnoldgicas (un
computador por ejemplo) donde podemos intercambiar foros trabajos escritos videos entre otros

sin necesidad de la presencia de la otra parte y desde cualquier lugar del mundo.
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4.2.4. Componentes del aula virtual.

Entorno de aprendizaje.

Internet, computadoras y plataforma virtuales como medio de interaccion.
Herramientas que permitan actividades colaborativas.

Herramientas que permitan la comunicacién de ideas.

Posibilidad de tutorias a distancia.

4.2.5. Modalidades del aula virtual.

Laboratorio de computacion como aula virtual: Se compone de:

v

Conjunto de computadores, proyector, pizarra electrénica y demas tecnologias asociadas.
Comunicacion y colaboracién mediante internet o redes sociales.

Modelo pedagdgico.

Software y plataformas virtuales.

Sala de video conferencias: La video conferencia es una tecnologia que proporciona la
comunicacion directa enlazando de un punto a otro a través del envio y recepcion de
audio, video y datos que permite que las sedes receptoras y emisoras mantengan una

comunicacion simultanea interactiva en tiempo real.

4.2.6. Educacién virtual.

Segun el ministerio de educacion nacional “la educacién virtual, también llamada "educacion

en linea", se refiere al desarrollo de programas de formacion que tienen como escenario de

ensenanza y aprendizaje el ciberespacio”. En otras palabras, la educacion virtual hace referencia

a que no es necesario que el cuerpo, tiempo y espacio se conjuguen para lograr establecer un
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encuentro de didlogo o experiencia de aprendizaje. Sin que se dé un encuentro cara a cara entre
el profesor y el alumno es posible establecer una relacion interpersonal de carécter educativo.
Desde esta perspectiva, la educacion virtual es una accién que busca propiciar espacios de

formacion, apoyandose en las TIC para instaurar una nueva forma de ensefiar y de aprender.

La educacion virtual es una modalidad de la educacion a distancia; implica una nueva vision
de las exigencias del entorno econdmico, social y politico, asi como de las relaciones
pedagdgicas y de las TIC. No se trata simplemente de una forma singular de hacer llegar la
informacién a lugares distantes, sino que es toda una perspectiva pedagdgica. (Ministerio de
Educacion Nacional, 2009).

Otro concepto, del autor Jackson Bob, lo define como “sistema de educacién en el cual los
alumnos y los profesores no estan en el mismo lugar”. Por su parte Llamas (1986) dice
“aquellas formas de estudio que no son guiadas o controladas directamente por la presencia de
un profesor en el aula, pero se beneficia de la planeacién y guia de los tutores a través de un
medio de comunicacion que permita la interrelacion profesor-alumno”. Desde el punto de vista
de los investigadores, la educacion virtual es una herramienta la cual permite una interaccion
entre maestro y estudiante a través de diferentes tecnologias que permiten desarrollar un proceso
académico sin la necesidad de la presencia de dichos autores con el fin de desarrollar un
aprendizaje del que se espera un determinado resultado pero como toda herramienta tecnolégica

tiene ventajas y desventajas.

4.2.7. Aula virtual escolar.

La situacion de los ordenadores en un centro escolar y el rol que desempefian en él pueden
resultar actualmente un tanto polémicos. Se cree que la controversia no procede nuclearmente de
los mismos centros a los que se les acumula un sinfin de responsabilidades, sino de las propias
demandas sociales e institucionales que yuxtaponen uno detras de otro los trabajos que debe
desarrollar un centro escolar. Naturalmente, los centros se ven en la necesidad de ordenar,
integrar y dar respuesta a todas estas demandas nuevas y crecientes, situacion que no es siempre

facil si la leemos acompariada de una cierta falta de recursos personales, materiales y formativos.
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Con este panorama no se quiere mas que apuntar la realidad escolar que por lo que respecta a la
tecnologia mas puntera se mueve entre el binomio que determina, por un lado, el lujo y, por otro,

la necesidad de tener un ordenador en la clase.

Cuando se hable de un aula virtual se piensa en un conjunto de actividades con un alto
ingrediente comunicativo que de otro modo, sin la existencia del ordenador conectado a la red,
no tendrian el sentido que adquiere en el contexto auténtico proporcionado por la tecnologia. Por
lo tanto, se entiende que un aula virtual podria también funcionar de manera autbnoma como
sucede en la educacién superior, cubriendo una serie de necesidades educativas nada
despreciables realizadas de manera que se libere al profesor y al alumno de la coincidencia
temporal e incluso espacial. Esta es la gran diferencia entre un aula virtual y una presencial junto
con las posibilidades educativas que ofrece de flexibilizacion de los itinerarios personales vy el
desarrollo de capacidades de tipo exploratorio, procesual y de visualizacion. En resumen, se
habla de la posibilidad de diversificar y adaptar la oferta y la ayuda educativa a diferentes niveles
y momentos sin que el profesor tenga que estar presente de una manera dominante y homogénea

para todos los alumnos.

Existen dos grandes ejes de confeccion de acciones educativas virtuales: el primero, presidido
por el lugar en el que sucede la accién educativa virtual en relacion a la clase convencional y el
segundo, referido al uso que se hace del medio tecnoldgico en el desarrollo de la accion virtual.
Ambos ejes confieren singularidad a las diferentes propuestas de actividades en un aula virtual
(Martel, 2004). Por lo tanto, el aula virtual escolar es un espacio que permite generar procesos
de ensefianza sin importar el nivel académico ya se primaria bachillerato universitario entre otros
teniendo como apoyo las diferentes herramientas tecnoldgica para el desarrollo de la misma. De
esta manera, las aulas virtuales, se convierten en el espacio predilecto para intervenir en la
Educacion. “Es asi como en la década de los afios 80 hubo poco mas de diez programas
formativos profesionales 100% digitales en todo el mundo, luego de 20 afios, la magnitud de la

oferta es tan grande que resulta imposible contabilizarla” (Contreras, 2007).

En Colombia la educacién virtual, como en otros paises, no se puede concebir o reducir tan
solo al “ofrecimiento de aquellos programas académicos que utilizan medios digitales para la

entrega de contenidos a estudiantes remotos. Ese es apenas un polo en el amplio espectro de
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aplicaciones de las tecnologias digitales” (Angel Facundo (s/f). La educacion en términos de
ensefianza por medios distintos a los tradicionales dentro de aulas de clase en Colombia es
amplia, esta, se inicié por un lado con las Escuelas Radiofonicas de la Cadena Radial Radio
Sutatenza que estaba dirigida principalmente a los campesinos, asi mismo, la cadena Inravision
en 1963 con su creacion, afianz6 el modelo de la bésica primaria por television y programas
educativos para adultos, con el fin de ensefiar a estas personas, cultura general y temas que no
habian tenido la oportunidad de aprender, ya sea por falta de escuelas en las poblaciones o por
falta de oportunidad para estudiar, estando lo econdémico por delante; dicho planes estuvieron

vigentes al aire hasta finales de los noventa.

Con el correr del tiempo y la llegada de la internet, las Universidades en Colombia se
preocuparon por el cambio en la educacion para que esta se diera de manera virtual, siendo
pionera de esta actividad la Universidad Santo Tomas, actualmente esta institucién es la Unica en
Colombia que bajo la metodologia a Distancia goza de una Acreditacion Institucional de Alta
Calidad, (UNIVERSIDAD SANTO TOMAS DE AQUINO,2011).

Otra de las Universidades que incursiono en la educacion por medio virtual fue la UNISUR
que posteriormente, apoyo su crecimiento durante el gobierno de Belisario Betancur, cambiando
el nombre a Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD) y ampliando su cubrimiento a
toda Colombia, siendo la Unica en el pais consagrada Unicamente a la educacion a distancia. La
UNAD ofrece a los estudiantes dos procesos educativos; uno de ellos con encuentros
tradicionales, donde el estudiante se dirige a un centro de educacién a distancia a reunirse con su
grupo y su tutor, y la otra, a través de ambientes virtuales de aprendizaje, donde el estudiante

ingresa desde cualquier lugar del planeta.

De la misma manera, en Colombia se encuentra el IDEAD (Instituto de Educacion a
Distancia de la Universidad del Tolima), con sede en la ciudad de Ibagué; a Universidad Antonio
Narifio como una de las primeras en el modelo de educacion a distancia y hoy en dia muchas
universidades tienen sistemas de educacién a distancia ampliandose cada dia por las facilidades

que brindan las TIC.
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A pesar de que las universidades juegan un rol muy importante en el desarrollo de la
Educacion virtual y fueron pioneras, en Colombia respecto a este modelo para implementar
educacion; en los colegios también se ha comenzado a efectuar dicha practica como herramienta
para el complemento de las actividades del aula de clase, es el caso de las instituciones
Educativas de caracter publico en el pais. Muestra de ello fue en el 2012, donde se dio a
conocer la noticia de la implementacion de aulas virtuales en Barrancabermeja, donde el
gobierno municipal el CAL se recibio con gran complacencia por parte de estudiantes y docentes
(Enlace Television, 2012).

A partir de la busqueda de cierre a la brecha digital, se busca que no sélo las instituciones
cumplan con el deber de incluir tecnologias en el aula, sino que también, el docente adquiera
competencias en el uso de las mismas como lo demanda la UNESCO en el documento
Estandares de competencias en TIC para docentes (2008), en la cual, los maestros necesitan estar
preparados para dar herramientas a los estudiantes con las ventajas que les aporta las TIC. El
contacto con las tecnologias debe estar presente en la escuela y los docentes deben responder a
las competencias y hacer uso de los recursos necesarios en materia de TIC para complementar la
educacion formal. El programa de Uso de Medios y Nuevas Tecnologias, se emplea como
estrategia para incentivar a los estudiantes hacia el logro de aprendizajes significativos, haciendo
uso de las nuevas tecnologias de informacion y las comunicaciones, en el cual, plantea la
integracion de las estrategias de aprendizaje colaborativo y el trabajo por proyectos, en la

estrategia denominada “Proyectos Colaborativos”.

4.3. Social

El proyecto “opus” no tendria ninguna validez Si su esencia no se centra en el beneficiar a la
poblacion que esta siendo objeto de investigacion, por tanto, que mejor manera de causar un
impacto positivo dentro de los estudiantes que aplicando la metodologia de la corporacién
universitaria Minuto de Dios en cuanto al modelo social humanista y especificamente al enfoque

praxeoldgico como patron. Con cada una de las fases empleadas en dicho enfoque, el proyecto
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evidencia la total empatia existente entre lo que se pretende hacer con el estudiante y lo que la
UNIMINUTO aplica en el entorno escolar e incluso laboral.

La praxis es la ejecuciéon de técnicas en coherencia con finalidades (l6gica tecnolégica); la
praxeologia, por su parte, es la construccion de saberes de la accion (légica cientifica). EI objeto
principal de la fraseologia es la elaboracion, experimentacion y validacion de modelos de accion
que sean Utiles para la gestion de la praxis: permite formalizar, validar y programar lo que
generalmente se hace de modo espontaneo, intuitivo y empirico. Ahora bien, para lograrlo, el
enfoque praxeolégico —que se sitda en el cruce de la investigacion teorice, de la investigacion -
accion, de la investigacion aplicada e implicada, y es, ademas, un método multi referencial y
pluridisciplinario— supone cuatro fases o momentos, las cuales se desarrollan a continuacion
(Juliao0.2011. p, 35)

A continuacidn se hace un andlisis de la relacion existente entre el enfoque praxeol6gico (sus

fases) y el proyecto:

La fase del ver: Esta es una fase de exploracion y de analisis/sintesis (ver) que responde a la
pregunta: ;qué sucede? Es una etapa fundamentalmente cognitiva... En esta primera etapa la
observacion condiciona el conjunto del proceso: retomando los datos, se trata de establecer una
problematica que, por una parte, supone que la practica, tal como es ejercida, puede mejorarse, v,
por otra, que exige una comprehension (una segunda mirada) que no aparece espontaneamente y

gue implica un segundo momento. (Juliao.2011. p,36)

Si bien, el objetivo de esta fase es fomentar en el estudiante el deseo de indagar y experimentar,
el resultado inicial que se espera con la ejecucion del aula virtual es que el alumno a partir de su
deseo de investigar, recopile, analice y sintetice informacidén que pueda llevar la practica mas
adelante.

La fase numero dos del enfoque praxeoldgico es la del juzgar, donde se busca que el estudiante
visualice y examine las diferentes actividades y recursos que va a encontrar en el aula, para que

reflexione sobre estas y de su propio punto de vista

La fase del juzgar: Esta es la fase de reaccion (juzgar) que responde a la pregunta ;qué puede
hacerse? Es una etapa fundamentalmente hermenéutica, en la que el profesional/praxedlogo

examina otras formas de enfocar la problematica de la practica, visualiza y juzga diversas teorias,
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con el fin de comprender la practica, conformar un punto de vista propio y desarrollar la empatia
requerida para participar y comprometerse con ella. Es la fase paradigmatica, pues le corresponde
formalizar, después de la observacion, experimentacion y evaluacion (fase empirica o
experimental), los paradigmas de la praxis, es decir, los modelos transferibles de accion que

permitan que otros practicantes la puedan realizar. (Juliao.2011. p,38)

Como se observa en las etapas anteriores (ver y juzgar), el estudiante puede interactuar con el
entorno virtual sin necesidad de terceros, por ende se hace necesario que también se ejecute la
fase del actuar, ya que es alli donde se afianzan los conocimiento a partir de las herramientas y

de la practica misma para validar el proceso educativo.

La fase del actuar... que responde a la pregunta ;qué hacemos en concreto? ES una etapa
fundamentalmente programatica, en la que el profesional/praxedlogo construye, en el tiempo y el
espacio de la préactica, la gestién finalizada y dirigida de los procedimientos y tacticas, previamente
validados por la experiencia y planteados como paradigmas operativos de la accion. En esta etapa
la praxeologia instruye y guia la praxis, el profesional/praxeélogo se convierte en quien ilumina al
practicante, sobre todo cuando el mismo es un practicante/profesional; se pasa, entonces, de la
investigacion experimental a la aplicacion préctica. Cuando se llega a este momento, se comprende
que actuar no es Unicamente la aplicacion de politicas, estrategias o tacticas venidas de fuera. Un
mejor conocimiento de si mismo, del medio, de los diversos actores conduce a un rigor en la
formulacion, la planeacion y la elaboracion estratégica de la accién, que se desea, al mismo tiempo,
eficiente y eficaz. Es asa como el profesional/praxedlogo buscara precisar bien los objetivos, los
cuales le permitiran discernir mejor los ndcleos de la accion, los medios y las estrategias.
(Juliao.2011. p,38)

Finalmente mencionamos la etapa cuatro del enfoque, la devolucién creativa, donde se hace
indiscutible la necesidad de que el educando de una respuesta positiva frente a lo aprendido,
claro esta, con la intencion de proyectar ese conocimiento adquirido para aplicarlo de forma
correcta en contexto, en otras palabras, aqui se busca demostrar la capacidad. En palabras de

Juliao, la devolucion creativa es:

... (DEVOLUCION CREATIVA). Es una etapa fundamentalmente prospectiva, que responde a la
pregunta: ;qué aprendemos de lo que hacemos? La prospectiva es una representacion que pretende

orientar el proyecto y la practica del profesional/praxedlogo; una representacion donde el futuro es
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planteado a priori como un ideal. Tiene una funciéon de suefio, de deseo, de anticipacion. Ella
pretende un actuar y nuevas vias de accién, un cambio y no una simple descripcion de lo que va a
pasar; en otras palabras, comprende una dimensién evaluativa desde otro futuro posible. La
prospectiva pretende, igualmente, desplegar las posibilidades de la intervencion previsible a
mediano Yy largo plazo; retornar al corazdn de la practica, a su memoria y su promesa, al horizonte
de sentido y la presencia de “lo otro” como diverso. Los actores-sujetos estan llamados a re-

centrarse sobre lo que los hace vivir y los impulsa a comprometerse en una praxis responsable.

4.4. Marco Legal
4.4.1. Introduccion a la educacion artistica (musica).

Antes de destacar el sentido musical de “OPUS”, se hara una breve preludio al significado
general de lo que se entiende por educacion en el contexto educativo; la definicion de este
concepto tan amplio y estructurado es una tarea extensa, sin embargo, después de tener presente
las posturas de varios expertos en el tema educativo, entre los que se rescata a Piaget, Rousseau,
Gardner, Ausubel e incluso el mismo Carlos Juliao, se puede definir como: la educacién es un
proceso, una accion para el desarrollo social, la cual tiene como objetivo influir de manera
intencional sobre las personas (educandos) para que estas logren cumplir unas metas tanto
personales como colectivas. Pretende moldear un conocimiento, una conducta y por supuesto un
conjunto de valores que seran aplicados en el diario vivir. Finalmente, la educacion tiene por
objeto ampliar la capacidad critica del individuo a través de la participacion en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

4.4.2. Competencias claves en el desarrollo cognitivo a partir de la educacién artistica

(lineamientos curriculares educacion artistica).

El arte encaminado hacia el desarrollo de talentos del estudiante, permite fortalecer su vida
emocional, estimular la inteligencia, orientar sus sentimientos y su agrado hacia las diferentes
formas de expresion o lenguajes artisticos. La ensefianza de la educacion artistica en la escuela
dejan consecuencias cognitivas que preparan al alumno para la vida: “El desarrollo de

habilidades como el andlisis, la reflexion, el juicio critico y en general lo que denominamos el
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pensamiento holistico; justamente lo que determinan los requerimientos del siglo XXI. Ser
"educado™ en este contexto significa utilizar simbolos, leer imégenes complejas, comunicarse

creativamente y pensar en soluciones antes no imaginadas” (Lineamientos para la educacion

artistica 2012).

Segln los lineamientos curriculares planteados por el MEN (Ministerio Nacional de
Educacion), se puede afirmar que el papel de la educacion artistica se clasifica en ocho aspectos,
los cuales se relacionan con los AVA al generar en los estudiantes autonomia en la toma de
decisiones, ya que no son supervisados al momento de ingresar a un espacio virtual. A

continuacion se describen rapidamente:

Percepcion de relaciones: ensefiar al alumno a interactuar basado en valores como el
respeto, la solidaridad, el compartir y la convivencia pacifica, con el fin de identificar la
importancia del trabajo en equipo.

Atencidn al detalle los efectos que pueden generar las cosas pequefias.

Promocion de la idea de que los problemas pueden tener muchas soluciones y las
preguntas muchas respuestas.

Desarrollo de la habilidad para cambiar la direccionalidad cuando aun se esta en proceso.
Las metas estan sujetas a cambios que beneficien su finalidad.

Desarrollo de la habilidad para tomar decisiones en ausencia de reglas: el desarrollo del
juicio personal.

Imaginacién como fuente de contenido, la habilidad para visualizar situaciones y predecir
lo que resultaria de acuerdo con una serie de acciones planeadas.

Destreza para desenvolverse dentro de las limitaciones de un contexto: obliga al
estudiante a consultar nuevas estrategias por medio de los sentidos.

Habilidad para percibir y enfocar el mundo desde un punto de vista ético y estético:
capacidad de asombro.

Utilizando como base central la educacion musical para la elaboracion de este proyecto, es
necesario partir de los estamentos legales que delimiten el campo musical tedrico a tratar y de

esta forma se obtenga un referente valido al momento de disefiar una metodologia dentro del
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contexto educativo. Por esto se rescatan documentos tales como los lineamientos curriculares,

diversas monografias referentes a los AVA, entre otros, que soportan la investigacion.

Segun Gardner (1983) la inteligencia no se puede agrupar en un solo campo, esta se divide en
varios tipos los cuales se desarrollan de acuerdo al contexto, pues bien, se considera indiscutible
que la inteligencia musical la cual acapara el oido y el cerebro principalmente es el tipo de
habilidad que se pretende desarrollar por medio del presente documento, la capacidad que el ser
humano tiene para crear masica al igual que las respuestas cognitivas frente a esta son innatas y
se pueden estimular a temprana edad, pero en nuestro pais no es muy frecuente que la muasica sea
parte del crecimiento en los nifios. Se considera importante fomentar el uso de la musica como

alternativa pedagdgica al momento de iniciar el proceso de ensefianza aprendizaje en la escuela.

También se debe tener en cuenta que en Colombia existe una gran diversidad musical la cual
se ve reflejada en cada region del pais (especialmente por los nifios) quienes contindan con el
legado cultural musical y lo adaptan a su diario vivir, pero, la educacion musical de la cual nos
orgullecemos tanto se puede convertir en un privilegio para pocos debido al descuido

demogréfico de los gobiernos locales y nacionales.

Se puede concluir que la herramienta pedagogica debe adaptarse a las necesidades de los
estudiante que partiendo de sus nociones basicas deben construir un conocimiento articulado
entre el aula de clase y el AVA, procurando seguir los fundamento de la educacién musical
estipulados por ley mediante una experiencia artistica — virtual la cual motive y genere en los
participantes un proceso de aprendizaje gradual y equilibrado pero sobre todo divertido en

funcion de sus necesidades.

La masica depende estrechamente de la sociedad, favorece el desarrollo creativo y sensorial
de los estudiantes gracias a su logica natural, ordena placentera. Es un arte por excelencia que
aporta significativamente en el aspecto axioldgico, social e intelectual del educando. Es decir que
se evidencia el rol de la musica dentro de contexto educativo y por ende no debemos apartarla
del curriculo, este debe acomodarse al igual que lo hacen todas las aéreas de forma transversal,
por lo tanto se deberan implementar estrategias que acerquen a los estudiantes no solo a la

masica sino a las aulas virtuales y asi desarrollara sus capacidades analiticas, criticas y de
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reflexion sobre el mecanismo utilizado. Aqui también el alumno podré enriquecerse tanto en la
teoria como en la préctica musical, puesto que interactian con dos disciplinas que en teoria son

totalmente diferentes.

No se puede negar como los AVA pueden transformar no solo el area artistica, también
pueden emplearse seguin lo requiera el maestro, puesto que la informética es una ciencia que
involucra a todos los individuos, en especial los estudiantes que veran reflejado en esta estrategia

un proceso pedagogico motivarte el cual involucra a la musica y su cultura cibernética.

4.4.3. Plan decenal de educacion.

En este documento se especifica los requerimientos minimos que todo centro educativo debe
tener en cuanto a infraestructura tecnologica se refiere al igual que la conectividad a la red que
también debe mantener, ya que estas TIC fortalecen y apoyan los procesos pedagdgicos y de
gestion que se ejecutan de manera transversal en el curriculo de cada colegio apoyado por

supuesto en la investigacion pedagdgica.

4.4.1. Orientaciones pedagdgicas para el area de educacion artistica (2010).

En este documento encontramos un apoyo tedrico a nuestro proyecto, puesto que denota la
importancia de la estética como competencia principal de la educacion artistica y las TIC como

entorno vital e inherente en cualquier disciplina incluyendo la musica.

El estudiante inmerso en un mundo sonoro que necesita redescubrir, para conocerlo y diferenciar lo
que en el actGa. La educacion de la sensibilidad auditiva proporciona herramientas para adecuar y
clasificar sus actitudes como receptor (atencion, escucha y concentracién), a través de procesos de
percepcion auditiva, asi como de apreciacion de la masica. Por esta razon a parte de las cualidades
fisicas del sonido, el docente de educacion artistica debe propiciar en el estudiante el desarrollo de
habilidades para identificar la expresion de conceptos musicales, en el lenguaje y en otras

expresiones de la cultura (Ministerio de Educacion Nacional, 2009).
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El anterior parrafo muestra el motivo por el cual el maestro debe encaminar al estudiante en
un proceso de apreciacion musical basado en la sensibilizacion, la cual se logra a través de la
percepcion auditiva, generando en ellos habilidades puntuales, es decir, la apreciacion musical
estd encaminada a las orientaciones pedagogicas que referencian a la mdsica como una manera

de apreciar lo bello del mundo exterior.

En el documento orientaciones pedagogicas para el area de educacién artistica (2010 pg. 33)

se plantea la siguiente tesis:

Sensibilidad auditiva. El estudiante esta inserto en un mundo sonoro que necesita redescubrir, para
conocerlo y diferenciar lo que en él actta. La educacién de la sensibilidad auditiva le proporciona
herramientas para adecuar y cualificar sus actitudes como receptor (atencion, escucha y
concentracion), a través de procesos de percepcion auditiva, asi como de apreciacion de la musica.
Por esta razén, aparte de las cualidades fisicas del sonido, el docente de Educacion Artistica debe
propiciar en los estudiantes el desarrollo de habilidades para identificar la expresién de emociones

y conceptos en la masica, en el lenguaje y en otras expresiones de la cultura.

Al igual que en las diferentes areas de la educacion, las artes estan inmersas en un universo de
posibilidades a través de la tecnologia y los diferentes medios audiovisuales. Los recursos
audiovisuales e informaticos ponen con facilidad a los estudiantes en contacto con las artes y la
cultura de diferentes épocas y lugares, a la vez que proponen multiples de utilizarlos como medio
expresivo en la educacion artistica. De esta manera, los ambientes virtuales de aprendizaje
permiten trabajar con los estudiantes en &mbitos que rebasan ampliamente las fronteras del aula
como recorridos por museos, paginas de artistas de todo el mundo, documentos académicos,
grabaciones, multimedia, etc., basados en las orientaciones pedagogicas para el area de
educacion artistica (2010).
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5. DISENO METODOLOGICO

Entre los aspectos relevantes de una investigacion, indudablemente se destaca la metodologia

aplicada junto con el sistema desarrollado, para obtener resultados positivos; debido a esto se

hace una detallada descripcion del proceso llevado a cabo, con el cual se pretende que la

ponencia tedrica planteada en esta monografia tenga un aval y una validez procedimental. Por

ende se hace necesario dar a conocer algunos de los diferentes tipos de investigacion junto con

sus principales caracteristicas y autores como un preambulo al tipo de investigacion empleado en

este trabajo de grado.

TIPO DE CARACTERISTICAS AUTORES
INVESTIGACION
Examina un tema o problema de investigacion. poco
EXPLORATORIA estudiado o que no ha sido abordado antes. Dankhe (1989)

Aumenta el grado de familiaridad con fendmenos
relativamente desconocidos.

Determina tendencias, identifica relaciones
potenciales entre variables y establece el 'tono' de
investigacion.

Es mas flexibles en su metodologia en comparacion
con los estudios descriptivos o explicativos.

DESCRIPTIVA

Describe situaciones y eventos.

Busca especificar las propiedades importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier otro
fendmeno que sea sometido a analisis.

Selecciona una serie de cuestiones y se mide cada
una de ellas de manera independiente (conceptos o
variables), para asi describir el objeto de estudio o
investigacion.

Se centra en medir con la mayor precision posible.

Selltiz, (1956)

CORRELACIONAL

Mide el grado de relacion que exista entre dos 0 méas
conceptos o variable.

Analiza la relacion y la correlacion entre dos 0 mas
sujetos (variables).

Pretende predecir como se puede comportar un
concepto o variable conociendo el comportamiento
de otra u otras variables relacionadas.

Puede darse el caso de que dos variables estén
aparentemente relacionadas, mas no sea asi
(correlacion espuria).

Sampieri (1991)
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e Esta dirigidos a responder a las causas de los eventos

EXPLICATIVA fisicos o sociales. Sampieri (1991)

e Vamas alla de la descripcion de conceptos o
fendmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos.

e Se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y
en qué condiciones se da éste.

e Puede también indicar por qué dos 0 mas variables
estan relacionadas.

¢ Inicia con un acercamiento previo a la realidad que

CUALITATIVA va a ser objeto de anélisis Quintana (2006)

e Se centra en la comprensién de una realidad
considerad desde sus aspectos particulares como
fruto de un proceso histérico de construccion y vista
a partir de la légica y el sentir de sus protagonistas,
es decir, desde una perspectiva interna (subjetiva)

e Se basa en las acciones de observacién, el
razonamiento inductivo y el descubrimiento de
nuevos conceptos dentro una perspectiva holistica

e Sus etapas son: la formulacion, el disefio, la
ejecucion y el cierre.

e Se centraen la explicacion y la prediccion de una

CUANTITATIVA realidad Perez (1994)

e considera sus aspectos mas universales desde una
perspectiva externa.

e Se basa en la teoria cientifica y el razonamiento
deductivo (contrastacion de hipdtesis desde un punto
de vista objetivo.

5.1. Tipo de Investigacion

La investigacion desarrollada en el presente trabajo es de tipo cualitativa descriptiva, teniendo
como base el enfoque praxeoldgico de Juliao. Segun Herndndez Sampieri (1991), el tipo de
investigacion, independientemente del objeto al que se aplique, tiene como finalidad la solucién
de una problematica especifica; esta se identifica por tener un caracter preparatorio, que
permite familiarizar los resultados de las particularidades, los factores y procedimientos del
fendmeno que se analice con el lector; para este caso se busca suplir las necesidades que tiene el
docente de musica del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt y asi cumplir con todo el contenido
tematico de acuerdo a los requerimientos institucionales, ya que segun la estructura curricular,

las horas estipuladas no son suficientes para cubrir todos los temas.
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Al explorar un problema o teméatica limitada se establece un conjunto de medios y métodos de
recoleccion; encuestas, entrevistas, diarios de campo entre otros, para de esta manera recoger
datos en distintos aspectos de la investigacion como lo son la revision de documentos y
bibliografias especializadas, ademas de entrevistas, cuestionarios y comparacion de algunos
casos similares. Para que la investigacion de tipo descriptiva sea viable es importante que a partir
de la informacion junto con los datos recopilados, se pueda estipular un marco tanto tedrico
como epistemoldgico lo suficientemente elaborado que estipule los componentes notables a la

problematica y asi profundizar en la investigacién. Sampieri (1991).

Esta investigacion pretende cumplir con el deseo de profundizar teméticas y ampliar el
vocabulario en cuanto a musica y tecnologia se refiere (por parte de los estudiantes de sexto
grado del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt) dentro de un ambiente virtual de aprendizaje,
quienes se beneficiardn con esta propuesta, aportando al mejoramiento interdisciplinar

académico de los mismos.

5.2. Método de Investigacion.

Con la presente investigacion se describen las caracteristicas generales de la poblacion objeto
de estudio dentro de la institucion y se ponen en conocimiento las necesidades del maestro, por
ello se implementa un método similar a la investigacion I.A.P. (investigacion accion
participativa), mas exactamente el enfoque praxeoldgico de Juliao, el cual permite realizar un
ejercicio reflexivo mas profundo ya que otorga la libertad al investigador de relacionarse e
interactuar con el entorno. Antes de profundizar con dicho enfoque, se da una mirada general a
algunos métodos investigativos con el animo de reforzar la postura en cuanto al sistema

seleccionado.

Los principales métodos de investigacion (segln su proceso, el grado o el objeto de estudio),
sus principales caracteristicas junto con un referente o autores se describen en el siguiente

cuadro:
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METODO DE CARACTERISTICAS GENERALES AUTORES
INVESTIGACION
Segun el proceso formal
Método deductivo e Se parte de una premisa general para sacar conclusiones de | Bayés (1974).
un caso particular. McGuigan
e Hace énfasis en la teoria dentro de la explicacion. (1977).
e No se basa en recoger datos empiricos, o en la observacién | Van Dalen'y
y experimentacion. Meyer (1981).

El método inductivo

e analizan casos particulares a partir de los cuales se extraen
conclusiones de caracter general.

e Su objetivo es el descubrir generalidades y teorias a partir
de observaciones sistematicas de la realidad

e Comienza con una recoleccidon de datos y se categorizan las
variables observadas.

F Bacon (s/f)
J. S. Mili (s/f)

Método hipotético-
deductivo

e A partir de la observacion de casos particulares se plantea
un problema

e através de un proceso de induccion este problema remite a
una teoria.

e Cuenta con 6 etapas: 1) planteamiento del problema a partir
de la observacién de casos particulares; 2) revision de la
bibliografia; 3) formulacion de las hipétesis; 4) recogida de
datos; 5) andlisis de datos; 6) conclusiones, interpretacion y
generalizacion de resultados de cara a aumentar el
conocimiento tedrico.

Fox (1981).
Bunge (1981).

Segun el grado de ab

straccion

Investigacion  pura
(bésica)

e Investiga nuevos conocimientos con el
aumentar la teoria.

e Se despreocupa por aplicaciones practicas que puedan
derivarse.

objetivo de

Fox (1980).

Investigacion
aplicada

e Esta encaminada a la resolucion de problemas practicos

¢ Su margen de generalizacién limitado.

e Tiene como propoésito de realizar aportes al conocimiento
cientifico.

Segun el grado de generalizacion

Metodologia
cuantitativa

e Admite la posibilidad de aplicar a las Ciencias Sociales el
método de investigacion de las Ciencias Fisico-Naturales.

e Concibe el objeto de estudio como "externo” en un intento
de lograr la maxima objetividad.

e Es una investigacion normativa, cuyo objetivo esta en
conseguir leyes generales referidas al grupo.

Metodologia
cualitativa

e que supone una preponderancia de lo individua! vy
subjetivo.

e Es una investigacion interpretativa, referida al individuo, a
lo particular.
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Segun el objetivo

Métodos descriptivos

Esta en el primer nivel de conocimiento cientifico.

La observacion es el elemento basico.

Se pueden utilizar distintas técnicas, como la observacion
sistematica, la observacién participante, encuestas,
entrevistas, tests, etc.

Métodos explicativos

pretende llegar al conocimiento de las causas y el fin de las
investigaciones.

Hace generalizaciones extensibles méas alla de los sujetos
analizados.

Utiliza basicamente metodologia cuantitativa para
denominar un conjunto de procedimientos relacionados.

Métodos
experimentales

El objetivo estéa en controlar el fendmeno

Usa disefios experimentales como estrategias de control
Emplea la metodologia cuantitativa en la fase de analisis de
datos.

Meétodos predictivos

El objetivo esta en predecir los fendmenos.

Se basa en datos anteriores y en técnicas de analisis
apropiadas como la regresion multiple o el analisis causal.
Utilizan basicamente la metodologia cuantitativa.

Existe un sin nimero mayor de técnicas y métodos de investigacion que pueden incidir en el

proyecto, sin embargo, son omitidos por tener como referente la propuesta praxeoldgica

empleada en la UNIMINUTO. El enfoque praxeoldgico, el cual fue seleccionado para la

investigacion y que abarca 4 momentos o etapas las cuales se desarrollan de la siguiente manera:

5.2.1. Ver.

En este primer momento se evidencia la problematica en la practica educativa la cual no es

méas que tiempo estipulado para la clase de mdsica y la necesidad de los estudiantes en

profundizar en las tematicas. Por ello se inicia un proceso de analisis, recopilacién y sintetizacion

de informacion que permita encontrar una posible solucion al problema en cuestion (esto se

describe de manera mas clara en las fases de la investigacion) Juliao (2011).
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5.2.2. Juzgar.

Después de detectar el inconveniente o problema y analizando sus posibles variables
(pedagogicas, tecnologicas y sociales), el investigador da una mirada externa y analiza a través
de diferentes teorias, como podria por medio de la practica llegar a una posible solucién del
mismo. En este caso se plantea una estrategia pedagdgica basada en las tic la cual puede suplir el
tiempo requerido para la profundizacion teméatica musical, ademas, es un método eficiente que se

ajusta al gusto y las necesidades de los estudiantes.

5.2.3. Actuar.

Es esta etapa el investigador tiene como propdésito construir un espacio virtual con todos los
requisitos académicos y tecnoldgicos al igual que gestionar la manera de difusion de este AVA,
es decir, el sistema de induccidn e cuanto al uso del ambiente virtual de aprendizaje dirigido a los
estudiantes. Primero se seleccionan los temas tanto teéricos como practicos referentes al area de
musica (conceptos basicos, notacion musical, ejercicios de aprestamiento para flauta) y se
compilan. Seguidamente y con ayuda de expertos en el rea de la informética, especificamente
la profesora lvette Vélez de la Uniminuto, se selecciona la plataforma ideal para la construccion
del aula virtual “Opus” en este caso la plataforma edu2.0 la cual estd disefiada exclusivamente
para el aprendizaje educativo. Por Gltimo y después de organizada toda la informacion dentro el
espacio virtual junto con los recursos adicionales (videos, audios y wikis) se da a los estudiantes

una asesoria grupal para que se registren e ingresen al aula virtual.

5.2.4. Devolucién creativa.

La prospectiva de la propuesta es convertirse en una herramienta para el area de musica, que
pueda ser implementada con los estudiantes, no solo del grado sexto sino de todos los niveles del
colegio, para finalmente cumplir con la totalidad tematica del area de musica. Dependiendo de

los resultados obtenidos también se buscara implementar la plataforma en cada una de las
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asignaturas y asi beneficiar a todos los docentes, apoyando los procesos académicos en todas las

materias.

Esta etapa sirve como método de evaluacion reflexivo, ya que es alli donde los estudiantes
dan respuestas en cuanto a qué aprendieron durante el proceso de interaccion con el ambiente
virtual y las mismas tematicas musicales, como consecuencia contribuye a que el praxedlogo
disefie una representacion de lo que podria ser el aula virtual a futuro (haciendo las respectivas

modificaciones que se requieran)

5.3. Fases de la Investigacion

Las fases estipuladas en la presente investigacion de acuerdo con el tiempo y las caracteristicas

de disefio e implementacion son tres:

Fase 1. Identificacion del problema: En esta etapa se hace necesario realizar el
planteamiento del problema, identificar sus posibles causas y efectos; estableciendo cémo
afrontar dicho inconveniente. Aqui se revisa el micro curriculo existente de la asignatura para
los diferentes grados y se identifica el grado con mas dificultades. Basicamente el proceso de
seleccion que define la problematica tuvo lugar en el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt desde
febrero de 2014 hasta Julio de 2014; a mediados del afio lectivo se evidencia que el curriculo
programado para los grados superiores no se completa, en especial en los grados sextos
probablemente ocasionado por la pluralidad que la clase de musica tiene dentro del colegio como

espacio de interaccion cultural mas no como asignatura elemental.

Dentro de esta fase se debe estipular el proposito que los AVA deben cumplir como
herramienta metodolégica en las clases presenciales de musica y es aqui donde se emplean
herramientas de la de informatica, las cuales sustenta las ventajas que los ambientes virtuales de
aprendizaje pueden tener en la escuela. El reto ahora es combinar la musica tanto tedrica como

practica y un aula virtual que supla las necesidades del estudiante.
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Fase Il. Aplicacion y analisis: La institucion educativa Liceo Rodrigo Arenas Betancourt
cuenta con 790, sin embargo, mediante el método de muestreo no probalistico de tipo intencional
se seleccionan 90 estudiantes de grado sexto a los que se les aplica una encuesta que evidencia el
poco dominio de lo que es un aula virtual y que mas adelante contribuye para el disefio de la
estrategia metodologia factible. Una de las principales caracteristicas del muestreo no
probalistico de tipo intencional o de conveniencia es el facil acceso con el que el investigador
cuenta frente al objeto de estudio (alumnos); por tal motivo, el grupo con el cual se llevara la

propuesta es de 30 individuos que conforman el grado sexto B.

Como dato adicional, a continuacion se especifican las particularidades de algunos tipos de

muestreo en el siguiente cuadro:

MUESTREO PROBALISTICO

Son aquellos en los que todos los individuos tienen la misma probabilidad de ser elegidos para formar
parte de una muestra y, consiguientemente, todas las posibles muestras de tamafio n tienen la misma
probabilidad de ser seleccionadas. S6lo estos métodos de muestreo probabilisticos nos aseguran la
representatividad de la muestra extraida y son, por tanto, los mas recomendables. Dentro de los métodos
de muestreo probabilisticos encontramos los siguientes:

TIPOS DE MUESTREO PROBALISTICO

ALEATORIO SIMPLE | Se selecciona una muestra de tamafio n de una poblacion de N unidades,
cada elemento tiene una probabilidad de inclusion igual y conocida de n/N.

SISTEMATICO Conseguir un listado de los N elementos de la poblacion. Determinar
tamafio muestral n. Definir un intervalo k= N/n. Elegir un nimero aleatorio,
r, entre 1y k (r= arranque aleatorio). Seleccionar los elementos de la lista.

ESTRATIFICADO En ciertas ocasiones resultara conveniente estratificar la muestra segln
ciertas variables de interés. Para ello debemos conocer la composicion
estratificada de la poblacion objetivo a hacer un muestreo. Una vez
calculado el tamafio muestral apropiado, este se reparte de manera
proporcional entre los distintos estratos definidos en la poblacion usando
una simple regla de tres.

CONGLOMERADOS | Se realizan varias fases de muestreo sucesivas (polietapico). La necesidad
de listados de las unidades de una etapa se limita a aquellas unidades de
muestreo seleccionadas en la etapa anterior.
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MUESTREO NO PROBALISTICO

Es una técnica de muestreo donde las pruebas se recogen en un proceso que no brinda a todos los
individuos de la poblacién iguales oportunidades de ser seleccionados.

TIPOS DE MUESTREO NO PROBALISTICO

POR CUOTAS En este tipo de muestreo se fijan unas "cuotas™ que consisten en un nimero
de individuos que retnen unas determinadas condiciones, por ejemplo: 20
individuos de 25 a 40 afios, de sexo femenino y residentes en Gijén. Una
vez determinada la cuota se eligen los primeros que se encuentren que
cumplan esas caracteristicas. Este método se utiliza mucho en las encuestas
de opinion.

INTENCIONAL O DE El investigador seleccione directa e intencionadamente los individuos de la
CONVENIENCIA poblacion. El caso més frecuente de este procedimiento el utilizar como
muestra los individuos a los que se tiene facil acceso (los profesores de
universidad emplean con mucha frecuencia a sus propios alumnos.

BOLA DE NIEVE Se localiza a algunos individuos, los cuales conducen a otros, y estos a
otros, y asi hasta conseguir una muestra suficiente. Este tipo se emplea muy
frecuentemente cuando se hacen estudios con poblaciones "marginales”,
delincuentes, sectas, determinados tipos de enfermos, etc.

DISCRECIONAL A criterio del investigador los elementos son elegidos sobre lo que él cree
gue pueden aportar al estudio.

Fase Il1. Planificacion de la propuesta: En esta fase se realiza la exploracion del contenido
programatico del area de musica mediante el estudio del programa a virtualizar y el disefio de
guias de aprendizaje que se implementan en el area virtual. Esto con el fin de orientar a los
estudiantes frente a las tematicas y estrategias planteadas, se definen los contenidos a virtualizar,

se disefian las guias de aprendizaje y se implementan en el aula virtual.

Luego se realizé una prueba piloto, con la primera de las guias en la plataforma donde no se
estipula resolver la problematica pero si el resultado positivo que permita méas adelante resolver
la problemaética. Las diferentes maneras de recoleccién y analisis de informacién de las
actividades desarrolladas con cada uno de los estudiantes seran la forma objetiva de comprobar si
se cumple el objetivo planteado:
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FASE ACTIVIDAD TIEMPO RESULTADOS RECURSOS
Identificacion | Andlisis pasivo de 1 semestre El programa musicalno  |v*  Saldn de
del problema las falencias dentro | (febrero 2014 | se lleva a cabo clase
en el curriculo - Julio 2014) | completamente
Definicion de la Sexto grado es el que
poblacién para el menos Ve los contenidos
piloto programaticos
Aplicacion de Disefio y aplicacion | 1 semana Se identificaron v Saldn de
la encuesta de instrumento para | (Agosto de elementos necesarios para clase
identificar fortalezas | 2014) concluir que la creacién
y debilidades de la de AVA es la respuesta a
poblacion en el uso la necesidad de la
de TIC asignatura.
Planificacion Seleccionar los 3 meses (de | Se realiza una seleccion  |v* Curriculo del
de la propuesta | temas, Reuniry Agosto a de las tematicas y se L.R.AB.
ordenar el material Octubre de digitalizan en medio )
. A i v" Textos:
tedrico musical para | 2014) magnético
ser aplicado en un v" Didactica de
AVA la misica 'y
Adecuacion del | Disefio y montaje de | 2 meses El aula virtual cumple v" Portal Edu2.0
AVA la plataforma, _ (Oct_ubre - con _Ios requerimientos v (computador)
(contenido tedrico) Noviembre tedricos necesarios para
2014) su implementacion.
Capacitacion Capacitacion a los 1 dia Los estudiantes de grado  |v* Portal Edu2.0
estudiantes del (octubre 16 sexto adquieren los
. . |v Salade
LRAB sobre el uso de 2014 conocimientos necesarios sistemas
de “opus para utilizar el aula LRAB
virtual
v" Televisor Isd
LRAB.
Pruebas piloto | Observacion de la 1 mes Se hace una evaluacion v Portal Edu2.0
afluencia al aula (noviembre sobre el proceso que los
virtual por parte de 2014) estudiantes llevan frente

los estudiantes

al AVA
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5.4. Poblacion y Muestra.

A continuacion se hace una detallada descripcion de la poblacion sobre la cual se realiza el
estudio (los estudiantes del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt). Dicha descripcion se hace con
base en el método de muestreo no probabilistico especificamente por costos de datos. La mayor

parte de la informacidon fue obtenida gracias a la base de datos del maestro e imvestigador.

La poblacién general cuenta con 790 estudiantes (392 en primaria y 398 en bachillerato) en un
estrato socio econdémico 2 y 3; de los cuales son seleccionados 91 estudiantes de los grados
sextos para aplicar la encuesta sobre nociones generales de ambientes virtuales de aprendizaje;
este grupo oscila entre los 11 y los 13 afios de edad. Después de analizar la informacion, se
tomas como muestra para aplicar el proyecto a los alumnos del grado sexto B, esto debido a que
por horario y disposicion favoreceria el proceso. Es un grupo activo y trabajador, se destacan en
actividades de tipo cooperativas, conservando la unidad al tomar decisiones en conjunto. Se
detectan algunos inconvenientes tanto individuales como grupales en el aspecto convivencia,
ademas de la poca participacion en las clases por parte de las nifias (timidez); en general el perfil

del grupo es 6ptimo para iniciar con la aplicacién del aula virtual.

5.5. Instrumentos de Recoleccién de Informacion

El hombre vive utilizando los conocimientos adquiridos a lo largo de su experiencia; cuando
este se interesa por el modo en que adquiri6 estas nociones 0 se preocupa por adquirir
conocimientos nuevos se puede decir que inicia un proceso llamado metodologia. Contando con
esto, la recopilacion de datos es uno de los procesos imprescindibles dentro de proceso

investigativo; por ello es importante catalogar los datos y asi optimizar su uso.

5.5.1. Datos primarios

Son los que se obtienen directamente de la situacion real, solo se recolecta instrumentos

fisicos, es decir, estrategias que generen evidencias directas y Unicamente del contexto, segun
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Carlos sabino “Un instrumento de recoleccion de datos es, en principio, cualquier recurso de que

se vale el investigador para acercarse a los fendmenos y extraer de ellos” Sabino (1992. P, 113).

Se toma entonces como primer dato primario la observacion, la cual consiste en “el uso
sistematico de nuestros sentidos orientados a la captacion de la realidad que queremos estudiar
informacion [...] A través de sus sentidos el hombre capta la realidad que lo rodea, que luego
organiza intelectualmente” Sabino (1992. P, 114); entonces sabemos que son los sentidos los que

en realidad nos permiten acceder a la informacion.

Otro de los sistemas para la recoleccion de datos primarios dentro del proyecto es la encuesta,
que esta catalogada directamente como un cuestionario administrado, segin los planteamientos
de Carlos Sabino en su libro el proceso de investigacion. Se evidencia cuando el investigador
una serie de preguntas establecidas en un formato determinado para que de esta forma facilite el

desarrollo de la estructura metodoldgica viable para el AVA.

5.5.2. Datos secundarios

También se establecen de acuerdo a la informacién recopilada en la préctica, pero esta debe
ser procesada por varias fuentes de investigacion, como por ejemplo, los datos suministrados por
otras monografias frente al uso de AVA, documentos gubernamentales (como los lineamientos
curriculares), y diferentes libros e informes de investigacion mencionados en la bibliografia del

proyecto.

5.6. Andlisis de resultados

Después de una investigacion detallada se debe llegar a un andlisis objetivo frente a las
necesidades de estudiante, ya que en efecto son los hechos los que generan una evaluacion
Optima del proceso y a su vez muestran la estrategia pertinente para la resolucién del mismo. De
esta manera y tras la observacion de los datos obtenidos, se quiere especificar la importancia de

las TIC como herramienta pedagdgica para el maestro de musica.
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5.6.1. La Encuesta.

Como método de recopilacion de datos, la encuesta tal vez sea el instrumento mas utilizado
para recolectar los datos puesto que funciona a manera de cuestionario “[...] consiste en un
conjunto de preguntas respecto a una o mas variables a medir” Sampieri (1991. p, 321); alli se
formulan preguntas concernientes a la investigacion, generalmente organizadas a modo de
cuestionario (jerarquizacion de las preguntas), el investigado proporciona de forma escrita la
informacidn requerida. La prelacién de este método reside en la objetividad de los datos, puesto

que gquien mejor que la parte investigada para encarar y sustentar la problematica aborda.

Se elaboro entonces una encuesta donde se plantean preguntas de tipo cerrado; segun H.
Sampieri (1991. p, 322) las preguntas “cerradas” contienen categorias o alternativas de respuesta
que han sido delimitadas. Es decir, se presentan a los sujetos las posibilidades de respuesta y
ellos deben circunscribirse a éstas. Las preguntas “cerradas” pueden ser dicotomicas (dos

alternativas de respuesta) o incluir varias alternativas de respuesta):

1. ¢Considera importante el uso de internet para sus actividades académicas?

2. ¢En su institucion educativa ve alguna asignatura que implique el uso del espacio virtual
como complementos al proceso académico?

¢Sabe qué es un aula virtual?

¢En qué aulas virtuales ha participado?

¢Actualmente tiene acceso a un aula virtual?

¢Con qué frecuencia se conecta a internet?

¢Generalmente desde qué lugar se conecta a internet?

© N o g &~ w

¢Cree usted que el tiempo académico destinado a la asignatura de musica es el apropiado
con respecto a los contenidos a abordar?

9. (Estaria de acuerdo con la implementacion de un aula virtual que le permita profundizar
y reforzar los contenidos programaticos de la asignatura de muasica?

10. ¢Conoce algun software que le permita crear mezclar o escribir musica?

Al formular preguntas “cerradas” [...] €S necesario anticipar las posibles alternativas de

respuesta, de no ser asi es muy dificil plantearias, asi mismo, el investigador tiene que asegurarse
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que los sujetos a los cuales se les administraran, conocen y comprenden las categorias de
respuesta. H. Sampieri (1991. p, 325). En la encuesta se tabula el resultado para su medicion,

ademas, las evidencias de la misma se encuentran compiladas en medio magnético.

Dentro del analisis general de la encuesta al cual se deduce que los estudiantes de grado sexto
conocen las TIC de manera superflua, ademas, no consideran suficientes las horas estipuladas
dentro de su horario para educacion artistica musical y estan de acuerdo en utilizar un aula

virtual como mecanismo que complemente y apoye el proceso educativo musical.

Una vez concretado el conjunto de preguntas que constituyen el cuestionario, es necesario
revisarlas para asegurarse de su consistencia y eliminar los posibles errores u omisiones. En
ocasiones se realiza una prueba piloto, que consiste en administrar el cuestionario a un conjunto
reducido de personas para calcular su duracion, conocer sus dificultades y corregir sus defectos,

antes de aplicarlo a la totalidad de la muestra.

Mientras en la observacion y en la entrevista el nimero variables son limitados, en la encuesta
el volumen de informacion sobre las unidades y las variables es mayor, debido a la utilizacion de
técnicas de muestreo y a la inferencia estadistica, por ello se aplica Gnicamente preguntas de tipo
cerrado, para reducir el nimero de variables y asi dinamizar el proceso de tabulacion y medicion

de la misma.

5.7. Interpretacion de Resultados

Antes de hacer una correcta inferencia de la encuesta se debe acoger un método tedrico
pertinente en la medicion de variables por pregunta, por ello se cita a H. Sampieri, quien ahonda

en el tema:

En ocasiones s6lo basta una pregunta para recolectar la informacion necesaria sobre la
variable a medir. Por ejemplo, para medir el nivel de escolaridad de una muestra, basta con
preguntar: ¢Hasta qué afio escolar cursé? o ;cual es su grado maximo de estudios? En otras

ocasiones es necesario elaborar varias preguntas para verificar la consistencia de las
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respuestas. [...] Al respecto, es recomendable hacer solamente las preguntas necesarias

para obtener la informacién deseada o medir la variable. Si una pregunta es suficiente no es

necesario incluir mas, no tiene sentido. Si se justifica hacer varias preguntas, entonces es

conveniente plantearias en el cuestionario. Esto ultimo ocurre con frecuencia en el caso de

variables con varias dimensiones o componentes a medir, en donde se incluyen varias

preguntas para medir las distintas dimensiones. H. Sampieri (1991. p, 326).

Después de aplicar la encuesta sobre conocimientos generales de TIC y AVA a los estudiantes

de grado sexto en Liceo Rodrigo Arenas, se obtiene los siguientes resultados.

En primera instancia se obtienen datos generales gracias a que el cuestionario elaborado

especifica el nombre del estudiante, el curso y la edad. De la poblacién encuestada, en grado

sexto el 53% son nifias mientras que el 47% restante son nifios, ademas, la edad predominante es

de 11 afios con un 69% tal como lo indica las gréafica.

Edades

39, 3% W 10afos
i W11 anos

[12 afos

m13Af0s

Género

M nifos

W nifias

Grafica 5 .Edad de los Estudiantes

Pregunta 0l

H5 ENO

2%

S8%

Grafica 7 . Pregunta 01 ;considera
importarte el uso de las tic?

Grafica 6.Género de los Estudiantes

La primera pregunta muestra que el 98% de
los estudiantes considera importante el uso del
internet en actividades académicas, lo cual
evidencia la importancia del trabajo y las

consultas virtuales para los estudiantes.
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La pregunta n° 2 indica que los estudiantes
(un 94%) tienen espacios virtuales en el colegio,
probablemente en la pagina web del liceo. Luego
se observa que en la pregunta n°3 el 73 % de los
estudiantes aseguran saber que es un aula virtual
aunque tienden a confundir AVA, redes sociales,

pagina web y blogs.

Pregunta 02
B35 ENO

6%

843

Pregunta 03

Grafica § . Pregunta 02 ;Cuenta con
espacios virtuales dentro de la institucion?

En la pregunta n°3 el 73 % de los

W5 ENO

73%

Grafica 9. Pregunta 03 ;Sabe que as
un aula virtual?

La pregunta n°4 quiere consultar las
supuestas aulas virtuales que los estudiantes
frecuentan, sin embargo la mayoria de respuestas
son nulas, puesto que confunden aulas virtuales
con blogs o redes sociales (respuestas nulas

sobre participacion en aula virtuales es de 65%

373 estudiantes aseguran saber que es un aula
virtual aunque tienden a confundir AVA,

redes sociales, pagina web y blogs.

Pregunta 04

Es ENO ENA.

0%

Grafica 10. Pregunta 04 ;Participa en
Aulas virtuales?
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Al igual que en la anterior pregunta, en la
Pregunta 05 e Pred

pregunta 5 se pide mencionar las aulas virtuales

ES5 ENO mEN.A. .
que conoce el estudiantes, dando respuestas

0%

29% . .
como facebook, Hotmail y otros sitios en la red

gue no corresponden a un AVA. (71% de

respuestas nulas)

Grdfica l11. Pregunta 05 Mencione
las aulas virtuales en las que participa

Dentro de la encuesta se encuentran dos preguntas con multiple respuesta, la n° 6 indica
gue tres veces por semana es el rango general en que los estudiantes se conectan a internet con
un 51% y en la pregunta n° 7 se observa que el 92% de los estudiantes se conectan desde sus

casas a internet.

Pregunta 06 Pregunta 07

WA (una vez por semana)
B A (casa) BB (colegio) B Cicafé internet) B D otro)
W B (mas detres veces por semana)

MW C{una vez al mes)

WD (otro)
35%

2%

Grdfical 2. Pregunta 06 y 07 ;Con que frecuencia se conecta a la red? jDesde qué sitio se
conecta a internet?

Pregunta 08
La pregunta trascendental de la encuesta es msl mNO

la N°8, que hace referencia la suficiencia

horaria de la clase de musica, el 57% de los

estudiantes confirman que no es adecuada.

Grdfical 3. Pregunta 08 ;Cree usted gue el horario
destinado pava musica es acorde a los contenidos?
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Pregunta 09

W5 mENO
1%

Graficald. Pregunia 09 ;estaria
de acuerdo en usar un aula virtual
para reforzar los conocimienios

nusicales?

Para finalizar en cuanto a programas que
modifiquen archivos de audio, el 62% de los
estudiantes conocen o utilizan este tipo de software

segun lo confirma la Gltima pregunta (n° 10)

La anterior Pregunta apoya la respuesta de
la pregunta N° 9 sobre la posibilidad de
implementar un aula virtual para musica en
sexto grado, la respuesta de los estudiantes es

afirmativa en un 99%.

Pregunta 10

W5 mNO

Grafical 5. Pregunia 10 ;Conoce algin

programa para ia edicion de sonido?

Cada pregunta planteada despeja satisfactoriamente incognitas gracias al analisis de las

respuestas, sin embargo, se deben organizar por categorias y de esta manera poder medir las

posibles variables. En el proceso de recoleccién y posterior archivo de los datos se anulé una

encuesta, lo cual no afecta el resultado. Para concluir, se afirma que un disefio curricular de

musica que refuerce los conocimientos dentro de los grados sextos se puede aplicar sin

inconveniente alguno a través de un AVA y especificamente de un aula virtual.

66



5.8. Andlisis de datos.

Antiguamente el analisis de datos se convertia en un proceso engorroso para el investigador,
ya que debia describir sus datos y posteriormente realizar el cotejo de manera manual, en la
actualidad, este proceso se apoya en programas de computadora especializado en anélisis de

informacion. Para Sampieri un analisis de datos debe:

[...] describir sus datos y posteriormente efectuar andlisis estadisticos para relacionar sus variables;
Es decir, realiza andlisis de estadistica descriptiva para cada una de sus variables y luego describe
la relacion entre éstas. Los tipos o métodos de andlisis son variados y se comentaran a
continuacion. Pero cabe sefialar que el andlisis no es indiscriminado, cada método tiene su razén de
ser y un proposito especifico, no deben hacerse mas analisis de los necesarios. La estadistica no es

un fin en si misma, es una herramienta para analizar los datos H. Sampieri (1991. p, 375).

Dentro de los principales tipos de analisis que se pueden efectuar se encuentran: 1) Estadistica
descriptiva para las variables, tomadas individualmente. 2) Puntuaciones “Z”. 3) Razones y tasas.
4) Célculos y razonamientos de estadistica inferencial. 5) Pruebas paramétricas. 6) Pruebas no
paramétricas. 7) Analisis multivariados. En este caso se hizo una estadistica descriptiva de tres
preguntas que influyen en el disefio de la propuesta, las cuales son distribuidas de la siguiente

manera:
Categoria 1: ambientes virtuales de aprendizaje

Lugares donde los estudiantes se conectan a internet:

Media: (promedio) Dentro de la estadistica es claro observar que el 100% de los estudiantes
encuestados tienen acceso a internet, la gran mayoria desde la casa con un 92%; el colegio
(2%), el café internet (5%) y otros lugares (1%).

Mediana: (estadistica intermedia): Los estudiantes en las horas extracurriculares trabajan
desde la casa.

Moda: (dato que mas se repite): No se evidencia ningun lugar tan recurrente para tener
acceso a internet que la casa, lo que asombra un poco, puesto que el café internet y demas

sitios quedan rezagados con respecto a la expectativa.
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Categoria 2: fortalecer procesos académicos

Estudiantes que consideran apropiado el tiempo de la asignatura de musica en la semana:
Media: Se evidencia una conformidad minoritaria con respecto al tiempo asignado a la
semana para musica, ya que solo el 43% cree conveniente dicho espacio semanal.

Mediana: El indice de aceptacion para las posibles propuesta de virtualizacion tiene una
aceptacion del 60%.
Moda: 57% de los estudiantes piensa que la hora de musica no es suficiente y apoya las

alternativas para reforzar dicho espacio.

Estudiantes que consideran necesario virtualizar los contenidos del area de musica:
Media: Un concreto 99% de los estudiantes ven en la virtualizacion de los contenidos
musicales una estrategia para desarrollar y fortalecer conocimientos basicos en el area.
Mediana: (estadistica intermedia) no se encuentra ningin obstaculo en el indice alcanzado
por la encuesta para objetar la implementacion del curriculo dentro de aula, un estudiante no
estuvo de acuerdo con ello, sin embargo, se tendra en cuenta la estadistica general.
Moda: (dato que mas se repite) el grado sexto apoya totalmente la propuesta OPUS y

evidencia de esto es abrumador, 99% Yy solo el 1% en contra.

Como resultado general de los datos recopilados junto con su respectiva descripcion se hacen

tres afirmaciones:

.b La clase de mdsica dentro de la institucion L.R.A.B. necesita de una estrategia

pedagogica que apoye las tematicas para grado sexto, en este caso un AVA.

J7 Es totalmente viable la construccion de un aula virtual musical como OPUS en el
L.R.A.B., puesto que se cuenta con los recursos necesarios para su disefio e

implementacion.

J7 La musica y las TIC al combinarse cubren con las necesidades académicas,
tecnoldgicas pero sobre todos las personales de los estudiantes ya que se ajusta a sus

intereses propios y colectivos.
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6. PROPUESTA PEDAGOGICA

Para poder disefiar una metodologia que se ajuste a un aula virtual, es necesario estipular una
propuesta pedagogica; estableciendo sus caracteristicas y componentes. Se define como
propuesta pedagogica al conjunto de definiciones sobre el proceso de aprendizaje en un entorno
educativo, la cual, sirve de guia en la orientacion del proceso ensefianza - aprendizaje. Segun la
guia elaborada por la facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la Universidad de Mar de

Plata (2010. P, 4) se estipulan 8 fases para la elaboracion de una propuesta:

Objetivo.

contenidos a desarrollar.

Bibliografia.

Descripcion de Actividades de aprendizaje.
Cronograma de contenidos, actividades y evaluaciones.
Procesos de intervencidn pedagogica (metodologia).

Evaluacion.

O N o g A~ w D PE

Asignacidn y distribucion de funciones.

Con base en algunas de las fases mencionadas se construye una propuesta pedagdgica que
anime educando a explotar sus propias capacidades artisticas musicales para que de esta forma
haga un buen uso de su tiempo libre, mejorando asi, su calidad de vida. También se enfoca al uso
de las TIC dentro y fuera de la escuela, sirviendo como complemento académico (de refuerzo y

evaluacion) en el area de musica.

6.1. Objetivo General.

Implementar una prueba piloto para 31 estudiantes de grado sexto en educacién musical
donde se refuercen conocimientos del area a través de un aula virtual disefiada en una plataforma

virtual de aprendizaje.
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6.2. Objetivos Especificos.

e Virtualizar los contenidos de acuerdo al curriculo del area de musica para sexto

grado.

e Observar la aceptacion de los estudiantes de grado 6 que ingresen y usen libremente
al aula virtual OPUS.

e Analizar las fortalezas y debilidades que brinda un AVA como estrategia pedagdgica.

6.3. Bibliografia

Dentro de los referentes tedricos encontramos tres autores los cuales fundamentan la

construccién de la propuesta pedagogica:

Pilar Pascual Mejia y su libro didactica de la musica hace una aproximacién a los
fundamentos de la educacién musical y sirve como guia en los métodos didacticos; tiene como
principio “hacer la musica y vivir la misica es mucho mas importante que saber musica 0
teorizar sobre la musica. La experiencia con los sonidos debe ser la base de todo el aprendizaje”

Pascual P. (2002. p, 16).

Por otro lado esta Herbert Read, un gran escritor, filosofo, politico y critico ingles con su obra
educacion por el arte publicada en 1943. Aqui el autor resalta la importancia que tienen las artes
dentro de la educacion, pues afirma que el arte “Es el inico modo que puede integrar cabalmente
la percepcion y el sentimiento” Read (1943. p, 80). El punto de partida de Read es la tesis de

Platon el arte debe ser la base de la educacion.

El tercer autor es Maria Acaso, profesora e investigadora espafiola que se preocupa por la
forma en que el sistema educativo ejerce control sobre los estudiantes; en su libro redvolution
invita al maestro para que adopte estrategias que permitan dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje. Utiliza el término educacion disruptiva, el cual hace referencia a una educacion
personalizada que se ajuste a las nuevas tecnologias y necesidades de la sociedad actual,
planteando asi ideas como:
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Aceptar que lo que ensefiamos no es igual a lo que aprende el alumno.
Cambiar las dindmicas de poder
Habitar el aula

Pasar de los ejemplos a la experiencia

AN N NN

Disefiar procesos de evaluacion creativa.

Con base en las posturas de estos autores tan renombrados en el ambito pedagdgico se
seleccionan las tematicas junto con las actividades idoneas que se incluiran en el AVA, asi como
los recursos y soportes tedrico practicos que se incluiran en el aula virtual, es decir, la
metodologia. Tanto las tematicas como el cronograma y el tipo de evaluacion utilizada se

especifican a continuacion.

6.4. Metodologia y evaluacion

La virtualizacion de los contenidos se realiza de manera sistematica; primero se elaboran 3

talleres con su respectiva evaluacion con las siguientes tematicas:

1) Conceptos béasicos de teoria musical: donde se hace una retro alimentacion sobre terminologia
basica. Los estudiantes reforzaran nociones en cuanto a las notas musicales, el pentagrama y sus
componentes (figuras de duracion y claves). La informacion se suministra en clase a modo de
leccion y durante una semana se el estudiante debera consultar el aula. La evaluacion para este

primer taller se realizard mediante la participacion en un foro sobre terminologia musical.

2) Aprestamiento musical con la flauta: en esta segunda leccion se hace énfasis en la flauta como
instrumento de iniciacion musical, aunque se da libertad al estudiante para utilizar otro
instrumento como la guitarra si llega a tener habilidad con esta. Cada alumno debe relacionarse
con su instrumento y realizar ejercicios musicales de digitacion (escalas musicales y fragmentos
de canciones). Después de una semana el estudiante debera subir al aula un video donde realice

algun ejercicio de aprestamiento.
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3) Gramatica musical: en esta Ultima sesion se pondran a prueba los conocimientos musicales y
se profundizaran conceptos con respecto a las figuras de duracion (forma, tiempo); ademas de
coémo realizar una correcta lectura en una linea ritmica y en un pentagrama manera de solfeo.
Con la ayuda de una pagina especializada es estudiante realizara un ejercicio donde identifique
las figuras musicales y enviara un pantallazo al aula virtual para de esta manera verificar que

visito el sitio web y cumplié con el ejercicio en casa.

Cada taller tendra un tiempo de desarrollo de dos semanas, iniciando el 06 de octubre y
finalizando el 14 de noviembre dando oportunidad al estudiante para despejar dudas con respecto
a las actividades planteadas; para finalizar el proceso se abrird un espacio donde los estudiantes
puedan dejar sus sugerencias y experiencias con respecto al aula virtual, para realizar una
evaluacion al AVA, rescatando fortalezas y posibles mejoras. Los contenidos estan estipulados

en un programa creado por el autor de la propuesta OPUS (ver anexos)

6.5. Modelo Pedagogico

Basado en la ideologia filoséfica que el Liceo Rodrigo Arenas Betancourt aplica en su PEI,
se emplea el aprendizaje significativo; teoria que sigue los mismos preceptos del constructivismo
el cual indica que este se presenta al momento de estimular sus conocimientos previos (incluso el
propio estudiante lo puede hacer) para después enfrentarse una situacion donde deba resolver un
problema con recursos tanto nuevos como ya conocido, es decir, que dicho proceso se gesta de
manera, puesto que el nifilo con el tiempo “aprende a aprender” siempre y cuando tenga las
herramientas y los conocimientos previos para el fin en cuestion. David Ausubel afirma que el
aprendizaje significativo es una teoria psicologica debido a que “se ocupa de los procesos
mismos que el individuo pone en juego para aprender. [...] en la naturaleza de ese aprendizaje;
en las condiciones que se requieren para que éste se produzca; en sus resultados vy,

consecuentemente, en su evaluacion” (Ausubel, 1976, citado por Rodriguez M. p, 8).

Dentro de la parte tedrica se aborda tematicas como biografias, videos, exposiciones,
concursos y consultas; de esta forma el estudiante se motiva y ve en la musica una alternativa

profesional. Se realiza una clase bastante dindmica en la que se crea un ambiente participativo.
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El nivel de exigencia es alto considerando que puede correr el riesgo, de que no se tome la
materia con responsabilidad, buscando constantemente el punto de equilibrio, todas las

actividades se resumen en el curriculo del AVA.

6.6. Propuesta tecnoldgica.

La informatica es un area de enfoque transversal que puede facilmente apoyar otras areas, en
este caso la masica, pretende demostrar como a través de las diferentes tecnologias existentes
como las aulas virtuales se pueden crear un apoyo tanto a los docentes como a los estudiantes de
una forma dindmica y diferente. Edu 2.0, es una herramienta virtual gratuita, la cual, permite
crear aulas virtuales con el fin de desarrollar procesos de ensefianza virtual. De féacil acceso
mediante un ordenador o cualquier dispositivo que tenga acceso a internet, esta herramienta es

mas facil de utilizar, comparada con las aulas virtuales mas conocidas como Moodle.

Este tipo de tecnologias permiten tener una mayor comunicacion con estudiantes padres de
familia y docentes, que viene con una serie de plantillas previamente creadas que ofrece
diferentes tipos de actividades como son foros, videos, trabajos en linea, evaluaciones vy
seguimiento permanente. También posee dentro de sus caracteristicas de configuracion, la
posibilidad de personalizar cada perfil de los participantes, colocando cualquier tipo de
contrasefia, una imagen, la presentacion y datos de contacto. La forma mas facil de acceder a

ella es haciendo uso de cualquier navegador y dirigiéndose a la siguiente direccién URL.:

http://www.edu20.org/ Cuando se ingresa a esta, se evidencia que es una herramienta agradable
a simple vista y de facil manejo, que incluso permite certificar a cada uno de los estudiantes que
participen en ella. La seleccion de esta herramienta se dio a partir de la facilidad de uso, la
gratuidad que posee y adicional para un mayor manejo por parte del docente de musica, que no
tenga mucha experiencia en el uso de Ambientes Virtuales de Aprendizaje: AVA. Los
requerimientos tecnoldgicos de la plataforma son Windows 7 en adelante procesador Pentium en

adelante memoria RAM de 256 Disco duro de 40 Gigas 0 mas.
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7. CONCLUSIONES

A lo largo del proceso de observacion del cual fueron objeto los estudiantes de grado sexto B
dentro del Liceo Rodrigo Arenas Betancourt, guiados por la experiencia y apoyados en la

documentacion recopilada, se concluye que:

e Gracias a los diferentes apoyos tedricos tales como el muestreo y el mismo disefio
instruccional se logré crear un ambiente virtual con tematicas del area de musica, dirigidos
al grado sexto dentro de la institucion educativa Liceo Rodrigo Arenas Betancourt, los

cuales evidenciaron el fortalecimiento en los procesos de iniciacién musical.

e Se implementan una pruebas piloto donde un ambiente virtual de aprendizaje (AVA)
musical utiliza los recursos tecnolégicos que ofrecen las TIC dentro del Liceo Rodrigo

Arenas Betancourt.

e Con este trabajo de investigacion sustentado en proposiciones como las de Piaget, Juliao,
Hargreaves, entre otros se desarrolld una estrategia pedagdgica donde la teoria y la practica

musical pudieron fusionarse dentro de un AVA.

e Gracias a los principios que brinda la propuesta pedagogica se hizo posible presentar los
diferentes elementos necesarios que constituyen el disefio de un AVA para la educacion

musical.

e Es importante resaltar que ademas de los aciertos ya mencionados, el grado de dificultad
para la aplicacion de la propuesta fue notorio; ya que el tiempo que se requeria para su
dptima ejecucion no fue facilitado por la institucion, sin embargo gracias al empefio y
organizacion se obtuvieron resultados favorables que sin duda alguna proporcionaran a los
estudiantes participantes herramientas para afianzar y reforzar aquellas tematicas

inconclusas o de dificil comprension.
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8. PROSPECTIVA

La propuesta ambiente virtual de aprendizaje para la educacion artistica musical OPUS se ha
venido implementando dentro de la institucion educativa Liceo Rodrigo Arenas Betancourt,
especificamente en el grado sexto desde el mes de octubre y noviembre de 2014. Debido a la
gran acogida que tuvo gracias al apoyo de la rectora, y demas docentes la propuesta se encuentra

viable y productiva para el desempefio académico de los jovenes.

Se espera que adicionalmente docentes de otras asignaturas implementen este tipo de
herramientas en sus clases, ya que de una u otra manera contribuyen no sélo con el rendimiento
académico de los educandos, sino que ademas cambia la estructura de las diversas catedras que a
diario se manejan en las aulas. Es importante destacar la importancia que tiene el hecho de que
los maestros de todas las asignaturas manejen las TIC y puedan brindar nuevos aires a las clases
de afios futuros. He aqui la muestra de una propuesta que con seguridad se convertird en icono

institucional.
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10. ANEXOS

10.1. Encuestas (3 de 91)

LICEO RODRIGO ARENAS BETANCOURT
“Educacion para el trabajo, la ciencia y la virtud”
Una propuesta para la formacion integral del ciudadano en
el siglo XXT
Encuesta sobre generalidades de aulas virtuales

Nivel de desarrollo

Comprometidos con
la excelencia

| Fecha: 5 /o9 O (3 Genero: ¢ M X

[ N*: Ad

[ Apellidos: Ocowe 2 Citpente Nombre: {le ccy | k;l;: G0

Edad: 1/ Grado: - »

Teléfono: 40534 ¢ e-mail: 5acho ~526

Hotmail com

Marque con una X segun corresponda.

A P amnidavs imamarbamba Al iiaa Ao imbarmad mara ~res
e £,WVUIHIDIVUGIAQ HIIPVIWIHIILW ©I MOV UG HIWIHNGL paIlaG Sus

actividades académicas?

\
1SI
| -

X

| NO
|
|

2. ¢En su institucion educativa ve alguna asignatura que
implique el uso del espacio virtual como complementos al
proceso académico?

3. ;Sabe que es un aula virtual?

4. tEn que auias virtuaies a participado? )
)bg de  ciex o oy oo lc](:o;fnf—;q ¢ h AdC‘l LG
\4\ Doercio fancic

5. ¢ Actualmente tiene acceso a un aula virtual?
Cuailes) ¢l encias , _geoglodio, A lToliat , Porscen

[

. ¢Con que frecuencia se conecta a internet?
a. Un dia a la semana b Mas de tres dias a la semana
c.Unavez al mes d. otros ;Cuales?

7. ; Generalmente desde aue lugar e conecta a internat?
|a. casa _X b. colegio c. café internet d.
olros

8. Cree usted que tiempo académico destinado a la asignatura
de miusica es el apropiado con respecto a los contenidos a
abordar.

| 8. ¢ Estaria de acuerdo con la implementacién de una aula
| virtual que le permita profundizar v reforzar los contenidos
rogramaticos de la asignatura de musica.

| 10. ¢Conoce algun software que le permita crear mezclar o
| escribir musica?

oA s
| fualries)

Responsables:
Giovanni Zamora Reina. (Lic. informatica)

David Rodriguez Nifio.(LBEA.)
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Comprometidos con
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[recna:5 e Jep del 201 Genero F X M__ (N6
[ Avellidos: Zm_—w{a M ovtiné 2, | Nombre: Ay gie ba leria |
Edad: 11 aAs 5 Grado: & &hto
Teléfono: 458 £5 83 e-mail:) 5\ ov 1. aiel roje Hh
Marque con una X segt’m corresponda [SI  [NO
A4 Pannidars ine mba Al s An imbavmat mara arim I I
| . (‘V\IIIBIMGIO IIII.IVI l.ﬂlll.\- CI UGD\I e IIIL\'-IIIBL Pﬂlﬂ XTI | | |
| actividades académicas? | )( | |

2. ;En su institucion educativa ve alguna asignatura que
implique el uso del espacio virtual como complementos al
proceso académico? )<
3. ;Sabe que es un aula virtual? X
| 4. ¢En que aulas viriuales a participado? ‘
cCencad cen  Miege N

pPeNsS cmente crdVeer

T T 1

5. g,ActuaImente tiene acceso a un aula virtual?
| Cuailes) C1 storg q/chU I ,'\(,/) | | |
6. ;Con que frecuencna se conecta a internet? | l I
a.Undiaalasemana b. Mas de tres dias a la semana
f. Una vez al mes d. otros ; Cuales?

RS

| 7. ;Generalmente decde que lugar se conecta a internet? ‘ ! |
|Q casa _X_ b.colegio ____ c.café internet ___ d. | ‘ )C |
otios

8. Cree usted que tiempo académico destinado a la asignatura
de miisica es el apropiado con respecto a los contenidos a )5
abordar

9. ;Estaria de acuerdo con la implementacion deunaaula | ' '
’ virtual que le permita profundizar v reforzar los contenidos ‘ )( | ’
programaticos de la asignatura de musica.

10. ¢ Conoce alguin software que le permita crear mezclar o
escribir musica? X

| gLualr(es) \ | | |
|_Mwngons 7~ | |>§ |
<

Responsables:
Giovanni Zamora Reina. (Lic. informatica)

David Rodriguez Nifio.(LBEA.)




LICEO RODRIGO ARENAS BETANCOURT
“Educacion para el trabajo, la ciencia y la virtud”
Una propuesta para la formacion integral del ciudadano en
el siglo XXT

I3

Nivel de desarrollo

~ -

4 il Avbnmba Al cian Ada oe] e
L LVUIIOIUGIE uupvn Wi i USC OGS luu;l HCL paila Suo

| actividades académicas?

:"; Encuesta sobre generalidades de aulas virtuales Comprometidos con
la excelencia
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Edad: || Grado: &7

Teléfono: Q20618 e-mail: Manataca [HPQ) hat man|jcon

Marque con una X segln corresponda SI [NO
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2. ;En su institucion educativa ve alguna asignatura que
implique el uso del espacio virtual como complementos al
proceso académico?

3. ;Sabe que es un aula virtual?

{'4.<¢En que auias virtuaies a pariicipado?
a Tato hicg de Ciencial
1 GeoYiaac,

5. ¢ Actualmente tiene acceso a un aula virtual?
| Cuaifes)Uenc (a9, Beolabia

[ 6. ¢Con que frecuencia se conecta a internet?
a.Un dia alasemana b. Mas de tres dias a la semana
c.Unavezal mes . otros ;Cuales?

2 digy ala SlvmainG

7 :Generalmente desde aque lugar ge conecta a internet?
’ A casa Y b. coleglo c. café internet d.
otros

8. Cree usted que tiempo académico destinado a la asignatura
de musica es el apropiado con respecto a los contenidos a
abordar.

!9, ¢Estaria de acuerdo con la implementacion de una aula
f virtual que le permita profundizar y reforzar los contenidos
programaticos de la asignatura de musica.

10. ¢ Conoce algun software que le permita crear mezclar o
escribir musica?

P T TE A Lo J opey |
| gLuaifies)

Responsables:
Giovanni Zamora Reina. (Lic. informatica)
David Rodriguez Nifio.(LBEA.)
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10.2. Guias de aprendizaje
Guia 01 (conceptos basicos de teoria musical) , \
TEMAS:
J EL PENTAGRAMA
s LAS NOTAS MUSICALES

J LA CLAVE DE SOL

Objetivo: relacionar al estudiante con términos basicos de teoria musical como pentagrama,

notas musicales y clave de sol

Bienvenido estudiante, a continuacion debes leer atentamente la informacidn

consighada en la guia y responder las preguntas al final. Buena suerte.

1. ¢Qué es el pentagrama?

Es el lugar donde se grafican las notas y todos los demés signos musicales en el sistema de

notacion musical occidental. Esta conformado por cinco lineas y cuatro espacios, enumerados de

abajo hacia arriba. Las lineas son horizontales, rectas y paralelas. La palabra se divide en dos

vocablos: Penta = cinco y grama = linea.

(Zamacois, Joaquin: Teoria de la masica, 1976, pp. 15-18.)

http://es.wikipedia.org/wiki/Pentagramattcite note-1

1.1.Lineas y espacios del pentagrama

A continuacion observaremos un grafico del pentagrama (lineas y espacios); debes

memorizarlos muy bien, pues aqui empieza la escritura musical.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Nota_musical
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_notaci%C3%B3n_musical
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_notaci%C3%B3n_musical
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4° espacio

3° espacio

2° espacio

) 1° espacio
1° linea

Teodricamente el pentagrama tiene 5 lineas, se pueden adicionar lineas tanto arriba como
abajo del mismo, ya que la gama de sonidos es mucho mayor y necesitan mas espacio en la

escala para ser representados.
2. Las notas musicales

Concertadamente hace referencia a un sonido definido por una vibracién constante. Por ende,

el término "nota musical™ se utiliza para determinar un tono con una frecuencia especifica.

Segun su altura, las notas musicales pueden ser graves o0 agudas.

http://es.wikipedia.org/wiki/Notas musicales

Estos sonidos estan representados de la siguiente manera: Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si; dichas

notas estan organizadas de forma ascendente, generando asi la escala musical

:13?355

Aunque conocemos siete notas musicales (escala natural), existen cinco notas adicionales
Ilamadas alteraciones. Segun la necesidad de la cancidn, estas alteraciones pueden

representarse con dos simbolos diferentes:
(#) = sostenido.

(J) = bemol.
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Para comprender mucho mejor vamos a explicarlo con las teclas del piano, alli las teclas

blancas representan la escala natural y las teclas negras las alteraciones:

ALTERACIONES
Reb Mib  Solb Lab Sib
Do# Re# Fa# Sol#La#

L

Reb Mib  SolbLab Sib

Do# Re# Fa# Sol#la#

D!Re!ﬂ

Fa|Sol| La |Si

D!Re!v’l

Reb Mib  SolbLab Sib
Do# Re# Fa# Sol#lLa#

Fa|Sol| La | Si Do

TONOS NATURALES

El piano, como muchos instrumentos, cuenta con varias escalas, inicia por la izquierda (tonos

graves) y sube su tonalidad gradualmente (tonos agudos).

3. Laclave de sol

La clave de sol es un simbolo musical que nos indica las notas o tonos asignados a las lineas o

espacios del pentagrama, es decir su nombre; se toma como referencia la segunda linea y alli

ubicamos la nota sol, luego, siguiendo el orden de la escala situamos las notas musicales de la

siguiente forma:

/AN

e - B—
Dg__Re 7o E o
1) = o O &
.j ﬁ“—linea adicional
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ACTIVIDAD:

1. Contesta falso o verdadero en tu cuaderno de musica segun corresponda (F o V):
4 En el pentagrama se grafican los simbolos musicales ()
43 Los espacios del pentagrama son 4 y las linea también son 4 ()
J Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, y Si son alteraciones ( )
J Las notas agudas del piano se encuentran a la izquierda ( )

JLa clave de sol toma como referencia la segunda lineas del pentagrama para ordenar la

escala musical ( )
2. Imprime el anexo 01 y realiza el ejercicio de la clave de sol (plana).
3. Consulta y repasa las notas musicales vocal e instrumentalmente (voz y flauta)

4. Participa en el foro 01. (Ver indicaciones en la pestafia trabajos)
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ANEXO 01

ACTIVIDAD: COMPLETAR LA PLANA “CLAVE DE SOL”
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Guia 02 (aprestamiento musical con la flauta)
TEMAS:

J LAFLAUTA

J LAS NOTAS MUSICALES EN LA FLAUTA

s EJERCICIOS DE DIGITACION

OBJETIVO: mostrar tanto las partes como la forma correcta de ejecutar la flauta dulce.

Saludo querido estudiante, por favor lea muy bien la informacion

consignada en la guia y practique los ejercicios propuestos.

1. La flauta dulce o de pico

Es un instrumento musical de viento en forma de tubo, necesita de aire para producir sonido, por
lo que se clasifica como instrumento musical de viento. Existen muchos tipos de flautas
alrededor del mundo (la flauta que conoces se lama flauta dulce) y todas tienen basicamente la

misma estructura.

CABEZA O BOQUILLA

BASE O CAMPA
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2. Notas musicales en la flauta

Para producir un buen sonido en la flauta es necesaria una buena posicion de los dedos, estos

deben estar relajados y tapar completamente los orificios (hazlo con la yema de los dedos).

ubica la mano izquierda tapando los agujeros de la parte superior y la derecha tapando la parte

inferior como lo muestra el siguiente grafico:

Dedo 3 MANO ZQUIERDA
Observa: El dedo 5 & medigue,
Dedo 4 0 LapE nengin Sguien

Dedo 2 -

| MANO DERECHA

| Otiserva: El dedo 1 6 pulgar, no
tapa ningun sgusero, solo sugeta

Iz fizuta

3. Ejercicios de digitacion

Las notas musicales en la flauta comienzan de abajo hacia arriba (Do, Re, Mi, Fa, Sol, La y Si),

sin embargo, los ejercicios de digitacion deben empezar con la mano izquierda con el fin de

adquirir una mayor destreza en corto tiempo. El sonido debe producirse soplando suavemente

por la boquilla.

En el siguiente grafico observaras las notas musicales en la flauta. Practicalas de arriba hacia

abajo, comenzando por Si, La y Sol (mano izquierda); después de obtener un sonido limpio

continua con Fa, Mi, Re Y Do (mano derecha)
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Do Re Mi Fa Sol La Si
ACTIVIDAD:

Practica las notas musicales en el siguiente orden:
a) Si, La, Si, La, Si, La, Si, La,
b) Si, Sol, Si, Sol, Si, Sol, Si, Sol,
c) La, Sol, La, Sol, La, Sol, La, Sol

d) Si, la, Sol, Si, la, Sol, Si, la, Sol, Si, la, Sol,

Observa el video tutorial en youtube con los ejercicios anteriores, practicalos y susténtalos en la

proxima clase.

http: https://www.youtube.com/watch?v=_zUXKE-V96g
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Guia 03 (gramatica musical)

~ 0~
TEMAS: @ @
& FIGURAS DE DURACION

J EJERCICIOS DE SOLFEO

OBJETIVO: conocer las principales figuras de duracion (forma y tiempo) al igual que sus

respectivos silencios

En esta guia observards las figuras de duracion, no pierdas de vista

cada simbolo y memoriza tanto su nombre como la forma

1. Las Figuras de duracion

Son signos que indican la duracién se un sonido. Cada figura de duracién tiene su respectivo

silencio. A continuacién observaras una tabla de equivalencias entre las figuras, su silencio y su

duracion.

NOMBRE | FIGURA |[SILENCIO |VALORPULSOS
Redonda o — 4 Tiempos
Blanca J — 2 Tiempos
Negra J ¥ 1 Tiempo
Corchea J\ o 1/2 Tiempo
Semicorchea | i 1/4 Tiempo
Fuza j -f 18 Tiempo
Semifiisa .h ] 116 Tiempo

La duracion de cada figura o silencio se mide en tiempos, estos equivalen a aproximadamente un

segundo; dependiendo de la velocidad de la cancion.
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10. Cronograma

ACTIVIDAD

FECHA

Planteamiento hipotético de la problematica (reforzar

conocimientos musicales) junto con el plan de mejora.

Oct — 05/2013

solicitud de permiso a la institucion para el estudio

Nov — 09/2013

proceso de seleccion de poblacion

julio — 22/2014

Aplicacion de la encuesta sobre conocimientos de AVA

Sept — 05/2014

Tabulacion y andlisis de resultados sobre la encuesta

Sept —11/2014

Disefio y seleccion del material teérico a incluir en la

plataforma virtual

Sept — 15/2014

Capacitacion a grado sexto sobre AVA

Sept - 20/2014

Pruebas piloto con estudiantes en la plataforma

Oct - 02/2014

Revisién general del proyecto

Nov — 23/2014

10

Entrega

Ene — 07/2015

10.4. Contenidos musicales para grado sexto
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PERIODO: PRIMERO.

EJE CENTRAL: CARACTERISTICAS TEORICAS BASICAS DE LA MUSICA.

Objetivo  de | Indicador Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 01 1° El pentagrama 01: - Etimoldgicamente se define la palabra pentagrama | Los estudiantes pasaran | Marcador, tablero
indicador: I Lineas y | (docente) al tablero y ubicaran con | y cuaderno.
Interpreta en espacios del | - Graficar el pentagrama en el tablero con sus partes | puntos las notas
la flauta | Identifica pentagrama. (docente). musicales  segin las
ejercicios las Las notas | - Graficar sobre el pentagrama la clave de sol y su | indicaciones del maestro
melddicos funciones de | musicales .nomenclatura; transcribir al cuaderno
basicos la clave en| J& La clave de | ACTIVIDAD: Traer una flauta para la proxima sesion.
el sol
pentagrama. | La flauta: - Resefia de la flauta como instrumento de viento para | Los estudiantes deben | Marcador, tablero,
J Clasificacion y | la ...iniciacion musical, partes y material (se escribe en | dibujar la flauta en sus | cuaderno y flauta.
partes de la. Flauta. | el tablero) cuadernos con las partes
# Ejercicios de | - Técnicas para flauta: interpretacion mano | mencionadas
aprestamiento. derecha(do, re, mi ...y fa) e .izquierda (sol, la, si y
2 Ejercicio con | do*)
notas musicales. ACTIVIDAD: Llevar 1/8 de cartulina negra, cinta de
enmascarar Y tijeras.
2° El pentagrama 02: - Construir un pentagrama en el tablero (usar cartulina | Los estudiantes pasaran | Marcador, tablero,
indicador: J Refuerzo partes | negra). al tablero y ubicardn con | cuaderno,
del pentagrama. - Graficar sobre el pentagrama la clave de Fa y su | puntos hechos en | cartulina, cinta de
J La clave de Fa. | nomenclatura; transcribir al cuaderno cartulina  las  notas | enmascarar y
Comprende - comparacion de las notas musicales segun la clave musicales  segun las | tejeras
la funcién ACTIVIDAD: repasar la nomenclatura del pentagrama | indicaciones del maestro
del .
pentagrama | La escala musical | - Introduccion y repaso a la escala natural. El estudiante demostrard | Marcador, tablero,
como eje | en la flauta: - Entrega de guia con las notas musicales en la flauta frente al maestro el nivel | cuaderno y flauta.
central dela | & Notas | - Préctica de la escala musical. de ejecucion adquirido
escritura naturales. mediante la
musical. J interpretacion de la
Representacion  de escala con mano derecha
las notas e izquierda.

...... musicales para
flauta.
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PERIODO: PRIMERO.

EJE CENTRAL: CARACTERISTICAS TEORICAS BASICAS DE LA MUSICA.

LOGRO 02 1° La escala Diatdnica | - El maestro ensefiard a los alumnos un teclado de | Los estudiantes deben | Piano, marcador,
indicador: de Do: piano y ejecutard la escala diatonica de Do. ejecutar la escala | tablero, cuaderno
Emplea la I Escala | - Se repite el ejercicio segin las octavas del piano | diatonica de Do tanto en | y flauta.
escala Interpreta diaténica de do en | resaltando los tonos graves de los agudos. el piano como en la
diatonica de | en flauta los | el piano. - Se hara una comparacion de la escala que abarca el | flauta.
do en la | ejercicios e Escala | pianoy la flauta (notas re* y mi*).
interpretacion | planteados diaténica de do en | ACTIVIDAD: Consultar qué son tonos graves y
de la flauta en el | laflauta. agudos (transcribir al cuaderno)
pentagrama. 2 Tonos graves
y agudos
La escala Diaténica | - Utilizando la clave de sol, se graficara un pentagrama | EI  estudiante  debe | Marcador, tablero,
de Do en el|en el tablero con las escalas diaténicas de Do | interpretar un fragmento | cuaderno, guitarra
pentagrama: ascendente y descendente utilizando puntos. de la cancion los pollitos | y flauta.
J escala | - Luego se ubican los puntos formando la melodia de la
ascendente y | cancion “los pollitos” con la ayuda de los estudiantes
descendente.
J Cancién  “los
pollitos”
....(pentagrama)
2° Gramatica musical: | - Introduccién a la notacion musical a través de una | Los estudiantes | Video Bean
indicador: I Figuras | presentacion en power point. realizaran ~ un  Quiz | L.R.A.B.
Entiende y | musicales - El maestro graficard una tabla con las principales | escrito sobre el valor en | Marcador, tablero,
ejecuta ....(tiempos y | figuras musicales y sus silencios correspondientes para | tiempos de las figuras | cuaderno y hojas
gjercicios equivalencias) ser transcrita al cuaderno. musicales vistas en clase | recicladas.
basicos de| &3 Silencios | ACTIVIDAD: pasar el Quiz al cuaderno.
flauta (equivalencias)
utilizando la
escala La flauta dulce o de | - Profundizacion sobre el instrumento musical | Después de la | Grabadora
natural. pico: empleado a través de una lectura de copias traidas por | socializacién el alumno | L.R.A.B.,
J Historia y | el docente. escribird en su cuaderno | fotocopias,
evolucion. - Biografia de Johann Sebastian Bach y audio de varias | los datos relevantes tanto | marcador, tablero
e Johann | piezas musicales del compositor. de la flauta como del | y cuaderno.
Sebastian Bach | ACTIVIDAD: realizar un retrato del Bach de manera | compositor aleman vy
(resefia) creativa. socializara en clase.
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PERIODO: SEGUNDO.

EJE CENTRAL: GRAMATICA MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 01 1° Lineas ritmicas: - Se hace una retro alimentacion del valor que tienen | Los estudiantes (por filas | Marcador, tablero,
indicador: s Solfeo basico | las figuras musicales (equivalencia) y los estudiantes | o grupos) realizardn los | cuaderno, guitarra
Identifica vy “palma” repetirdn con sonidos hechos con las palmas dichos | ejercicios de solfeos | y flauta.
comprende la | Realiza J Nociones de | tiempos. descritos en el tablero.
nocion de | ejercicios compas. - El maestro grafica en el tablero una linea ritmica
compas de | simples de | Jd Cancion “la | explicando su funcidn dentro de la iniciacion musical.
2/4, 3/4 y 4/4 | solfeo pifia madura” (4/4) | - Al terminar se copia en el tablero la cancion “la pifia
en lineas | siguiendo el madura” sin utilizar figuras musicales.
ritmicas. compas. ACTIVIDAD: repasar la cancion “la pifia” en casa.
Compés de 2/4, 3/4 | - Con la ayuda del texto “método Cordantonopolus” se | Los estudiantes | Fotocopias
y 4/4. explicara los términos técnicos del compas (definicion | realizardn ejercicios de | “método
s definicion de | y estructuras), el estudiante copiard en su ...cuaderno | solfeo basados en lineas | Cordantonopolus,
ritmo y compas - Mediante lineas ritmicas los estudiantes armaran | ritmicas (se hace una | marcador, tablero,
e cancion | compases de 2/4, 3/4y 4/4 en el tablero. competencia por géneros | cuaderno, guitarra
“aserrin” (2/4) - Finalmente se copia en el tablero la cancion “aserrin” | para dinamizar la | y flauta.
en un pentagrama con compas de 2/4. actividad)
ACTIVIDAD: repasar la cancion “aserrin” en casa.
2° Ejercicios de | - EI maestro explicaré la dindmica compas y figura en | Finalizada la dindmica | Patio del colegio
indicador: equivalencias donde los estudiantes deben hacer grupo de acuerdo a | los estudiantes haran una | o exterior segun la
I dinamica | las equivalencias de compases y figuras musicales evaluacion oral sobre | cantidad de
Comprende | “compas y figura” - Socializacion de la dindmica. equivalencias (3 | estudiantes.
la e Quiz  de preguntas)
equivalencia | equivalencias.
de las
figuras Repaso general: - Se repasara tanto tedrica como practicamente las | Los estudiantes deben | Cuaderno,
musicales J pentagrama y | escalas musicales, primero en el pentagrama y luego en | ejecutar la escala | guitarra y flauta.
dentro de los | escalas la flauta. diatdnica de Do sin
diferentes J cancién “cielito | - Por ultimo se copia en el tablero la cancién “cielito | errores evidentes.
compases. lindo” (3/4) lindo” en un pentagrama con compas de 3/4. (grupos mixtos de 4
ACTIVIDAD: repasar la cancion “cielito lindo”. estudiantes)
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PERIODO: SEGUNDO.

EJE CENTRAL: GRAMATICA MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 02 1° Concepto y | - El maestro hard una breve introduccion a los | Exposicién (material | Cuaderno,
indicador: propiedades del | siguientes temas: sonido, propiedades del sonido, la | audio visual) guitarra y flauta.
Reconoce vy sonido voz, el aparato fonador y el paisaje sonoro.
utiliza  con | Reconoce el J Altura. - Luego los estudiantes conformaran seis grupos para
habilidad los | sonido como JJ Intensidad. exponer en las proximas clases los temas indicados por
elementos elemento 23 Timbre. el maestro.
bésicos de la | fundamental | JJ Duracion.
teoria en la
musical. musica. Lavoz - Exposicion N° 1y 2: el sonido y sus propiedades Exposicion (material | Material audio
J El aparato | despejar dudas (maestro) audio visual) visual, Cuaderno,
fonador - Exposicion N° 3y 4: la voz y el aparato fonador Revision de cuaderno guitarra y flauta.
J# Ejercicios de | despejar dudas (maestro)
respiracion
....vocalizacion.
2° el paisaje sonoro - Exposicidn N° 4 y 5: el paisaje sonoro Exposicion (material | Material audio
indicador: J Paisaje sonoro | despejar dudas (maestro) audio visual) visual, Cuaderno,
rural. - Retroalimentacion, indicaciones generales del | Revision de cuaderno guitarra y flauta.
Entona, J Paisaje sonoro | examen y practica libre en flauta.
respira urbano. ACTIVIDAD: repasar conceptos generales para flauta.
vocaliza
correctamen | Evaluacion final | - El estudiante resolvera una prueba escrita en un lapso | Evaluacién final Hoja Examen vy
te al cantar; | primer corte de 20 minutos, luego interpretard en su flauta una flauta
ademas de | J evaluacion | melodia vista durante el primer semestre (individual).
utilizar  la | teérica 40%
voz  como 3 evaluacion
instrumento | practica 60%
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PERIODO: TERCERO.

EJE CENTRAL: SENSIBILIZACION MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 01 1° Historia ~de la | - ElI maestro llevara 12 cartulina de 1/8 cada una con | Sustentacion de la linea | Cartulinas, texto
indicador: musica: informacion sobre la historia de la mdsica, junto con 12 | del tiempo. “musica para
Comprende J Linea del | fechas que corresponden a los datos anteriores; los nifios”
la Asimila tiempo 1. estudiantes deben organizar en menos de 5 minutos.
importancia | cronoldgica J Elementos de | 1) pre historia. 2) Medio Oriente. 3) China 4) Africa.
de la musica | mente la | la musica. 5) Grecia 6) Roma. 7) Mdsica Hebrea
a nivel | evolucién de 8) Cantos Gregorianos. 9) Edad Media.
histdrico la masica. 10) renacimiento. 11) Barroco 12) musica
contemporanea.
Mdsica en | - Se hace una resefia oral de la misica en nuestro pais, | Participacion en clase Marcador, tablero,
Colombia: destacando origenes y aires de las regiones naturales; | Revision de cuaderno | cuaderno, guitarra
s La cumbia y | luego se enfatiza en la cumbia como ritmo tipico de la | con datos relevantes y flauta.
sus instrumentos. region Caribe y de Colombia. Los estudiantes tomaran
J Cancion “la | nota de lo socializado.
piragua”. - Al terminar se copia en el tablero la cancién “la
piragua” sin utilizar figuras musicales. (Practica libre)
ACTIVIDAD: Realizar un mapa con 15 ritmos o
géneros musicales mencionados en clase (anexar
dibujos y definir cada género)
2° Mdasica en | - El maestro invita a los alumnos para que socialicen su | Revision de cuaderno | Marcador, tablero,
indicador: Colombia 2: consulta y comparen los aires musicales de nuestro | con datos relevantes | cuaderno, guitarra
J' El currulao. pais. (diagrama y dibujos) y flauta.
Reconoce la # Cancién “Mi | - Al terminar se copia en el tablero la cancién “mi
musica Buenaventura”. buenaventura”. (Practica libre)
como ACTIVIDAD: Consultar la biografia de José Barros y
simbolo Petronio Alvarez.
patrio Historia  de la | - Los estudiantes mediante una lluvia de ideas realizaran una | Mediante un debate los | Marcador, tablero,
musical mdasica 2: linea del tiempo con la musica que escuchan actualmente; | estudiante defenderan o | cuaderno,
) Linea del | después de tener una cantidad considerables de géneros se | refutaran un  género | grabadora
tiempo 2. or((:ije_:naran cronologicamente con la ayuda del maestro Y | musical contemporaneo | L.R.A.B.
i Miusica | 849108 ) . ) seleccionado por ellos
ACTIVIDAD: Consultar qué es musica popular ué es - o
E:)i)pua};arda Y | masica preparada (ejemploqs). Buscar 5 gén%rgs popﬁlgres de | MISMOS. (proxima clase)

Latinoamérica indicando en qué consisten e imprimir la
informacion.
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PERIODO: TERCERO.

EJE CENTRAL: SENSIBILIZACION MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 02 Clasifica Clasificacion de los | Se hace un debate sobre los aspectos positivos y | Participacion en clase. Fotocopias de
instrumento | instrumentos negativos de un género musical (rock o reggaeton) con | Foro virtual- consulta,
Identifica, s musicales | musicales: el fin de generar un ambiente de tolerancia para los marcador, tablero,
ejecuta y | deacuerdoa | &  Instrumentos | géneros contemporaneos. cronometro. blog
elabora sus de cuerda. Terminado el debate el maestro entregard un
instrumentos | caracteristic J  Instrumentos | crucigrama con 15 instrumentos musicales; los
musicales. as fisicas. de viento. estudiantes deben resolverlo y clasificar dichos
2 Instrumentos | instrumentos segun su familia (V, C 6 P)
de percusidn. ACTIVIDAD: Participar en un foro virtual donde
opine acerca de géneros musicales (favor y en contra)
Instrumentos El maestro llevara una grabacion de la orquesta | Revision de cuaderno | Grabadora
orquestales sinfonica en ensayo; los alumnos deben identificar los | con los apuntes del dia. L.R.AB., audio
J Orquesta | instrumentos que reconozcan y dibujarlos en el tablero. orquestal, tablero,
sinfonica. Para concluir el maestro mencionara y clasificara marcador,
J  Instrumentos | algunos instrumentos segin su tipo y el estudiante cuaderno
de una orquesta. tomara nota.
ACTIVIDAD: consulte los instrumentos musicales que
componen una orquesta sinfénica y elabore un friso en
fichas bibliogréficas;
Elabora Grandes Se invitard un orador que haga una introduccién breve | Muestra grupal de la | Humanos (orador
instrumento | representantes de la | de estos dos exponentes de la misica culta. cancion “himno de la | invitado), tablero,
s musicales | musica preparada: El invitado o el maestro realizaran en el tablero una | alegria” vocal e | marcador,
con ) Mozart y | partitura con las notas de la cancién “himno de la | instrumental- cuaderno,
articulos Beethoven. alegria” (fragmento de la 9° sinfonia de Beethoven) y instrumento
reciclados 5 Cancion | serd el estudiante quien haga la lectura de la misma. musical.

“himno de la
alegria”.

ACTIVIDAD: Traer un palo de escoba, un tubo de pvc
de luz, semillas (arroz, lentejas, maiz o frijol) y botellas
tamafio personal no retornables vacias

taller para elaborar
instrumentos

reciclables:

J' Claves, maracas y
guacharacas

J3 Flautas.

Con materiales reciclables el maestro indicard cmo
elaborar instrumentos sencillos: (claves — palos de
escoba) (maracas — botellas vacias con semillas dentro)
(flauta y guacharaca — tubo de pvc con orificios).

Las herramientas deben ser manipuladas por el
docente. ACTIVIDA: terminar y decorar el instrumento musical

Participacion en clase.
Revisién de materiales.
Instrumento musical
terminado.

Herramienta:

segueta, taladro,
lija. Material
reciclado: palo de

escoba, un tubo de
pvc de luz, semillas
(arroz, lentejas, ma
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PERIODO: CUARTO.

EJE CENTRAL: PRODUCCION MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
A modo de lectura y luego dictado se hara un repaso de
conceptos musicales generales.
LOGRO 01 Armoniay melodia: | Se entrega una copia con la cancién ‘“campanero”
Diferencia J El cannon. donde estan las estrofas y las notas musicales para | Trabajo en grupo con | Fotocopias
Demuestra los 4 Cancion | flauta; luego en grupos de 4 se hace un ejercicio de | base en el ejercicio | “campanero”
habilidades instrumento | “campanero” canto y flauta unisono, finalmente se realiza el cannon | campanero (cannon) marcador, tablero,
para la | s melddicos ACTIVIDAD: repasa la cancion campanero en flauta. cuaderno, guitarra
ejecucion  de | de los y flauta.
instrumentos | armonicos.
musicales Instrumentos Mediante una sopa de letras que el alumno hard, el | Disefio de una sopa de | Hoja examen,
armonicos: maestro ensefia y relaciona a los estudiantes con la | letras con las | tablero, marcador,
s La guitarra | guitarra (partes de esta) instrucciones dadas. cuaderno y
(Historia y | Posteriormente se hace una resefia oral acerca de la guitarra.
estructura) historia de la guitarra, explicando también partes y
A Sistema | sistemas de ejecucion.
numérico. ACTIVIDAD: dibujar una guitarra con sus partes.
Relaciona la | Cine foro: En la sala audiovisual del liceo se proyectardn la | Guia de la pelicula los | Sala audiovisual
musica J introduccion al | pelicula los coristas. Los estudiantes reciben una guia | coristas L.R.A.B., guia de
como filme (guia) que debe diligenciar. la pelicula.
herramienta & Video “los | ACTIVIDAD: completar la guia. Traer guitarra
para coristas” proxima clase. (opcional)
exteriorizar
ideas y | Taller de guitarra 1: | Se hace un repaso del método numérico para ejecutar | Ejercicios de | Tablero,
emociones J Escala natural y | guitarra, el maestro copia en el tablero las diferentes | aprestamiento con | marcador,
cromatica. escalas y sistemas que se puedan utilizar guitarra 'y escalas en | cuaderno,
Jf  ¢jercicios de | También se registran ejercicios que faciliten la | flauta (tiempos | cronometro y
aprestamiento gjecucion de la guitarra; los estudiantes que no tengan | cronometrados) guitarra (o flauta).

guitarra pueden trabajar con la flauta.
ACTIVIDAD: repasar los ejercicios de aprestamiento.
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PERIODO CUARTO

EJE CENTRAL: PRODUCCION MUSICAL.

Objetivo de | Indicadores | Temas — | Metodologia Evaluacion Recursos
aprendizaje Actividades
LOGRO 02 Taller de guitarra | Se realizan ejercicios de aprestamiento; luego, con la | Ejercicios de | Tablero,

2: ayuda del cuaderno se repasan canciones vistas en el | aprestamiento con | marcador,
Ejecuta piezas I Practica | afio y se convierten para guitarra; el estudiante debe | guitarra y escalas en | cuaderno,
musicales en (incluye flauta). aplicar el sistema numeérico. flauta (tiempos | cronometro y
instrumentos Cancién | Por Gltimo se copia y repasa la cancién cumpleafios | cronometrados) guitarra (o flauta).
armonicos “cumpleafios” tanto para flauta como guitarra. Cuaderno con la

ACTIVIDAD: pasar la cancién campanero a sistema
numeérico y practicar en casa.

conversion de sistemas
de la cancién campanero
(escala natural a
numerica)

Taller de guitarra 3:
J Practica
(incluye flauta)
A Cancion
“carifiito”

Se comienza a practicar la afinacion de la guitarra,
luego se realizan ejercicios de aprestamiento

Por ultimo se copia y repasa la cancién carifiito tanto
para flauta como guitarra (en dos octavas diferentes
para guitarra).

ACTIVIDAD: prepara una cancion para muestra en la
proxima sesion (flauta o guitarra).

Ejercicios de habilidad
con guitarra (cancion) y
flauta

Cuaderno con la
conversion de sistemas
de la cancion carifiito
(escala natural a
numérica)

Tablero,
marcador,
cuaderno, y
guitarra (o flauta).

Taller de guitarra 4:

J Acordes
simples.
el Practica

(incluye flauta)

Se pide al estudiante que demuestre sus habilidades
musicales con guitarra o flauta a modo de prueba
tedrica individual o en grupo, se termina con ejercicios
de aprestamiento y teoria de acordes para guitarra
practicando dos posiciones iniciales y el rimo cumbia
(fotocopia con acordes generales).

Ejecucion  del  ritmo
cumbia con los acordes
La menor y Mi Mayor.

Fotocopias
“campanero”
marcador, tablero,
cuaderno, guitarra
y flauta.

Evaluacién final
segundo corte

5 Evaluacion
tedrica 40 %

3 Evaluacion

préctica 60%

- El estudiante resolvera una prueba escrita en un
lapso...de 20 minutos, luego interpretard en su guitarra
o flauta una melodia vista durante el segundo semestre
(individual). Finalmente se hard una muestra en grupo
de la cancion carifiito

Evaluacién final

Hoja Examen,
guitarra y flauta
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