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Resumen

La investigacion"Fortalecimiento de competencias comunicativas tra@s de
estrategias pedagdgicas apoyadas en las TIC en &8mnos de primer semestre
del programa Técnico en Mantenimiento de Equipos deComputo de la
Institucion Técnica” se fundamenta en apoyar los procesos de ensefjanza
aprendizaje en el area informatica bajo la tem&tleoduccion de medios de
comunicacior’ el cual busca fomentar las competencias comtivaz y la
articulacion de las TIC en el desarrollo académiedliante la implementacion de un
aula virtual a través por la plataforma Moodle.

Los resultados de la investigacion a traves de di#erentes estrategias

metodoldgicas, se evidencio el fortalecimiento ae dompetencias comunicativas
reflejadas en las actividades propuestas dentrocada unidad tematica del aula
virtual, como Podcast, Videos, Revistas digitalBkgs, distinguiendo entre los

diferentes medios de comunicacién, evaluando eladtop que tienen las TIC

incorporadas en el proceso de ensefianza y aprgndizanostrando que la tematica
dentro del aula fue positiva debido al aumento dgivacion de los estudiantes
frente a los temas abordados y al uso de las hiemgas informaticas y tecnoldgicas,
fortaleciendo el trabajo colaborativo y el desllorauto aprendizaje del estudiante
permitiendo la interrelacion profesor-alumno prapamando asi una participacion

activa en los diferentes escenarios virtuales.

Palabras claves: Medios de comunicacion, Ambiente Virtual de Aprieage,
Tecnologias de Informacion y la Comunicacion, Cademp&as comunicativas,

Metodologia.



Abstract

Research Strengthening communication skills through teaching strategies
supported by TIC in students in first semester of €chnical Equipment
Maintenance Program in Computation Technical Instiution" is based on
supporting teaching and learning in the computingaaunder the theme "Media
Production" which seeks to foster communicatiorlskind articulation of TIC in
academic development through the implementatioa ofrtual classroom through
the Moodle platform.

The results of the research through the differerdthodological strategies,
strengthening communication skills reflected in Hwivities proposed under each
thematic unit of the virtual classroom, as Podcdsteos, Digital Magazines, Blogs,
distinguishing between the different media was ewidcommunication, assessing
the impact of TCI incorporated into the procesdeafching and learning, showing
that the subject in the classroom was positive umcreased student motivation
against the topics and the use of computer andchtdobical tools strengthening
collaborative work and self-development studentriesy by allowing the teacher-
student inter thereby providing an active partitgra in the different virtual

scenarios.

Keywords: Media, Virtual Learning Environment, Informatiohechnology and

Communication, Communication skills, Methodology.



Capitulo 1. Marco general

1.1.Introduccién

El desarrollo de proyectos educativos y la docuawméh de los procesos
relacionados en él son fundamentales no solo pgrarl nuevas formas de ver y
hacer las cosas en las aulas de clase, sino ppegogte una reflexion permanente
sobre el propio desempefio de una forma objetiaaa ¢l autocritica. Teniendo esto
en mente, con el presente proyecto se pretenderalémauna estrategia que
posibilite una nueva forma de abordar las compé&snde comunicacion,

aprovechando la tecnologia existente en una ingiriteducativa.

Lo que se desea es explorar la manera como lasC@®Muevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion pueden llegar a coting® una inestimable
estrategia para fortalecer la adquisicion de destrpara la creacion y la produccion
en los diferentes medios de comunicacion entrallosnos.

Con esta propuesta se pretende motivar e incenéimatos estudiantes el uso
adecuado de las NTICS, asi como la utilizacion np@ipcion de las herramientas
multimedia (para la captura, edicidén y presentad@imagen, video y sonido) como
instrumentos con los cuales pueden desarrollaio tén creatividad, como la
capacidad de analisis y de autocritica, a la wez g desarrollan competencias en
comunicacion e informatica acordes al semestrentegto.



1.2. Justificacién

Se plantea con el fin de fortalecer en los estteadiferentes competencias tanto
en informatica como en comunicacién a través dadasamientas tecnolégicas con
las que se cuenta en la Institucion Técnica Nazase mismo, se pretende que los
estudiantes den un uso adecuado y responsable Mutass Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion ya que son herranaigrgue estan alli, listas para
usarse pero que tienden a ser subutilizadas ydnéemente mal manejadas. En este
sentido, es necesario empoderarse de los recute®ftece la tecnologia y la
informatica para posibilitar ambientes de estudicorédes con el contexto
informatizado e interconectado en el que crecensesstudiantes, no hacerlo,
implica no prepararlos para interactuar en la dedlien la que viven y mucho

menos para el futuro que han de asumir como tésmicsistemas.

Se plantea el fortalecimiento de competencias dauo@acion a través de la
informética. De tal manera que las herramientasrécan a los estudiantes en el
desarrollo de sus habilidades y destrezas parmpéeinentacion de procesos de
comunicacion e utilizacion de herramientas inforoaét y web, las cuales se
disefiaran teniendo como eje de arranque el contgxtlms alumnos, ya que no
tendria sentido prepararlos para enfrentar sudaalisin considerar todas las

particularidades de tiempo y lugar que la conforman

Ante este escenario se plantea la necesidad deareld inclusion de un tema
transversal dentro de la misma materia de infooaatl tema de: “PRODUCCION
DE MEDIOS DE COMUNICACION” por medio de un aularial para

aprovechar los diferentes recursos tecnoldgicoa jpaorporarlos en forma eficaz
el desarrollo de habilidades y competencias cacativas por medio de Podcast,

Videos, Blogs y medios electrénicos fomentandsiedesarrollo profesional.



1.3. Planteamiento del problema

La educacion en Colombia se ha transformado enisamita de ensefanza vy
aprendizaje, por ende ahora nos vemos confrontatissherramientas tecnoldgicas
como aliados en la construccion del conocimiento,consiguiente en la institucion
educativa se observa que uno de los problemas sleeteiancia en los estudiantes,
de primer semestre del programa Técnico en Manteniom de Equipos de

Computo, son las falencias en el uso y aplicacérad TIC, disminuyendo sus
habilidades y destrezas e implementacion en logsepos de comunicacion y

manejo en las herramientas tecnologicas del &@&afarmatica.

1.3.1. Pregunta problema

¢ Como fortalecer las competencias comunicativasslalumnos primer semestre
del programa Técnico en Mantenimiento de Equipo€dmputo de la Institucion
Técnica Nazaret usando las diferentes herramieniaefrece la WEB 2.0?

1.4.Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Orientar a los estudiantes en el uso adecuado(AITAES) Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion, presentes enrgorao; de tal manera, que se
favorezca el desarrollo de procesos de aprendetajeslacion a las competencias
comunicativas, a través de implementacion de uA AVa apropiacion de diversas

herramientas web e informaticas dentro del aula.
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1.4.2. Objetivos especificos

» Diseflar un material educativo por medio de las Tp@g estimular las

habilidades comunicativas fortaleciendo el aremfitematica.

» Disefar una (AVA) Ambiente Virtual de aprendizajgara la materia de
informética enfocada en los medios de comunicagida utilizacion de las
herramientas TICs para el desarrollo de competenctanunicativas y

tecnoldgicas.

» Fomentar la utilizacion de las herramientas TlQasrpracticas pedagogicas
de los estudiantes del programa Técnicos en Sistele primer semestre en

la jornada nocturna.

1.5. Hipotesis

Mediante la implementacién el AVA dentro de la miatele informatica articulada
por medio del tema de "Medios de Comunicacion'retepde abordar el uso de las
herramientas TIC y el desarrollo de competenciasucicativas desde la temética
en Comunicacion considerando las TIC como una méerdga Optima para el
desarrollo de competencias comunicativas de una&manas agradable no solo de
transmitir saberes, sino también de inculcar lanbucostumbre del “hambre del

conocimiento” en cada uno de los estudiantes.

1.6. Antecedentes

Hoy en dia se busca fortalecer los procesos deianzga y aprendizaje en las
Instituciones Educativas articulandolas hacia eldsslas TIC en las distintas areas

del conocimiento, como una forma de relacionambeslios y los conceptos para la

11



adquisicion del conocimiento dentro del aula,(Ca04) en su articulo resalta la

importancia e inclusion del uso de las TIC dent&das aulas de clase.

"La incorporacion de los medios tecnoldgicos epreteso ensefianza aprendizaje
privilegia las destrezas de procesamiento multe&ls y visoespaciales en
detrimento de otras habilidades asociadas al esfuaental, la investigacion y la
reflexion. A nivel cognitivo se potencian las hatades asociadas a la busqueda,
procesamiento, analisis y sintesis de informacigndestrezas asociadas al
pensamiento creativo y al autoaprendizaje. Igualensa desarrollan habilidades de

interaccion que facilitan el aprendizaje colaberti

"Las Tecnologias de la Informacién y la ComunicadidlC) son incuestionables y
estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgiea qos rodea y con la que
debemos convivir. Amplian nuestras capacidadescafisi mentales y las
posibilidades de desarrollo social".

"Las TIC estan transformando escenarios educatiamicionales, al tiempo que

estan haciendo aparecer otros nuevos”(Coll, 2014).

En este sentido es asi como la educacion aplicadadas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion busca potencializailas estudiantes el desarrollo
de competencias y habilidades de pensamiento logieativo e innovador, con un
potencial proactivo frente a las diferentes sitiaes que se presentan dentro de su
entorno escolar y su diario. Aplicados por mede ainbientes de aprendizaje
basados desde lo cognitivo, lo practico y lo mézhaen la utilizacién de recursos

multimedia adapta a sus capacidades individuales.
En el articulo “La Educacion en linea: El uso dddenologia de informética y

comunicacion en el proceso de ensefianza-aprerifieaja revista de Longoria,

J.F., (2005) podemos encontrar una confirmaciondrabajo concluyendo:

12



"Es un hecho que la tecnologia de informatica y wdoacion ha venido a
revolucionar el proceso de ensefianza aprendizagedgja de ser centrado en el
docente y méas en el estudiante. Asimismo, se obspre el estudiante cambia de

ser un estudiante pasivo a ser un estudiante atiteya (Longoria, J.F)

Y como se refiere el articulo es importante invedudos aspectos ludicos que nos
ofrecen las nuevas Tecnologias de la Comunicaclannformacion como factores
decisivos en el area de informatica. Aplicandola loa objetos de estudio,
herramientas de trabajo y herramientas de apoyss grocesos de ensefianza y

aprendizaje.

Asi mismo la educacion debe ir al avance de losiosealtuales y globalizantes,
permitiendo ofrecer nuevas perspectivas de mejergmipara los procesos de
enseflanza y el aprendizaje, a la construccion @égosuescenarios educativos y

herramientas tecnoldgicas que puedan aportar uor megempefio dentro del aula.

A partir de alli, los contenidos y estructuras ggdgcas tienen como objetivo
fortalecer los procesos de ensefianza y aprendipaicrando de manera activa
las areas del saber especifico a través del digefierramientas Web (sonidos,
animaciones, videos, y medios digitales). Contréndp al fortalecimiento de los

procesos educativos y en la formacion de los esttes.

Uno de los autores profundiza sobre los cambiosotégicos que afectaron y
seguiran incidiendo en todos los aspectos de la kigmana, segun (Bencomo,
2004):

"No es mas que la sociedad de la informacion cam@h llamada muchos autores
y entre ellos socidlogos, la cual se puede definimo aquella comunidad que
utiliza extensivamente y de forma optimizada lasriymidades que ofrecen las

13



tecnologias de la informacion y las comunicaciacc@ao medio para el desarrollo

personal y profesional de sus ciudadanos miemi§Bencomo, 2014

Ante lo expuesto la Comunicacidon se ha visto em&uein un proceso de
Modernizacion Tecnoldgica esto ultimo producto aetdres globales y mundiales,
obliga a adquirir nuevos medios tecnoldgicos queeleitan recolectar y transmitir
la informacion de la manera mas rapida efectivaencia , es por ello que la
tecnologia ha permitido ingeniar medios cada vez eféctivos y al alcance de la
mayoria tales como el Internet y la implementaciérias herramientas web, es por
ello que de gran importancia dar a conocer losndliist medios de comunicacion y

la utilizacién de herramientas para comunicar.
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Capitulo 2 Marco tedrico

2.1. Marco conceptual

2.1.1. Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El Portal Colombia aprende, del Ministerio de Edu@ma Nacional Colombia

aprende definen sobre Los Ambientes virtuales dengiizaje como un espacio en
el que los estudiantes interactian, bajo condisiopecircunstancias fisicas,
humanas, sociales y culturales propicias, parargemxperiencias de aprendizaje
significativo y con sentido. Dichas experiencias &b resultado de actividades y

dinamicas propuestas, acompafiadas y orientadas mlcente.

Especificamente, en el marco del desarrollo de etengias, un ambiente de
aprendizaje se encamina a la construccién y agrdpiale un saber que pueda ser
aplicado en las diferentes situaciones que seskepten a un individuo en la vida y

las diversas acciones que este puede realizarsacikedad.

Este ambiente debe, por una parte, fomentar ehdjzgge autonomo, dando lugar a
que los sujetos asuman la responsabilidad de fioppooceso de aprendizaje, por
otra parte, generar espacios de interaccion eofreestudiantes en los cuales el
aprendizaje se construya conjuntamente de maneragjanriquezca la produccion
de saberes con el trabajo colaborativo y se recanezimportancia de coordinar las

acciones y pensamientos con los demas.

La UNESCO (1998) en su informe mundial de la edidcasefala que los entornos
de aprendizaje virtuales constituyen una formalrtwtate nueva de la tecnologia
educativa y ofrece una compleja serie de oportaeisly tarea a las instituciones de
ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprémdiztual lo define como un
programa informatico interactivo de caracter pedagbque posee una capacidad
de comunicacion integrada, es decir, que estaatmei Nuevas Tecnologias.
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Considerando a los ambientes virtuales de aprgedizamo entornos de
aprendizaje mediado por las tecnologias en formearactivay de construccion de

conocimiento para los estudiantes.

(Dillenbourg, 2000) nos ayuda a distinguir por noedie listado de caracteristicas lo

que podemos entender como un Ambiente Virtual derdgizaje.

* Es un espacio donde las caracteristicas en qu@gerpiona la informacion
es disefiada. Cualquier pagina web es un cimulefaieriacion que refieren
a la estructura y organizacion de la informacidrcamo la arquitectura que
usa para ofrecerla.

* Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es un espacidaolas interacciones
entre participantes ocurren en el ambiente medipdodas herramientas
proporcionadas, estas interacciones educativasisfoanan los espacios
propuestos en plazas” donde se proponen y coméfdgan. La interaccion
puede ser sincrona (Chat, MUDs y mensajeria iréstan) y asincrona
(correo electrénico y foros en web). Las ocurresiaa las interacciones
puede suceder uno a uno, uno a muchos y muchosteosiu

» EIl espacio virtual es una representacion. Los Anibg Virtuales de
Aprendizaje varian desde los que usan soélo texdtah@opuesta 3D, pero
todos ellos trabajan con representaciones que si@npietadas por los
estudiantes, quienes normalmente de comportan t@mepresentacion les
sugiere. Algunos ambientes representan un campuosa escuela y entonces
los espacios sugeridos son salones, auditoriostectd, los cubiculos de los
docentes, la biblioteca entre otros elementos aiesl

» Los estudiantes no sélo son activos, también stmmesc Durante los cursos
programados los estudiantes se enfrentaran a dedd®$ como: lecturas,
cuestionarios abiertos y de opcién multiple y e de interactivos, también
durante el proceso de interaccion con las acti@égade aprendizaje

produciran objetos como opiniones en los forosayws que comparten con

16



la comunidad, diapositivas, programas de compub@genes entre otros
objetos que enriquecen el ambiente virtual de alizaje.

* El uso de los Ambientes Virtuales de Aprendizajeesta restringido a la
educacion a distancia. Los Ambientes Virtuales geeAdizaje también son
usados como un apoyo a temas particulares, comyp apdra clase y de
modo mixto durante clases presénciales que selefe@n laboratorios de
computo.

* Un Ambiente Virtual de Aprendizaje integra multiplaéerramientas. Las
herramientas que integra un Ambiente Virtual deefgdizaje cumplen con
una serie de funciones como proporcionar informrgcipermitir la
comunicacion y la colaboraciébn asi como la admimisdn de las
actividades de aprendizaje y la administracion lascha integracion no
so6lo sucede con las herramientas disponibles ambién pedagogicamente
integrando una secuencia de actividades que |esitparapropiarse de los
contenidos de forma eficiente. La integracion eteéomologia y la propuesta
psicopedagogica sugieren el ambiente.

 ElI Ambiente Virtual se sobrepone con el Ambientsicti. Algunos
Ambientes virtuales de Aprendizaje tienen la cwalidle hacer uso de
elementos asociados al Ambiente fisico como ld#bdes, manipulacion de
instrumentos, actividades de aprendizaje que reguientrevistas o trabajo
cara a cara o el uso de la ayuda por medios derdocanion tradicionales

(fax o teléfono).

2.1.2. Las Tecnologias de la Informacion y la Comigacion aplicadas a la educacion

"Las tecnologias de la informacion y de las comagianes (TIC) son términos que
se utilizan actualmente para hacer referencia a gama amplia de servicios,
aplicaciones y tecnologias, que utilizan diverspsst de equipos y de programas
informaticos, y que a menudo se transmiten a tradés las redes de

telecomunicaciones."(Comision de las Comunidadesgaas, 2001).

17



El hecho de trabajar con las computadoras y hatesa al acceso del internet para
aprender y ensefiar son las nuevas tendencias ethi¢acion generando un gran
impacto en nuestra sociedad hacia el uso de lawltgtas y comunicacion

existentes en nuestro entorno.

“En lineas generales podriamos decir que las nueeaslogias de la informacion y
comunicacion son las que giran en torno a tres aaeoiisicos: la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones; perargimo solo de forma aislada,
sino lo que es mas significativo de manera interaa interconexionadas, lo que

permite conseguir nuevas realidades comunicatiy@sibero, 1998)

Las tecnologias nos ofrecen nuevos modelos defi@mza desde el modelo
presencial hasta el modelo a distancia y en muotesos la modalidad
semipresencial donde el estudiante realiza partaisl@actividades en el aula y otras

apoyandose en las plataformas virtuales.

2.1.3. Competencias Comunicativas

Chan, (2000) plantea que las competencias comivasanecesarias para la
educacion a distancia son la expresion, la capdaldaescucha y la interpretacion,
pues implican el esfuerzo por darse a entenderrycpmprender al otro, en la

complejidad y profundidad que ambas acciones iraplic

De acuerdo a esta idea podemos describir que magatencias comunicativas no se
someten al manejo primordial del lenguaje, son eptus sistémicos que abarcan el
conjunto de conocimientos, habilidades, actitudesalpres en relacion a una

funcion especifica.

El fortalecimiento de competencias comunicativdeaaés de la apropiacion de la

tecnologia debe componerse como la capacidad papsotuccion, recepcion e
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interpretacion de diferentes tipos a través dendest medios, que puedan generar

interacciones educativas.

En Hymes, (1972) la competencia comunicativa egl&gque un hablante necesita
saber para comunicarse de manera eficaz en costexdocialmente
significativos. También, se entiende como la hdadi para actuar. Se pretende
distinguir, entonces, entre lo que el hablante cenocudles son sus capacidades y

cOmo actla en instancias particulares.

La UNESCO, (1999) define la competencia como “elj@oto de comportamientos
socio afectivos y habilidades cognoscitivas, psigialas, sensoriales y motoras que
permiten llevar a cabo adecuadamente un desempeaofuncion, una actividad

0 una tarea.”

La incursion de las TIC en la educacién proveestliddante de elementos claves
para el mejoramiento de su desempefio académicasetiferentes aéreas, puesto
que ofrece posibilidades de comunicacién, interéajrdrceso y procesamiento de
la informacion. Es decir, una educacion apoyaddaenTIC puede potencializar

diferentes habilidades cognitivas y comunicativasfrecer a estudiante nuevas y
mejores formas de comprender la realidad y aprepidel conocimiento. (Cabero,

2004)

Partiendo de lo anterior y con el propésito de redea los objetivos
propuestos dentro del proyecto de aula las TICs lag competencias
comunicativas se hace referencia al articulo 3%adey TICs 1341/2009 con el fin

de que:
"se use como una herramienta para generar ambigataprendizaje mas ludicos y

mas colaborativos, que motiven a los estudiantamaebir el aprendizaje més alla
del aula de clase e incentiven su interés y culaak!
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Con base en lo anterior se pretende que los estadide la institucion se afiancen
y desarrollen las competencias comunicativas gmogleso de aprendizaje a traveés
del uso de las TIC referenciadas con la impleméntate las diferentes actividades

curriculares.

Carlos Alberto Rincon Castellanos en su articultehaferencia a La competencias
comunicativas las cuales se manifiesta tanto en sisgtemas primarios de

comunicacion como en los sistemas secundariossistamas primarios son los de
la comunicacion cotidiana. Sirven para el interc@angomunicativo necesario en el
desempefio de todos los roles que implica la vidas@iedad: una llamada

telefénica, una carta, un memorando, un cartelnoticiero radial.(Castellanos,

2004, pp 100-107)

Los sistemas secundarios son de mayor elaboract@myplejidad. Requieren mas
capacidad cognitiva del hablante-oyente real dalsur de codificar y descodificar
Textos, puesto que estas comunicaciones se proeéncesferas de mas elaboracién
cultural. “La comunicacién en estos sistemas egcddente escrita, pero también
comprende formas orales como conferencias, fossjnarios, etc. Se trata de la
comunicacion literaria, cientifica, técnica, soadbfca, juridica, y de
comunicaciones no verbales, como las artes visualarixtas, como el teatro”
(Giron y Vallejo, 1992:14).

Esta claro, entonces, que la competencia comuvécat se limita a la competencia
gramatical o al conocimiento del sistema semidtieauna lengua. Por lo tanto, la
competencia comunicativa se configura por la adjais y desarrollo de una serie

de competencias.

« COMPETENCIA LINGUISTICA: Se caracteriza por la cajgad de un
hablante para producir e interpretar signos vesbdi conocimiento y el
empleo adecuado del codigo linguistico le permdeuan individuo crear,

reproducir e interpretar un numero infinito de avaes. Ese conocimiento y
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ese empleo se vinculan con dos modalidades ditet¢ la lengua: la

lengua como sistema de signos y la lengua en foamento, en uso.

La lengua como sistema de signos corresponde aingosemiotico, y su
funcion esencial es significar. La lengua en funamiento, en uso,

corresponde al dominio semantico, y su funciondaéss comunicar.

COMPETENCIA PARALINGUISTICA: Es la capacidad de tmablante
para utilizar de manera adecuada determinadosssigmdinguisticos que le
permiten expresar una actitud en relacion con grlatutor y con lo que

dice: ya sea para declarar, interrogar, intimiczgar, ordenar.

En las comunicaciones orales, esta competenciaasdi@sta en el empleo
de los signos entonacionales: tono de la voz, ca@enritmo y énfasis en la

pronunciacion.

En las comunicaciones escritas, se manifiesta @aliardel empleo de los
signos de puntuacion, de las sangrias, de los rodatEmes, de la
distribucién general del espacio, tipos de letets, Estos recursos nos
permiten identificar la divisidbn de un texto esmrén capitulos, parrafos,

temas y subtemas.

COMPETENCIA QUINESICA: Se manifiesta en la capadi¢gansciente o
inconsciente para comunicar informaciéon medianjaas gestuales, como
sefias, mimica, expresiones faciales, variados niewnios corporales, etc.
Estos signos pueden ser expresiones propias o dagbasn originales o

convencionales.

COMPETENCIA PROXEMICA: Esta competencia consistdaepapacidad
que tenemos los hablantes para manejar el espacias ydistancias

interpersonales en los actos comunicativos. Lagardi|as entre los
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interlocutores, la posibilidad de tocarse, el esgparados o en contacto,

tienen significados que varian de una culturaa otr

Los codigos proxémicos se establecen, entoncesinskyg cultura, las
relaciones sociales, los roles, el sexo, la edaccdmpetencia proxémica es
esa habilidad que tenemos para crear, transforrpropiarnos de espacios,

tanto en la vida publica como privada.

Ella nos permite asignarles significado al respetola transgresion de esas
distancias interpersonales y de los espacios cadifis por los distintos

grupos sociales.

+ COMPETENCIA ESTILISTICA: Es el complemento indisgable de la
competencia pragmaética, puesto que la competestitstica se manifiesta
en esa capacidad para saber como decir algo, £l@heanera mas eficaz de
conseguir la finalidad propuesta. ¢ CoOmo hemos delalgoara obtener lo

que queremos? seria la pregunta clave para esfzetemsia.

e LA COMPETENCIA TEXTUAL: un modo mas simple como tmaer
comunicacion elaborada con base en un determinsigong de signos y
dotada de un propdésito comunicativo especifimeste modo, podemos
definir esta competencia como “la capacidad paiaudar e interpretar

signos organizados en un todo coherente llamado. tex

Las Competencias Comunicativas segun el articultadevista trasciende la de
competencia linglistica, pues para comunicarnosndeera eficaz necesitamos
conocimientos verbales y no verbales (quinésicoprgxémicos), normas de
interaccion y de interpretacion, estrategias paregseguir las finalidades que nos
proponemos y conocimientos socioculturales val@estudes y roles.(Castellanos,
2004, pp 100-107).
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2.1.4. Plataformas Virtuales

“Una plataforma virtual flexible sera aquella quermita adaptarse a las
necesidades de los alumnos y profesores (borraltaoc adaptar las distintas
herramientas que ofrece); intuitivo, si su interfeg familiar y presenta una
funcionalidad facilmente reconocible y, por ultinamigable, si es facil de utilizar y
ofrece una navegabilidad clara y homogénea en tedaspaginas”. Santoveia
(2002)

En las plataformas virtuales, cada profesor admnened contenido de su asignatura
organizandola por sesiones o unidades, trabajagastaactividades, control de
entrega por parte de los estudiantes. Los mediosodwinicacion dentro de las
plataformas son los foros, chats en los cualesst#blecen una comunicacion

asincronica con el docente y comparfieros.

Entre las caracteristicas mas destacables de ataigoma virtual se consideran las

siguientes:

» Brindar seguridad en el acceso: el acceso debe estingido a cada
usuario, segun su perfil y sin la posibilidad d&arsi no esta registrado.

» Interaccion: entre los alumnos y entre éstos yeédte.

* Entorno intuitivo: la navegacion dentro del pordabe ser lo mas sencilla
posible y siguiendo siempre las mismas pautas.

» Diversidad de recursos para la formacion y la caoaamn: debe contar
con diferentes tipos de herramientas posiblesptpata la formacién del
alumno como para la comunicacion entre los usuarios

* Acceso a la informacion: debe proporcionar divedidie recursos que
posibiliten el acceso a la informacion y su estmagtion como base de

datos, bibliotecas virtuales, tutoriales.
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» Portal de administracion sencilla: debe permitizar todas las actividades
relacionadas con la gestion académica, como mkricconsulta de
expedientes, de una manera mas directa y sencilla.

» Favorecedora del aprendizaje colaborativo: debebitites el trabajo
colaborativo entre usuarios a traveés de aplicasioue permitan compartir
informacion, trabajar con documentos conjuntos.

* Seguimiento del progreso del alumno: debe propoacitierramientas que
informen al docente sobre la participacion del alam sobre los resultados

de evaluacion

El uso de la plataforma virtual ofrece una serievdatajas en el apoyo de la
ensefianza presencial que mejoran los resultadoseqpeeden obtener a través de
los métodos educativos tradicionales. Sin embarg@mcasiones también conllevan
ciertas desventajas o inconvenientes. A continnacgé enumeran las mas

significativas.

VENTAJAS

1. Fomento de la comunicacion profesor/alumno: élacion profesor/alumno, al
transcurso de la clase o a la eventualidad del desdas tutorias, se amplia
considerablemente con el empleo de las herramielgda plataforma virtual. El

profesor tiene un canal de comunicacién con el abipermanentemente abierto.

2. Facilidades para el acceso a la informaé&éruna potentisima herramienta que
permite crear y gestionar asignaturas de formaileniocluir gran variedad de
actividades y hacer un seguimiento exhaustivordeljo del alumnado. Cualquier
informacién relacionada con la asignatura estaodige de forma permanente
permitiendole al alumno acceder a la misma en ai&gmomento y desde
cualquier lugar. También representa una ventajeeeho de que el alumno pueda
remitir sus actividades o trabajos en linea y ggtestqueden almacenados en la

base de datos.
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3. Fomento del debate y la discusi®inhecho de extender la docencia mas alla del
aula utilizando las aplicaciones que la platafopr@porciona permite fomentar la
participacion de los alumnos. Permite la comun@a@ distancia mediante foros,
correo y Chat, favoreciendo asi el aprendizaje eaijyo.

El uso de los foros propicia que el alumno puedargxar una materia, conocer la
opinion al respecto de otros comparieros y expanerapia opinion al tiempo que
el profesor puede moderar dichos debates y orlestar

4. Desarrollo de habilidades y competenétasnodelo educativo que promueve el
espacio europeo tiene entre sus objetivos no adltahsmisién de conocimientos
sino el desarrollo en los alumnos de habilidadesmpetencias que los capaciten
como buenos profesionales. Al mismo tiempo se goesiambién que el alumno se
familiarice con el uso de los medios informéticaspecto de gran importancia en la

actual sociedad de la informacién.

5. El componente ludiccEl uso de tecnologias como la mensajeria instaatdas
foros, videos, chat en muchos casos, actia conadiciente para que los alumnos
consideren la asignatura interesante. En definitdeta a la docencia de un formato

mas cercano al lenguaje de las nuevas generaciones.

6. Fomento de la comunidad educativa: El uso dé¢afplanas virtuales esta
ampliando las posibilidades de conexion entre toedtes. Su extension en el uso
puede impulsar en el futuro a la creacién de codadds educativas en las cuales

los docentes compartan materiales o colaborenam@gtios educativos conjuntos.

DESVENTAJAS

1. Mayor esfuerzo y dedicacion por parte del pafé€d uso de plataformas

virtuales para la ensefianza supone un incremengb esfuerzo y el tiempo que el
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profesor ha de dedicar a la asignatura ya queakafpfrma precisa ser actualizada

constantemente.

2. Necesidad de contar con alumnos motivados ycjpativos: El empleo de las
herramientas virtuales requiere de alumnos padtieips que se involucren en la

asignatura. (Correa, 2011)

3. El acceso a los medios informéticos y la bredfamaticala utilizacién de
plataformas virtuales como un recurso de apoyodoé&ncia exige que el alumno
disponga de un acceso permanente a los mediosniticos. Sin embargo, este

aspecto en la sociedad de la informacion resultalatamente esencial.

Plataformas educativas:

* Moodle

» Dokeos

* Claroline
* Web20
* Teleduc
* Ganesha

2.1.5. Produccién de Medios de Comunicacion

Los Medios de comunicacion son instrumentos atlos en la sociedad
contemporanea para informar y comunicar de manesaiven Dia a dia, los
individuos y las comunidades acceden a materiatimdtivo que describe, explica
y analiza datos y acontecimientos politicos, sesiaéconomicos y culturales, tanto
a nivel local como en el contexto global, las cei@eben caminar y desarrollarse al

tiempo que aparecen las nuevas tecnologias errmeasbrno.
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Division de los medios de comunicacion:

Medios audiovisuales (television , cine)
Medios radiofénicos (radio)
Medios impresos (folletos, periddicos, revistas)

Medios digitales (blogs, paginas web, revistastaligs)

Los medios audiovisuales son aquellos materialeguypos que registran,
reproducen, difunden mensajes visuales y sonoraosetdin de facilitar
conocimientos y especialmente, motivar aprendizgjastitudes. También
actian como elementos contextualizadores en losepos de ensefianza-
aprendizaje y, al mismo tiempo permiten desarrollara dinamica

participativa.

Los medios audiovisuales son un canal, pues perntignsportar los
contenidos deseados. En la construccion de los aj@snsaudiovisuales
intervienen signos de distinta naturaleza: signonicos (imagenes), signos
verbales o linguisticos (lenguaje), signos sonamosverbales (musica,
sonido, ruidos). La combinacion de estos sisteneasighos en los medios
audiovisuales, permite que la comunicacion por mel# ellos represente

canales y codigos especiales para el intercambioethsajes.

Los medios radiofonicos representados en la radesepta un forma
comunicativa muy especial y caracteristica, el emexpresa una idea o
realidad al oyente sin el apoyo gestual ni visdalhecho ha de saber crear
aquellas imagenes soélo con la palabra. El lenguapiofonico es
extensamente rico y ha de ser capaz de crear irageentales en el
receptor. El medio radiofénico s6lo es sonoro [molgue requiere una
rigurosa precision y conocimiento del lenguaje.oldie los grandes retos a
los que se enfrenta un locutor, es justamentedacidad de transmitir solo

con esta herramienta que es la voz.
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Los medios impresos se basan en las revistaseta®ros, los magazines,
los folletos y, en general, todas las publicaciomegresas en papel que
tengan como objetivo informar, hacen parte del grge los medios
impresos. Para comienzos del siglo XXI, los mediogpresos mas
influyentes siguen siendo los periddicos, pueseés de ellos se transmite
la informacion mas compleja y elaborada, en cuaaténvestigacion,
contenidos y escritura. El andlisis brindado porpeniddico establece un
dialogo entre el mundo de la opinibn publica y lpsrsonajes mas
influyentes de los sistemas politicos o econdmiésstambién, el efecto de
los medios impresos es mas duradero, pues se pokee a la publicacion
una y otra vez para analizarla, para citarla y gaapararla con nuevas
publicaciones.

Los medios digitales desde finales de la décadd 988, las llamadas
“nuevas tecnologias” comenzaron un proceso de iwasibn que definio el
camino a seguir de los medios de comunicacion. Arpde los medios
digitales se construyeron nuevas plataformas irdtuas, alojadas en
Internet y constituidas por herramientas audioVesja formatos de
interaccion y contenidos de caracter virtual. Coresarrollo de nuevos
modelos de computadores, desde la década de 13fihlieo tuvo acceso a
una forma novedosa de entender la transmision dd@demacion; no solo
los jovenes o los amantes de la tecnologia podiaar tun computador y
explorar en el infinito mundo de internet, ahordo® los individuos de la
sociedad podrian leer, complementar y hasta creapmpios medios de
comunicacion. En ese sentido, actualmente, los omedligitales se
encuentran en un proceso de expansion hacia tafosdctores de la
sociedad. Entre los medios digitales sobresalenblogs, las revistas
virtuales, las versiones digitales y audiovisualeslos medios impresos,
paginas web de divulgacion y difusion artisticajsemas de radio virtuales,

entre otros. La rapidez, la creatividad y la vaatkde recursos que utilizan
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los medios digitales para comunicar hacen de eit@s herramienta muy

atractiva.

2.1.6. Metodologia

El desarrollo de proyectos educativos y la docuawméh de los procesos
relacionados en él son fundamentales no solo pgrarl nuevas formas de ver y
hacer las cosas en las aulas de clase, sino ppegoéte una reflexion permanente
sobre el propio desempefio de una forma objetiaaa ¢l autocritica. Teniendo esto
en mente, con el presente proyecto se pretenderalemauna estrategia que
posibilite una nueva forma de abordar las compé&ence comunicacion

provechando la tecnologia existente en una ingiitueducativa.

En otras palabras y para mayor precision, lo qudesea es explorar la manera
como las TICs pueden llegar a convertirse unaimable estrategia para fortalecer
la adquisicion de destrezas para la creacion yddyecion en los diferentes medios

de comunicacion entre los alumnos.

Con esta propuesta se pretende motivar e incenéimalos estudiantes el uso
adecuado de las Nuevas Tecnologias de la Informaci@ Comunicacion, asi
como la utilizacién y apropiacion de las herramasnimultimedia (para la captura,
edicion y presentacion de imagen, video y sonida)a@instrumentos con los cuales
pueden desarrollar tanto la creatividad, como dpacidad de andlisis y de
autocritica, a la vez que se desarrollan competsran comunicacion y lenguaje e

informética acordes al semestre y contexto.

La presente propuesta tiene como principal objetigoyar el disefio y proceso
instruccional en cursos virtuales, exponiendMetielo ASSURE (1993) como la

estructura para planear, realizar y aplicar eldestos medios o recursos didacticos
en el proceso de ensefanza-aprendizaje apoyadtagadriC, en que un proceso
completo de desarrollo instruccional tiene queiange con la evaluacién para
determinar si la propuesta de solucion a un prodlesnapropiada. La aplicacion del

modelo, es primeramente considerar una planeaadidia dégica pedagdgica y
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l6gica psicologica, que derivar4 apoyo a una desiom clara y precisa de las

intenciones educativas de los usuarios directodieectos del curso disefiado.

El modelo pedagdgico deAprendizaje Basado en Problemas (ABHY], en
relacion al modelo expuestdodelo ASSURE en cual se puede fundamentar en
las caracteristicas del modelo y en la relacioriadestructura del disefio para

adecuarla una serie de competencias dentro dedgate ensefianza y aprendizaje.

Ya que el modeloABP) nos permite caracterizar las capacidades y idabés en
las cuales deseamos que el estudiante desarrallenpdio de una serie de
estrategias para dar solucibn a un problema. éraviunos conocimientos

adquiridos dentro de una estructuracion pedagogica.

El modeloABP y Modelo ASSURE .se caracterizan por conceptualizar y conocer
el entorno (el estudiante), una busqueda integehlatbmno por medio de la
seleccion de objetivos (competencias, habilidadeslegtrezas), el disefio, la
validacion de instrumentos y seleccion de mateviddeseiio de los materiales y
ambientes), el andlisis de la informacion, conca#acion y uso de los materiales
(recoleccion de los materiales), la experimentagyguarticipacion del estudiante en
las diferentes situaciones de aprendizaje, evalnaciretroalimentacion al proceso

de ensefianza y aprendizaje durante el curso odeie

El uso de Ambientes Virtuales de Aprendizaje nosadaosibilidad de potenciar y
dinamizar esta propuesta, escenarios en los gpeséde ensefiar y aprender con el

apoyo de estos modelos pedagdgicos e instrucempabpuestos.

Los contenidos del curso se desarrollaran por maeliaprendizaje semipresencial
B-Learning mediante la plataforma de Moodle. Seuesiran en temas, los cuales
se desarrollaran varios temas y subtemas. La @acibn de cada clase se
conforma basicamente tres componentes: el desamdellla clase, actividades y

evaluacion.

Los alumnos dispondran de la Guia Académica paaidmtacion del estudiante,

donde se encuentra recogida informacion actualiaadeca del plan de estudios, el
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calendario académico, los programas de las asigisaton la descripcion de sus
objetivos, contenidos, competencias, resultados ageendizaje, actividades

formativas y sistemas de evaluacion.

Con la finalidad de crear una educacién alternatid@mocratica, identificada con
las TIC, el desarrollo comunitario y la soluciénsies problemas; el presente curso
trata contenidos teéricos a través de las clasesepciales y virtuales que se
proponen en la plataforma virtual. Con el propési® ayudar a modificar la
practica docente, se insertard el manejo de nustaamientas de tecnologia y la
utilizacion de las mismas. Se busca que los esttediaexploren diversos campos
del conocimiento a través de consultas, busquedasizacion de ambientes de
aprendizaje virtuales, igualmente se les facilitaabajo en grupo, el cual permite
la creacion de nuevos conocimientos y el avancéiferentes competencias como

la comunicativa y la argumentativa.

2.2. Marco referencial

El Ambiente virtual Produccién de Medios de Comanion se realizara en una
plataforma virtual de software libre de tipo edixaty un sistema de gestion de

cursos Virtuales.

2.2.1. Plataforma Moodle

Moodle es una plataforma de e-learning libre, a @pb de sistemas también se le
denomina Ambiente de Aprendizaje Virtual - AVA @afforma para la educacion
en linea. Moodle es un Sistema de Gestion de Enszefi@ourse Management
System - CMS olLearning Management System - LMS)dexsr una aplicacion

diseflada para ayudar a los profesores a crearscaerstinea. La ventaja de esta
plataforma respecto a otras es que estd constsabie la base de la pedagogia

social constructivista.
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Caracteristicas de Moodle

Moodle es un proyecto activo y en constante evolycique posee muchas

caracteristicas, entre las que se tienen:

* Promueve una pedagogia constructivista social.

» Apropiada para el 100% de las clases en linea.

» Es facil de instalar en casi cualquier plataforma spporte PHP.

* La lista de cursos muestra descripciones de cadaemos cursos que hay
en el servidor, incluyendo la posibilidad de accedeno invitado.

» Se ha puesto énfasis en una seguridad solida anldagolataforma. Todos
los formularios son revisados, las cookies enalipgaetc.

* La mayoria de las areas de introduccion de tegttu(sos, mensajes de los
foros, entradas de los diarios, etc.) pueden sgaded usando un editor
HTML incluido.

» El sitio es administrado por un usuario adminigiradiefinido durante la
instalacion.

e Soporta un rango de mecanismos de autenticaciéewvéstde modulos de
autenticacion, tales como, LDAP, método estadndarali@ por correo
electronico, que permiten una integracion sencdlan los sistemas
existentes para todo el servidor.

» Existen dos tipos de cuentas importantes, la pamsrla del administrador
con la cual controla la creacion de cursos, la eda de autor la cual
permite solo crear cursos y enseifiar en ella.

» Los profesores pueden afiadir una "clave de acgesa’sus cursos, con el
fin de impedir el acceso de quienes no sean sudiastes.

» Cada usuario puede elegir el idioma que se usdgisterfaz de Moodle.

» Para la administracion de cursos. Se puede elagie garios formatos de
curso tales como semanal, por temas o el formaialsbasado en debates.

» Ofrece una serie flexible de actividades para lossas: foros, diarios,

cuestionarios, recursos, consultas, encuestaastaneats y talleres.
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Registro y seguimiento completo de los accesossiglrio.

Los profesores pueden definir una base de datqeetgintas que podran
ser reutilizadas en diferentes cuestionarios.

El profesor puede determinar si los cuestionan@sipn ser resueltos varias
veces y si se mostraran o no las respuestas @sngtds comentarios.
Puede especificarse la fecha final de entrega detanea y la calificacion
maxima que se le podra asignar.

Admite la presentacion de cualquier contenido digitVord, PowerPoint,
Flash, video, sonidos, etc.

Los estudiantes pueden subir sus tareas (en caafgunato de archivo) al
servidor. Se registra la fecha en que se han subido

En lo referente a los talleres permite la evaluagé documentos entre
iguales, y el profesor puede gestionar y califlaa@valuacion.

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclosipara los profesores, de

noticias del curso y abiertos a todos. (Moodl®3)0
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Capitulo 3. Metodologias

3.1. Tipo de investigacion

3.1.1.

Segun el planteamiento del problema relacionades los antecedentes y los
objetivos propuestos en la investigacion, sobre fatalecimiento de las

competencias comunicativas de los alumnos printeeste del programa Téchico
en Mantenimiento de Equipos de Computo de la trgéih Técnica Nazaret usando
las diferentes herramientas que ofrece la WEB 2.6l @rea de informatica. El tipo
de investigacion es de tipo exploratorio — desimipaplicando los métodos de la

ensefianza virtual sincrénicos y asincronicos pationge un aula virtual.

La investigacion tipo exploratoria- descriptiva riogulsa a determinar el mejor
disefio de la investigacién, sobre los métodosedeleccion de datos obtenidos
donde podremos caracterizar y contextualizar eorea de aplicacion,
determinando los aspectos relacionados a losedifes medios de comunicacion y
utilizacion de las TIC familiarizadas a las competas comunicativas propias de
cada individuo.

La investigacion condujo a la organizacion y deskrrde los contenidos
relacionados a los recursos pedagdgicos para lafi@anza y aprendizaje del
estudiante durante el desarrollo del curso.

Enfoque

Los enfoques que se utilizaran el método mixto dwldelo cualitativo y
cuantitativo estos modelos nos permiten medir yuestrar los impactos
relacionados dentro del aula teniendo como baseexXperimentacion e

implementacion de la investigacion. Se realiza@mtrd del método cuantitativo las
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estadisticas que comprueben el papel del estudiameespecto adquisicion de
conocimientos basicos sobre cada tema trabajomtdul@s unidades de aprendizaje,
se verificara la pertinencia y apropiacion del avidual en sus objetivos, su
manejo, la claridad del tema, la parte Iudica yueatava de los trabajos y el uso de
material didactico y multimedia en relacion al tentm relacion del meétodo
cualitativo se identificara por medio de la obseron del desarrollo del estudiante
dentro del aula , y las opiniones ,dudas , pregusbbre los temas relacionados en

cada unidad de aprendizaje y la experimentaciotraldel curso.

3.1.2. Fases de la investigacion

1. Formulacion y delimitacion del problema, identiigan de la poblacion
estudiante.

2. Andlisis y recopilacion de informacion, antecedsnseleccion de métodos
e instrumentos didacticos referente a las unidddegprendizaje.

3. Disefio del aula virtual, material didactico, mukidia e instrumentos de
evaluacién, encadenados a los elementos técnicasolbégicos y
pedagogicos.

4. Implementar el AVA dentro de cada unidad tematitacionada al curso.

5. Seleccionar estudiantes para la prueba piloto ynmdeestra dentro del aula
virtual.

6. Realizacion del estudio piloto y las revisionescogglar, organizar,
clasificar y analizar e interpretar los resultadescada unidad tematica del
AVA.

7. Analizar y evaluar la implementacion del AVA denttel curso.
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3.2. Variables

Se consideran tener en cuenta las siguientes lewiglara los resultados de la

investigacion realizada en el curso:

1. La formacion académica sera una constante dentta owestigacion, ya
que todos los estudiantes no presentan la mismmaatdn ya que no

pertenecen a una misma generacion.

2. Dentro del curso no todos tienen el mismo promediedad ya que muchos
son adultos, jévenes o adolecentes y por endeoeepo de aprendizaje

puede resultar un poco complejo por las difererdgasdad.

3.3. Poblacién

Los estudiantes de la jornada nocturna son persanas edades oscilan entre los
17, 18, y 25 afos de edad. Dentro del curso secatram tres personas mayores de
edad las cuales tienen de 30 a 35 afios. La mayeréstos jovenes se encuentran
cursando esta carrera técnica debido a las dfidtndiciones de acceso a la

educacion en otras instituciones privadas o puhlica

Dentro del curso hay varios jovenes que han dekeda otras instituciones y en
este momento estan retomando los estudios para pbtiner su titulo de Técnico
en Mantenimiento de Equipos de Cémputo. Las tresopas mayores durante su
juventud les fue imposible estudiar por diferentesisas las cuales hasta el

momento son desconocidas.

Més de la mitad de este grupo trabaja duranteaebdiene otras ocupaciones de
vital importancia y esta es una de las razonedapaual al llegar al salén de clases
en la noche no llegan totalmente dispuestos aiestul alli se desprende uno de
los motivos por el cual el proyecto se implemergeapmejorar la productividad de

estas personas.
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3.3.1. Muestra

La investigacion se realizara en la Institucionniég Nazaret a los estudiantes del
programa Técnico en Mantenimiento de Equipos deptibonde primer semestre en
la jornada nocturna el grupo esta compuesto poestQdiantes y una de las
caracteristicas mas trascendentales es la difareleciedad entre ellos, la prueba
piloto serd aplicada 4 estudiantes de diferenteslexd que serd el grupo que

experimentara e interactuara con AVA ProduccioiMedios de Comunicacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de dato

Teniendo en cuenta el resultado final de la ingestdn y la modalidad del proceso
enseflanza-aprendizaje del AVA se emplearan recuirsosmaticos para el

procesamiento de los datos recolectados.

* Encuesta de caracterizacién de datos sobre el A\¢Ada estudiante que
participo del curso por medio de la herramiga@OGLE DOCS.

* Encuesta de caracterizacion de datos sobre lafidaaibn de competencias
comunicativas en los distintos medios de comunicae cada estudiante
que patrticipo del curso por medio de la herrami@ii@®GLE DOCS.

» Entrevista Estructurada dirigida a dos estudsastibre la percepcion del

uso AVA dentro del programa e institucion.

3.5. Recursos

Para la realizacion e implementacion de la propuestdiante la creacion de un

aula virtual de aprendizaje es indispensable dispde una serie de recursos:

Recursos fisicos: La institucion educativa cuema cna sala de informatica
equipada por:
e 20 computadores todo en uno

¢ Internet

37



Recursos tecnologicos: Para el desarrollo delarlzal se necesita:
» Servidor
* Plataforma Moodle

» Bases de datos.
Recursos Humanos: El docente encargado del cursta eadministracion vy

direccion del desarrollo del AVA, ademas la mapacion de grupo de estudiantes

en la implementacion del curso en la prueba piloto.
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Capitulo 4. Andlisis e interpretacion de datos

Una vez aplicado los instrumentos de recolecciotadaformacion (Encuestas y
Entrevistas), se procedio a realizar el tratamientoespondiente para el andlisis de
los mismos, por cuanto la informacion que arrof@d@ la indique las conclusiones
a las cuales llega la investigacion, por cuantotragsla percepcion que poseen los
estudiantes que realizaron la prueba piloto ded@oAVA Produccion de medios
de comunicacién en la institucién Técnica Nazacetrespondientes a la jornada

nocturna del programa Técnico en Mantenimientogléos de Computo.

4.1. Encuestas

4.1.1. Encuesta de caracterizacion de datos sobiefenbiente Virtual de Aprendizaje
"Produccion de Medios de Comunicacion”

Objetivo: el presente instrumento tiene como fohedi conocer la viabilidad de la
implementacion del aula virtual Produccion de Medid®e Comunicacién en los
estudiantes del programa Técnico en MantenimieroEduipos de Cdmputo

quienes realizaron la prueba piloto.

1.;Con que frecuencia navega en internet?

0%

75%

0%

25%

Una vez a la semana 0
Dos hasta Tres veces a la semana 3
Soélo el fin de semana 0
Otro (Todos los dias) 1
Salo el fin d [0]
—— Diro [1]
Una wvez ala [0]

llustracidn 1.Resultados de encuesta 1. Pregunta 1 ¢Con que frecuencia navega en internet?

Fuente: elaboracion propia
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Interpretacion: Los datos de categoria 1 nos demuestran que el d&%s
estudiantes de la prueba piloto navegan en intefeedos hasta tres veces a la

semana y el 25% de los estudiantes navegan enentedos los dias.

Conclusion: Los datos obtenidos son de gran importancia gsrer ten cuenta una
idea clara acerca de la utilizacion del aula virha parte de los estudiantes fuera

de sus labores extracurriculares.

2. ¢Cree usted que ha sido de gran beneficio la amfnacion que recibe dentro

del aula virtual?

Si 4 100%
No 0 0%

llustracion 2.Resultados de encuesta 1 Pregunta 2 ¢ Ha sido de gran beneficio la informacion que recibe dentro del aula
virtual?

Fuente: elaboracion propia
Interpretacion: Segun datos de categoria 2 nos demuestra que el t@0%s

estudiantes de la prueba piloto confirman que li sle gran beneficio la

informacidn que recibe dentro del aula.
Conclusion: Se puede mencionar que el resultado es positivdapaterpretacion

que le dieron los estudiantes a la informacion ipta\dentro del aula virtual para el

desarrollo de los temas como un beneficio en sudoidn académica.
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3. ¢ Considera que los contenidos académicos y resos dentro del aula virtual

fueron?
Excelente 2 50%
Sobresaliente 2 50%
Bueno 0 0%
Regular 0 0%
Malo 0 0%
Sobresaliente [2]
Buena [0]
- Regular [0]
- Malo [0]

Excelente [2]

llustracion 3.Resultados de encuesta 1 Pregunta 3 Consideracion sobre los contenidos académicos y recursos dentro del
aula virtual
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion : Como se puede Observar en grafica de la categad@muestra
qgue el 50% de los estudiantes consideran que ldgmidos académicos y recursos
dentro del aula virtual fueron Excelentes y el o5@% de los estudiantes

consideran sobresaliente los contenidos académiirsos del aula virtual.

Conclusién: En base a los datos obtenidos los estudiantegleoaon y evaluaron
los contenidos y recursos dentro del aula virttal dna manera 6ptima para el
desarrollo de competencias y habilidades dentrlasl@ctividades propuestas por
AVA.

4. ¢ Cree importante el uso de la tecnologia para tarmacion profesional y

académica?
Si 4 100%
No 0 0%
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Si [4]— — Mo [0]

llustracion 4.Resultados de encuesta 1 Pregunta 4 Es importante el uso de la tecnologia para la formacion profesional y
académica
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Segun la gréfica de la categoria 4 Creen impatahuso de la
tecnologia para la formacion profesional y acadaneic100% de los estudiantes

encuestados.

Conclusion: Respecto a los resultados obtenidos podemos determa

importancia del uso de la tecnologia y en la inoapion de las Nuevas tecnologias
de informacion y la comunicacion en los procesesedsefianza y aprendizaje
fortaleciendo los procesos académicos y profesignatle los estudiantes

fomentando la investigacion y el autoaprendizaje.

5.¢Considera importante el aula virtual para comurgarse con sus tutores?

Si 4 100%
No 0 0%

Mo [0]

llustracion 5.Resultados de encuesta 1 Pregunta 5 La importancia de la comunicacion dentro del aula virtual
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Se observa que es importante el aula virtual pamsunicarse con
sus tutores tal como lo refleja el grafico de l&egaria 5 con un 100% de los

estudiantes encuestados.
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Conclusion: Determina que el medio de comunicacion ofrecidol@derramienta
Moodle es considerado de gran importancia paralesirrollo de dudas e
inquietudes que se puedan dar dentro del desadellli@ma con la participacion del

docente y compairieros del curso.

6. ¢, Cree que el implemento del aula virtual en lastitucién seria necesario?

Si 3 75%
No 1 25%

7]

llustracion 6.Resultados de encuesta 1 Pregunta 6 La implementacion del aula virtual en la institucion
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: En la grafica de la categoria 6 se demuestra queten® un 75%
gue creen que el implemento del aula virtual endtitucion es necesario y el 25%
No lo creen necesario.

Conclusion: De acuerdo a los datos obtenidos podemos detarmguma es de
necesario un cambio de metodologia e implementad&fa TICs dentro de las

aulas de clase en la institucion.

4.1.2. Encuesta de caracterizacion de datos sobeeitientificacion de competencias
comunicativas en los distintos media comunicacién

Objetivo: el presente instrumento tiene como fatedi identificar las competencias
comunicativas a través de los distintos media cécagion implementada dentro de
la temética del aula virtual Produccién de Medies @omunicacion en los
estudiantes del programa Técnico en MantenimieroEduipos de Computo
quienes realizaron la prueba piloto.
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1. ¢, Como considera el desarrollo de competenciaswonicativas a traves de la
apropiacion de la tecnologia en la capacidad para produccién, recepcion e
interpretacion a través de diferentes medios comuecacion en las actividades

propuestas del curso?

75%
25%
0%
0%

Excelente
Bueno
Regular
Malo

OOk W

S—
.

Regular

[P =[]

"
Y
W

o

llustracidn 7.Resultados de encuesta 2 Pregunta 1 El desarrollo de competencias comunicativas a través de la
apropiacion de la tecnologia
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los datos de la grafica de la categoria 1 nos densuget el 75%
de los estudiantes consideran Excelente el dewarrde competencias
comunicativas a traveés de la apropiacion de laolegma en la capacidad para la
produccidn, recepcion e interpretacion a travédifitgentes medios comunicacion
en las actividades propuestas del curso, 25% qamegente considera que fue

bueno.

Conclusion: La apreciacion considerable de los encuestadtejarafn 6ptimo al
desarrollo de las competencias comunicativas ptapgacion tecnoldgica para los
procesos de produccion, recepcion e interpretap@mmedio de los diferentes

medios de comunicacion vistos dentro del aula airtu

2. ¢ Considera que obtuvo un dominio de las habilidees como un buen emisor

atreves de las distintas actividades y diferentesadios de comunicacion?
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Dominio Elevado 1 25%
Dominio Suficiente 3 75%

Dominio Insuficiente 0 0%

Dominio Elevado
Dominio Suficiente

Dominio Insuficiente
0 1 2 3

llustracion 8.Resultados de encuesta 2 Pregunta 2 dominio de las habilidades como un buen emisor

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Como se puede Observar en la gréfica de la categ@i@2% de
los estudiantes consideraron que obtuvieron un mionkitlevado con referencia a
las habilidades como un buen emisor atreves déiséistas actividades y diferentes
medios de comunicacion, lo cual refuerza la neeésptesente de la investigacion
y un 75% de los estudiantes consideraron obtenedomminio suficiente en las

habilidades como un buen emisor.

Conclusién: Los datos obtenidos son de gran importancia paraprender el
resultado obtenido durante el desarrollo e impleaeon del aula virtual
reflejando el dominio de habilidades comunicatidastro del proceso de ensefianza

y aprendizaje adquiridas por los estudiantes.

3. ¢ Considera que Obtuvo un dominio de las habilidkes como un buen
receptor atreves de las distintas actividades y @fentes medios de

comunicacion?

Dominio Elevado 1 25%
Dominio Suficiente 3 75%
Dominio Insuficiente 0 0%
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Doaminio Elevado _

Dominiao Insuficientes
[N} 1 P 3

llustracidn 9.Resultados de encuesta 2 Pregunta 3 dominio de las habilidades como un buen receptor

Fuente: elaboracion propia

Interpretacién: Segun la gréfica de la categoria 3 se puede Observaehid6%
de los estudiantes consideraron que obtuvieroroamrdo Suficiente con referencia
a las habilidades como un buen receptor atrevelagalistintas actividades y
diferentes medios de comunicacion, lo cual refudazaecesidad presente de la
investigacion y un 25% de los estudiantes considerabtener un dominio Elevado

en las habilidades como un buen emisor.

Conclusion: Estos resultados complementan los procesos dencide de las
habilidades adquiridas por los estudiantes seg@ostepto acerca del experimento
de la prueba piloto y apropiacién de los tema®msgien el aula virtual.

4. ¢Los contenidos tematicos le permitieron refer@mr los distintos medios y
formas de comunicacion articuladas con las nuevasednologias de la

comunicacion?

Si 4 100%
No 0 0%

Si
Mlicn

o 1 2 3 4

llustracion 10.Resultados de encuesta 2 Pregunta 4 Distincidn de los distintos medios de comunicacion.

Fuente: elaboracion propia
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Interpretacion: En la grafica de la categoria 4 sobre si los codts tematicos le
permitieron referenciar los distintos medios y fagrde comunicacion articuladas
con las nuevas tecnologias de la comunicacion édrestudiantes encuestados el

100% consideraron que Si.

Conclusion: En base a los datos obtenidos podemos determiiraptatancia de la
estructura y manejo de las tematicas dentro dahartbal en la optimizacién de los

recursos tecnologicos y herramientas web.

5. ¢ Considera que las distintas actividades perméron integrar las

competencias comunicativas en los diferentes medids comunicacion?

Si 4 100%
No 0 0%

0 1 2 3 4

llustracion 11Resultados de encuesta 2 Pregunta 5 Integracion de las competencias comunicativas en los distintos
medios de comunicacion
Fuente: elaboracion propia

Interpretacion: Los datos grafica de la categoria 5 el 100% de losdestites
encuestados Consideran que las distintas actiddg@emitieron integrar las
competencias comunicativas en los diferentes matkosomunicacion dentro del

aula virtual.

Conclusioén: Se determina la importancia que tuvieron las atdidés propuestas
por las diferentes tematicas, representadas elvatlal las cuales les permitieron
integrar sus competencias comunicativas en lognttistmedios de comunicacion

cumpliendo los objetivos de la investigacion .
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4 .2. Entrevistas

4.2.1. Entrevista Estructurada sobre la percepciodel uso AVA dentro del programa
e institucion

Objetivo: Conocer la percepcién del estudiante nééractuar con un ambiente
virtual. la entrevista se realizé a dos estudmntes cuales realizaron la prueba
piloto del aula virtual produccion de medios de oaipacion para obtener una
percepcidn distinta dentro del grupo se escogiardos estudiantes de diferentes
edades.

Entrevistados:
* Andrea Moreno 20 afios de edad

+ David Correa 32 afios de edad

4.2.2. Matriz de andlisis categorial entrevista Esticturada sobre la percepcion del uso
AVA dentro del programa e institucion

Objetivo de la Entrevista: Conocer la percepciéheastudiante al interactuar con

un ambiente virtual.

Nombre del Entrevistado: Andrea valencia

Tabla 1. .Matriz de analisis categorial de repuestas tegtuglara la entrevista

realizada a los estudiantes de la prueba piloboesta percepcion del uso AVA

dentro del programa e institucion
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INSTRUMENTOS : ENTREVISTA ESTRUCTURADA

CATEGORIAS OBSERVACION | REFERENTES POSTURA DEL
PARTICIPANTE TEORICOS INVESTIGADOR
ENTREVISTA
Esta Categoria hace
referencia a los
. .- El estudiante primeros pasos del | La estudiante identifico qu
1. ¢ Fue facil . . . : o
. identifique la estudiante frente a unel proceso de induccién por
ingresar al aula| . 2 d bi irtual d dio del d ¢
virtual con la importancia de ambiente virtual de medio del ¢ ocente fue
. ! ingresar e aprendizaje. claro, guiandolos en
induccion del | . o oo e )
interactuar en e Identificando el papel manejo e interaccién frent
docente? . . ;
aula virtual al ambiente virtual.
acompafiamiento de
docente en esta etapa
. La estudiante manifesto
La Categoria hace -
. . una clara percepcion sobre
s énfasis a la
2. ¢,Como L . . la estructura del AVA la
Iy Percepcion del importancia de
percibio el d I .| cual es muy ordena yd
ambiente del aulp entorno dentro conoceria percepcion . ) comprension para
. del aula virtual del entorno visual y | .
virtual? interactuar con cada tema

3. ¢ Fueron claros

Claridad de los
contenidos y

los contenidos y recursos
recursos académicos
didacticos? dentro del aula
virtual
4. ¢las
actividades han .
i Trabajo
facilitado el

aprendizaje
colaborativo
entre los
comparieros de |
asignatura?

[}

colaborativo en

las actividades

foros del aula
virtual

5. ¢Coémo fue la
interacciéon con
el profesor en log
foros de debate?

La comunicacion
por medio de
foros de debate

Andrea moreno se

grafico estructural de
aula virtual.

recursos y actividades
propuestas.

mostré un poco
nerviosa por la

entrevista, pero de Esta Categoria estd|

referida a la claridad
de los contenidos y
recursos previstos

dentro del aula virtua
para el estudiante.

igual manera le
comente el
objetivo y la
importancia del
ejercicio.

La estudiante resalto la
estructura en las unidade
de aprendizaje donde
resalto el orden de los
contenidos y recursos lo
cuales son los apropiadg
para el desarrollo de la
tematica trabaja en cadg

unidad.

La Categoria identific
la importancia del
trabajo colaborativo
entre los estudiantes

La estudiante determina |
importancia del trabajo dé
las actividades para el
desarrollo de colaborativ
entre los participantes dg
curso, en cada una de Ig
actividades propuestas p
el docente.

;1

11%

(2]

wn O

|

[

D

Esta categoria
identifica la
interaccion del
profesor en los foro§ comunicacién establecid
de comunicacion
dentro de aula virtua

La estudiante caracteriza
papel que tuvo el profesq
en la permanente

por los foros de dudas y
foros de actividades.
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Tabla 1Matriz de andlisis entrevista

Elaboracion propia
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4.2.3. Matriz de andlisis categorial entrevista Esticturada sobre la percepcion del uso
AVA dentro del programa e institucion

Objetivo de la Entrevista: Conocer la percepciéheastudiante al interactuar con

un ambiente virtual.
Nombre del Entrevistado: David Correa

Tabla 2.Matriz de andlisis categorial de repuestas teafugdara la entrevista
realizada a los estudiantes de la prueba piloboesta percepcion del uso AVA

dentro del programa e instituciéon

INSTRUMENTOS : ENTREVISTA ESTRUCTURADA
CATEGORIAS OBSERVACION POSTURA DEL
ENTREVISTA PARTICIPANTE REFERENTES TEORICOS INVESTIGADOR
Esta Categoria hace
) L. El estudiante referencia a los primeros | El estudiante resaltq
1. ¢ Fue facil | . o :
. identifique la pasos del estudiante frente| ael papel del docente
ingresar al aulq . ) . . . o
: importancia de un ambiente virtual de | durante la induccion
virtual con la ; L o .
induccion del | . ingresare aprendizaje. Ident!flcando al sobre (_eI ingreso y
interactuar en papel de guia'y manejo del aula
docente? : o .
el aula virtual acompafamiento del docente virtual.
en esta etapa
2 . CHmo David C La Categoria hace énfasis g la milnief(setsutglaﬂteeel
ool Percepcion dg PaVId LOIM€ASE  jmnortancia de conocer la ; 9
percibio el mostré muy = . ambiente y entorno
) entorno dentrg percepcion del entorno visugl ;
ambiente del . serenoy ; son muy amigables
. del aula virtual y grafico estructural del aula . L
aula virtual? acoplado virtual para la interaccion
dispuesto a ' dentro del mismo.
colaborar con el El estudiante juzga de
3. ¢Fueron Ioiligg?edniddem ejercicio de igua Esta Categoria esté referida amgger"irdaagojgll\; z la
claros los T manera se la claridad de los contenidos !
X y recursos explico el . contenidos y los
contenidos y P o y recursos previstos dentrg '
académicos | objetivoy la . recursos gracias a la
recursos dentro del aulaimportancia de la del aula virtual para el estructura del tema
didacticos? . P . by estudiante.
virtual entrevista. dentro del aula
virtual.
4. ¢Las El estudiante
actividades han Trabajo reconoce el valor
facilitado el colaborativo La Categoria identifica la agregado de las
aprendizaje en las importancia del trabajo actividades en la
colaborativo | actividadesy colaborativo entre los importancia del
entre los foros del aula estudiantes del curso. | trabajo colaborativo
compafieros de virtual entre los estudiantes
la asignatura? del curso.
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El estudiante descrige
que el papel del
Esta Categoria identifica Ia profesor en los forog
interaccién del profesor er propuestos fue
los foros de comunicacién| importante para la
dentro de aula virtual aclaracion de dudas|o
inquietudes por las
actividades y temas,

5. ¢Cdno fue la La
interaccién con| comunicacion
el profesor en | por medio de
los foros de foros de
debate? debate

Tabla 2Matirz de andlisis
Fuente: Elaboracion Propia

Después de haber realizado la observacién directmnalizado las respuestas a las
interrogantes de las encuestas y entrevistasjd#isga los estudiantes en la prueba piloto

del aula virtual Produccion de Medios de Comunimagiodemos analizar:

En primer lugar que las Tecnologias de InformagiGtomunicacion, en lo Pedagodgico
influyen como instrumentos eficaces para el deBarae competencias y habilidades
comunicativas relacionadas al fomentando de aprajdimediado por la utilizacién de
herramientas de tipo comunicativo, tecnologicamyadas en los recursos didacticos y

actividades inmersas en las practicas pedagogaasico.

En segundo lugar la implementaciéon de las aulatiales como apoyo académico
fortalecen los procesos de ensefianza y aprendizsgéado por un material educativo y
una estrategia metodologica basada en la implegiéntade las Tics permite un
aprendizaje autébnomo, significativo y colaboratmoespondiente al tema y area de

investigacion.

En tercer lugar las herramientas TIC, como Podeddgos, revistas digitales, blogs, le
permitieron a los estudiantes integrar las comp&encomunicativas y las habilidades
linglisticas, gramaticales, textuales, pragmatigagstilisticas en cada uno de los
contenidos tematicos del curso virtual.

En cuarto lugar deben reforzar los procesos acaoénain la institucion y el empalme de
los programas hacia la utilizacion de las distittagamientas tecnoldgicas y pedagogicas
dentro del aula.
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Capitulo 5. Ambiente Virtual de Aprendizaje

5.1. Titulo del AVA: PRODUCCION DE MEDIOS DE COMUN ICACION

5.2. Modalidad

Los contenidos de este curso se desarrollaran pediomde aprendizaje

semipresencial B-learning mediante la plataformaMiedle. Se estructura en
temas, los cuales se desarrollardn en varios tgreabtemas. La planificacion de
cada clase se conforma basicamente tres componehtdssarrollo de la clase,
actividades y evaluacion. Es fundamental que laglemtes conozcan y manejen el
aula virtual, la plataforma electronica Moodle, grendan su funcion y asuman
que es el espacio en donde interactian tutor yiestie, para el logro de objetivos
de formacion propuestos, que facilitan el procesgnitivo para alcanzar los

aprendizajes significativos.

El modelo pedagogico de aprendizaje basado en gmatsl (ABP) nos permite
caracterizar las capacidades y habilidades enuaes deseamos que el estudiante
desarrolle por medio de una serie de estrategi@daa soluciones a un problema
medio. Previo a unos conocimientos adquiridos demte una estructuracion

pedagogica.

Los estudiantes adquieren un compromiso en donblendeavisar periédicamente
cada seccion del curso, desarrollen, investiguenumplan con las tareas y
actividades asignadas previamente, para la sai#édiz de temas y formulacion de
inquietudes, analisis, argumentos, preguntas @l,tquien las resolvera teniendo en
cuenta la contextualizacion en la formulacion deobfamas, la solucion
epistemologica mediante la interpretacion historimeorde al planteamiento
pregunta, para facilitar la formacion y el apreafiz motivandolos a la
participacion activa, favorecer el intercambiogemtcion de informacion a través
de la tecnologia, incorporando actividades de didouy socializacion que

conduzcan a favorecer la reflexion individual ynieraccion social.
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5.3. Perfil del estudiante

Este curso esta dirigido principalmente a estudsmntle primer semestredel
programa de Técnico en Mantenimiento de Equipo€d@mputo dentro de los 17
hasta los 35 afios de edad, personas que manegengbtde aprendizaje de manera
disciplinada y autbnoma, asi mismo retroalimentagara el cumplimiento de las
actividades y objetivos del curso dentro de labdsestablecidas en el cronograma.
De igual manera es necesario que estén en perreag@ntnicacion con el tutor y

compafieros a través de medios sincrénicos y asiigode comunicacion.
Rol del estudiante dentro del Ambiente Virtual daedizaje:

 Debe ser una persona capaz de dirigir su propiendpmaje, ser muy
autbnomo.

» Desarrollar destrezas en la formacion de conocitmien

* Experimenta y aplica los conocimientos adquiridos.

e Tener una alta disciplina en el manejo del tiempoapgarantizar asi el
cumplimiento de los objetivos educativos propuegtdsr cumplimiento al
cronograma de actividades.

e Mantener una comunicacion continua con su profgsam sus compaferos

a través de medios sincronicos y asincrénicos dein@acion

5.4. Ambito de aplicacion

El Ambiente virtual de Aprendizaje se implementara la Institucion educativa

Técnica Nazaret que inicialmente ofrece espacna papacitaciones no formales.
En el 2010 fue aprobado por la Secretaria de Eiliway se acredita para la
formacion para el trabajo y desarrollo humano, deslil capacita aproximadamente
cerca de 400 personas en cursos complementarioely2012 alrededor de 300 en
programas de formacion técnica, estos programasfsecidos a jovenes y adultos,

mujeres y hombres que buscan mejorar su compesithen el ambito laboral.
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5.5. Area de conocimiento a impactar

Dentro del programa de Técnico en Mantenimientd=deipos de Cémputo que
ofrece la Institucidbn Técnica Nazaret el Ambientetval de Aprendizaje se
realizara dentro del area de informatica articuladm la tematica Produccion de

Medios de Comunicacion.

5.6. Objetivo del Ambiente

Orientar a los estudiantes en el uso adecuado @lagNuevas tecnologias de
informacién y de la comunicacion) presentes eergorno; de tal manera que se
favorezca el desarrollo de procesos de aprendérajeslacion a las competencias
comunicativas; a través de la apropiacion de dageherramientas informéaticas de

forma interesante y creativa.
Especificos

» Desarrollar y optimizar en el estudiante caradieds propias del ser
humano como lo es la creatividad, imaginacion y dotar habilidades
comunicativas utilizando las TIC en su entorno.

» Familiarizacion con el entorno fisico el softwargpnible en la institucion.

* Manejo y uso de Audacity y creacion de Podscastisreslas partes de un
computador y mantenimiento de computadores.

e Uso de herramientas de Internet como los blogs mampartir sus
creaciones y producciones.

» Creacidn y presentacion de proyectos audiovisualg®s ejes tematicos
giran en torno a mantenimiento de computadores.

* Manejo de la herramienta Dreamweaver para la creat® un proyecto de
la institucion.

» Sensibilizacion sobre el uso responsable y adecdatlinternet y de las

redes sociales en la actualidad.
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5.7. Descripcién de la propuesta

La asignatura de produccion de medios de comuidicapretende motivar e
incentivar en los estudiante el uso adecuado de Nagvas Tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC), asi como ldizacion y apropiacion de las
herramientas multimedia (para la captura, edicipregentacion de imagen, video y
sonido) como instrumentos con los cuales puedsard#lar tanto la creatividad,
como la capacidad de analisis y de autocriticap avdz que se desarrollan
competencias en comunicacion y lenguaje e infooaaticordes al semestre y

contexto.

Por medio de la Web 2.0 se busca que los estudiarfdoren diversos campos de
conocimiento a través de consultas, busquedas ligagtbn de ambientes de
aprendizaje virtuales, igualmente se les facilittabajo en grupo, el cual permite
la creacion de nuevos conocimientos y el avancdiferentes competencias como

la comunicacion comunicativa y argumentativa.

El uso adecuado de las TIC's (Nuevas tecnologiasladénformacion y la
comunicacion), presentes en su entorno de tal maner se favorezca el desarrollo
de procesos de aprendizaje en la relacion a compasecomunicativas, a través de
la apropiacion de diversas herramientas informsiiieaforma creativa.

La estructura del aula virtual se compone de ciumidades tematicas,cada unidad
es construida con una serie de contenidos y migemaultimedia complementado

con actividades de investigacion, ademas la wilimade foros como medio de

comunicacion y socializacion de los resultadosagpekndizaje en cada actividad,
con la finalidad de favorecer las experienciasyocgnientos del tema y desarrollo

de las actividades.

« UNIDAD 1 MEDIOS RADIOFONICOS: Se inicia con la cextualizacion
de la historia de los medios de la comunicaciomfasis de los medios

radiofonicos desde sus inicios, se abordara el #anereacion de Podcats,
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para ello deben conocer que ¢es un guion?, estugctia utilizacion de la

herramienta Audacity para crear el Podcasts.

« UNIDAD 2 MEDIOS AUDIOVISUALES: Una vez comprendidel inicio
de los medios de la comunicacién y de haber trdbag@n los medios
Radiofénicos y el guion pasamos a los medios aigliales en cual
profundizaremos en su historia caracteristicas, ipost de medios
publicitarios, dentro de la unidad el estudianteeagera a manejar las

herramientas Movie Maker y Camtasia.

« UNIDAD 3 MEDIOS IMPRESOS: Teniendo claro los conmepy la
utilizacion de las diferentes herramientas pargrigduccion de medios
como la radio y los medios audiovisuales el eshidiaomprendera uno de
los principales inicios de los medios de la comaciian como son los
medios impresos, conocera las caracteristicas eriamntia de este medio.
En sus competencias aprendera a manejar la Hen@amizreamweaver,

para la creacién de medios digitales como revigeshdicos etc.

« UNIDAD 4 MEDIOS DIGITALES: Después de conocer eeirgctuar con
los medios de comunicacion tradicionales compreéni@eimportancia de los
medios de comunicacion de la nueva era contexauhlz en su entorno y

diario vivir.

« UNIDAD 5 PROYECTO FINAL: En esta unidad el estud@ampropondra
una solucion a una problemética que enfrentara tererdorno con la
capacidad y las competencias adquiridas para gemeaasolucion a partir
de sus conocimientos, destrezas en el manejoiygagiitn de herramientas

para generar un producto que satisfaga la necesidad

El curso estd disefiado para ser implementado ertieimpo de 80 horas
correspondiente a un mes donde se desarrollardnshoras presenciales los dias

lunes y viernes y dos horas virtuales los diasaoiés y sabados.
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PRESENCIALES VIRTUALES

4 HORAS PRESENCIALES ASISTIDAS POR EL TUTOR EN4 HORAS VIRTUALES EN EL PROCESO DE DESARROLLO
EL AULA CLASE. DE ACTIVIDADES DENTRO DEL AULA VIRTUAL.

DANDO UN TOTAL DE 8 HORAS POR SEMANA LO CORRESPOMINTE A UN MES DE ESTUDIO.

Tabla 3Cronograma del AVA

Dentro del aula virtual se establecié un calendpai@ el desarrollo de actividades

en los tiempos establecidos por la prueba piloto.

Implementacion de temas:

* semana Unidad 1: Medios Radiofénicos: recursossfaactividad Podcats
“cufia publicitaria”, se entregara producto cadadalinalizando la unidad.

* semana Unidad 2: Medios audiovisuales: recursoss factividad “medio
publicitario” se entregara producto cada sadbaddifiando la unidad.

* semana Unidad 3: Medios impresos: recursos, faasyidad “revista” se
entregara producto cada sabado finalizando la dnida

« semana Unidad 4: Medios digitales: recursos, foeasividad “blog” se
entregara producto cada sabado finalizando la dnida

« semana Unidad 5: Proyecto final: exposicion delygeto y entrega
producto final.

5.8. Muestra

La prueba piloto se realiz6 a cuatro estudianteprdgrama Técnico en Mantenimiento de
Equipos de Coémputo de primer semestre.

Interaccion del Estudiante David Correa.
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ESPECIALES » Equipo § - 201371 » Foros = FORO DE BIENVENIDA = Mi Presentacion @ | | [ Buscar en fores |

| Mastrar respuestas anidadas - | Mover este tema a___ ~ || mover |

Mi Presentacion
de DAVID CORREA — lunes, 18 de mayo de 2014, 15:42

Buenas tardes compaferos y Tutor.

Mi nombre es david correa estudiante mi expectativa es cumplir con
el curso como requisito y de paso aprovechar para recordar y aclarar
conceptos basicos y de manegjo de las TICs, medio fundamentales
para la aplicacion en nuestro diaric vivir.

Editar | Borrar | Responder

Usted se ha autentificado como César Hernando Guzmdan Walencia - Diplo. (Salir}

g el TR N
- A = g%%.f.g Y rensTs Efmpo AVT uni>ersia
=i L

llustracion 12Participacion en el Foro de Bienvenida

Ver todas Ias calificaciones del curso

Nnmbre:TntlnsABCDEFGHIJKLMNISIOPORSTUVWXYZ
Apellido - Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

- o .. Ultima
Nombre | Ultima modificaciaon e
ifieagian 7 in v modificacion v
Apellido ¥ ¥ Calificacion Comentario Estudiante) ¥ ; Estado
(Profesor)

Calificacion
final v

Borrador:

— nuybienel guion . [u] Guion_de_Cunadoc  migrcales, 28 de |

' DAVDCORREA |50/50 "| lesta my bien mayode 2014, Actualizar 50,00
viemes, 23 de mayode 0634
2014,12:36

Ee

llustracion 13Presentacion de la actividad 1.

ESPECIALES » Equipo 8 - 201371 » Foros » Foro: Mi Publicacion » PUBLICACION DIGITAL @ | || Buscar en foras |
| Mostrar respuestas anidadas v | | Mover este tema a__ v || Mover |

PUBLICACION DIGITAL
de DAVID CORBEA - jueves, 29 de mayo de 2014, 16:56

BUEMNAS TARDES PROFE EL GRUPO DE TRABAJO REALIZAMOS UNA PUBLICACION DIGITAL ACERCA DE LA INSTITUCION
LINK DE LA PUBLICACION

http-/fwww joomag comdmagazine/institucion-tecnica-nazaret/0362710001401376567
Editar | Borrar | Responder

Promedio de calificaciones: 50 /50 [60/50

' Re: PUBLICACION DIGITAL
de Tésar Hernando Guzman Valencia - Diplo. - viernes, 30 de mayo de 2014, 08:49

Estimados estudiantes los felicito por el manejo de la informacion en la revista digital = solo una pequefia observacion los titulos deben
siempre resaltar mas que el contenido.
Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

| Enviar mis dltimas calificaciones

llustracion 14Presentacion de la actividad 3.

Interaccion el Estudiante Alejandro More
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ESPECIALES » Equipo 8 - 2013-71 » Foros » Foro Dudas e Inquetudes Unidad 1 » Duda

@ | H Buscar en foros |

| Mostrar respuestas anidadas v | |I‘u'10ver este temaa... v || Wover |

Duda
de ALEIANDRO MORENO - mircoles, 21 de mayo de 2014, 09:31

Buen dia Profe.

el

grupo tenemos una inquetud revisando los contenidos debemos realizar la cufia . pero en que lugar subimos el audio. no entendemos bien si

nos toca alojarlo en un espacio para audio en internet. v cual nos recomendaria
Editar | Borrar | Responder

r

© Re:Duda
de César Hernando Guzman Valencia - Diplo. - miércoles, 21 de mayo de 2014, 09:33

Buenos dias alejandro .

Dando respuesta a la pregunta deben alojar el audio o podeast en un espacio virtual , dentro de los contenidos hay un recurso llamado
"Diez semwvicios de alojamiento gratuitos para podcasts” ahi se recomiendan unos espacios de alojamiento gratuitos en los cuales pueden subir
el audio.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

Usted a2 ha autentificado como César Hernande Guzman Valencia - Diplo. (Salir)

S S © By Zreners iy AVT Unersia
llustracion 15Participacion Foro de inquietudes Unidad 1
ESPECIALES = Equipo 8 - 2013-T1 = Foros » Compartiendo mi Video » Video @ | H Buscar en foros |

) &

|Mustrar respuestas anidadas '| |Mwer estetemaa... v || Wover |

Video
de ALEJANDRO WMORENQ - lunes, 26 de mayo de 2014, 19.57

Buenas noche profesor,

Compartimos €l link del video institucional realizado por &l grupo y esperamos sus comentarios:

http:/fyoutu be/ZKTUSStHIAA.  Link del video

Editar | Barrar | Responder

o

Promedio de calificaciones: 50/50 [50/50 v |

Re: Video

de César Hernando Guzmén Walencia - Diplo. - miércoles, 28 de mayo de 2014, 08:39

Buen dia excelente trabajo estimados estudiantes los felicito por el buen trabajo realizado en la institucion .

el video presenta una esfructutacion coherente y ordenada, Ia edicion es limpia y manejaron los distintos planos muy bien. nota: 5.0
Mastrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

llustracion 16Participacion del Foro Actividad 2
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ESPECIALES » Equipo & - 2013-71 » Foros » Foro Dudas e Inquetudes Unidad 1 » Duda ® | || e e |

| Mostrar respuestas anidadas v | |aner estetemaa... v || Mover |

Duda

) &
de ALEJANDRO MORENO - migrcoles, 21 de mayo de 2014, 09:31

Buen dia Profe.

el grupo tenemos una inquetud revisando los contenidos debemos realizar la cufia , pero en que lugar subimos el audio. no entendemos bien si
nos toca alojarlo en un espacio para audio en internet. y cual nos recomendaria.
Editar | Borrar | Responder

* Re:Duda
. de César Hernando Guzman Valencia - Diplo. - migrcoles, 21 de mayo de 2014, 09:33

Buenos dias algjandro .

Dando respuesta a la pregunta deben alojar el audio o podcast en un espacio virtual , dentro de los contenidos hay un recurso llamado
'Diez senvicios de alojamiento gratuitos para padcasts” ahi se recomiendan unos espacios de alojamiento gratuitos en los cuales pueden subir
el audio.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

\Isted =& ha autentificado como César Hernando Guzman Valencia - Diplo. (Salir)

llustracion 17 Participacion del foro de dudas e inquietudes.

Interaccion de la estudiante Andrea Vale

miércoles, 28 de
mayo de 2014, Actualizar 50.00
4 08:34

muy bien el guion :
esta muy bien

ANDREA
VALENCIA

150150 v

Enviar emails de nofificacion ¥ @

Guardar todos mis comentarios ‘

Envios mostrados por pagina @

Permiti calificacion rapida ¥ @

Guardar preferencias

Isted se ha autentifizado como César Hernando Guzman Valencia - Diplo. (3alir)

llustracion 18Presentacion actividad 1.
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ESPECIALES » Equipo 8 - 2013-11 » Foros » Foro Dudas e Inquetudes Unidad 2 » FORO DE INQUETUD ® ‘ H T ‘

|Mostrar respuestas anidadas ¥ | |Fu’|wer pstetemaa... v H Mover ‘

FORO DE INQUETUD
de ANDREA VALENCIA - lunes, 26 de mayo de 2014, 14:15

1

Buenas tardes profe. el grupo hemos realizado el video y lo estamos editando gracias a los recursos y el programa de movie maker. profe |a
inquetud que nosotros tenemos es acerca si el video debemos subirio en un espacio en youtube pero en la cuenta de uno de nosotros o
creamos una con el nombre de la institucion . gracias

Editar | Borrar | Responder

“ Re: FORO DE INQUETUD
. de César Hernando Guzman Valencia - Diplo. - lunes, 26 de mayo de 2014, 17:09

hola andrea y grupo de trabajo dando respeusta a tu pregunia les recomiendo que habran una cuenta aparte y suben el video ani no lo
hagan con el nombre de | insfifuto.

Feliz tarde
Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Respander

llustracion 19Participacion foro de inquietudes actividad 2.

ESPECIALES » Equipo 8 - 2013-71 » Foros = Foro: Compartiendo mi Blog » Mi Blog @ | H T T e |

|Mostrar respuestas anidadas '| |M0ver estetemaa... v || Mover |

Mi Blog
de ANDREA VALENCIA - jueves, 29 de mayo de 2014, 17:05

J g

Buenas tardes profesor Cesar.
En el siguiente link comparto el Blog que realice junto con mis compafieros acerca del Instituto Tecnico Nazareth.
Un saludo

hitp-/iinstituciontecnicanazaretalejodavan.blogspot com/pfinicio_1140.htmi
Editar | Borrar | Responder

Promedio de calificaciones: 50 /50 [60/50 |

“ Re: Mi Blog
. de César Hernando Guzman Valencia - Diplo. - viernes, 30 de mayo de 2014, 08:58

Estimados estudiantes revisando el blog esta muy bien y corresponde a la matriz es interesante que hicieran los trabajos relacionados a la
institucion . les recomiendo que cuando utilizen un fondo oscuro la lefra debe resaltar ya que se pierde un poco dentro del blog.
Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

| Enviar mis dltimas calficaciones

Ilustracion 20Participacion del Foro: Compartiendo mi Blog

61



5.9. Disefo del AVA

PRODUCCION DE MEDIOS DE LA COMUNICACION "WEB 2.0” }

|

se plantea un problema.
sobre el entomo
Materizles multimedia (Video tutoriales;
Contenidos Contenidos MM{ archives Pef, Enl(:-cs'hﬂ } objetivos  finalidad
del proyecto
Urldadﬁ o S T
Zmadecolmmtauu
AN
e

e basa en os Contenidos 0Ty s
(T S
~ -
4\
/ ¥ 52 espera un resutad ‘ S
Fundamentzda

Braluacon Reroalimentacion
2l procesa del

\de
Presentacion de/dnoe'ltey \ inquetudes s

Foro compartient dnml

Evaluato—y [ pergaimentacion
2l proceso del i

‘ " metios de a comunicacon

Se fundamenta
na utiizacion de las herramientas Web 2.0 sobre
proyecto propuesto

llustracion 21Disefio del Ambiente Virtual de Aprendizaje
Fuente: elaboracion propia
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5.9.1.Modelo del Disefio Instruccional

MODELO PEDAGOGICO ABP Y MODELO
 DISENG INSTRUCCIONAL ASSURE

LIC. CESAR GUZMAN

CONSTRUCTIVISTA

6 PASOS DEL DISERIO INSTRUCCIONAL

-Resullados del aprendizaje cognitivo,
o actitudinal.

6.EVALUACION

Los alumnos de primer semestre de sistemas .

1.ANALIS DE LOS ALUMNOS

de su propio

1.Conocer los conceptos de comunidadl virtual y
fio del cursa.

2.SELECCICN DE OBJETIVOS

5, REQUIERE DE LA PARTICIPACION DEL
 ETUDIANTE

~Materiales visuales y multimedia.

ARl lade

Las actividades se disefiaron de acuerdo a los

4USO DELOS MATERALES | | 3.SELECCION DE MATERIALES

llustracion 22Disefio del Modelo Instruccional dentro del AVA
Fuente: elaboracion propia
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5.9.2.Modelo Pedagdgico

s el aprendizaje facilitado a través de la combinacion eficiente de diferentes métodos de imparticion,
modelos de ensefianza y estilos de aprendizaje, y
basado en una comunicacion transparente de todas las areas implicadas en el cursa

| APRENDIZAJE SEMIPRESENCMLI——) Blended Learning o B-Learning

BASADO EN

Puede ser logrado a través del uso de recursos virtuales y fisicos, mezclados.

MATERIAL El material que reciben inicialmente contiene el desarrollo tematico de [as unidades.

DIDACTICO Ademés, en las clases de trabajo, se indicaran otras lecturas obligatorias u optativas.
METODOLOGIA Todos estos materiales (en formato PDF), a los que puede accederse desde la plataforma virtual.

v

VIDEO TUTORIALES

ENLACES EXTERNQS

RECURSOS ———{DESARROLLO DE LA CLASE

ACTIVIDADES

FOROS

CHAT

llustracion 23Esquema del Modelo pedagdgico del AVA
Fuente: elaboracion propia
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5.9.3. Aula Virtual Produccién de Medios de Comurmiacior

El aula virtual esta conformada por 6 pestafascledes abarcan una temat

diferente en cada una, de la siguiente ma

> = INICIO -UNIDAD 1 -UMNIDAD 2 -UMNIDAD 3 -UNIDAD 4 -UNIDAD 5 PROYECTO FINAL

Eventos proximos

Personas

Bk Participantss Mo hay eventos préximos
L B Novedades

= = Ir al calendario.
% % ;} INSTITUCION TECNICA NAZARETH i Buacs S

<8

—

Actividades

'@ chats PRODUCCION DE MEDIOS DE

Calendario
B2 Foros
[=] Recursos
- junio 2014 >

$2] Tareas
I Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib
T 2 3 4 B B 7
10 41 12 13 14
17 18 19 20 21
24 25 26 27 28

Administracion

3 Calificaciones
| 8 Pemi

Clave de eventos

# Global = Curso
@ Grupo 7 Usuario

La asignatura de produccién de medios de comunicacian pretende motivar e incentivar en los estudiantes
el uso adecuado de las Muevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (NTIC), asi como la
utilizacién vy apropiacién de las herramientas multimedia (para la captura, edicisn y presentacion de
imagen. video y sonido) como instrumentos con los cuales pueden desarrollar tanto la creatividad, comao
|a gaopacidad de analisis v de autocritica a la vez aue se desarrollan competencias en comunicacion v

Por medio de la web2 0 se busca que los estudiantes exploren diversos campos del conocimiento a
través de consultas, bisguedas y utilizacién de ambientes de aprendizaje virtuales, igualmente se les
facilita el trabajo en grupo, el cual permite la creacién de nuevos conocimientos y el avance en diferentes
compstencias como |a comunicativa v la argumentativa

El uso adecuado a las NTICs (Muevas Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn), presentes en su
entorno de tal manera que se favorezca el desarrollo de procesos de aprendizaje en la relacion a las
competencias comunicativas, a través de la apropiacidn de diversas herramientas informaticas de forma
creativa

=] OBJETIVOS
=] COMPETENCIAS

[=] METODOLOGIA

[=] PRESENTACION EQUIPO DOCENTE
) GUiA DEL CURSO

= NM

Este mddulo esta constituide en cinco unidades tematicas.cada unidad es construida con una serie de
contenidos vy materiales multimedia complementado con actividades de investigacion, ademas la
utilizacidn de foros como medic de comunicacién y secializacion de los resultados del aprendizaje en
cada actividad, con la finalidad de favorecer las experiencias y conocimientos del tema y desarrollo de las
actividades

UNIDAD 1 MEDIOS RADIOFONICOS

UNIDAD 2 MEDIOS AUDIVISUALES

UNIDAD 3 MEDIOS IMPRESOS

UNIDAD 4 MEDIOS DIGITALES

UNIDAD 5 PROYECTO FINAL

[=] ESTRUCTURA DEL CURSC PRODUCCION DE MEDIOS DE COMUMNICACION
- (=]

06000

PERELLs
[E] PERFIL DEL ESTUDIANTE

-— &
[Sles | - em | SRR N——m e |

B3 FORO DE BIENVENIDA

CROMNOGRADIS .

[E] CRONOGRAMA,

llustracion 24Aula Virtual Produccion de Medios de Comunicacion
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- NI - urDAaD 1 -urIDAD 2 - uUumNiDAD 2 - urIDAD 4 - UMNIDAD 5§ PROYECTO FirdAaL

B2 Movedades
ﬁ‘s& INSTITLICICO M TECPHIC.A MNATT S RETH
e P —————e———
e S

PRODUCCION DE MEDIOS DE

W

La asignatura de produccion de medios de comunicacion pretende motivar e incentivar en los estudiantes
el uso adecuado de las MNMuevas Tecnologias de la Informacion yw la Comunicacidon (MTIC), asi como la
utilizacién w apropiacidon de las herramientas multimedia (para la captura, edicién yw presentacicon de
imagen. video y sonido) como instrumentos con los cuales pueden desarrollar tanto la creatividad. como
la capacidad de analisis v de autocritica. a |la vez gue =e desarrollan competencias en comunicacion
L T T L e

Por medio de la webZ 0 se busca gue los estudiantes exploren diversos campos del conocimiento a
través de consultas. bisquedas v utilizacién de ambientes de aprendizaje virtuales, igualmente se les
facilita 2! trabajo en grupo. =l cual permite la creacion de nuewvos conocimientos v el avance en diferentes
competencias como la comunicativa v la argumentativa

El uso adecuado a las NTICs (Muewvas Tecnologias de |la Informacion v la Comunicacion). presentes en su
entormo de tal manera que se favorezca el desarrolilo de procesos de aprendizaje en la relacion a las
competencias comunicativas., a traves de |la apropiacian de diversas herramientas informaticas de forma
creativa

=] OBJETIVOS
=] COMPETEMCLAS

=] METODOLOGLA

[=] PRESENTACION EQUIPO DOCENTE
= SUls DEL CURSOY

Este mdadulo estad constituido en cinco unidades tematicas. cada unidad es construida con una serie de
contenidos w materiales multimedia complementado con  actividades de inwvestigacion, ademas |a
utilizacidn de foros como medioco de comunicacicon yw socializacign de los resultados del aprendizaje en
cada actividad. con la finalidad de favorecer las experiencias v conocimientos del tema v desarrolloe de las
actividades

UNIDAD 1 MEDIOS RADIOFONMICOS
UNIDAD 2 MEDIOS AUDIVISUALES
UNIDAD 2 MEDIOS IMPRESOS
UNIDAD 4 MEDIOS DIGITALES

o UNIDAD 5 PROYECTO FINAL

=] ESTRUCTURA DEL CURSO PRODUCCION DE MEDIOS DE COMUMNICACION

i =
FERFIL EShlabaleobdolmilee T ™y,

[=] PERFIL DEL ESTUDIANTE

F O R S . 2 =

B2 FORO DE BIEMNWEMIDA

0606

=] CROMOGRANMS,

llustracion 25Pestafia de inicio

La Pantalla Inicial del aula virtuen esta pestafia se hace rfera al tema gener

del curso los objetvos, competencias, metodologida presentaci¢ del equipo

docente, la guia del cul, los contenidos tematicos paeh desarrollo del

virtual, el perfil delestudianteun foro de bienvenida y cronograma de actividg

situando al estudiante en contexto del A
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Las Pestafas referenciadas coUnidades (1, 2, 3, 4)del aula virtual, es la
estructura de los temas correspondientes a la grdduccion de medios
comunicacion, el estudiante encontrara la presgmag/ una imagen alusiva
tema, lego encontraran los contenidosmaterialesdidacticos, podra tener ul
comunicacion con el docente por medio de los fgrper ultimo estan las acorde:

los contenidos vistos durante el desarrollo deht

B | e el — DA D 1 — DA 2 —UrDAD = — LA
- UMNIDAD S PROYECTO FINMAL

MEDIOS RADIOFONICOS

Los Medios de cormunicacidn saon instrurmentos
utilizados en la sociedad contempordanea para
nformar w comunicar de manera masiva. Dia a
ia. los individuos w las comunidades acceden

g-;t a material informative gue describe. explica w

.1;,“.“11'-“!:-._—nili-ll_ll!,

analiza datos v acontecimientos politicos
sociales. econdmicos 1w culiurales. tanto a

nivel local como en =l contexto global las

2 e
cuales deben caminar v desarrollarse al tiempo
que aparecen las nuewas tecnologias en

-

nuestro entorno.

Los medios radiofénicos representados en la radio presenta un forma comunicativa muy especial
caracteristica. =l emisor expresa una idea o realidad al ovente sin =l apoyo gestual ni visual. de
hecho ha de saber crear aguellas imagenes sdlo con la palabra.

= El lenguaje radicfénico s extensaments rico w ha de ser capa= de crear imagenes mentales
en el receptor

= El medio radiofénico sdlo es sonoro por lo gue reqguierse una rigurosa  precisien
conocimiento del lenguaje

= Uno de los grandes retos a los gue se enfrenta un locutor, es justamente la capacidad de
transmitir sélo con esta herramienta que es la voz

e A el m

CONTENIDOS
TEINWNINATICOS

MEDIOS
RADIOCOFOMNIC

[ =i

Medios de comunicacion

=] Historia de los medios de comunicacion
=1 Medicos Radiofonicos
/= Guicn

Introduccion de Podcasts

=] Podcast
Lol Diez= semvicios de alojamiento gratuites para podcasts

Audacity
=1 Audacity

Manual audacity - 1

Podcast: Empezando con Audacity

=] Wideo tutarial Audacity

oo R asans A& 8
B8 Foro Dudas e Inguetudes Unidad 1
&g Chat de la unidad 1

AT W LD i B E

BEE Compartiendo mi Cufa.
=1 Aactividad 1 Cufa Publicitaria

llustracion 26Pestafia Unidad 1 Medios Radiofdnicos
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— NI - UMIDAD 1 = UNIDAD 2 - UNIDAD 3 - UNIDAD £ - UNIDAD 5 PROYECTO FINAL

MEDIOS AUDIOVISUALES

— —
Messnjos Audiovisuales

Les medios audiovisuales son aquellos
materiales W eguipos gque registran,
reproducen, difunden mensajes visuales w
sonoros con el fin de facilitar conocimientos
v especialmente., motivar aprendizajes w
actitudes. Tambien actduan como elementos
contextualizadores en los procesos de
ensefianza-aprendizaje w. al mismo tiempo
permiten desarrollar una dinamica
participativa.

Los medios audiovisuales son un canal. pues permiten transportar los contenidos deseados. En la
construccion de los mensajes audiovisuales intervienen signos de distinta naturaleza: signos
iconicos {imagenes), signos verbales o linglaisticos (lenguaje). signos sonoros no verbales (muasica,
sonido. ruidos).

La combinacién de estos sistemas de signos en los medios audiovisuales, permite gue la
comunicacidn por medio de ellos represente canales vy cddigos especiales para =l intercambioc de
mensajes.

Medios de comunicacion
[=] Historia Medios Audiovisuales
=] Caracteristicas de los Medios Audiovisuales

Herramientas v funciones de Movie Maker

[=] Mowvie Maker

PManual Movie Maker

Manual Windows Live Movie Maker
=] Wideo Movie Maker

[=] Wideo VWindows Live Mowvie Maker
=] Instalar Movie Maker

=] Como subir un video a Youtube

Herramientas v funciones de Camtasia
=] Camtasia

£ Guia Camtasia

[=] Wideo tutorial Camtasia

[=] Descarga e instalacion Camtasia

e e R S EEEES———e. & H
EE Foro Dudas e Inguetudes Unidad 2
& Chat de la unidad 2

B2 Compartiendo mi Video
7] Actividad 2. Mi Wideo

llustracion 27Pestafia Unidad 2 Medios Audiovisuales

68



= IMNICICY = LIMIDAD 1 = LIMIDAaD 2 =UMIDAD 3 = LInIDAaD 4 - UMNIDAD 5 PROYECTOC FINAL

MEDIOS IMPRESOS
e = el

Los Medios Impresos :se basan en las
revistas, los periddicos, los magazines. los
folletos W en general, todas las
publicaciones impresas en papel gue tengan
como objetivo informar, hacen parte del grupo
de los medios impresos.

Para comienzos del siglo XXl los medios

I I impresos mas influyentes del mundo siguen
siendo los peridgdicos, pues a traves de ellos
se transmite la

informacion mas compleja v elaborada. en cuanto a investigacion, contenidos v escritura

El analisis brindado por un periégdico establece un didlogo entre el mundo de la opinidan pdblica v los
personajes mas influyentes de los sistemas politicos o econdmicos. Asi también, el efecto de los
medios impresos es mas duradero. pues se puede wolver a la publicaciégn una vy otra vez para
analizarla. para citarla y para compararla con nuevas publicaciones.

> -4p 061 3

Medios de comunicacion
[=] Los medios de comunicacion impresos
[=] Medios Impresos

Herramientas y funciones de Dreamweaver
=] Dreamweaver .Caracteristicas , ventajas y desventajas

Tutorial de dreamweaaver-8

=] Mis Primeros pasos DREAMWEAWVER

[=] Descarga e Instalacion de dreamweaver 8

ksl Convirtiendo Publicacion en Issuu

[=] Convirtiendo Publicacion en JOOMAG

W Foro Dudas e Inguetudes Unidad 3
& Chat de la unidad 3

& Foro: Mi Publicacion
=] Actividad 3. mi Publicacion

llustracion 28Pestafia Unidad 3 Medios Impresos
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= IMICIS =UMNIDAD 1 =UMNIDAD 2 =UMNIDAD 2 = UMNIDAD 4 =UMNIDAD 5 PROYECTC FIMNAL

MEDIOS DIGITALES

R

Los Medios Digitales desde finales de la década
de 1980. las llamadas “nuevas tecnologias”
comenzaron un proceso de masificacion que
definid el camino a seguir de los medios de
comunicacion. A partir de los medios digitales
se construyerocn nuevas plataformas
informativas, alojadas en Intemet v constituidas
por herramientas audiovisuales. formatos de
interaccion y contenidos de caracter wirtual.

Entre los medios digitales sobresalen los blogs, las revistas vintuales. las versiones digitales v
audiovisuales de los medios impresos, paginas web de divulgacidn v difusién artistica, emisoras de
radic wvirtuales, entre otros. La rapidez. la creatividad v la variedad de recursos que utilizan los
medios digitales para comunicar hacen de ellos una herramienta muy atractiva.

sl

MEDIOEZ DIEITAL

Medios de comunicacion

=] Medios Digitales

Caracteristicas de los Medios Digitales

Herramientas y funciones Blog

=] @Ques un Blog?

=1 Blogger

[=] Manual Guia Creando mi Blog

[=] Blegger Entradas Creacicn, edicidén v borrado

[=] Como insertar texto imagenes y video en un blogger
FORCOSLA __...H |

& Foro Dudas e Inguetudes Unidad 4

@ Chat de ta unidad 4

Ac:—rmmﬁﬁﬁ—ﬁL

E# Foro: Compartiendo mi Blog
{=] Actividad 4 Mi Blog

llustracion 29Pestafia Unidad 4 Medios Digitales
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La Pestafia de ldnidad 5 Proyecto finzel estudiante propondra una solucion a
problemética que enfrentara en su entorno con pacidad y las competenci
adquiridas para generar una solucién a partir decenocimientos, destrezas er
manejo y utilizacion de Irramientas para generar un producto que satista

necesidad.

- INIC1E -UMNIDAD 1 - UMNIDAD 2 -UMNIDAD 3 -UMNIDAD 4 -UMNIDAD 5 PROYECTO FINAL

PROYECTO FINAL DEL CURSO

- — ——

En esta dltima umdad se busca implementar
todas las herramientas wvistas durante el curso
para la elaboracion de un Blog.Podcast. Video o
Rewvista Digital apoyandose en el uso de otras
herramientas web 2 0.

El contenido estara determinado por ciertos criterios especificos con lo gue se pretende dar cierre a
este proceso de Produccidn de medios de Comunicacidn

Para esta actividad deben organizarse por grupos de 4 integrantes de presentar una propuesta con
una problematica sobre un entorno (educacidn o laboral} v |3 solucidn al mismo. Esta solucidn
deben realizar bajo las siguientes herramientas:

o Poascast (Cufia Publicitana)

o \ideojvideo tutorial o video publicitario)
o Revista digital Blog

Deben subir la propuesta al aula virtual y deben compartir el link en Foro "Proyecto Final"”

i=] Entraga Proyecto Final Propuesta
EE FORO - PROYECTO FINAL

llustracion 30Pestafia Unidad 5 Medios Digitales
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5.10. Andlisis de los resultados

El andlisis apoyado en matrices de evaluacionriterios y los productos que debe
tener en el aula virtual de desde tres enfoquesaiuentales; cognitivo, evaluativo
y de usabilidadpermitird identificar la intenciodald pedagogica y tecnoldgica del

Ambiente Virtual de Aprendizaje.

* EIl eje de Aprendizaje Visual busca evidenciar cGmpacta el uso de
estrategias visuales a partir de cursos virtuglesaalos a estudiantes.

» El eje Cognitivo permite evidenciar la evolucion pieceso de pensamiento
a partir de la implementacion de estrategias civgsit

* El eje de Evaluacion evidencia la aplicabilidadlate practicas evaluativas
en ambientes virtuales.

* El eje de usabilidad: evidenciar que el disefio déAAfavorece al

aprendizaje virtual en los estudiantes
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5.10.1. Matriz Uno: Taller De Evaluacion.

CESAR
Nombre equipo Proyecto de GUZMAN
Investigacion: Equipo 8 - 2013-71 VALENCIA

URL AVA:

http://especiales.unim

inuto.edu/cou

rse/view.php2ido&topic=0

Nombre del AVA:

PRODUCCION DE MEDIOS
DE COMUNICACION

PRODUCTO

AUTO-
EVALUE
EL AVA

PLAN DE MEJORA.

CRITERIO

Se entiende por producto la
propuesta de aplicacion y
evaluacion para los criterios.

Auto-evalué
cada criterio
de su AVA
en escala d¢
Cero (0) a
cinco (50).
Donde 0 es
el menor y
50 el mayor.

Si el aspecto no existe u obtuvo u
puntaje insatisfactorio. Describe |a;
acciones que va a realizar.

(2]

1. Propésito educativo del
aula virtual. Hace referencia

la intencién y la finalidad dell

aula virtual, es decir, los

objetivos de aprendizaje y de

formacion personal que busca
f

el docente a través del dise
del AVA o apoyado en TIC

a El AVA, hace referencia alos

temas vistos en clase presenci

reforzando lo visto en el aula
virtual. Cumpliendo los objetivo

o propuestos por AVA.

Se considera que el objetivo y el
propdsito del AVA es claro y
coherente con los temas incluidos
la tematica del curso.

en

1.2. Enuncie cuales de log
instrumentos de evaluacior
son aplicables para verifica
el aprendizaje y desempefi
de sus estudiantes en su a

virtual.

I
r
(o]

ila

Actividades, Foros, material

multimedia, producto final en

cada una de las actividades,
Proyecto Final

Cada uno de los instrumentos de
evaluacion permite al estudiante
mostrar sus capacidades y habilida
desarrolladas durante la ejecucion
curso. De igual manera brindan al
docente una manera practica 'y
objetiva de evaluar el avance de s
estudiantes.

des
Hel

US

1.3. En la plataforma Moodl
del menu “Agregar
actividad”. De las opciones
entre otras son: WebQues

encuesta, foro, glosario,
Hotpotatoes Quiz, indique

cuales de ellas us6 en su
AVA, como herramienta de

e El AVA propone actividades pat

Chat, consulta, cuestionario,

evaluacion.

entregar en la plataforma com
archivos y la utilizacién de la
actividad como FORO, donde
habra un proceso de coevaluac
a los trabajos expuestos por e
grupo de estudiantes. Tambié
implementa el chat como una
herramienta de participacion y

al 50
5

50
a 50
D
on

evaluacion.

La plataforma Moodle permite que Ips
estudiantes estén en permanente
contacto con el docente, ya sea pdra
consulta, entrega y presentacion de
documentos. De esta manera
facilitando el proceso de evaluaci
por parte del docente.

Tabla 4Matriz uno: Taller evaluativo
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5.10.2. Matriz Dos: Taller Cognitivo.

CESAR
Nombre equipo Proyecto de GUZMAN
Investigacion: Equipo 8 - 2013-71 VALENCIA _
URL AVA: http://especiales.uniminuto.edu/course/view.phpRidO&topic=0

Nombre del AVA:

PRODUCCION'DE MEDIOS DE
COMUNICACION

CRITERIO

PRODUCTO

AUTO-EVALUE

EL AVA

PLAN DE MEJORA.

Apropiacién de los criterios

Se entiende por producto la propuesta de
Aplicacion y evaluacion para los criterios. En
este sentido explique como lo esta
implementando

Auto-evalué su
AVA. En escala
de Cero (0) a
cinco (50) donde (
es el menor y 50 ¢

Si el aspecto no existe u
obtuvo un puntaje
Dinsatisfactorio. ¢ Coémo lo
Imejoras?

12}

e

5

mayor.
2.1. Su AVA propicia los Se considera que elAVA e
procesos de activacion adecuado tenlendo_en cuer
asimilacion y acomodacion. Iog Procesos de acnvamgn,
(Propicia el desequilibrio El AVA propicia en cada unidad temética la asimilacion y acomodacion
cognitivo) activacion, asimilacién y acomodacion segun permitiendo que el

P — tema trabajado en la clase. Hace la confrontagion 50 estud|ante'tenga una
Confronta conocimiento previg ) ) : iy confrontacién con los
o de sentido comun, ejemplo: de lo aprend|d9 enla clase presenmal reforzando conocimientos adquiridos
técnica del debate, fuentes con los contenidos del aula virtual. anteriormente, generando én
informativas con enfoques ellos un alto nivel de
opuestos, etc. Segun nivel del retroalimentacion e
usuario. investigacion.
2.2 HABILIDADES Adquiere e integra el conocimiento, extiende
COGNITIVAS. refina el conocimiento, usa significativamente|el
Una vez aplicada la prueb onocimiento.  El estudiante conoce el medfo El estudiapt%tielne C|a(rj§1 la
piloto con los estudiantes us comunicacion y su importancia , conoce la |mporta.1n0|§1, elos ch 10S
van a describir en la casilla Dgléer.ra_lmlenta cpmprende su manejo , analiza la comunicacion en cualquiera
producto las habilidade ct|V|da}d , aplica sus conocimientos con la 50 que sea el entorno en que
cognitivas alcanzadas, erramienta y gl_ medio delcomumcacmn , ap!lqye, usa de manera
procedimiento desarrollado, |@naliza su viabilidad, evaltia su proyecto y lo objetiva cada herramienta al
registro de informacion obtenig&€2 bajo este criterio segun la actividad y realizar las aCthltliﬁdeS
y cualquier ofra informacicpProblematica del entorno propuestas por el docente.
gue considera importante.
2.3 HABILIDADES | saper hacer,utilizar las herramientas Las actividades que el
METACOGNITIVAS tecnologias y Educativas, Aptitudes y docente propone, son
Describa en la casilla deapacidades: Feedback Procesos de grupo y actividades que se realizan
producto las habilidades metgiabajo en equipo. en equipos de trabajo, esto
cognitivas alcanzadas por lps permite que cada estudiante
dos estudiantes una vez aplicailacion interpersonal (saber hacer social Y 50 tenga buenas relaciones

la prueba piloto. Debe descril
en la casilla de productos, |
estrategias  de
implementadas para que
estudiantes dieran cuenta
aquellas  habilidades me

aprendizamunicativa y constructiva.

pitcomportamental) el saber relacionarse vy
aolaborar con otras personas de forma

0S
de
tAnaliza, comprende, interpreta, integrando €

interpersonales mediante |3
comunicaciéon constructiva
con sus compafieros. En la
realizacion de las actividad
los estudiantes desarrollan

|

destrezas en el manejo de |as
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cognitivas, el registro que ustesiber (conocimientos)
realizé de la informacién y eprofesion conocimientos del contexto
uso de estrategias para obtergeneral e institucional en la adquisicién de

informacion.

relativos a la

destrezas o habilidades
relacionadas con las actividades de un proces

saber aplicar el conocimiento y procedimig
adecuado a la situacién concreta integrand
saber y el saber hacer (procedimientos,

destrezas, habilidades). Implicando en e
diferentes medios y recursos didacticos.

lo

herramientas que brindo el
docente, implicando recursps
did4cticos en cada activida

L

2.4 ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE

Describa en la casilla ¢
productos aquellas estrateg

Desarrollo de actitudes que se relacionan con
predisposicion y motivacién para el
autoaprendizaje.

autonomia de la persona, sus valores, su
autoestima”

e
as

a

Valores, actitudes y normas.“Tiene como base la

La prueba piloto permitié
identificar que los

estudiantes desarrollaron sy
capacidad de creatividad e
innovacion a medida que se

S?egzﬁgg:ge (dasutlgtas ;Olgf‘lgr? 50 realizaban las actividades
! con apoyo de los recursos
favorecer de mejor manera |el
desarrollo de aquellas dados por el docente,
habilidades cognitivas meta genera}ndo una
cognitivas 9 y retro_allmentamon constante
' mediante el aula virtual.
2.5 Su AVA propicia e]Las actividades dentro del AVA le permiten al Los estudiantes desarrollarn
procesamiento de a@studiante proponer y sustentar su trabajo bajo actividades las cuales les
informacion por parte debku perspectiva y conocimiento. brindan la posibilidad de dar
estudiante Sus propios argumentos y
_ 50 propuestas.
Algunas de las actividades
propuestas permiten, analizar,
sintetizar, comparar la
informacion y elaborar una
opinioén personal sustentada.
2.6 Propone retos superables
para los estudiantes. Es dedil AVA propone actividades acordes a los Las actividades que se
desarrolla actividades acordes ebnocimientos adquiridos acordes a un tiempo 50 proponen son coherentes don

conocimiento previo y a |Ig
condiciones de tiempo, recurg
y posibilidades.

gara la ejecucion de las actividades.
0S

el tiempo de entrega y
ejecucion de las mismas.
Esto permite que los
estudiantes tengan un tiempo
prudente para realizar la
retroalimentacion necesaria.
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2.7 interaccion dinamica. Las actividades se prepcser publicadas 50
dentro de un foro para su propia Mediante los foros 'y
El AVA Plantea actvidades qt retroalimentacién. Esperando la sustentacion|del sustentaciones grupales, los
comprometan opiniones?raba]p grupal. Y la participacion de todos los estudiantes pueden tener
estudiantes hacia los trabajos realizados por sus opiniones y observaciones
personales 'y s_ustenta_d,a&mpaﬁeros de los deméas compafieros de
Ofrecer retroalimentacion tal manera que puedan
oportuna. _ interactuar de forma objetivia
(Propiciar la interaccion de alto en el desarrollo de sus
nivel cognitivo) actividades.
2.8 ElI AVA promueve, ellLas actividades permiten al estudiante primerp 50 Los recursos compartidos
desarrollo de habilidades pamgensar luego, aprender a manejar la herramienta por el docente brindan al
pensar y aprender. y luego a desarrollar un producto estudiante un guia de los
correspondiente a la necesidad del contexto y contenidos de la tematica y
Cuenta con el disefio jactividad. de cémo realizar cada
actividades de observacidn, actividad, para que en la
relacion, comparacion, ejecucion de la misma el
razonamiento deductivo- estudiante desarrolle un
inductivo, etc. producto estructurado y
coherente.
2.9 Est@mgla el auto- El AVA. es'timula a}l estudiantg al auto- 50 Teniendo en cuenta que dia a
aprendizaje. aprend|zaj(;e_. Sggun eIO'Itema V|O|st0I t dia surgen varias
procesamiento humano de la tematicas El docente brinda técnicas y
informacion, técnicas didacticas. ' herramientas didacticas que
facilitan y estimulan el
aprendizaje de las unidades
teméticas.

5.10.3. Matri

Tabla 5Matriz Dos: Taller Cognitivo

z Tres: Taller de Usabilidad.

Nombre equipo
Proyecto de
Investigacion:

Equipo 8 - 2013-71

URL AVA:

CESAR GUZMAN

http://especiales.uniminuto.edu/course/view.php24de &topic=0

VALENCIA

Nombre del AVA:

PRODUCCI()N’ DE MEDIOS DE
COMUNICACION

CRITERIO

PRODUCTO

AUTO-EVALUE EL
AVA

PLAN DE MEJORA.

Apropiacion de los
criterios

Se entiende por producto la propuesta de

Auto-evalué su AVA.

aplicacién y evaluacion para los criterios. En ¢4t@ escala de Cero (0

sentido explique como lo esta implementandg

a cinco (50) donde O 4
el menor y 50 el
mayor.

Si el aspecto no existe u
obtuvo un puntaje
snsatisfactorio. ¢ Como lo
mejoras?

LINEAMIENTOS PARA
EL DISENO DE LA
INTERFAZ

ELEMENTOS REQUERIDOS
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2

5 = —

3.1 Promueve la El AVA, promueve foros en cada una de las 50 El curso posee varias
interaccién a través de |unidades llamado foro de inquietudes, en cual se herramientas para que o
foros de discusion, propone para aclarar dudas respecto a las estudiantes interactien
correos electrénicos, actividades segun la unidad. Se plantea un chiat con sus compafieros y
video-enlaces, etc. todos los dias el cual tendra apertura a las Q0 d docente para hacer mas
la tarde para dudas e inquietudes acerca del tema facil el proceso de
visto en la semana y unidad. aprendizaje. Para
garantizar la eficiencia d¢g
proceso se debe disminu
el tiempo de respuesta ¢
las herramientas de
interaccion.
3.2 El AVA incluye: El AVA, incluye imagenes en todas las pestafias 50 Se pueden implementar
Imégenes, animaciones,| correspondientes al aula virtual, se disponen mA&s imagenes para que ¢
simuladores, realidad imagenes alusivas al tema relacionado, y estudiante pueda realiza
virtual presentaciones dinamicas acerca de los un mapa mental de la
contenidos tematicos, incluye un avatar el cugl da presentacion de cada
la bienvenida al tema. unidad mejorando su
aprendizaje.
3.3 Provision de acceso pEI AVA, permite al estudiante tener acceso a 50 Cada uno de los
entorno documental documentos PDF, presentaciones digitales y documentos expuestos,
como: Bases de videos tutoriales de facil interaccion y permiten que el estudiante
informacion, hipertexto, | comprension.separados por temas. profundice en cada temaly
lecturas, etc. asi tener informacion
complementaria que puegla
ser de su interés.
3.4 Administracién de log EL AVA, se administraron los recursos para qyie 50 Las unidades tematicas
recursos atencionales. |los estudiantes tengan a mano la informacién jgue estan compuestas por
« Enfatiza en los aspect Solo van a.necesitar para el conceptq y manejp temas de manera clara. jo
relevantes. del tema visto en cada una de las unidades. cual permite que cada unla
Dosifica la informacién enfatice uno de los temas
. o relevantes del AVA,
¢ Elimina informacion
innecesaria o superflua
3.5 *Administra los El AVA, maneja una interfaz en la cual permit¢ al 50 Las actividades que se

recursos motivacionales|
* Los recursos didacticod
motiva a los estudiantes
« Diversificacion de
canales perceptivos.

» Uso intencionado de
animaciones.

« Evita elementos
innecesarios o decorativ
(ejemplo banner).
*Manejo discreto y
planificado de elementod
visuales.

* Los elementos
motivacionales no deben
convertirse en
distractores.

estudiante tener una clara visién del manejo d
los recursos de una forma ordenada. Sin
confundir el proceso de ensefianza y aprendi
dentro del AVA. Se manejaron unos colores
suaves para no tener una distraccion del
estudiante.

PS

e

raje

proponen son didacticas
gue buscan motivar al
estudiante sin dejar a un
lado los procesos de
andlisis y aprendizaje.

Tabla 6Matriz Dos: Taller Usabil
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5.11. Recomendaciones

Las siguientes recomendaciones son resultado @xperiencia e implementacion
del aula virtual en la institucion por medio dehbiajo desarrollado por los

estudiantes.

* Se debe proponer y realizar investigaciones quaifan plantear el disefio
de aulas virtuales en los diferentes programagémaizos de la institucion.

* Tener una mayor profundizacién de tedricas y naxdpedagodgicos dentro
del desarrollo disefio, elaboracién y realizaciénlas unidades didacticas
para el aprendizaje dentro del ambiente virtualcual es primordial para
optimizar los contenidos y recursos dentro curso.

* Incluir y optimizar la investigacion del uso deasttherramientas web para el
desarrollo de los temas trabajados dentro del gala buenas préacticas en
el proceso de ensefianza y de aprendizaje

« Optimizar las competencias comunicativas atreveslage teméticas e
implementacion de las actividades propuestas pgk.AV

* Se debe mejorar las actividades y procesos deawsiah de tal modo que
los estudiantes puedan optimizar sus procesosiskfianza y aprendizaje
mediadas por las practicas generadas del apreadizagnitivo y
significativo de cada actividad y medio comunicativ

* Fomentar una cultura hacia el uso de las NuevasOlagias de la
Informacion dentro y fuera de la institucion enaagdtudiante.

* Mejorar la metodologia de ensefianza implementahdeceresponsable de
la TICs en las diferentes aéreas.

* Se recomienda que los estudiantes sigan interatiuaon este tipo de

tecnologias en construccion de conocimiento y forémacadémica.
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5.12. Conclusiones

Los resultado de La experiencia e implementacgiradla virtual en la institucion
por medio del trabajo desarrollado por los estudmrpermiten establecer las

siguientes conclusiones.

* Se afirma que las Tecnologias de Informacion y Gooagion influyen
como instrumentos eficaces para el fortalecimiedi® las distintas
competencias comunicativas en los estudiantes.

» La representacion de los contenidos y recurso®ifiualtamente valorados
en cuanto a su claridad y calidad en los distintadades tematicas del aula
virtual.

» La estructura de las actividades permitieron l&cwecion del manejo e
implementacion de las distintas herramientas Tl@crenandolas al
dominio de las diferentes competencias comunicativa

» El disefio del aula virtual consiguié ofrecer un yapaignificativo en el
proceso de aprendizaje en la asignatura de infaapbr medio del tema
Produccion de medios de comunicacion.
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Capitulo 6.Conclusiones

La investigacion permitio establecer las siguiest@glusiones:

» Se Disefié un material instruccional enfatizand¢aartilizacion de las TICs
enfocadas en fortalecimiento de las habilidades ucocativas en los
estudiantes, para el area de informatica llamadduecion de medios de
comunicacion. el cual permiti6 al docente integeatrategias didacticas
nuevas en el aula y en los estudiantes las conpaserespectivas al area
de informatica.

» EIl Disefio e implementacion del Aula virtual paraaeta de informética
articulada bajo la temética Produccién de Medios Gienunicacion
utilizando la plataforma Moodle dando cumplimiento los objetivos
especificos de la investigacion. Que fueron lazatiion de las herramientas
TIC en las préacticas pedagogicas de los estudidiottsleciendo las
competencias comunicativas.

» Se fomento6 el uso de las diferentes herramientaspeemedio de inclusion
de las actividades propuestas en las unidadesreediaje.

* El aula virtual fue implementada de forma practitaacceso del material
didactico para el estudiante fortaleciendo su mocde aprendizaje por
medio de las diferentes herramientas y recursoskégicos.

e La estructura de del aula virtual, le permiti6 atueliante desarrollar
competencias de autoaprendizaje y de trabajo oc@abo con sus
compaferos acompario del papel de guia y facilitdelodocente.

e Por medio de las actividades propuestas los estgdiaadquirieron
habilidades y destrezas en el manejo de herrarsiemth y tecnoldgicas
reflejadas e interpretadas por los distintos medigs comunicacion
llevandolos a trabajar de forma colaborativa pgdicdo activamente en los
procesos de enseflanza y aprendizaje.

* La estructura de la actividad dentro del aula wirten relacion al tema

medios radiofénica permiti6 que los estudiantes anteBaran las
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competencias de habilidades linglisticas y gramascpor medio de la
elaboracion de un Podcast y su guion, produciereddos y frases

estructuras por el hablante y oyente.

El fomento de las competencias comunicativas prigasay estilisticas

permitieron el desarrollo del tema de medios adsli@mles donde los
estudiantes realizaron una entrevista y un videtadestitucion utilizando

las diferentes herramientas TIC para el desarrollo.

La inclusién de la competencia textual desde lognitivo y semantico

permito al estudiante a desarrollar cada una dackagdades propuestas por

un modelo pedagdgico ABP dentro del aula.
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Anexos

Anexo 1. Encuesta 1 caracterizacion de datos sobekambiente virtual de aprendizaje
"Produccion de Medios de Comunicacion

\
\

\

-

Encuesta de caracterizacion de datos sobre el Ambiente Virtual
de Aprendizaje "Produccion de Medios de Comunicacion”

*Obligatorio

;Con que frecuencia navega en internet? *
O Unavez alasemana
() Dos hasta Tres veces ala semana
0 Solo el fin de semana
© Otro: | |
;Cree usted que ha sido de gran beneficio la informacion que recibe dentro del aula virtual? *
D 5i
) No

;Conzidera que los contenidos académicos y recursos dentro del aula virtual fueron? *
O Excelente

) Sobresaliente
) Bueno

) Regular

I Malo

;Cree importante el uso de la tecnologia para la formacién profesional y académica? *
) S
1 No

;Considera importante el aula virtual para comunicarse con sus tutores? *
) S
1 No

;Cree que el implemento del aula virtual en la institucidn seria necesario? *
) S
1 No

Enviar |

Nunca envies contrasenas a traves de Formularios de Google.

Can la tecnologia de Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google

[ S —
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Anexo 2. Encuesta 2. @racterizacion de datos sobre la identificacion deompetencias
comunicativas en los distintos medic de comunicacion

Encuesta de caracterizacion de
datos sobre la identificacion

de competencias
comunicativas en los distintos
medios de comunicacion

Encuesta de caracterizacion de datos sobre la identificacion de competencias comunicativas en los distintos medios

comunicacion

¢Codmo considera el desarrollo de competencias comunicativas a traves de la apropiacion de la tecnologia en la
capacidad para la produccion, recepcidn e interpretacidon a través de diferentes medios comunicacion en las

actividades propuestas del curso?

_1 Excelente

] Bueno
) Regular
[ Malo

<Considera que obtuvo un dominio de las habilidades como un buen emisor atreves de las distintas actividades v

diferentes medios de comunicacion?
[0 Dominio Elevado

)] Dominio Suficiente

[J Dominio Insuficiente

¢ Considera que Obtuvo un dominio de las habilidades como un buen receptor atreves de las distintas actividades v
diferentes medios de comunicacion?

[ Dominio Elevado

[ Dominio Suficiente

[ Dominio Insuficiente

¢Los contenidos tematicos le permitieron referenciar los distintos medios v formas de comunicacion articuladas con

las nuevas tecnologias de la comunicacién?

]

o

i

o
v

o

<Considera que las distintas actividades permitieron integrar las competencias comunicativas en los diferentes

medios de comunicacion?
O si
O No

Enviar

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Con la tecnologia de Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
Forms B o o el gl
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Anexo 3. EntrevistaEstructurada sobre la percepcion del uso AVA detélgrograma e
institucion

FEntrevista

Objetive de la Entrevista: Conocer la
percepeion del estudiante al interactuar con
un ambiente virtual.

Nombre del Entrevistado:

Preguntas

1. Fue faci mgresar al aula virtual con la
mduccion del docente?

2. Como percibio el ambiente del aula
virtual?

3. Fueron claros los contenidos v recursos
didacticos?

4. las actvidades han facilitado el
aprendizaje  colaborative  entre  los
compafieros de la asignatura?

5. Como fue la  interaccion con el
profesor en los foros de debate?
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|,
5 2 Diseiio
Creacion seno..

vAVA apoyado £ /~\ vrendizaje

'

GUIA DE APRENDIZAJE
PRODUCCION DE MEDIOS DE COMUNICACION

Ciclo: Técnicos en sistemas
Curso o semestre: 1 semestre

Estudiantes (Edades): 17 a 35 afios de edad

Bienvenida

La asignatura Produccién De Medios de Comunicacion les da una sincera y cordial bienvenida. Para ustedes es el inicio

de un proceso de formacidn que culminara con la obtencién de conocimientos y destrezas. Desde esta asignatura
buscamos férmalos en los pilares basicos del manejo de herramientas informaticas y herramientas Web 2.0 a partir de
unas metodologias y la apropiacion de competencias interdisciplinarias en dentro de nuestro entorno.

Introduccion

La asignatura de produccion de medios de comunicacion pretende motivar e incentivar en los estudiantes el uso adecuado
de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (NTIC), asi como la utilizacion y apropiacion de las
herramientas multimedia (para la captura, edicion y presentacion de imagen, video y sonido) como instrumentos con los
cuales pueden desarrollar tanto la creatividad, como la capacidad de analisis y de autocritica, a la vez que se desarrollan
competencias en comunicacion y lenguaje e informatica acordes al semestre y contexto.

Por medio de la web2.0 se busca que los estudiantes exploren diversos campos del conocimiento a través de
consultas, bdsquedas y utilizacién de ambientes de aprendizaje virtuales, igualmente se les facilita el trabajo en
grupo, el cual permite la creacion de nuevos conocimientos y el avance en diferentes competencias como la
comunicativa y la argumentativa.

El uso adecuado a las NTICs (Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion), presentes en su entorno de tal
manera que se favorezca el desarrollo de procesos de aprendizaje en la relacion a las competencias comunicativas, a
traves de la apropiacion de diversas herramientas informéticas de forma creativa.




Objetivos

General del Moédulo:

Orientar a los estudiantes en el uso adecuado a las NTIC (Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion),
presentes en su entorno; de tal manera, que se favorezca el desarrollo de procesos de aprendizaje en relacion a las
competencias comunicativas, a través de la apropiacion de diversas herramientas informaticas de forma interesante y
creativa.

Especificos:

Desarrollar y optimizar en el estudiante caracteristicas propias del ser humano como lo es la creatividad, la imaginacion y
promover nuevas formas de pensamiento y habilidades comunicativas utilizando NTIC en su entorno.

e Familiarizacion con el entorno fisico y el software disponible en la institucion.

e Manejo y uso de Audacity creacion de Podcasts sobre las partes de un computador y mantenimiento de
computadores.

e Uso de herramientas de internet como los blogs para compartir sus creaciones y producciones.

e Creacion y presentacion de proyectos audiovisuales cuyos ejes tematicos giran en torno a mantenimiento de
computadores.

e Manejo de la herramienta Dreamweaver para la creacidn de un periodico de la institucion.

e Sensibilizacion sobre el uso responsable y adecuado de la Internet y las redes sociales en la actualidad

Temario del Médulo

Este mddulo estad constituido en cinco unidades tematicas,cada unidad es construida con una serie de contenidos y
materiales multimedia complementado con actividades de investigacion, ademas la utilizacién de foros como medio de
comunicacién y socializacion de los resultados del aprendizaje en cada actividad, con la finalidad de favorecer las
experiencias y conocimientos del tema y desarrollo de las actividades.

UNIDAD 1 MEDIOS RADIOFONICOS: Se inicia con la contextualizacion de la historia de los medios de la
comunicacion y énfasis de los medios radiofonicos desde sus inicios, se abordara el tema de creacion de Podcats , para
ello deben conocer que ¢es un guion?, estructura y la utilizacion de la herramienta Audacity para crear el Podcasts.

UNIDAD 2 MEDIOS AUDIVISUALES: Una vez comprendido el inicio de los medios de la comunicacion y de haber
trabajado con los medios Radiofonicos y el guion pasamos a los medios audiovisuales en cual profundizaremos en su
historia caracteristicas , y tipos de medios publicitarios , dentro de la unidad el estudiante aprendera a manejar las
herramientas Movie Maker y Camtasia .

UNIDAD 3 MEDIOS IMPRESOS: Teniendo claro los conceptos y la utilizacion de las diferentes herramientas para la
produccién de medios como la radio y los medios audiovisuales el estudiante comprendera uno de los principales inicios
de los medios de la comunicacion como son los medios impresos, conocera las caracteristicas e importancia de este
medio. En sus competencias aprenderd a manejar la Herramienta Dreamweaver, para la creacion de medios digitales
como revistas, periodicos etc.

UNIDAD 4 MEDIOS DIGITALES: Después de conocer e interactuar con los medios de comunicacion tradicionales
comprendera la importancia de los medios de comunicacion de la nueva era contextualizados en su entorno y diario vivir.

UNIDAD 5 PROYECTO FINAL: En esta unidad el estudiante propondra una solucién a una problematica que
enfrentara en su entorno con la capacidad y las competencias adquiridas para generar una solucion a partir de sus
conocimientos, destrezas en el manejo y utilizacion de herramientas para generar un producto que satisfaga la necesidad.




Esquema del Modulo
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Calendario del Médulo

El modulo estd construido en 5 Unidades tematicas distribuido en 5 semanas de aprendizaje para el desarrollo e
implementacion de los temas:

1 semana Unidad 1: Medios Radiof6nicos: recursos, foros, actividad Podcats “cufia publicitaria”
cada sdbado finalizando la unidad.

, se entregara producto

2 semana Unidad 2: Medios audiovisuales: recursos, foros, actividad “medio publicitario” se entregara producto cada
sdbado finalizando la unidad.

3 semana Unidad 3: Medios impresos: recursos, foros, actividad “revista” se entregara producto cada sabado finalizando
la unidad.

4 semana Unidad 4: Medios digitales: recursos, foros, actividad “blog” se entregara producto cada sabado finalizando la
unidad.

5 semana Unidad 5: Proyecto final: exposicion del proyecto y entrega producto final.




Metodologia

Los contenidos del curso se desarrollaran por medio de aprendizaje semipresencial B-Learning mediante la plataforma de
Moodle. Se estructuran en temas, los cuales se desarrollaran varios temas y subtemas. La planificacion de cada clase se
conforma béasicamente tres componentes: el desarrollo de la clase, actividades y evaluacién. Es fundamental que los
estudiantes conozcan y manejen el aula virtual, la plataforma tecnolégica Moodle, comprendan su funcién y asuman, que
es el espacio en donde interactuan tutor y estudiantes, para el logro de los objetivos de formacidn propuestos, que facilitan
el proceso cognitivo para alcanzar los aprendizajes significativos.

El modelo pedagdgico del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) nos permite caracterizar las capacidades y
habilidades en las cuales deseamos que el estudiante desarrolle por medio de una serie de estrategias para dar solucién a
un problema. Previo a unos conocimientos adquiridos dentro de una estructuracion pedagdgica.

Los estudiantes adquieren un compromiso en donde deben revisar periédicamente cada seccion del curso, desarrollen,
investiguen y cumplan con las tareas y actividades asignadas previamente, para la socializacién de temas y formulacién
de inquietudes, andlisis, argumentos, preguntas al tutor, quien las resolvera, teniendo en cuenta la contextualizacion en la
formulacion de problemas, la solucidn epistemoldgica mediante la interpretacion histérica acorde al planteamiento de la
pregunta, para facilitar la formacion y el aprendizaje, motivandolos a la participacion activa, favorecer el intercambio y la
interaccion de informacion a través de la tecnologia, incorporando actividades de discusion y socializacién, que
conduzcan a favorecer la reflexion individual y la interaccion social

Evaluacion
Para realizar el proceso de la evaluacion, se desarrollaran varias estrategias de evaluacion:

e Autoevaluacion: Fomenta el aprendizaje autdnomo en el estudiante. La responsabilidad académica consiste en
verificar, los logros y objetivos de aprendizaje establecidos por el profesor y desarrollados por el estudiante.

e Coevaluacion: Se realiza mediante el aprendizaje colaborativo o entre pares. Las actividades desarrolladas entre
compafieros, mediante la conformacion de equipos de trabajo académico.

e Evaluacion parcial: Desarrolla el aprendizaje por proyectos. El tutor acompafia, observa y cualifica el avance de
los trabajos o proyectos con respecto al trabajo final.

e Evaluacion final: Refuerza el aprendizaje por proyectos. No es una evaluacién de conocimiento al final del
proceso formativo, sino una medicién de los resultados de aprendizaje, mediante la presentacion final del trabajo
0 proyecto emprendido.

Al finalizar cada unidad se evaluara el desempefio del estudiante mediante el desarrollo de una actividad relacionada con
la tematica correspondiente.

También se evaluara la participacion en los foros de dudas e inquietudes, foros correspondientes a las entregas de los
productos donde se evaluara la participacion y la redaccion e importancia de lo expuesto.

Politicas




El modulo tiene una serie de politicas las cuales el estudiante de cumplir para el desarrollo del tema y las unidades

1. Debe ingresar al aula virtual de forma constante e interactiva a cada uno de los temas y recursos propuestos por
la unidad.

2. Debe participar de forma activa, constante y colaborativa en los foros propuestos.

3. Debe enviar o subir los trabajos al aula virtual o a los foros propuestos para el desarrollo de cada actividad.
Rol del Estudiante

e Debe ser una persona capaz de dirigir su propio aprendizaje, ser muy autbnomo.

o Desarrollar destrezas en la formacion de conocimiento.

e Experimenta y aplica los conocimientos adquiridos.

e Tener una alta disciplina en el manejo del tiempo para garantizar asi el cumplimiento de los objetivos educativos
propuestos y dar cumplimiento al cronograma.

e Mantener una comunicacién continua con su profesor y con sus compafieros a través de medios sincrénicos o
asincronicos de comunicacion.

Bibliografia

Por temas




UNIDAD DIDACTICA

Unidad 1 Medios Radiofénicos

Introduccién
Los Medios de comunicacion! son instrumentos utilizados en la sociedad contemporanea para informar y comunicar de
manera masiva. Dia a dia, los individuos y las comunidades acceden a material informativo que describe, explica y analiza
datos y acontecimientos politicos, sociales, econdmicos y culturales, tanto a nivel local como en el contexto global, las

cuales deben caminar y desarrollarse al tiempo que aparecen las nuevas tecnologias en nuestro entorno.

Los medios radiofénicos Zrepresentados en la radio presenta un forma comunicativa muy especial y caracteristica, el
emisor expresa una idea o realidad al oyente sin el apoyo gestual ni visual, de hecho ha de saber crear aquellas imagenes
s6lo con la palabra. El lenguaje radiofénico es extensamente rico y ha de ser capaz de crear imagenes mentales en el
receptor. El medio radiofonico s6lo es sonoro por lo que requiere una rigurosa precision y conocimiento del lenguaje. Uno
de los grandes retos a los que se enfrenta un locutor, es justamente la capacidad de transmitir s6lo con esta herramienta que

es la voz.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

! ;Qué son los medios de comunicacién? Recuperado el 7 de marzo 2014 de:
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm
2 Medios radiofdnicos. Recuperado el 25 de marzo de marzo del 2014 de

http://ayudaescolaresparatodos.blogspot.com/2012/03/normal-0-21-false-false-false-es-sv-x_16.html



o Identificar las herramientas y funciones que poseen los programa de Audacity, podcasts, y aprender sobre su
funcionamiento para una correcta manipulacion.

o Desarrollar las habilidades y destrezas para grabar con las herramientas propuestas propias de las nuevas
tecnologias.

COMPETENCIAS:
SABER

e Conocer los conceptos de comunidad virtual y desempefio del curso.
e Diferenciar los tipos de medios de producciéon en multimedia que nos ofrecen las TIC’S.
e Reconocer la utilidad de las herramientas en el entorno social y profesional.

HACER
Desarrollar estrategias en las cuales se pongan en uso lo desarrollado con cada herramienta.
e Proporcionar entornos agradables en los cuales se pueda compartir lo realizado en el curso
e Promover el uso de las herramientas en diferentes entornos de comunicacion virtual.

SER
e Reconocer el papel gque juega el estudiante en la actual sociedad y como sus aportes cambian diferentes procesos
gue se llevan en la vida cotidiana.

e Identificar varias herramientas tecnoldgicas que estan a disposicion para hacer un buen uso de ellas.

Contenidos




Medios de comunicacion

e Historia de los medios de la comunicacion
e Los medios radifonicos.
e El guion ((Qué es?, caracteristicas , estructura)

Introduccién de Podcasts

Definicion

Introduccion
Caracteristicas

Definicion de easypodcasts
Cémo hacer un podcasts?
e Como alojar un podcasts?

Herramientas y funciones de Audacity

Definicion de Audacity

Descarga e instalacion del programa
Pasos para trabajar con el programa
Definicion de Edicion de Audio
Herramientas para trabajar con audacity
Edicion de audio.

Formatos de audio

Funciones

Grabar

Importar y exportar

Edicion

Efectos

Calidad de sonido

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

En grupos de dos personas deben elaborar un Podcasts sobre una Cufia Publicitaria, deben compartir el link del Podcasts
con su respectivo guion , El en foro “compartiendo mi cufia”
Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

El estudiante tiene apertura para desarrollar la actividad en 144 horas se inicia desde el comienzo de la unidad y termino
de ella. Una semana para el desarrollo de la actividad.

Recursos Bibliogréfico

Audacity: http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

Podcasts: http://www.poderato.com/ what podcast

Fecha de Inicio

1 ABRIL 2014



http://audacity.sourceforge.net/?lang=es
http://www.poderato.com/_what_podcast

Fecha de Cierre
5 ABRIL 2014
Forma de Entrega

AULA VIRTUAL . “FORO COMPARTIENDO MI CUNA”

Criterios de Evaluacion

Rubrica:

1. Criterios de evaluacién: Organizacion y clasificacién de las tareas o trabajos. Se considera éptimo si el estudiante ha
efectuado una clasificacidn y archivo de tareas o trabajos de un mismo tipo al interior del portafolio.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA
5 puntos 4 puntos RECOMENDACIONES MEJORAR
2 puntos 0 punto

Clasifica y archiva todas las
tareas o trabajos
relacionados con los
contenidos y objetivos
planteados en el bloque
curricular.

Clasifica y archiva la
mayoria de las tareas o
trabajos relacionados con
los contenidos y objetivos
planteados en el bloque
curricular

Clasifica y archiva algunas
de las tareas o trabajos
relacionados con los
contenidos y objetivos
planteados en el bloque
curricular

Las tareas o trabajos no
parecen estar organizadas ni
clasificadas

2. Criterio de evaluacion: Observacion de los avances en el aprendizaje. Se considera aceptable si el alumno evidencia
logros sucesivos en el proceso de construccion de significados sobre los contenidos, demostrando esfuerzo, calidad y
variedad en el desarrollo de los trabajos.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA
5 Puntos 4 puntos RECOMENDACIONES MEJORAR
3 puntos 0 punto

Demuestra la adquisicion
profunda y significativa
del conocimiento
integrandolo en mapas
conceptuales, Esquemas
,foros,y trabajos finales.

Demuestra la adquisicion
profunda y significativa del
conocimiento utilizando
mapas conceptuales,
esquemas en los foros, y
trabajos

Demuestra la adquisicién del
conocimiento utilizando
mapas conceptuales,
esquemas ,foros y trabajos

No demuestra la
adquisicion profunda y
significativa del
conocimiento

Rol del Tutor




Para el desarrollo de las actividades en sus etapas de introduccion, desarrollo e implementacion de las herramientas y
producto final, dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje el tutor debe cumplir 4 roles fundamentales para el desarrollo
de la unidad.

e Debe ser un facilitador que proporciona conocimiento relacionado con los operadores mecéanicos, disefia las
actividades que deben motivar a los estudiantes y dar solucion a las problematicas que ellos enfrentan dentro del
aula.

e Debe ser un moderador que fomente la interaccidn entre los estudiantes y promueva el trabajo colaborativo para
gue los estudiantes aprendan y den soluciones a problemas trabajando en equipo

e Debe ser un coordinador que domina y articula todas las herramientas tecnol6gicas que son utilizadas dentro del
Ambiente Virtual.

e Debe ser un guia que oriente a los estudiantes durante el desarrollo del proceso educativo sobre el manejo de la
informacidn, la relacion con los demés participantes y el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles
dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje.

Fecha de Retroalimentacion

La retroalimentacion de cada actividad se realizara el 1 primer dia semana después de la entrega de la actividad. Ademas se
cuentan con los foros de dudas e inquietudes acerca del tema de la unidad.




UNIDAD DIDACTICA

Unidad 2 Medios Audiovisuales

Introduccién
Los Medios de comunicacion® son instrumentos utilizados en la sociedad contemporanea para informar y comunicar de
manera masiva. Dia a dia, los individuos y las comunidades acceden a material informativo que describe, explica y analiza
datos y acontecimientos politicos, sociales, econdmicos y culturales, tanto a nivel local como en el contexto global, las

cuales deben caminar y desarrollarse al tiempo que aparecen las nuevas tecnologias en nuestro entorno.

Los medios audiovisuales “son aquellos materiales y equipos que registran, reproducen, difunden mensajes visuales y
sonoros con el fin de facilitar conocimientos y especialmente, motivar aprendizajes y actitudes. También actlan como
elementos contextualizadores en los procesos de ensefianza-aprendizaje y, al mismo tiempo permiten desarrollar una

dindmica participativa.

Los medios audiovisuales son un canal, pues permiten transportar los contenidos deseados. En la construccion de los
mensajes audiovisuales intervienen signos de distinta naturaleza: signos icénicos (imagenes), signos verbales o lingisticos
(lenguaje), signos sonoros no verbales (musica, sonido, ruidos). La combinacion de

estos sistemas de signos en los medios audiovisuales, permite que la comunicacion por medio de ellos represente canales y

cadigos especiales para el intercambio de mensajes.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

3 ;Qué son los medios de comunicacién? Recuperado el 7 de marzo 2014 de:
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm
4 Medios audiovisuales. Recuperado el 11 de marzo del 2014 de : http://mediosaudiovisualeseneduc.blogspot.com/



Identificar las herramientas y funciones que poseen los programas de Movie Maker, Camtasia, y aprender sobre su
funcionamiento para una correcta manipulacion.

Desarrollar las habilidades y destrezas para grabar con las herramientas propuestas propias de las nuevas
tecnologias.

COMPETENCIAS:

SABER

Conocer los conceptos de comunidad virtual y desempefio del curso.
Diferenciar los tipos de medios de produccion en multimedia que nos ofrecen las TIC’S.
Reconocer la utilidad de las herramientas en el entorno social y profesional.

HACER
Desarrollar estrategias en las cuales se pongan en uso lo desarrollado con cada herramienta.
Proporcionar entornos agradables en los cuales se pueda compartir lo realizado en el curso
Promover el uso de las herramientas en diferentes entornos de comunicacion virtual.

SER

Reconocer el papel que juega el estudiante en la actual sociedad y como sus aportes cambian diferentes procesos
gue se llevan en la vida cotidiana.
Identificar varias herramientas tecnoldgicas que estan a disposicion para hacer un buen uso de ellas.

Contenidos

Medios de comunicacion

Los medios Audiovisuales.

Herramientas y funciones de Movie maker

Definicion

Caracteristicas

Utilizacién de herramientas
Descarga e instalacion del programa
Uso del programa

Edicion de video

Edicion de audio

Exportar en AVi

Subir a Youtube

Herramientas y funciones de Camtasia

Definicion

Caracteristicas

Utilizacion de herramientas
Descarga e instalacion del programa
Grabacion con Camtasia

Captura de ventana

Captura de audio

Uso del programa

Exportar en AVi

Subir a Youtube




Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

En grupos de tres personas deben elaborar un Video Clic sobre “las partes del computador”, deben compartir el link del
Video Clic con su respectivo guion , El en foro “compartiendo mi Video”
Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

El estudiante tiene apertura para desarrollar la actividad en 144 horas se inicia desde el comienzo de la unidad y termino
de ella. Una semana para el desarrollo de la actividad.

Recursos Bibliogréfico

Movie Maker: http://moviemaker11-01.blogspot.com/2012/04/caracteristicas-de-movie-maker.html

Camtasia: http://www.youtube.com/watch?v=0pR3RuXjkss

Fecha de Inicio
7 ABRIL 2014

Fecha de Cierre
14 ABRIL 2014
Forma de Entrega

AULA VIRTUAL . “FORO COMPARTIENDO MI VIDEO”

Criterios de Evaluacion



http://moviemaker11-01.blogspot.com/2012/04/caracteristicas-de-movie-maker.html
http://www.youtube.com/watch?v=QpR3RuXjkss

Rubrica:

1. Criterios de evaluacion: Organizacion y clasificacion de las tareas o trabajos. Se considera dptimo si el estudiante ha

efectuado una clasificacidn y archivo de tareas o trabajos de un mismo tipo al interior del portafolio.

EXCELENTE

5 puntos

SATISFACTORIO

4 puntos

REGULAR CON
RECOMENDACIONES

2 puntos

NECESITA
MEJORAR

0 punto

0 trabajos relacionados con los
contenidos y objetivos planteados
en el bloque curricular.

Clasifica y archiva todas las tareas

Clasifica y archiva la mayoria de
las tareas o trabajos relacionados
con los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Clasifica y archiva algunas de las
tareas o trabajos relacionados con
los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Las tareas o trabajos no parecen
estar organizadas ni clasificadas

2. Criterio de evaluacion: Observacion de los avances en el aprendizaje. Se considera aceptable si el alumno evidencia
logros sucesivos en el proceso de construccion de significados sobre los contenidos, demostrando esfuerzo, calidad y
variedad en el desarrollo de los trabajos.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON

RECOMENDACIONES

NECESITA MEJORAR

5 Puntos 4 puntos 0 punto

3 puntos

Demuestra la adquisicién
profunda y significativa del
conocimiento integrandolo en
mapas conceptuales, Esquemas
,foros,y trabajos finales.

Demuestra la adquisicién profunda
y significativa del conocimiento
utilizando mapas conceptuales,
esquemas en los foros, y trabajos

Demuestra la adquisicién del
conocimiento utilizando mapas
conceptuales, esquemas ,foros y

trabajos

No demuestra la adquisicién
profunda y significativa del
conocimiento

Rol del Tutor

Para el desarrollo de las actividades en sus etapas de introduccion, desarrollo e implementacion de las herramientas y
producto final, dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje el tutor debe cumplir 4 roles fundamentales para el desarrollo
de la unidad.

e Debe ser un facilitador que proporciona conocimiento relacionado con los operadores mecanicos, disefia las
actividades que deben motivar a los estudiantes y dar solucién a las problematicas que ellos enfrentan dentro del
aula.

e Debe ser un moderador que fomente la interaccion entre los estudiantes y promueva el trabajo colaborativo para
gue los estudiantes aprendan y den soluciones a problemas trabajando en equipo

e Debe ser un coordinador que domina y articula todas las herramientas tecnoldgicas que son utilizadas dentro del
Ambiente Virtual.

e Debe ser un guia que oriente a los estudiantes durante el desarrollo del proceso educativo sobre el manejo de la

informacidn, la relacion con los demas participantes y el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles
dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje.

Fecha de Retroalimentacion

La retroalimentacion de cada actividad se realizara el 1 primer dia semana después de la entrega de la actividad. Ademas se
cuentan con los foros de dudas e inquietudes acerca del tema de la unidad.




UNIDAD DIDACTICA

Unidad 3 Medios Impresos

Introduccién
Los Medios de comunicacion® son instrumentos utilizados en la sociedad contemporanea para informar y comunicar de
manera masiva. Dia a dia, los individuos y las comunidades acceden a material informativo que describe, explica y analiza
datos y acontecimientos politicos, sociales, econdémicos y culturales, tanto a nivel local como en el contexto global, las

cuales deben caminar y desarrollarse al tiempo que aparecen las nuevas tecnologias en nuestro entorno.

Los medios impresos® se basan en las revistas, los periddicos, los magazines, los folletos y, en general, todas las

publicaciones impresas en papel que tengan como objetivo informar, hacen parte del grupo de los medios impresos.

Para comienzos del siglo XXI, los medios impresos mas influyentes siguen siendo los periddicos, pues a través de ellos se
transmite la informacion mas compleja y elaborada, en cuanto a investigacion, contenidos y escritura. El andlisis brindado
por un periddico establece un dialogo entre el mundo de la opinién publica y los personajes mas influyentes de los sistemas
politicos o econdmicos. Asi también, el efecto de los medios impresos es mas duradero, pues se puede volver a la

publicacién una y otra vez para analizarla, para citarla y para compararla con nuevas publicaciones.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

5 ;Qué son los medios de comunicacién? Recuperado el 7 de marzo 2014 de:
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm
6 Medios Impresos. Recuperado el 12 de marzo del 2014 de

http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm



Identificar las herramientas y funciones que poseen los programas de Dreamwaver, y aprender sobre su
funcionamiento para una correcta manipulacion.

Desarrollar las habilidades y destrezas para grabar con las herramientas propuestas propias de las nuevas
tecnologias.

COMPETENCIAS:

SABER

Conocer los conceptos de comunidad virtual y desempefio del curso.
Diferenciar los tipos de medios de produccion en multimedia que nos ofrecen las TIC’S.
Reconocer la utilidad de las herramientas en el entorno social y profesional.

HACER
Desarrollar estrategias en las cuales se pongan en uso lo desarrollado con cada herramienta.
Proporcionar entornos agradables en los cuales se pueda compartir lo realizado en el curso
Promover el uso de las herramientas en diferentes entornos de comunicacion virtual.

SER

Reconocer el papel que juega el estudiante en la actual sociedad y como sus aportes cambian diferentes procesos
gue se llevan en la vida cotidiana.
Identificar varias herramientas tecnoldgicas que estan a disposicion para hacer un buen uso de ellas.

Contenidos

Medios de comunicacién

Los medios Impresos
Caracteristicas
Tipos

Herramientas y funciones de Dreamweaver

Definicion

Caracteristicas

Utilizacion de herramientas
Descarga e instalacion del programa
Uso del programa

Edicion revista

Exportar en formato portable.

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

En grupos de tres personas deben elaborar una Revista sobre “la institucion técnica Nazaret”, deben subir el documento y
publicar el link de la revista electronica en foro “COMPARTIENDO MI PUBLICACION”

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad




El estudiante tiene apertura para desarrollar la actividad en 144 horas se inicia desde el comienzo de la unidad y termino
de ella. Una semana para el desarrollo de la actividad.

Recursos Bibliogréfico

Dreamweaver: http://www.aulaclic.es/dreamweaver-cs6/t 1 1.htm

Fecha de Inicio
16 ABRIL 2014
Fecha de Cierre
22 ABRIL 2014
Forma de Entrega
AULA VIRTUAL . “FORO COMPARTIENDO MI PUBLICACION?” y deben subir el documento portable al aula

virtual.

Criterios de Evaluacion

Rubrica:

1. Criterios de evaluacion: Organizacion y clasificacion de las tareas o trabajos. Se considera dptimo si el estudiante ha
efectuado una clasificacidn y archivo de tareas o trabajos de un mismo tipo al interior del portafolio.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA
5 puntos 4 puntos RECOMENDACIONES MEJORAR
2 puntos 0 punto

Clasifica y archiva todas las tareas
o trabajos relacionados con los
contenidos y objetivos planteados
en el bloque curricular.

Clasifica y archiva la mayoria de
las tareas o trabajos relacionados
con los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Clasifica y archiva algunas de las
tareas o trabajos relacionados con
los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Las tareas o trabajos no parecen
estar organizadas ni clasificadas

2. Criterio de evaluacion: Observacion de los avances en el aprendizaje. Se considera aceptable si el alumno evidencia
logros sucesivos en el proceso de construccion de significados sobre los contenidos, demostrando esfuerzo, calidad y
variedad en el desarrollo de los trabajos.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON

RECOMENDACIONES

NECESITA MEJORAR

5 Puntos 4 puntos 0 punto

3 puntos

No demuestra la adquisicion
profunda y significativa del

Demuestra la adquisicion
profunda y significativa del

Demuestra la adquisicion profunda
y significativa del conocimiento

Demuestra la adquisicion del
conocimiento utilizando mapas

conocimiento integrandolo en
mapas conceptuales, Esquemas
,foros,y trabajos finales.

utilizando mapas conceptuales,
esquemas en los foros, y trabajos

conceptuales, esquemas ,foros y
trabajos

conocimiento



http://www.aulaclic.es/dreamweaver-cs6/t_1_1.htm

Rol del Tutor

Para el desarrollo de las actividades en sus etapas de introduccidn, desarrollo e implementacion de las herramientas y
producto final, dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje el tutor debe cumplir 4 roles fundamentales para el desarrollo
de la unidad.

e Debe ser un facilitador que proporciona conocimiento relacionado con los operadores mecénicos, disefia las
actividades que deben motivar a los estudiantes y dar solucién a las problematicas que ellos enfrentan dentro del
aula.

e Debe ser un moderador que fomente la interaccion entre los estudiantes y promueva el trabajo colaborativo para
gue los estudiantes aprendan y den soluciones a problemas trabajando en equipo

e Debe ser un coordinador que domina y articula todas las herramientas tecnoldgicas que son utilizadas dentro del
Ambiente Virtual.

e Debe ser un guia que oriente a los estudiantes durante el desarrollo del proceso educativo sobre el manejo de la
informacién, la relacion con los demés participantes y el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles
dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje.

Fecha de Retroalimentacion

La retroalimentacion de cada actividad se realizara el 1 primer dia semana después de la entrega de la actividad. Ademas se
cuentan con los foros de dudas e inquietudes acerca del tema de la unidad.




UNIDAD DIDACTICA

Unidad 4 Medios Digitales

Introduccioén
Los Medios de comunicacion’ son instrumentos utilizados en la sociedad contemporanea para informar y comunicar de

manera masiva. Dia a dia, los individuos y las comunidades acceden a material informativo que describe, explica y analiza
datos y acontecimientos politicos, sociales, econdmicos y culturales, tanto a nivel local como en el contexto global, las

cuales deben caminar y desarrollarse al tiempo que aparecen las nuevas tecnologias en nuestro entorno.

Los medios digitales 8desde finales de la década de 1980, las llamadas “nuevas tecnologias” comenzaron un proceso de
masificacion que definié el camino a seguir de los medios de comunicaciéon. A partir de los medios digitales se
construyeron nuevas plataformas informativas, alojadas en Internet y constituidas por herramientas audiovisuales, formatos
de interaccién y contenidos de caracter virtual. Con el desarrollo de nuevos modelos de computadores, desde la década de
1990, el publico tuvo acceso a una forma novedosa de entender la transmision de la informacion; no sélo los jovenes o los
amantes de la tecnologia podian tener un computador y explorar en el infinito mundo de internet, ahora todos los
individuos de la sociedad podrian leer, complementar y hasta crear sus propios medios de comunicacion. En ese sentido,

actualmente, los medios digitales se encuentran en un proceso de expansion hacia todos los sectores de la sociedad.

Entre los medios digitales sobresalen los blogs, las revistas virtuales, las versiones digitales y audiovisuales de los medios
impresos, péginas web de divulgacion y difusion artistica, emisoras de radio virtuales, entre otros. La rapidez, la
creatividad y la variedad de recursos que utilizan los medios digitales para comunicar hacen de ellos una herramienta muy

atractiva.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

7 ;Qué son los medios de comunicacién? Recuperado el 7 de marzo 2014 de:
http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm
8 Medios digitales. Recuperado el 12 de marzo del 2014 de

http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/periodismo/losmediosdecomunicacion.htm



Identificar las herramientas y funciones que poseen los programas de Blog y aprender sobre su funcionamiento
para una correcta manipulacion.

Desarrollar las habilidades y destrezas para grabar con las herramientas propuestas propias de las nuevas
tecnologias.

COMPETENCIAS:

SABER

Conocer los conceptos de comunidad virtual y desempefio del curso.
Diferenciar los tipos de medios de produccion en multimedia que nos ofrecen las TIC’S.
Reconocer la utilidad de las herramientas en el entorno social y profesional.

HACER
Desarrollar estrategias en las cuales se pongan en uso lo desarrollado con cada herramienta.
Proporcionar entornos agradables en los cuales se pueda compartir lo realizado en el curso
Promover el uso de las herramientas en diferentes entornos de comunicacion virtual.

SER

Reconocer el papel que juega el estudiante en la actual sociedad y como sus aportes cambian diferentes procesos
gue se llevan en la vida cotidiana.
Identificar varias herramientas tecnoldgicas que estan a disposicion para hacer un buen uso de ellas.

Contenidos

Medios de comunicacién

Los medios Digitales
Caracteristicas
Tipos

Herramientas y funciones de Blog

Definicion

Caracteristicas

Utilizacién de herramientas
Uso del programa

Edicion

Compartir mi link.

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

En grupos de tres personas deben elaborar un Blog sobre “la institucion técnica Nazaret”, deben publicar el link del Blog
en el foro “COMPARTIENDO MI BLOG”

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

El estudiante tiene apertura para desarrollar la actividad en 144 horas se inicia desde el comienzo de la unidad y termino
de ella. Una semana para el desarrollo de la actividad.




Recursos Bibliogréfico

BLOG: http://red.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/voces abuelos pril3/manual blogger.pdf

Fecha de Inicio
22 ABRIL 2014

Fecha de Cierre
28 ABRIL 2014
Forma de Entrega

AULA VIRTUAL . “FORO COMPARTIENDO MI BLOG”

Criterios de Evaluacion

Rubrica:

1. Criterios de evaluacidn: Organizacion y clasificacion de las tareas o trabajos. Se considera dptimo si el estudiante ha
efectuado una clasificacidn y archivo de tareas o trabajos de un mismo tipo al interior del portafolio.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA
5 puntos 4 puntos RECOMENDACIONES MEJORAR
2 puntos 0 punto

Clasifica y archiva todas las tareas
0 trabajos relacionados con los
contenidos y objetivos planteados
en el bloque curricular.

Clasifica y archiva la mayoria de
las tareas o trabajos relacionados
con los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Clasifica y archiva algunas de las
tareas o trabajos relacionados con
los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Las tareas o trabajos no parecen
estar organizadas ni clasificadas

2. Criterio de evaluacion: Observacion de los avances en el aprendizaje. Se considera aceptable si el alumno evidencia
logros sucesivos en el proceso de construccion de significados sobre los contenidos, demostrando esfuerzo, calidad y
variedad en el desarrollo de los trabajos.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON

RECOMENDACIONES

NECESITA MEJORAR

5 Puntos 4 puntos 0 punto

3 puntos

Demuestra la adquisicion
profunda y significativa del
conocimiento integrandolo en
mapas conceptuales, Esquemas
,foros,y trabajos finales.

Demuestra la adquisicion profunda
y significativa del conocimiento
utilizando mapas conceptuales,
esquemas en los foros, y trabajos

Demuestra la adquisicion del
conocimiento utilizando mapas
conceptuales, esquemas ,foros y

trabajos

No demuestra la adquisicion
profunda y significativa del
conocimiento

Rol del Tutor



http://red.ilce.edu.mx/sitios/proyectos/voces_abuelos_pri13/manual_blogger.pdf

Para el desarrollo de las actividades en sus etapas de introduccion, desarrollo e implementacion de las herramientas y
producto final, dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje el tutor debe cumplir 4 roles fundamentales para el desarrollo
de la unidad.

e Debe ser un facilitador que proporciona conocimiento relacionado con los operadores mecéanicos, disefia las
actividades que deben motivar a los estudiantes y dar solucién a las problematicas que ellos enfrentan dentro del
aula.

e Debe ser un moderador que fomente la interaccidn entre los estudiantes y promueva el trabajo colaborativo para
gue los estudiantes aprendan y den soluciones a problemas trabajando en equipo

e Debe ser un coordinador que domina y articula todas las herramientas tecnol6gicas que son utilizadas dentro del
Ambiente Virtual.

e Debe ser un guia que oriente a los estudiantes durante el desarrollo del proceso educativo sobre el manejo de la
informacidn, la relacion con los demas participantes y el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles
dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje.

Fecha de Retroalimentacion

La retroalimentacion de cada actividad se realizara el 1 primer dia semana después de la entrega de la actividad. Ademas se
cuentan con los foros de dudas e inquietudes acerca del tema de la unidad.




UNIDAD DIDACTICA

Unidad 5 PROYECTO FINAL

El Proyecto Final consiste en la aplicacién de los diferentes conocimientos adquiridos a lo largo del Curso. Se planteara
una problematica donde ellos tendran que estudiar e investigas sobre la posible solucidn por atreves de cualquier medio
de comunicacién visto durante el modulo.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

¢ Identificar las herramientas y funciones que poseen los programas de Blog y aprender sobre su funcionamiento
para una correcta manipulacion.

o Desarrollar las habilidades y destrezas para grabar con las herramientas propuestas propias de las nuevas
tecnologias.

COMPETENCIAS:
SABER

e Conocer los conceptos de comunidad virtual y desempefio del curso.ideo
e Diferenciar los tipos de medios de producciéon en multimedia que nos ofrecen las TIC’S.
e Reconocer la utilidad de las herramientas en el entorno social y profesional.

HACER
o Desarrollar estrategias en las cuales se pongan en uso lo desarrollado con cada herramienta.
Proporcionar entornos agradables en los cuales se pueda compartir lo realizado en el curso
e Promover el uso de las herramientas en diferentes entornos de comunicacion virtual.

SER
o Reconocer el papel que juega el estudiante en la actual sociedad y como sus aportes cambian diferentes procesos
que se llevan en la vida cotidiana.

e Identificar varias herramientas tecnoldgicas que estan a disposicion para hacer un buen uso de ellas.

Contenidos

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

Segun la propuesta por el estudiante. podra ser : Cufia, Video, Revista, Blog.
Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

El estudiante tiene apertura para desarrollar la actividad en 144 horas se inicia desde el comienzo de la unidad y termino
de ella. Una semana para el desarrollo de la actividad.




Recursos Bibliogréfico

Fecha de Inicio
28 ABRIL 2014

Fecha de Cierre
10 MAYO 2014
Forma de Entrega

AULA VIRTUAL :FORO MI PROYECTO

Criterios de Evaluacion

Rubrica:

1. Criterios de evaluacion: Organizacion y clasificacion de las tareas o trabajos. Se considera 6ptimo si el estudiante ha
efectuado una clasificacidn y archivo de tareas o trabajos de un mismo tipo al interior del portafolio.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA
5 puntos 4 puntos RECOMENDACIONES MEJORAR
2 puntos 0 punto

Clasifica y archiva todas las tareas
0 trabajos relacionados con los
contenidos y objetivos planteados
en el bloque curricular.

Clasifica y archiva la mayoria de
las tareas o trabajos relacionados
con los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Clasifica y archiva algunas de las
tareas o trabajos relacionados con
los contenidos y objetivos
planteados en el bloque curricular

Las tareas o trabajos no parecen
estar organizadas ni clasificadas

2. Criterio de evaluacion: Observacion de los avances en el aprendizaje. Se considera aceptable si el alumno evidencia
logros sucesivos en el proceso de construccion de significados sobre los contenidos, demostrando esfuerzo, calidad y
variedad en el desarrollo de los trabajos.

EXCELENTE SATISFACTORIO REGULAR CON NECESITA MEJORAR

RECOMENDACIONES
5 Puntos

4 puntos 0 punto

3 puntos

Demuestra la adquisicion del
conocimiento utilizando mapas
conceptuales, esquemas ,foros y

trabajos

No demuestra la adquisicion
profunda y significativa del
conocimiento

Demuestra la adquisicion
profunda y significativa del
conocimiento integrandolo en
mapas conceptuales, Esquemas
,foros,y trabajos finales.

Demuestra la adquisicion profunda
y significativa del conocimiento
utilizando mapas conceptuales,
esquemas en los foros, y trabajos

Rol del Tutor




Para el desarrollo de las actividades en sus etapas de introduccion, desarrollo e implementacion de las herramientas y
producto final, dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje el tutor debe cumplir 4 roles fundamentales para el desarrollo
de la unidad.

e Debe ser un facilitador que proporciona conocimiento relacionado con los operadores mecanicos, disefia las
actividades que deben motivar a los estudiantes y dar solucién a las problematicas que ellos enfrentan dentro del
aula.

e Debe ser un moderador que fomente la interaccidn entre los estudiantes y promueva el trabajo colaborativo para
gue los estudiantes aprendan y den soluciones a problemas trabajando en equipo

e Debe ser un coordinador que domina y articula todas las herramientas tecnol6gicas que son utilizadas dentro del
Ambiente Virtual.

e Debe ser un guia que oriente a los estudiantes durante el desarrollo del proceso educativo sobre el manejo de la
informacidn, la relacion con los demés participantes y el manejo de las herramientas tecnoldgicas disponibles
dentro del Ambiente Virtual de Aprendizaje.

Fecha de Retroalimentacion

La retroalimentacion de cada actividad se realizara en las dos semanas para realizar el proyecto solventando las dudas e
inquietudes del mismo.
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