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R.A.E

RESUMEN ANALITICO EDUCATIVO

CREACION DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (O.V.A), PARAEL
DOCENTE DE PRIMERA INFANCIA QUE LE PERMITA EL DESARROLLO DE

Titulo TALLERES DE ARJ'ES PLASTICAS PARAPOTENCIALIZAR LA MOTRICIDAD
FINAEN LOS NINOS DEL HOGAR INFANTIL RAFAEL GARCIA HERREROS
Autora Jeimy Andrea Gamboa Figueroa
Luz Angela Hernandez Rico
Edicion Corporacién Universitaria Minuto de Dios
Fecha Mayo 2014
Educacién, Educacion Artistica, Primera Infancia (4 — 5 afios), Motricidad, Motricidad
Palabras | Fina, Arte Pléstico (Técnicas Grafoplasticas), Metodologia, Educacién y Tecnologia y
claves Objeto Virtual de Aprendizaje O.V.A.
L Monografia para optar al titulo de Licenciadas en Educacion basica con énfasis en
Descripcion ” .
educacion Acrtistica.
La presente monografia contiene el desarrollo de un proceso contextual, tedrico y
. metodoldgico para la creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje a beneficio de los
Contenido ) . . X . ..
docentes de primera infancia, con el fin de mejorar los procesos metodoldgicos dentro
de las didacticas para implementar la educacion artistica en la educacion inicial
El presente proyecto atiende epistemoldgicamente al modelo investigativo de Sabino
Carlos (2000), se empleara el tipo de investigacion mixta el cual tendra un corte
descriptiva y exploratorio se clasifica dentro la investigacion cualitativa a nivel
educativo de contraste didactico y metodolégico en ambientes de aprendizaje.
Acogiendo las lineas de investigacién planteadas por la Corporacién Universitaria
Metodologia |Minuto de Dios, se ha optado por la linea de ambientes de aprendizaje, aplicando a

partir de esta un trabajo didactico para el desarrollo de nuevas didacticas
metodoldgicas de aprendizaje desde el arte plastico, la primera infancia, la motricidad
y el uso de las nuevas tecnologias. Finalmente cada capitulo atiende al modelo
praxeoldgico (Juliao, 2002) de Uniminuto para la realizacién estructural y la propuesta
metodoldgica.

Conclusiones

La creacion del O.V.A se culmina con éxito en su disefio metodoldgico y grafico,
atendid a todas las necesidades planteadas en el presente proyecto, siendo funcional y
accesible para la poblacion beneficiada, en este caso el Hogar Infantil Rafael Garcia
Herreros.




INTRODUCCION.

El presente proyecto nace en el campo de la practica profesional otorgado en la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios para la facultad de Educacion dentro del Hogar
Infantil Rafael Garcia Herreros, donde en la experiencia como practicantes se logro evidenciar
una falencia en la estrategia metodologica empleada por la docente de primera infancia para
potencializar la motricidad fina en los nifios e incluir la educacion artistica en sus primeros afios
de vida.

Los recursos metodologicos y didacticos que se emplean para el desarrollo de las
facultades motoras con fines lecto-escriturales en la primera infancia tienen relevancia con el
desarrollo cognitivo, social y cultural del adulto. Las facultades artisticas desarrolladas en la
primera infancia dentro del campo educativo estan ligadas al desarrollo motriz del mismo por
medio de las técnicas grafoplasticas que se emplean en la educacion inicial.

Se realiza una observacion y un andlisis de las necesidades educativas de la actualidad
encontrando que dentro de la primera infancia los recursos tecnolégicos como las Tic's son
escasas, las creaciones tecnoldgicas para educacion son centradas a la basica, media y superior.
La contextualizacion inicial del presente proyecto nos lleva a la recoleccion de datos por medio
de una encuesta que dentro de su contenido nos sustenta la necesidad de incluir a la primera
infancia en las nuevas tecnologias

La idea de realizar un recurso a la vanguardia de las necesidades y el desarrollo social al
cual el nifio se enfrentara en su adolescencia y adultez nos invitd a crear desde las nuevas
tecnologias un Objeto Virtual de Aprendizaje (O.V.A) para los docentes de primera infancia con

el fin de entregar un material didactico que aporte a su estrategia metodoldgica y le permita



incluir a la primera infancia en el fendmeno de las Tic’s; aunque el presente proyecto busca en su
prioridad entregar un recurso didactico para el maestro, su uso en el aula le permitira al nifio
incluirse en un proceso virtual y novedoso de aprendizaje, en un trabajo conjunto con su maestro.

La creacion de un objeto virtual de aprendizaje para la primera infancia, se desarrolla en
el preste documento en un orden que data desde la contextualizacion, la revision tedrica, la
estrategia metodoldgica y la creacion del O.V.A. en este orden de ideas logramos entrelazar la
educacin, las estrategias metodoldgicas con las nuevas tecnologias para la primera infancia.

La presente es una investigacion cualitativa realizada desde las politicas y los referentes
éticos de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios y su Facultad de Educacion, se realiza
este proyecto desde la linea de investigacion general hacia la transformacién educativa y los
ambientes de aprendizaje, respectivamente. Las estrategias metodoldgicas serdn empleadas y
desarrolladas desde la praxeologia. Lo anterior haciendo una referencia y cohesion de los temas
sobre educacién, los aportes a la misma y la inclusion de las tecnologias a un ambiente de

aprendizaje en este caso especifico para la primera infancia.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los espacios donde se generan las practicas profesionales para la facultad de educacion
en el programa de la Licenciatura basica con énfasis en Educacion Artistica, son lugares con
diversidad de poblacién y genero, algunos competen en la educacion bésica y media y otros en la
educacidn inicial, la poblacion utilizada para la presente investigacién se encuentra en el Hogar
Infantil Rafael Garcia Herreros. Una poblacion que oscila entre los primeros meses de vida hasta
los 6 afios llamada primera infancia.

La educacion inicial tiene como objetivo principal iniciar el proceso cognitivo, social y
cultural del nifio en el campo de la educacion; la primera experiencia que tiene el infante a nivel
educativo se vivencia entre lo académico durante sus primeros afios de vida y se referencia como
educacion inicial. La importancia que tiene esta para el desarrollo de la personalidad es
relevante, sus contenidos académicos inician con etapas exploratorias y de reconocimiento
personal y colectivo.

Dentro de la préctica docente en el campo de la educacidn inicial se evidencian ausencias
relevantes de proyectos que logren entregar una propuesta tecnologia que sirva como apoyo
indispensable en los procesos metodolégicos de aprendizaje de la educacion inicial. La iniciativa
gubernamental se limita a la entrega de pilares que guien la creacion de un objeto virtual de
aprendizaje (O.V.A) pero la produccion como tal Unicamente se evidencia desde la educacion
basica donde se considera seria mas util el recurso tecnoldgico, obviando la importancia que

tiene el proceso formador en la primera infancia para la nifiez adolescencia y adultez.



La observacion y cuestionamiento de las mejoras al sistema metodolégico utilizado por
los docentes nos traen a la necesidad de incluir dentro de estas précticas educativas un Objeto
Virtual de Aprendizaje (O.V.A) con el fin de complementar ese proceso inicial educativo tan
relevante y constituyente dentro del desarrollo de las capacidades motrices y cognitivas que
capacitaran al nifio en su formacion académica y social, con las innovaciones tecnolégicas de la
actualidad. Es de manera importante resaltar la ayuda metodoldgica que sera el O.VA, frente a la
union de conceptos desde la educacion artistica como herramienta para potencializar la
motricidad fina en la primera infancia.

La inclusion de la tecnologia en la primera infancia se ve desde la necesidad de incluirles
en la realidad y el avance que ha tenido la educacion con estas herramientas, resaltando la
importancia de las mismas y comprendiendo que las necesidades educativas de los infantes son
igual de importantes a las de los adolescentes y adultos incluidos en el sistema de educacion.

Por lo tanto el presente proyecto investigativo y de aporte a la educacion plantea la
realizacion de O.V.A para los docentes de primera infancia que les permita fortalecer su
estrategia y metodologia didactica para el desarrollo de la motricidad fina y la inclusion de la

educacidn artistica en estas primeras etapas de desarrollo del nifio.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.
De acuerdo con lo anterior y en aras de entregar una solucion efectiva y duradera a las falencias
presentadas en la practica metodoldgica de las docentes del Hogar Infantil Rafael Garcia

Herreros; nace la pregunta guia para la presente investigacion:



¢Como crear un (O.V.A.) Objeto Virtual de Aprendizaje, para el docente de primera
infancia que le permita el desarrollo de talleres de artes plasticas para potencializar la motricidad

fina en los nifios del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros?

2. OBJETIVOS

2.1. GENERAL:

Crear un Objeto Virtual de Aprendizaje (O.V.A.), para el docente de primera infancia que

le permita el desarrollo de talleres de artes plasticas para potencializar la motricidad fina en los

nifios del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros.

2.2. ESPECIFICOS:

o Generar una contextualizacion para identificar las metodologias empleadas por las
docentes de primera infancia en el campo de la motricidad fina en nifios de 4 a 5 con el

fin de realizar un diagnostico inicial dentro del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros

. Reconocer tedricamente las nociones: Educacion Artistica, Primera Infancia (4 — 5
afios), Motricidad Fina, Arte Plastico (Tecnicas Grafoplasticas), Metodologia, Educacion

/ Tecnologia y O.V.A.



o Disefiar una estrategia metodoldgica desde la teoria para la creacion del O.V.A,
aplicandola en la creacion estructural de talleres de artes plasticas en el campo de la

motricidad fina para la primera infancia

. Crear la estructura fisica del O.V.A desde el disefio grafico hasta la programacion

del mismao.

3. JUSTIFICACION.

La experiencia docente nos permite y exige, no solamente la ejecucion de una carrera
profesional o la funcién de un rapsoda y/o maestro en el aula, también nos licencia para ser un
constructor de estrategias pertinentes en pro de un cambio metodoldgico con consecuencias
positivas en el estudiante, el alumnado y la sociedad en general. La didactica, siendo esta el
punto de referencia entre el maestro y el concepto, esta implicita en todo momento, por lo tanto
se hace necesario que el recurso utilizado para ensefiar se vea inmerso en un plano novedoso y

significativo.

El presente proyecto plantea la creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje (O.V.A) con
el fin de entregar al docente de primera infancia un recurso interactivo y tecnoldgico que le
permita desarrollar la motricidad fina en sus alumnos por medio del arte plastico y las técnicas

grafo plasticas. Este O.V.A le permitird al docente crear una atmosfera de conocimiento



novedosa para la primera infancia, resolveria problemas de motricidad relacionados con la falta
de atencidn y la incapacidad para ejecutar tareas especificas, desarrollaria la creatividad artistica
y aportaria un conocimiento adicional frente al buen uso de las nuevas tecnologias. La
intervencion del arte y la tecnologia en los procesos de metodoldgicos de la educacién marcan un
cambio positivo en el aprendizaje integral del alumno y en la metodologia didactica educativa de
docente, ya que por medio de estas herramientas se estaria dando un buen uso de la tecnologia en
la educacidn, el O.V.A se incluiria dentro los recursos base de la formacién docente como una
estrategia a aprender para la praxis con primera infancia y lograriamos que el arte en la escuela

tenga una version sofisticada y de facil acceso para la educacién inicial gracias a la tecnologia

El objeto virtual de aprendizaje tiene como funcion principal simplificar los procesos
metodoldgicos del docente, esta herramienta le permitira clasificar y evaluar de manera sencilla
los procesos cognitivos de los nifios. Aunque el O.V.A es una herramienta netamente de uso
docente, su disefio interactivo también funciona como una estrategia visual de motivacion e
interés para el nifio, la variedad de colores y figuras en movimiento que este tiene, motiva el
ingenio del alumno brindandole una vision distinta a la explicacion magistral y fisica que el
docente aplica dentro de la metodologia tradicional. La labor docente exige el interés de su
alumno por lo tanto incurrir en la monotonia de las clases predisefiadas no tienen una misma
efectividad que las interactivas y novedosas. El uso de las nuevas tecnologias le entrega a la
educacion esa novedad de la interactividad que no solamente ayuda con la comprension
conceptual o técnica de un area en especifico si no que desarrolla su capacidad intelectual frente

a la tecnologia que hoy por hoy monopoliza el mundo con sus creaciones.



La educacién, el arte y la primera infancia, tiene una relacién directa en la construccion
de identidad y el moldeamiento fisico e intelectual del ser humano adolecente y adulto; el
desarrollo de las dimensiones del hombre necesita de una intervencion artistica para incentivar su
lado creativo el cual le permitira difundir en él mismo un criterio propio ejecutado en su diario
vivir con acciones coherentes a su pensamiento. Las tareas iniciales en la primera infancia y el
desarrollo motriz son bases del desarrollo del ser, el hecho de aprender a amarrar un zapato o
recortar una linea punteada es ya un logro en la ejecucion de tareas que impliquen movimientos
continuos, concentracion y creatividad. Un recurso como el O.V.A, seria un cambio positivo por
medio del buen uso de las nuevas tecnologias para el desarrollo de la persona y el cambio a la
educacion.

Cabe especificar que la creacion de un Objeto Virtual de aprendizaje un apoyo que sirve
como ayuda para fortalecer el proceso del desarrollo de la motricidad fina en la primera infancia.

En base a lo anterior el presente proyecto investigativo se realiza con el fin de entregar
una alternativa didactica al cuerpo docente de la actualidad en busca de un mejoramiento

metodoldgico que le permita crear una fusion entre el arte y las nuevas tecnologias.

4. MARCO CONTEXTUAL.

(VER)

El siguiente capitulo nos presenta la contextualizacion progresiva de la poblacion con la
cual se realizara el presente proyecto investigativo. Los distintos predios existentes dentro la obra

Minuto de Dios juegan un papel relevante dentro del diagnostico inicial que se realizara con el



fin de llegar a la poblacién clave a investigar, en este caso especifico el Hogar Infantil Rafael
Garcia Herreros donde se realizara un acercamiento en la observacion metodologica y a las
alternativas didacticas que las docentes de esta institucion utilizan en la educacion artistica
inicial. La contextualizacion dentro de la praxeologia empleada para las investigaciones dentro
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios hace referencia a ¢l “Ver” y tiene como funcion

la de observar el contexto de forma objetiva y subjetiva para desarrollar alternativas de cambio.

4.1. MACRO CONTEXTO

4.1.1. HISTORIA DE LA CORPORACION MINUTO DE DIOS.

La Corporacion MINUTO DE DIOS se encuentra actualmente bajo el nombre de la Obra
MINUTO DE DIOS gracias el sacerdote Rafael Garcia Herreros quien fue el gestor en la
creacion de espacios religiosos y de reflexion para el hombre en su actuar personal y social. Este
sacerdote Eudista, nacido en Cucuta el 9 de Enero de 1909 y posterior mente fallecido el 24 de
noviembre de 1992 a sus 83 afios, nos dejé un gran legado de ensefianzas, y obras comunitarias
como lo son: el barrio MINUTO DE DIOS, el colegio MINUTO DE DIOS, la Corporacién
universitaria MINUTO DE DIOS (UNIMINUTO), el teatro MINUTO DE DIOS entre otros.
Ademaés de obtener un reconocimiento y seguimiento de las masas a nivel regional y territorial
colombiano en espacios televisivos y radiales con programas de reflexion y conciencia

ciudadana.



Acorde a lo anterior la Corporacion Universitaria MINUTO DE DIOS, como una de las
principales obras de la Obra MINUTO DE DIOS tiene como estimado el manejo del desarrollo
humano y la caracterizacion de obras al servicio social en Colombia, esto ha hecho que sea
elogiada por su modelo de apoyo social no solo a nivel Nacional si no también Internacional,
mirando la pégina de la corporacion se encuentran a continuacion la Mision y vision de la
Corporacién Minuto de Dios, la cual estd directamente ligadas con las entidades que estan
adscritas a esta:

La mision de la corporacion Minuto de Dios enfatizada en servir a la luz del evangelio a
las personas y comunidades vulnerables, fomentando con la participacion de ellas en su
desarrollo integral.

La vision de la corporacion Minuto de Dios es ser lider en el desarrollo integral de la
poblacién vulnerable, innovando y promoviendo soluciones con eficiencia y eficacia.

Estas son las grandes bases para una gran Corporacion gue tiene entidades al servicio del
pueblo Colombiano como siempre lo quiso disponer el Padre Rafael Garcia Herreros.

Presentamos a continuacion las entidades adscritas a esta Corporacién
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CORPORATIEN NOUSTRIAL
MINUTO OF 008

1

FUNDASES
FUNDACION DE ASESORAS
PARA EL SECTOR RURAL

r

COOPERATIVA
UNSBNUTO

m

CORPORACION EDUCATIVA

MINUTO DE DIOS

i

EL MINUTO DE DIOS
CORPORATION

UNIMINUTO: La Corporacién Universitaria
El Minuto de Dios, Educacién de Calidad al
Alcance de Todos.

CIMD: Corporacién Industrial El Minuto de
Dios, es una organizacion que implementa
soluciones de gran impacto en su empresa
mediante la transferencia tecnolégica.

FUNDASES: Fundacion de Asesorfas para
el Sector Rural Ciudad de Dios.

COOP-UNIMINUTO, es una cooperativa
inspirada en la Obra El Minuto De Dios y
los principios solidarios, que promueve el
desarrolio integral de sus asociados, a
través de la prestacion de servicios que
facilitan el acceso y la permanencia en la
Educacion Superior, la empleabilidad, el
desarrolio empresarial y el bienestar de
todos los que la integran.

CORPORACION ~ EDUCATIVA  EL
MINUTO DE DIOS: Gestion de Ila
operacion de los  establecimientos
educativos de El Minuto De Dios.

EL MINUTO DE DIOS USA: La
Corporacién El Minuto de Dios en Estados
Unidos.

m

LIBRERIAS

MINUTO DE D08

)

107.9FM
Bogotd

®

1370 AM

Barranquiils

1

89.5 FM

Cartagena

1

1230 AM
Medellin

LIBRERIA EL MINUTO DE DIOS: Librerfas de la
Corporacién EI Minuto de Dios, fuentes de
formacién y sabiduria

RADIO EL MINUTO DE DIOS BOGOTA
107.9 F.M. Stereo

Carrera 73 No. 82 - 04

Tels. 2513990 - 2516156
mdradio@minutodedios.org

RADIO EL MINUTO DE DIOS BARRANQUILLA
1370 AM.

Calle 53 No. 50 - 11 20. piso

Tels. : 8319951- 8318810 - 8318879
aj1370@latinmail.com

RADIO EL MINUTO DE DIOS CARTAGENA
895FM

Avenida Miramar Calle 24 No. 20 - 203

Tels. : (57 5) 6567783 - 6564926 - 6566992 -
6567693

RADIO EL MINUTO DE DIOS MEDELLIN
1230 AM.

Calle 56 No. 41 - 57

Tels. : (57 4) 216 2492 - 216 2499
mdradiomedellin@une.net.co

Grafica 1. Entidades pertenecientes a la Obra MINUTO DE DIOS. Internet:
http://www.minutodedios.org/quienes-somos/12

El MINUTO DE DIOS, fue el nombre escogido por padre Rafael Garcia Herreros, para

ese espacio de la comunidad con Dios, donde este pudiera reflexionar sobre su espiritualidad y

su actuar social para asi crear una comunidad de hombres mas equitativa. En su proyeccion

social y de cambio significativo siempre estuvo la de ayudar a las poblaciones mas vulneradas y

de escasos recursos, la creacion de un barrio llamado Minuto de Dios, representa la obra mas

grande de la obra Minuto de Dios.

Esta se encuentra ubicada geograficamente en un terreno urbano cerca de a la orilla

occidental del Rio Juan Amarillo, en el noroccidente de la capital Colombiana encontramos
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como vias de acceso a la ciudadela la estacion del Transmilenio sobre la calle 80 con avenida
Boyaca, llamada también Minuto de Dios, gracias a sus programas sociales y religioso del Padre
Rafael Garcia Herreros se fundo la iglesia Minuto de Dios y como centros de educacion esté el
colegio Minuto de Dios y la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, ademés se encuentran
espacios de interés cultural estd el Museo de Arte Contemporaneo Minuto de Dios y su teatro.

Esta gran ciudadela o barrio se encuentra ubicada en la zona décima (Engativa) al
noroccidente de la ciudad de Bogota.

Reflejamos en la siguiente grafica la ubicacion de la localidad y en donde esta inmersa la
ciudadela, o ahora llamada el barrio Minuto de Dios.

Segun la gréfica vemos las UPZ (Las Unidades de Planeamiento Zonal) estas son las
subdivisiones urbanas
Utilizadas en Bogotd, ciudad capitalina de Colombia, estas areas estan compuestas de barrios y
unidas dan su respectiva localidad de esta manera es méas practico servir a las necesidades de la

ciudadania.

Localidad N° 10 Engativa

En la UPZ 29, llamada Minuto de Dios

se registra como una zona residencial de
estrato socio econdémico (3), estd constituida 3 25031
por colegios, jardines, zonas residenciales y

zonas educativas como la Corporacion

o LOCALIDAD
>’ BARRIOS
2 2 UNIDOS

Universitaria Minuto de Dios, la cual limita al

sur con la Autopista Medellin, y al norte con el

P Ly L g o —

ILOCALIDAD

rio Juan Amarillo, esta hace parte de la DETEUSAQUILLO

Grafica 2. Unidad de Planteamiento Zonal Localidad de
Engativa. Internet:  http://hgdimedios.wordpress.com/2012/10/
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localidad decima Engativa, es en este contexto socio cultural, donde encontramos inmersos a los

Hogares Infantiles.

4.1.2. HISTORIA DE LOS HOGARES INFANTILES.

La fundacién Minuto de Dios en alianza con instituciones de estado como el ICBF
ejecutaron el cumplimiento de las politicas publicas del estado colombiano frente a los temas de

nifiez, infancia y familia desde el afio 1979 hasta la fecha, estipulando que:

“Desde 1979, La Corporacion Minuto de Dios mediante un contrato de cooperacion
firmado con el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF), inicia el
proceso como operador y administrador de un hogar infantil en la modalidad
tradicional y cuyo objetivo fundamental se enfocé en garantizar el cumplimiento
eficaz de la Politica Publica establecida por el estado colombiano para la nifez,
la infancia y la familia, por su parte el ICBF aportaria los recursos financieros y
los lineamientos referentes de la politica a desarrollar segin mandato

constitucional y de ley.” (Corp. M.D., 2012)

El cumplimento estipulado por ambas parte se ejecutd en la creacién de 7 hogares
infantiles amparados y vigilados por: la Corporacién Minuto de Dios, Secretaria Distrital de
Integracion Social, el ICBF y el Hospital de Engativa. La siguiente imagen es acogida de un
documento digital en PDF autorizado por la direccion de los Hogares para las practicas
profesionales de los docentes en formacion de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Ilamado Portafolio Hogares Infantiles Version Enero 19 de 2012, pagina 14. Los hogares estarian

ubicados en el mapa de la cuidad de la siguiente manera (Ver grafica 3)
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En los Hogares Infantiles de la obra Minuto de Dios se atienden nifios desde los 6 meses
a 5 afios de edad, estos nifios en su mayoria viven cerca del hogar infantil o en la misma
localidad (Engativé, estrato 3), es un barrio claramente residencial con actividades culturales y
religiosas, teniendo en cuenta la influencia histoérica y costumbrista que ha ejercido la
Corporacién Minuto de Dios en su obra. También hay actividad comercial minorista propia de la

necesidad econdmica a nivel de localidad.

En relacion con todo lo anterior sustentado, se hace la siguiente contextualizacion del

Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros lugar, en donde se realizara el proyecto investigativo.

4.2. MICRO CONTEXTO.

POBLACION: Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros.
DIRECCION: Calle 72 A 83 - 10

TELEFONO: 2 76 53 00

LOCALIDAD: (10) Engativa decima.

BARRIO: Minuto de Dios.

En el Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros como la institucion a investigar encontramos
una poblacion aproximada de 140 nifios, los cuales se dividen en: Materno de 6 meses a 1 afio
(méaximo 10 bebes), caminadores de afio a 2 afios (maximo 15 bebes), Parvulos de 3 afios a 4
afios (maximo 20 nifios) y Jardin de 4 afios a 5 afios (méximo 30 nifios). En este caso el proyecto
se centrara en el Jardin del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, en este encontramos un solo
jardin: integrado por 32 nifios entre edades de 4 a 5 afios con necesidades especiales y en

situacion de desplazamiento o vulnerabilidad.
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4.2.1. DESCRIPCION DEL CONTEXTO SOCIAL, CULTURALY

ECONOMICO DE LA INSTITUCION.

Este Hogar Infantil estd ubicado en la zona décima en el noroccidente de la capital, es un
predio de estrato 3 ubicado en la localidad de Engativa dentro de la Obra Minuto de Dios, donde
se reciben a los nifios desde los 6 meses hasta los 5 afios de edad, se referencia en su ubicacion
geogréfica ente el Museo de Arte Contemporaneo de Bogotd, la Unidad de urgencias de
Engativd, la Corporacion Universitaria Minuto de Dios y de la estacion de Transmilenio del
minuto de Dios (a 100 al norte aproximadamente). Cuenta con comercio local y ambulante en
cualquiera de sus laterales, se ubica entre el mismo predio la administracion de la Universidad,
el Colegio Minuto de Dios y las diferentes zonas verdes y urbanas para el uso de las anteriores
entidades pertenecientes a esta Localidad. Dentro de dichos espacios se desarrollan proyectos
culturales dirigidos por entidades privadas o pertenecientes a la Obra Minuto de Dios con el fin

de crear espacios para la integracion de las distintas poblaciones que alli conviven.

4.2.2. COMPONENTE LEGAL QUE SUSTENTA: EL PEI, SIE (SISTEMA
INTEGRAL DE EVALUACION), ORGANIZACION ADMINISTRATIVAY

FINANCIERA, Y ELESTATUTO DOCENTE.

Segun el acuerdo realizado por la Corporacion Minuto de Dios y el ICBF para el
cumplimiento de las politicas publicas del gobierno colombiano en busca del mejoramiento de la

calidad de vida de la nifiez, infancia y familia firmada en el afio 1979 y citada anteriormente en
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el presente documento como parte de la historia legal de estas instituciones, vigente hasta la
actualidad, se firma y cumple bajo los siguientes parametros legales actualizados:

CONTRATO CEMID-ICBF
No. 368 DE 2012 - N0.328 DE 2012
Objetivo Contractual

“Brindar atencion integral a nifios y nifias entre los (6) meses y menores de (5) afios de
edad, con vulnerabilidad econémica y social prioritariamente a quienes por razones de trabajo de
sus padres o adulto responsable de su cuidado permanecen solos temporalmente y a los hijos de

familias en situacion de desplazamiento.” (CEMID-ICBF, 2012)

Clausula primera del Contrato368/328/12

CONTRATO CEMID-ICBF
No. 368-328 DE 2012

“Informar de manera oportuna a la entidad competente las situaciones que amenacen 0
pongan en riesgo la vida e integridad fisica, emocional y mental de los nifios y nifias

beneficiarios del servicio, de la cuales tengan conocimiento.”(CEMID-ICBF, 2012)
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“A responder diligentemente por la prestacion del servicio contratado, velando en todo
momento, por la vida integridad en todo campo y seguridad de los nifios y nifias

atendidos”(CEMID-ICBF, 2012)

Obligaciones especiales (Contrato 2012) pdf

4.2.3. CONOCIMIENTO DEL PROYECTO EDUCATIVO

INSTITUCIONAL PELI.

Aunque los Hogares Infantiles y las fundaciones, no adquieren la obligacion de crear un
Proyecto Educativo Institucional (P.E.I) ante el Ministerio de Educacion Nacional en conjunto
con la Secretaria de Educacion; estas entidades tiene la obligacion de contar con una politica
educativa que solvente las necesidades de estos nifios participantes dentro de un Proyecto
Educativo Comunitario, este proyecto atiende a las siguiente necesidades: educacion para seres
humanos integrales, el desarrollo de las potencialidades para la relacion consigo mismo y con el
entorno, la creatividad por medio del arte y la ética cotidiana, la valoracion progresiva del
desarrollo de los nifios y la cualificacion de los componentes de calidad y atencidn pertinentes.
Estos lineamientos se evidencian en 5 momentos:

4.2.4. MOMENTOS PEDAGOGICOS

Los siguientes momentos pedagogicos tiene como objetivo organizar el dia a dia teniendo

en cuenta las necesidades de la poblacion y la diversidad de la misma, la organizacion estipulada

es lasiguiente:

15



> Bienvenida.

> Vamos a explorar.

> Vamos a crear.

> Vamos a comer.

> Vamos a casa.

Actualmente los Hogares Infantiles ofrecen un servicio de atencion integral
(alimentacién, seguimiento a condiciones de salud: nutricion, peso, talla, vacunacion,
estimulacion y crecimiento y desarrollo acorde a la edad), cuidado y educacién a nifios y nifias
en condiciones de Optima calidad, garantizando espacios y acciones que favorezcan su

crecimiento y desarrollo en todas las areas. (Hogares Infantiles, 2012)

4.2.5. COMPONENTE CONCEPTUAL (HORIZONTE INSTITUCIONAL).

o VISION: (Horizonte habla donde se dirigen las acciones de la institucion

educativa)

El programa “Hogares Infantiles Minuto de Dios” se articula con los lineamientos de la
Corporacion Educativa Minuto de Dios CEMID, entidad de derecho privado, sin animo de lucro
y utilidad comun, que tiene como propdsito promover el desarrollo del potencial humano a la luz
del evangelio, procurando para cada uno y para todos, el salto de condiciones de vida menos
dignas, a condiciones de vida mas dignas, apoyandose en el conocimiento, el desarrollo de la

inteligencia y la formacién en los valores de la solidaridad, el servicio, la autonomia y el
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crecimiento en el amor por los demas, para propiciar cambios estructurales en la sociedad que
contribuyan al desarrollo de Colombia, generando un ambiente que permita el desarrollo integral
nacional del nifio, la nifia y la familia, en concordancia con los lineamientos del sistema de

bienestar familiar de la republica de Colombia. (Hogares Infantiles, 2012)

o MISION: (Principios, fundamentos y fines de la institucion, dando lineas

de accion que cohesionan el ser y el hacer de la comunidad educativa)

El programa “Hogares Infantiles Minuto de Dios” se propone contribuir
significativamente al desarrollo integral del nifio y la nifia, mejorando sus condiciones de vida,
procurando el enriquecimiento de la calidad de las relaciones de los adultos con los nifios y las
nifias, para brindarles un ambiente que les permita realizarse como seres humanos, propiciando
la participacién en las decisiones, la formacion de los valores éticos y el desarrollo de todas sus
potencialidades y competencias. Es obvio que los nifios y las nifias son el fundamento y la razon
de ser de los hogares infantiles y en quienes se centran los mas grandes esfuerzos cotidianos,
tanto individuales, familiares y colectivos, para hacer de ellos y ellas ciudadanos y ciudadanas de

valor. (Hogares Infantiles, 2012)

o OBJETIVOS: (metas a cumplir para el buen funcionamiento de la

institucion y la correcta formacion integral del nifio)

A. Con la participacion organizada de los padres, madres, tutores y

acudientes, propiciar el desarrollo integral de los nifios y las nifias, para mejorar su
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calidad de vida, al intervenir positivamente para enriquecer las relaciones con su entorno

familiar y en los hogares infantiles.

B. Contribuir en la permanencia y la cercania en los vinculos entre padres,
madres, hijos e hijas, con el fortalecimiento de la familia, segun lo expresa la constitucion

politica de Colombia.

C. Apoyar el cumplimiento de la convencion de los derechos del nifio y la
nifia, ratificada por Colombia, para garantizar una infancia feliz, fortalecer los vinculos
afectivos y asi generar condiciones para las nuevas y futuras generaciones.

D. Favorecer la participacion integral de los nifios y las nifias, como
miembros de un grupo que conviven en un ambiente de cooperacion y amistad, de tal

modo que asi se proyecten a la sociedad.

E. Orientar de manera acertada y adecuada a los nifios y nifias, para que

avancen en procesos de autonomia consciente y responsable.(Hogares Infantiles, 2012)

4.2.6. PROYECTO INTERNO (HOGAR INFANTIL RAFAEL GARCIA

HERREROS).

ESCUELAS ARTISTICAS
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Surgen de la idea de crear un espacio complementario del desarrollo integral del nifio por
medio del arte, un programa de facil acceso econémico para los padres, mediante una propuesta
estructurada para los nifios y sostenible para la institucion. Su objetivo es la de crear espacios
donde el nifio por medio de la expresion artistica plasme sus sentimientos y visiones del mundo
mientras fortalece sus habilidades motrices, relaciones interpersonales y valoracién personal,
dichos espacios tienen las siguientes modalidades: musica, danzas, artes plasticas, musicoterapia,

club de inglés y club de literatura y pensamiento matematico. (Hogares Infantiles, 2012)

5 MARCO REFERENCIAL

Este primer capitulo de la tesis recopila una seria de antecedes, que nos adentran en el
campo de las investigaciones realizadas con el fin de incluir a la tecnologia en los procesos de
aprendizaje, encontraremos proyectos a nivel Bogota, a Nivel nacional e Internacional. A demas
de la contextualizacién encontrara un marco teérico con cada una de las categorias de
investigacién acordes a las necesidades del presente proyecto. Este primer capitulo hace
referencia a la praxeologia del “Ver”, y tiene como objetivo revisar los antecedentes y las teorias

pertinentes para la realizacion del O.V.A

5.1 ANTECEDENTES

(JUZGAR)
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Para la construccion del presente proyecto investigativo se han tomado los siguientes
antecedentes, con el animo de atender a la praxeologia del “Juzgar” y revisar cuantos proyectos
se han realizado respecto al arte y la tecnologia en la educacion y saber si la primera infancia esta

incluida en los mimos:

La investigacion educativa a lo largo de la historia ha permitido diagnosticar problemas
de tipo administrativo, metodoldgico, didactico e incluso de convivencia escolar con el fin de
contrarrestar falencias que puedan afectar los procesos educativos actualmente ejercidos en la
escuela. En este caso especifico la investigacion se enfoca en la metodologia empleada en el
campo de arte y las manualidades en la primera infancia con la creacion de un Objeto Virtual de
Aprendizaje (O.V.A). El tema de la primera infancia es de vital importancia en el campo de la
docencia, pues es en esta primera etapa de la vida donde el nifio se forja en conceptos bésicos de
auto reconocimiento y convivencia en la sociedad, paralelo a esta etapa esta el desarrollo de los
conceptos de motricidad y desarrollo cognitivo del nifio para su crecimiento intelectual y
corporal, que basado en el arte y el buen uso de los recursos tecnoldgicos que nos aporta la
actualidad, permitird un fortalecimiento significativo e integral como un adicional en este
proceso. A continuacién se presentan una serie de investigaciones realizadas desde el campo de
la educacion y el uso de las nuevas tecnologias, con el fin de mostrar la importancia y el aporte

que tienen en un campo tan importante como lo es la educacion artistica inicial.

Partiendo de la iniciativa de crear una herramienta metodologica en el campo virtual, se
inicia una busqueda de proyectos semejantes a este y descubrimos la investigacion del docente

Mario Pulido Pachon: “CURSOS DE SISTEMAS DE INFORMACION Y REDES DESDE LA
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PRESPECTIVA DE UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE” (Pulido, 2008). El
docente egresado de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios en pro de optar a la
especializacion en disefio de ambientes de aprendizaje realiza una incorporacion de las AVA
(Aula Virtual de Aprendizaje) en la universidad Libre dentro los distintos programas de
Ingenieria, Contaduria y Administracion, con el fin de facilitar el acceso a la educacion virtual y
asemejar la clase magistral a un plano maés interactivo que le permita al estudiante motivarse
hacia su plano profesional, ademéas de facilitarle al docente una herramienta como material de
apoyo para el desarrollo metodolégico y evaluativo de su clase, ya que dichas carreras
universitarias tienen una exigencia matematica y cientifica de un grado superior comprado con

otros pregrados.

La investigacion educativa en la capital de Bogota nos trasladé hasta la Pontificia
Universidad Javeriana donde el egresado Héctor Julio Rodriguez Pinto de la Facultad de
Comunicacion y Lenguaje, nos propone: “DISENO DEL MODELO METODOLOGICO DE
UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE O.VA. CASO: CURSO VIRTUAL DE
INVESTIGACION APLICADA A LA EDUCACION POPULAR DE LA ASOCIACION
DIMENSION EDUCATIVA”(Rodriguez,2010) la tesis tiene como objetivo principal proveer a
la comunidad de la red del consejo de educacién de adultos en américa latina CEAAL un Objeto
Virtual de Aprendizaje que atienda a su necesidad educativa desde la arquitectura. Inicia su
proceso investigativo desde la creacion del O.V.A pasando por cada una de las facultades que
tendré este hasta la recoleccion de datos estadisticos cualitativos de la poblacion favorecida por

este proyecto.
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Dentro de la investigacion educativa a nivel nacional el ingeniero electrénico Carlos
Arturo Rico Gonzélez egresado de la Universidad Nacional de Palmira Valle realiza en su tesis
de maestria para optar al titulo de magister en ensefianza de las ciencias exactas y naturales el
siguiente proyecto: “DISENO Y APLICACION DE AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE EN EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA FISICAEN
EL GRADO DECIMO DE LA L.E. ALFONSO LOPEZ PUMAREJO DE LA CIUDAD DE
PALMIRA.(Rico, 2011) Este proyecto encaminado a cambiar la didactica de aprendizaje en la
educacion media busca encontrar una forma motivante y sencilla de aprender fisica, indaga en la
mejor forma de realizar un espacio virtual Ilamativo para estudiantes adolescentes en edades
desde los 13 a los 16 afios de edad con el uso de redes sociales y buscadores en linea;
herramientas de dominio publico que lograran de un modo eficaz también ayudar al docente en
los procesos metodoldgicos y evaluativos que requiere la evaluacion de la fisica en la educacion

media escolar.

En la investigacion educativa internacional la egresada de la Universidad de Granada en
Espafia Vanesa M? Géazmin Sénchez de la facultad de ciencias de la educacidn en su tesis
propone: “ENTORNOS VIRTUALES PARA LA FORMACION PRACTICA DE
ESTUDIANTES DE EDUCACION: IMPLEMENTACION, EXPERIMENTACION Y
EVALUACION DE LA PLATAFORMA AULAWEB” (Gazmin,2009) esta investigacion
dirigida a la educacion superior busca incentivar al docente en formacion para cambiar su actuar
didactico dentro de la academia y en el trabajo profesional. Incluye el uso de las TICs en un
plano investigativo desde nuevas formulas educativas que logren fortalecer los procesos

educativos de los docentes y de los futuros docentes en los campos metodologicos y evaluativos.
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En la investigacion de antecedentes se encuentran muestras sobre O.VA. no solo de
manera investigativa si no como aplicaciones encontramos el Banco de O.V.A el cual nos refleja
los distintos O.V.A'y su implementacion en el desarrollo educativo.

Es evidente la necesidad de un cambio didactico en la primera infancia, ya que dentro del
marco educativo se implementan aun con mucha fuerza las didacticas de la educacion
tradicional, excluyendo recursos tecnoldgicos vigentes que aportan una mejor comprension
cognitiva a los nifios y que facilitan los procesos curriculares del docente. Por lo tanto y
atendiendo estas falencias a la primera infancia se prosigue con la investigacion teérica que nos
afirme y nos complemente la creacion del O.V.A en su fundamentacion tedrica y requisitos

curriculares para la educacion inicial.

6. MARCO TEORICO.

El siguiente capitulo atiende a la necesidad teérica del proyecto y a los antecedentes
iniciales del capitulo anterior. En aras de encontrar una direccion que sustente la creacion de un
O.V.A se presentan las distintas categorias de analisis junto con su referencia conceptual y
tedrica, la presentacion de los conceptos se realiza de forma progresiva, iniciando con el
concepto de: Educacion, Educacion Artistica, Primera Infancia (4 — 5 afios), Motricidad,
Motricidad Fina, Arte Plastico (Técnicas Grafoplasticas), Metodologia, Educacion y Tecnologia

y finalmente O.V.A.
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6.1 EDUCACION

La educacion desde la revision y lectura de distintos espacios de la web y aprendizajes
diversos desde la academia es considerada como un derecho de todos los seres humanos, tiene
como funcién armonizar todas y cada una de las dimensiones del hombre para su crecimiento
personal y social. La ensefianza de habitos y conceptos en el dmbito educativo inicia con la
inclusion del ser humano en el sistema educativo en sus primeros afios de vida donde este
aprende tareas funcionales y motrices que le permiten crear una identidad propia frente a las
situaciones simples que se presentan en la infancia, inmediatamente después el nifio se inicia en
el proceso educativo del concepto, en este paso el nifio aprende no solamente el sentido de tareas
funcionales y de vital importancia para su vida, sino que también aprende a desarrollar su
capacidad cognitiva e intelectual aprendiendo de &reas bases como lo son: la escritura, la lectura,
la historia, las matematicas, las ciencias sociales y naturales y por supuesto las artes. El
apropiamiento del aprendizaje desde lo mas simple hasta lo mas complejo depende del tipo de
educacion a la cual se vincule el sujeto, esto, teniendo en cuenta su capacidad intelectual,
recursos materiales y/ o estilo de vida familiar y social. Acorde a lo anterior se podria concluir
que la educacién es un proceso continuo en la vida del ser humano que le permite un
crecimiento intelectual y cognitivo que complementa su existencia, y su actuar en los distintos

planos vivenciales como lo son el personal, familiar y social.

6.1.1 Tipos de educacion:
La educacion considerada como una de las principales herramientas de vivencia y

progreso personal y social estd inmersa en todo el mundo, Colombia especificamente consta de
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un ministerio de educacion regido por el gobierno colombiano que tiene como funcion esta la de
velar por los intereses de los ciudadanos para un acceso facil y completo a la educacion basica y
media principalmente, el sistema educativo colombiano se sustenta dentro de la ley general de
educacion (ley 115 de 1994) donde claramente el gobierno colombiano expresa como debe ser
proceso educativo de los colombianos desde la primera infancia hasta la adolescencia,
incluyendo en la misma una serie de articulos y estatutos que definen la estructura del plantel, la
capacitacion del cuerpo docente, las areas de aprendizaje principales y los recursos a las distintas
poblaciones que acceden a este sistema. En este espacio especificamente y acorde al presente
proyecto se definira segln la ley la division educativa existente en Colombia, definidas como

Educacion formal y Educacion no formal.

Segun la ley 115 de 1994 vigente y aplicada en la actualidad, y adecuada para el presente

proyecto desde un Marco Legal la educacion en Colombia se difiere de la siguiente manera:

“Ley 115 de 1994: Ley General de Educacion; sobre educacién formal, educacién para

el trabajo y el desarrollo humano, y educacién informal. Informa y sostiene:

Articulo 10: “Se entiende por educacion formal aquella que se imparte en

establecimientos educativos aprobados, en una secuencia regular de ciclos lectivos, con sujecién

a pautas curriculares progresivas, y conducente a grados y titulos.” (Ley 115 de 1994, 1994)
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Articulo 36: “La educacion no formal es la que se ofrece con el objeto de complementar,
actualizar, suplir conocimientos y formar, en aspectos académicos o laborales sin sujecion al

sistema de niveles y grados establecidos en el Articulo 11 de esta Ley.” (Ley 115 de 1994, 1994)

Articulo 43: “Se considera educacion informal todo conocimiento libre 'y
espontdneamente adquirido, proveniente de personas, entidades, medios masivos de
comunicacion, medios impresos, tradiciones, costumbres, comportamientos sociales y otros no

estructurados.” (Ley 115 de 1994, 1994)

Concretamente sobre la educacion formal la misma Ley 115 establece en su articulo 11 lo

siguiente:

NIVELES DE LA EDUCACION FORMAL. La educacion formal a que se refiere la
presente Ley, se organizara en tres (3) niveles:

a) El preescolar que comprenderd minimo un grado obligatorio;

b) La educacion basica con una duracién de nueve (9) grados que se desarrollara en dos
ciclos: La educacion bésica primaria de cinco (5) grados y la educacién basica secundaria de
cuatro (4) grados, y

c) La educacion media con una duracion de dos (2) grados.

La educacion formal en sus distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el educando
conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas puedan

fundamentar su desarrollo en forma permanente.” (Ley 115 de 1994, 1994)
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“CAPITULO 2

EDUCACION NO FORMAL

ARTICULO 36. Definicién de educacion no formal. La educacién no formal es la que se
ofrece con el objeto de complementar, actualizar, suplir conocimientos y formar en aspectos
académicos o laborales sin sujecion al sistema de niveles y grados establecidos en el articulo 11

de esta Ley. (Ley 115 de 1994, 1994)

ARTICULO 37. Finalidad. La educaciéon no formal se rige por los principios y fines
generales de la educacion establecidos en la presente Ley. Promueve el perfeccionamiento de la
persona humana, el conocimiento y la reafirmacion de los valores nacionales, la capacitacion
para el desempefio artesanal, artistico, recreacional, ocupacional y técnico, la proteccién y
aprovechamiento de los recursos naturales y la participaciéon ciudadana y comunitaria.”(Ley

115 de 1994, 1994)

Segun la ley colombiana la educacién formal sostiene a la educacion preescolar o inicial
en un ciclo de educacién indispensable, el cual el presente proyecto busca beneficiar; las
poblaciones en la educacion preescolar son consideradas prioridades dentro de la sociedad y
estan inmersas en un plano formal y primario para las necesidades educativas de los
colombianos; adicional a esto el cubrimiento de esta ley aclara las variedades existentes en la
educacion y situa nuestro proyecto en un plano legislativo que apropiado al mismo logra crear un
horizonte que en funcidén de un aporte a la educacién es pertinente para la educacion formal

inicial.
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Las bases educativas también escritas y aplicadas en la ley 115 de 1994, expresan las
necesidades cognitivas y los aprendizajes pertinentes para los colombianos, exigiendo a las
educacion formal una serie de areas de aprendizaje obligatorias sustentadas en la Seccidn

Tercera. Art. 23 de la Educacion Formal Bésica, expresando y haciendo cumplir lo siguiente:

“ARTICULO 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la
educacion bésica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto

Educativo Institucional. (Ley 115 de 1994, 1994)

Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80%

del plan de estudios, son los siguientes:

[EEN

. Ciencias naturales y educacién ambiental.

2. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.
3. Educacién artistica.

4. Educacién ética y en valores humanos.

5. Educacidn fisica, recreacion y deportes.

6. Educacion religiosa.

7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

8. Matematicas.

9. Tecnologia e informatica. ”(Ley 115 de 1994, 1994)
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En relacion con lo anterior se demuestra que tanto la educacion preescolar y/o inicial y la
educacion artistica son necesarias en los proceso educativos de los nifios y adolescentes que
hacen parte del sistema educativo colombiano, la revision tedrica del concepto de educacion en
conjunto con la ley colombiana que la defiende es un reflejo de que la palabra educacion va mas
alla del concepto y la culminacion de un ciclo de aprendizaje en la vida del hombre, y aunque el
preescolar se divide de la educacion media es pertinente comprender que el plano artistico esta
inmerso en la educacién inicial y es base para la apropiacion de conceptos en la educacion
media.

6.2 EDUCACION ARTISTICA:

Acorde al concepto de educacion desde un plano conceptual y legal, se presenta en el
presente a la educacién artistica como una de las principales disciplinas que aprende el ser
humano en su actuar inicial radicado en su practica innata y representado en la capacidad parar
aprender y realizar tareas iniciales y simples de forma distinta y creativa a sus semejantes. Las
expresiones artisticas son articuladas en la educacién y sustentadas a lo largo la historia como un
proceso necesario para la construcciéon de identidad y el desarrollo de la creatividad para su

actuar personal y social.

La educacion artistica comprende dentro de sus principales directrices a las artes
plasticas, el teatro, la danza y la musica, planos de creacion y afinidad que desarrollan las
capacidades cognitivas y creativas del ser humano, su acercamiento a estas le permiten al nifio en

la educacidn inicial crear una conciencia de sensibilidad y creatividad en su actuar personal y
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social, el aprendizaje en conjunto con el arte ha sido a lo largo de la historia una de las practicas
docentes con mas influencia y significacion en el plano educativo, ya que por medio del arte el
nifio logra motivar su interés por aprender; el arte como un recurso artistico y didactico en un
plano distinto a la educacion de las artes es una didactica novedosa para ayudar a la apropiacion
de conceptos de dificil comprensién como lo es por ejemplo las matematicas. El plano artistico
educativo representa para este proyecto no solamente la inclusién de una nueva forma de ensefiar
arte sino también de demostrar como la tecnologia en funcion del arte promueve una atmosfera

educativa positiva y significativa en el alumno y el docente.

A continuacién la teoria de Lowenfeld sustenta la importancia de la educacion artistica en
los afios iniciales y como su incidencia en esta primera etapa es un agente influyente en el

desarrollo de la adolescencia y la adultez del individuo

De acuerdo con Lowenfeld (1961), “la introduccion de la educacion artistica en
los primeros afios de la infancia podria muy bien ser la causa de las diferencias visibles entre un
hombre con capacidad creadora propia y otro que, a pesar de cuanto haya sido capaz de
aprender, no sepa aplicar sus conocimientos, carezca de recursos O iniciativa propia y tenga
dificultades en sus relaciones con el medio en que actta. Puesto que percibir, pensar y sentir se
hallan igualmente representados en todo proceso creador, la actividad artistica podria muy bien

ser el elemento necesario de equilibrio que actie sobre el intelecto y las emociones infantiles .

La teoria de Lowenfeld da cuenta de la importancia de la educacion artistica en la vida

del hombre, su desarrollo artistico le permite a este ser un ser funcional dentro de la sociedad
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donde se encuentra inmerso. Su afinacion artistica no solamente radica en el aprendizaje y el
buen uso de los conceptos sobre el arte, sino que también se evidencia en la capacidad de realizar
tareas especificas que le entreguen habilidades para su actuar autbnomo y creativo que respondan

a las distintas situaciones que se presenten desde la infancia hasta su adultez.

Rescatando un poco la vision de educacion artistica que nos ofrece Victor Lowenfeld en
su libro: “Desarrollo de la capacidad intelectual y creativa” y realizando una breve sintesis de
este, se destaca en de este insumo relevante al plano de la educacién artistica inicial, el aporte y
seguimiento especifico de las fases de desarrollo en el nifio, teniendo en cuenta su capacidad
intelectual y su edad natal para el desarrollo creativo y estético artistico, proponiendo etapas que
diferencian la educacion artistica en la escuela y los inicios artisticos en la primera infancia de la
siguiente manera: “Fase de garabateo (de 2 a 4 afios), la fase preesquematica (de 4 a 7 afios), la
fase esquematica (de 7 a 9 afios) y por ultimo el amanecer del realismo (de 9 a 12 afios).
Continta hablando del arte en la ensefianza secundaria, diferenciando entre la edad del
razonamiento (de 12 a 14 afios) y el periodo de decision (de 14 a 16 arios)” Lowenfeld V. (1973).
La fase predominate para la realizacion del presente proyecto se sitla en la fase de garabateo y
fase preesquematica, la fase de garabateo es aquella en donde el nifio realiza trazos aleatorios con
materiales como lapices y/o esferos en papel o superficies planas como paredes 0 madera sin
fijarse mucho en el orden o coherencia del trazo ni con la conciencia de querer representar algo
especifico, la subfase del garabateo se denomina garabateo controlado y se define como la
capacidad visual del nifio para controlar el trazo haciéndolo un poco mas conciso, y finalmente
aparece la nominacion de los garabatos donde se hace presente la conciencia de lo que dibuja

delegando nombre propio a su garabato y expresando ya una intension del mismo. La fase

31



preesquematica esta conectada a la nominacion de los garabatos y se refleja en el control y la
conciencia del nifio en su representacion grafica haciéndolos comunicativamente evidente y
claro, existe ya una interaccion del nifio con su realidad y su mundo imaginario utiliza el color

como una representacion de la realidad y es ademas el inicio de la etapa escritural.

La inclusion de las artes plasticas en edades tempranas es evidente en cada una de las
etapas que nos entrega Lowenfeld, desde el garabateo (de 2 a 4 afios), hasta el amanecer del
realismo (de 9 a 12 afios) esas etapas incluyen dentro de su proceso formativo la intervencion del
arte para hacerse posible, el uso de recursos y materiales que incluyan el lapiz, el color, el papel
y/o la pintura representan una intervencion evidente del arte en los procesos de desarrollo

cognitivo y creativo en la primera infancia y nifiez.

6.3 PRIMERA INFANCIA:

Realizando un contraste entre los aportes de Lowenfeld y los aportes sobre primera
infancia de Piaget, encontrard a continuacion una similitud en la creacion o tipificacion de
etapas comportamentales del hombre para definir su desarrollo creativo y cognoscitivo segln la
edad, esto con el fin de articular las intenciones del proyecto a dos teorias que en similitud
esquematica nos logran aportar cada una por aparte una vison de lo creativo segun Lowenfeld

(estética - educacion artistica) y de cognoscitivo segun Piaget (educativo -pedagdgico).

Segun UNICEF Colombia la edad considerada como primera infancia se comprende
desde el nacimiento hasta los 6 afios de edad del individuo, Colombia sostiene esta norma

mundial en el Cddigo de Infancia y Adolescencia segun la Ley 1098 de 2006 en el Articulo 29
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que nos cita: “Articulo 29. Derecho al desarrollo integral en la primera infancia. La primera
infancia es la etapa del ciclo vital en la que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo,
emocional y social del ser humano. Comprende la franja poblacional que va de los cero (0) a los
seis (6) afos de edad. Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son sujetos titulares de los
derechos reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucién Politica y en este
Caodigo. Son derechos impostergables de la primera infancia, la atencion en salud y nutricion, el
esquema completo de vacunacion, la proteccion contra los peligros fisicos y la educacion inicial.
En el primer mes de vida debera garantizarse el registro civil de todos los nifios y las nifias.”
(Ley 1098 de 2006, 2006)

Esta etapa se considera como la mas importante en la vida y formacion del hombre, ya
que es en este periodo donde el ser humano inicia el desarrollo de sus dimensiones personales,
cognitivas, intelectuales, sociales, culturales y familiares para su vida adolecente y adulta. La
teoria sobre la primera infancia en el presente proyecto se fundamenta en Piaget, quien nos
habla sobre las primeras etapas de desarrollo sensorial y cognitivo del nifio, especificando edad y

comportamiento.

6.3.1 CARACTERISTICAS DEL DESARROLLO COGNOSITIVO DESDE EL
ENFONQUE PIAGETANO.

Jean Piaget un epistemdlogo suizo de relevancia en las teorias cognitivas y psicoldgicas
del desarrollo del hombre desde su nacimiento hasta su adultez, su investigacion clasifica los
comportamientos del hombre en una seria de etapas segun la edad. Las primeras etapas de su
investigacion se centran en la nifiez, en especifico se toma la etapa preoperacional como

referente para la primera infancia aplicada en el desarrollo del presente proyecto.
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La etapa preoperacional, que se entiende entre los 2 a 7 afios, Se caracteriza por
generalizar el pensamiento simbdlico, o la capacidad de representacidn, que se surgio en el
tiempo de la etapa sensomotora — etapa anterior a la preoperacional - que explica los procesos de
coordinacion secuencial para la solucién de problemas simples. La etapa preoperacional
constituye un paso muy importante en el desarrollo cognitivo del nifio ya que le permite a este
iniciar con un proceso de reconocimiento de su contexto personal y social. El pensamiento del
nifio para la etapa preoperacional no es légico, su actuar lo realiza en base a supuestos o reflejos
de semejantes mayores o iguales a él; Piaget define el pensamiento del nifio como un
Razonamiento Transductivo, un raciocinio donde el nifio une distintas piezas de informacion y
genera un hipotesis o llega a una supuesta conclusion.

Piaget articula varias caracteristicas encontradas en esta etapa en pro de explicar acciones
y actitudes propias del nifio:

Egocentrismo: Término de Piaget para referirse a la incapacidad del nifio por tomar o
reflejarse en el lugar del otro. Por ejemplo la negacidn por parte del nifio a compartir sus juguetes
0 compartir con otras personas ajenas a su nucleo familiar

Funcion simbdlica: Término de Piaget para referirse a la capacidad de usar
representaciones mentales (palabras, nUmeros o imagenes) a las cuales el nifio le atribuye
significado. Por ejemplo cuando el nifio tiene frio y pide un chocolate caliente, el ya simboliza e
imagina por recuerdos o representaciones mentales que esto le hara sentirse caliente.

Juego de simulacion: Término de Piaget para referirse al juego que incluye la
participacion de personas y situaciones imaginarias; se conoce también como juego de fantasia,
juego de representacion o juego imaginativo. Por ejemplo es cuando los nifios juegan con un

mufieco y hacen que este simbolice o represente otra persona o cosa.
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Transduccion: Término de Piaget para referirse a la tendencia de los nifios
preoperacionales a relacionar mentalmente ciertos fendmenos, exista o no una relacion causal
I6gica. Por ejemplo los nifios relacionan algunos sucesos de su vida real cotidiana a sucesos
imaginativos propios de ellos.

Animismo: Término de Piaget para referirse a la tendencia a atribuir vida a objetos
inanimados. Por ejemplo colocar nombre, un rol y /o caracteristicas especificas a un juguete.

Sincretismo: Término de Piaget para referirse el error de razonar con ideas que no estan
relacionadas entre si, por ejemplo: papa trajo un gato la Gltima vez que fue de paseo,
errbneamente pensara que si vuelve de paseo traerd un gato de nuevo.

La teoria de Piaget y la teoria de Lowenfeld sustentan las capacidades de raciocinio en el
nifio de forma cognitiva y creativa, la educacion artistica y la nifiez cuentan con una serie de
teorias que manifiestan cierta similitud entre estos dos autores y nos aproximan a como esta el
pensamiento y los procesos artisticos en el nifio de la primera infancia y como la creatividad de
forma paralela se manifiesta en estos cambios.

Es aqui cuando se puede evidenciar que los nifios de esta etapa tienen una imaginacién
mas dinamica y que la creatividad es una de las herramientas que nosotros los maestros podemos
usar a benéfico de un cambio metodoldgico y didéctico en la educacion inicial. A lo anterior
podemos concluir que la primera infancia segun la teoria de Piaget tiene una serie de
comportamientos actitudinales y motrices incluidos en la etapa preoperacional que a su vez son
pertinentes para el desarrollo tedrico y argumentativo del concepto de primera infancia

(Mounoud, 2001, pag 53)

6.4 MOTRICIDAD
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Siguiendo con la linea tedrica expuesta al inicio de este capitulo nos encontramos con el
concepto de motricidad, una concepto que hace parte fundamental del presente proyecto, puesto
que es el génesis de los movimientos fisicos y motores que se hicieron posibles gracias al
desarrollo cognitivo en los primeros afios de vida. Se define desde las revisiones teéricas de la
web en una definicion conjunta de carécter Gnico.

El desarrollo motor del cuerpo es una cualidad que dentro de los primeros afios de vida
juega un papel no solo de acondicionamiento fisico para realizar tareas vitales como el caminar o
el mover brazos, también representa un desarrollo de la mente y de la coordinacién entre el
pensamiento y las acciones del cuerpo. La motricidad se clasifica en las siguientes clases: fina 'y
gruesa, la motricidad gruesa se define dentro de los movimientos drasticos e inestructurales que
implican mayor fuerza, velocidad y/ o movimiento; la motricidad fina se define dentro de los
movimientos voluntarios y concisos que implican concentracion y precision. La motricidad como
un concepto general, la motricidad fina y gruesa como arterias de los procesos motores del ser
humano, estan en primera instancia relacionadas con el desarrollo muscular y 6seo de la
anatomia fisica y fisiologia del hombre que puntualmente hace parte de la medicina en el campo
de la Terapia Ocupacional. El termino motricidad fina se emplea para el campo de la educacién
en los procesos cognitivos y de creacion en la educacion inicial, donde el nifio comienza su
proceso cognoscitivo desde un autoreconocimiento y un reconocimiento del contexto social y de
este modo avanza para llegar a un proceso lecto-escritural de conceptos que generan un

conocimiento y un replanteamiento de conceptos propios de su pensamiento adolecente y adulto.

6.41 MOTRICIDAD FINA
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El uso de las facultades motoras de la mano en convenio con la coordinacion ocular
permite el desarrollo de habilidades motrices finas que involucran las manos, los dedos, las
mufiecas y el los antebrazos; este desarrollo que el permite al nifio experimentar situaciones
como el amarrar sus zapatos, moldear figuras con materiales como la plastilina y entregar a el
mundo su perspectiva del mismo. La secuencia que nos acerca al motricidad fina pasa primero
por la motricidad gruesa, donde el nifio experimenta con materiales gruesos en espacios amplios
y sin ningun tipo de intension en este proceso los musculos més gruesos son los intermediaros
que hacen posible esta estimulacién motora, tal como lo muestra Lowenfeld en las fases del nifio,

mas especificamente en la etapa del garabateo y la etapa preoperacional.

9.4.1.1 Objetivo de la Motricidad Fina en la educacién inicial:

Al desarrollar la motricidad fina se obtiene mayor manejo de actividades en la vida diaria
como son amarrase los zapatos o usar cubierto, de esta manera se logra que los infantes tengan
mayor coordinacion en el uso de los movimientos de ojos, manos y dedos, por medio de este
trabajo se quiere potencializar el manejo de esta para que los nifios se puedan desarrollar mejor
en su entorno cotidiano. La teoria de la motricidad fina en los nifio se basa para el presente
proyecto en los aportes de John Berger, un critico del arte que nos habla un poco de como se
expresa y desarrolla el arte y la motricidad fina en la primera infancia.

De acuerdo con Berger (2006) : “La motricidad fina implica movimientos de mayor
precision que son requeridos especialmente en tareas donde se utilizan de manera simultanea el
0jo, mano, dedos; como por ejemplo: rasgar, cortar, pintar, colorear, enhebrar, escribir, etc.
Estas acciones involucran pequefios movimientos del cuerpo (especialmente de las manos y sus

dedos) por lo tanto es mucho mas dificil de dominar que la motricidad gruesa’.
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Sosteniendo la intensién de Berger, y la intension de mejorar los procesos motrices en la
primera infancia, podemos decir que los procesos de motricidad fina requieren un desarrollo de
todas las capacidades motoras del cuerpo, la simultaneidad de la que habla Berger no es otra que
la presion evidente entre el ojo, la mano y el trazo, precision que dentro de la educacion inicial es
necesario desarrollar, para iniciar con los procesos lecto-escriturales de las edades siguientes a la
primera infancia.

Para el desarrollo de las motricidades finas hay que tener paciencia y tenacidad, algo muy
dificil de hacer para los nifios de primera infancia, para potencializar se requieren mucha técnicas
y actividades, es en este punto donde las artes plasticas pueden contribuir para la creacion de
talleres que involucren materiales como tijeras, colores, papel, pintura, cuerdas para trenzar o
cocer. La mayoria de los docentes en su practica didactica en clase intervienen con estos
materiales para realizar talleres con fines netamente de desarrollo, evadiendo el hecho de que el
proceso cognitivo y el proceso creativo-estético para la primera infancia es un punto crucial para
el desarrollo del a dimension cultural y estética del nifio frente al mundo artistico que lo rodea.

La educacién inicial y el ligamento de la motricidad fina con las artes nos dan como
resultado una idea de lo que en la actualidad aprenden los nifios de la primera infancia dentro de
sus primeros afos escolares. La importancia de los procesos motrices son evidentes no solamente
en la produccion que realiza el nifio en el aula de clase, también son relevantes en los procesos
de desarrollo creativo, autbnomo y en la capacidad del nifio para darle un significado a su
creacion. Los anteriores items son muy importantes para determinar la eficacia de la didactica
aplicada por las docentes de la primera infancia. Por ejemplo: el hecho de que el nifio pinte sobre
una hoja de papel con la posibilidad de escoger los colores y realizar un dibujo libre nos muestra

la precision del nifio con el pincel, el uso que le da a la pintura, la forma como mezcla el color, la
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forma de los trazos y ademas de esto la explicacion verbal que el nifio de sobre su creacion nos
determinara cual coherente es con su propia realidad y con la realidad en general, donde
posiblemente puede ser este el primer paso para incentivar el amor por el arte plastico en este

caso especifico de las tareas motrices que implique la pintura o el 1apiz.

6.5 LAS ARTES PLASTICAS

La continuidad de un enfoque artistico nos representa la necesidad de realizar una
revision tedrica desde el arte plastico y las técnicas grafoplasticas que se encuentran ligadas a
los procesos de creacion implicitos en el desarrollo de la motricidad fina. EI concepto de arte y
arte plastico serian el primer insumo para llegar a las técnicas grafoplasticas y enlazar su
incidencia en la educacion artistica inicial.

El arte como la expresion mas significativa y comunicativa del hombre, ha logrado
trascedente a lo largo de la historia posiciondndose como una de las practicas con mas dedicacion
y significacion a nivel mundial. El arte ha logrado enlazar la historia de la humanidad, ha logrado
expresar aquello que en épocas remotas no se logo escribir y ha logrado desarrollar en el hombre
ese sentido intuitivo y sensorial por destacarse en el mundo de una forma original. Las
expresiones artisticas no solamente le aportan una vision del artista computada con la de la
realidad, son expresiones de humanidad que enmarcan un cambio de pensamiento y evolucion
critica frente a las diversas situaciones sociales que demandan la historia de la humanidad.

Las artes plasticas como una inclusion pertinente en el campo de la educacion inicial se
puede definir como la capacidad creadora, innata y original de obras que incluyan el uso de
materiales como el l&piz o la pintura. La necesidad de tipificar el arte data de la misma necesidad

de colocar un nombre a un cuadro y relatar la razon del porque se realizo, ademés de lograr
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clasificarlo en la variedad de técnicas plasticas existentes (cubismo, hiperrealismo, naturalismo,
renacentista, etc.) el arte en conjunto con la motricidad fina nos entrega un insumo conceptual
Ilamado técnicas grafoplasticas.

El mundo artistico en su expresion plastica consta de grandes teorias y consideraciones
historicas, las etapas del desarrollo son importantes para el aprendizaje del individuo, sin
embargo, hay que tener en cuenta las influencias contextuales que pueden en algin momento
alterar o enriquecer este proceso. Segun Piaget el grupo de estudio en cuanto su desarrollo
intelectual se encuentra en la etapa preoperacional, entre 2 a 7 afios. Adicional a lo anterior
Lowenfeld V. junto con Lambert W- dicen: “Los nifios cambian, también varia su expresion
creativa. Los nifios dibujan en una forma predecible, atravesando etapas bastante definidas que
parten de los primeros trazos en un papel y van progresando hasta los trabajos de la
adolescencia.”. (pag 54. 1992) La polémica que destaca la cita se confirma y resuelve en la
intervencion de las fases del nifio también entregadas por Lowenfeld, confirmando que las
necesidades cognitivas del nifio tienen su génesis en la primera infancia y que el desarrollo de
sus capacidades motoras, creativas, cognoscitivas y sociales pueden variar segun el contexto;
pero casi siempre se encuentran cambios durante las edades de 2 a 6 afios (primera infancia)
alusivos al desarrollo mental y fisico.

Resulta a veces dificil decir donde termina una etapa y comienza la otra. Es decir, el
desarrollo en el arte es continuo y las etapas son tipicos puntos intermedios en el curso del
desarrollo. Es muy importante que nosotros como docente sepamos en que etapas estan nuestros
estudiantes para asi poder tener bases que nos ayuden en la fundamentacion del conocimiento y

en la elaboracion del material didactico a manejar.
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6.6 TECNICAS GRAFOPLASTICAS

La intervencion de las artes plasticas en la primera infancia esta presenta con las técnicas
grafoplasticas, estas se definen como las técnicas y/o estrategias utilizadas para la incentivacion
de la motricidad fina en el nifio con el fin de afianzar su cuerpo y facilitar los procesos lecto-
escriturales de un nivel mas avanzado en la educacion, las técnicas grafoplasticas tienen su
incidencia en la educacion por la necesidad de tener una didactica guiada que incluyan
materiales novedosos para los nifios que arrojen resultados positivos en el desarrollo motriz fino
del nifio

En la teoria Spravkin M. (2009). En su libro Artes Plasticas: en Arte con Orientacion a la
Ensefianza. Licenciada en Arte con Orientacion a la Ensefianza Argentina las define como:

“Actividades ludicas, estimuladoras del desarrollo motriz o en calidad de acciones utiles
para la ensefianza de la lectoescritura y el cdlculo” (p.21).

Las técnicas grafoplasticas que incentivan la motricidad del nifio para sus procesos lecto-
escriturales no solamente se encaminan a lo netamente escritural, castellano o literario. El uso de
material didactico como los tangram, rompecabezas o fichas de armar, estimula los procesos
cognitivos y creativos del nifio para desarrollar sus facultades intelectuales en todos los campos
de la inteligencia, por ejemplo: Las letras, las palabras, el orden numérico y el desarrollo de
problemas aritméticos propios en las ciencias formales como las matematicas, también son un

objeto a desarrollar desde las técnicas grafoplasticas.

6.6.1 Tipos de técnicas grafopléasticas:

41



En las artes plasticas se encuentra gran variedad de técnicas que ayudan y promueven el
desarrollo de la motricidad fina, este proceso facilita de manera dindmica el aprendizaje en los
nifios. Su intervencion en la vida de los infantes se da en el momento en el que los docentes de
primera infancia inician un proceso de afinidad entre los materiales como el papel, la plastilina,
la pintura y /o el l&piz. A continuacion se enlistan algunas técnicas grafoplasticas que se

clasifican desde la menos compleja hasta la mas compleja:

1. Léapices de Colores.

2. Crayolas.

3. Pintura Dactilar.

4. Soplado.

5. Pinturas con pincel.

6. Rasgado.

7. Moldeado con plastilina.
8. Collage.

Cada una de las anteriores técnicas grafoplasticas tienen una incidencia notoria ene |
desarrollo motriz del nifio, cada una de ellas tiene como finalidad estimular el desarrollo creativo
y cognoscitivo del nifio durante sus primeros afios de vida para que este desarrollo se vea
reflejado en su etapa adolecente y adulta. Las formas de uso de estas técnicas son simples, por
ejemplo: la estrategia de rasgar papel se considera una tecnica grafoplastica que tiene como
funcion entrenar al nifio y moldear sus musculos visuales y motores (0jo-mano-mufieca) para

lograr una destreza en la realizacion de tareas especificas.
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En la teoria, el papel del docente frente al buen uso de las técnicas grafoplasticas se
define en el presente proyecto desde PALOPOLI, Maria del C. y Cristina (2009). Didactica de
las artes plésticas en el nivel inicial. (1aedicion). Buenos Aires: Bonum.

“En este caso el docente debe tener la capacidad de usar su experiencia a favor del nifio,
facilitando estrategias que enriquezcan su juego, sus practicas y proponiendo actividades que le
permitan animarse a mas, a sentirse incentivado, a descubrirse curioso para que sus
motivaciones personales crezcan. EIl docente debe favorecer la relacion de la plastica con la
praxis cotidiana, ya que, a través de ésta, el niiio traduce su realidad en imdgenes. (p. 25)”

En este puto de la investigacion se computa la intensién de fusionar las artes plasticas con
las técnicas grafoplasticas. Es necesario realizar una distincion entre ambas, las técnicas
grafoplésticas son actividades para desarrollar la motricidad fina en los nifios y el arte plastico se
define como la capacidad creadora con intensiones personales con insumos como el lapiz, el
papel, la puntura o la tela. Segun Piaget para la edad de 2 a 6 afios los nifios con cuentan con un
raciocinio coherente pero si cuentan con una capacidad creadora inspirada en la realidad que ve o
imagina. Para la edad de 4 a 6 afios segun Lowenfeld —incluida en la primera infancia- el nifio ya
tiene funciones preoperacionales, ya existe una vision un poco més clara de su realidad. La
posibilidad de estimular la motricidad fina en el campo de la educacion inicial con el arte
plastico es una posibilidad de creacién didactica que no solamente favorece a los nifios sino

también al docente en su praxis educativa.

6.7 EDUCACION Y TECNOLOGIA
Encaminados al punto clave del proyecto y enlazando todo el concepto de educacion,

primera infancia, artes plasticas y educacion artistica, se inicia el hacia nuestro aporte didactico a
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la educacion inicial desde la tecnologia, para finalmente entregar un Objeto Virtual de
Aprendizaje que cumpla con todos y cada uno de los parametros antes nombrados en el presente
capitulo de la investigacion.

La educacion y la tecnologia tienen su génesis en Colombia en el siglo XXI con el
fendmeno de la globalizacion. El plan Decenal de Educacién en conjunto con el Ministerio de
Educacion Nacional son los agentes reguladores del uso de las nuevas tecnologias para la
educacion colombiana. La educacion como un derecho fundamental de todos los seres humanos,
se ha visto beneficiada con la creacion de las nuevas tecnologias (Tic’s). Las Tic’s se definen
como las tecnologias de informacion y comunicacion, estan dotadas de equipos y programas
informaticos que logran almacena, trasmitir, procesar y distribuir informacion en cualquier
formato auditivo, visual, de imagen, tactil y textos. La fusion de la educacién y las Tic’s ha
permitido la incorporacién de poblacion vulnerable al mundo de la educacion superior, ha
logrado también replantear las didacticas y estrategias de evaluacion para los alumnos de la
educacion formal en béasica y media, ha permitido la inclusion de otros paises al nuestro con
fines educativos y de progreso brindando oportunidades de estudio y acercamiento a nuevas
culturas para personas con recursos escasos 0 impedimentos para viajar al exterior, todo esto es
posible con la creacion de las redes sociales, aulas virtuales, plataformas, paginas interactivas,

universidades a distancia y por supuesto los Objetos Virtuales de Aprendizaje.

6.8 (OVA) OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE.
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El OVA es una herramienta que puede complementar un aprendizaje adquirido, este
elemento naci6 de la tecnologia de la informacién y las comunicaciones (TIC) y busca facilitar
los procesos de aprendizaje por medio de la tecnologia para reforzar el conocimiento adquirido
en el aula de clase y en otros ambientes diferentes como puede ser el hogar, este elemento se
caracteriza por estar en formato digital lo cual lo hace muy facil de trasladar y presentarse ante
las personas.

“El empleo de los OVA's permite al estudiante orientarse hacia el trabajo autonomo,
optimizando su tiempo libre y académico, desarrollando habilidades para encontrar informacion
relevante para su formacion. Esta estrategia ha permitido al docente apropiarse de las TICSs
vinculandolas como herramientas para la construccion de contenidos que impulsan el trabajo
auténomo y colaborativo, optimizando el tiempo de clase presencial al profundizar los temas
expuestos en los OVA’s, al tiempo que genera actividades didacticas que puedan ser aplicadas
en cualquier espacio —tiempo, posibilitando la interaccién docente — estudiante, estudiante —
estudiante, durante las veinticuatro horas del dia, los siete dias de la semana. "(Fajardo L.,

Moreno F., sf)

En la educacion colombiana el Ministerio de Educacion Nacional define los O.V.A como:
“Un conjunto de recursos digitales que pueden ser utilizados en diversos contextos, con un
propésito educativo y constituido por al menos tres componentes internos: contenidos,

actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion”.

A lo anterior es necesario entender que la funcionalidad del O.V.A se encuentra dentro de su

contenido, este debe contar con una serie de items o pestafias que atiendan las necesidades de
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informacién y almacenamiento, debe cubrir una espacio interactivo para que en su contenido
cumpla con una funcién accesible, comprensible e innovadora para lograr pensar, hacer y actuar

frente a un tema o contexto definido con fines cognoscitivos.

Los O.V.A para paises en desarrollo segin la Unesco y el Plan Nacional Tic, s se clasifican en:,
Simuladores y Videojuegos, Animaciones y Presentaciones, Medios Audiovisuales y finalmente
Aula Virtual. Cada uno de estos tipos de O.V.A tiene la misma funcion de entregar un aporte
cognoscitivo a su receptor, las cualidades varian segun los distintos disefios y complejidades que

este contenga.

Segun el libro “Escenarios, Programa pionero para la construccion de OVA por parte de los
profesores de educacion basica en el Departamento de Antioquia” En conjunto con la secretaria
de educacion de Antioquia y la Corporacién Ambiente Praxis: El presente proyecto aplica a un
O.V.A de Animaciones y Presentaciones, ya que cuenta con un formato escritural e informativo

complementado con imégenes audiovisuales acordes a el contenido.

La educacion virtual en funcion de un cambio social y un desarrollo territorial, se estipula en el
buen uso de las TICs, herramientas tecnologias utilizadas para la realizacion y complementacion
de ambientes de aprendizaje con fines de acceso educativo o complemento para cualquier tipo de

educacion.

8. MARCO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION.

(Actuar)
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Acorde al anterior capitulo y en aras de continuar con la propuesta metodologica, el
presente capitulo se desarrolla en la praxeologia con el “Actuar”. Los contenidos de este
muestran el tipo de investigacion guia para el desarrollo del proyecto. La inclusion y
desarrollo de la linea de investigacion de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios y la

facultad de educacion para el desarrollo de investigaciones educativas.

Atendiendo a los tipos y metodologias investigativas se realiza el presente capitulo con el
fin de generar una estrategia metodoldgica para la creacion del O.V.A. se inicia el recorrido a las
fases de la investigacion. Por lo tanto este presente proyecto investigativo, esta argumentado con
la teoria del sociélogo Carlos Sabino, quien en su libro: (el proceso de investigacion), pag.75,

argumenta que:

“Si el conocimiento es un proceso intrinsecamente tedrico-practico, donde las
ideas e hipdtesis deben ser confrontadas permanentemente con los hechos empiricos para
poder afirmarlas o negarlas, se comprenderd entonces la importancia de trazar un

modelo conceptual y operativo que nos permita efectuar tal cometido.” (Sabino,2006)

8.1 TIPO DE INVESTIGACION
El presente proyecto atiende epistemologicamente al modelo investigativo de
Sabino Carlos (2000) quien en su libro “El proceso de Investigacion”, recopila los recursos
pertinentes y necesarios para desarrollar el presente proyecto. Segun su estructura metodologica
de la investigacion, la solucién y desarrollo al objetivo principal de la presente investigacion:

“Creacion de un objeto virtual de aprendizaje (O.V.A), para el docente de primera infancia que
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le permita el desarrollo de talleres de artes plasticas para potencializar la motricidad fina en los
nifios del hogar infantil Rafael Garcia Herreros” se clasifica dentro la investigacion cualitativa a
nivel educativo de contraste didactico y metodoldgico en ambientes de aprendizaje.

Acorde a lo anterior, el presente proyecto investigativo, se empleara el tipo de
investigacion mixta el cual tendré un corte descriptiva y exploratorio, fundamentalmente su
objetivo es generar un diagnostico inicial el cual nos describa el campo de accion y muestre las
falencias por las cuales se genera una investigacion que promueva la creacion de una herramienta
metodoldgica pensada en el mejoramiento de la problemaética hacia el Hogar Infantil Rafael
Garcia Herreros.

Ademaés seré de tipo exploratoria porque se investigara el espacio de accion y se
reconocera las necesidades en base a lo cual se hara la creacion del O.V.A, ya que esta
herramienta innovadora es un tema poco estudiado en relacion con la educacion de primera
infancia, lo que aportara nuevos caminos en la formulacion de futuros proyectos investigativos
en la facultad de educacion de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios y su vez dejara un

gran cimiento para que se puedan aplicar en otros espacios de accion educativa en general.

8.2 METODO DE INVESTIGACION

Acorde al método investigativo de Sabino Carlos (2000) y a las necesidades del presente
proyecto de caracter cualitativo se emplean para la recoleccion y clasificacion de datos una
encuesta con su respectiva tabulacion para indicar a manera estadistica los resultados de la
observacion y la sustentacion de la pregunta problema.

Sustentado el proceso metodoldgico de la investigacion por el mismo autor se realizan las
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siguientes fases, las cuales le dan orden al presente proyecto y fundamentan la realizacion del
diagnostico inicial del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, la recopilacion y el andlisis en esta

institucion para la informacion del presente proyecto investigativo:

8.3 FASES DE LA INVESTIGACION.

v Fase 1 Estudio documental Bibliografico:

En esta fase, se hace un acercamiento a los antecedentes que asisten en la sustentacion
y guian el proceso investigativo para hacer una ruta de analisis, es por eso que se obtuvo
distintas monografias las cuales nos acercaban a la conceptualizacion del tema de las

tecnologias y su incidencia con la educacién en general.

En estos antecedentes encontramos referentes tedricos que nos aportan teorias
utilizadas en el estudio conceptual de las categorias a trabajar para la elaboracién del marco
tedrico del presente proyecto investigativo. De ahi se citan varias fuentes tanto bibliograficas

como de internet dependiendo del contenido tedrico.

v Fase 2 Estudio exploratorio:

En esta fase se desarrolla el marco contextual del proyecto investigativo, se organiza
progresivamente, desde un macro contexto donde se ubica la incidencia de la Corporacion
Minuto de Dios en los Hogares Infantiles, pasando asi por unas breves resefias, su ubicacion
geografica, social, cultural, hasta llegar a un micro contexto que se enfatiza en la
organizacion institucional, del contexto sociocultural econémico, legal que sustentan el

conocimiento del proyecto educativo institucional del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros.
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v Fase 3 Estructuracion tedrica:

Teniendo los temas a investigar los cuales son arrojados por la pregunta problema, se
genera el marco referencial, en este se encuentran los antecedentes los cuales arrojan tedricos
que relacionan el tema a trabajar , con estos teoricos, se genera la estructuracion del marco

tedrico por consiguiente la matriz del presente proyecto investigativo.

v Fase 4 El disefio metodoldgico:

En esta fase se encuentra inmersa la forma como se realizd la metodologia de la
investigacion para el presente proyecto, por ende es necesario aclarar, los pasos dados para la
elaboracion de este, el autor en el cual se tuvo en cuenta para la organizacion del disefio
metodoldgico, la linea de investigacion que fue utilizada tanto de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios, como en la estructuracion de la investigacion, la poblacion y
los instrumentos manejados, en este caso las encuestas y por lugar final el analisis que nos
gener0 la organizacion de los datos obtenidos, en relacion a las encuestas la tabulacion de

esta informacion.

v Fase 5 Creacion del producto:

En esta fase se hace una construccién del material que soporta la creacion de producto
final, el cual es el (O.V.A), Objeto Virtual de Aprendizaje, y como antes de llegar a la
pregunta problema se gener6 un diagnostico inicial en el Hogar Infantil Rafael Garcia
Herreros el cual nos arroja las falencias especificas en la preparacion de talleres de artes
plasticas que potencializan la motricidad fina en los nifios de 4 a 5 afios. Es esta manera que

se estructuran talleres de artes plasticas que tienen como metodologia la praxis, para que
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argumenten las técnicas grafo plasticas que van a ser implementadas en la elaboracion del
disefio gréfico del O.V.A. el cual se elabora pensando en mejorar las falencias encontradas

en el diagndstico inicial.

Es de esta manera que se estableceria un orden en el disefio metodoldgico del presente
proyecto investigativo, dando por ultimo una conclusion sobre la importancia de la tecnologia,
este caso el O.V.A, como herramienta metodoldgica y dejando como recomendacion, como este
puede ayudar en la creacion de nuevos espacios de aprendizaje y relacionar la tecnologia y su

importancia en la educacion actual.

8.4 LINEA DE INVESTIGACION.

Partiendo de las lineas de investigacion planteadas por la Corporacion Universitaria
Minuto de Dios, se ha optado por la linea de ambientes de aprendizaje, aplicando a partir de esta
un trabajo didactico para el desarrollo de nuevas didacticas de aprendizaje desde el arte plastico,
la primera infancia, la motricidad y el uso de las nuevas tecnologias; esto se desarrollara
tomando como base las teorias propuestas por Jean Piaget y Viktor Lowenfeld todas estas
apropiadas para el desarrollo e implementacién del presente proyecto de innovacion educativa; la
rabrica de desarrollo y evaluacidn para este sera cualitativa teniendo en cuenta su desarrollo.

Asi mismo a partir del modelo praxeoldgico (Juliao, 2002) de Uniminuto, se realizara en
su fase de VER un diagnostico previo para el analisis de entrevistas y recoleccién de datos
estadisticos de los estudiantes y docentes para luego en segunda fase de JUZGAR poder
identificar cuéles son las necesidades que nos entregan los maestros y como nosotros de manera
objetiva logramos ver las necesidad de la primera infancia para ello el disefio y la aplicacion de

talleres de dibujo artistico iniciarian la fase de ACTUAR donde la disciplina artistica y la
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didactica nos daran insumos para lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y
amplifique el conocimiento integral por medio de la tecnologia. y; todo esto con el objetivo de
disefiar e implementar una didactica disciplinar especifica desde la tecnologia que resuelva la
carencia de una didactica innovadora para la primera infancia que se plantea dentro del presente
trabajo investigativo complementado con la DEVOLUCION CREATIVA, evidenciada en la
creacion del objeto virtual de aprendizaje para que la labor docente en estos hogares logre ir mas
a alla de lo tradicional y logremos homogenizar la realidad tecnoldgica actual con la necesidad
educativa de nifios en crecimiento y formacion. A partir de lo anteriormente citado, se evidencia
que el proyecto es coherente con los paradigmas pedagdgicos utilizados y la metodologia de

investigacion desde los proyectos de intervencion.

8.5 POBLACION.

El Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, considerado como uno de los lugares para la
practica profesional de los docentes en formacion de la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios, se constituye como un lugar de apropiacion a la carrera donde los futuros docentes se
confrontan entre lo aprendido por teoéricos y lo que es realmente es la realidad de la docencia en
base a la préctica.

En este presente proyecto investigativo la muestra de poblacion se remota a el Hogar
Infantil Rafael Garcia Herreros, una entidad perteneciente a la Obra Minuto de Dios que tiene
como funcidn la ensefianza a la primera infancia., ademas es donde ubicamos las falencia en las
diferentes técnicas grafo plasticas que son imple este establecimiento alberga alrededor de 200

nifios divididos en maternos, caminadores, parvulos, pre jardin y jardin segln la edad del infante;
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por cada uno de los salones existe una poblacién que oscila entre los 15 y 25 alumnos. Los
cursos se duplican en grado a partir de parvulos (ejemplo: parvulos | 'y parvulos Il). Dentro de la
experiencia como practicantes y en vista del sin numero de falencias que se comenten en el inicio
de la vida docente, se iria aprendiendo en el camino: el manejo disciplinar del curso y las tacticas
para alcanzar la atencion del mismo. Sin embargo y mentado por las docentes de primera
infancia, se hace necesario realizar una observacion participante para lograr una didactica que le
permitiera la realizacion de talleres que favorezcan la motricidad fina en los nifios de 4 a 5 afios
con sentido artistico; teniendo en cuenta a los nifios de esta edad, estan proximos al ingreso al
colegio, y son ellos los que méas necesitan tener una pronta destreza en sus manos, para empezar

a asumir los nuevos retos que implica entrar a este nuevo ciclo educativo.

Lo anterior permitio realizar dos tipo de recoleccion de datos: La observacion
participante, analizada y contextualizada desde la experiencia en la préctica profesional y la
encuesta cualitativa, tabulada de forma estadistica para revisar en porcentajes las respuestas
entregas a por las docentes del hogar Infantil Rafael Garcia Herreros sobre las técnicas
grafoplasticas empleadas metodol6gicamente metodologias y didacticas que actualmente se

implementar para la potencializa con de la motricidad fina en la primera infancia (2 a5 afios).

8.6 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

Observacion Participante:
En el desarrollo de la practica profesional dentro del Hogar Infantil Rafael Garcia

Herreros, se evidenciaron falencias en la realizacion metodologicas de talleres que lograran
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potencializar la motricidad fina en el nifio, algunas de las falencias més evidenciadas dentro de
las metodologias, era la falta de recursos o guias que lograra cambiar el realizar monétono del
taller, también se lograba evidenciar que era recurrente repetir la misma técnica grafopléstica
semanalmente, finalmente también se observo que el uso de las técnicas grafoplasticas tenian un
bajo sentido artistico por ejemplo el rasgado, el moldeado con plastilina y la pintura eran algunas
de las técnicas que utilizaban mas seguido dentro de las clases de motricidad. Estas técnicas
cumplen funciones vitales en el campo de las bellas artes y la plastica, la inclusion de estas con
un concepto artistico desde la creacion del nifio se puede aplicar en la educacion artistica inicial.

El manejo motor fino de los nifios es muy importante para las docentes de primera
infancia en el hogar, por eso se realiza constantemente actividades que potencialicen este
desarrollo, sin embargo se evidencia la falta de herramientas que puedan colaborar en el disefio
de estos talleres o actividades, es por esto que se considera pertinente la creacion de un objeto
virtual de aprendizaje, ya que no solo supliria esa necesidad, sino que también apoyaria en los
procesos de aprendizaje de los infantes, de una manera mas tecnoldgica y dinamica.

Encuestas:

El recurso de la encueta permitid entregar un respuesta contundente por parte de las
docentes del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, sobre los procesos metodoldgicos y las
implementaciones didacticas en el campo de la motricidad fina para la primera infancia, ademas
nos corroboraran la necesidad de crear un O.V.A como una metodologia implementada en clase

para la innovacion y eficacia del desarrollo motriz del nifio en su campo estudiantil.

Teniendo en cuenta la poblacion escogida para la realizacion de esta investigacion, se

utiliza como recurso estadistico una encuesta con 5 preguntas cerradas donde se indagé a 7
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docentes sobre las técnicas utilizadas para incentivar la motricidad fina en la primera infancia. A

continuacion se muestra el formato de encuesta utilizado y aprobado para la recoleccion de datos

estadisticos en el Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros:

Corporacién Universitaria Minuto de Dios
Departamento de Pedagogia
Licenciatura Basica con énfasis en Educacion Artistica
Proyecto Tesis:

CREACINON DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE QUE PERMITA EL
DISENO DE TALLERES DE ARTES PLASTICAS, PARA INCENTIVAR LA
MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS DEL HOGAR INFANTIL RAFAEL

GARCIA HERREROS EN BOGOTA
Encuesta

La siguiente encuesta tiene como finalidad realizar una recoleccion de datos para la traer a la
realidad una herramienta didactica a él Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, todo esto con el
fin de beneficiar y fortalecer a toda su poblacién estudiantil, cuerpo docente y direccion
administrativa dentro del campo artistico y la primera infancia.

1) ¢Cual su estrategia metodoldgica para ensefiar motricidad fina en los nifios?

a.
b.
C.
d.

e.

Colorear.
Pintar.
Dibujar.
Moldear.

Rasgado.

2) Desde su experiencia docente, ¢Cual ha sido la técnica manual artistica mé&s complicada
de ensefiar?

a.

b.

El colorear.
Pintar.
Dibujar
Coser.

Punzar.
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3) Si usted tuviera la oportunidad de contar con una herramienta didactica para el disefio de
talleres de arte plastico en pro de incentivar de la motricidad fina en el nifio, ¢ Qué
esperaria de esta?

a. ¢Que fuese una cartilla que le indicara que técnicas grafo plasticas utilizar?
b. ¢Que fuera una lista de materiales, con talleres pre establecidos en un tema?

c. ¢Qué fuese algo innovador desde el manejo de las TICS, en donde sirviera como
herramientas para la creacion de talleres de artes plasticas?

4) ¢Utilizan alguna aplicacion programa informatico que le permitan guiarse a la hora de
crear talleres de arte plastico para incentivar la motricidad fina en el nifio? ¢ Cual?

a. Elinternet.

b. Libros.

c. Programas de television.
d. Revistas indexadas.

e. Otros.

Cuales:
5) ¢Cree que la implementacion de nuevas didacticas artisticas pueden mejorar el concepto

aplicado de motricidad fina en los nifios?

a. DE ACUERDO b. DESACUERDO

Gracias

Departamento de Pedagogia - LBEA
Luz Angela Hernandez Rico

Jeimy Andrea Gamboa Figueroa
ESTUDIANTES ENCARGADAS
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1. ¢ Cuél es su estrategia metodologica para ensefiar la motricidad fina en los nifios?

Estrategia.
CALIFICACI |CONVENCIO
ON N TOTAL %
Colorear. a 0 0%
Pintar. b 0 0%
Dibujar. c 0 0%
Moldear. d 3 9%
Rasgado. e 5 |16%
25%

Del total de las encuestadas el 16% manifesto que la estrategia metodologica mas usada era el rasgado
y el otro 9% dijo que era el moldeado.

8.6 TECNICA DE DATOS (TABULACION).

0%

0%

Estrategia.

0%

m Colorear. a

M Pintar. b

Dibujar. c

H Moldear. d

M Rasgado. e

Los resultados de la encuesta arrojaron la siguiente estadistica por pregunta

formulada:
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3.Si usted tuviera la oportunidad de contar con una herramienta didactica para el disefio
de talleres de artes plastico en pro de incentivar de la motricidad fina en el nifio, ¢,qué esperaria?

HERRAMIENTA.
CALIFICACI| CONVENCI
ON ON TOTAL %
Cartilla a 0 0%
Talleres con ma| b 0 0%
TICS c 8 |25%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%

HERRAMIENTA.

L m

/

/

/

a b c
Cartilla Talleres con TICS
materiales y
temas

=== HERRAMIENTA.

estrablecidos

El 25% de las indagadas contesto que la herramienta que prefieren tenga manejo con las TICS.

o - .z . . L
4. ¢ Utilizan alguna aplicacion de programa informativo que le permita guiarse a la hora de Crear
talleres de arte plastico para incentivar la motricidad fina en el nifio? ¢ cual?

[TTol

INFORMACION
2 CALIFICACI{CONVENCIO
ON N TOTAL %

[ |Elinternet. a 6 | 40%

dLibros. b 2 13%

|_{Programas de tq c 1 7%

CRevistas indexa d 0 | 0%

Plotros. | e 0 0%
9 60%

40%

30%

20%

10%

0%

INFORMACION
40%
13%
| . 7% B INFORMACION
Fal o] e o] ]

Elinternetl LiBr(ngraL’nasdem%bﬁdndexgda@.tros. ‘

De las indagadas el 6% respondio que prefieren el internet como programa informativo.

Cuales:

0% 5% 10% 15% ‘

Del total de las encuestadas el 13% manifesto que coser era la tecnica artistica mas complicada de ensefiar.
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5.¢Cree que la implementacion de nuevas didacticas artisticas pueden mejorar el concepto aplicado de motricidad fina en los nifios?

Implementacion

CALIFICACI CONVENCI Implementacion
ON ON TOTAL % 0%
DE ACUERD( a 8 [25%
DESACUERD( b 0 0%
8 [|25%

= DE ACUERDO a

H DESACUERDO b

El 25% de las indagadas dijo que la implementacion de nuevas didacticas ayudaran a mejorar en concepto aplicado de la motricidad fina.

Grafica 7 Fstadistica &
Grafica 6: Estadistica 4

8.8 INTERPRETACION DE RESULTADOS.

La observacion participante nos arroja la posibilidad de obtener un pensamiento critico de
la practica segun los conceptos aprendidos y aplicados a lo largo dela carrea universitaria apara
la docencia. Por lo tanto dentro de esta se interpreta que:

e Existe la necesidad de una herramienta que complemente los procesos
metodoldgicos en la primera infancia para el desarrollo de la motricidad fina.

e Existe una recurrencia a la repeticion de la técnica grafoplastica en todos los
cursos del Hogar.

e Es notoria la disposicién de las docentes por aceptar y acoger un proyecto desde la
tecnologia para la primera infancia
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La realizacion de la encuesta y la interpretacion estadistica de la misma nos dice que: La
implementacién de nuevas didacticas de aprendizaje primario en la formacion motriz de la
primera infancia se reduce Unicamente a la implementacién del rasgado y el moldeado, se hacen
notorias falencias en la préctica de otras técnicas grafo plasticas como el cocer. La disponibilidad
a obtener una nueva herramienta que el ayude a el docente a realizar talleres de motricidad y arte
plastico por medio de técnicas grafo plasticas es notoria y aceptada en cada una de las
licenciadas encuestadas ya que la mayor informacion que obtienen para la realizacion de los

talleres es internet.

9. CREACION DEL O.VA

9.1 INTRODUCCION.
En la relacion con todo lo visto anteriormente se hace la entrega del material que soporta
la investigacion del presente proyecto, para ellos es necesario establecer los elementos utilizados

para las posteriores investigaciones de la informacion obtenida.

Por ende se entrega este material que muestra en efecto un diagnoéstico inicial, en donde
identificamos las metodologias relacionadas por las docentes de primera infancia, en el momento
de disefiar la estructura de los talleres, usando las técnicas grafo plasticas mas conocidas, se vale
aclarar que el manejo del diagndstico inicial se consolida con la informacion obtenida por los
resultados de la recoleccion de datos de la investigacion, la cual ha sido la encuesta, por

consiguiente después tener los resultados que arrojaron dichas encuestas, se hace un analisis de
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datos en modo de tabulacién, para asi obtener unas respuestas mas directas y concisas. Esto lo
podemos encontrar en el anterior capitulo donde se sustenta el manejo de este material de

soporte.

Posteriormente se investiga sobre algunas técnicas grafo plésticas utilizadas para

potencializar la motricidad fina en los nifios, he aqui se nombran algunas de estas técnicas:

El rasgado, el recortado, la pintura dactilar, nociones de colores, soplado, granulado,
collage, ensartado, trenzados, construccién con formas geométricas, fantasia con papel de
seda, pintura sobre papel aluminio, pintura sobre bolsas plasticas, pintura sobre laminas de
acetato, algodon en relieve y delineado con lapiz, el mosaico modelado con plastilina, manejo

de figuras simetria, pintura con pincel, modelado con masa, entre otra mas.

Teniendo en cuenta la poblacién a presentar la herramienta metodoldgica, y el contexto
socio-cultural donde se estd inmersa la institucion educativa, tratando de asumir con la
problemética presentada se escogen, ocho (8) técnicas grafo plasticas para la elaboracion
estructural de los talleres que soportaran el disefio del Objeto Virtual de Aprendizaje, pensamos
que estas técnicas grafo plasticas seran claras, concisas y que actuaran de manera directa
respondiendo a las mejoras necesarias en la implementacién de nuevas metodologia grafo

plasticas para los docentes en el manejo del aprendizaje de los nifios.

9.2 DIAGNOSTICO INICIAL.

En el espacio que se genera la realizacion de practica profesional, se tiene como lugar de

accion los Hogares Infantiles del Minuto de Dios, aqui es donde los estudiantes de la universidad
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se confrontan entre lo aprendido por tedricos y lo que es efectivamente es la realidad en base a la
practica.

De aqui es que se reconoce el Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, porque es aqui
donde se encuentra la poblacion a investigar, ademas es donde se ubica las falencia en las
diferentes técnicas grafo plasticas que son implementadas por las docentes de primera infancia,
en la realizacion de talleres que favorezcan la motricidad fina en los nifios de 4 a 5 afios. Se
tiene en cuenta a los nifios de esta edad, porque ellos estan proximos al ingreso del colegio, y son
ellos los que méas necesitan tener una pronta destreza en sus manos, para empezar a asumir los

nuevos retos que implica entrar a este nuevo ciclo educativo.

Para llegar a al anterior conclusion se recopilo unas encuestas realizadas a las 7 docentes
especialistas en primera infancia del Hogar Infantil Rafael Garcia Herreros, las cuales se tomaron
como referencias, para establecer el problema que genero la presente investigacion en se a la
creacion del OVA, en donde esta ayudara como herramienta metodoldgica para las docentes
puedan disefiar talleres de artes plasticas y de esta manera potencializar la motricidad fina en los

nifios, la cual es muy necesaria para su encuentro con la escuela.

El presente proyecto investigativo nace de ver la ausencia de docentes de artes en la
educacion de primera infancia en los Hogares Infantiles, pues se evidencia que los nifios no
tienen la posibilidad de desarrollar a plenitud su motricidad fina y esto a largo plazo puede
causar problemas de psicomotricidad para su futuro aprendizaje y desarrollo como individuo en

una sociedad.
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El arte es util para el crecimiento del nifio porque puede exteriorizar el pensamiento y los
sentimientos, a través de manifestaciones realizadas con las artes plasticas, es de ahi que se
tienen muchas técnicas y materiales que sirven para potencializar la motricidad fina en la nifios

de 4 a 5 afios.

9.3 ESTRUCTURA DE TALLERES.

En aras de generar la estructura de los talleres de técnicas grafo plasticas que
potencialicen el manejo de la motricidad fina en los nifios de 4 a 5 afios, para realizar la
herramienta metodoldgica e innovadora O.V.A, se tuvo en cuenta el manejo de las siguientes
técnicas, las cuales estan disefiadas desde el metodologia de la praxis en la implementacion del

disefio de los talleres:

1. Léapices de Colores.

2. Crayolas.

3. Pintura Dactilar.

4. Soplado.

5. Pinturas con pincel.

6. Rasgado.

7. Moldeado con plastilina.
8. Collage.

A continuacion se presentan los talleres de tecnicas grafo plasticas para la sustentacion en

la creacion y disefio de la herramienta metodoldgica (O.V.A.):
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TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeologico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICANUMERO 1: Lapices de Colores.

OBJETIVO GENERAL.: el objetivo general de la actividad es la utilizacion de lapices

de colores para mejorar la motricidad fina mediante el sostener y colorear un dibujo.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v Colores.

v Papel.

JUZGAR: luego se podra identificar cuéles son los nifios con méas necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didactica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.
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Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Béasica Con Enfasis en La
Educacion Artistica:

El manejo de los colores sirve para que los nifios articulen los movimientos de la mano y
la coordinacion del trazo al momento de dar vida a sus dibujos. Las mezclas mas utilizadas son

Azul + Rojo = Violeta Amarillo+ Azul=Verde Rojo+ Amarillo= Naranja

Verde + Rojo = Café

Si mezclas cualquiera de los colores anteriores con negro puedes oscurecerlos o con el
blanco puedes aclararlos

Puedes colorear en papel liso o con textura.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

Es asi como progresivamente se manejan las demas técnicas para potencializar la

motricidad fina en los nifios de 4 a 5 afios.

TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeologico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICANUMERO 2: Crayolas.
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OBJETIVO GENERAL: El objetivo general de la actividad es mejorar la motricidad
fina por medio de sostener la crayola para realizar un dibujo estimulando asi la relacién vista —

mano, reconocimiento de formas y figuras.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v Crayolas.

v Papel.

JUZGAR: luego se podré identificar cudles son los nifios con mas necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didactica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Basica Con Enfasis en La
Educacion Artistica:
Las crayolas son muy similares al color. Estas estan hechas en cera y tienen un trazo mas

grueso que le exige al nifio tener un control mas fuerte en el trazo para evitar salirse del
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contorno. Puede utilizarlas en papel de varias texturas por ejemplo superficies asperas como la

lija; de este modo el nifio podra identificar entre las superficies blandas, &speras o lisas.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeoldgico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICA NUMERO 3: Pintura Dactilar.

OBJETIVO GENERAL.: El objetivo general de la actividad es la estimulacion del tacto

en los nifios y el mejoramiento de la motricidad fina.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso
son:

v Pinturas.
v Papel.
JUZGAR: luego se podra identificar cuales son los nifios con més necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.
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ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didctica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Béasica Con Enfasis en La

Educacion Artistica:

Esta técnica basada en el uso de pinturas no toxicas mezcladas con las superficies
dactilares del nifio (palma de las manos y planta del pie) le permite la exploracién sensorial de su
cuerpo mediante la impresion de sus huellas. Puede utilizar esta técnica en papeles distintos,
preferiblemente en tamafios superiores a ¥ y utilizar materiales adicionales como arena para que

experimente distintas sensaciones

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeologico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICANUMERO 4: Sopla y pinta.
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OBJETIVO GENERAL: Mejora la coordinacién de los estudiantes al guiar una mancha
de pintura con el soplo mejorando su proceso viso-espacial en la elaboracion de tareas de

precision.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso
son:

v Pinturas.
v Papel.

v Pitillo.

JUZGAR: luego se podré identificar cudles son los nifios con mas necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didactica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Basica Con Enfasis en La
Educacion Artistica:

Esta técnica se realiza con la mezcla de pintura no toxica y agua, el nifio regara la pintura
en el papel y con un pitillo de plastico soplara hasta conseguir una mezcla de colores haciendo

distintas formas. Es importante la compariia del docente en el momento del ejercicio de soplar,
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pues aunque esta técnica estimula su sistema respiratorio y su percepcion visual su mal uso

puede generar un accidente en el aula.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeoldgico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICA NUMERO 5: Pinturas con pincel.

OBJETIVO GENERAL.: el objetivo general de la actividad es la utilizacion de los
pinceles y las pinturas de colores para mejorar la motricidad fina mediante el sostener y pintar un

dibujo sin salirse del contorno.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v Pinturas.

v Pinceles.
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v Papel.

JUZGAR: luego se podré identificar cudles son los nifios con mas necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didctica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Basica Con Enfasis en La

Educacion Artistica:

Esta técnica requiere que el docente ensefie al nifio el uso del pincel en un
acompafiamiento permanente recordandole que se debe utilizar como un l&piz, explicandole que
el uso correcto del pincel es en la pintura y que por lo tanto debe ser cuidadoso con el trazo y con
no ensuciar su ropa. Esta técnica le permite al nifio la destreza de su mano y de su mufieca
permitiéndole tener un control de materiales liquidos en el momento de dar vida a sus dibujos; se

puede utilizar en todas las superficies de papel sin importar su textura.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.
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TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeologico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICA NUMERO 6: Rasgar y pegar.

OBJETIVO GENERAL.: Aprender a reconocer formas sugeridas para eventualmente
poder formar figuras mas complejas para potencializar la motricidad fina y estimular la

imaginacion creando formas con las figuras.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en

cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v Papel.

v Pegante.

JUZGAR: luego se podra identificar cuéles son los nifios con méas necesidades en la
explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didactica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.
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Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Basica Con Enfasis en La

Educacion Artistica:

Esta técnica consta de romper el papel inicialmente en formas asimétricas y abstractas
por parte del nifio haciendo una relacion sensorial entre el material y la motricidad de su mano, la
continuacion de la técnica consta en rasgar formas sugerentes que le permitan al nifio identificar
figuras inicialmente geométricas. Esta técnica le permite al nifio estimular su actividad motora

desde la punta de los dedos hasta su antebrazo.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeoldgico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICA NUMERO 7: Modelado con Plastilina.

OBJETIVO GENERAL.: es estimular la motricidad fina por medio del modelado con

plastilina para crear formas que estimulen el mejoramiento de la misma ayudando a reconocer

formas basicas y como la union de estas pueden crear un objeto mas complejo.
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VER: Se puede generar un prevé diagnéstico sobre el conocimiento de los nifios, en
cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v Plastilina.

JUZGAR: luego se podré identificar cudles son los nifios con mas necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.

ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didactica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Basica Con Enfasis en La

Educacion Artistica:

Esta técnica consta de moldear la plastilina no toxica con los dedos y palmas de la mano,
formando figuras dirigidas o de libre expresion. Esta técnica le permite al nifio ejercitar sus
dedos y manos permitiéndole una destreza en el uso del 1apiz o el pincel, ademas de ejercitar la
concentracion de la mente en actividades de mayor complejidad.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.
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TALLERES DE TECNICAS GRAFO PLASTICAS QUE POTENCIALICEN EL

MANEJO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS DE 4 A5 ANOS.

Estos talleres se realizaran con el modelo praxeologico (Juliao, 2002) de Uniminuto.

TECNICA GRAFO PLASTICANUMERO 8: Collage.

OBJETIVO GENERAL.: La actividad es ejercitar la motricidad fina uniendo varias

técnicas como el rasgado, la pintura dactilar, entre otras para que crear un contorno establecido

previamente manejando el dominio muscular y la motricidad fina asi poder seguir el contorno de

una forma establecida.

VER: Se puede generar un prevé diagnostico sobre el conocimiento de los nifios, en

cuanto a los materiales que se van a implementar para la elaboracion del taller, que en este caso

son:

v

Papel.

Revistas.

Periddico.

Pegante.

Pintura.

JUZGAR: luego se podra identificar cuales son los nifios con més necesidades en la

explicacion del manejo del material con el que se esta realizando el taller.
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ACTUAR: es aqui donde la disciplina artistica y la didctica nos daran insumos para
lograr una herramienta que simplifique el trabajo del docente y amplifique el conocimiento

integral por medio de la tecnologia.

Aportes pedagogicos desde Licenciatura En Educacion Béasica Con Enfasis en La

Educacion Artistica:

Esta técnica compila el rasgado, la pintura dactilar con relieves y la pintura con pincel, la
union de los rasgados en formas dirigidas o de libre expresion junto con los relieves de la pintura
dactilar y los trazos mdltiples en el papel generan una composicion visual masiva de figuras y
colores. Esta técnica le permite al nifio desarrollar su creatividad en el manejo de los distintos

materiales y técnicas que estimulan su motricidad fina y su desarrollo artistico.

DEVOLUCION CREATIVA: por medio de la observacion, podemos evidencias la

asistencia o la falencia del nifio en el manejo de la técnica utilizada para actuar.

Es de esta manera como le damos finalidad a la complementacion de esta investigacion el

disefio de los talleres, sabiendo que hay mas técnicas grafo plasticas en funcion de potencializar

la motricidad fina en los ninos.
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9.4 DISENO GRAFICO DEL OVA.

A continuacion, se muestra paso por paso, el disefio gréfico utilizado para la realizacion
del Objeto Virtual de Aprendizaje, (O.V.A.), desde su planeacién esquemética hasta la
terminacion del producto final, listo para la entrega a la institucién educativa, el Hogar Rafael

Garcia Herreros.

En la pagina web http://www.flashmo.com/ se encuentran plantillas que se pueden
descargar de manera gratuita, en esta pagina se encuentran infinidad de elementos como
multimedios, paginas web, galerias para mostrar fotos y muchos més elementos, de esa pagina se

tomd una plantilla para ser modificada, esta plantilla se encuentra en formato fla que hace

referencia al programa flash.

Grafica 8: Plantilla base O.V.A. Internet:
http://www.flashmo.com
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http://www.flashmo.com/

Flash, este programa permite la realizacion de paginas web, multimedias, animaciones y
juegos por medio de programacion, la programacion se trabaja en un tipo de codigo llamado AS2
0 AS3, creacion de imagenes y la interaccion entre el codigo y los elementos gréficos, de esta

manera se comienza la modificacion y adaptacion de la plantilla en Flash para ajustarla a los

requerimientos establecidos.
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Gréfica 9: Plantilla del O.V.A

El fondo del O.V.A. consta de determinadas imagenes creadas en un programa llamado
illustrator, las cuales se consiguen en sitios web que permiten la descarga libre de infinidad de
objetos e imagenes vectoriales, las imagenes vectoriales es una imagen digital formada por
objetos geométricos independientes y con atributos matematicos de forma, color, posicién, etc.

La ventaja de este tipo de imagenes es que pueden ser ampliadas a cualquier tamafio sin que su
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calidad se vea afectada a diferencia de una imagen fotografica convencional que su calidad
disminuye al aumentar su tamafio, esta seleccion de imagenes vectoriales hacen referencia a una
superficie de madera que da la sensacion de ser una mesa o un pupitre, sobre esa superficie se
encuentran distribuidos varios elementos o materiales de arte que en muchas ocasiones son
utilizados por los nifios para pintar o dibujar, el O.V.A. da la sensacion por medio de un codigo
que se hace en Flash donde se pueden realizar diferentes cosas con la programacion, en este caso
por medio de la programacion se encuentra un menu en la parte superior donde al hacer clic
sobre alguno de los textos se hace un recorrido sobre la mesa de trabajo y donde aparecen varios
recuadros con diferente informacion, este menu se encuentra sobre un fondo claro para que su
lectura no se dificulte ya que el color negro en una pantalla vibra bastante y hace que la vision
del usuario se canse con rapidez , siempre va a estar visible el titulo general que es
MOTRICIDAD FINA, este titulo esta sobre un recuadro con una transparencia que permite que
el titulo se destaque sin que el fondo afecte la legibilidad del texto, este texto esta en blanco para
permitir un mayor contraste y mejor lectura del titulo, la tipografia se llama Belligerent
Madness, esta tipografia se descargd de un sitio web llamado www.fontsquirrel.com/, este sitio
permite la descarga gratuita de tipografia para variados propositos, la tipografia busca generar
una dinamica con los elementos que componen el O.V.A. y crear un ambiente de arte,
movimiento y armonia grafica, una tipografia realizada a mano, con personalidad y que parezca

hecha por un nifio.
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Gréfica 10: Modulo del O.V.A

Cada recuadro esta en una leve transparencia para que no tape el fondo al igual que cada
recuadro contiene los mismos elementos que son subtitulo, parrafo de texto y un video con una
animacion, la tipografia del subtitulo es Belligerent Madness, también descargada de manera
gratuita del sitio web que contiene varias tipografias para su libre uso, el color del subtitulo es un
amarillo oscuro el cual logra llamar la atencion sin quitarle protagonismo a los demés elementos
del O.V.A., la combinacion del negro y el amarillo recuerdan las sefiales de transito, cada
recuadro tiene su propio subtitulo de acuerdo al menu .

La tipografia del texto corrido es Architects Daughter, descargada del sitio web de
tipografias, esta tipografia es una llamada palo seco, se llama asi ya que sus formas son rectas a

diferencia de las tipografias que tienen terminaciones o pequefias curvas en sus extremos, este

80



tipo de tipografia se llama serifada ya que sus terminaciones se llaman serifas, la tipografia
serifada dificulta la lectura a diferencia de la palo seco que por ser una tipografia sencilla y sin
adornos permite que la vista del usuario no se canse y su forma también da una sensacion de
movimiento para hacer mas dinamico el O.V.A. y producir la sensacién de ser un texto escrito

por un nifo, el texto es blanco ya que permite una mejor lectura sobre un fondo oscuro.

Lapices de colores Crayolas Pintura dactilar Soplado Pinturas Rasgado Plastitina Collage
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su mufieca permitiéndole tener un
control de materiales liquidos en el
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Grafica 11: Modulo del O.V.A

Todos los recuadros tienen los mismos elementos correspondientes a cada subtitulo, el
video es una animacion realizada en Flash, el programa tiene una linea de tiempo que hace
referencia al tiempo que puede tardar una animacion, todos los elementos gréaficos que contiene

el video fueron realizados en illustrator, una vez se hacen los dibujos vectoriales se pasan a flash
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donde se comienzan a animar, como flash es un programa que permite la realizacion de
animaciones solo hay que tener claro que se quiere hacer y posteriormente a medida que se
avanza en la linea de tiempo del programa se hacen movimientos especificos a los elementos que
se quieren animar, en flash se pueden introducir sonidos para ambientar las animaciones, una vez
se ha realizado la animacion el programa permite exportar o guardar el archivo en un formato de
video que es avi, este formato de video se introduce en el programa adobe media encoder el cual
permite cambiar el formato del archivo, flash tiene una biblioteca de componentes interna de
elementos que se pueden introducir y facilitan el disefio, dentro de su biblioteca existen botones
con funciones especificas y un reproductor de video en un formato especifico que es para el
programa flash, este formato es flv y es ese formato el que se consigue al cambiarlo en el
programa media encoder, el reproductor de video en sus caracteristicas permite unir por medio
de una ruta dada, esa ruta es la carpeta donde estan guardados los videos con anterioridad y el
video busca ubicar donde se encuentra el video especifico que se quiere reproducir, ya realizada
esta tarea en flash para poder ver el trabajo realizado genera un archivo de extension swf, este
formato me permite ver el O.V.A. ya ejecutandose con cédigo y todas las caracteristicas descritas
anteriormente, este archivo pasa a ser una vista previa del trabajo que se esté realizando para ver
como estaria funcionando en la préctica y determinar si hay errores de cédigo o animacién para
su posterior correccion.

Cuando el O.V.A. ya esta terminado flash entre sus opciones de publicacién crea un
archivo que se llama ejecutable ya que con solo darle doble clic este se abre y se comienza a

ejecutar sin ningun problema.
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Grafica 12: Modulo del O.V.A

El video muestra una animacién de un personaje realizando la actividad descrita en los
textos del recuadro, el dibujo es basico y totalmente bidimensional que quiere decir que esté en 2
dimensiones, que los elementos no tienen relieve, sombras ni dan la sensacién de profundidad
para dar la sensacion que fueron realizados por un nifio de tal manera que si otro nifio observa el

video se vea atraido e identificado con el dibujo del personaje realizando la accion.

La caratula del CD esta disefiada manteniendo el tema y la unidad grafica del O.V.A. en
su portada se puede ver el titulo con la tipografia Belligerent Madness, utilizada también el los
titulos del O.V.A. también se puede observar las huellas de la mano de un nifio que ha jugado con
pintura, esto hace referencia al manejo de las técnicas grafo plasticas que se encuentran en el

0O.V.A. todo esto esta sobre un fondo blanco para resaltar los elementos.
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Tipografia Belligerent Madness

Grafica 13: Portada del O.V.A

El interior de la caja del CD contiene en parte izquierda un listado de las técnicas grafo
plasticas contenidas en el O.V.A. para que la persona tenga una idea mas clara del contenido del
CD, en la parte izquierda se puede observar el CD el cual contiene la informacion basica sobre
autores y titulo todo sobre un fondo de dos colores que mantiene la referencia a las manchas que

se hacen con las manos.
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Manchas de pintura

7T —

TECNICAS
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7. Modelado con plastiling
8. Collage

Tipografia Belligerent Madness

Grafica 14: interior del O.V.A

El respaldo del CD contiene informacidn especifica de titulo, universidad y carrera de los

autores, este texto esta nuevamente sobre la mancha de pintura de la mano de un nifio sobre un

fondo blanco para mantener el protagonismo de los elementos gréficos y tipogréficos.
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Tipografia Belligerent Madness

CORPORA RSITARIA

Manchas de pintura

Grafica 15: Parte posterior del O.V.A
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11. CONCLUSIONES

(Devolucion Creativa)

La “devolucion creativa” perteneciente al modelo praxeoldgico (Juliao 2000) da por
sentada la finalizacion de todos y cada uno de los objetivos de la presente investigacion.
Teniendo en cuenta la existencia de una contextualizacion, una revision de antecedentes
investigativos y tedricos, la creacion de una propuesta metodolégica por medio de talleres y
la construccion grafica del O.V.A se da por finalizada la presente investigacion bajo las
siguientes conclusiones

e Se evidencio la necesidad de un recurso tecnoldgico para la creacion de talleres de

artes plasticas por medio de técnicas grafoplasticas para la primera infancia

e Selogra lainclusion de la tecnologia en la educacion inicial

e Se logra realizar una recoleccion de datos en tipo real y con resultados evidentes

Es pertinente incluir que dentro de la realizacion del presente trabajo investigativo se
concluyeron algunas problematicas de indole gubernamental y de organizacién educativa. En
primer lugar se evidencia la ausencia parcial de un insumo tecnolégico para primera infancia
por parte del gobierno y el ministerio de educacion; asi mismo se hace evidente que la
carencia de recursos es también un problema paralelo al de la inclusion de las tecnologias
puesto que las poblaciones educativas ubicadas en urbanas de bajos recursos no cuentan con
insumos electrodomésticos que logren sentar y proyectar la inclusion de la tecnologia en los
procesos curriculares que el estado exige, siendo una de las principales razones por las cuales
la educacion en las Tic’s es tan limitada a sectores de alcances mayores, es necesario

replantear el discurso social econémico y politico frente a la educacion inicial y los recursos
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en tecnologia, es necesario también suplir la necesidad de las minorias por recursos que
capaciten sus docentes en temas de relevancia educativa y social para lograr que el proceso
educativo plateado por las distintas entidades del gobierno encargadas de la educacion y la
defensa del colombiano se evidencie no solamente dentro de la escritura y si no también en la
realidad de los compone.

La reivindicacion de derechos educativos se hace presente en la proyeccion de un
recurso que apoye el proceso evolutivo que vive Colombia actualmente. Es una realidad
innata la que nos demuestra que los procesos metodoldgicos educativos deben gozar de un
cambio de prospectiva que nos otorgue la posibilidad de actuar dentro de un campo
investigativo mas amplio y propositivo que no se quede Unicamente en la creacion de lo
establecido si no en la mejora de lo ya planteado, desarrollado y consecuencialmente caido o
suturado por motivos de organizacion o recursividad general. La planeacién no siempre se
lleva a la practica con resultados excelentes y esta en la dedicacion y la vocacion docente no
solamente entrenarnos para formar sino también para desarrollar una vision acorde a las
exigencias de nuestra profesion.

El presente documento trae adjunto en fisico el O.V.A, Listo para ser utilizado en las
practicas docentes como un recurso metodoldgico y didactico que fortalezca las estrategias
metodoldgicas del docente en el campo de la motricidad fina y la educacion artistica inicial

primeramente y para el Hogar Rafael Garcia Herreros.
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12. RECOMENDACION.

El Objeto virtual de Aprendizaje es de uso docente, se recomienda mirarlo en su
totalidad antes de ejecutarlo. La ejecucion en clase debera ser colectiva (docente-alumnos) ya
que la interactividad con la que cuenta lograra captar la atencion del nifio para captar de

forma significativa su contenido.

13. PROSPECTIVA

La creacion de un O.V.A para la educacion inicial invita a continuar con la
investigacion educativa incluida en las nuevas tecnologias con el fin de minimizar algunos
factores educativos y sociales que nos cohiben aun de gozar de una educacion de calidad con
sentido de desarrollo. Se suele especular mucho sobre los factores que desmotivan al nifio,
adolescente o adulto en su formacion educativa formal, se habla de la monotonia y las
précticas educativas antiguas, de la falta de oportunidades y de las irregularidades del sistema
politico. La unién de lo educativo y lo tecnolégico contrarresta esa serie de especulaciones y
fortalece el sistema educativo para el desarrollo del pais.

Esperamos entregar no solamente un producto exclusivo para el Hogar Infantil Rafael
Garcia Herreros, también se proyecta que este O.V.A sea reconocido por la educacién como
un insumo relevante en la educacion inicial. A demas entregar una nueva vision a la Facultad
de Educacion de Uniminuto para que este tipo de proyectos se promuevan Yy la tarea docente
evolucione en sus praxis y su didactica para alcanzar objetivos solidos que nos lleven a la

avance colectivo.
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La presente investigacion tiene como paso final motivar el docente en formacion para

crear desde los distintos recursos tecnologicos didacticas y recursos que logran

complementar las metodologias existentes en el campo de la educacidn inicial, basica, media,

superior e informal. A deméas de incentivarlo a la creacion propia que en funcion de

reconocimiento personal puede inferir en la creacion de empresa.
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Bogota, Mayo de 2014

Sefiores:
Corporacion Universitaria Minuto de Dios

La ciudad.

La presente carta de consentimiento estipula que las estudiantes Jeimy Andrea Gamboa
Figueroa identificada con CC: 1.019.072.205 de Bogotd y Luz Angela Hernandez Rico
identidad con CC: 1.014.185.620 de Bogota, del programa de la Licenciatura en Educacion
Bésica Con Enfasis En Educacion Artistica, pertenecientes a la Facultad de Educacion de
Uniminuto. Se encuentran bajo juramento sosteniendo que la informacién contenida en la
presente investigacion tiene un uso exclusivo y formativo excepto de fraude o plagio. Las
personas y entidades involucradas estuvieron informadas y con su consentimiento se realizo

la recoleccion de datos.

Atentamente
Jeimy Andrea Gamboa Figueroa Luz Angela Hernandez Rico
CC: 1.019.072.205 CC: 1.014.185.620
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