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1. INTRODUCCION

En el mercado se encuentran multiples y diversas aplicaciones web, de las
cuales para el interés del proyecto se observaron los contenidos de aquellas
consistentes en redes sociales para profesionales y también las que
funcionan como plataformas buscadoras de empleo. Estas se encuentran
bien estructuradas y son funcionales pero pueden ser mejoradas y/o
complementadas dentro de una relacibn mas estrecha entre la puntualidad
de la red social para profesional y la potencializacion de la oferta y blusqueda

de empleo, en una solo aplicacion web.

De ahi que este proyecto surja del interés por desarrollar una aplicacion
web, con las caracteristicas de las redes y plataformas existentes, mas unas
particulares. Siendo su principal objetivo el de crear una red social para
profesionales y estudiantes, que le permita a los usuarios distintas opciones
en su manejo y utilidad, bajo la idea de aportar con ello a la creacién y
apertura de relaciones, oportunidades, ideas y proyectos laborales y
profesionales entre los usuarios, pensando con ello en generar nuevos
panoramas u horizontes para las distintas profesiones y por ende para
los(as) profesionales; es por ello que la red creada dentro del proyecto toma

el nombre de “horizon”.

La aplicacién cuenta con dos tipos de perfil, por un lado el perfil para usuario
individual, funcional para profesionales y para estudiantes universitarios, el
cual permite las funciones basicas de una red social, asi como de manera
diferenciada aquellas particulares para profesionales bajo los objetivos del
proyecto. De igual manera ocurre en lo referente a un segundo tipo de perfil,

exclusivo para uso empresarial.



Teniendo en cuenta los constantes cambios en el mercado laboral y de
proyectos, se tomé como modelo de desarrollo el evolutivo, pues se hizo
necesario que la aplicacion permita cambios constantes en su codigo fuente,

acordes a los nuevos requerimientos del mercado con el paso del tiempo.

Para el disefio del aplicativo se utilizaron los diagramas estandar de UML
(Unified Modeling Language) con los cuales se analiza el funcionamiento e

interaccion entre el usuario/aplicacion, y la estructura del mismo.

La red social Horizon se desarroll6 usando los lenguajes de programacion
javascript con su framework JQuery y PHP con su framework Yii.
Adicionalmente, el prototipo desarrollado incluye el uso de bases de datos en
MySQL para almacenar la informacién de usuarios dentro del sistema.

A continuacion se desarrolla a profundidad cada componente del proyecto.

1.1 Titulo del proyecto

El titulo del proyecto que fue definido para describir la idea principal del

proyecto fue el siguiente:

HOoOrizonm

DESARROLLO DE UNA RED SOCIAL LABORAL PARA EMPRESARIOS Y
PROFESIONALES.

1.2 Planteamiento del problema



Actualmente las empresas en el mundo fluyen rapidamente, no ocurriendo de
igual forma con las oportunidades y proyecciones para estudiantes y
egresados de distintos programas tecnologicos y profesionales. Aspecto en
el que se encuentra que existen deficientes niveles de integracion entre las
empresas, los profesionales y los futuros profesionales, pese a la existencia
de la internet, la comunicacion se hace fria, en tanto en su gran mayoria se
reduce a transacciones de servicios y productos, en donde cada actor se
posiciona desde su punto de vista sin lograr entrar en el mundo de los demas
actores, dejando por ello de lado una posible integracion de los mismos en
pro de objetivos comunes de desarrollo para el pais y por ende de los

proyectos profesionales de quienes lo habitan.

De acuerdo a lo anterior se hace necesario encontrar y/o disefiar un medio o
sistema tecnoldgico que logre tal integracion rapidamente y a bajos costos
tanto materiales y humanos; que ademas apoye el ingreso al mundo laboral y
profesional de los recién egresados de tecnologias y pregrados, soporte que
deberia ser brindado por egresados con mayor antigledad, tanto con
experiencias y/o pautas como con oportunidades.

1.3 Alcance y justificacion

El proyecto Horizon busca generar una herramienta cuya principal funcion
sea la de captar experiencias, expectativas, procesos, oportunidades,
empresas, servicios, entre otras; Por ello se piensa en un sistema donde los
usuarios se sientan atraidos por un ambiente familiar pese a las limitaciones

de lo virtual desde la generacion de diversos espacios de interaccion.

Dicho sistema facilita la comunicacion entre estudiantes, egresados y
empresarios reuniendo informacién de interés en comdn para este tipo de
usuarios. Esto es posible por medio de la creacién de post los cuales disefian

los usuarios basados en sus estudios y gustos personales; aqui podran
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expresarse libremente relatando experiencias personales, escribiendo sobre
un tema en especial brindando su conocimiento a los demas usuarios de la

red social.

El creador de un post tiene la opcion de hacerlo publico entre todos los que
hacen uso de la red social, solamente para sus contactos, o simplemente
para el mismo. Ademas recibira opiniones de otros usuarios por medio de
comentarios al mismo. Si dicho post es del agrado de otro miembro de la red

este puede dar un me gusta y/o compartilo desde su perfil.

La red social maneja dos tipos de perfiles, uno disefiado especialmente para

personas naturales Yy otro para empresas.

Perfil Empresa:

En este tipo de perfil las empresas de igual manera pueden crear y editar
post de su interés, por otro lado cuentan con espacios en donde colocar su
eslogan, la imagen de la empresa, asi como también una descripcion de sus

productos y servicios.

Todo lo anterior organizado de forma atractiva a los visitantes del perfil bien
sean otras empresas 0 personas naturales, quienes tienen opciones tales
como: Agregar la empresa a su lista de “favoritos”, hacer contacto con la

empresa, ver empleos disponibles.

Perfil persona natural

Dentro de este disefio los estudiantes o egresados pueden incluir sus
aptitudes, conocimientos, experiencias, interés, sus post, contactos, siendo
su fuerte el enfoque al alcance de oportunidades laborales que

llenen realmente las expectativas del usuario, mediante la posibilidad de
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crear y actualizar su hoja de vida, con la cual podra aplicar a los empleos
disponibles dentro los perfiles empresariales, de una manera eficaz, segura y
directa, con mayores posibilidades de obtener una pronta respuesta por parte

de las empresas oferentes.

Desde el perfil para persona natural, se tiene la posibilidad de redactar,
enviar y recibir mensajes, bien sea a otras personas naturales o empresas,

tanto si las(os) tiene agregados a sus contactos como también si no los tiene.

Pagina de inicio

Como portal de acceso la red social se cuenta con un disefio atractivo y de
facil navegacion para los usuarios organizando las actualizaciones del
sistema, entre las que se encuentran: post, ofertas de empleo, publicaciones
de personas y empresas.

Enfatizando todo lo anterior de acuerdo a los tipos de interés del usuario, lo
cual permitira el alcance mas fluido de la informacion requerida, evitando que
se desperdicie tiempo leyendo teméaticas que no apuntan a las expectativas
particulares del cliente, segun su profesion, areas de enfoque y experiencia

adquirida o por adquirir.

A través de las distintas actualizaciones se tiene la posibilidad de hacer
seguimiento a sus ramas de interés, principalmente frente a las
oportunidades laborales o de desarrollo de proyectos que finalmente
permiten generar acercamientos donde todas las partes reciben una

ganancia.

Mensajes

Los mensajes entrantes estaran disponibles en la barra de navegacion, la

cual esta presente en todas las vistas del aplicativo, desde alli se pueden
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visualizar las notificaciones con el asunto y el remitente de cada uno de los
mensajes, de esta manera el destinatario puede aproximarse a una idea
frente al contenido de los correos, siendo esto de gran utilidad, para cuando
su tiempo sea reducido, poder priorizar los contenidos a leer

inmediatamente y cuales posponer.

A parte de esto esta disponible una bandeja de entrada con filtros de
busqueda por mensajes enviados, no leidos y recibidos, que igualmente
permiten priorizar los mensajes, para ordenar su posterior revision, asi como
leer mensajes anteriores, con el tiempo adecuado, segun las expectativas,
intereses y contexto actual del usuario.

La interfaz del aplicativo sera disefiada bajo un Responsive Design (Disefio
web Adaptativo) siendo una técnica que permite que una misma web sea
adaptable a las diferentes plataformas que nos brinda la tecnologia: ordenador,

tablet y Smartphone.
1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema orientado a la web que permita integrar a las

empresas, profesionales y futuros profesionales en un marco comun.

1.4.2 Objetivos especificos

e Disefo de una plataforma web que fortalezca la comunicacion entre
empresas, profesionales y futuros profesionales.

e Generar un espacio en la web que permita conocer diversas
experiencias profesionales.

e Facilitar el contacto de actores del mercado laboral mediante un sitio
web.

e Brindar una herramienta tecnolégica de acceso a pautas para la

proyeccion profesional.
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2. INGENIERIA DEL PROYECTO

Esta seccion provee una completa descripcion del disefio del proyecto de
software. Aqui se describen todos los datos, arquitecturas e interfaces y sus

componentes a nivel de disefio.

2.1 Modelo de desarrollo

El proyecto se basa en la posibilidad constante de evolucién razén por la que
se toma como punto de referencia un modelo de desarrollo Evolutivo, el cual
cuenta con el dinamismo necesario y un interés particular por las personas
acorde a los objetivos de la red social. Contando ademas con la
adaptabilidad requerida por los usuarios en el proceso de desarrollo de la

plataforma.

Entendiendo que este modelo de desarrollo parte de la observancia
minuciosa de los requerimientos del proyecto, de ahi se seleccionan los
principales, para que el programador o desarrollador construya a partir de

ellos una implementacion parcial del sistema.

Luego de tener la primera version de la plataforma, se inicia un proceso de
retroalimentacion constante de su funcionamiento, a su vez, que se reciben
los nuevos requerimientos o los cambios en los anteriores, basados en este

proceso se genera una nueva version de la plataforma.
Lo anterior se repite una y otra vez dando la posibilidad de desarrollar y

desplegar distintas versiones del producto, basado en una adecuada
sistematizacion de los procesos y datos para el desarrollo del software,
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archivo que debera ser de facil acceso, de manera evolutiva y que se adapte

a las necesidades diversas en cada espacio de tiempo.

Lo arriba descrito, se resume en el siguiente diagrama de flujo:

Especificacion
Inicial

Definicién del problema y especificacidon
Inicial en base alos requerimientos definidos.

Desarrollo del
Producto

Desarroll o del Software en base aun proceso
con énfasis en larapidez de laliberacidn

h 4

Implantacién y Uso del software en ambiente
de explotacién, monitoreo de los nuevos
requerimi entos

Implementacion,
Uso y Evaluacion

Versiones del
Software

v

Re-definicién del problema en base alos
nuevos requerimientos

Re-esp ecificacion

Gréfica 1: Diagrama modelo de desarrollo evolutivo

Fuente: http://www.slideshare.net/camilosena89/modelo-de-desarrollo-

evolutivo

En el desarrollo de la plataforma web del presente proyecto, se pasa por
cada una de las etapas definidas por el modelo evolutivo, segun se observa
en la Grafica 1 sin excepcién alguna, como primera medida se defino el
problema que dio origen a la propuesta de formular e implementar una red
social como solucion a dicha situacion, luego de analizar el entorno

informéatico de la necesidad evidenciada.
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Tras haber definido el problema a resolver y los requerimientos funcionales y
no funcionales del producto a generar se desarrolla el mismo enfatizando en

la rapidez con la que se genera su primera version.

Esta primera version del software se implementara, utilizara y evaluara por
un grupo pequeiio de usuarios, quienes nos aportaran sus opiniones
respecto el funcionamiento del mismo, asi como de los requerimientos que

les surjan frente a las caracteristicas de la plataforma luego de su uso.

Teniendo la retroalimentacion inicial se analizaran los nuevos requerimientos
haciendo los ajustes pertinentes al producto, generando a partir de ello y
conjuntamente con la revisidbn de los archivos sistematizados previamente
una segunda version del software. Dentro de tal proceso tendrd lugar una
constante re especificacion del problema.

Este proceso podra repetirse indefinidamente para asi lograr la consolidacion
de nuevas versiones acordes al cambio constante de requerimientos para el

proyecto.

Patron Arquitectural

El patrén arquitectural que se usara en el desarrollo de la red social es el
Modelo Vista Controlador (MVC - ver grafico 2), MVC tiene por objeto separar
la I6gica del negocio de las consideraciones de la interfaz de usuario para
gue los desarrolladores puedan modificar cada parte facilmente sin afectar a
la otra. En el siguiente esquema se visualizara el patron arquitectural del

proyecto.

Modelo Vista Controlador
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app

controller

Gréafica 2: Modelo Vista Controlador

Fuente: http://www.viiframework.com/doc/quide/l.1/es/basics.mvc

Convenciones:

A continuacién se mostraran las especificaciones del grafico 2: Modelo Vista
Controlador:

Index (inicio): Inicio de ejecucion del aplicativo.

Application (Aplicacion): Representa la el contexto de ejecucion de cada
pedido a la aplicacién. Su principal tarea es resolver el pedido del usuario y
dispararlo al controlador apropiado para procesamiento futuro.

App Components (Componente): La aplicacion se construyen con
componentes que son objetos sujetos a una especificacion.

Model (Modelo): Representa la informacion (los datos) y las reglas del
negocio

View (Vista): Contiene elementos de la interfaz de usuario como textos,
formularios de entrada, entre otros.

Controller (Controlador): Administra la comunicacion entre la vista y el

modelo.
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Widget: Es un componente con proposito de presentar diversas vistas. Son
usualmente embebidos en los scripts de la vista para generar interfaces de
usuarios complejas y contenidas en los mismos widgets.

Comportamiento del Sistema

A continuacion se describe de manera general el funcionamiento del sistema:

Comportamiento del Sistema

controller

filters

Gréfica 3: Comportamiento del sistema

Fuente: http://www.viiframework.com/doc/quide/l.1/es/basics.mvc

Descripcién grafica 3:
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6
-
8.
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Un usuario realiza un pedido tomando como ejemplo la siguiente
URL http://www .horizon.com/index.php?r=post/show&id=1Yy el
servidor Web se encarga de la solicitud mediante la ejecucién del script
de arranque en index.php.

El script de entrada crea una instancia de Application y la ejecuta.

La aplicacion obtiene la informacion detallada del pedido del usuario
del componente request.

Se determina el Controller y laaccion pedidos con ayuda del
componente llamado urlManager. Para este ejemplo el controlador
espost que refiere a la clase PostControllery la accion
es show que su significado es determinado por el controlador.

La aplicacion crea una instancia del controlador pedido para resolver el
pedido del usuario. El controlador determina que la accion show refiere
al nombre de método actionShow en la clase controlador. Entonces
crea y ejecuta los filtros asociados con esta accion (ejemplo: control de
acceso, benchmarking). La accién es ejecutado si los filtros lo permiten.
La accion lee el Modelo Post cuyo ID es 1 de la base de datos.

La accion renderiza la Vista llamada show con el modelo Post

La vista lee y muestra los atributos del modelo post.

La vista ejecuta algunos widgets.

10.El resultado realizado es embebido en un esquema (layout).

11.La accion completa la vista realizada y se la muestra al usuario.

Especificaciones del proyecto Horizon
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core Yii

Aplicacion

Todas las clases de
Models y Controllers
heredan del core Yii

templates con
codigo HTML.

Las vistas reciben la informacién de los
modelos por medio de un controlador,
S PRI L

1 Componentel
B (1 componente2 O

[ Interfaz

Convenciones

Directorio

Subdirectorio

Componente

Clase

Archivo

-smlIFr

Interfaz

Los son il ias de clases p
al Core de Yii o pueden ser desarrollados por teceros.

Grafica 4: Especificaciones del proyecto Horizon

Fuente: El autor
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3. ANALISIS Y DISENO

El analisis y disefio de un software es un proceso en el cual se define la
estructura del aplicativo y su forma de desarrollo, la fase de analisis del
proyecto esta compuesto por las siguientes especificaciones:

3.1 Definicién de requerimientos

A continuacion se describen los requerimientos funcionales y no funcionales

para el desarrollo del proyecto Horizon.
3.1.1 Requerimientos Funcionales

Son aquellos que permiten determinar la funcionalidad del sistema. Para el

presente proyecto se fijaron los siguientes:

El sistema debe registrar la informacion de los usuarios.

2. El sistema debe permitir que el usuario registrado vea la informacion
de su perfil.

3. El sistema debe permitir al usuario registrado visualizar los perfiles de
otros usuarios.

4. El sistema debe almacenar informacién sobre los post de cada uno de
los usuarios.

5. El sistema debe permitir a los usuarios buscar y consultar informacion
sobre los post de interés.
El sistema debe permitir que el usuario busque y consulte informacion.

7. El sistema debe permitir que los usuarios publiquen temas de su
interés.

8. El sistema debe permitir la edicion del perfil.
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9. El sistema debe presentar los distintos resultados de las operaciones
solicitadas por el usuario.
10.El sistema debe permitir el envio y recepcion de mensajes entre

usuarios.

3.1.2 Requerimientos no funcionales

1. El sistema debe visualizarse y funcionar correctamente en cualquier
navegador, especialmente en Internet Explorer, Google chrome,
Mozilla.

2. El sistema no debe tardar mas de cinco segundos en mostrar los
resultados de una busqueda. Si se supera este plazo, el sistema
detiene la busqueda y muestra los resultados encontrados.

3. El sistema debe almacenar su informacion en un servidor que cumpla
con caracteristicas tales como: soporte PHP 5.1.0 o superior, soporte
Mysq|l.

4. El sistema no debe brindar la informacion de los usuarios a gente
externa a la red social a menos que sea necesario.

5. El sistema debe contar con los lenguajes de programacion como lo
son: Php, JavaScript, MySql.

6. El sistema debe tener su documentacion donde refleje su desarrollo.

3.2 Descripcion del sistema propuesto

El sistema informatico propuesto para la red social Horizon sera orientado a
la web, siguiendo el patron Modelo Vista Controlador (MVC), su desarrollo
hace uso del paradigma de programacion orientada a objetos, lenguajes de
desarrollo como PHP (usando Yii un framework basado en componentes) y
JAVASCRIPT (usando librerias de Jquery), la interfaz del aplicativo sera
disefiada bajo un Responsive Design (Disefio web Adaptativo) usando el

grupo de librerias que ofrece el framework Bootstrap de CSS.
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La aplicacion web se desarrollé6 bajo el modelo evolutivo, por lo cual, el
presente proyecto se encargd de generar el prototipo inicial de dos tipos de
perfiles (perfil para profesional o estudiante universitario, y perfil empresarial),
que permiten transformaciones en su funcionalidad de acuerdo a las

necesidades cambiantes del mercado laboral.

Perfil profesional o estudiante universitario, cuenta con funciones basicas
para un perfil de red social y ademéas con: un espacio para describir sus
aptitudes, experiencias, una descripcion de si mismo, creaciéon y modificacion

de post, aprobacion de comentarios sobre sus Post.

El perfil empresarial, al igual que el individual posee funciones béasicas de
una red social, pero también con espacios para descripcion de la empresa,
publicacion de vacantes laborales, seguidores, creacion-modificacion y

control de comentarios en sus Post.

En general cualquier usuario puede crear posts, el creador tiene la opcion de
hacerlo publico entre todos los que hacen uso de la red social, solamente
para sus contactos, o simplemente para si mismo. Ademas recibird
opiniones de otros usuarios por medio de comentarios al determinado Post.
Si dicho post es del agrado de otro miembro de la red este puede dar un me

gusta y/o compartirlo desde su perfil.

Al ingresar al aplicativo el usuario se encuentra con la respectiva pagina de
inicio, la cual esta estructurada de manera que permita la practicidad y
agilidad en su uso, desde una organizacion de las actualizaciones del

sistema en general.

Enfatizando todo lo anterior de acuerdo a los tipos de interés del usuario, lo

cual permitira el alcance mas fluido de la informacién requerida, evitando que
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se desperdicie tiempo leyendo tematicas que no apuntan a las expectativas
particulares del cliente, segun su profesion, areas de enfoque y experiencia

adquirida o por adquirir.

A través de las distintas actualizaciones se tiene la posibilidad de hacer
seguimiento a sus ramas de interés, principalmente frente a las
oportunidades laborales o de desarrollo de proyectos que finalmente
permiten generar acercamientos donde todas las partes reciben una

ganancia.

3.3 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

Siguiendo la estructura de UML (Lenguaje unificado de Modelado) en este
proyecto se implementan los tipos de diagramas estaticos y dindmicos que

se explicaran a continuacion.

3.3.1 Diagramas Estaticos

Se encargan de presentar qué componentes (entidades, objetos, éareas,
clases, etc.) se van a implementar en cada uno de los aspectos del sistema a
desarrollar. También se encargan de especificar cdmo deben de estar
estructurados estos elementos. Para tal efecto se determinaron los

siguientes diagramas:

e Diagrama de clases
En el siguiente diagrama se encontrard la distribucion de las clases,
describen la estructura del sistema presentando sus atributos, relaciones

y el funcionamiento del sistema.
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-Username
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‘TememberMe
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+search()
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+indTagWeights(iimit)
+suggestTags(keyword, limit)
+updateFrequency()
+addTags()
+removeTags(tags)

Notificacion Comment
<content

-status

<reate_time
-author
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‘mensaje
-tipo
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-date ‘Temitente
-asunto
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fame
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+gethotificadones()
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+getUrl(post)
+getAuthorLink()
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+findRecentComments limit)
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+ules()
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HistarNewAmigos()
HistarNewMensajes()
+getTotalMensajes()
+getTotalAmigos()

Grafica 5: Diagrama de clases

Fuente: El autor.

Clases Atributos Funciones

User Nombre-> almacena el | Search()-> retorna un array

nombre del usuario. con las validaciones
Email-> almacena el necesarias en la consulta a la
correo del usuario. base de datos.
Password-> almacena | validatePassword()-> se
la contrasefia encarga de validar la
encriptada del usuario. | contrasefia ingresada.
Imagen-> almacenala | HashPassword()-> genera un

ruta del directorio de la

password hash.
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imagen.

generateSalt()-> se encarga

de encriptar la contraseia

Login username-> almacena | Athenticate()-> verifica que
el usuario ingresado. los datos ingresados sean
password-> almacena | correctos.
la contrasefia Login()-> se encarga de iniciar
ingresada. la sesion del usuario.
remenberMe-> Rules()-> retorna las reglas de
Almacena el tiempo que | validacion de los atributos de
puede durar la sesién la clase
iniciada.

Contacto User-> almacena un | Search()-> retorna un array de
objeto de la clase user. | objetos, almacenando en cada
Rol_contacto-> guarda | posicion un objeto de User.
el tipo de contacto Isfriend()-> se encarga de

verificar si un usuario es amigo
0 no.
Mail From_email_address- | getMensaje()-> retorna todos

> almacena el email del
remitente.
Date-> almacena la
fecha de recibido.
Asunto-> guarda el
asunto del mensaje.
Name-> variable que
almacena el nombre del

destinatario.

los mensajes recibidos.
Rules()-> retorna una array
con las reglas de validacién

segun el modelo.
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Notificacion

Mensaje-> muestra el
mensaje dependiendo

el tipo de notificacion.

getNotificacion()-> retorna un
array de objetos de tipo

Notificacion.

INotificacion

listarNewAmigos()-> lista las
nuevas solicitudes de amistad.
listarNewMensajes()-> lista
un resumen de los mensajes
nuevos.

getTotalMensajes()-> cuenta
los mensajes nuevos
getTotalAmigos()-> cuenta
las nuevas solicitudes de

contactos.

Perfil

Sobre_mi-> almacena
la descripcion del perfil.
Profesion-> almacena
la profesion del usuario.
User-> Es un objeto de
la clase User.

Relations()-> retorna un array
con las relaciones entre user y
post.

Rules()-> retorna un array con
las reglas de validacion de
cada atributo de la clase.

Post

Title-> almacena el
titulode del post.
Content-> almacena el
contenido del post.
Tags-> es un objeto de
tipo Tag.

Status-> almacena el
estado del post.

Create_time->

Geturl()-> retorna la url del

post.

getTagLinks()-> retorna un
array de tipo Tag.
Normalizetags()-> convierte

de array a string los tags.
addComment()-> crea un

nuevo comentario.
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almacena la fecha de
creacion.
Update_time->
almacena la fecha de
actualizacion.
Author-> Es un objeto
de la clase User.
Imagen-> Almacena la

ruta de la imagen del

post.

Tag Name-> almacena el | findTagWeights()->  retorna
nombre del tag. una array con todos los tag.
Frecuency-> contador | suggestTags()-> sugiere una
de las repeticiones de | lista de tags de acuerdo a la
un tag. palabra ingresada.

updateFrequency()->

actualiza el ndmero de

repeticiones del tag.

addTags()-> Agrega un nuevo

tag.

removeTag()-> Elimina un tag
Comment Content-> almacena el | Approve()->  actualiza el

contenido del
comentario.

Status-> almacena el
estado del comentario.
Create_time->
almacena la fecha de

creacion del mensaje.

atributo status a “aprobado”.
getUrl()-> retorna la url del
post al cual pertenece el
mensaje.

getAuthorLink()-> retorna el
link correspondiente al perfil

del autor del comentario.
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Author-> almacena un | getPendingCommentCount()-
objeto de tipo user. > retorna el numero de
url-> Almacena la url | comentarios sin aprobar.
correspondiente al perfil | findRecentComments()->

del

comenta. recientes.

usuario gue | retorna los comentarios

Diagramas de casos de uso.

e Son diagramas que presentan el comportamiento e interaccién entre

los actores del sistema.

Actores

Usuario

El usuario forma parte de la red social, puede
realizar todas las funciones desde el navegador
como es interactuar con otros usuarios y agregatr,

ver, crear post etc.

x

Administrador

El Administrador forma parte de la red social,
cuenta con un perfil en el cual puede realizar las
mismas funciones de un usuario normal. A parte
de este administra el perfil de su empresa, puede
realizar todas las funciones desde su navegador
como es publicar ofertas laborales, ver
candidatos, interactuar con otros usuarios, crear

articulos etc.
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1
Notificaciones

Gréfica 6: Paquetes de casos de uso
Fuente: El autor.

Caso 1: Diagrama de Casos de uso del paquete Inicio

Iniciar Sesion

" Registrar Usuario

Enviar solicitud de
amistad

Buscar usuarios

Gréfica 7. Diagrama de Casos de uso del paquete inicio
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Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete inicio

Caso de uso Registrar usuario

EL usuario se registra en el sistema para tener acceso

a la aplicacion.
Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. El sistema muestra la pantalla de registro de usuario

El sistema muestra el formulario de registro de nuevos usuarios, el usuario
llena todos los campos del formulario y presiona el boton crear.

3. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea una cuenta para el
usuario, queda registrado y almacenado en la base de datos.

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.

Datos Incorrectos

El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. y se sigue con el paso 4 del flujo

base.
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Precondiciones | Ninguna

Postcondiciones | 1. El sistema crea una cuenta nueva con los datos

proporcionados por el usuario.

Caso de uso Iniciar Sesion

EL usuario inicia sesidbn en el sistema para tener

acceso a la aplicacion.
Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Llenar formulario

El usuario llena los campos de usuario y contrasefia mostrados.

3. Validar

El usuario presiona el boton enviar y el sistema valida los datos.

4. Ingresar

El sistema valida correctamente los datos y muestra la pantalla principal.

5. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 4: Los datos son incorrectos o incompletos.

1. Datos Incorrectos
El sistema manda un mensaje de que los datos son incorrectos o
incompletos y se solicita que se corrijan los campos. Se continta

con el paso 2 del flujo base.
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Precondiciones 1. El usuario debera estar registrado en el sistema.

Postcondiciones 1. El usuario tiene iniciada la sesion y el sistema

esta en la pantalla principal.

Caso de uso Buscar Usuario

Descripcion El usuario escribira el nombre o correo del

usuario del que desee buscar.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema
El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Presionar en menu “buscar usuario”

Se mostrara en la pantalla un campo donde se escribira el nombre o
correo del usuario que se desea encontrar, N0 es necesario que sea
completo ya que el sistema mostrara todas las posibles
coincidencias en forma de lista.

3. Fin decaso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesion al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Enviar solicitud de amistad

Descripcion Se envia la solicitud de amistad a un usuario una

vez realizado el caso de uso buscar usuarios.
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Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Presionar en menu “Agregar Usuario”

Se enviara una solicitud de amistad al usuario que se elija del

resultado de la busqueda.

3. Fin de caso de uso
Una vez mostrados los posibles resultados y enviada la solicitud termina el

caso de uso .Fin de caso de uso

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesiéon al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | 1. El sistema guardara la solicitud mas no la
agregara a los usuarios a la lista de amigos
hasta que se acepte la solicitud del otro

usuario.

Caso 2: Diagrama de Casos de uso del paquete Perfil
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Gréfica 8: Diagrama de Casos de uso del paquete Perfil

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Perfil

Caso de uso

Ver mi perfil

Descripcion

El usuario podra ver todos los datos proporcionados en
el registro, los post que ha creado previamente y los que
crean otros usuarios, los comentarios que tiene sin
aprobar, opciones de ver amigos, buscar amigos, Yy

sugerencias de amistades.

Flujo de Eventos

1.

Ingresar al sistema
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El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Presionar en menu “Perfil”

El usuario podra ver todos los datos proporcionados en el registro, sus
actitudes, su imagen, profesién, experiencias laborales y la informacién de
cada Post y sus comentarios correspondientes.

3. Fin de caso de uso

Una vez mostrados los datos termina el caso de uso .Fin de caso de uso

Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesion al iniciar la aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Ver Contactos

El usuario ve la lista de usuarios que ha agregado como

amigos.

Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion perfil

El usuario presiona el boton Perfil, y muestra su interfaz.

3. Boton contactos

El usuario presiona el boton contactos y se muestra la lista de amigos que
tiene el usuario.

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar la

aplicacion.
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Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Ver Perfil de amigo

Descripcion El usuario visualiza el perfil de un usuario que se

encuentran en su lista de amigos.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion perfil

El usuario presiona el botén Perfil, y muestra su interfaz.

3. Boton contactos

El usuario presiona el botdn contactos y se muestra la lista de amigos que
tiene el usuario.

4. Seleccionar contacto

El usuario selecciona un contacto de su lista de amigos.

5. Ver perfil

El sistema muestra la interfaz del perfil correspondiente al contacto
seleccionado.

6. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Editar Perfil

Descripcién El usuario edita los datos ingresados previamente en el
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formulario de registro.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion perfil

El usuario presiona el botén Perfil, y muestra su interfaz.

3. Presionar en menu “Editar perfil”

El sistema muestra el formulario de los campos a actualizar, el usuario llena
todos los campos del formulario y presiona el botén actualizar.

4. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y actualiza la cuenta del
usuario, queda actualizado y almacenado en la base de datos.

5. Fin de caso de uso

Una vez mostrada la alerta de actualizacion de perfil satisfactoriamente se

llega al fin del caso de uso .Fin de caso de uso.

Flujos alternativos

El usuario cancela la operacion “actualizar perfil”
En el paso 3: El usuario puede o no cambiar la informacién y regresar a la
pantalla anterior terminando el caso de uso.
Error de datos en Formulario.
En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.
1. Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. se sigue con el paso 5 del flujo

base.

Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la

aplicacion.
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Postcondiciones | 1. El sistema actualizara la base de datos cambiando la

informacion del usuario que solicito el cambio.

Caso 3: Diagrama de Casos de uso del paquete Post

Posts

Administrar Post

<<extend>>

Aprobar
comentarios

‘q'. -------
<<indude > > —

Gréfica 9: Diagrama de Casos de uso del paquete Post

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Post

Caso de uso Ver Post

El usuario visualiza los post dentro de la lista

gue tenga autorizacién
Descripcién

Flujo de Eventos
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1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a su perfil 0 a una lista
de post.

2. Seleccionar opcion Post

El usuario presiona el botén para visualizar el post.

3. Ver Post

El sistema muestra la interfaz del post correspondiente al contacto
seleccionado.

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativos

El usuario crea un comentario
En el paso 3: El usuario puede o0 no agregar un comentario al post.
Error de datos en Formulario.
En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.
1. Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 4 del flujo

base.

1. El usuario debe iniciar sesion al
o comenzar la aplicacion.

Precondiciones . .
2. El usuario debe tener permisos para ver

el post.

1. El sistema actualizara la base de datos

cambiando la informacion del usuario

Postcondiciones _ .
gue registro el comentario.

Caso de uso Administrar Post
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El usuario visualiza un listado de  post

creados por él, en donde puede utilizar las
Descripcion ,
opciones del CRUD.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a su perfil 0 a una lista
de post.

2. Seleccionar opciéon “Administrar Posts”

El usuario presiona el boton “Administrar Posts”.

3. Ver lista de Posts

El sistema muestra la grilla correspondiente a los post.

4. Seleccionar opciones

El usuario selecciona el post de interés, luego tiene la opcion de eliminarlo,
editarlo o ver su contenido.

5. Fin de caso de uso

El sistema dirige al usuario a la opcién seleccionada. Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesion al
comenzar la aplicacion.
2. El usuario debe tener permisos para ver

el listado de posts.

Postcondiciones 1. El sistema actualizara la base de datos

cambiando la informacién de registro de

los post.
Caso de uso Aprobar Comentarios
Descripcién El usuario visualiza los nuevos comentarios

relacionados con sus posts
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Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a su perfil y visualiza

nuevos comentarios en sus posts.

2. Seleccionar opcion “Aprobar comentarios”

El usuario presiona el botén “Aprobar comentarios”.

3. Ver Comentario

S nuevos

El sistema muestra la interfaz de los comentarios recientes.

4. Aprobar comen

El usuario da click e

tario

n el botén aprobar.

5. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativos

El usuario elimina un comentario

En el paso 3: El usu

ario puede o no eliminar un comentario del post.

Precondiciones

1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la
aplicacion.
2. El usuario debe tener permisos para aprobar el

comentario.

Postcondiciones

1. El sistema actualizara la base de datos cambiando

la informacién del comentario.

Caso de uso

Crear Post

Descripcion

El usuario crea un posts para agregarlo a su perfil.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema
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El caso de uso comienza cuando el usuario visualiza su perfil.

2. Seleccionar opcién “crear nuevo Post”

El usuario presiona el botén “crear nuevo Post”.

3. El sistema muestra el formulario de registro para nuevos post

El sistema muestra el formulario de registro de nuevos posts, el usuario llena
todos los campos del formulario y presiona el boton crear.

4. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea el nuevo post para
el usuario, queda registrado y almacenado en la base de datos.

5. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.

Datos Incorrectos

El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 5 del flujo de

eventos.

Precondiciones |1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la
aplicacion.
2. El usuario debe tener permisos para ver el listado de

posts.

Postcondiciones | 1. El sistema actualizara la base de datos cambiando la

informacion de registro de los post.

Caso 4: Diagrama de Casos de uso del paquete Mail
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Mail

Gestionar
Mensajes

--------- :

Usuario <<extend>>

<<indude>>

Grafica 10: Diagrama de Casos de uso del paquete Mail.

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Mail

Caso de uso Gestionar Mensajes

El usuario visualiza una lista con los mensajes
Descripcion gue ha enviado y recibido, con opciones para
borrarlo y ver detalladamente.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la aplicacion desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion Mensajes

El usuario presiona el boton “Mensajes” en la barra de navegacién para
visualizar su bandeja de entrada.

3. Ver mensajes
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El sistema muestra la interfaz de la bandeja de entrada.
4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativos

El usuario elimina un mensaje
En el paso 3: El usuario puede o no eliminar un mensaje.
Error de datos
En el paso 3: El usuario no valida la eliminacién del mensaje
2. Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que no se han validado los datos y se

solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 4 del flujo de

eventos.
1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar
Precondiciones la aplicacion.
2. El usuario debe haber seleccionado un
perfil de usuario.
1. EIl sistema actualizara la base de datos
Postcondiciones cambiando la informacién del mensaje
gue registro el usuario.
Caso de uso Ver mensaje
El usuario selecciona un mensaje para
visualizar su contenido.
Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la aplicacién desde el
navegador.

2. Selecciona un mensaje

El usuario selecciona el un mensaje desde la bandeja de entrada o desde
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una notificacion.

3. Ver Mensaje

El sistema muestra el contenido del mensaje seleccionado.
4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesion al
comenzar la aplicacion.

2. El usuario debe tener permisos para ver

el mensaje.
Postcondiciones Ninguna
Caso de uso Responder mensaje
Descripcion El usuario selecciona un mensaje, luego si

desea puede responderle al remitente del

mismo.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la aplicacién desde el
navegador.

2. Selecciona un mensaje

El usuario selecciona un mensaje desde la bandeja de entrada o desde una
notificacion del sistema.

3. Ver Mensaje

El sistema muestra el contenido del mensaje seleccionado.

4. Responde al remitente

El usuario selecciona el botdn “responder”.

5. EL sistema muestra la interfaz de envidé de mensajes

El sistema muestra el formulario de envio de mensajes, el usuario llena todos

los campos del formulario y presiona el boton enviar.
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6. Envié de datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea un registro en la
base de datos.

7. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 6: Los datos son incorrectos o incompletos.
Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos

y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 7 del flujo

base.
Precondiciones 1. El wusuario debe iniciar sesion al
comenzar la aplicacion.
2. El usuario debe tener permisos para ver
el mensaje.
Postcondiciones 1. El sistema crea un registro nuevo en la

base de datos con el formulario

proporcionado por el usuario.

Caso de uso Enviar Mensaje

Descripcion EL usuario selecciona un destinatario al cual

enviarle un mensaje.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el

navegador.
2. El sistema muestra la pantalla de envio de mensaje

El sistema muestra el formulario de envio de mensajes nuevos, el usuario

llena todos los campos del formulario y presiona el boton enviar.
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3. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea un mensaje para el

destinatario, queda registrado y almacenado en la base de datos.

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.
Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos

y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 4 del flujo de

eventos.
Precondiciones 1. El wusuario debe iniciar sesion al
comenzar la aplicacion.
Postcondiciones 1. EIl sistema crea un mensaje nuevo con
los datos proporcionados por el usuario.

Caso 5: Diagrama de Casos de uso del paquete Notificaciones
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¢ <extend>>

Usuario

Gréfica 11: Diagrama de Casos de uso del paquete Notificaciones.

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Notificaciones

Caso de uso

Ver Notificaciones

Descripcion

El usuario revisa las peticiones.

Flujo de Eventos

1. Ejecutar sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el

navegador.

2. Seleccionar opcion Notificaciones

El usuario presiona el boton “Notificaciones” en la barra de navegacién para

visualizar sus pendientes.

3. Interfaz Notificaciones
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El sistema muestra la interfaz de las notificaciones.

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Gestionar solicitudes de amistad

Descripcion El usuario podra aceptar o eliminar las
solicitudes de amistad que ha recibido de otros

usuarios.

Flujo de Eventos

1. Ejecutar sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el

navegador.

2. Seleccionar opcion Notificaciones

El usuario presiona el boton “Notificaciones” en la barra de navegacion para

visualizar sus pendientes.
3. Interfaz solicitudes

Se mostrara en la pantalla una lista de las nuevas solicitudes de

amistad recibidas con la opcion de aceptar o eliminar la solicitud.

4. Selecciona Respuesta a solicitud de amistad
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Al aceptar se agrega el usuario a la lista de amigos, y al eliminar la solicitud

no hay ningin cambio en la lista de amigos.

5. Finde caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativo

El usuario cancela operacion

En el paso 3: El usuario no aceptara ni eliminara la solicitud del usuario.

Terminando el caso de uso.

Precondiciones

1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones

Ninguna

Caso de uso

Gestionar solicitudes de amistad

Descripcién

El usuario podra aceptar o eliminar las
solicitudes de amistad que ha recibido de otros

usuarios.

Flujo de Eventos

1. Ejecutar sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el

navegador.

2. Seleccionar opcion Notificaciones

El usuario presiona el boton “Notificaciones” en la barra de navegacién para

visualizar sus pendientes.
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3. Interfaz solicitudes

Se mostrara en la pantalla una lista de las nuevas solicitudes de

amistad recibidas con la opcion de aceptar o eliminar la solicitud.
4. Selecciona Respuesta a solicitud de amistad

Al aceptar se agrega el usuario a la lista de amigos, y al eliminar la solicitud

no hay ningin cambio en la lista de amigos.

5. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativo

El usuario cancela operacion

En el paso 3: El usuario no aceptara ni eliminara la solicitud del usuario.

Terminando el caso de uso.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesion al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso 6: Diagrama de Casos de uso del paquete Empresa
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Gréfica 12: Diagrama de Casos de uso del paquete Empresa.

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Empresa

Caso de uso Ver perfil Empresarial

Descripcion El usuario podra ver todos los datos proporcionados en
el registro, los articulos que ha creado previamente, los

comentarios que tiene sin aprobar, Ver seguidores.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema
El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Presionar en menu “Perfil”
El Administrador podra ver todos los datos proporcionados en el registro,
descripcién de la empresa, su imagen, seguidores, ofertas de empleo
publicadas y la informacibn de cada Post y sus comentarios

correspondientes.
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3. Fin de caso de uso
Una vez mostrados los datos termina el caso de uso .Fin de caso de uso

Precondiciones 1. El Administrador debe iniciar sesion al iniciar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Ver Seguidores

El Administrador ve la lista de usuarios que ha agregado

o a su empresa en favoritos.
Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema
El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion perfil empresa
El usuario presiona el botén Perfil, y muestra su interfaz.

3. Boton seguidores
El usuario presiona el botén seguidores y se muestra la lista de seguidores
gue tiene la empresa

4. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El Administrador debe iniciar sesién al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Ver Perfil de seguidor

Descripcion El Administrador visualiza el perfil de un usuario que se
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encuentran en su lista de seguidores.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
navegador.

2. Seleccionar opcion ver perfil

El usuario presiona el botén ver Perfil, y muestra su interfaz.

3. Boton contactos

El usuario presiona el botén seguidores y se muestra la lista de seguidores
de la empresa.

4. Seleccionar seguidor

El usuario selecciona un seguidor de su lista de amigos.

5. Ver perfil

El sistema muestra la interfaz del perfil correspondiente al seguidor
seleccionado.

6. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | Ninguna

Caso de uso Editar Empresa

Descripcion El usuario edita los datos ingresados previamente en el

formulario de registro.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a la pagina web desde el
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navegador.

2. Seleccionar opcién perfil

El usuario presiona el botén Perfil, y muestra su interfaz.

3. Presionar en menu “Editar perfil”

El sistema muestra el formulario de los campos a actualizar, el usuario llena
todos los campos del formulario y presiona el boton actualizar.

4. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y actualiza la cuenta del
usuario, queda actualizado y almacenado en la base de datos.

5. Fin de caso de uso

Una vez mostrada la alerta de actualizacion de perfil satisfactoriamente se

llega al fin del caso de uso .Fin de caso de uso.

Flujos alternativos

El usuario cancela la operacion “actualizar perfil”
En el paso 3: El usuario puede o no cambiar la informacién y regresar a la
pantalla anterior terminando el caso de uso.
Error de datos en Formulario.
En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.
1. Datos Incorrectos
El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. se sigue con el paso 5 del flujo

base.

Precondiciones 1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | 1. El sistema actualizara la base de datos cambiando la

informacion del usuario que solicito el cambio.

Caso 7: Diagrama de Casos de uso del paquete Empleo
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Grafica 13: Diagrama de Casos de uso del paquete Empleo.

Fuente: El autor.

Casos de uso del paquete Empleo

Caso de uso Ver Oferta

El usuario visualiza las ofertas dentro de la

o lista que tenga autorizacion
Descripcion

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a su perfil 0 a una lista
de ofertas.

2. Seleccionar opcién Oferta

El usuario presiona el boton para visualizar la oferta.

3. Ver Oferta

El sistema muestra la interfaz de la oferta correspondiente a la seleccion.

4. Fin de caso de uso
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Fin del caso de uso.

1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar
Precondiciones la aplicacion.

2. El usuario debe tener permisos para ver la

oferta.
Ninguno.
Postcondiciones
Caso de uso Administrar Ofertas

El usuario visualiza un listado de ofertas

creadas por él, en donde puede utilizar las
Descripcién .
opciones del CRUD.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario ingresa a su perfil 0 a una lista
de Ofertas.

2. Seleccionar opcién “Administrar Ofertas”

El usuario presiona el boton “Administrar Ofertas”.

3. Ver lista de Ofertas

El sistema muestra la grilla correspondiente a las ofertas.

4. Seleccionar opciones

El usuario selecciona la oferta de interés, luego tiene la opcién de eliminarlo,
editarlo o ver su contenido.

5. Fin de caso de uso

El sistema dirige al usuario a la opcion seleccionada. Fin del caso de uso.

Precondiciones 1. El wusuario debe iniciar sesi6n al
comenzar la aplicacion.

2. El usuario debe tener permisos para ver
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el listado de ofertas.

Postcondiciones 1. El sistema actualizara la base de datos

cambiando la informacion de registro de

los post.
Caso de uso Postular Oferta
Descripcion El usuario se postula a la oferta de empleo

de su interés.

Flujo de Eventos

1. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario visualiza una lista de ofertas
laborales.

2. Seleccionar opcién “Solicitar Empleo”

El usuario presiona el botén “Solicitar Empleo”.

3. El sistema muestra el formulario de registro para nuevos candidatos
El sistema muestra el formulario de registro de nuevos candidatos, el usuario
llena todos los campos del formulario y presiona el boton enviar.

4. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea el nuevo candidato
para la oferta, queda registrado y almacenado en la base de datos.

5. Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Flujos alternativos

En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.

Datos Incorrectos

El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 5 del flujo de

eventos.
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Precondiciones | 1. El usuario debe iniciar sesibn al comenzar la

aplicacion.

Postcondiciones | 1. El sistema actualizara la base de datos cambiando la

informacion de registro de los candidatos.

Caso de uso Crear Oferta

Descripcion El Administrador crea una oferta para agregarlo a su

empresa.

Flujo de Eventos

6. Ingresar al sistema

El caso de uso comienza cuando el usuario visualiza su perfil.

7. Seleccionar opcién “crear nueva oferta”

El usuario presiona el botén “crear nueva oferta”.

8. El sistema muestra el formulario de registro para nuevas ofertas

El sistema muestra el formulario de registro de nuevas ofertas, el usuario
llena todos los campos del formulario y presiona el boton crear.

9. Enviar Datos

El sistema valida los datos ingresados del sistema y crea la nueva oferta para
la empresa, queda registrado y almacenado en la base de datos.

10.Fin de caso de uso

Fin del caso de uso.

Error de datos en Formulario.

En el paso 3: Los datos son incorrectos o incompletos.

Datos Incorrectos

El sistema envia un mensaje de que los datos son incorrectos o incompletos
y se solicita que se corrijan los campos. Se sigue con el paso 5 del flujo de

eventos.
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Precondiciones |1. El usuario debe iniciar sesién al comenzar la
aplicacion.

2. El usuario debe tener permisos para crear una oferta.

Postcondiciones | 1. El sistema actualizara la base de datos cambiando la
informacion de registro de ofertas.

Diagrama Caso de Uso general del sistema:

Crear Experiencia
ral

Listar Contactos

7

Validar correo Editar Perfil

electronico s Crear el Perfil

Ver Perfil
Crear Usuario

Validar password

Editar Usuario

Vincular Contacto

Enviar Mensajes
Listar Notificaciones

Ver Mensajes
v
v

Crear Post 1
u;‘"’
¥ Listar Post

8 Buscar usuarios
Crear Comentario

Enviar solicitud de
amistad

Gréfica 14: Diagrama e caso de uso general

Fuente: El autor.

Diagrama de componentes
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En el siguiente diagrama se visualizan los componentes que hacen parte del
proyecto, sus medios de comunicacioén, Interfaces y la distribucién general

del proyecto Horizon.

Convenciones

Interface

Aplicacion Web

<<Interface>>

Inotificacion
Clase

Grafica 15: Diagrama de componentes

Fuente: El autor.

Diagrama de despliegue

e Se realiza una apreciacion del hardware utilizado en las

implementaciones del sistema y las relaciones entre sus

componentes.

Convenciones

DataBase
Server
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Gréfica 16: Diagrama de despliegue
Fuente: EL autor

3.3.2 Diagramas Dinamicos

Se usan para expresar y modelar el comportamiento del sistema a lo largo
del tiempo, con el que describe las relaciones temporales entre objetos.
Muestran las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario del

sistema, en esta aplicacion se determinaron los siguientes:

¢ Diagrama de maguina de estado.

En el siguiente diagrama se hara una apreciacion de los flujos que componen
el sistema ya que se evidencia cada una de las rutas o caminos en los que la
aplicacion se vera envuelta, ademas de todas las solicitudes que transmite el

usuario.

Convenciones

| Esperando
Estado Inicial Request

Request recibido

[ Inicio
Seleccionando
el Controller y
la action Controller y action seleccionados @ g fin
Enviando al
controlador —_— Secuencia

presentando

la respuesta Request recibido

Sy

Estado Final

Grafica 17: Diagrama de maquina de estado
Fuente: El autor.
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Diagrama de secuencia

En el siguiente grafico se observan las diferentes transiciones y la interaccion
con las clases del componente Cruge el cual permite autenticar un usuario

usando servicios como Facebook, Google u OpenID en general.

wviews.LiLogin | [:controllers.UiController|[zmodels.ui.CrugeLogen [:components.CrugeUser | [ :CrugeAuthDefault | [:models,data.CrugeStoredUser | [ :CrugeWebUser—+- | [ :DefaultSessionFilter-

actionLogin

login()

.
authenticatel) o |

'|V<VL
hallado b

O R

7
viiz:app()->user->logini)

'
sionFilter cargado ségun config

1
CON ESTE WSUARIO HALLADO startSession

onLogin

0 0 !
i ! ]
0 0 | ; l
! ! ! y 0
. . : . i
direct to returnUrl 1 ] [ ! [aqui se establece a returnUM,
L] | Lredrect to returmun || ! : |

Gréfica 18: Diagrama de secuencia.

Fuente: http://yviiframeworkenespanol.org/wiki/images/3/30/Diag.secuencia-

de-login2.png
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4. DESARROLLO

En el desarrollo de la aplicacion se tienen en cuenta dos aspectos
fundamentales del proyecto, las especificaciones técnicas de software y de
hardware ya que con estas se puede medir la capacidad de procesamiento y

el impacto que el software tendra en las diferentes ramas donde se utilizara.

4.1 Especificaciones técnicas

En esta etapa se definen las diversas caracteristicas con las que el software
interactuara ademas las normas, exigencias y procedimientos a ser
empleados en el uso del aplicativo definiendo su capacidad de
procesamiento y rendimiento en los diferentes equipos de cémputo.

4.1.1 Software

Para que la aplicacion funcione correctamente es necesario contar con:

e Una a Conexion a Internet (Banda Ancha superior a 2 megabytes).

e Cualquier navegador web: Mozilla Firefox desde su version 3.0 o Google
Chrome desde su version 2.0 preferiblemente.

e Sistemas operativos: Windows, Linux.

e Servidor con soporte PHP 5.1.0 o superior. El proyecto Horizon ha sido testeado
con xampp APACHE (en caso de no conocer la herramienta ver el anexo).

e Servidor con soporte SQL.

4.1.2 Hardware

Las especificaciones técnicas del equipo deben contar con lo siguiente:

Requerimientos Oficiales:
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Requerimientos Minimos:

* Procesador: Intel Core 2 Duo 2400 MHz (o equivalente).

* RAM: 4048 MB

+ Tarjeta Grafica: NVIDIA GeForce 8600 256 MB o ATl Radeon X1950
256 MB.

» Disco Duro: 100 GB de espacio libre para la instalacion

 Teclado, Mouse.

Requerimientos Recomendados:

* Procesador: Intel Core i7 6000 MHz (o equivalente).

* RAM: 8096 MB.

+ Tarjeta Gréfica: NVIDIA GeForce GTS 250 512 MB o ATI Radeon 4850
512 MB.

» Disco Duro: 500 GB de espacio libre para la instalacion.

* Teclado, Mouse.

66



5. GLOSARIO

Apache: Es un servidor HTTP de codigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 [1] y la nocién de sitio virtual.

Browsers: es una aplicacion software que permite al usuario visualizar
documentos de hipertexto, cominmente en HTML, desde servidores web de

todo el mundo a través de Internet.

Layout: Es el esquema de distribucion de los elementos dentro un disefio.

Base De Datos: Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y

almacenados sistematicamente para su posterior uso.

Componente: Es un paquete de clases donde interactian unas con otras.

Framework: Es una estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido,
normalmente con artefactos o modulos de software concretos, que puede
servir de base para la organizacién y desarrollo de software. Tipicamente,
puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje interpretado,
entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes

componentes de un proyecto.

JavaScript: Es un lenguaje de programacion el cual es interpretado por el

navegador web y es una extension del lenguaje HTML.

JQuery: Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos

HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y
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agregar interaccién con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el
14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. jQuery es la biblioteca de

JavaScript mas utilizada.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer

Protocol) es el protocolo usado en cada transaccion de la Web (WWW).

PHP: PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Es usado
principalmente en interpretacion del lado del servidor pero actualmente
puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacién

de otros tipos de programas.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés,
Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de

software mas Conocido y utilizado en la actualidad.

Servidor web: Es una aplicacién informatica o programa que realiza algunas

tareas en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes.

XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache

y los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl.

MVC: (Modelo-vista-controlador) Es un patron de arquitectura de software
que separa los datos y la logica de negocio de una aplicacion de la interfaz
de wusuario y el médulo encargado de gestionar los eventos y las

comunicaciones.
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Yii: Es un framework genérico de programacién Web que puede ser utilizado
para todo tipo de aplicaciones Web. Gracias a que es liviano de correr y esta
equipado con soluciones de cacheo sofisticadas, es adecuado para
desarrollar aplicaciones de gran trafico como portales, foros, sistemas de
administracion de contenidos (CMS), Sistemas de comercio electrénico (e-

commerce), etc.

Widget: Es una pequefia aplicacion o programa, usualmente presentado en
archivos o ficheros pequefios que son ejecutados por un motor de widgets o
Widget Engine. Entre sus objetivos esta dar facil acceso a funciones

frecuentemente usadas y proveer de informacion visual.
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6. CONCLUSIONES

Al término del proyecto se pudo concluir lo siguiente:

e Se logr6 construir una plataforma web, de acuerdo a las
caracteristicas planeadas al inicio del proyecto, mediante la cual se
cumplieron a cabalidad los objetivos propuestos.

e La aplicacion web generada dentro de sus funciones, permite controlar
el acceso de los usuarios a la red, puntualmente en el otorgar o no
permisos de acceso, publicacién u otros de acuerdo a su rol bien sea
como individuo o como empresa.

e La utilizacion de la web, facilita el manejo de informacién de interés de
los usuarios, los cuales tienen la posibilidad de interrelacionarse de
acuerdo a sus expectativas, roles y/o necesidades; desde su
profesién, para el caso de individuos o desde la rama o sector en el
gue se desempafa si el usuario es empresarial.

e La plataforma permite buscar informacién de manera agil, oportuna y
eficaz para cualquier tipo de usuario. Ademas ofrece filtros de
busqueda segun la informacién requerida, facilitando el uso e
interaccion con el usuario.

e Se logré adaptar un componente para el manejo de notificaciones, que
se brindan al usuario en cualquier momento, independientemente de
la funcion que esté utilizando, teniendo un resumen de las mismas en
la barra de navegacioén, para facil consulta del usuario.

e Se obtuvo el funcionamiento adecuado del aplicativo, ejecutando
todas las funciones propuestas en el inicio del proyecto, comprobando
la sistematizacion de informacién captada, la comunicacién entre

modulos y tiempos de respuesta.
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e La interfaz de la web se adapta facilmente a distintos dispositivos,
como lo son: Smartphone, pc y Tablet, gracias a su disefio responsive

design.
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1. INTRODUCCION

Horizon es un proyecto de software orientado a la web que busca facilitar la
comunicacién entre estudiantes, egresados y empresarios reuniendo

informacion de interés en comun para este tipo de usuarios.

El presente manual de usuario, se encarga de especificar el comportamiento
de los componentes de la aplicacion, el comportamiento del sistema, sus
directorios y las clases que lo componen. Se especifican los requerimientos
del sistema a nivel hardware/software, con el objetivo de guiar y mostrar todo

lo trabajado en este software a las personas interesadas.

1.1. Definiciones Previas

Yii: es un framework PHP basado en componentes de alta performance para
desarrollar aplicaciones Web de gran escala. El mismo permite la maxima
reutilizacion en la programaciéon web y puede acelerar el proceso de
desarrollo. EI nombre Yii (pronunciado /i:/) es por facil (en inglés: easy),

eficiente (en inglés: efficient) y extensible (en inglés: extensible).

Componente: aquellos recursos desarrollados para un fin concreto y que
puede formar solo o junto con otros, un entorno funcional requerido por

cualquier proceso predefinido.

Widget: En YIl un widget cumple con el propésito de presentar vistas
principalmente. Los widgets son usualmente embebidos en los scripts de
vista para generar interfaces de usuarios complejas y contenidas en los
mismos widgets. Los widgets nos ayudan a tener mayor reusabilidad de la

interfaz de usuario.



Modulo: un médulo es una unidad de software auto-contenido que consiste
de modelos, vistas, controladores y otros componentes de soporte. En
muchos aspectos, un moédulo se asemeja a una aplicacion. La diferencia
principal es que un modulo esta dentro de una aplicacion. Por ejemplo,
podemos tener un médulo que provee funcionalidades para el manejo de

usuarios.

MVC: es un patron de arquitectura de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes

distintos.

Localhost: nombre reservado de un equipo router o dispositivo.

Terminal: Un terminal, también llamada consola, hace posible interactuar
directamente con el sistema operativo Linux o Windows a través de varias

ordenes o comandos que se ejecutan inmediatamente.

2. APLICACION

2.1. Organizacion

Horizon, estd desarrollado con el uso de librerias de Yii, el cual es un
framework PHP basado en componentes de alta performance para
desarrollar aplicaciones Web de gran escala. El mismo permite la maxima
reutilizacion en la programacion web y puede acelerar el proceso de

desarrollo.

Sabiendo que la red social Horizon se desarrollo utilizando Yii, es necesario

describir los directorios de una aplicacién base de dicho framework:



Directorio Descripcion

Aplicacion/

index.php archivo de entrada de la aplicacion Web

assets/ contiene archivos de recursos publicos

css/ contiene archivos CSS

images/ contiene archivos de imagenes

themes/ contiene temas de la aplicacion

protected/ contiene archivos protegidos de la aplicacion
yiic script de linea de comandos yiic
yiic.bat script de linea de comandos yiic para Windows
commands/ contiene comandos 'yiic' personalizados

shell/ contiene comandos ‘yiic shell' personalizados

components/ contiene componentes reutilizables

MainMenu.php clase de widget ‘MainMenu'
Identity.php clase 'ldentity’ utilizada para autenticacion
views/ contiene archivos de vistas para los widgets
mainMenu.php el archivo vista para el widget ‘MainMenu'
config/ contiene archivos de configuracion
console.php configuracion aplicacion consola

main.php configuracion de la aplicacion Web



controllers/ contiene los archivos de clase de controladores

SiteController.php la clase controlador predeterminada

extensions/ contiene extensiones de terceros
messages/ contiene mensajes traducidos
models/ contiene archivos clase de modelos

LoginForm.php el formulario modelo para la accion ‘login'

ContactForm.php el formulario modelo para la accién ‘contact'

runtime/ contiene archivos temporarios generados
views/ contiene archivos de vista de controladores
layouts/ contiene archivos de disefio
main.php el disefio default para todas las vistas
site/ contiene archivos vista para el controlador 'site'

contact.php  contiene la vista para la accion ‘contact'
index.php contiene la vista para la accion 'index’
login.php contiene la vista para la accion 'login'

system/ contiene archivos de vista del sistema

Como se observa la aplicacién Yii esta dividida en Directorios siguiendo los
parametros de los desarrolladores del framework, para el proyecto Horizon
se trabaj6 a partir de los paquetes views, controllers, Model, themes y

6



components principalmente, en la siguiente grafica podemos observar la

distribucién de paquetes con sus relaciones y definiciones:

Userldentity

Convenciones:

Component1 Implementa la interfaz .
Paquete

Component2
. Clases y/o Vistas

NG $ [ 0909909 o 5 Hio de

Controller2

Grafico N° 1: Organizacion de Paquetes.

2.2. Modo de ejecucion

Para la instalacibn de la red social Horizon, debe tener instalado Yii
framework en su servidor con soporte de SQL y PHP 5.1.0 o superior. Para
presentar el proyecto en el localhost del equipo puede instalar el servidor
Xampp el cual cuenta con una distribucion Apache que contiene MySQL,
PHP y Perl, si desea instalar debe realizar los siguientes pasos:

1. Seingresa ala URL: http://www.apachefriends.org/es/xampp.html
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http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

1 spoche frends -ampp X
€ = C ) wwwapachefriends.org/es/xampp hirml

Qv
Aglicacicnes @) L] " 2 =] [3Css [ EditCSS () SQUServer [} VMware (] Tesis [ BasesdeDatos [ Laravel %' Authenticatingagai. [ Node)S [ logos (1 PHP [y (] Canvas [ Javascript () angellik (] Hosting.

bitnami.com/xampp N ' — |

\
[Z) XAMPP

Muchos usarios saben por experiencia propia que la instalacion de un servidor web Apache
no es facil y que se complica aiin mas si se desea agregar MySQL, PHP y Perl.

XAMPP es una forma fécil de instalar la distribucion Apache que contiene MySQL, PHP y Perl.
XAMPP es realmente simple de instalar y usar - basta descargarlo, extraerlo y comienzar.

En este momento hay cuatro versiones de XAMPP:

|E XAMPP para Linux 7 I

La version para sistemas Linux (testeado para SuSE, RedHat, Mandrake y Debian)contiene:
Apache, MySQL, PHP & PEAR, Perl, ProFTPD, phpMyAdmin, OpenSSL, GD, Freetype2, libjpeg,
libpng, gdbm, zlib, expat, Sablotron, libxml, Ming, Webalizer, pdf class, ncurses, mod_perl,
FreeTDS, gettext, mcrypt, mhash, eAccelerator, SQLite e IMAP C-Client.

| ZZ XAMPP para Windows 7 |

Versién para Windows 98, NT, 2000, XP y Vista. Esta versién contiene: Apache, MySQL, PHP
+ PEAR, Perl, mod_php, mod_perl, mod_ssl, OpenSSL, phpMyAdmin, Webalizer, Mercury
Mail Transport System para Win32 y NetWare Systems v3.32, JpGraph, FileZilla FTP Server,
mcrypt, eAccelerator, SQLite, y WEB-DAV + mod_auth_mysql.

|E XAMPP para Mac 0S X 7 |

2. Luego se escoge el sistema operativo

1 spache friends - xampp i+ X
€ 9 € [ wwwapachefriends.org/en/xampp-windows htmi#641 ad
i Aglcaciones @ softnaceapeniusec.. @) PHP -cpenSUSE e Cansles envivo - En. () Ecommercepag () €55 (] EdeCSS £ SQL Sever ] VMware (3 Tesie () BasesdeDator ) Laavel % Autherscaing sgoi. (] NedelS (] Loges (199 () yis [ Camvas ) bmascrgt ] anglic ) Horting
i 32 L2 323 L i et L e
Zi XAMPP

XAMPP for Windows exists in three different flavors:

Installer

Probably the most comfortable way to install XAMPP.
ZIP:

For purists: XAMPP as ordinary ZIP archive.
7zip:

For purists with low bandwidth: XAMPP as 7zip archive.

Attention: See also
If you extract the files, there can be false-positives virus :
warnings.

XAMPP PHP 5.4

XAMPP for Windows 1.8.2 PHP 5.4, 04.12.2013

Version Size Content

XAMPP Windows 1.8.2 Apache 2.4.7, MySQL 5.5.34, PHP 5.4.22, phpMyAdmin 4.0.9,
OpenSSL 0.9.8, XAMPP Control Panel 3.2.1, Webalizer 2.23-04,
Mercury Mail Transport System v4.62, FileZilla FTP Server
0.9.41, Tomcat 7.0.42 (with mod_proxy_ajp as connector),
Strawberry Perl 5.16.3.1 Portable
For Windows 2000, XP, Vista, 7, 8.

7 Installer 102 MB Installer
MDS 1558406 2abaa71fa6of

181 MB ZIP archive
MDS 727

89 MB 7zip archive
MDS 20927123917

3. Seleccionar el instalador y descargarlo.



4.

R e

€ 5 € [ sourceforgenet/;

7 Aplcaciones ' software.cpensuse... (@) PHP - openSUSE Ity Canales envivo- En.. () E-commercepeg [ CS3 () EdnCSS (] SQUSenver () Whdwre [

[®a] Esta pagina esta escrita en | inglés ~ | ;Quieres traducirla? | Traducir | | No

sourceforge

Browse Enterprise Blog Help [

Tesis () Bases deDates (] Laravel %' Authenticating agai.. (] NodesS [) Logos () #HP (] yii [) Canvas (] Jovascript (] angeli (] Hesting

Configuracion

Login o Join

XAMPP
Your download w
» o dow

Recommended Projects

Subscribe to Updates.

ﬂ y send you XAMPP related

Go Parallel

Translating Multicore Power
into Application Performance

Stay connected, up-to-date, and
informed on all things parallel
development via Go Parallel, where
you'll find viewpoints, how-to's,
software tools, and educational
information to help your software
development work shine.
Most Recent Posts:
New Coo va. Boost:Wimich I Best?
N

Vimat Makes s Good Developer Culture?

o@

. Mational Renewable Energy Lab Pick.
on

“ HTILS Advances into Paraliefism

wavy: NEYE-PPITY

Video: Intel Parallel Studio 2011 Getting Started

Share the Site: [[] 5@

SourceForge Find and Develop Software  Community Holp

About Create a Project Blog Site Documentation

Site Stats Software Directory @sourcelorge Support Request S
@set_ops Top Downioaded Projects Job Board Real-Time Support

Luego se procede a instalarlo

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click

Mext when you are ready to continue.

B [W] Server

Apache

MySQL

FileZila FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

Program Languages
PHF

Perl

Program Languages
phpMyAdmin
Webalizer

Fake Sendmai

Click on a component to get a detailed description

KAMPP Installer

< Back ][ Mext = ][ Cancel




Luego de tener xampp, lo siguiente es instalar el framework en el
servidor.

Instalacion Yii Framework

1. Descargar Yii en la siguiente URL:

http://www.yiiframework.com/download/

Nota: Descargar la version 1.1.14 de Yii Framework ya que el

proyecto Horizon fue desarrollado bajo esta version.

€ & € [ wwwyiiframeworkcom

32 Aplcaciones | '3 software.opensusec.. (@) PHP - openSUSE Iy Cansles envivo-En.. (] E-commerce pog [ CSS [EdaCSS [ SQUSever () VMware [ Tesis () BasesdeDatos [ Lacavel ' Authenticaing agei.. (] NodesS [ Logos () #HP () yii [ Camves (1 Jovescript (] angelik (] Hosing

Configuracion~| *

Picture Perfect:
Quad Core Phones

.1 meca

$199.

i 1.1 s the latest stable version. You may safely us this

y safely use ion in your production Web applications
Continued support and bug fixes for this version wil be pr

his versi
ovided until December 31, 2015 or further if needed

Yii Framework 1.1.x

Latest Release 1114 (Aug 11, 2013)
Status Stable
Source Code 1.14.f0fee9.tar.gz (2 fle)
Documentati docs-1.1 2p8
Roquirement
End of Maintenance Dec 31, 20
Release History
Git Access reposit
fgienee
SVN Access
Yii 2.0

2. Descomprimir el archivo descargado.
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http://www.yiiframework.com/download/

Archivo C:\Users\DAVID\Desktop'yii-1.1.14 f(fee9.zip
extrayendo
emor503 . php 100%

Tiempo transcumido
Tiempo restante

yii-1.1.14 f0fee
Procesado

Segundo plano

Cancelar

3. Luego copiar el nuevo archivo en la carpeta “htdocs” que se
encuentra en la ruta -> c:/xampp/htdocs, por comodidad se puede
cambiar el nombre al directorio obtenido por uno mas corto por

ejemplo “yii”, quedando como se aprecia en la siguiente imagen:
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| Sl C:\ampphhtdocs

Organizar «

Incluir en biblioteca -

Compartir con +

| | Buscar htdocs

Grabar

Mueva carpeta

4=

¢ Favoritos
& Descargas
B Escritorio
] Sitios recientes
.. htdocs
b yii
1 nodejs
I python

- Bibliotecas
@ Documentos

|| Im3genes
JD Muisica

B Videos
ia Grupe en el hogar
M Equipo

ﬁ Disco local (C:)
= Datos (D)

T Unidad de BD-ROM

€ Red

=

Mombre

-
| &
'
| &
. librerias

nnaysnes
img
ws2

laravel

. LocalStorage

. Milibases

| oscommerce

. pagina

| pagina2

. pagina3

. pacla

. phpmulti

. phpya

. plantilla-laravel

. pruebahjaxTerminal
. Redes

. relaciones

| restricted

. shinigamifk-master

. templates

%= apache_pb

|®&| apache_pb

|%5| apache_pb2
|| apache_pb2
|%5| apache_pb2_ani
& applications
| bitnami
favicon

e- index

8] index

Fecha de modifica...

13/12/201311:45 ...

14/12/201212:03 a...
14,/09/2013 07:53 ...

14/12/201312:03 a...
14/12/201212:03 a...
14/12/201312:03 a...
14/12/201212:03 a...
14/12/201312:03 a...
14/12/201312:04 a...
14/12/201212:04 a...
14/12/201312:04 a...
14/12/201212:04 a...
14/12/201312:04 a...
14/12/201312:04 a...
14/12/201212:05 a...
14/12/201312:05 a...
14/12/201212:05 a...
13/12/201311:45 ...

14/12/201312:05 a...
14/12/201212:05 a...
14/12/201312:02 a...
14/12/201212:07 a...
30/03/2013 06:29 a...
30/03/2013 06:29 a...
30,/03/20132 06:29 a...
30,/03/2013 06:29 a...
30,/03/20132 06:29 a...
10/06/201310:19 a...
29/04/2013 02:27 a...
30,/03/20132 06:29 a...
30,/03/2013 06:29 a...
30,/03/20132 06:29 a...

Tipo

Caipeia us arcinves
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Imagen GIF

Imagen PNG

Imagen GIF

Imagen PMG

Imagen GIF

Chrome HTML Dao...

Archivo C55

Icono

Chrome HTML Dao...

Archivo PHP

Tamafic

3KB
2KB
3IKB
2 KB
3IKB
2 KB
3KB
8 KB
1KB
1KE

4. Luego para verificar que ha sido satisfactoria la instalacion de Yii y

su servidor cumple con los requerimientos del framework dirijase a

la siguiente URL:

browsers

http://localhostlyii/requirements/

12

desde el


http://localhost/yii/requirements/

[ Verticacion derequerim

£ Aglicacicnes 1 zoRmareopen OpenSUSE v Canales envivo < n.. [ E-commercepag [ S5 (7 E4itCSS (] SQ Server (] VMware (] Tesis [ Bases deDatos [ Laravel %)) Authenticatingagai [ NodeJS [ Logos (7] PHP [y [ Camvas [ dmvascript (] angellic (] Hosting

Verificacién de requerimientos de Yii

Descripcién

Este script verifica que la configuracin de su servidor cumpla con los requerimientos para poder ejecutar aplicaciones
Web Yi. £l mismo vanfica que el servidor ests corrienda una varsion adscuada de PHP, que las extensionss PHP
necesanias hayan sido cargadas y que las configuraciones del archivo php.ini sean comectas

Conclusién

La configuracién de su servidor satisface los requerimientos minmos de Yii. Por faver preste atencién a las advertencias
istadas en el cuadro mas abajo si su apiicacion utkza alguna de esas Caracteristicas.

Detalles

Hombre Resultado Requerido por Memo

Version PHP 3 Framework Require PHP 5.1.0 o superior
vanable de

3 SERVER Ya Eramenark

Extensidn Reflection Ya Framework

Extensidn PCRE | Ya Framework

Extensidn SPL i Framevork

Extension DOM CHtmipurifier, CWsdiGenerator

Extensin PDO E;das tas clases relacionadas con

Extensién PO Todas las clases relacionadas con  Esto es requendo si se utilza una base de datos

saite o8 sqtite.

Extensién PDO Todas las clases relacionadis con  Esto es requendo si se utliza una base de datos

MySQL 08 MySQL.

Extension P00 . Todas las clases ralacionadas con  Esto es requendo si se utiiza una base de datos

PostgresaqL o8 PostgresaL.

P0O Oracle Todas las clases relacionadas con A

st Falo . This is required if you are sing Oracle database.

:ggr;f‘“ e Todas las lases ralacionadas con  This is required if you are using MSSQL database
o8 from MS Windows

{pdo_mssql)

oo = Todas las clases ralacionadas con  This is required if you are using MSSQL database

(oo, i) o8 from GMWU/Linux or other UNIX.

EroMEsaL s Todas las clases relacionadas con  This is required if you are using MSSQL database

" ) o8 with the driver provided by Mcrosoft.

Extensién

Memcache

e MpE (T 5 ey ded Fy sicrypt s cecrype

Extension SOAP

GD extension with
FreeType support

En la columna “Resultado” se percibe si el servidor cumple los

requerimientos minimos para ejecutar aplicaciones Yii.

5. Ya con el servidor y framework instalados proceda a copiar la

carpeta “Horizon” en la ruta -> C:\xampp\htdocs.
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;—‘ ‘ 1. v Equipo » Discolocal (G} » xampp » htdocs » e

Buscar htdocs

Organizar ~ al Abrir Incluir en biblioteca = Compartir con « Grabar Mueva carpeta
¥ Favoritos . Fecha de modifica..  Tipe Tamafio o
1§ Descargas 15/12/2013 01:21 a... Carpeta de archivos
Ml Eccritorio 14/12/201312:03 a...  Carpeta de archivos
“E] Sitios recientes 1 img 13/12/201311:45 ... Carpeta de archivos
1. htdocs L vs2 14/12/201312:03 a... Carpeta de archivos
1 yii 1 laravel 14/08/201307:53 ...  Carpeta de archivos
1 nodejs L librerias 14/12/201312:03 a... Carpeta de archivos
1. python | LocalStorage 14/12/201312:03 a... Carpeta de archivos
1 Milibases 14/12/201312:03 a...  Carpeta de archivos
" Bibliotecas | oscommerce 14/12/201312:03 a... Carpeta de archivos |l
@ Documentos | pagina 14/12/201312:03 a... Carpeta de archivos
[ Imédgenes . pagina2 14/12/201312:04 a...  Carpeta de archivos
J, Muisica | pagina3 14/12/201312:04 a... Carpeta de archivos
B Videos 1 paola 14/12/201312:04 a... Carpeta de archivos
. phpmulti 14/12/201312:04 a... Carpeta de archivos
+@ Grupo en el hogar . phpya 14/12/201312:04 a... Carpeta de archivos
. plantilla-laravel 14/12/201312:04 a... Carpeta de archivos
M Equipo | pruebaAjaxTerminal 14/12/201312:05 a... Carpeta de archivos
&, Disco local (C) Jl Redes 14/12/201312:05 a...  Carpeta de archivos
4 Datos (D) L relaciones 14/12/201312:05 a... Carpeta de archivos
TF Unidad de BD-ROM . restricted 13/12/201311:45 ... Carpeta de archivos =
_. shinigamifk-master 14/12/201312:05 a...  Carpeta de archivos
f! Red 1 templates 14/12/201312:05 a... Carpeta de archivos
| xampp 14/12/201312:02 a... Carpeta de archivos
L yii 14/12/201312:07 a...  Carpeta de archivos
55| apache_ph 30/03/2013 06:29 a... Imagen GIF 3KB
W] apache_pb 30/03/2013 06:29 a... Imagen PNG 2KB
[55] apache_pb2 30/03/2013 06:29 a... Imagen GIF 3KB
|Ws| apache_pb2 30/03/2013 06:29 a... Imagen PNG 2KB
|55] apache_pb2_ani 30/03/2013 06:29 a... Imagen GIF 3KB
& applications 10/06/2013 10:19 a... Chrome HTML Do... 2KB

6. Luego prueba el aplicativo en la url: http://localhost/horizon, en su

equipo se visualizara lo siguiente:
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Horizon

Crear tu Cuenta

4 Crear Usuario Crea i usuario feg

@ Disfrutaen HOR
atticul 4

000

La information marcada con * es requenida:

Nacimiento *

¢Que es Horizon?

15



8.2 Manual de usuario

Enero 2014

HOoOrizonm

Manual Del Usuario
Red social Horizon
V.1.0

Corporacién Universitaria Minuto de Dios

Bogota D.C. — Colombia



Tabla de contenido

INTRODUGCCION: ......oiiteeeieeecee ettt ettt ettt e te et et e eeeeteateeneeeeeeaesreanens 3
1. Especificacion del SIStEMA........ccoooiiiiiiiii i 4
2. Ingreso A La Red Social HOMZON ........cooooiiieeeeeee e 8
G T =T o 1] 1 (o PP 9
A, INICIO & SESION ...ttt e e e e e e e ns 14
5. Secciones de la red SOCIal ............oouiiiiiiiiiiiiiiiiii 16
5.10 INICIOciiiiiiiiiiiieeee e 16
5.2, Perfil oo 17
5.2.1. Cambiar imagen de perfil.......ccccoeiiiiiiiiiiic e, 18
5.2.2.  Actu@lizar Perfil ..o 20
5.3, P OSTieeaaaaeearan 21
5.3. 1. Creal POSE ... 22
5.3.2.  AdMINISIIAr POSE....cciiiiiiiiiiiiiiiiee e 23
5.3.3. Aprobar CoOmMENtarios..........cooeieiieiee e 24
I B |V (=T 1Y 1= TSP 26
5.5, EMPIEOS ... 30
5.5.1.  Ver Ofertas de empPle0 .........cccouviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 30
5.5.2.  Aplicar a Oferta Laboral ..............ooouiiiiiiiieicieen e 32
5.5.3. Publicar Oferta de EMPIEO ........covvvviiiiiiiiiiiiiiiiii 33
Lo G = 1 0T 0] (=17 1 35
5.6. 1. VeI EMPIESaA . .uuuuii ittt e e et eeeeennees 35

5.6.2.  ENVIAr MENSAJE ... e ettt e e e e et e e e e e e aaeees 37



INTRODUCCION:

Este manual tiene como objetivo ser una guia en el uso de la red social
Horizon. En su contenido se podra observar los aspectos mas esenciales
para poder utilizar de una manera muy facil dicha aplicacion.

Horizon es un software desarrollado con el propdsito de generar una
adecuada interaccién entre los dos tipos de usuario y el sistema, basandose
en la facilidad de publicar post, experiencias, ofertas de empleo entre otras
de interés para los distintos actores del mercado laboral.

Lo anterior se refuerza con la posibilidad que ofrece el aplicativo de revisar y
acceder a informacion actualizada de ofertas de empleo pero también de
distintas noticias y actualizaciones de los demas usuarios, apoyando de esta
manera el acercamiento e interaccion entre los mismos con el objetivo de
permear las relaciones entre profesionales, alumnos y empresas que afecten
directa o indirectamente el mercado laboral, tanto desde la mirada del
oferente como la de aquel que busca empleo, también asi de aquellos que
tienen proyectos bien sea en su fase de planeacion o en ejecucidon, como
alternativa de desarrollo de las distintas carreras.

A continuacion se realizara una explicacion mas profunda del funcionamiento
de las distintas secciones de la red social.



1. Especificacion del sistema

La aplicacion web se desarroll6 bajo el modelo evolutivo, por lo cual, el
presente proyecto se encarg6 de generar el prototipo inicial de dos tipos de
perfiles (perfil para profesional o estudiante universitario, y perfil empresarial),
que permiten transformaciones en su funcionalidad de acuerdo a las

necesidades cambiantes del mercado laboral.

Perfil profesional o estudiante universitario, cuenta con funciones basicas
para un perfil de red social y ademas con: un espacio para describir sus
aptitudes, experiencias, una descripcion de si mismo, creacion y modificacion

de post, aprobacion de comentarios sobre sus Post.

El perfil empresarial, al igual que el individual posee funciones basicas de
una red social, pero también con espacios para descripcién de la empresa,
publicacién de vacantes laborales, seguidores, creacion-modificacion de

ofertas de empleo y control de comentarios en sus Post.

e La interfaz de la aplicaciobn web consta de tres partes fundamentales,
la primera de ellas es la barra de navegacion se encuentra ubicada en
la parte superior y su funcién es la de mostrar un mend con los
distintos sitios del aplicativo, la segunda area se encuentra ubicada en
la parte izquierda o derecha segun la vista en la que se encuentre el
usuario, cumple la funcion de exponer las actualizaciones
relacionadas con el perfil de cada usuario, y la tercera area que se
encuentra ubicada en la parte intermedia la cual es la encargada de
mostrar los datos, junto con los resultados de las busquedas o

acciones que el usuario se encuentre trabajando.



Horizoin Inicio 0s ensajes  Empresas  Perfil  Empleo

David Garzon

Actitudes
3 . David Garzon
7 g{ﬁ Amigos:
De: r web, amante de |3 ={ 3 program:

Comentarios recientes

Bt Sironen'd Backend

Ultimos Posts

€l back-
(S En disefio de software & procesala
! b

e En la interfaz del aplicativo sin importar en que vista se encuentre
siempre encontrara en la parte superior la barra de navegacion,

notificaciones, la del rol con el cual el usuario ingreso al sistema.

HOXriZQir), nido  Post  Mensajes Empresas  Perfl  Empleo _n David Garzon

¢ De igual forma el usuario encontrara dependiendo la vista en que se
encuentre en la parte izquierda o derecha un menu con las funciones
basicas de su cuenta como lo son crear, actualizar, borrar etc. Aparte

debajo de dicho menu descubrira sugerencias y actualizaciones.



Administrar Posts

Aprobar Comentarios (O

Comentarios recientes

Ultimos Posts

by En disefio de software e
.? ﬂﬂg

Gente que te puede
interesar

e De igual forma el usuario encontrara en la parte intermedia un area

donde se mostrara informacion en la cual se encuentra trabajando.



Jé
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s dop

Backend

En disefio de software el front-
end es |z parte del software que

interactUa con el o los usuarios

| back-end es |z parte que

procesala ..

m

0ss con su

Contactos



2. Ingreso A La Red Social Horizon

Requerimientos:

Para ingresar a Horizon es necesario contar con los siguientes

requerimientos:

e Conexion a Internet (Banda Ancha)
e Cualquier navegador web: Mozilla Firefox desde su version 3.0 o Google
Chrome o Internet Explorer desde su version 8.

e Sistemas operativo: Windows, Linux, Mac



3. Registro

Para crear una cuenta en la red social debemos seguir los siguientes

pasos:

1. Ingresar a un navegador web (Mozilla Firefox, Google Chrome,

Internet Explorer).

N

2. Al ingresar al navegador, se debe dirigir a la barra de direcciones e

ingresar la siguiente direccion web http://horizon.gecoreto.cu.cc 'y

presionar la tecla Enter.

Y i Horzon -

€« C' [ horizon.gecoreto.cu.cc/

HH Aplicaciones 2 software.opensuse.c... £2 PHP - openSUSE

Luego de un momento visualizara una interfaz como lo muestra la siguiente

imagen.


http://horizon.gecoreto.cu.cc/

B Crear tu Cuenta

L CrearUsuario Crea
§  Registra tu perfil Completa

@  Disfruta en HORIZON C¢

Donde se observara el formulario de registro para nuevos usuarios en la
aplicacion. Donde inicialmente debera completar los campos. Si los campos
no son completados correctamente el sistema proporcionara mensajes de

ayuda.

3. Después de haber completado el formulario visualizara el formulario

de registro nuevos perfiles la siguiente imagen.

10



David, ;a qué te dedicas en la actualidad? Horizoin

Crear Perfil
Sobre Mi
4
Profesion
Ingenieria de sistemas D
Redes Sociales
n facebook.com/
e
Aptitudes +

| Tengo experiencia Profesional click aquit |

Debera de igual forma completar los campos del formulario.

Nota: si cuenta con experiencia laboral haga click en “Tengo experiencia

Profesional click aqui!”.

En unos segundos visualizara en la parte derecha de la pantalla un nuevo

formulario con los campos necesarios para el registro de experiencia laboral.

11



David, ;a qué te dedicas en la actualidad?

Crear Perfil Experiencia Profesional
Sobre Mi Los campos con * son obligatorios

Cargo *

Empresa

4

Profesion

Sector

Ingenieria de sistemas El
Selecciona un Sector B

Redes Sociales

Duracién:

facebook.com/

n e Desde Selecciona afio E| al Selecciona Afio B

@ Descripcion:
e

Aptitudes

Crear mi Perfil
Y

Luego de completar el formulario debera dar click en el boton “enviar”.

Debera completar el formulario una vez por cada experiencia laboral.

Después de completar la informacion necesaria debera dar click en “Crear mi

Perfil”. En un momento visualizara lo siguiente:

12



Menu

Comentarios recientes

Con esta visualizacion el usuario ya tendrd acceso al aplicativo y obtendré
todas las funcionalidades y servicios que le puede prestar.

13



4. Inicio de Sesidn

Para iniciar sesion en Horizon debera seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar al navegador, se debe dirigir a la barra de direcciones e

ingresar la siguiente direccion web http://horizon.gecoreto.cu.ccly

presionar la tecla Enter.

Luego de un momento visualizara una interfaz como lo muestra la siguiente

imagen.

B Crear tu Cuenta

L Crear Usuario Crea lu usuano registra
& Registra tu perfil Completa

@ Disfruta en HORIZON Cc

Donde se observara el formulario inicial de ingreso a la aplicacién en la parte
superior derecha de la pantalla. Debera digitar un correo y una contrasefia

validos, para el ejemplo se usara:

Correo: test@gmail.com

Password: Testing2014

2. Después de haberse logueado el usuario visualizara la siguiente imagen.

14


http://horizon.gecoreto.cu.cc/

@  [vid Garvo | ElUsuario Javier Garzon se postulo an Testing.
ElUsuaria diana galindo te ha sgragado.

El Usuario pepe perez te ha agregado.

ULTIMAS NOTICIAS

= Javier Garzon
Se ha postulado a la oferta de empleo Testing

OFERTAS DE EMPLEO RECOMENDADAS

prueba

bsdf

Ultimos Posts

o T
3 B dsports a5, en ineas Mensajes Rociontes (0)
i

Con esta visualizacion el usuario ya tendra acceso al aplicativo y obtendra
todas las funcionalidades y servicios que le puede prestar.

15



5. Secciones de lared social

En esta seccion se centra en las funciones que la aplicacion puede prestar a
los determinados usuarios, examinando paso a paso los servicios que esta

puede prestar.

5.1. Inicio

Lo primero que vera el usuario luego del inicio de sesion seran las noticias
con toda la actualidad de la red social; relacionando todos sus intereses,
contactos, ofertas de empleo, empresas etc. Ademas visualizara en color
azul dos grupos de notificaciones: el primero ubicado en la parte superior
derecha de la pantalla el cual dara informacion de nuevas solicitudes de
contacto, empleo entre otras y el segundo estara situado en la parte inferior

derecha con la funcion de informar al usuario los nuevos mensajes que haya

recibido.

Gente que te puede
interesar

hgerenane siemes como: «T je actividades fisicas que mediante una participacién organizada o no tienen como obje!

Tags

El usuario Javier Garzon ha publicado un nuevo Articulo

16



En la parte superior se observara la barra de navegacion.

Horizormn Iniio  Post  Mensajes  Empresas  Perfil  Empleo 2 _ a | DavidGarzon

Cuenta con un menu el cual sirve para dirigirse a todas las secciones de la
aplicacion, también observara unos iconos de color verde estos tienen la
funcion de mostrar las nuevas notificaciones como por ejemplo mensajes
nuevos, nuevos contactos etc. A la derecha de dichos iconos de notificacion
visualizara un campo de texto en el cual podra escribir un nombre de usuario

a encontrar en la red social.

5.2. Perfil

En el perfil se observan todos los post, contactos, experiencias laborales,

informacion del perfil como se aprecia en la siguiente imagen.

17



Horizoin Inicio Post erfi = David Garzon

Ninpgiadnes
Actitudes:

David Garzon

Amigos:

Desarrollador web, amante de

Comentarios recientes

David Garzon en BMX

Ultimos Posts

b
!

4]

5.2.1. Cambiar imagen de perfil

Para cambiar la imagen de perfil es necesario estar ubicado en la seccion

perfil.

Inicio Post 2 m Perfil Empleo n David Garzon

Actitudes:

Amigos:

Desarrollador web, amante de |a tecnologia v |a programacion

1. Dar click en “cambiar foto”.

18



David Garzon

Enseguida se abrira su carpeta de documentos dependiendo el sistema

operativo para este ejemplo utilizamos Windows.

Horizoin

Actitudes:

Ui » Bibliotecas » Imégenes » Imagenes de muestra

a carpeta

“  Biblioteca Imagenes

& Grupo en el hogar

aro i
g . Nombre: ~  [Todos los archivos -
Comentarios recientes

David Garzon en 8M>

2. Buscar la imagen deseada y dar click en abrir.

19



Horiz()j—’] Inicio Mensajes

pepe perez

cambiar foto

Automaticamente se actualizara la imagen de perfil.

5.2.2. Actualizar perfil

Para actualizar la informacion de su perfil siga los siguientes pasos:

1. Dar click en “editar perfil”

Horizoin Inicio

Actualizar Perfil Experiencia Profesional
Los campos con * son cbligatorios

Cargo =
Empresa

Sector

Selecciona un Sector =]

Duracién:

Desde | Selecciona afio [=] al | Selecciona Afo [~

Sobre Mi

. . Descripcion:
Desarrollador web, amante de Ia tecnologia y |a programacion..

Profesion

i

Ingenieria de sistemas [=] 3
Enviar

Redes Sociales.

[ L

@ https://plus.scosle.com/|

) @ boeseco

Aptitudes +
php Java javascript
Jauery il POO

20



En la parte derecha de la pantalla visualizara el formulario para nuevas

experiencias laborales.

2. Completar los campos del formulario y dar click en enviar.

En la parte izquierda de la pantalla visualizara el formulario de actualizacion

de perfil aqui podr4 agregar informacion sobre usted como aptitudes,
profesion, redes sociales

Para agregar una nueva aptitud

3. haga click en “+”

Aptitudes -
php java javascript
jauery vii POO

Luego de un momento visualizara un nuevo campo de texto como se aprecia

en la siguiente imagen.

4. Complete el campo con la aptitud deseada.

5. Dar click en “guardar”.

5.3. Post
En esta secciébn se pueden observar todos los articulos publicos que

pertenecen a Horizon, se puede filtrar una busqueda por tag, autor y nombre
del articulo.

21



OrﬂZ(,J i) Inicio Perfil Post Mensajes Empleos Empresas

POSTS

de javier

Comentarios Recientes

Ultimos Posts

@ January 12,2014 & Javier Garzon

Deporte

Gente que te puede
interesar

2Z N
~

-

oL L

En la imagen se observa al costado derecho el menu de opciones para los
posts entre estas se encuentran crear post, administrar post y aprobar

comentarios a continuacion una descripcion de cada item.

5.3.1. Crear Post

1. Dar click en “Crear Post”

Visualizara un formulario como el que se muestra en la siguiente imagen.

22



H()rfzr ] Inicio Perfil ost Mensajes Empleos

Empresas

e

* Campo obligstorio

Titulo*

Imagen

Agregar Imagen

Contenido *

Tags

Por favor separs los diferentes tags con comas.

Status *| Borrador ||
Borrador
Archived

Crear

2. Complete los campos en blanco del formulario.

Notas:

Aprober Comentzarios (0)

Comentarios Recientes

Ultimos Posts

Gente que te puede
interesar

e El campo “tags” admite varias etiquetas separadas por coma ej:

“ciencia, tecnologia, informacion”

e En el campo Status las opciones “Borrador” y “Archived” solo seran

visibles para el autor, mientras que “Published” sera visible para

cualquier usuario.

3. Dar click en Crear

5.3.2. Administrar Post

1. Haga click en “administrar post”

23



Visualizara una tabla con los post de su autoria; ordenados por titulo, status

y fecha de creacion.

H(_‘)rizr 3)i@] Inicio Perfil Post Mensajes Empleos Empresas _ Q Javier Garzon
Administrar Posts Menu
Titulo Status Creadoel -

ntsrios (0)

Comentarios Recientes

Puede utilizar los filtros de busqueda en el campo titulo y status; aparte

puede hacer click en los iconos descritos a continuacion:
e Lupa: Visualiza el posts seleccionado

e Lapiz: Dirige al usuario a un formulario de actualizacion del post

seleccionado.

e X: Elimina el post seleccionado.

5.3.3. Aprobar Comentarios

1. Dar click en “Aprobar comentarios”

Visualizara una lista de comentarios como la siguiente.

24



H( )rjy.r )] Inicio Post Mensajes Empresas Perfil Empleo

Menu

TR s e Cresr nusus Post
~Adminis
,,,,, Aprobsr Comentsrios (5)
or | December 26, 2013 ¢ la 1003 om Comentarios Recientes

Ds

mow ow oa oW woonom
S 35 3 3 3 3 3 a3 3

3 3 3 3 3

oo
§ oo oW

2. Dar click en “Aprobar”

El comentario serd visible en el post perteneciente y desaparecera el texto en

rojo “Pendiente de aprobacion”

i
w L Ciavid Sarzo = e oat ado
R ey - - - = - -
AN
i -

Eliminar Comentario

1. Dar click en “Eliminar”

Se visualizara el siguiente mensaje.

25



Haorizan Inicio  Post  Mensajes  Empr

David Garzon

ﬂ Cancel

2. Dar click en “Ok”

El sistema eliminara el comentario seleccionado y presentara el mensaje
siguiente:

El comentario ha sido elimindado

-

Ultimos Posts

i C

o

5.4. Mensajes

En esta seccidn el usuario visualizara su bandeja de entrada con los mensajes
enviados y recibidos; podra reenviar mensajes, eliminarlos, visualizarlos etc.

1. Desde la barra de navegacion dar click en “Mensajes”

26



Horizain Inicio  Post  Mensajes  Empresas  Perfil  Empleo _ Q| DavidGarzon

Menu Mensajes Recibidos

Asunto Mensaje de Recibido el Visto

|
53
X X %X %X x

Ver mensaje

2. Dar click sobre el nombre del mensaje deseado.

Visualizara el contenido el contenido de su mensaje.

Mensaje de andres campos

hola

Hola interesante tu ultimo articulo.

Responder Mensaje

3. Dar click en “responder”

27



Home » Bandeja de Entrada » hola

Menu =
Mensaje de andres campos

Bandeja
Eliminar
Crear nuevo Post Enviar Mensaje *
Administrar
Asunto *
Aprobar Comentarid
Mensaje *

Responder

Comentarios ry

i

Enviar

ya

Navid Garznn an hMYXOE

Debera llenar los campos Asunto y Mensaje.
4. Dar click en enviar.

Eliminar Mensaje
1. Dar click en la “X” de color rojo.

Se observara un mensaje de confirmacion de mensaje.

5 i . w aravel
Mensaje de la pagina localhost: .

Seguro que desea borrar este elemento?

Aceptar Cancelar

2. Dar click en “Aceptar”

Se mostrara el siguiente mensaje:

28



Mensajes Recibidos

Bandeja de Entrada Ervviados Filtrar ~

Desplegando 1-8 de 8 resultados.

Asunto Mensaje para Enviado el

|
todo copas Javier Garzon 2014/01/09 01:08:25 AM b4
aceptado Javier Garzon 2014/01/050%9:08:03 PM x
prueba Javier Garzon 2013/12/04 04:38:48 AM b4
XCEW Duban Garcia 2013/11/2508:10:41 PM b4
gdsfgdsf Duban Garcia 2013/11/2508:01:25 PM >

29



5.5. Empleos

En esta seccion el usuario visualizara una lista con los empleos publicados, podra
buscar con filtros de ayuda una oferta en especial y ademas publicar sus ofertas
laborales.

5.5.1. Ver Ofertas de empleo

1. Dar click en “empleos”

W2 Inicio Perfil Post Mensajes Empleos Empresas Javier Garzon
QriZzoin Q

Busqueda de Empleos

Publicar oferta laboral

Palabras Claves

[
Comentarios recientes
Desplegando 1-¢ de & resultades
Publicado
Titulo  Descripcion  Perfil Profesional Sector Ciudad el Ver
Ultimos Posts Testing  Summum s event Cuius Contabilidad Bogota  2014/01/02
;“:m‘;\ El deporte es, en liness

Gente que te puede
interesar

2. Escriba una palabra clave en el campo de basqueda.

30



Palabras Claves
—

il
Buscar

Busqueda Avanzada v
Desplegande 1-1 de 1 resultac
Publicado
Titulo Descripcion  Perfil Profesional Sector Ciudad el Ver
Testfhg  Summum Summum eventurum. Cuius facta brute consequatur Contabilidad Bogota 2014/01/02 4
sventurum.  theophrastus guantagus hortensio priventur fabellas

Cuius facta fugiendumn, sollicitare voce motu constantia omnes iactant

brute exorsus videtisne. Fonderumillas, intellegam reprimique

consequatur libro imparil sempiternum rencyvata retinent aristotele

th .. nosmet, guanti simulent totum, declinabunt, loca voluptas
protery iucunditate. Verborum parendum legatis honests

Se visualiza los resultados para la palabra clave ingresa.

Nota: Si no encuentra los resultados esperados haga click en “Busqueda
avanzada”

Busqueda avanzada
1. Dar click en “busqueda avanzada”

Se abrird un cuadro con los filtros para la busqueda avanzada como se muestra
en la siguiente imagen:

Palabras Claves

Escribe un cargo o palabra clave

=l
Buscar
Busqueda Avanzada

Publicado el Perfil Profesional *
Selecciona una fecha |Z| Escribe una palabra clave
Tipo de empleo ® Sector * Ciudad *
Selecciona un tipo de contrato IZ| Selecciona un Sector IZ| Selecciona una Ciudad |z|

2. Complete los campos que se acomoden a su busqueda.
3. Haga click en “Search”
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5.5.2. Aplicar a Oferta Laboral

n General

Nombre de Administrador

testerrr

Redes Sodiales

Sitioweb
Sector
Namero de empleados

Oferta de empleo

OFERTA

DE EMPLEC

PRUEBA

Descripcion

=met consectetur adipis

fatigstic

Informacién Adicional

Ciudad Sector Tipode empleo Publicado el

& Descripcitn de la empresa
= Otras ofertas de la empresa (2)

1. Dar click en “Solicitar empleo”

Visualizara el siguiente formulario.
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== OFERTA DE EMPLEC

POSTULARME

Campo Obligatoric ©

Nombres * Apellidos *

Javier Garzon
Direccion * Telefono ®

ej. Kr 189 #67-09 316 869 4545
Curriculum (Seleccione un archivo (doc, pdf, docx, tamafio méx. 5 MB) Email *

javier@smail.com

[CEl candidato confirma que sus datos son correctas y pueden ser utilizados en todas las filiales de la empresa para facilitar el proceso de contratacion

Aplicar a esta oferta

Observara que los campos “Nombres, Apellidos y Direccidn” ya contienen sus datos,
los puede actualizar o dejarlos como estan dependiendo de sus necesidades.

2. Debera diligenciar el formulario
3. Dar click en “Aplicar a esta oferta”

El sistema mostrara el siguiente mensaje:

dra en contacto.

Bl Informacién General
Nombre de Administrador

testerrr

Redes Sociales
Sitio Web

Sector ngenieria Mecanica o Industrial
Nimero de empleados 1-5 empleados

Oferta de empleo

OFERTA

== OFERTA DE EMPLEC

| Hemos almacenado tu informacion personal. La empresa oferente se podra en contacto. |

4 Descripcién de la empresa
4 Otras ofertas de la empresa (2)

5.5.3. Publicar Oferta de Empleo
1. Dar click en “Publicar oferta laboral”
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Perfil Emp

Menu

* Crear Oferta
Ofertas Laborales _—
Crear nuevo Post
Adrinistrar Bosts * Campo obligatorio
Titulo *

Aprobar Comentarios (4)

Descripcién *
Comentarios recientes

David Garzon en

David Garzon en

Duban Garcisen p

David Garzon en

David Garzon en Perfil Profesional *

David Garzonen a
David Garzon en bk

David Garzon en bk

David Garzon en z&|

Ultimos Posts Ciudad *

Selecciona una Ciudad ~

£
o
B

¥

Sector *

Selecciona un Sector -

Tipe de empleo

Selecciona un tipo de contrato ~

Crear oferta laboral

2. Diligencie el formulario (recuerde que los campos con un * son requeridos
por tanto no pueden quedar en blanco).
3. Haga click en “Crear oferta laboral”

Luego en un momento se visualizara la nueva oferta de empleo

OFERTA

OFERTA DE EMP

TEST2

Descripcién

Lorem |psum es simplemente el texto de rellenc de las imprentas v archivos de texto. Lorem |psum ha sido el texto de relleno estdndsr de |as industrias desde el afo 1500, cuandao un impresor
(M. del T. persons que se dedica a lsimprents) desconocido usé uns galeris de textos y los mezcl6 de tal maners que logré hacer un libro de textos especimen. No sélo sobrevivié 500 afos, sino
que tsmbien ingress como texto de relleno en documentos electrénicos, quedands esencislmente igual sl ariginal. Fue popularizado en los 60s can | creacién de las hojss *Letraset”, las cusles

contenisn pasajes de Lorem Ipsum, y més recientemente con software de autcedicion, como por ejemplo Aldus PageMaker, el cusl incluye versiones de Lorem Ipsum.
Perfil Profesional

Lorem |psum es simplemente el texto de rellenc de las imprentas v archivos de texto. Lorem |psum ha sido el texto de relleno estandar de |as industriss desde el afio 1500, cuando un impresor
(M. del T. persona que se dedica a laimprentsa) desconocido usé uns galerfa de textos y los mezcl6 de tal manera que logrd hacer un libro de textos especimen. No sdlo scbrevivié 500 afios, sino
que tambien ingresd como texto de rellenc en documentos electrénicos, quedando esencislmente igual al original. Fus popularizado en los 603 con la creacidn de las hojas "Letraset’, las cusles

contenisn pasajes de Lorem Ipsum, y mé&a recientemente con software de auteedicion, como por ejemplo Aldus PageMaker, el cusl incluye versiones de Lorem Ipsum.
Informacién Adicional

Ciudad Sector Tipo de empleo Publicado el
Bogots Inwvestigacion Tiempo Completo 2014-01-12

0 personas han hecho click.
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5.6. Empresas

En esta seccion se visualizan todas las empresas creadas en Horizon, se
muestra cada una con una breve descripcion, cantidad de seguidores,

empleados y un total de empleos disponibles.

Horizoin Inicio  Perfil  Post  Mensajes  Empleos  Empresas Buscar usuarios..

Home » Empresas

Buscar:

Menu
Buscar em presa.. n

Crear Empresa

- . Desplegando 1-2 de 2 resultados.
Crear nuevo Post

Administrar Posts testerrr dubancash

Aprobar Comentarios (0)

Comentarios recientes

Ultimos Posts

&Y =
e
e
Test testerrr dubancash
11-50 empleados 1-5empleados 51-100 empleados
En Horizon, somos 80 mil hombres v Tester hdsakfhka sd fhkasdh fkash kfj asdf

mujeres cada dia para acompafiar a . a4 ~

nuestros clientes para facilitar sus JEEiEEE D R

/idas digitales v ayudar a las p 0 ofertas de empleo
Gente que te puede 2 ofertas de empleo
interesar

Observara un campo de texto para buscar una empresa especificamente.

5.6.1. Ver Empresa

1. Digite el nombre de la empresay presione Enter.

Se mostraran todas las empresas que coincidan con el nombre ingresado.
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guidores: 1

Test testerrr
11-50 empleados 1-5 empleados
En Horizon, somos 80 mil hombres v Tester

mujeres cada dia para acompafiar a
nuestros clientes para facilitar sus 3 ofertas de empleo

widas digitales v ayudar alas p ...

Ver Empresa

1. Haga click sobre el nombre de la empresa que desee.

Perfil

[l Informacién General
Nombre de Administrador

Redes Sociales

Sitio Web
Sector
Nuamero de empleados

Oferta de empleo

post privado

que onda!!!

Ofertas laborales




Podra observar la informacion general de la empresa, su descripcion,

articulos publicados, empleos, seguidores.
5.6.2. Enviar Mensaje

1. Haga click en “Enviar Mensaje”

Se abrird un cuadro de dialogo como el siguiente.

DESCRIPCION Publicaciones Empleo (2 Seguidores

nerators on the

z

Enviar

P
Ofertas laborales Largo
2 There are many variations of pa e, injected generators on the

2. Complete los campos Asunto y Mensaje, ambos son indispensables.
3. De click en el botén “Enviar”

Se muestra el mensaje enviado y se cerrara automaticamente el cuadro de dialogo

Enviar Mensaje x®

. Mensaje enviado

Asunto *

Mensaje *

P

H Enviar

P
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