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Resumen

Este Proyecto de Impacto Social, se enfoca en la importancia de los juegos tradicionales
en el desarrollo social de los nifios y nifias, explorando como estos pueden fomentar la
cooperacion, el trabajo en equipo y la comunicacién, y propiciar la transmision de valores
culturales. El estudio se origina a partir de las dificultades que se evidenciaron en el proceso de
artes plasticas del Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia del municipio de
Tulud, donde los nifios y nifias mostraron dificultades para interactuar, comunicarse y trabajar,
colaborativamente entre ellos. Se identificaron causas, las cuales estan relacionadas con el hecho
de que los nifios y nifias pertenecen a la generacion de la tecnologia, ademads de vivenciar la
modalidad de educacion virtual durante la pandemia de COVID-19, que los obligd a permanecer
en sus hogares sin contacto con otros nifios y nifias. Este proyecto de investigacion se enfoco en
una perspectiva cualitativa, con el objetivo de profundizar en la comprension de los fendmenos
sociales y culturales estudiados mediante la exploracion detallada de las experiencias y
perspectivas de los participantes. La técnica principal utilizada para la recoleccion de datos fue la
observacion participante, en la que se interactu6 con los nifios y nifias durante el desarrollo de los
juegos tradicionales con el fin de evidenciar la experiencia de las interacciones y
comportamientos observados. Finalmente, la implementacion del proceso de juegos tradicionales
logré mejorar significativamente la socializacion entre los ninos y nifias de la comunidad del
Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia. A través de la participacion en estos
juegos, los nifios y nifias aprendieron a cooperar, comunicarse y trabajar juntos de manera
efectiva, creando un ambiente mas amigable y positivo en la comunidad. Los juegos
tradicionales demostraron ser una herramienta efectiva para promover la integracion social y

mejorar la comunicacion.

Descriptores: juegos tradicionales, desarrollo infantil, cooperacion, sana

convivencia, comunicacion.



Abstract

This Social Impact Project focuses on the importance of traditional games in the social
development of children, exploring how they can promote cooperation, teamwork and
communication, and promote the transmission of cultural values. The study originates from the
difficulties that were evidenced in the plastic arts process of the Early Childhood, Childhood and
Adolescence Park of the municipality of Tulua, where the boys and girls showed difficulties to
interact and work collaboratively among themselves. Causes related to the fact that children
belong to the generation of technology and distance education during the COVID-19 pandemic,
which forced them to remain in their homes without contact with other children, were identified.
This research project focused on a qualitative perspective, with the aim of deepening the
understanding of the social phenomena studied through the detailed exploration of the
experiences and perspectives of the participants. The main technique used for data collection was
participant observation, in which children were interacted with during the development of
traditional games to capture the richness and complexity of the interactions and behaviors
observed. Finally, the implementation of the traditional games program managed to significantly
improve socialization among the boys and girls of the community of the Early Childhood,
Childhood and Adolescence Park. Through participation in these games, the boys and girls
learned to cooperate, communicate and work together effectively, creating a friendlier and more
positive environment in the community. Traditional games proved to be an effective tool to

promote social integration and improve communication.

Descriptors: traditional games, development, cooperation, healthy coexistence,

communication.



Introduccion

Los juegos tradicionales han sido parte de la cultura y la sociedad desde tiempos
antiguos. En muchas culturas, los juegos tradicionales se han transmitido de generacion en
generacion y han formado parte de la identidad cultural de una comunidad. Estos juegos varian

segun la region geografica, la época y la edad de las personas que los practican.

Los juegos tradicionales pueden considerarse una valiosa herramienta para fomentar la
socializacion entre los nifios y las nifias. Al participar en juegos tradicionales, los nifios tienen la
oportunidad de interactuar cara a cara con otros compaieros, lo que les permite desarrollar
habilidades sociales como el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva y el respeto mutuo.
Estos juegos promueven la cooperacion y la colaboracion, ya que los participantes deben seguir

reglas y acordar estrategias en conjunto para alcanzar un objetivo comun.

Con la llegada de la industrializacion y la tecnologia, muchos juegos tradicionales han
perdido popularidad, especialmente entre las nuevas generaciones que tienen acceso a
videojuegos y dispositivos electronicos, sin embargo, algunos defensores de los juegos
tradicionales argumentan que estos son importantes para el desarrollo social y emocional de las

personas, especialmente en la infancia. (Guy Jaouen, 2010)

En los ultimos afos, ha habido un resurgimiento de interés en los juegos tradicionales y
muchos gobiernos y organizaciones, tal como la UNESCO en México, ha promovido su
preservacion y difusion como una forma de mantener viva la cultura y la identidad de una
comunidad, incluyendo los juegos tradicionales en su curriculo escolar con el objetivo de
fomentar la identidad cultural de los estudiantes. Este trabajo de grado se centrara en la

importancia que tienen los juegos tradicionales para el desarrollo social, explorando cémo estos



juegos pueden fomentar la cooperacion, el trabajo en equipo y la comunicacion, estos a su vez
crean un ambiente de diversion y participacion, promueven el respeto y la inclusion, y propician

la transmision de valores culturales. (Echeverria, 2013).
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Planteamiento del problema

Descripcion del problema

A través de las observaciones realizadas durante el proceso de artes plasticas del parque
de la primera infancia, infancia y adolescencia del municipio de Tulu4, los funcionarios de este
espacio y el docente de artes plasticas, evidenciaron dificultades que tenian los nifios y nifias para
interactuar y trabajar colaborativamente entre ellos, teniendo en cuenta que parte de los trabajos
se realizan en equipo, esta dificultad afecta los objetivos que se deben alcanzar en clase, lo que
se evidencian en las bitadcoras presentadas por el docente de artes plasticas, en las cuales se
muestra que los indicadores generados para realizar estas actividades no se cumplieron. Con la
finalidad de abordar esta dificultad, el docente de artes plésticas y los funcionarios inicialmente
proponen llevar a cabo mesas de didlogo, primeramente, para identificar las causas. Estas
reuniones contaron con la participacion de los padres de familia, familiares y cuidadores de los
nifios y nifias. En primer lugar, se incluye el hecho que los nifios y nifias pertenezcan a la
generacion de la tecnologia, la cual es utilizada como medio de entretenimiento a través de
videojuegos, plataformas de streaming en dispositivos electronicos como computadores,
televisores, celulares y tablets. Por otra parte, otro factor que contribuy6 significativamente a la
situacion presentada, se debid a la orden emitida por el Gobierno Nacional mediante el decreto
417 del 17 de marzo del 2020, mediante el cual se declar6 un “Estado de Emergencia
Econdmica, Social y Ecoldgica en todo el territorio Nacional”, por lo cual los nifos y nifias

recibieron educacion desde la seguridad de sus hogares.
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En este sentido, es importante sefalar que dicho decreto se emitié como parte de las
medidas preventivas de aislamiento adoptadas por el Gobierno Nacional de Colombia en el
marco de la pandemia de COVID-19 segun el decreto 385 del 12 de marzo del 2020. Asi, en el
capitulo 4 de dicho decreto se establecen las medidas de prevencion del aislamiento, y en el
capitulo 6 se establece que “las instituciones publicas y privadas, la sociedad civil y la
ciudadania en general deben coadyuvar en la implementacion de la norma y de las disposiciones

complementarias que se emitan”.

En atencion a estas medidas preventivas, el Ministerio de Educacion emiti6 la circular N°©
021, en la cual se promueve la guia "Aislamiento preventivo, jJuntos en casa lo lograremos muy
bien!", con el fin de fortalecer las medidas dispuestas a proteger a los nifios, nifias y
adolescentes, y por consiguiente, como pais lograr el manejo mas efectivo de la pandemia del
COVID-19. En este contexto, se implemento el programa "Aprender Digital: Contenidos para

todos", el cual buscaba facilitar el acceso a contenidos educativos a través de medios digitales.

Tapia (2021) afirma qué debido al cierre de los centros educativos, la socializacion de los
nifios y nifias con sus iguales se ha visto interrumpida, produciendo un impedimento del
aprendizaje, de la pertinencia social que ayudan a la ensefianza y de la resolucion de problemas
(p. 4). Segun el portal web Mayo Clinic (2017), el impedimento de la socializacion del nifio/a
favorece el desencadenamiento de secuelas que dificultaran el establecimiento de relaciones
sociales futuras con sus iguales. Algunos ejemplos son la dificultad de la manifestacion de los
propios sentimientos y opiniones, inadaptacion social, aspecto triste y desganado, complejidad

para emprender vinculos de amistad. (Perez, 2022)

Como resultado de estas medidas, muchos nifios y nifias se vieron obligados a

permanecer en sus hogares sin tener contacto con otras personas, lo que jugd un papel importante
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en las dificultades que se evidenciaron en el proceso de artes plasticas del parque de la primera

infancia, infancia y adolescencia del municipio de Tulua.

De acuerdo con la problematica planteada surge la siguiente pregunta:

Formulacion de pregunta

(Los juegos tradicionales ayudan a mejorar la socializacion y comunicacion entre los
nifios y nifias pertenecientes a la comunidad del parque de la primera infancia, infancia y

adolescencia?

Objetivos

Objetivo General

Identificar si a través de la préctica de los juegos tradicionales se puede mejorar la
socializacién y comunicacion entre los nifios y nifias de la comunidad del parque de la primera

infancia, infancia y adolescencia.

Objetivos Especificos

. Realizar conversatorios con los padres de familia para conocer qué actividades de
ocio realizan sus hijos en su cotidianidad, con el fin de identificar posibles cusas de la poca

interaccion entre los nifios y nifias de esta comunidad.

. Implementar los juegos tradicionales al inicio de cada clase que permita observar

codmo inciden en la socializacion de los nifios y nifias.



. Analizar qué resultados genero el implementar los juegos tradicionales en la
socializacion y efectiva comunicacion de los nifios y nifas del parque de la primera infancia,

infancia y adolescencia.

13
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Justificacion

Los seres humanos necesitan aprender a relacionarse adecuadamente para la sana
convivencia en sociedad, ya que esta nos permite vivir desde los valores y desarrollarnos como
personas, pudiendo convivir con los otros, pese a las diferencias que puedan existir. Por tal
motivo es imperante que aprendan a socializar y convivir entre si como preparacion para la vida
adulta, a través de esta interaccion el individuo empieza a adquirir y poner en practica
habilidades sociales como la afectividad, empatia, asertividad, cooperacion, la comunicacion, el
autocontrol, resolucion de conflictos, el respeto, la escucha activa, asumir responsabilidad de sus
actos, entre otros, los cuales ayudan a comunicar de forma adecuada nuestros deseos y opiniones
hasta la resolucion de situaciones que se puedan enfrentar durante la vida, lo cual desencadenara

que el nifo se pueda desenvolver en sociedad. (MINISTERIO DE EDUCACION, 2004)

Segtin la UNICEF (United Nations International Children's Emergency Fund UNICEF,
2018). “El juego sienta las bases para el desarrollo de conocimientos y competencias sociales y
emocionales clave. A través del juego, los nifos aprenden a forjar vinculos con los demaés, a
compartir, negociar y resolver conflictos, ademds de contribuir a su capacidad de
autoafirmacion”. Por tanto, promover la practica de los juegos tradicionales es fundamental para
el desarrollo integral de los nifios y nifias. Al recuperar y fomentar la practica de estos juegos, se
puede promover el reconocimiento y la valoracion de la identidad cultural y social de una
comunidad, asi como transmitir valores y tradiciones importantes de generacion en generacion.
Ademas, los juegos tradicionales fomentan la interaccion social y la cooperacion entre los
participantes, lo que puede tener un efecto positivo en la cohesion y la unidad de una comunidad.

(Freire, 2016)
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Se escoge proyecto de impacto social debido a que “por medio de esté se busca una
solucidn a un problema planteado mediante el cual se busca resolver una necesidad humana”,
“cada proyecto es una oportunidad para cambiar situaciones y mejorar la calidad de vida de las

personas o grupo que lo necesite” (Jaqueline Cifuentes, s.f.)

A través de esta investigacion de proyeccion social se podra verificar si los juegos
tradicionales mejoran la socializacion entre los nifios y nifias que participan en las clases de artes
plasticas del parque de la primera infancia, infancia y adolescencia, donde se evidencia en el
desarrollo de las clases la dificultad de socializar y trabajar colaborativamente entre ellos, asi se
podré impactar en esta poblacion de manera positiva para el desarrollo socio afectivo de estos
nifios y nifias, lo que permitira su sana convivencia en sociedad.

Debido a que se ha venido trabajando con esta poblacién por mas de dos afios, se hace
viable el desarrollo de esta investigacion de impacto social, lo que permite la confianza de los
actores para llevar a cabo el estudio que aprobara la realizacion del proyecto que se busca
implementar, generando un impacto significativo en el bienestar y calidad de vida de las familias

de la comunidad.
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Antecedentes

En este apartado se analizan algunos referentes de investigacion en el 4mbito local,
nacional, e internacional, que se ha realizado sobre los juegos tradicionales, su importancia en la
educacion y desarrollo de los nifios, asi como su impacto en el ambito social y cultural, y que
sirve como punto de partida y como referente para lograr el proposito que se pretende desarrollar

en esta investigacion.

En la propuesta de (Pineda, 2018) se destaca la importancia del juego en el aula como
herramienta pedagogica para la ensefianza de la historia y la formacion ciudadana. La autora
plantea como objetivos analizar la incorporacion de juegos en el aula de clase y su impacto en la

ensenanza de la historia y la formacion ciudadana.

Pineda argumenta que el juego permite una forma mas dinamica y participativa de
aprendizaje, fomentando la reflexion critica y la creatividad. Ademas, destaca como el juego
puede ayudar a los estudiantes a comprender mejor los conceptos histdricos y a desarrollar

habilidades sociales y emocionales necesarias para una formacion ciudadana integral.

Igualmente, Gonzalez, P. (2015), analizé la implementacion del juego como estrategia
pedagogica para fomentar el aprendizaje colaborativo en educacion primaria. Los objetivos de la
investigacion eran determinar la efectividad del juego como herramienta para mejorar el
aprendizaje colaborativo y analizar su impacto en el proceso de ensefianza. Los resultados
mostraron que la incorporacion del juego en el aula favoreci6 el aprendizaje cooperativo y
colaborativo, ya que promovio la participacion activa, el trabajo en equipo y la creatividad en los

estudiantes. En conclusion, se puede afirmar que el juego es una estrategia pedagdgica valiosa



para la ensefianza en el ambito de la educacion primaria, ya que contribuye al desarrollo de

habilidades sociales y cognitivas en los estudiantes.

El juego en el aula puede ser una estrategia muy efectiva para fomentar el aprendizaje
colaborativo en educacion infantil, como analiza Abadia, M. (2012), el estudio analizo la
utilizacion del juego como herramienta para el fomento del aprendizaje colaborativo en esta

etapa educativa.

Tras llevar a cabo la investigacion, se llego6 a la conclusion de que el juego en el aula
favorece el aprendizaje cooperativo y colaborativo en educacion infantil, esto se debe a que
mejora la comunicacion y el didlogo entre los estudiantes, promueve el trabajo en equipo y
facilita la resolucion de conflictos con beneficios duraderos en su desarrollo personal y

académico.

Peralta, 1. (2019), menciona que fomentar la cooperacion, el respeto y la inclusion de
todos los alumnos del aula mediante la implementacion de juegos tradicionales, mejoran la

convivencia en el aula, fomentan la participacion activa de los alumnos y favorecen la

17

integracion de los alumnos con dificultades de aprendizaje o sociales, promueven el respeto y la

valoracion de la diversidad cultural presente en el aula.

Después de la implementacion de los juegos, se evidencio que estos favorecieron la

integracion de los nifios extranjeros y promovieron una mayor interaccion y comunicacion entre

todos los nifios. Ademas, los juegos tradicionales generaron un clima de confianza y seguridad

en los nifios, lo que mejord su adaptacion a la escuela y su bienestar emocional.
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(Palacios, 2017) Tiene como objetivos fomentar la integracion social y cultural de nifios
inmigrantes mediante la implementacion de juegos tradicionales en el aula. Al utilizar esta
herramienta pedagdgica, se busca no solo promover la inclusién de los nifios inmigrantes en el
grupo, sino también fomentar el respeto y la valoracion de la diversidad cultural.

Se evidencio que los juegos tradicionales permiten a los nifios inmigrantes compartir su
cultura y tradiciones de manera natural, lo que mejora su autoestima y les permite interactuar con
sus compafieros de manera mas positiva, formacion de vinculos afectivos entre los estudiantes,
generando un ambiente de confianza y apoyo mutuo en el aula, contribuyen a crear un ambiente

inclusivo y respetuoso con la diversidad cultural.

Garcia-Casarrubios Cordoba, B. (2015), investig6 sobre el uso de los juegos tradicionales
como instrumento de integracion en el aula, enfocado en alumnos con necesidades educativas
especiales. Utilizar los juegos tradicionales como herramienta para fomentar la inclusion y la
interaccion entre los alumnos en el aula tiene un efecto positivo en la coordinacion y la
cooperacion entre los alumnos, fomentando el trabajo en equipo y la inclusion de todos los

alumnos, incluyendo aquellos con necesidades educativas especiales.

Los autores Sampieri, Collado & Lucio (2014), describen cémo los juegos tradicionales
han sido utilizados como herramientas de aprendizaje y recreacion en diversas comunidades.
Segun los autores, estos juegos pueden ser utilizados en la educacion para el desarrollo de
habilidades fisicas, sociales y cognitivas de los nifios y jovenes.

Ademas, Sampieri et al. sefialan que los juegos tradicionales son una fuente de diversion

y entretenimiento que pueden ayudar a reducir el estrés y fomentar la creatividad de los nifios.
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Estos juegos también son una forma de promover la inclusion social y la integracion de las

personas en una comunidad, ya que se basan en la cooperacion y el trabajo en equipo.

(Garcia, 2017). En su estudio "Juegos tradicionales y su importancia en el desarrollo
infantil", destacan que los juegos tradicionales son una forma de entretenimiento que ha
acompafiado a las personas desde tiempos ancestrales, y que permiten a los nifios desarrollar
habilidades como la creatividad, la socializacion, la motricidad y el pensamiento critico. En su
investigacion, analizaron la relacion entre la practica de estos juegos y el desarrollo integral de

los nifios.

El articulo Juegos tradicionales: una estrategia ludica para la educacion en valores,
aborda la importancia de los valores en la educacion de los nifios, y como los juegos
tradicionales pueden ser una herramienta efectiva para su transmision. En su estudio, realizé una
propuesta de intervencion pedagdgica a través de la inclusion de juegos tradicionales en el aula,
enfocandose en valores como la solidaridad, el respeto y la tolerancia. (Nayibis Nayeth Barrios

Gomez, 2018)

Referentes conceptuales y tedricos

Los juegos tradicionales son una parte importante de la cultura popular y han sido
transmitidos de generacion en generacion a lo largo de la historia. Ademas de proporcionar
entretenimiento y diversion, estos juegos también tienen un papel importante en el desarrollo
social de los nifios y nifias, ya que les permiten interactuar con sus pares y aprender habilidades

sociales importantes. El objetivo de este proyecto de grado es explorar el potencial de los juegos
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tradicionales como vehiculo para mejorar la socializacion entre los nifios y nifias pertenecientes a

la comunidad del parque de la primera infancia, infancia y adolescencia.

Juegos tradicionales: Los juegos tradicionales son aquellos que han sido transmitidos de
generacion en generacion a lo largo de la historia de una cultura, y que se caracterizan por ser
simples, divertidos y accesibles para todos. Estos juegos suelen ser practicados al aire libre y no
requieren de materiales costosos o complicados.

Importancia de la socializacion en la infancia: La socializacion es un proceso
fundamental en la infancia, ya que es durante esta etapa cuando los nifios y nifias aprenden a
interactuar con otras personas y a desarrollar habilidades sociales importantes como la empatia,
la comunicacion, la cooperacion y el trabajo en equipo. La falta de socializacion en la infancia
puede tener consecuencias negativas a largo plazo en el desarrollo social y emocional de los

nifios y nifas.

Beneficios de los juegos tradicionales en la socializacion: Los juegos tradicionales
pueden ser una herramienta efectiva para mejorar la socializacion entre los nifios y nifias, ya que
fomentan la interaccidn social, la cooperacion y el trabajo en equipo. Ademas, estos juegos
suelen ser inclusivos y permiten que todos los participantes tengan la oportunidad de jugar y
divertirse juntos, sin importar su edad, género o habilidades, permitiendo ademas el aprendizaje
de valores como la comprension y la tolerancia ante las particularidades del individuo o de sus

pares.
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Rol de los adultos en la promocion de los juegos tradicionales: Los adultos tienen un
papel importante en la promocion de los juegos tradicionales como herramienta para mejorar la
socializacion entre los nifios y nifias. Los padres, cuidadores y educadores pueden ensefiar a los
nifios y nifias juegos tradicionales y fomentar su practica en entornos informales como parques,
plazas y patios de recreo. Ademas, las escuelas y otros centros de educacion pueden incluir los

juegos tradicionales en sus programas de actividad fisica y recreacion.

Teoria del Aprendizaje Social de Albert Bandura: Esta teoria se centra en como los
nifios aprenden mediante la observacion y la imitacion del comportamiento de los demas,
especialmente de sus modelos de rol juegos tradicionales pueden ayudar a los nifios a aprender
habilidades sociales y de comportamiento positivo.

Los juegos tradicionales suelen implicar la colaboracion y el trabajo en equipo, lo que
puede ayudar a los nifios a aprender habilidades sociales como la cooperacion, la comunicacion y
el respeto mutuo. Ademas, los juegos también pueden ser una forma divertida de ensefiar y
practicar comportamientos positivos, como el compartir, la paciencia y la tolerancia

Convivencia: la convivencia se refiere al proceso de vivir juntos en armonia, respetando
los derechos y deberes de los demas. Implica la capacidad de interactuar y cooperar con otras
personas, tolerar las diferencias y resolver conflictos de manera pacifica. La teoria de la
convivencia se basa en la sociologia, la psicologia social y la filosofia.

Teoria de la Actividad de Lev Vygotsky: Esta teoria se centra en como los nifios
aprenden mediante la interaccion social y la colaboracion con otros. Siendo una teoria que se
puede usar para la absorcion de informacion durante cada una de las actividades que se estaran

impartiendo en cada proceso.
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Vygotsky enfatizo que el aprendizaje es un proceso social y que la interaccion con otras
personas es fundamental para el desarrollo cognitivo de los nifios. El argumenté que los nifios
aprenden mejor cuando trabajan juntos en una tarea y se apoyan mutuamente en el proceso de
aprendizaje. Ademas, Vygotsky sostuvo que los adultos y otros modelos de rol pueden
proporcionar un andamiaje (un apoyo temporal y especifico) que ayude a los nifios a realizar
tareas que no podrian realizar solos.

Socializacién: la socializacion se refiere al proceso por el cual los individuos aprenden y
adoptan las normas, valores y comportamientos de su sociedad o cultura. La socializacion se
lleva a cabo a través de la familia, la escuela, los grupos de pares y los medios de comunicacion.
La teoria de la socializacion se basa en la psicologia del desarrollo y la sociologia.

Teoria de la Motivacion de Abraham Maslow: Esta teoria se centra en las necesidades
humanas y como éstas influyen en la motivacion y el comportamiento. Puede ser relevante con el
fin de demostrar como los juegos tradicionales pueden satisfacer las necesidades psicologicas de
los nifios y fomentar su motivacion para aprender y desarrollarse, logrando una adquisicion
favorable a la hora de impartir un conocimiento sobre un area en especifico que no haya tenido
una aceptacion favorable en las actividades.

Ademas, los juegos tradicionales pueden ser una forma efectiva de fomentar la
motivacion y el aprendizaje de los nifios. Al involucrar a los nifios en actividades divertidas y
desafiantes, pueden satisfacer su necesidad de logro y su deseo de aprender y crecer. También
pueden proporcionar un ambiente de aprendizaje positivo y no amenazante que puede fomentar

la participacion activa y la exploracion de nuevos conceptos.
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Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner: Esta teoria se centra en
codmo los nifios tienen diferentes tipos de inteligencias y estilos de aprendizaje, y como esto
puede influir en su rendimiento académico y su desarrollo personal. Los juegos tradicionales
pueden ayudar a los nifios a desarrollar habilidades y competencias en diferentes areas, como la
l6gica-matematica, la espacial, la lingiiistica, etc.

Ademas, los juegos tradicionales también pueden ser una forma efectiva de adaptarse a
diferentes estilos de aprendizaje. Por ejemplo, los juegos que implican la interaccion social
pueden ser mas efectivos para los nifios que tienen un estilo de aprendizaje interpersonal,
mientras que los juegos que implican el movimiento y la actividad fisica pueden ser mas

efectivos para los nifios que tienen un estilo de aprendizaje kinestésico.

Teoria del Desarrollo Moral de Lawrence Kohlberg: Esta teoria se centra en como los
nifios desarrollan su sentido de moralidad y ética, y coémo esto influye en su comportamiento y
toma de decisiones. Pueden fomentar el desarrollo moral y ético de los nifios, y como esto puede
tener un impacto positivo en su vida social y personal.

Los juegos tradicionales pueden ser una forma efectiva de fomentar el desarrollo moral y
ético de los nifios. Por ejemplo, los juegos que implican la cooperacion y la resolucion de
conflictos pueden ayudar a los nifios a desarrollar habilidades de negociacion y compromiso, lo
que puede ser util en situaciones sociales y personales. Los juegos que implican la toma de
decisiones y la reflexion ética pueden ayudar a los nifios a desarrollar su capacidad para
considerar las consecuencias de sus acciones y tomar decisiones basadas en sus valores y

principios éticos.
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Teoria del aprendizaje social: Esta teoria de Albert Bandura sostiene que el aprendizaje
humano ocurre a través de la observacion y la imitacion de modelos de comportamiento, tanto
positivos como negativos. Por lo tanto, la convivencia escolar puede ser mejorada a través de
modelos de comportamiento adecuados y mediante la observacion y el refuerzo de los
comportamientos positivos.

Los juegos tradicionales pueden ser utilizados como un medio para fomentar el
aprendizaje social y el desarrollo de habilidades sociales y conductuales en los nifios. Durante la
practica de juegos tradicionales, los nifios pueden observar y modelar el comportamiento
positivo de sus compafieros, como la cooperacion, la empatia y el respeto mutuo. Ademas, el
refuerzo positivo de los comportamientos deseados, como el respeto por las reglas del juego y la
inclusion de todos los participantes, puede motivar a los nifios a repetir estos comportamientos
en el futuro.

Vivir en sociedad: vivir en sociedad se refiere a la capacidad de interactuar y cooperar
con otros individuos en el contexto de una comunidad o sociedad mas amplia. Implica la
capacidad de entender y respetar las normas y valores de la sociedad, y de contribuir al bienestar
comun. La teoria de vivir en sociedad se basa en la sociologia y la filosofia politica.

Teoria de la educacion ludica: Esta teoria sostiene que el juego es una herramienta
importante para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades sociales y emocionales. Los juegos
tradicionales pueden ayudar a mejorar la autoestima, la confianza, la creatividad y la
comunicacion entre los niflos y nifias.

Teoria de la psicologia positiva Martin Seligman, Christopher Peterson: La
psicologia positiva se enfoca en el estudio de los aspectos positivos de la experiencia humana,

como la felicidad, el bienestar y la satisfaccion. Los juegos tradicionales pueden contribuir a
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aumentar la felicidad y el bienestar al proporcionar una forma divertida y socialmente
gratificante de aprender y relacionarse con los demas.

Teoria de la socializacion Lev Vygotsky: Como se mencion6 anteriormente, la
socializacion se refiere al proceso por el cual los individuos aprenden y adoptan las normas,
valores y comportamientos de su sociedad o cultura. Los juegos tradicionales pueden ayudar a
fomentar la socializacion al proporcionar un contexto en el cual los nifios y nifias pueden
aprender y practicar habilidades sociales importantes como la cooperacion, el respeto mutuo y la
tolerancia.

Teoria de la cultura y la tradicion Eric Hobsbawm: Los juegos tradicionales son una
parte importante del patrimonio cultural de una comunidad o pais. Al preservar y promover los
juegos tradicionales, se puede contribuir a mantener y fortalecer la identidad cultural de una

sociedad.

Fases del proyecto

La realizacion de un proyecto de investigacion puede ser una tarea compleja y desafiante,
especialmente si no se cuenta con un enfoque claro y organizado. Para lograr el éxito de este
proyecto de impacto social es fundamental tener una estructura solida y bien definida que guie el
proceso desde el inicio hasta el final. En este sentido, es crucial comprender las diferentes fases
del proyecto y como se relacionan entre si para poder planificar y ejecutar el proyecto de manera

efectiva. A continuacion, se mostraran que este proyecto comprende tres fases para su ejecucion.
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Figura 1

Fases del proyecto

. Metodologia
Planeacion o Contexto
Fases del . Comunidad Objetivo
Proyecto
. Convocatoria a los padres,

abuelos, cuidadore o tutores de
los ninos.
« Ejecucion juegos tradicionales.

L . Conslusiones
Conclusiony
. Hallazgos del proceso
resultados .
. Recomendaciones

Nota: Esta imagen menciona el contenido que se presenta en cada una de las fases de este

proyecto de impacto social. Produccién propia.

Fase uno

En esta fase se establecen los objetivos especificos del proyecto y se define el alcance del
mismo, se decide cudl serd la metodologia que se utilizard para llevar a cabo el proyecto. Esto
incluye la seleccion de herramientas y técnicas para la recoleccion de datos, analisis y presentacion
de resultados, ademas se establece un cronograma de trabajo con fechas de inicio y fin para cada
una de las etapas del proyecto, también se establecen los criterios para evaluar el éxito del proyecto,

y se identifican los indicadores que se utilizardn para medir los resultados.
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Metodologia

Este proyecto de investigacion tiene como objetivo desarrollar una iniciativa de
proyeccion social mediante la implementacion de un programa de juegos tradicionales para

fomentar la integracion social y cultural de los nifios y nifias de una determinada comunidad.

La metodologia utilizada en este trabajo de investigacion presenta un enfoque cualitativo,
lo que permiti6 profundizar en la comprension de los fendémenos estudiados a través de la

exploracion detallada de las experiencias y perspectivas de los participantes.

Esta metodologia se basa en la recopilacion de datos no numéricos a través de técnicas
como entrevistas, grupos focales y observacion participante, lo que permite capturar la riqueza y
complejidad de las experiencias humanas. Al utilizar un enfoque cualitativo, se busco
comprender la naturaleza y el significado de los fenomenos sociales estudiados, asi como
explorar las diversas perspectivas de los participantes en relacion con estos fendémenos. Esta
metodologia fue especialmente adecuada para abordar las preguntas de investigacion planteadas

en este trabajo.

La técnica utilizada para la recoleccion de los datos fue observacion participante. Esta
técnica implica la participacion del observador en la actividad o contexto que esta siendo
observado, con el fin de obtener una comprension mas profunda de la situacion. En este caso, el
observador interactu6 con los nifios y nifias en el desarrollo de los juegos tradicionales, participd
en los juegos y tomo notas de las interacciones y comportamientos que observo. Durante la
observacion, se tomaron notas sobre las formas de comunicacion, la frecuencia y el tipo de
interacciones que ocurren entre los nifios y nifias durante los juegos tradicionales. (Maream J.

Sanchez, 2021)
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Contexto

El municipio de Tulua se encuentra ubicado en la zona centro del departamento del Valle
del Cauca. Geograficamente el nucleo urbano se encuentra enclavado en el valle que conforman
los rios Tulud y Morales. Pero su territorio jurisdiccional es amplio y abarca numerosos pisos
térmicos. Este ocupa un territorio de 910.55km? de los cuales el 98,78% equivale al area rural y
el 1,22% equivale al area urbana; a una altura promedio de 973 metros sobre el nivel del mar y
temperatura media de 24 °C en la zona Urbana. Segun datos disponibles, el municipio de Tulua

cuenta con una poblacion aproximada de 600.000 habitantes.

Su ubicacion y caracteristicas de objetos geograficos se describen de la siguiente manera:

e Este: Municipios de Sevilla y Chaparral, en el Departamento del Tolima.
e Oeste: Rio Cauca y Municipio de Riofrio

e Norte: Municipios de Andalucia y Bugalagrande

e Sur: Municipios de Buga y San Pedro

e Extension total: 910.55 km?

e Temperatura media: 24 a 27 °C

e Extension area urbana: 11.11 km?

e Extension area rural: 899.44 km?

e Altitud del area urbana: 960 msnm hasta los

e Maxima rural: 4.400 msnm en los Paramos de Barragan y Santa Lucia (Sistema de

Informacion Geografico SIG, 2016)
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El municipio de Tulud, cuenta con 137 barrios que conforman su territorio jurisdiccional.
En el barrio San Antonio ubicado en el sector 3 del municipio (Territorial, 2015), se encuentra el

Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia.

El Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia del municipio de Tulua, fue
creado con el fin de dar cumplimiento al Plan de Desarrollo Municipal 2016 — 2019 denominado
“EL PLAN DEL BICENTENARIO”. EL CAPITULO SECTOR ATENCION A GRUPOS
VULNERABLES — PROMOCION SOCIAL, el cual implement6 dentro del mismo en el articulo
14°. programa 13. “TULUA ENAMORA POR SU APUESTA A LA PRIMERA INFANCIA
“DE CERO A SIEMPRE, cuyo objetivo fue implementar estrategias que propendan por aumento
de la cobertura de atencidn integral, la promocion de derechos y desarrollo integral de los nifios y

nifias en su primera infancia y sus familias.

Contemplando segtin lo manda la ley 1098 de 2006 en su articulo 29. Derecho al
Desarrollo Integral en la Primera Infancia, el cual cita que “La primera infancia es la etapa del
ciclo vital en la que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social del
ser humano, que comprende la franja poblacional que va de cero (0) a los seis (6) afios de edad”
y su articulo 30. Derecho a la recreacion, participacion en la vida cultural y en las artes donde
establece que “Los nifos, las nifias y los adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento,
al juego y demas actividades recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural
y las artes. Igualmente, tienen derecho a que se les reconozca, respete, y fomente el

conocimiento y la vivencia de la cultura a la que pertenezcan”. (Republica de Colombia, 2006)

El municipio de Tulud ha establecido una importante alianza con la gobernacién del
Valle del Cauca, en aras de garantizar el cumplimiento de la ley del desarrollo de la primera

infancia. En este sentido, se provee al Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia la
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"Red de Monitores Culturales", una iniciativa liderada por la Gobernacion del Valle del Cauca,
por medio de la cual se busca la promocion, el disfrute, el goce efectivo de los derechos

culturales y el sano aprovechamiento del tiempo libre por parte de las familias vallecaucanas.

La Red desarroll6 una metodologia denominada activacion cultural, la cual fomenta el
abordaje de valores que favorecen la convivencia en comunidad como la solidaridad, la

tolerancia, la interculturalidad y el pluralismo.

Las actividades que se desarrollan dentro de la Red tienen como énfasis la
experimentacion artistica (educacion no formal), esto quiere decir que nuestros artistas y gestores
culturales centran su labor en espacios artisticos que permiten al beneficiario construir
conocimientos, a través de la exploracion de su cuerpo, del movimiento, el sonido, el juego y el

entorno. (Red de Monitores Culturales , 2021).

Los monitores culturales que se encuentran en el Parque de la Primera Infancia, Infancia
y Adolescencia, son reconocidos por su labor artistica y comunitaria especialmente en el area de
artes plasticas, estos docentes ofrecen su experiencia para enriquecer la educacion y el desarrollo

de los nifios y nifias asistentes a estas clases.

Comunidad objetivo.

Dentro de la clase de artes plasticas se identifica que la poblacion adscrita al parque de la
Primera Infancia, Infancia y Adolescencia, pertenece a los barrios San Antonio, Popular y
Aguaclara, con estratificacion socioecondmica 2 y 3, entre las edades de 7 y 11 afios
mayoritariamente. (socioeconomica/DAPM, 2018). Ademas, en una toma de asistencia realizada

por la administracion municipal se identificd que algunos de estos residentes han sido victimas



del conflicto armado. Se utiliz6 un formato preestablecido por SIGI para recabar esta

informacion.

Tabla 1

Registro estadistico poblacion inscrita
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Nota: Esta tabla contiene el numero de estudiantes registrados en el programa de artes

plasticas en dibujo artistico.

Otros dentro de la poblacion infantil se encuentran dos nifios con capacidades diferentes,

lo cual representa un desafio adicional para su desarrollo y bienestar.
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Tabla 2

Caracterizacion poblacional
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Nota: Tabla estadistica que relaciona la poblacion caracterizada en los programas

artisticos y culturales.

En términos de estructura familiar, la poblacion infantil del Parque de la Primera Infancia
es diversa y se compone de nifios que tienen papa y mama, otros que solo cuentan con la figura
materna o paterna, y algunos que son cuidados por personas que no son sus padres bioldgicos,
estos datos obtenidos por medio de didlogos con la poblacion, por medio de charlas informales

de manera espontanea entre docentes y nifios. Esta diversidad de estructuras familiares
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representa una oportunidad para promover la inclusion y la empatia en los nifios, asi como para

fomentar la comprension y el respeto hacia las distintas formas de vida familiar.

En cuanto al proceso de artes plasticas, se trata de una actividad fundamental para el
desarrollo integral de los nifios, ya que les permite explorar su creatividad y expresarse de
manera libre y sin juicios. A través de las artes plasticas se pueden abordar temas relevantes para
los nifios, como la identidad, la diversidad cultural, la inclusion y la convivencia pacifica, es por
esta razon que dentro de esta clase se identifica la problematica planteada en este proyecto de

impacto social.

Durante la primera fase de este estudio, se ha llevado a cabo una contextualizacion del
objeto de estudio y de interés para los investigadores. En primer lugar, se ha tenido en cuenta la
experiencia adquirida en el sitio de practicas profesionales, lo que ha permitido una comprension

mas profunda de la problematica a abordar.

En segundo lugar, se han expuesto las razones por las que se ha elegido el tema de
estudio, abarcando la problematica hasta los constructos tedricos que sustentan la investigacion.
En este sentido, se ha realizado una introduccion detallada del sitio de practicas y se ha llevado a

cabo una observacion minuciosa de la problematica.

Se ha buscado una alternativa de solucion que permita abordar de manera efectiva los
retos identificados. En este contexto, se ha determinado que los juegos tradicionales pueden ser

una alternativa interesante para fomentar la integracion social y cultural de los individuos.

En el articulo "Los juegos tradicionales como patrimonio cultural inmaterial y como

recurso educativo", los autores afirman que "los juegos tradicionales pueden contribuir a la
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formacion de valores sociales, culturales y morales en los nifos y nifias, ademas de fomentar el

desarrollo cognitivo y fisico" (Valdés-Morales-R, 2019).

En una investigacion sobre la promocion de valores a través de los juegos tradicionales
en las escuelas primarias de Malasia, los autores concluyen que "los juegos tradicionales son una
herramienta efectiva para fomentar la cooperacion, la comunicacion y el respeto mutuo entre los
estudiantes, y pueden contribuir a la creacion de un ambiente escolar positivo" (Chua, Cheong, &

Ng, 2015, p. 49).

La relacion entre el juego y la integracion social en nifios y nifias, demuestra que los
juegos tradicionales pueden ser una manera efectiva de promover la integracion social y el
aprendizaje intercultural entre los nifios y nifias, ya que les permiten compartir y valorar sus

propias tradiciones y culturas (Ardila-Barragan, 2022)

Fase dos

Trabajo de campo

En la etapa inicial de la investigacion de proyeccion social, después de haber identificado
la problematica y las caracteristicas del contexto, se procedio convocar la poblacidon objeto
(padres, cuidadores, tutores) para la recoleccion de datos. En este caso, se opt6 por las mesas de
didlogo como instrumento principal ya que estas fomentan la participacion activa y la
colaboracion de todas las partes interesadas en la comunidad. Kozak, K., & Cain, M. (2019)
quienes mencionan que "las mesas de didlogo son un espacio seguro y respetuoso donde los
miembros de la comunidad pueden expresar sus preocupaciones y opiniones sobre el problema
en cuestion, permitiendo una comunicacion mas efectiva y un mejor entendimiento de los

problemas" (p. 12).
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Por otra parte, estas ayudan a identificar soluciones viables y duraderas, Palacio, J.
(2018) quien argumenta que "al discutir el problema en conjunto y tener en cuenta las
perspectivas de todos los miembros de la comunidad, se pueden identificar soluciones practicas y

efectivas que tengan en cuenta las necesidades y preocupaciones de todos" (p. 45).

Ademas, promueven la colaboracion y el trabajo en equipo, Bermejo, L. (2020) quien
destaca que "al trabajar juntos para resolver un problema comunitario, las personas pueden
desarrollar relaciones mas sélidas y colaborativas, lo que puede llevar a una mayor cooperacion

en el futuro" (p. 87).

Durante las mesas de didlogo, se recopilé informacion valiosa que permitio profundizar e
identificar las posibles causas del por qué los nifios tenian esas dificultades y obtener un enfoque
mas completo de las percepciones y experiencias de los participantes. La informacion obtenida
se registro en las actas de los encuentros con la poblaciéon mas un registro de asistencia de los

padres asistentes a estas reuniones, las cuales se presentan como anexo al final del documento.

Posteriormente de llegar a un acuerdo con los padres y cuidadores, se decide implementar
esta estrategia, con el objetivo de observar y analizar el comportamiento de los nifios y nifias y
cémo reaccionarian ante esta experiencia. Durante esta primera reunion, se acordo programar dos
reuniones mas, una a la mitad de la implementacion de los juegos tradicionales, pasados los
primeros tres meses de ejecucion del proyecto de impacto social, con el fin de socializar los
avances del mismo y otra al final para socializar los resultados de este, y comprobar si
finalmente los juegos tradicionales logran mejorar la socializacion entre los nifios y nifias
pertenecientes a la comunidad del Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia del

Municipio de Tulua.
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En la segunda fase del proyecto, se procede a implementar los juegos tradicionales en el
tiempo dispuesto para la clase de artes plasticas. Entre los juegos que se practicaron se
encontraban ollitas, pase el rey, el gato y el raton, piedra papel o tijera, la gallina ciega, canicas,
rayuela, salto de lazo, escondite, que resultaron ser del agrado de los nifios y nifias, los cuales la
mayoria demostraron gran interés en seguir jugando y se propusieron nuevas ideas para mejorar

la ejecucion de los juegos.

La seleccion de estos juegos se basé en el hecho de que requieren interaccion y trabajo en
equipo entre los participantes. A diferencia de otros juegos tradicionales como el yoyo, el trompo
o el balero, que pueden ser disfrutados de forma individual, los juegos elegidos fomentaron la

colaboracion y la socializacion entre los nifios y nifias.

Para ello, se llevd a cabo una investigacion sobre cada juego tradicional mediante charlas
informales a los docentes y funcionarios del parque de la primera infancia, con el objetivo de
identificar las caracteristicas, reglas, componentes y dindmicas de los juegos, ademas se
utilizaron herramientas digitales y tecnoldgicas, para determinar cuéles eran los juegos mas
adecuados para incluir en el cronograma. Posteriormente, se trabajo en la elaboracion de las
reglas para cada uno de ellos, con el fin de asegurar una comprension clara de como
implementarlos, pues se observéd que los nifios y nifias no conocian la existencia de estos y los
docentes olvidaron detalles importantes de su ejecucion. Para llevar a cabo estas propuestas, se

decidid crear un cronograma que permitiera programar los juegos que se iban a realizar.

En la implementacion del proyecto, se comenz6 explicando a los nifios y nifias que se
iban a llevar a cabo juegos tradicionales antes de iniciar las clases, y se establecieron reglas para
cada uno de ellos. Al inicio de cada semana se mostro el cronograma de los juegos que se

realizarian durante esta.
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Tabla 3

Cronograma de juegos tradicionales.

CRONOGRAMA JUEGOS TRADICIONALES

SEMANAS

JUEGOS TRADICIONALES | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

24

PONCHADO

OLLITAS

PASE EL REY

EL GATO Y EL RATON
PIEDA PAPEL O TUERA
GALLINA CIEGA
CANICAS

RAYUELA

SALTO DE LAZO

ESCONDITE | [ [ [ |
‘

Nota: Esta tabla contiene la seleccion de juegos tradicionales implementados semana a semana

durante la ejecucion del proyecto de impacto social.

En la ejecucidn inicial, muchos de los nifios y nifias no participaban en los juegos, lo que
representaba un desafio para el equipo. Alrededor del 50% de los nifios y nifias decian que

preferian no participar y esperar a que los juegos terminaran para empezar la clase.

Conforme se fueron realizando mas juegos, los nifios y nifias que no participaban
inicialmente empezaron a notar que los que si jugaban se estaban divirtiendo, lo que motivo a los

que no participaban a integrarse y a disfrutar también de la experiencia.

Durante la etapa de ejecucion, se evaluo el impacto de la implementacion de juegos
tradicionales en las clases y su influencia en la participacion, la comunicacion, el trabajo
colaborativo, por medio de la segunda reunion a través de las mes de didlogo concertadas al
principio de la realizacion del proyecto de impacto social, donde hubo un andlisis tanto por el
personal del parque y el docente de artes plésticas, como de los padres de familia, cuidadores o

tutores desde sus casas como habian notado un cambio en los nifios y nifias.

Se observo que dos de los nifos presentaron dificultades en su comportamiento, ya que

estos no aceptaban las reglas de ciertos juegos debido a que querian ejercer un rol mas activo,
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porque querian desempefiar un papel especifico en el juego y, aunque se les permitia hacerlo de
vez en cuando, ya que se debia ser equitativos con el resto de los nifios, seguian insistiendo en
ese rol. Al no complacerlos en darles el rol que exigian, se frustraban y se molestaban si no se les

permitia continuar.

En cuanto al comportamiento, se logré que uno de los nifios pudiera entender que a través
de los juegos promovian que ellos identificaran una figura de autoridad y que hay unas reglas,
que hay normas y que era importante que otros nifios participaran, este nifio mostré una mejora
durante el proceso, primero se notaba una resistencia a involucrarse en las actividades
planteadas, después si se integro, con muchas dificultades, pero se notd su cambio en varios
aspectos de su comportamiento no solo en la clase de artes plasticas dictadas en el parque de la
Primera Infancia, sino también en su entorno familiar y escolar, dadas las manifestaciones de su

familiares.

Por otra parte, el segundo nifio que mostraba dificultades, si tuvo un avance en su
comportamiento, pero este no fue significativo, al hablar con los padres dentro de la reunion
final, ellos indicaron qué dadas ciertas circunstancias familiares, culturales y de educacion el
nifio siempre presento esos inconvenientes, su mejora fue muy leve, sin embargo, ellos entendian

que debian apoyar mas al nifio con su proceso de interaccion con los demads nifios.

Después de la implementacion de los juegos y las actividades en clase, se notaron
cambios significativos en el comportamiento y la integracion de los nifios. Se observo qué
durante las actividades artisticas, como pintar o dibujar, los nifios se comunicaban mas
facilmente y expresaban sus ideas con mayor claridad. Incluso el nifio que inicialmente tenia

dificultades para hablar en publico mostré una mejora notable en su habilidad para comunicarse.



39

Estos cambios fueron discutidos en las reuniones periddicas que se acordaron con los
padres de familia al inicio del proyecto. Durante estas reuniones, se compartieron los avances y
se identificaron areas de mejora. Los padres de familia también expresaron su satisfaccion con
los juegos y actividades, ya que notaron que sus hijos estaban mas motivados y comprometidos
en clase. Ademas, algunos padres de familia incluso jugaron con sus hijos en casa y se generd
unas conversaciones sobre como los juegos y actividades estaban impactando en la vida de sus
hijos. En general, las reuniones perioddicas permitieron a los docentes y padres de familia trabajar
juntos para evaluar y mejorar el programa, lo que finalmente condujo a una experiencia exitosa

para todos los involucrados.

El personal del parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia, lo que observo es
que efectivamente se evidencio6 una integracion, aunque en un inicio los nifios y nifias mostraron
resistencia en participar, la totalidad de los nifios participaron y efectivamente al momento se
habia notado que habia mejorado notablemente la comunicacion entre los niflos y nifias de esta

comunidad.

Fase 3

En esta etapa final se presentan los hallazgos de la investigacion y se hacen conclusiones
basadas en los resultados obtenidos, se analizan los datos recopilados y se interpretan los
resultados. Luego, se presentan las conclusiones y se comparan con los objetivos iniciales de la
investigacion. También se discuten las implicaciones de los hallazgos y se sugieren posibles

areas de investigacion futura, las cuales se presentaran en la parte final del trabajo.
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Analisis critico del proyecto

Debilidades (D):

Desconocimiento de los juegos tradicionales propuestos por parte de los nifios y
nifias.
Pérdida de la tradicion de los juegos tradicionales por parte de los docentes y

funcionarios.

Oportunidades (O):

Hay una creciente conciencia sobre la importancia de fomentar habilidades
sociales y emocionales en los nifios y nifias, lo que puede generar una mayor
demanda y apoyo para el uso de los juegos tradicionales en la educacion.

Las nuevas tecnologias pueden ser utilizadas para crear versiones digitales de los
juegos tradicionales, lo que puede hacer que sean mas atractivos y accesibles para
las nuevas generaciones de nifios y nifias.

Existen organizaciones y programas que promueven el uso de los juegos
tradicionales en diferentes contextos, lo que puede proporcionar oportunidades de

colaboracion y apoyo para la investigacion.

Fortalezas (F):

Los juegos tradicionales son accesibles para la mayoria de las personas, lo que
significa que pueden ser utilizados para mejorar la comunicacion en contextos de

bajos recursos econdmicos.
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Los juegos tradicionales tienen un fuerte valor cultural y pueden ser una forma
efectiva de preservar y transmitir la cultura a las generaciones futuras.

Los juegos tradicionales pueden ser utilizados en diferentes contextos, incluyendo
la escuela y el hogar, lo que aumenta su potencial de impacto en la comunicacion
entre nifios y nifias.

Los juegos tradicionales son una forma de entretenimiento que puede ser
disfrutada por nifios y nifias por igual, lo que puede ayudar a fomentar la igualdad
de género y la inclusion social.

Apoyo decidido por parte de la Administracion Municipal y la Red de Monitores.
El parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia cuenta con el espacio

propicio para las actividades.

Amenazas (A):

Las nuevas tecnologias y formas de entretenimiento pueden competir con los
juegos tradicionales y reducir su popularidad y relevancia.

Los cambios en las estructuras familiares y sociales pueden limitar las
oportunidades para la practica de los juegos tradicionales, lo que puede afectar su
transmision y pervivencia.

La falta de conciencia y apoyo por parte de los padres y educadores puede limitar
la utilizacion de los juegos tradicionales como herramienta de comunicacion en la
educacion.

El corto periodo de contratacion de los funcionarios.

Contexto social expendio de sustancias psicoactivas.
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Estado del proyecto.

El estado actual del proyecto es finalizado y se logré alcanzar el objetivo propuesto. La
implementacion de juegos tradicionales permitié mejorar la socializaciéon y comunicacion entre
los nifios y nifias de la comunidad del Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia.
Durante la ejecucion del proyecto se llevaron a cabo diversas actividades y se cont6 con la
participacion de los nifios, nifias y sus cuidadores, lo que permitié un impacto positivo en la
comunidad. Se evidenci6é una mejora en la interaccion y colaboracion entre los nifios y nifias, lo
que se tradujo en una mejora en su bienestar emocional y social. Desde la experiencia, se
considera que la implementacion de los juegos tradicionales fue una estrategia efectiva para
promover la socializacion y comunicacion entre los nifios y nifias de la comunidad del Parque de

la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia.

Conclusiones, recomendaciones.

Efectivamente la practica los juegos tradicionales son una herramienta efectiva para
mejorar la comunicacion y la socializacion, dado que mediante la implementacion de esta
iniciativa se mejor6 considerablemente este aspecto con los nifios y nifias de la comunidad del
Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia, optimizando las clases, generando lazos
de amistad, obteniendo mayor rendimiento dentro de los productos que se realizaban de manera

colaborativa en la clase de artes plasticas.

La socializacion y la comunicacion mejoraron significativamente y, casi desde el inicio
del proyecto, se pudo ver una notable diferencia en el comportamiento y la actitud de los nifios y

nifas en las clases.
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El impacto social para esta comunidad es positivo, dado a que es una comunidad donde
su sector se genera microtrafico, donde los nifos y nifias a cierta edad pueden ser incitados a
esto, se espera a largo plazo que a través de estos juegos tradicionales los nifios y nifias busquen
una forma de interactuar, de seguir reglas, identificar autoridad, que aprendan una forma de
despertar o ayudar dentro de la formacion o transformacion social. Es una necesidad de
reconocer quienes somos, cuales son nuestras tradiciones, de recuperarlas y de a través de estas
tradiciones como lo son estos juegos, poder desarrollar diferentes valores y nos deja personas

que pueden insertarse en la sociedad.

Luego de analizar los resultados de la implementacion del proyecto de impacto social, se
recomienda al municipio considerar la promocioén de creacion de programas de integracion social
y cultural en espacios publicos ya sea de educacion formal o no formal, ademas de implementar
en actividades de desarrollo deportivo o cultural en el municipio. La implementacion de los
juegos tradicionales, demuestra que puede ser una herramienta efectiva para mejorar la
socializacion y la comunicacion entre los nifios y nifias, permitiendo transformacion de sociedad,
ya que la comunicacion permite la difusion de ideas, valores y conocimientos. A través de la
comunicacion, es posible generar cambios en la forma en que las personas piensan y actian, lo

que puede tener un impacto positivo en la convivencia social.

En una sociedad en la que las personas se comunican de manera efectiva y respetuosa, se
fomenta la construccion de relaciones sociales sanas y una convivencia pacifica. Por el contrario,
cuando la comunicacién es deficiente o inexistente, se pueden generar malentendidos, conflictos

y una convivencia disfuncional. (Nifio, 2021)

Por lo tanto, es importante fomentar la comunicacion efectiva y la convivencia sana como

parte de cualquier proyecto de impacto social. Esto se puede lograr a través de actividades que
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promuevan la interaccion y el didlogo constructivo entre las personas, como los juegos

tradicionales.

Ademas, es importante que se promueva la educacion en valores y habilidades sociales
desde la infancia, para que las personas aprendan a comunicarse de manera respetuosa 'y a
construir relaciones sanas desde temprana edad. Esto puede contribuir a la creacion de una

sociedad mas justa, pacifica y equitativa en el futuro

Se recomienda a los padres de familia cuidadores o tutores, que utilicen los juegos
tradicionales para mejorar las relaciones interpersonales de los nifios, ademas de ser una
excelente oportunidad para ensefar valores y habilidades sociales, como el trabajo en equipo, la
cooperacion, la empatia y la tolerancia. Los padres deben aprovechar estos momentos para
hablar con sus hijos sobre la importancia de estos valores y habilidades, fomentar la creatividad y
la imaginacion de los nifios, compartir momentos de diversion familiar, lo que permite a
fortalecer los lazos afectivos entre los miembros de la familia y crear recuerdos que alimenten su

fortaleza emocional.

Este proyecto puede servir como base para investigaciones futuras, tanto en la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios como en otras universidades. Algunas posibles lineas
de investigacion que podrian abordarse incluyen la evaluacion de la eficacia a largo plazo del
programa de juegos tradicionales en la promocion de la integracion social y cultural de los nifios
y nifias de la comunidad, la adaptacion del programa a diferentes contextos y culturas, la
exploracion de otros juegos tradicionales que podrian incluirse en el programa, y la
identificacion de barreras y facilitadores para la implementacion del programa en otras
comunidades. También seria interesante explorar la posibilidad de integrar tecnologias digitales

y medios sociales en el programa de juegos tradicionales para mejorar su accesibilidad y
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atractivo para los niflos y nifias. Se espera que estas recomendaciones sean Utiles para futuras
investigaciones que busquen ampliar el conocimiento y la comprension de los beneficios
potenciales de los juegos tradicionales en la promocidn de la integracion social y cultural de los

nifios y nifias de comunidades vulnerables.
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RED DE MONITORES Culturales

BEITACORA JORNADA PACTO DE ACTIVACION CULTURAL

3.3 Obzervaciones:

No 22 logra o cbjebuo Os reccnocer |8 Comuncacon anire kos NNos y rines

dabido = qua =clo quanan trabajar las nifas que aran imas enire sllas los

nifos que aran Permanos anbe elos, hubs nifos que iben sclos =i famiaes
© amigos que Fabajmon sokos, =0k 2 de estos ninos qua iben sslos qusietn
trabsjar an 2quipo con clros rinos y nites. Fus bastenie dfici que rebsjsren
en equipc, ko que hace que pongamos ke stencicn como docente el eyudaro

apaciar que anire asis nfos y rifes sa reslice un trabajo colsbaorstie |

del profesor, pero no hay respuesta positiva por parte de los estudiantes.
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Nota: Continuacion del proceso de creacion del mural. Se escogen los grupos a demanda
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Figura 3.

Bitacora de clase

Codigo: 91-uC-

VIR0 INTE RADARMNIATRATIVO 1280 0 2
» ¥ 8 Vele ot o ' A Oe v * * | Yersios: 01
¥ 10) o —
— - Feoha de aprobacson:
B Ta Wl Bes CaLca 21 de syl ge 2020

RED DE MONITORES Culturales

Paghatidel

BITACORA JORNADA PACTO DE ACTIVACION CULTURAL

{. Datos Generales

1.1 Nombre monitor cultural: Alexanzer Alfzasc Apeate Ecters 1.5 Bitacora No: 14
1.2 Modafidad de actrvacicn: Presencial: X Virtual:
1.3 Nombre de Ia actividad- 1.4 Lugar: PARQUE DE LA PRIMERA 1.9 Fecha: 02032022
INFANCIA
Elaboracion de mural T5Hora inicic: 3:00 pm 1.10 No de participantes: 15
1.6 Hora hnal: 540 pm 1.11 Ecosistema: 2
1.7 Experticia artistica: Artes Plasticas 1AZNAC: Tuluz

2 Compoments Metodologico
2.1 Eje (Derechos Cubturalesy INPCRMACICN Y CCMUNITATION
2.2 ﬁeﬁw Vivencaal: Recancosr 12 mIOrmasion y SOMURICINSA, SNTe 122 MIRGS, NS ¥ Jovenes, adultos ¥
20uhos mayares 2el muriopic de Tulid, & Yaess de la creacion Se ute obes Je arte \isusl,
madiatis = Aries Flavices jranio disremes ulcnm‘ Dgrando crear difsremes paisajes y
russires artisticas que resalen jos detales y caractenstices propias qae kot igenifzusn

2.3 Uneamientos 2.4 Orientaciones:
« DIALCGO CULTURAL CARVOZ A LOS CONFLICTCS Y NO
SLENCIARLOS.

3. Compoments pedagogico
S X NO

[ Explique por que:
31 = cumple com el chjefue dabido & que o nifos y nifas pudisrcn dataer
34 ;Se cumplio con el objetivo vivencial | &n equizo, por madic de |as ares plasticas, y de diferanies sciiidades que

durante la jomada de contrbuysn of [bre y planc desamolo de s idendad cultursl de o= mifcs y
expenimentacion? nifas y = fordsiecic an tods s diversidsd cubursl sl represarciar paisses

naturales y ressffar las caracteristicas cukurales de los partcipanies. Tuviercn
la cpcrunidad de dsbaar jurios v compaddr sus ideas y tecnicas Esis
ireraccidn facHa la comunicacion y el inkercamtio de informacin.

+21  Imcw:

Propec: Acoercer Sxpafs
Sdermizacor Comenio - Reowmaie
Realk Glirer Adey Ncagoers Dlez -~ Caserts Raossnsie
Aorsal QA Memirda: O, - Sepenhions comvenio - Secwtaris de Cattues el Vele
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BITACORA JORNADA PACTO DE ACTIVACION CULTURAL

3.2 Haga una breve descripcion de cada
etapa durante of desarrolio del pacte.

Ssludo & los ninos y nines asisterhes s= M5 8 ks padres de famiis,
caidadores y tuicres pars que fueran participes de le aciridad. Les =ocisice
que 23 un dis mpcrianie, que ibamcs a plasmar en la pared las deas que
resizamos an o papal, resaliando que elios dejarian un legado pars fodas las
persones que lleguen o parque reconociendc =u importancia en esto. Con of
fin de motivar & bos nifos y ninas reslicd achivided rompe Rislo con usgos
tradcionales antes de empezar con & desamclo de la achivdad.

[T.ZZ Dezarrollo:

Cespuss de resizar s acivided rompe higlo, los rincs se nobsben
mengs hosles y muy depuesios pars empezar a dbujar y pimtar en |s pared.

Reunimos iodos los materisles necesanos, Lipz, boersdor, =acapunis
pinceles, rodilios, recipienies de agus, palelas de mezcls, y las pinturas.

Se empeza por el tronco del arbol pars ferer la ubicaciin de los clros
elemenios dbusdcs por los mifcs praviaments en el bocelo resizado en &

pazel bond.

Se pindc por pares corformado aquipos de fratep, como elios qusiencn
disisburse, respeisban o espacio del otwo, unos escogiercn reslizer las casas,
ctros pindar las flores clros kos enimales y por Utmo todes plesmarca sus
mancs en & follsje def arbol con myude de una escalers y cads padre o
caidador qua nos accmpand duranis e jomade.

323 Final

Come Gtima infervencion en o mural se escoge uns frase shisive ol
dituo reskzado, deniendo en cuenta que las manos de los eshydantes
estsben plasmades en esie y el ade como wn ogenie de
transformacicn socel se aszoge pintar "La paz ais an fus mancs’.

3.3 Qkzervaciones:

Para esis actiadad se logrs cumplr con el chjefue kos nnos 8 pasar qus kos
grupcs de trabsjo fusrcn corformados por los mismas nifos y ninas, hube

mas imeraccon erire cads unc de ko= gruzcs, los ninos y minas e mosiraron

Propec: Aarcer Sxpefs
Sadersizador Comenic - Recwmale

Aral  GCirer Adey Noaguers Dlez - Ceerte Racwsie
Aorsl QA Hemirdaz O, - Sspentions comvenio - Secetaris de Catrs del Vele

Abdt 31 2e 20D

e e wn
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"7 S S B0 Vil 0o Cavcn & Pt 00 1 pmeerinode B b ol e SOl “méto'
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mencs hosiles y menos resstencia pars fabaar de forma colatomive,
campliendc smisfacionaments con esta achivided.
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Nota: Realizacion del mural. Antes de iniciar la jornada para buscar que los estudiantes

estuvieran dispuestos al inicio se realiza actividad rompe hielo con juegos tradicionales

y se registra una respuesta positiva para la ejecucion de la actividad.



Anexo 1. Registro fotografico de ejecucion del trabajo de campo

Nota: Juegos adicionales que se realizaron propuestos por los mismos nifios y nifias.
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Nota: Juego tradicional salto de lazo

Nota: Juego adicional propuesto por los nifios y nifias.
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Nota: Juego tradicional ponchado

Nota: Juego tradicional ponchado
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Nota: Juego tradicional “El gato y el raton”

Nota: Juego tradicional adicional al cronograma “tingo tango”
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Nota: Juego tradicional ponchado

- 19/10/2022 14:48
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Nota: Juego tradicional salto de lazo

Nota: Juegos adicionales propuestos por los mismos nifios y nifias.
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Nota: Juego tradicional ponchado
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Figura 4

Informe Ejecutivo, primera mesa de didlogo.

% @ Tulud

T de la gente para la gente
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL

3o
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL
INFORME EJECUTIVO
FECHA: Tulua, 06 de junio de 2022

ELABORADO POR: | Claudia Vargas, Cecordinadora Parque de la Primena infancia

Claudia Vargas, Coordinadora Parque de la Primena infancia

1. O8JETIVOS: identificar posbles causas de la né imteraccdn entre los nifios y
nifas del Pamue de la Primera Infancia, Infancia y Adolescenca del Muniapio de
Tuksd, al igual que presentar a los padres, culdadores o tulores la iImplementaciin
de los juegos tradicionales como herramienta para la socalezadn entre los ninos y
nifias de esta comunidad.

1.1. ﬁo&xmmbm«mfaﬂa.aﬁﬁmom«um
el fin de recopilar Informacion para dertficar las posibles causas de la no
Meracacn entre los nifios y ninas.

12. Plantear a los padres de Familia, B ejecucidn de los juegos tradcionales ef
nico de cada clase, como vehiodo para mejorar la socalzackn entre los
nifos y niflas de esta comunidad.

1.3. Delerminar fechas para reunlones periddcas con o §n de evaluar la
mplementaccon de los juegos tradicionales como estrategia planicada.

Z. NUMERALES O TEMAS

21. Seconwocd a los padres de famila, cuadodores o fulores, a la pamera
mesa de didicgo, con ef §n de determinar las posibles causas de la no
mMeracacn entre los niflos vy nifias pertenccentes a la comunidad de la
primera infancia, infanca y adolescencia, en la cual se expone la

Camera 26 No. 2428 PEX 2243560 Codgo Postal: 763022

waw tuhaa oov 00 ~- email aneyculuraiiiadua gov o - facebook com'acaliiacetlua
twilier comaicaldadetua
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@ Tulud

de la gente para la gente
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL

22

23

problematca enconrada en las clases de artes plasticas, el hecho de que
para los nifics causa dificultad trabajar con nifios que no sean de su NAckeo
familar. En medio del didlogo con los padres de faméla, culdadores y
tulores, se incluye el hecho que los nifos y nifas pertenezcan a la
generacon de la tecncicgia, la cual es utiizada como medio de
entretenimiento a Yavés de widecjueges, plataformas de streaming en
dispositvos  electronicos como computadores, ieslevisores, celulares y
tablets, ademas se expuso que ka perdida de nuestras tradiciones, donde
oz nifos se vehian en s cales ugando, tambien atribuye a esta causa.
Por ofra parte, otro factor que contribuyd significativamente a la situacion
presentada fue a causa del estado de emergenca decretado por of
Goblerno Nadenal, debido a la pandemia mundial por Cowd-19, b que
Sevo a un enciemo %otal sin ningdn tipo de mteraccion con el otro.

Despues de detraminar las posibles causas se plantea a los padres de
Familia, la implementacion de los juegos tradicionales como vehiodo para
mejorar |a sccklizacion entre nifos y niflas de esta comunidad. Se explica
a los padres de familia que esta acividad se realzard anles de dar inldo a
ia clase de artes plasacas durante 20 min.

Postericemente de llegar a un acuerdo con los padres, culdadores o tutores,
e acuerda realzar reuniones penddicas, una al termino de Tes meses y
una al fnal de los seis meses en bs cuales se ejecutaran los juegos
tradicionales duranie las dases de artes plasacas del Parque de la Pnmera
Infancia . Infancia y Adolescencia del Municipio de Tulud, estas con el in
de evaluar los avancoes y el mpacto generado en la comunidad.

3. CONCLUSION
La convocatoria a & primera mesa de didlogo fue fundamental para identicar las
posbles causas de la faka de mteracadn entre los nifios y nifias de la comunidad
de & primera infancia, infancia y adolescencia en las clses de arles plasacas. Se

pudo determinar que |a lecnologla y la pérdida de nuestras tradiciones, junto con

Camera 26 No. 24.28 PEX 2243560 Codgo Postal: 763022

wiww tubaa oow 00 - email aneyculurafiiadua gow co - facebook com/acaliatetlua

twiier comaicaldadetuua
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% @ Tulua

T de la gente para la gente
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL

el estado de emergencia por la pandemia, fuercn factores gque influyeron
signicativamente en B sRuacén presentada.
La impiementacikin de los juegos tradicionales como vehiculo para mejorar la
soclizacikin y comunicacion entre los nifics y nifas de la comunidad, fue una
estrategia o propuesta fue bien recibida por los padres de familla, culdadores y
tutores, y se acoedd Bevar a cabo reuniones pencdicas para evaluar los avances y
el mpacto que se estaban generando en la comunidad.

4. RECOMENDACION
Es importanie realzar una mesa de didlogo con los padres de famiia, cuidadores
o tulores para identificar las causas de la problemdtica gue se esta abordando. De
esta manera se pueden iener en cuenia las opinlones y perspectivas de la
comunidad y obtener una comprension mas compieta ded problema, de esta forma
se fomenta la inclusion de & comunidad en el proyecio, involucrando a los padres
de famila, cuidadores o tulores en el proceso de implementacidn y evaluacion. De
esla manen se puade obtener una mayor colaboracidn y comgromiso de la

comunidad en el proyecio.
Q/l-/ QJ-/
CLAUDIA VARGAS CLAUDIA VARGAS
Coordinadora pargue de la pimera infanca. | Coordinadora parque de la prmera infanca.
Ao
Copta:

Redactor Clacda Verges
Tearmcepior: Chssdha Viasges

Camera 26 No. 24-28 PBX 2243560 Codgo Postal: 763022

waw tubaa oov 00 - email. aneyculurafiidua oo 00 - facebook comlacaltiacetlua
twiier comaicaldadetuua

Nota: Primer encuentro oficial entre los padres, cuidadores o tutores de los nifios nifias y el

personal del Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia.
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Figura 5

Listado de estadistica de beneficiarios del mes de junio.

Nota: Listado donde los nifios y nifias registran sus datos personales y se caracterizan segun la

poblacion a la que pertenecen.



Figura 6

Informe Ejecutivo, segunda mesa de dialogo

& @ Tulua

T de la gente para la gente
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL

3o
SECRETARIA DE BIENESTAR SOCIAL
INFORME EJECUTIVO
FECHA: Tulua, 09 de septembee de 2022

ELABORADO POR: | Claudia Vargas, Coordinadora Parque de la Primena infancia

Claudia Vargas, Coordinadora Parque de la Primena infancia

1. OBJETIVOS: Socalzar avance de la implementaciin de los juegos Fadiconales
como wvehiculo para la socalzackn entre nifos y nifias de la comunidad
perieneciente al Parque de la Primera Infancia , nfanca y Adolescencia del

Municipio de Tulud

1.1. Socialzar a Ios padres de famila la evolacion del proyecto duranie s
dases de artes plasacas.

1.2. Indagar a los padres de familia, cudadores o Sutores scbre los cambios de
comportamiento de los nifos y niflas en cuanio a ka scckalizacion con otros.

2. NUMERALES O TEMAS

21.  Secorwocd a los padres de familia, cuadodores o tulores, a la segunda
mesa de didogo, concertada al micio del proyecto. Se habla con los
acudientes de los nifics y niflas, que Nickimente no iodos los nifos se
megraron, pero a medida que ransouria el tempo, se cbservd una mayor
paricipacion por parie de todos los estudiantes, lo gue resultd en una
oxpenenca exiiosa en érmincs de participacon y diversion.

22  Durante la reunidn con los padres de familia, cuidadores o tulores de los
estudiantes, se pregunta = hablan notado el cambio por parte de los nifos
ynfas, a lo ouad los acudientes responden o manifiestan haber

Camera 26 No. 2428 PEX 2243560 Codgo Postal: 763022

waw tuba oov 00 — email aneyculurafiidua gov 0o - facebook comlacaltiacetlua
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dentiicado cambios positivos en of comportamienio de los nifios y nifas
que hablan practcado estos juegos, o que ndcaba una mejora en su
socialzactn y comunicacidn entre ellos y con sus padres en la casa,
donde los nifios mostraron interés por esios Jugos, preguntando a sus
ocudadores 0 padres, si edlos los juegaban y como los jugaban.

3. CONCLUSION

La segunda mesa de dalogo demostro que la practica de los juegos tradicionales
tuvo un iImpacio posivo en ka pariapacikin y dversion de los estudiantes.

Los acudientes también notaron un cambio positivo en o comportamiento de los
nifics y nifas que hablan participado en los juegos, o que sugiere una mejora en
Su socalzackin y comunicacdn no solo entre ellos, sino también en su relacon
con sus padres © cuidadores. Es alentador ver que 10s nNifos mosranon un interés
por es10s juegos en casa y que los padres estaban dispuestos a apoyar y fomentar
su peacica. Eslos resultados indican que la practica de juegos tradcionales pusde
ser una heramienta efectiva para mejorar la socialzackin y comunicacon en nifics

y nias.

[~ 4. RECOMENDACION
Continuar promoviendo y fomentando & practica de los jueges tradicionales en los
espacios pablcos, con el fin de segur mejcrando B sodalzackin y comunicacikin
entre los nifos y ninas de la comunidad.

(Qr, |

CLAUDIA VARGAS CLAUDIA VARGAS
Coordinadora pargue de la pimera infanca. | Coordinadora parque de la prmera infanca.
Arees:
Copa

Reductor Clacds Vg
Tearmcepior: Chsadia Viasge

Camera 26 No. 24-28 PEX 2243560 Codigo Postal: 763022

wWaww muﬂ 00 - email Mhﬂmuu{ﬂ 20 - facebook com/aicaliadeilua
twiter comalcaldadetuua

Nota: Segundo encuentro oficial entre los padres, cuidadores o tutores de los nifios nifas y el
personal del Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia, acordado para evaluar el

progreso de los nifos y nifias con la implementacion de los juegos tradicionales.
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Figura 7

Listado de estadistica de beneficiarios del mes de septiembre del 2022.

Nota: Listado donde los nifios y nifias registran sus datos personales y se caracterizan segun la

poblacion a la que pertenecen.
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Figura 8.

Bitdacora de clase

T ©)

Codigo: 01-MCa1

NYINO INTERADAMAN S THATIVO 12600 2

Yersion: D1

Feoha de aprobaceon:

21 de syl ge 2020

RED DE MONITORES Culturales

Paghaided

BITACORA JORNADA PACTO DE ACTIVACION CULTURAL

{. Datos Generales

1.2 Modalidad de actrvacion: Presencial: X Virtual:

1.3 Nombre de Ia actividad:

Marualidad con material
recicdado

1.1 Nombre monitor cultural: Alexanser Alzaso Apoate Ecters 1.0 Bitacora No: 10
1.4 Lugar: PARQUE DE LA PRIMERA 1.9 Fecha: 26102022
INFANCIA
1.5 Hora inicio: 2:00 PR 1.10 No de participantes: 22
1.5 Hora hnal: 340 P 1.1 Ecosistema: 2
1.7 Experticia artistica: Artes Plasticas 1AZNAC: Tuluz

2.1 £ (Derechos Cukuralesk

2 Compoments Metodologico

INPCRMACCN Y CCVUMCADION

2.2 Oyetivo Vivencaal:

RECaNcosr 12 MIOIMAion ¥ SOMURICANA, AMiTe |22 NITAS, NMas ¥ jovenes, adulos y
20ulos mayares 2e murkdplc de Tulid, & Yauss de la Ccreecicn de ute obre Je arte visusl,
madianie jas Artes Fiastces ysandp dfeneties tScnices, logrando crser dferatiss paissjes
natirsias y ripeyas ariEticas qua resaiian oy deteles y cararierivicas prozies de nysstrs
regian y naestrs identidad cutyrel vallacagcans

2.3 Uneamientos
~ DIALOGO CULTURAL

2.4 Oriemtaciones:
CARVOZ A LOS CONFLICTCS Y NO
SILENCIARLOS.

durante 12 jomada de
experimentacion?

3. Compomente pedagogico
Sl X NO

[ Explique por que:
Logré promover & ¥avés de |a manusidad con malemal reciclado, o

34 ;Se cumplio con el objetivo vivencial | acarcamiarto of trabejo en equipo, por madic de las srss plasices y de

dferentes acividades que ccnisbuyen al ibee y pleno desamclio de leidenfdad
cuttural de los rincs y rinas y =& forislacd en tode |a duversidad culbural,
represeriar passjes natursles y resakar las caracienshcas culurales, los
parfcipanies pudieron confnbuir & una conversacion mas empie scbee e
imporiancia de su pairimonio. Tuseron la oporturidad de rabsjsr jusios y

Propec: Acarcer Sxpafs

Steruizsdor Comenic - Raoumaie
Revalk Glirer Adey Noagoers Dlez - Caserts Raowsuslie
Aorsl  Gga Memirda: O, - Sepentions comvenio - Secwtaris de Catturs del Vel

Abd 21 Se 2020
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BITACORA JORNADA PACTO DE ACTIVACION CULTURAL

compertr sus ideas yiémicasfsbhménfsiﬁ ls comurizacicn y o
irercamiio de informacidn ye que alguncs de ks bensficiancs prouvieren de
difierentes zonas del pais 0 Senen chras cresncias,

321 Imicio:

SaWES 8 j22 nirgs y nines esisiesies, 10208 25ian MUy 2nimacas pere 2 desavaie
g2 nsesyn jomade pacto de hay, s regizo une actvided e uepas tradicionsies

avtas s rizer, Jgerar - roncradn.
Tenvinads sts sctaided 2oy Iniic @ s Jomede zectn.
[3.22 Deszarrcllo:

Con esin jornads vames & reslizar una manuaidad con matenal reciclado, y @
traves del uzc, con instruccicnes de elsborar une dgurs, con los elemenins
reciclado, efigieron hacer una torfaga madee y une forduga bijs, slusie por &
mes de la celebracion del dia de la madre.

Lu=go les voy explicando paso & paso como ir consrayende ls forfuga madre

3.2 Haga wna breve descripcion de cada | @ Pije, <om bos maoldes envregades.
etapa durante of desarrollo del pacto.

\Van cada unc con mucha cresftivided y endusiasmo elsborando sus figuras.

Finalmernke jarminan ls menusbdad y le dan su boque personal y crestio.

Cade nino gqueds muy condenio con ls manusiided elsborads
manidestaron que les qusid mucho y fus une aciiided muy produciva
Y forislecer habiidades de comunicacion y of trabejo en equipo, asi
como syudar a qua valan pardiendo o penico escérnico y pam que se
pusdan resizer retroalimeniacicnes de los irataics desamcliades

3.3 Obzervaciones:

Se evidencie o ¥abap colsborsive snire los rincs y ninas sdemas de ks
lazos que 32 han formado y iogalaride Se dorjarcn lazos & treves de s
imglemeaniacion da juegos radcionales.

Propec: Aarcer Sxpafs

L e

Sdermizacdor Comerio - Recumale

e Bl B e P P M

Nota: Bitacora donde se evidencia la implementacion de los juegos tradicionales, la

socializacion y el trabajo colaborativo entre los nifios y nifias.




Figura 9.

Informe Ejecutivo, mesa de dialogo final de didalogo
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ELABORADO POR: | Claudia Vargas, Coordinadora Parque de la Primena infancia
Claudia Vargas, Coordinadora Parque de la Primena infancia

1. OBJETIVOS: Scciizar la Snalzackin de la es¥ralegia implementada en of Parque
de la Primena Infancia, Infanda y Adolescencia, los juegos tradiclonales como
herramienta para la soclalzacon entre los nifos y nifias de esta comunidad.

1.1.  Scciakzar a los padres de familla las experiencias cblenidas durante ef
desamolo del proyecio.

12.  Indagar a los padres de famila, cuidadores o tutores sobee las experiencas
obtenidas por parie de los nifios y nifas de esta comunidad.
2. NUMERALES O TEMAS

21.  Secorwoocd a los padres de famidla, cuadodores o Stores, a la fercera
mesa de didicgo, concertada a inldo del proyecio. Se les expone a los
padres de famila como esie proyecto decididamente este proyecto ayudd a
mejorar la comunicadén, inleraccidn y scckalizackon,

22 Los padres de famiia culdadores o tutores, pudieron observar una mejora,
no solamenie en a soclalzacon segun o que escuchaban por parte de los
profesionales a cargo del Pargue de la Primera Infanca infanca y
Adolescenca, sino tambien que hablan notado esa mepra en las
rstituciones educalivas donde los nifios y ninas reciben educacin de
manera formal se habla registrado un notable cambio, ademas las familas

Camera 26 No. 2428 PEX 2243560 Codigo Postal: 763022
waw tubaa oov 00 ~- email: aneyculuraiiiadua gov o - facebook comlacaliiasetlua
twitier comaicaldadetuua
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habian ayudado mucho en la ntegraciin en sus casas hablando sobre stos
Joeg0s.
3. CONCLUSION
Esio demuesta la importancia de volucrar a los padres de famila en o proceso
educativo de los niflos y como su colaborackdn puede mejorar significatvamente
los resultades. Ademas, se destaca la importancia ded apoyo de las famiias en la
inlegracon de los juegos y actiidades del proyecto en sus hogares, o que
demuesta como la colaboracion entre la comunidad y los profesionales a cargo
puede lograr una educacon mas compieta e integral para los nifios y nifas,
finalzando de manera exfosa el comprobar que bbs jueges tradcionales =
ayudaron a mejorar significatvamente la sodalzackn entre los nifios y niflas
perienecientes a la comunidad del Parque de la Pnimera infanca, infanca y
Adolescencia.
4. RECOMENDACION
Realzar campanas de sensiblizacén para los padres de famila, cuidadores o
tutores, sobee la importanca de los juegos Yadicdonales como herramienta de
sockizackin y comunicacikin entre los nifos y nifas, y como forma de recuperar

nuestras tradiciones.
QJ-/ (Q,/; -/
A A
CLAUDIA VARGAS CLAUDIA VARGAS
Coordinadora pargue de la pimera infanda. | Coordinadora pargue de la primera infandia.
Armec
Copea

Reductor Cleuda Verges
Tearmcepior: Clssdis Viasge

Camera 26 No. 24-28 PBEX 2243560 Codgo Postal: 763022

waw tubaa oov 00 - email aneyculurafiiulua gov co - facebook comacaltiacetlua
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Nota: Encuentro final entre los padres, cuidadores o tutores de los nifios nifias y el personal del

Parque de la Primera Infancia, Infancia y Adolescencia.
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Figura 10.

Listado de estadistica de beneficiarios del mes de noviembre del 2022.

Nota: Listado donde los nifios y nifias registran sus datos personales y se caracterizan segun la

poblacion a la que pertenecen
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