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INTRODUCCION

La presente investigacion hace referencia al tema de la lectura considerada como
un proceso de construccion de significados a partir de la interaccién entre el texto,
el contexto y el lector, y como un acto comunicativo que pone en dialogo el
desarrollo cultural y cientifico, nuevas formas de ver y comprender y la creacion
de nuevos esquemas conceptuales. La caracteristica principal de la lectura es la
adquisicion de conocimientos que contribuye a la formaciéon del ser social

desarrollando las competencias lectoras.

Una de las causas que origind el desarrollo del proyecto es la poca actividad
lectora del joven de este tiempo y que unida a la deficiente competencia le impide
interpretar, argumentar y proponer informacion presentada con un buen

desempeio comunicativo.

El interés por la investigacion a esta problematica educativa es buscar estrategias
que motiven el gusto por la lectura, actividad indispensable en el buen desempeiio
del ser humano en el ambito comunicativo; y en el estudiante el logro de las metas
propuestas en el alcance de los saberes. Desde lo profesional aportar una
metodologia apoyada en las Tics que les permita avanzar en su proceso lector con

las ventajas que ofrece la virtualidad.

En esta investigacion se realizaron entrevistas con docentes de humanidades y
otras areas del saber del Colegio Técnico de Nazareth e instituciones

circunvecinas; encuestas aplicadas a docentes indagando el comportamiento de
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sus estudiantes hacia la lectura en el aula de clase y, a educandos para
determinar su actividad y gusto lector arrojando unos resultados que fueron la

base de esta propuesta.

El AVA “Entre Realidades y Fantasias” es una herramienta pedagdgica que brinda
a través de la lectura diversidad de contenidos que se han producido, lo que ha
ocurrido a lo largo de la historia, la creacion de mundos ficticios, realizando
descubrimientos cientificos y generando formas de organizacion y pensamiento; el
analisis del mundo, su evolucidn, la evolucion de pensamientos vy
comportamientos humanos; se ha viajado al futuro, a mundos abstractos, al

pasado; descubriendo en la naturaleza el legado divino para el hombre.

Los contenido textuales, iconicos, graficos, etc. seleccionados teniendo en cuenta
el microcontexto cultural del estudiante y estimulando su capacidad creadora,
analitica e interpretativa en aras de ofrecer los conocimientos necesarios para
desenvolverse de manera responsable y autdonoma en su entorno con miras a un

mejor bienestar tanto econdmico como social.
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1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 TITULO

La presente investigacion se ha denominado “Disefio e Implementacién de un
ambiente virtual de aprendizaje para el desarrollo de la competencia lectora en los

estudiantes de grado 8°y 9°".

1.2. PLANTEAMIENTO DE PROBLEMA

Teniendo en cuenta las falencias y fortalezas del medio educativo “COLEGIO
TECNICO NAZARETH” Ubicado en Nobsa — Boyaca es notoria la apatia que los
estudiantes demuestran por el estudio y en especial por la lectura, mas, si ésta es
sugerida y constructiva impidiendo un 6ptimo desarrollo de las competencias
lectoras y todo lo que ello implica como es la interpretacion, analisis argumentativo
de textos, incremento de vocabulario lo que les ayuda a tener fluidez verbal tanto
oral como escrita, buena ortografia, elevar su nivel cultural y por ende un
desarrollo personal y social; todo esto se logra en la medida en que la persona

adquiera un buen habito de lectura.

A pesar de los intentos del docente en el aula de clase por cambiar una
metodologia convencional por una mas activa en la que el estudiante pueda actuar
libremente, donde el tiempo y el espacio no sea una limitante que se sumen como

factores negativos a la motivacién ,el tedio y la apatia que se demuestra hacia la
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lectura sugerida y significativa que en general impide niveles de desempefio en las
competencias: interpretativas, argumentativa y propositiva tenidas en cuenta para
valorar el nivel de adquisicién de conocimiento y/o el nivel de cultura de la persona
como parte de su formacioén integral; entre otras, la presion en cumplir con unas
normas dictadas por el MEN y adoptadas por la institucion ademas, de la
masificacion que debe haber en las aulas en aras de cumplir con la cobertura
planteada por el gobierno son causas que originan el tedio de los estudiantes
hacia el estudio y en especial a la lectura significativa convirtiéndose en personas
conformistas donde la educacién no sera parte de su proyecto de vida; estas
personas buscan otros horizontes con propésitos vitales y de solvencia econémica

en el cual la lectura no es fundamental.

El fracaso de muchos de los proyectos de lectura que se implementan en las
instituciones educativas se debe a que el docente es quien considera que tipo de
lecturas debe abordar el estudiante obviando la participacion en la eleccion de lo
que el joven quiere leer. Esta dinamica hace que el estudiante no asimile la
lectura como competencia significativa en su desarrollo integral. Es necesaria
una variada seleccion de lecturas sugeridas; no solo verbales sino también
graficos, iconicas de imagenes y auditivas que generen a través de talleres ,
tareas, chats, foros entre otras, habilidades en las competencias argumentativa,
interpretativa y propositiva al alcance del usuario en cualquier momento y lugar a
través de la red en el aula virtual “Entre Realidades y Fantasias” , el magico

mundo de la lectura.

El acercamiento a la lengua y a otras formas del lenguaje en una forma practica y
creativa en sus diversas manifestaciones como: preguntar, responder, informar,
ordenar, aprehender, imaginar, crear y comunicar son las principales

preocupaciones del docente en la deficiente competencia lectora en el ambito
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institucional y regional, reflejada en las diferentes pruebas de conocimiento
institucional e interinstitucional no solo en lenguaje sino en las diversas areas del
saber pues el conocimiento esta impreso, la necesidad es apropiarse del mismo.
Desafortunadamente la apatia a la lectura significativa es casi general en este
medio, por ello en el aula aun se habla de clases magistrales donde unos pocos
adquieren el conocimiento a través de la lectura y otros muchos son simples

receptores auditivos.

Sin embargo, las condiciones que favorecen a las Instituciones Educativas radica
principalmente en que los estudiantes quienes inquietos por los avances
tecnoloégicos buscan tener acceso a ellos para manipularlos y adquirir informacion
descontextualizada pero interesante, aspecto que el docente debe aprovechar
para convertirlo en oportunidad orientandolo a recorrer por si mismo el camino

hacia el aprendizaje en busca de una mejor calidad de vida.

El disefio de AVA como nueva estrategia, como dialogo de saberes, sin aislarlo del
campo de las emociones, suefos, valores e ideales; debe centrarse en la
sistematizacién del conocimiento, resolucién de problemas y la capacidad para
llegar a la sintesis de la lectura de diversos textos que exijan del estudiante
practicas interactivas orientadas a transcodificar el sentido llenando vacios
contextuales, a navegar por otros mundos, otras culturas enriqueciendo de esta

manera sus valores y respetando el espacio de los otros.

Es por ello que esta investigacion propone como estrategia el uso de las
herramientas que ofrece las nuevas tecnologias mediante el disefo e
implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje de manera que desarrolle

las habilidades lectoras en los estudiantes de grado octavo y noveno.
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1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Como desarrollar la competencia lectora en los estudiantes de grado 8°y 9° del
Colegio Técnico de Nazareth de Nobsa - Boyaca mediante el disefio e

implementacion de un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)?
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2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

2.1. OBJETIVO GENERAL

Disefar y desarrollar un ambiente virtual de aprendizaje que permita fomentar el
habito de la competencia lectora en los estudiantes del los grados 8° y 9° del

Colegio Técnico de Nazareth de Nobsa Boyaca.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- I[dentificar las causas que generan la desmotivacion por la lectura

- Identificar los principios que sustenten el aprendizaje mediante el AVA
- Definir una estructura dinamica para disefio del AVA

- Definir las caracteristicas de los roles tanto de estudiantes como de docentes

tutores, protagonistas del proceso de aprendizaje virtual

- Definir el proceso de seguimiento a la implementacion del AVA
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3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Ante los resultados poco satisfactorios que han arrojado los diferentes proyectos
institucionales realizados para fortalecer la lectura interpretativa, argumentativa y
propositiva; y realizado un analisis de los resultados obtenidos por los estudiantes
de la institucion en las diferentes pruebas internas y externas, la cual se ha
ubicado en un rango medio bajo durante los ultimos 3 afos y el bajo rendimiento
en las diferentes areas del saber, ademas de entrevistas con docentes de
diferentes areas se concluye que la deficiencia se presenta en la baja competencia
lectora ya que el educando no sabe interpretar enunciados que lleven a
respuestas légicas y coherentes, ni retener informacién adquirida a través de la

lectura que le permita posteriormente un analisis de contenidos

Uno de los problemas mas serios y actuales a los que deben enfrentarse los
docentes, se relaciona con los textos que los estudiantes deben leer y los que
ellos quieren leer asi como las estrategias a utilizar para hacer de la lectura un
medio ameno en la consecuciéon de conocimientos razén por la cual, se ha
decidido disefar e implementar un ambiente virtual, herramienta soportada en las
TICS, como alternativa de cambio que motiven y despierten en el estudiante el
interés y el habito por la lectura, mejorando en gran medida la ortografia, la fluidez

tanto verbal como escrita, elevando de esta manera su nivel personal y cultural.

Este proyecto pretende ser de gran utilidad para aquellas personas inquietas e
interesadas en mejorar su competencia lectora y adentrarse en una produccién
literaria variada; en particular va dirigido a los estudiantes de los grados octavos y
novenos del Colegio Técnico de Nazareth de Nobsa. Este ambiente virtual de

aprendizaje posibilita el desarrollo de contenidos de refuerzo de la lecto — escritura
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creando multiples caminos o alternativas para acceder a la informacion,
atendiendo al gusto e interés individual como un sustento tedrico que asocia
imagenes a fin de desarrollar y afianzar el conocimiento modificando asi el papel

que hasta ahora habian cumplido los docentes.

El desarrollo de las competencias interpretativa, argumentativa y propositiva forma
personas inquietas por el saber ya que permite el acceso a la informacién
propiciando nuevos conocimientos en forma casi inmediata y sin barreras,
desplegando un aprendizaje donde el usuario tenga uso de razén y oportunidad de
movilizar su pensamiento , de responsabilizarse, del analisis de conceptos desde
su experiencia previa, de reflexionar sobre las preguntas propuestas, de formar
conjeturas e hipotesis de solucidn para ser discutidas y experimentadas de tal

manera que comprenda lo que el mismo elabora y piensa.

En este proyecto se combinan las tres teorias del aprendizaje: conductismo,
constructivismo y cognitivismo. A través de la lectura comprensiva y sugerida se
busca la interaccion entre el saber del lector y los saberes del texto, la
reconstruccion de textos que configuran el sentido global del texto y el analisis

textual conlleva a la valoracién y a la critica inter — textual.

El AVA tiene indudablemente utilidad tedrica y practica, como herramienta de
consulta para personas interesadas en el ambito literario constituido como una
reflexidbn concienzuda sobre el quehacer del lector. Ademas se convertira en un
trabajo enriquecedor porque se estara en contacto con grandes escritores a traves
de su produccién literaria, la recopilacidén y categorizacion de textos llevan al lector

a reconocer la trascendencia de la lectura en la formacion del ser integral.
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4. MARCO TEORICO

4.1. ANTECEDENTES

Uno de los objetivos de la educacion Basica y media en el area de humanidades
es que el estudiante pueda usar la lectura como herramienta basica para aprender
es decir, que sea capaz de acceder a la informacion de manera eficiente, de

evaluarla criticamente y de usarla para producir sus propios conocimientos.

Existe un amplio bagaje de propuestas, métodos y estrategias relacionados con la
lectura: lectura rapida, lectura comprensiva pero ésta sigue siendo una piedra en
el zapato para los docentes de este nuevo milenio pues aun no se ha encontrado
una metodologia que lleve al estudiante a disfrutar de la lectura comprensiva,
informativa y significativa. Las estrategias que se implementan en el aula con
relacién al arte de leer son aceptadas por una minoria tal vez porque al docente le
ha faltado curiosidad por la innovacion en nuestra labor diaria con el fin de formar
estudiantes inquietos, inconformes y criticos que sean capaces de comprender y

leer especialmente el complicado mundo que les ha correspondido vivir.

Evidencia esto los resultados de las pruebas de estado ICFES (ver anexo 1)
durante los ultimos afios no solo en lenguaje sino también en aquellas areas
donde la competencia lectora (interpretar, argumentar y proponer) es fundamental,
han descendido notoriamente y teniendo en cuenta el reto impuesto por el

gobierno en cual esta enfocado en el desarrollo de las competencias
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comunicativas a través de la competencia lectora orientada a la interpelacion
entre texto-contexto — aprendizaje; el area de humanidades del Colegio Técnico
de Nazareth ha disefiado y ejecutado proyectos de lectura con el fin de lograr una

actitud positiva asi:

El proyecto “VIVE LA LECTURA” se desarrolla con estudiantes del grado 5° en el
horario de 6:30 a.m. a 7:00 a.m. de lunes a viernes, con el objetivo de desarrollar
habitos de lectura comprensiva mejorando la expresion oral y escrita. Esta
actividad se apoya en la coleccidén Torre de Papel conformada por 120 cuentos
con tematica variada permitiendo al estudiante ir a su propio ritmo; una vez
finalizada la lectura de cada obra se debe realizar una actividad escrita como
evidencia de sus logros y del proyecto en si. Para estimular al lector mas
comprometido en su auto aprendizaje se otorga un incentivo manteniendo de esa

forma su constancia como fuente primordial de adquisicién del conocimiento.

El proyecto LEA (Lectura rapida, Estudio, Aprendizaje) dirigido a estudiantes de
los grados 6° y 7°; desarrollado en 1 hora semanal de la asignaciéon académica del
area de Castellano durante el afio lectivo y partiendo de la premisa que la
velocidad de la lectura en nuestros educandos es proporcional a la velocidad de la
pronunciacion impidiendo una buena comprension textual y llevandolo a una
segunda lectura lo que origina desmotivacion, sabiendo que la eficiencia y eficacia
consiste en hacerlo todo cada vez mejor y en menos tiempo con técnicas sencillas
que permitan hacer de la lectura una actividad ejecutada con interés y entusiasmo.
Con este proyecto se ha logrado desterrar malos habitos de lectura (descifrar el

texto letra por letra en forma regular y continua, seguir la lectura con los dedos)
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agilizando la capacidad de percepcion del ojo y por consiguiente el progreso de la

comprension de lectura.

4.2. REFERENTES TEORICOS

El aprendizaje es una actividad co-substantial al ser humano. Se aprende a lo
largo de toda la vida, aunque no siempre en forma sistematica a veces es fruto de
las circunstancias del momento; otras, de actividades planeadas por alguien y que

el aprendiz lleva a cabo en aras de dominar aquello que le interesa aprender.

Para mayor comprensién y orden del proyecto se exponen marco tedrico y
conceptual para cada area asi: Teorias del aprendizaje, uso de las Tic en el

aprendizaje, ambientes virtuales de aprendizaje.

4.2.1. Teorias del Aprendizaje.

En las teorias del aprendizaje es importante resaltar en primer lugar a Jean Piaget
quien afirma: “la relacion con el mundo esta mediatizada por representaciones
mentales que de él tengamos, organizadas en estructuras jerarquizadas que
varian de acuerdo al proceso evolutivo del individuo, buscando equilibrios cada
vez mas estables y duraderos. El sujeto construye su propio conocimiento para

lograr la adaptacion al mundo™

! CENDALES ARIAS Luis Alberto, Corrientes Pedagdgicas. Tunja. Grafiboy. 2008. Pag. 73
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A partir de los doce afios el nifio esta en un nueva situacion escolar y vital que le
plantean nuevas dificultades. Con una inteligencia madura a nivel de posibilidades
de razonamiento, comprensidn y analisis de la realidad externa de la que ha ido
extrayendo informacién durante la época anterior; el joven aprovecha los
contenidos progresivamente teoricos y generales que el colegio le brinda, aunque
la dificil situacion emocional, adolescencia, pueden perturbar sus intereses
intelectuales; ya que los situa ante una nueva forma de vivir su cuerpo, emociones

que no logra comprender y una reestructuracién de los vinculos afectivos.

Los psicélogos cognoscitivistas del aprendizaje centran su trabajo en estudios
sobre las estructuras de memoria, sobre elementos del procesamiento de la
informacion en que se basa el aprendizaje y sobre los eventos que pueden facilitar
este acto. Asi, la memoria es una estructura de conocimientos interrelacionados,
bajo esta perspectiva, enseiar es procurar llenar los vacios que existen en dicha

estructura.

Los estudiantes no son receptores pasivos del conocimiento, sino por el contrario
son participantes activos en la interpretacion de modelos que ellos mismos o el

profesor proponen para que intente aprender aquello que aun no saben.

4.2.1.1. Teoria Constructivista:

El enfoque constructivista se origina en posturas filosoficas e investigaciones de la

psicologia cognitiva, la cual se opone a la ensefianza transmisiva aduciendo: “no
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es el docente quien ensefia, sino el estudiante quien construye sus propias

representaciones mentales para acercarse al mundo”

Emmanuel Kant afirma: “el conocimiento no es una copia de la realidad sino una
copia del ser humano. El ser humano organiza los datos que le llegan por los
sentidos a través de unas formas construidas por su mente a priori, y, es a partir

de estas que se acerca al mundo y opera en él.”

Por su parte Lev Vigotsky argumenta: “El aprendizaje que realizan las personas es
mediado por la cultura a la que pertenecen, es decir, que primero construye la
cultura los supuestos, principios y teorias y luego los transmite poco a poco al
nuevo miembro, mediante la interaccion con los miembros mas cercanos, quienes
lo guian y corrigen hasta que aprenden a moverse con cierta libertad”* Segun este
planteamiento, en el aprendizaje del ser interviene no solo el docente sino también
la familia y el entorno en el que se desenvuelve y dependiendo de esto sera mas

competitivo en la medida que el soporte sea de calidad cultural y educativa.

J.D. Novak desarrolla en forma sistematica una teoria constructivista, en su obra
El Constructivismo Humano y tomando las ideas de Ausubel realiza un aporte
metodoldgico para la investigacion en las diferentes areas del saber como son los
mapas conceptuales los cuales permiten la representacion esquematica del
conocimiento, la organizacion conceptual y desarrolla el pensamiento inductivo y
deductivo. NovaK® considera que en el proceso de la evaluacion de los mapas

conceptuales se debe tener en cuenta criterios asi:

2 BUSTOS COBOS, Félix. Los tres niveles del constructivismo. Serie fundamental de la educacién. lectura N2
24, octubre 24 de 1993. Cartagena.

3 CENDALES ARIAS, Luis Alberto. Op Cit. Pag. 71

* Citado por ANTUNES, Celso. Vigotsky en el aula. Editorial SB, Buenos Aires. Argentina

> NOVAK, J.D. y GOWIN, D.P Aprendiendo a aprender. Martinez Roca, Barcelona, 1988.
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» Silas relaciones son validas, 1 punto
» Silos niveles jerarquicos son validos, 5 puntos.

* 10 puntos para la relacidn cruzada ya que hacen relacion a los niveles de
flexibilidad, definida como la posibilidad de establecer relaciones entre

conocimientos o con la realidad.

1 punto para la calidad de ejemplos.

Gowin ide¢ los diagramas uve util para entender procedimientos o realizar trabajos
practicos relacionados con la resolucién de problemas. “la uve heuristica consta
de:

» Los acontecimientos, inicio de la produccién de conocimientos.
* Una pregunta problema.
* La parte conceptual y tedrica.

« La metodologia. Desde el preambulo hasta la evaluacion.”®

David Paul Ausubel aborda la teoria del aprendizaje significativo asi: “averigliese
lo que el individuo ya sabe y enséfiele en consecuencia”’; interpretando esta frase
se considera necesario hacer un diagnostico para indagar por los conocimientos
que el estudiante posee del tema, esta informacion permite, facilitar o dificultar la
asimilacion de los nuevos contenidos. Ademas este autor argumenta que el
aprendizaje significativo se dé en un sujeto, se requiere de las siguientes

condiciones:?

® NOVAK y GOWIN, Op. Cit. Pag. 47

7 AUSUBEL,D.P..,NOVAK,J.D., y HANESSIAN,H., Psicologia Educativa: un punto de vista cognitivo, Trillas,
Mejico.1973.

& AUSUBEL, op., cit., p.56.
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« Que el estudiante muestre una actitud hacia el aprendizaje significativo, es
decir, que esté dispuesto a relacionar en forma no arbitraria, la nueva

informacion con su estructura cognoscitiva.

« Que el nuevo material sea potencialmente significativo para él, lo que estara
determinado por la naturaleza del material que va a aprender y por la

estructura cognoscitiva del estudiante.

Hacia la década de los ochenta comenzé a precisarse, en la psicologia educativa,
cuales son los procesos cognitivos, se dice que son construcciones o constructor
mentales. El constructivismo no es una escuela propiamente dicha. Mas bien, es
un énfasis reciente que ha ido caracterizando parte de las investigaciones de la
psicologia cognitiva, emparentada con la teoria de los sistemas y de los modelos,
con algunas investigaciones neurofisioldgicas, con ciertas corrientes del

pensamiento psicoldgico.

4.2.2. LaLectura

La lectura se constituye en la herramienta fundamental para generar desarrollo y
producir conocimiento a partir de la informaciéon. Es un instrumento o
herramienta para llenar los vacios de conocimiento que se producen en la
resolucién de un problema. Asi la lectura es un proceso con sentido de forma
estructurada. De nada vale leer si no se comprende lo que se lee. Esto implica
reconocer en un texto no solo el significado de las palabras y expresiones,
sino la intencidon comunicativa del escritor y la clase de informacién que

transmite.

Cronolégicamente, el primero de estos cambios radicales fue el lenguaje oral; con
el lenguaje, el hombre pudo transmitir sus pensamientos, sus sentires para

reproducirlos y evitar que se perdieran a través del tiempo.
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La segunda gran revolucion fue la invencion de la escritura que después de
experimentar en diferentes soportes (piedra, piel de animal, corteza de arbol y
finalmente el papel) logra consolidarse como un medio para hacer perdurar los

conocimientos en el tiempo y en el espacio.

La tercera gran revolucién fue la invencién de la imprenta que permite la difusion
masiva de saberes, los cuales llegan a personas para quienes estaba
practicamente vedada la cultura y el conocimiento. La cuarta revolucion es la de
los medios electronicos y la digitalizacion que difunden y masifican aun mas los
conocimientos agregando la inmediatez a los mensajes; lo que da la posibilidad de
enterarse de sucesos en el preciso momento en que sucedan. La radio y la
televisién son los primeros medios que posibilitan esta situacidn, hasta llegar a las
computadoras e Internet que favorecen las relaciones interpersonales distantes
hasta el acceso democratico a todo tipo de informacién posibilitando el acceso a
datos, enciclopedias y bibliotecas virtuales que de otra forma seria dificil si no

imposible lograrlo.

4.2.21. Competencia lectora

Noam Chomsky introdujo el término competencia en el ambito educativo surgiendo

definiciones tales como:

« La competencia entendida como una capacidad implica que el estudiante
aprendera no sélo informaciones sino que sera capaz de saber que puede
hacer con esos conocimientos; donde aplicarlos, como hacerlo, por qué usarlos
o por qué no. En cuanto a la competencia entendida como competitividad
implica la capacidad que tiene el individuo de hacer valer sus quehaceres en

una comunidad.
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» La competencia entendida como incumbencia implica que el estudiante
entienda que los aprendizajes no son algo aislado si no que es un saber
directamente relacionado con su realidad tanto la presente como la futura, algo

que le debe competer, incumbir, interesar, afectar.

« La pedagogia conceptual define la competencia como el querer-saber-hacer
con los afectos (valores, sentimientos, juicios de valor, opciones de vida), los
saberes ( conocimientos, informaciones, instrumentos de conocimiento y
operaciones mentales) y los haceres (las expresiones, los lenguajes, las praxis

de un ser humano) °

A través de la lectura, los estudiantes del tercer milenio se enfrentaran a grandes
retos tanto para su vida laboral como para sus estudios superiores y de ahi, a una
nueva vida llena de grandes cambios, transformaciones, avances, ciencia y
tecnologia quienes competiran entre los poseedores del saber y de la inteligencia
para conquistar el éxito. Algunos linguistas se han referido a este tema desde

diferentes puntos de vista.

Ana Teberosky Coronado, en entrevista realizada por Jesus Iribarren y publicada
en el Diario de Noticias del jueves, 1 de febrero de 2.001 argumenta:
"No es que leamos menos que antes, nos pasamos el dia leyendo cosas pero ha
surgido un leer haciendo zapping, el nifio comienza a participar de la actividad
cultural que sus padres hacen en su casa”.' El ejemplo empieza en casa y asi se

desarrolla el proceso lector, desde la cuna los padres que acostumbran a leer

> CHOMSKY, Noam. Aspectos de la Teoria de la Sintaxis, Barcelona: Gedisa editorial.
1999.

19 http://web.jet.es/danet/anatbrsk.htm [ julio 15 de 2009]
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cuentos a sus hijos antes de dormir ellos se proyectan como buenos lectores y la

escuela debe servir de compensacion social.

Las nuevas tecnologias y la lectura son complementarias, los nifios nacen en una
era digital y dominan estos medios con mayor facilidad. En la red es
imprescindible saber leer y escribir, da y pide mucho, se corrige sobre la marcha;

aumentando de esta forma la capacidad intelectual del ser humano.

Ademas, afirma: “El secreto de la lectura es la libertad de imaginar, esta debe ser
significativa. Cuando uno aprende a leer no sélo domina los contenidos sino el

instrumento basico para adquirirlos, aprender a aprender”."

Por su parte el linglista espafiol Daniel Cassany considera: “necesario una
renovacion del sistema educativo que se adecue a los avances provocados por las
nuevas herramientas electrénicas ya que una computadora en clase cambia
muchas cosas, por ejemplo: el numero de personas que pueden acceder a la
lectura de variedad de textos(...)""?; el conocimiento es directamente proporcional
al medio en el que se desenvuelve el individuo, es decir, el contexto es parte de
su formacion integral enriqueciendo su saber con el intercambio de diversos

puntos de vista gracias a la globalizacion y al uso efectivo de la red.

1 http://www.universia.net.co/vigia-del-idioma/articulos-especiales/-leer-y-escribir-en-la-
era-internet/otros-de-los-supuestos-efectos-de-la-irrupcion-de-los-nuevos-formatos-

tecnologicos-es-el-descuido-de-la-ortografia.-cual-es-su-opnion-frante-a-esta-hipo.html

[Junio 14 de 2009]

2 http://www.universia.net.co/vigia-del-idioma/articulos-especiales/-leer-y-escribir-en-la-
era-internet/otros-de-los-supuestos-efectos-de-la-irrupcion-de-los-nuevos-formatos-
tecnologicos-es-el-descuido-de-la-ortografia.-cual-es-su-opnion-frante-a-esta-hipo.htmil.
Op., Cit.
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Para el proyecto “Disefio e implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje

para el desarrollo de la competencia lectora en los estudiantes del grado 8° y 9°”

se tiene en cuenta la aplicabilidad de las competencias interpretativa,

argumentativa y propositiva

Competencia interpretativa: Implica comprender el sentido de un texto,
entendido como un tejido complejo de significacion. Las acciones se
encuentran orientadas a identificar y reconocer situaciones problema, el
sentido de un texto, de una proposicion, de un problema, de una grafica, de un
mapa, de un esquema y de los argumentos en pro o en contra de una teoria o
de una propuesta, entre otras; es decir, se funda en la reconstruccion local y

global del texto.

Competencia argumentativa: consiste en manifestar las razones para
defender opiniones, concepciones o comportamientos, ella explica o sirve de

elemento articulador en la busqueda de alternativas ante los problemas.

La argumentacion es una actividad social y necesaria en la vida de todo
individuo. Ella es el principio de convivencia por cuanto permite dirimir
conflictos personales y colectivos (la injusticia hace su aparicion cuando se
agota toda opcion argumentativa) es razonamiento, inferencia, demostracion y
esencialmente el propdsito es convencer, hacer cambiar de ideas, forma de
actuar y decisiones de un interlocutor. Ella fue cultivada en la antigiedad por
los griegos, siendo los sofistas sus mas grandes exponentes, aunque su error

fue su desprecio por la verdad.
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Hoy el uso es multiple, se argumenta en politica para proponer la construccion
de una nueva sociedad; argumenta el vendedor para promocionar sus
articulos, el jurista para ganar un pleito, el profesor para convencer a los

jovenes de la importancia de ser agentes de una revolucién cultural y moral.

Competencia propositiva: permite la generacién de hipétesis, establecimiento
de conjeturas, encontrar posibles deducciones. En esta etapa del proceso el
estudiante propone alternativas viables a la solucion de problemas que le son
planteados. Hace referencia a las acciones tendientes a generar hipotesis,
solucién de problemas, construccion de mundos posibles a nivel literario,
proposicién de alternativas de solucion a conflictos sociales, elaboracion de
alternativas de explicaciéon a un evento y a una confrontacién de perspectivas

presentadas en un texto, entre otras.

4.2.3. Las Tic en el aprendizaje

La Tecnologias de la Informacion y Comunicacion han permitido llevar la
globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexion entre las
personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras espaciales y
temporales. Se denominan Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciéon al conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion,
produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacién, registro vy
presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos
en sefales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las Tic incluyen
la electrénica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las
telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual. Actualmente existen una

gran cantidad de nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion; que
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han afectado los ambientes de trabajo y el rol del docente en el aula de clase.

4.2.3.1 Ambientes virtuales de aprendizaje

Es un hecho que la Internet produce un nuevo escenario en la ensefianza vy el
aprendizaje tal como lo afirma Patricia Avila: “Entendemos por ambiente virtual de
aprendizaje al espacio fisico donde las nuevas tecnologias tales como los
sistemas Satelitales, el Internet, los multimedia, y la television interactiva entre
otros, se han potencializado rebasando al entorno escolar tradicional que favorece
al conocimiento y a la apropiacion de contenidos, experiencias y procesos
pedagdgico-comunicacionales. Estan conformados por el espacio, el estudiante, el
asesor, los contenidos educativos, la evaluacion y los medios de informacion y

comunicacion”.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje estan proponiendo un cambio de
paradigma en la educacion donde el aprovechamiento pedagdgico de las nuevas
tecnologias demanda nuevas formas de atencion, manejo de nuevos lenguajes y
creacion de nuevos espacios donde el estudiante tenga autonomia e
independencia. La relacion del ser humano con la tecnologia es compleja, es una
relacion de necesidades basicas, de transporte, de comunicacién, etc., con
capacidad e inventiva para desarrollar herramientas, instrumentos y medios para

satisfacer esas necesidades

En e-learning continuamente se habla del 7 to 1, lo que significa no sdélo un trato
personalizado, sino un feed-back personalizado y constructivo, recurso que
tendran asesores y estudiantes para difundir informacion e intercambiar

conocimientos y experiencias. Los compendios y fasciculos (digitalizados) estaran
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todo el tiempo (previa inscripcidon y validacion) a disposicidon de los estudiantes asi

como otros recursos de aprendizaje en la plataforma y en la pagina web:

Correo electréonico: E mail. Establece un canal de comunicacién directo entre
asesor y estudiantes; y entre estudiantes y estudiantes, permitiendo una
interaccidon asincronica. Es una forma rapida, facil y barata de comunicarse con
cualquier persona conectada a la red. En sus origenes fue un medio de
comunicacién excelente entre cientificos y académicos que encontraron en éste
un instrumento para discutir e intercambiar resultados y avances de

investigaciones.

Foros y debates: Crean entornos virtuales de interaccion asincrona donde se
comparten experiencias entre estudiantes y profesores. Herramienta en linea que
facilita la realizacién de discusiones enhebradas jerarquicamente, con las cuales
los participantes pueden continuar conversaciones sobre temas particulares sin la
necesidad de estar conectados al mismo tiempo.
En el AVA “Entre Realidades y Fantasias” los foros son una forma de motivar la

participacion y la responsabilidad de los estudiantes en su propio aprendizaje.

Chat: Es un sistema de conversacion multiusuario de interaccion sincrénica,
donde las personas se reunen en canales para hablar en grupo o en privado, los
usuarios pueden estar situados en lugares remotos. El chat sera también una
posibilidad de comunicacion e interrelacion personalizada entre el asesor y los

estudiantes.

Videoconferencias: Las intervenciones y respuestas de los participantes se

comparten en tiempo real, la interaccion es sincrona.
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Hipertexto: es un texto compuesto de bloques de palabras o imagenes
electronicamente unidos en multiples trayectos y recorridos en una textualidad
abierta y descrita con términos como nodo, red, trama vy trayecto.

La pagina del AVA tendra una gran cantidad de hipertextos que le den la
posibilidad a los estudiantes de aprender conocimientos en una forma distinta a

como estaba acostumbrado.

Buscadores: Su funcion principal es identificar informacion especifica.

Dos caracteristicas de las nuevas tecnologias de la informacién y que inciden en
la educacién son la comunicacién y la interactividad. La capacidad de
comunicacion es la interrelacion que se da entre los participantes de manera
dialégica y como resultado del desarrollo de las habilidades para usar el lenguaje,
comprendiendo y manejando un vocabulario adecuado. La interactividad, sustenta
nuevos entornos de ensefanza y aprendizaje basados no sélo en formas de
comunicacion en tiempo real sino también en técnicas didacticas de aprendizaje

cooperativo, colaborativo y responsable.

4.2.3.2 Metodologia de la educacién virtual

La metodologia de la educacion virtual es un proceso de formacion interactiva,
centrado en el aprendizaje auto dirigido y colaborativo que se realice en cualquier
espacio y tiempo en forma sincronica y asincronica. El componente pedagogico

estd inmerso en la forma como se lleve a la practica, asi:

» Las caracteristicas del modelo pedagdgico se revierten en las concepciones de
conocimiento, tipo de aprendizaje, de persona y las metodologias y medios a

utilizar.
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* El curriculo y su organizacion proporciona el horizonte hacia el cual marcha el

proceso, sirviendo de norte y dotando de sentido las acciones realizadas.

» Las caracteristicas de los actores del proceso teniendo en cuenta el papel del

maestro, el estudiante y el aprendizaje.

4.2.3.2.1 Rol del estudiante

Rena Palloff y Keith Pratt son investigadores de los procesos de educacion virtual
y han escrito varios libros entre los que se destaca “Building learning communities
in cyberspace”. Una de sus grandes preocupaciones ha sido la caracterizacion del
estudiante de los cursos virtuales. Una de sus publicaciones esta orientada
exclusivamente a este tema: “The virtual student’. En este libro elaboran la

fotografia de lo que podria considerarse el ideal de un estudiante virtual.

» La primera y mas obvia caracteristica es la necesidad de que el estudiante
virtual tenga acceso a un computador con conexion a internet,
preferiblemente de alta velocidad. Ademas de ello, requiere de las

destrezas necesarias para utilizarlos.

* Los estudiantes virtuales deben estar dispuestos a compartir cuestiones

personales sobre sus vidas, trabajos y otras experiencias educativas.

» Para el estudiante virtual, la ausencia de un auditorio o de claves visuales
no representa un obstaculo para poderse comunicar. Desarrolla con
facilidad las destrezas de la escritura de modo que supera las dificultades

de escribir con la practica.

» El estudiante virtual tiene la capacidad de auto-motivarse y es auto-
disciplinado, condiciones indispensables para la flexibilidad; ademas se

requiere responsabilidad y compromiso.
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* El estudiante virtual tiene la férrea voluntad de dedicar una cantidad de

tiempo significativo en cada semana para sus estudios, aspecto importante.

* El estudiante virtual debe trabajar de manera colaborativa ya que es

condicion para lograr los objetivos propuestos en el aprendizaje.

Resumiendo, el estudiante de educacion virtual debe ser autbnomo en la direccién
de su proceso de aprendizaje, debe tener la capacidad de tomar decisiones sobre
como, cuando donde y a quién acudir, con capacidad de trabajar en colaboracion
con otros; de caracterizar la aplicacion real que tienen los conocimientos en su
cotidianidad y en sus expectativas concretas y con la suficiente autoestima para

superar la soledad que implica el proceso.

4.2.3.2.2 Rol del Docente Virtual

El papel del tutor virtual es el mismo que el del profesor presencial: ayudar a que
los alumnos aprendan y, mas concretamente, a favorecer que las personas
aprendan a pensar y decidir por si mismas. Idealmente, instalar en ellas el amor
por aprender. Por ello, el maestro se convierte en un disefiador de ambientes de
aprendizaje virtual con una responsabilidad muy clara en el planteamiento de un
modelo pedagdgico que permita el desarrollo del aprendizaje y en un interlocutor

al interior del proceso.

El tutor tendra dos papeles decisivos: ofrecer feed-back y manejar y reforzar
relaciones entre personas pues ya no tiene una presencia corporal frente al
estudiante y por lo tanto no puede ejercer su poder como lo hacia al interior del
aula; ahora debe ser reconocido por lo que le proporciona, por facilitar la reflexion
y la interactividad entre los participantes, por fijar posibilidades de relacién con el

conocimiento.
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4.2.3.2.3 Rol del aprendizaje

No es lo mismo saber acerca de, que saber hacer. El conocimiento no tiene
excesivo valor si no se pone en practica. Por esa razon, el objetivo ultimo del
aprendizaje es modificar el comportamiento de un alumno para que haga las
cosas de manera diferente y mejor antes Es evidente que aprender no es lo
mismo que ensefiar, Educare en latin significa "sacar hacia fuera lo mejor de uno

mismo".

El aprendizaje que se genera en la educacion virtual es auto dirigido y
colaborativo. El aprendizaje autodirigido es entendido como un conjunto de
acciones, y acciones que el estudiante realiza al interior de un aprendizaje

académico de auto instruccion.

El aprendizaje colaborativo se centra en los procesos desarrollados por un grupo,
puesto que el aprendizaje se enriquece cuando es compartido por medio de
acciones de colaboracion y/o cooperacion en la solucion de problemas, aplicacion
de conocimientos o creacion. Cuando se habla de cooperacion se hace referencia
a una meta o un objetivo comun mediante divisidon y asignacion y cumplimiento
responsable de tareas. El proceso se enriquece de la experiencia, de la dinamica

del trabajo y la retroalimentacién constante reflejada en la interaccion del grupo.
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5. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

5.1 TIPO DE INVESTIGACION
Los métodos de investigacion utilizada son la descriptiva y aplicada.

La investigacidn descriptiva trabaja sobre realidades de hecho y su caracteristica
fundamental es la de presentar una interpretacion correcta. El autor Arias define
la investigacion descriptiva como una “...caracterizacion de un hecho, fenémeno,
individuo o grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento”. Segun
Rosa Rojas este tipo de investigacion persigue los siguientes objetivos: “describir,
registrar, analizar e interpretar la naturaleza actual, la composicién o los procesos

de los fendmenos, para presentar una interpretaciéon correcta”.™

La investigacion aplicada busca el conocer para hacer, para actuar, para
construir, para modificar; haciendo referencia a estudios cientificos orientados a
resolver problemas de la vida cotidiana o a controlar situaciones practicas. El
problema de esta investigacidén es de orden practico, es decir, es la descripcion de
una situacidon que puede ser mejorada. En cuanto a su desarrollo, esta

investigacion exige una estructura metodologica, asi:
» Situacién problematica.
« Seleccién de una teoria reconocida.

« Propuesta de acciones de solucién.

3 http://www.slideshare.net/turborap/trabajo-de-investigacion-unimar-presentation. [12 de Julio de 2009]
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« Ensayos de la propuesta.

La investigacion aplicada constituye un enlace importante entre ciencia o
academia y sociedad o entorno. Las investigaciones aplicadas buscan mejorar un
proceso o0 producto; persiguiendo probar conceptos tedricos en problematicas
reales mediante el disefio y ejecuciéon de nuevas estrategias en ambientes de

trabajo.

5.2. UNIVERSO

Esta conformado por la poblacién existente en el colegio Técnico de Nazareth -
Nobsa, teniendo en cuenta que las disefiadoras y ejecutoras del proyecto “Entre
Realidades y Fantasias” son docentes de esta institucion quienes a través de su

labor diaria han detectado las falencias académicas de sus educandos.

El colegio Técnico de Nazareth es una institucion de indole oficial ubicado en el
barrio Nazareth; municipio de Nobsa, departamento de Boyaca el cual ofrece
educacion a 890 estudiantes de estrato bajo (1 y 2 segun el Sisben) distribuidos
en dos sedes, de los cuales 32 pertenecen al grado preescolar, 380 cursan la
basica primaria y 488 se encuentran en la basica secundaria y media técnica. Esta
institucion cuenta con 28 docentes quienes se desempefan segun su area de
conocimiento. La parte administrativa la conforman 4 personas, en la direccion se

encuentra un rector y una coordinadora.

5.3. POBLACION

La poblacion establecida para la ejecucion del proyecto “Disefio e implementacion

de un ambiente virtual de aprendizaje para el desarrollo de la competencia lectora
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en los estudiantes de los grados 8° y 9°” oscila entre 160 estudiantes que

actualmente cursan estos grados en el Colegio Técnico de Nazareth — Nobsa.

5.4. MUESTRA

Del Colegio Técnico de Nazareth-Nobsa se toma una muestra aleatoria de 40
estudiantes repartida en los dos géneros y en los dos grados de estudio (20
hombres y 20 mujeres seleccionando 10 de cada grado).Los usuarios son los
unicos que pueden decir si un AVA esta bien logrado o no; razon por la cual para
realizar ajustes al disefio se inscriben 2 usuarios del grado 8° quienes navegan a
través del AVA acompafados por un docente del grupo desarrollador para que a
medida que se detectan problemas se indague sobre esto y ver sus posibles
formas de solucion o ajustes pertinentes del AVA titulado “ENTRE REALIDADES
Y FANTASIAS”.

5.5 TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS

Dada la naturaleza de esta investigacion y de los aspectos estudiados se utilizaron
tres instrumentos:

« Encuesta: instrumento aplicado a docentes del colegio Técnico de
Nazareth para determinar grado de la competencia lectora de sus
educandos. (ver anexo 2)

« Prueba diagnéstica: para medir la capacidad y gusto lector de la poblacion
objeto de estudio (ver anexo 3)

« Entrevista a docentes de diversas areas del Colegio Técnico de Nazareth
- Nobsa para indagar sobre el grado de adquisicion de conocimiento a
través de la lectura.

Para el desarrollo de la propuesta se siguio el siguiente proceso:
» Etapa 1: Recoleccion y andlisis de informacion diagnodstica.

» Etapa 2: Elaboracion de anteproyecto.
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» Etapa 3: Revision bibliografica y elaboracion de proyecto.

» Etapa 4: Disefio del Ambiente Virtual de Aprendizaje “Entre Realidades y
Fantasias”

» Etapa 5: Socializacién del AVA a una muestra de estudiantes de los grados
8°y 9° del Colegio Técnico Nazareth.

» Etapa 6: Ajustes al Proyecto y a la propuesta.
» Etapa 7: Elaboracion de protocolos.

» Etapa 8: Envio de proyecto final a zona de asesoria.

5.5.1 Analisis de resultados

5.5.1.1 Encuesta para estudiantes

35 -
E 30 -
> 25
T 21
U 19

20 A W RESPUESTAA
D 1
|15 - M RESPUESTAB
A RESPUESTAC

10
N 6 ® RESPUESTAD
T 5 - 2
E
S 0 T 1

pl p2 P3 P4 P5
PREGUNTAS

P1= ¢Qué tipo de textos le agradan leer?
P2 = De acuerdo con la respuesta anterior. Con que frecuencia los lee?
P3= ¢Qué cantidad de textos lee en cada semestre académico?
P4= ; Considera que los recursos bibliograficos con que cuenta su institucion
dependiendo de la tematica son?
P5= ¢lmplementar los nuevos ambientes de aprendizaje como estrategia lectora
mejoraria su desempefio académico?
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Los cuarenta estudiantes encuestados argumentan

Preferencia por la lectura de textos informativos.

» Lalectura se realiza semanalmente.

e Leen aproximadamente de 0 a 5 libros en cada semestre académico.
« Los recursos bibliograficos con que cuenta la institucion son buenos.

« Implementar los nuevos ambientes de aprendizaje como estrategia lectora

mejoraria su desempefio académico.

Podemos concluir entonces que, de la encuesta aplicada a 40 estudiantes que
cursan el grado 8° y 9° del Colegio Técnico de Nazareth se concluye que los
textos narrativos son los de mayor acogida por su caracter fantasioso seguidos
de aquellos cuya informacion es mas real y objetiva; de ahi que la frecuencia
lectora no sea periddica y que por consiguiente la cantidad de textos leidos es
significativamente baja. La propuesta de una nueva estrategia de lectura es

llamativa en este grupo de estudiantes.

5.5.1.2 Encuesta para docentes
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PREGUNTAS 1-2
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p1 = El rendimiento académico de los estudiantes
p2 = La comprensién lectora de los estudiantes.
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p3 = ¢ Los estudiantes realizan consultas para reforzar contenidos?

P4 = ; La implementacion de la tecnologia (Tic) como estrategia lectora, mejoraria la

calidad educativa?
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Los 15 docentes a quienes se les aplicé la encuesta relacionada con el

comportamiento académico de sus estudiantes consideran que:

=

El rendimiento académico es aceptable.
La comprension lectora es aceptable.
pocos y casi ninguno realizan consultas para reforzar contenidos.

Como docentes la mayoria recomiendan bibliografia digital para sustentar los

contenidos de su area.

Implementar la tecnologia (Tic), como estrategia lectora mejoraria la calidad

educativa.

En sintesis, de la encuesta aplicada a los 15 docentes de diferentes
instituciones del municipio de Nobsa teniendo en cuenta que 10 pertenecen al
Colegio Técnico de Nazareth se concluye que el rendimiento académico de los
estudiantes es aceptable ya que la comprensién lectora de los mismos es muy
regular a pesar que un 46.6% argumentan que la bibliografia propuesta es
revisada pero que una nueva herramienta que motiva la lectura es muy factible

en pro de la mejora académica de sus educandos.

EVALUACION DEL AVA

&t

PREGUNTAS



5.5.2.1 Analisis de resultados de la evaluacion del AVA

Las estudiantes califican como Excelente los items:

Disefio del AVA

Claridad en las instrucciones
Ventajas del aprendizaje virtual
Funcionamiento de los diversos links

Presentacion general del AVA

Califican como Bueno los siguientes items:

Variedad de actividades
Fomento de la interaccion social entre los participantes

Dosificacion de las actividades
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» Acertividad en las tareas
Una estudiante considera como aceptable los items:
* Organizacion de los contenidos
» Estimulo a la participacion
» Estimulo a la continuidad
Los siguientes items fueron valorados con E y B cada uno:
» Facilidad en la navegacion por el AVA
* Pertinencia de los contenidos
* Aprestamiento de las competencias lectoras
» Efectos sonoros y visuales
» Facilidad de ingreso al aula
» Disponibilidad de bibliografia virtual
* Programacion de foros y chats

* Retroalimentacion del tutor

Los estudiantes seleccionados para navegar por el AVA consideran que “Entre
Realidades y Fantasias” es una herramienta de facil acceso e interaccion que
estimula la participacion y trabajo cooperativo, con actividades variadas que

contribuyen al refuerzo de diversos temas.
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6. CONCLUSIONES

El material utilizado en el aula de clase para reforzar contenidos es
monotono, factor que influye negativamente en el aprovechamiento del

mismo.

Cuando la lectura es valorada y desarrollada en la mejor forma posible,
permite que se tenga mayor facilidad tanto para la comprension del entorno
como para la lectura de textos porque conlleva el desarrollo de la inferencia
y la creatividad ya que se puede ir al trasfondo de una historia, imaginar,
descubrir y relacionar hechos reales o ficticios y determinar su naturaleza,

entre otras cosas.

Ademas del ejemplo, la creacion de una herramienta que despierte la
motivacién a la lectura donde ella forme parte de la experiencia diaria tanto
en el colegio como en la casa son factores que impulsaron el disefio de un

ambiente virtual de aprendizaje.

En el mundo actual, las nuevas comunicaciones invitan al docente a
involucrarse con nuevas estrategias que permitan el logro de sus objetivos

y la formacion integral de los educandos.

De la muestra tomada en el Colegio Técnico de Nazareth, los estudiantes
prefieren la lectura de textos narrativos porque los transporta a un mundo
de ficcidbn donde sus suefios son posibles a través de su creatividad

alejandolos de su cotidianidad.
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GLOSARIO

APRENDIZAJE: Adquirir el conocimiento de alguna cosa por el estudio o la

experiencia.

APRENDIZAJE COLABORATIVO: Forma de interaccion entre las personas a

través de la cooperacion en contraste con las competencias individuales.

ASINCRONICO: Comunicacién en tiempo no real. El usuario puede hacer uso del

ambiente en cualquier momento.

AULA VIRTUAL: Forma simulada semejante al aula convencional donde se
emplean comunicaciones mediadas por computador entre el docente y el
estudiante, entre estudiante y estudiante permitiendo acceder y desarrollar una

serie de acciones.

CONSTRUCTIVISMO: Se refiere a la construccion que a partir de la interaccion

con el mundo, se ha realizado de ella (realidad inventada)

COMPETENCIA: Es un saber hacer en contexto, es decir, el conjunto de procesos
cognitivos, conceptuales y cognoscitivos, que una persona utiliza para resolver

una situacion, problema o necesidad.

COOPERACION: Busqueda de un objetivo mediante la asignacién y cumplimiento

de tareas.

CHAT: Aplicacion que permite interactuar a varias personas directamente

mediante la comunicacion escrita, via teclado.

E-LEARNING: Es el resultado de aplicar las nuevas tecnologias en el ambito de la

formacion y mas especificamente, del aprendizaje.
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E-MAIL: Intercambio de mensajes en forma de texto, grafico, audio y video entre

los usuarios de la red.

INTERNET: Recurso ilimitado de informacién y conocimiento. Conjunto de
procesos y productos derivados de herramientas (hardware y software), soportes
de informacién y canales de comunicacion relacionados con el almacenamiento,

procesamiento y transmision de informacion.

HIPERTEXTO: Objetos con multiples lecturas. Conjuntos integrados por varios

niveles de conexion entre textos, imagenes y sonido.

MOODLE: Sistema de gestién de cursos de distribucion libre que ayuda a los

educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea.

MULTIMEDIA: Producto informatico que utiliza recursos de texto, sonido e

imagen.
PAGINA WEB: Conjunto de paginas relacionadas entre si mediante hipertexto.

SINCRONICO: Comunicacion real utilizada especialmente en chat.
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PROPUESTA DEL AULA VIRTUAL DE APRENDIZAJE

1. INTRODUCCION

La presente propuesta de ambiente de aprendizaje virtual denominada “ENTRE
REALIDADES Y FANTASIAS’, es el resultado de una investigacion realizada en
el Colegio Técnico de Nazareth relacionada con la competencia lectora definida
como la capacidad de interpretar, analizar y proponer facilitando el aprendizaje de

manera auténoma.

Su objetivo principal es promover la lectura en los estudiantes de octavo y noveno
de manera que adquieran las competencias interpretativas, argumentativas y
propositivas y por ende se vea un mejor rendimiento académico en las demas

areas del conocimiento.

Los temas elegidos en la propuesta se centran en los intereses de los
estudiantes detectados al analizar los resultados arrojados por las diferentes
técnicas aplicadas (entrevistas-encuestas) lo que permiti® una seleccion
cuidadosa de las lecturas y actividades a desarrollar por el estudiante

direccionadas a la tematica propuesta en el AVA.

2 MODELO PEDAGOGICO
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El modelo pedagdgico aplicado en el aula virtual “Entre Realidades y Fantasias”
es el modelo activo y constructivismo humano principalmente, “(...) en que los
estudiantes se perfeccionan ayudandose y apoyandose reciproca y socialmente;
asi mismo y a los fines de la escuela, para que cada individuo pueda llegar a la

plenitud de que es capaz por su propia naturaleza”. "

Este modelo activo es de tipo autoestructurante, donde se da mucha libertad al
estudiante en su proceso de formacion, como respuesta a la escuela tradicional
gque mantenia subyugado al estudiante, sin ninguna libertad. Esta metodologia

autoestructurante se caracteriza por los aspectos siguientes:

 Ayuda a transformar al estudiante, lo que implica, cierta libertad y

participacion en su propio proceso.
» El estudiante pasa de un aprendizaje pasivo a uno activo.

 Se tiene en cuenta al alumno como sujeto individual que posee sus
caracteristicas e intereses particulares y ademas se le rescata como un ser
perteneciente a un contexto y a una cultura, asi se convierte en un ser

social o sujeto colectivo.
* Los métodos utilizados se denominan activos.

* Rescata el aprendizaje por descubrimiento basado en la observacion, que
puede ser guiado por el maestro y en algunas circunstancias él es el propio

guia.

¥ FILHO, L.M.B. Introduccidn a la escuela activa. Buenos Aires.:Kapeluz.1964
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A diferencia del modelo tradicional, el modelo activista permitié la vinculacion del
estudiante en el proceso educativo.

-El estudiante es el centro del proceso educativo ya que deja de ser el objeto
paciente para convertirse en el sujeto activo.

-ElI componente psicologico de esta pedagogia se funda en la teoria evolutiva de
Jean Piaget que reconoce en el ser humano ciertos estadios del desarrollo en los
que se realizan determinados procesos intelectuales y comportamentales

-El estudiante es un ser unico, individual e irrepetible con caracteristicas e
intereses propios con experiencias adquiridas que contribuyen con su formacion.
-El estudiante forma parte de un contexto socio-cultural que lo lleva a ser
cooperativo y proyectarse como un transformador de sociedades.

-El estudiante es un autodidacta; llega el aprendizaje a través del descubrimiento,
de la manipulacion y experimentacion partiendo de simple y concreto a lo complejo
y abstracto.

-El docente respeta el ritmo de trabajo de sus estudiantes los guia y les facilita el
camino para llegar al aprendizaje.

Se promueve el dialogo, la practica democratica, y el trabajo en equipo.

-El estudiante autoevalua su aprendizaje teniendo en cuenta si este colma o no

sus expectativas. Es honesto consigo mismo.
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3. DESCRIPCION DEL AVA

El AVA “Entre Realidades y Fantasias” esta disefiado de forma amena y dinamica
mediante la plataforma tecnolégica MOODLE, “(...) sistema de gestion de cursos
de distribucion libre que ayuda a los educadores a crear comunidades de

aprendizaje en linea™"®.

La distribucion es tematica lo que lleva al estudiante a navegar partiendo de los
textos sencillos, actuales y al alcance de todos que reflejan la cotidianidad del ser
humano.

Posteriormente en la medida que se avanza, los contenidos son tan diversos que
lo invitan a viajar entre la realidad y la fantasia al mismo tiempo que expresan el

sentir, sofiar y pensar de un pueblo.

Su interaccion mediante las diferentes herramientas que ofrece el aula, tales como
el chat y los foros, la hacen todavia mas divertida para los estudiantes al igual que
la diversidad de conocimientos que mezclan acontecimientos ocurridos a través
de la historia, la creacion de mundos ficticios, realizando descubrimientos

cientificos y generando formas de organizacién y pensamiento.

Para facilitar su navegacion por el AVA esta disefiada en tres grandes areas

™ http://es.wikipedia.org/wiki/Moodle. [Citado en Junio 2009]
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Zona de informacién general: presenta las diferentes funciones estandar que

contiene la plataforma Moodle en el aula virtual “Entre Realidades y Fantasias”.
« PERSONAS
« Participantes: nombre de tutores y estudiantes del curso.

« ACTIVIDADES: indice de las actividades propuestas en el AVA

« BUSCAR EN LOS FOROS: ubicacion rapida y especifica del foro requerido.

« ADMINISTRACION: zona tutorial. Permite a tutores y técnicos adscritos
actualizar informacion

* MIS CURSOS: cursos disponibles para los usuarios.

Zona de trabajo: ofrece un espacio donde se concentra el proceso de
aprendizaje llevando al usuario a interactuar con el conocimiento de una forma

productiva.

ENTRE REALIDADES Y FANTASIAS

1. ®Novedades

EL MAGICO MUNDO

DE LA LECTURA

2. EIPORQUE REALIDADES Y FANTASIAS
3. EIINTRODUCCION

4. EIRUTA DE NAVEGACION

5. EIMENU WEB
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6. WIPLAN DE NAVEGACION

En esta primera parte de presentan unas generalidades del AVA

. 5 Novedades: espacio abierto para comentarios

. Porqué entre realidades y fantasias: breve justificacion del ambiente
virtual-.

. Ruta de navegacién: despliega una pantalla en power point de un mapa
conceptual con la tematica del AVA.

. Menu Web: bibliografia en red que refuerza y profundiza los contenidos del
AVA.

. ®lPlan de navegacion: presenta la distribucion de la tematica por médulos.
TEXTOS INFORMATIVOS.

« Saludo de bienvenida: saludo de bienvenida y presentacion del modulo.

- Elcontenidos del médulo: despliega pantalla en power point con la tematica a
estudiar.

. %noticias semanales: presenta la actividad a desarrollar para participar en el

foro.

. QM: socializacion de las conclusiones del foro en el chat programado
por el tutor.

. diagramas organizativos: despliega pantalla en power point con contenidos
necesarios para desarrollar las actividades.

. diagrama 1: despliega pantalla en power point con contenidos necesarios
para desarrollar las actividades

. @diagrama 2: presenta cuadro para desarrollar la actividad.

. Lexicograficos: presenta definiciones de diferentes vocablos incluidos en el

modulo.
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http://e-learning.uniminuto.edu/uvpostgrados/mod/resource/view.php?id=12583

« Exprésate: Despliega pantalla con la leccion final del modulo. Al hacer click

sobre la palabra imagen aparece un dibujo relacionado con la actividad a
desarrollar.

Zona de cronograma de actividades y eventos: presenta los eventos y

actividades programadas actuales para tener en cuenta.

El contenido del AVA “Entre realidades y fantasias esta disponible en la siguiente

direccion: http://e-learning.uniminuto.edu/uvpostgrados/login/index.php
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4. PROTOCOLO

Realizado el seguimiento mediante la observacién a cada uno de los estudiantes se

puede deducir que:

4.1. ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO

CRITERIOS PRODUCTOS

HABILIDADES COGNITIVAS.

Las habilidades cognitivas que se
consideran favorecen la
aplicacion del AVA son:

= OBSERVACION
o Entrada al AVA
o Modulo textos

informativos
o Ruta: Afiche
Noticia

= ANALISIS
La reseria y el ensayo son

formas de exposicion que
permiten resaltar, destacar y
comparar pensamientos

= ORDEN
Las subhabilidades de listar y

agrupar se encuentran en los
textos de tradicion oral (mito,
leyenda,...) y en los textos
explicativos.

= CLASIFICACION
El desarrollo de actividades

El usuario al ingresar por el link “Ruta”
identifico generalidades de los temas; en el
link “diagramas “ se detuvo observando
detalladamente graficos que requieren de su
atencion para el desarrollo de la actividad
programada.

Las actividades propuestas en el mddulo de
textos interpretativos llevaron al usuario al
analisis como una habilidad cognitiva
plasmada en ensayos y resefias.

El usuario después de la lectura detallada del
texto respondi6 a una competencia
interpretativa.

En el link de textos narrativos el usuario
extrajo informacion precisa.
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relacionadas en el tema de
novela permite jerarquizar y
esquematizar informacion
presentada.

REPRESENTACION
La recreacion es parte del

afianzamiento de la
informacion disponible en el
AVA

MEMORIZACION
La evocacion de términos se

hace presente en toda Ila
tematica del AVA.

INTERPRETACION
Es parte fundamental del AVA

ya que permite argumentar
desde diversos topicos.

EVALUACION
Habilidad que se desarrolla en

la medida que el usuario
navega por el AVA.

Version de un texto de un estilo a otro.
Complementacion de textos teniendo en
cuenta vivencias.

La expresion requiere de la codificacion y la
evocacion de aspectos adquiridos a lo largo
de la vida.

El conocimiento se adquiere a partir del
desarrollo de las diversas competencias
(interpretar, argumentar y proponer) del AVA.

Las estrategias evaluativas guiaron al usuario
a cumplir acciones que le permitieron adquirir,
elaborar y procesar informacion especifica.
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HABILIDADES META
COGNITIVAS.

v" PLANIFICAR:

Seleccion de estrategias
utilizadas en el proceso de
aprendizaje.

REGULAR:
Se hace referencia al tiempo y

a la forma, la consecucion del
aprendizaje.

EVALUAR.
Permite medir el grado de

adquisicion del conocimiento

para determinar las
deficiencias y fortalezas y de
esta manera establecer

recomendaciones en pro de
un Optimo desempefio del
usuario.

Planificar: El AVA esta disefiado a través de
modulos teniendo en cuenta el desarrollo de
cada competencia en los diversos textos
atendiendo a los contenidos.

En cada moédulo se afianzan las tres
competencias lectoras: argumentativa,
interpretativa y propositiva generando en el
usuario un desarrollo paulatino de menor a
mayor complejidad.

La navegacion por el aula es regularmente
auténoma. El usuario determina el momento
en que desea ingresar y su tiempo de
permanencia, no hay horario preestablecido.
Para la ejecucion de las actividades existe un
plazo cdmodo segun fechas sefialadas por los
tutores.

Se sugiere que el usuario inicie por las
lecturas de menor complejidad como son los
textos informativos cuyas actividades estan
centradas en la interpretacion y continue por
la ruta de navegacioén presente en el AVA.

Cada una de las actividades que se
encuentran en el AVA son indicios de que el
usuario navega por el mismo, porque
consolida de alguna manera el aprendizaje
adquirido dando paso al refuerzo y a la
retroalimentacion si son necesarios la
evaluacion AVA es un auto estimulo que invita
a continuar en la exploracién y desarrollo de
las diferentes actividades. Para el tutor es un
indicador que muestra el avance del usuario.

ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE

Son maneras en que el aprendiz,

comprende, aprende, recuerda

v' REAGRUPAMIENTO.
Afianza la competencia interpretativa, dada

en ejercicios como: sinonimia, antonimia
entre otros.

v INFERENCIA.
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nueva informacion.

Presente en textos propositivos en las
actividades que recurren a ensayos,
resefas, finalizacion personal de
narraciones para encontrar, informacioén no
implicita dentro de un pasaje llevando al
lector a hacer uso de su intuicion y
experiencia.

SINTESIS.
Desarrollo de la capacidad argumentativa

del usuario especificamente en la
organizacion de informacion a través de
diagramas arboreos, cuadros
comparativos, mentefactos, etc.

IMAGENES MENTALES.
La version de textos de la palabra a la

imagen y de la imagen a la palabra.

TRANSFERT.
Se encuentra presente en diversas

actividades del AVA puesto que requieren
de un conocimiento previo para su
ejecucion, razon por la cual existen links
tematicos que refuerzan lo ya aprendido.

ELABORACION.
La competencia argumentativa esta

presente en este tipo de estrategia ya que
invita al usuario a opinar desde su Optica.
Es decir leer para comparar la informacion
de un texto con el conocimiento y los
valores propios del usuario.

ESTRATEGIAS META COGNITIVAS.

= FOCO DE INTERES.
El usuario al realizar cualquier tipo de
lectura (imagen o textual) requiere de
concentracion para extractar
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informacion especifica contenida
explicitamente en el texto.

PLANIFICACION.
Cada actividad sea literal o de

produccion debe seguir un orden para
lograr su correcta elaboracion o
conclusion.

VIGILANCIA.
El usuario en su auto aprendizaje

controla el tiempo que demanda cada
actividad sin dejar de lado la calidad de
su produccién. Las sugerencias de los
usuarios beneficiaran la mejora del
producto.

EVALUACION.
La naturaleza de las diversas

producciones de los usuarios se tendra
en cuenta y determinaran su grado de
aprendizaje.

ESTRATEGIAS DE INTERACCION.

COOPERACION.
La ayuda mutua es factor importante en

la formacion del ser humano por esta
razon la aplicaciéon de chats y foros
colaborativos.

CLARIFICACION.
Orientacion dada por el tutor vy

compaferos durante el desarrollo de
los ejercicios propuestos. Para llegar a
la optimizacién del trabajo (chats, foros
y novedades)

4.2. PROCESO EVALUATIVO
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“‘Entre Realidades y Fantasias” es un AVA
CRITERIO 1: Propdsito|que invita al usuario a adentrarse en el
educativo del aula virtual. conocimiento a través de un viaje por el
maravilloso mundo de la lectura.

Las diferentes actividades programadas en
el aula virtual permitieron que el estudiante
no solo adquiriera el saber sino la aplicacion
del mismo en su diario vivir afianzando los
valores que lo caracterizan como ser integral
tales como: la solidaridad, el respeto por el
sentir 'y pensar del otro, el trabajo
cooperativo, la coordinacion de esfuerzos, la
responsabilidad que le permite valorar y
controlar su tiempo de aprendizaje
ahondando en su proceso de autoformacion.

Las competencias:

1. Argumentativa,
Presente en las intervenciones, el usuario

plante6 su punto de vista, especialmente en
las actividades de socializacién como el foro,
el chat, etc.

2. Interpretativa.
Dada en actividades que requiere reconocer

ideas principales, secundarias de un texto
determinado, jugar con el significado de las
palabras, extraer informacion implicita,
organizarla en forma légica y secuencial.

3. Propositiva.

El usuario desarrollo su creatividad e
imaginacion en la produccion de textos,
tanto en prosa o verso, ensayos por resefias
manejé informacion literal de textos leidos
haciendo sus aportes.
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Es evidente que a través de la lectura
comprensiva se mejoro la produccion escrita
en la medida que el usuario enriquecidé su
vocabulario, sintesis y redaccidon en cada
una de las actividades propuestas.

La oralidad fue un complemento evaluado
en el aula de clase a través de la
participacion y sustentacién tematica en las
diversas areas del saber, en castellano se
hace presente en la oratoria, actividad
institucionalizada en el colegio.

El AVA, a través de las competencias
permite el desarrollo de los procesos
fundamentales de aprendizaje en las
diferentes asignaturas, ligado a esto
encontramos la mejora en la produccion oral
y escrita, enriquecimiento lexical en cuanto a
forma (ortografia) y fondo (significado).

Navegar por la lectura permite contrastar
realidades y fantasias de un modo
desconocido frente a su mundo y a la
realidad encaminando al desarrollo del
pensamiento, la critica colectiva y la
autocritica.

Realidades y fantasias son dos términos que
se contrastan en la medida que el usuario
hace aportes desde su realidad personal y
del entorno; cuando el estudiante debe crear
cuentos, cambiar finales de textos, crear
mitos, inventar leyendas, es decir cuando la
capacidad imaginativa esta presente, se
encuentra la fantasia como factor esencial
de la produccion.

Para la consecucion de las metas
propuestas el usuario debe desarrollar
actividades como: foro, videos literarios,
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Chat, elaboracién de mapas conceptuales,
cuadros comparativos,, cuestionarios de
pregunta abierta y cerrada, ensayos,
resefas, entre otros.

CRITERIO 2: Instrumentos.

Los instrumentos evaluativos utilizados son:

e Tareas: tomada como consulta para
profundizar 'y ampliar los contenidos
tematicos. necesarios para determinar y
profundizar las diferencias conceptuales
entre los géneros literarios establecidos
en el abordaje del AVA para lograr
resultados satisfactorios.

« Socializacién: se encuentran en los
diversos foros y chats programados.
Estas actividades permiten el intercambio
de saberes y experiencias afianzando el
trabajo en equipo de forma responsable,
reflexiva.

e Produccién escrita: estd dada
principalmente como un espacio para la
interpretacién, analisis, opinion, reflexion
y creatividad.

21. Disefio de algunos
instrumentos de evaluacion.

2.2. Opciones que pueden ser

En este instrumento evaluativo (ver anexo 4)
las grafias presentadas en este ejercicio son
de dificil diferenciacién en la escritura ya que
en algunos dialectos del espafol no es muy
clara su pronunciacion. A través de la lectura
la visualizacion de las palabras permite
afianzar su correcta ortografia.

El ejercicio dos conllevd al aprendizaje
ludico de la buena ortografia y la ubicacion
de significados contrastar la funcion
semantica de estas grafias.

« Foro: - Numero de participaciones.
» Sugerencias y aportes a otras
colaboraciones.
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adaptadas como instrumentos e Chat: Calidad de intervencién del

para evaluar el aprendizaje usuario Reflejada en el grado de
logrado en el aula virtual. apropiacion que se tiene del tema en
cuestion.

« Tarea: Envio oportuno y cualificado

Los criterios de evaluacion a tener en cuenta
para calificar el proceso educativo en el aula
son:

3. Aspectos que permiten
evidenciar el aprendizaje.

e« Foro: participacion cuantitativa vy

cualitativa.

« Chat: comprension lectora.

« Tarea: - Consultar y comprender
contenidos argumentandolos en forma
coherente.

- Crear narraciones
tendiendo a parametros dados.

Q

4.3 IMPACTO VISUAL.

Las imagenes en el AVA “Entre Realidades y
Fantasias” tienen la siguiente finalidad:
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CRITERIO 1:
pedagoégico de
imagenes  visuales.

Uso
las

« FUNCION ATENTIVA: En la pantalla de
presentacion hay imagenes gif que la hacen
llamativa buscando la motivacion y atencion
del usuario para iniciar su navegacion a través
de los diferentes espacios ofrecidos en el
AVA.

« FUNCION EXPLICATIVA: En algunas
actividades se brindan imagenes con el fin de
que el estudiante realice una lectura de ellas y
con sus propias palabras exprese lo que ésta
le inspira atendiendo al tema tratado. En otras
se da la oportunidad al usuario de utilizar
imagenes sintéticas como (caricaturas, vifietas
0 cuadros, tira comica, historieta), para
expresar su percepcion textual o comprension
de la prosa en el AVA.

« FUNCION RETENTIVA: la imagen “ENTRE
REALIDADES Y FANTASIAS” ayuda a
reforzar el contenido textual presentado,
evocando experiencias y situaciones vividas
por el usuario, o llevando a mundos nuevos lo
cual facilita fortalecer el recuerdo.

CRITERIO 2: Uso del
mapa conceptual como
estrategia cognitiva.

En el AVA los diagramas utilizados organizan
informacion en forma esquematizada. En el
modulo introductorio aparece un mapa conceptual
con la tematica general contenida en el AVA. En
los demas médulos los diagramas muestran
tematica especifica explicada a través de los
hipervinculos.

En algunas actividades el diagrama tiene finalidad
explicativa a fin de desarrollar satisfactoriamente
lo planeado.

CRITERIO 3:
Representacién  virtual
de acontecimientos
cotidianos.

La cotidianidad es parte fundamental de la
produccion literaria y de la comprension lectora
presente en el AVA, ya que la seleccion textual se
ha ido dando por peticion de la muestra tomada
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como diagnostico, teniendo en cuenta sus
intereses y su medio social. Las actividades de
produccion propuestas llevan al usuario a
realizarlas partiendo de su mundo, de su
experiencia e invitandolo a crear uno nuevo a
través de su imaginario.

La seleccion textual del AVA tienen de manera
intrinseca una cultura, un pensar y un sentir de un
pueblo llevado al papel por el ingenio y la
creatividad del autor.

4. RECURSOS FINALES:

POWER POINT: Recurso utilizado para organizar informacion y orientacion de
algunas actividades. Las funciones que ofrece este procesador como
animacion, sonido, color, imagenes ayudan a mantener la atencién del usuario
al igual que desarrollar su propia iniciativa o crear nuevos patrones.

WORD: Procesador de texto que permite estructurar la informacion, depurar
ideas facilitando la expresion escrita.

MOODLE: Software utilizado para la creacion de cursos basados en internet y
que sirve de soporte a la educacion fortaleciendo el quehacer del docente.

4.4. ASPECTO TECNICO
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FLEXIBLE

El AVA “Entre Realidades y Fantasias” busca responsabilizar al

usuario en su aprendizaje a un ritmo individual.

El aula podra ser enriquecido con material actualizado ya sea
modificando o agregando atendiendo la necesidad del usuario y
la proyeccion del tutor viendo en ésta una herramienta viable

como complemento para su labor educativa.

Teniendo en cuenta que el AVA es una herramienta como
soporte del trabajo al aula de clase, el estudiante tiene libertad
para desarrollar las actividades que competan a sus intereses
motivacionales y cognoscitivas. La calidad en las intervenciones
en los foros y las tareas son los indicadores de progreso

académico.

ADAPTABLE

El funcionamiento del AVA se puede dar mediante la red; sin
embargo, la velocidad de la misma y el estado del computador
conlleva a realizar la tarea de una forma mas rapida y eficaz.
El uso de programas de Microsoft version 93 — 97 (Power - Point
y Word - Excel), y los diversos links de la web recomendados

permitiran la ejecucidon optima de esta herramienta.

EI ACCESO

Los usuarios se inscribiran siguiendo las pautas dadas por las
disefiadoras para lo cual como requisito deberan tener activo un
correo electronico a través del cual se le comunicara la
contrasefa de ingreso y el instructivo para navegar por el aula e
informaciones extras necesarias para el avance del curso.

Actualmente, el curso se encuentra bajo la plataforma de la
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especializacion e-learning virtual.uniminuto.edu/uvpostgrados.

El usuario recibira un instructivo para ingresar al aula con una
explicacion de los diferentes Links y su usabilidad que aparecen

en la pantalla. Los aspectos tematicos y explicaciones de las

A\;_l:ﬁéAEN diversas actividades seran la ayuda fundamental con la que
cuenta el usuario ingresando por los Links (menu web, textos
informativos, contenidos, etc.) y haciendo uso de los
hipervinculos.

CANALES DE ] SINCRONICO
COMUNICACION

e« CHAT: se programaran esporadicamente o dependiendo la
necesidad del usuario con el animo de interactuar y brindarle
acompanamiento durante el desarrollo del curso.

e BROADCAST - CHAT: Se presenta cuando las inquietudes
de los usuarios sean similares y un mensaje puede ser

asimilado por varios usuarios.

ASINCRONICO

« E - MAIL: promueve el intercambio de mensajes en forma
de texto entre los usuarios y el tutor como guia particular.

« FORO DE DISCUSION: es un espacio de socializacion y
retroalimentacion de tareas y talleres cuyos aportes seran
visibles por todos los participantes del curso.

« LIBRERIA DE DOCUMENTOS: conjunto de material
bibliografico relacionado en la Web para profundizar
contenidos. Esta ayuda en linea abre un espacio al
usuario (otros tutores y estudiantes) para compartir

bibliografia que enriquezca el conocimiento.
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e« PIZARRON: mantiene al usuario informado y actualizado

de los diversos eventos programados durante el mes.

AMBIENTE
COLABORATIV
o

El aula virtual “Entre Realidades y Fantasias” motiva la
interaccion entre los usuarios, entre el usuario y el tutor a través
de la ayuda mutua en la consecucion satisfactoria de las
actividades propuestas, evitando al maximo la competencia
individual. A través de los links de foro los estudiantes podran

participar con sus apreciaciones.
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5. PILOTAJE

5.1 ASPECTO COGNITIVO

El 29 de Abril, con una muestra aleatoria de 20 estudiantes de los grados 8° y 9°
del Colegio Técnico de Nazareth en la sala de internet haciendo uso del video
bean se socializé6 el ambiente virtual de aprendizaje (AVA) “Entre Realidades vy

Fantasias” observando que:

« La primera pantalla del AVA en general fue llamativa por las imagenes vy el
texto que introducen cada médulo tematico.

« La familiaridad de términos e iconos presentes en esta primera pantalla fue
motivante al igual que encontrar el nombre de un docente de la institucion en
la red.

* Desperté curiosidad el nombre del AVA.

e La organizacion de la plataforma es de facil uso.

El grupo de estudiantes presentes en dicha socializacion sugiere que:

» Existan efectos sonoros en la pantalla principal y mas imagenes llamativas.
« Activar efectos sonoros en las pantallas tematicas de cada moédulo.

« Activar algunos links de acceso.

El 6 de Mayo se evalud el AVA con 4 estudiantes seleccionados aleatoriamente

cuyos resultados fueron:

« Tres de ellos se sintieron motivados para navegar por el AVA, consideraron
la presentacion llamativa, facil la navegacion y los temas acorde con la

tematica trabajada en el aula de clase.

72



« El otro estudiante argumento que se debe ampliar los contenidos tematicos

y el Iéxico.

En un sorteo realizado el dia 18 de Mayo con los estudiantes de los grados 8° y 9°
se hicieron acreedoras como usuarias del AVA las estudiantes Claudia Milena
Neita y Evelyn Andrea Castillo cuyos aportes para la evaluacion del proyecto,
ademas del interés por explorar las diferentes rutas sefialadas en el AVA y medir

su grado de conocimiento frente a las tematicas presentadas fueron:

HABILIDADES META COGNITIVAS

El AVA hace énfasis en el desarrollo de las competencias lectoras indispensable

en el aprendizaje.
Competencia Argumentativa.

Evelyn: expres6 dificultad en la redaccion de las actividades de textos
informativos especialmente en la noticia y en el link opine de textos liricos. El
consultar recetas fue excitante porque requirid del aporte familiar y organizar la

informacion recibida para la solucién de dicha actividad.

Claudia: refleja seguridad, tranquilidad, destreza en el desarrollo de estas
actividades. En la actividad de las recetas se le dificulté la organizacion y

precision del contenido.
Competencia interpretativa

En la competencia interpretativa no se alcanzé el logro previsto puesto que el

tiempo y el numero de intentos permitidos fue la limitante.

Competencia propositiva.
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Evelyn: disfruté desarrollando estas actividades aunque le requirié dedicacion y

tiempo para un buen producto.
Claudia: por su parte decidi6é aplazar estas actividades.
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Los ejercicios propuestos y la informacion presentada permitieron adquirir y

reforzar contenidos.

Evelyn y Claudia: ingresaron por el link de la ruta de cada moédulo explorando los
contenidos tematicos para contrastar y profundizar la informacion adquirida en
clase de castellano, a través de la lectura de instrucciones de las actividades a
desarrollar y la lectura de informacién sugerida para el desarrollo de las

actividades.

ESTRATEGIAS DE REFUERZO
El refuerzo se da a través de la relectura para precisar conceptos.

Evelyn ingresé a la bibliografia virtual haciendo una lectura rapida de los

contenidos del cuento.

ESTRATEGIAS DE INTERACCION

Continuamente las estudiantes requirieron asesoria de las tutoras para clarificar

algunas actividades y lograr subir los archivos en el sitio indicado.
Evelyn pidi6 orientacion para subir la foto a la plataforma virtual.

Evelyn y Claudia se colaboraron mutuamente para la realizacion de las tareas y

en la navegacion por el AVA.
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Las usuarias trabajaron simultdneamente, lo que permitié la colaboracién mutua

en la navegacion por el AVA despejando dudas y dandose una competitividad

sana.

5.2 ASPECTO EVALUATIVO

Durante el proceso de observacion las estudiantes se colaboraron mutuamente en

la navegacion y solucion de las actividades. Dado que el trabajo se realiz6

simultaneamente se hicieron y se acataron sugerencias con respeto y en un

ambiente de companerismo.

Los instrumentos evaluativos utilizados en el AVA “Entre Realidades y Fantasias”

son:

Tareas: a través de estas se desarrollan las competencias argumentativa y
propositiva en la produccion literaria, complementacion de textos y
conversion de lenguaje de forma grafica a textual o viceversa, elaboracién
de cuadros uniendo nuevos datos a las informaciones ya conocidas. La
revision de tareas se realiz6 de manera presencial permitiendo perfeccionar
el trabajo a enviar.

Foros: el objetivo es socializar la produccioén literaria, su punto de vista
frente a la actividad presentada y frente al pensamiento de los demas.

Cuestionarios: desarrolla la competencia interpretativa,

desafortunadamente el tiempo y los intentos programados para estas

actividades fueron limitados y no se alcanzé el logro previsto.
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o Chat: esta actividad fue programada a destiempo por ello cuando los

usuarios quisieron participar del mismo estaba inactivo, accion que sera
corregida por las disefiadoras.

e Glosario: Las usuarias solicitaron ampliar el |éxico de cada modulo.

5.3 IMPACTO VISUAL

La proporcién del texto fue adecuada generando motivacion en los contenidos, las
imagenes llamaron la atencidon de las usuarias y no pasaron desapercibidas

apoyando las diferentes actividades para la construccién del nuevo conocimiento.

Los mapas conceptuales orientaron a las usuarias en la navegacion por el AVA,
facilitaron la compresion de los contenidos y motivaron el aprendizaje a través de

la colaboracion mutua.

Las participantes del AVA utilizaron Word para el cumplimiento de sus tareas.

5.4 ASPECTO TECNICO

En primera instancia las tutoras orientaron a las usuarias en su ingreso al AVA
explicando el objetivo del proyecto y la zona de trabajo para agilizar su
navegacion. Las usuarias acordaron el momento para navegar en el AVA
haciéndolo generalmente durante su tiempo libre accesando por los links

acordados entre ellas y desarrollando las actividades que le llamaron la atencion.

Los equipos en los cuales trabajaron las usuarias permitieron un acceso y

manipulacion facil manteniéndolas expectantes y activas.
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ANEXOS



ANEXO 1

PRUEBAS ICFES COLEGIO TECNICO DE NAZARETH
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ANEXO 2

ENCUESTA DIAGNOSTICA A DOCENTES

ENTRE REALIDADES Y FANTASIAS

ENCUESTA PARA DOCENTES
Lugar y Fecha:

Nombre del encuestado:

Tiempo de experiencia:

Nombre de la Institucién:

Oficial: Privada: Area de conocimiento:

Agradecemos su colaboracion y la objetividad de sus respuestas. Sus apreciaciones serviran para
buscar estrategias encaminadas a mejorar el proceso educativo.

SELECCIONA UNA SOLA OPCION

1. El rendimiento académico de sus estudiantes es:
E S A I

2. Considera que la comprension lectora de sus estudiantes es:
E S A I

3. Sus estudiantes realizan consultas para reforzar contenidos?

Si No

4. Para sustentar los contenidos de su area, recomienda bibliografia.
Impresa Digital (Paginas de Internet)

5. Considera que implementar la tecnologia (Tics) como estrategia lectora, mejoraria la calidad
educativa?

Si NO
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ANEXO 3
ENCUESTA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES

A UNIASMIN LT O
~ L n Universitaria Minuio de Dios

POSTGRADO

ENTRE REALIDADES Y FANTASIAS
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Lugar y Fecha:
Nombre del encuestado:

Nombre de la Institucion:

Grado:

Agradecemos su colaboracion y la objetividad de sus respuestas. Sus apreciaciones
serviran para buscar estrategias encaminadas a mejorar el proceso educativo.
SELECCIONA UNA SOLA OPCION

1. Que tipo de textos te agradan leer:
a. Textos informativos
b. Textos narrativos
c. Textos argumentativos
d. Textos explicativos
2. De acuerdo con la respuesta anterior. § Con que frecuencia los lee?
a. Diario
b. Semanal
c. Mensual
3. Que cantidad de textos lee en cada semestre académico.
a. DeOab
b. De6a 10
c. Masde 10
4. Considera que los recursos bibliograficos con que cuenta su institucion
dependiendo de la tematica son:
a. Buenos
b. Regulares
c. Malo
5. Implementar los nuevos ambientes de aprendizaje como estrategia lectora
mejoraria su desempeno académico?
Si NO
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ANEXO 4
EVALUACION DEL AVA

T

Larre COLEGIO TECNICO DE NAZARETH -

NOBSA

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Lugar y Fecha:
Nombre del estudiante::

PROPOSITO

Apreciado estudiante, el objetivo de este instrumento es conocer su opinion
respecto al AVA “ENTRE REALIDADES Y FANTASIAS” permitiendo hacer los
ajustes que se requieren para su optimizacion.

INSTRUCCIONES

Lea detenidamente cada una de los siguientes enunciados y marque con X si la
considera EXCELENTE, BUENO, ACEPTABLE, DEFICIENTE

PREGUNTA E|(B|A|D

1 | Facilidad en la navegacion por el AVA

2 | Pertinencia de los contenidos
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Organizacion de los contenidos

Disefio del AVA

Claridad en las instrucciones

Variedad de actividades

Estimulo a la participacion

Fomento de la interaccidn social entre los participantes

©| 0| N o o & »

Dosificacion de las actividades

Ventajas del aprendizaje virtual

11

Aprestamiento de las competencias lectoras

12

Estimulo a la continuidad

13

Facilidad de lectura

14

Efectos sonoros y visuales

15

Facilidad de ingreso al aula

16

Disponibilidad de bibliografia virtual

17

Funcionamiento de los diversos links

18

Programacion de foros y chats

19

Acertividad en las tareas

20

Retroalimentacion del tutor

21

Presentacion general del AVA
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ANEXO 5
DISENO DE INSTRUMENTO DE EVALUACION

4 UNIAAIRUT O
il " n Univerataria

Minuio de Dios

NOMBRE: GRADO:

CONOZCAMOS MITOS

EL ORIGEN DE LOS VIENTOS.

Hace mucho tiempo, cuando el mundo adn era nuevo, no existian los vientos. Ni la suave
brisa del verano, ni las feroces galernas del invierno. Todo estaba en completa calma.

()

En aquel tiempo, en una aldea cercana a la desembocadura del rio Yukodn, vivia una
pareja que no tenia hijos. Esto los tenia muy apenados. Con frecuencia la mujer
suspiraba y decia:-iQué felices seriamos si tuviéramos un hijo!

Una noche la mujer fuvo un suefio extrafio, en el que vio un frineo tirado por tres
perros: uno pardo, uno negro y otro blanco. El trineo llego a la puerta de su casa y el
conductor salté desde su asiento y se dirigié a ella:
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- Ven. Siéntate junto a mi y te llevaré a dar un paseo. T4, que tanto deseas un
hijo, mira ese drbol. Haz un mufieco con su tronco y encontraras la felicidad.

Antes de poder oir mds, la mujer se despertd. El suefio era tan real, que desperté
inmediatamente a su esposo, le conté lo que habia sofiado y | pidié que buscara el
darbol.

Asi lo hicieron. El hombre tallo la figura de un nifio, de baja estatura y agregé la
vajilla en donde pondrian su comida si se despertara. Asi sucedid, mientras
dormian, el mufieco despertd, comid y salié a caminar. Sus padres se entristecieron
profundamente. (...)

COMPETENCIA INTERPRETATIVA

> Marcar la opcion correcta con una X en las actividades 1 y 2.
1. Atisbar significa:

a. __miraralo lejos.

b. __ mirar de reojo.

C. __mirar con cuidado y de manera sigilosa.
d. ___ observar.

e. __ todas las anteriores.

2. "Ni la suave brisa del verano, ni las feroces galernas del invierno" significa:

a. __ nilas brisas suaves, ni los temibles y terribles vientos del invierno.
b. __ nilas suaves brisas ni la oscuridad del invierno.

c. ___ nilas suaves brisas ni las tormentas del invierno.

d __laaylac.

COMPETENCIA ARGUMENTATIVA

» En los mitos de creacién se cuenta como surgieron los rios , los animales, los
hombres, ¢Por qué crees que al nombrar los animales, aparecen principalmente
aves, peces, focas y morsas?
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> Busca otra interpretacién del origen del hombre y del mundo. Compdralas.

TEST DE VOCABULARIO (COMPETENCIA INTERPRETATIVA)

1. Escribe s 0 z donde corresponda.

Bribon __ uelo
Eleganti___imo
Conmover__e

O ANTS A RARE

N
R I S ATODETL AR
S LARADVOZO0OAQ

SIGNIFICADO

Proceder juridicamente

e Duri__imo
e Ocupar__e
 Porte__uela
3. Busca cuatro pares de palabras parénimas con Z y S. Luego, escribelas donde
corresponda de acuerdo con su significado.
C I RENESEWUNPE
A G ORD ONE ORRA
R S EENZCAUSART
B VERASCMOMI L PALABRA
WAPUUC CHYVYOTE Z N
P Oz ODOLASAA/Z

Abrir cauce, encaminar,
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orientar

Inflexion del verbo posar

Hoyo profundo con o sin
agua

Demostracion de alegria

Inflexion del verbo rizar
(ondular)

Inflexion del verbo ver

Verdadero, cierto, fiable.
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COMPETENCIA INTERPRETATIVA

LA LEYENDA DE DEDALO E iCARO

Hace mucho tiempo, un rey cruel llamado Minos gobernaba la isla de Creta. Minos
habia conquistado gran parte de Grecia, incluida la ciudad de Atenas, y de vez en
cuando ordenaba a los atenienses que le enviaran siete jovenes, muchachos y
muchachas. Los jovenes eran sacrificados a un monstruo terrible llamado
Minotauro, una criatura con cabeza de toro y cuerpo humano. Era una bestia
terrible, tan fuerte y fiera que la tenian encerrada en un lugar tortuoso llamado
laberinto. El laberinto habia sido proyectado por un inventor y artista muy habil
llamado Dédalo.

Fragmento tomado de cuentos y poemas

Salvad Editores S.A.

» Escribe, paso a paso la secuencia del anterior relato.
1. ¢Como se inicia?
2. ¢ Cual hecho le sigue?

3. ¢Qué ordenaba Mino a hacer a los atenienses?
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4. ¢Quién era el Minotauro?

5. ¢Cual es el final de la historia?

» Las secuencias pueden invertirse, es decir, pueden ser contadas desde el final
hasta el comienzo.
» Ahora, intenta escribir la misma historia de atras para adelante. Sigue la

narracion.
Dédalo, un habil artista habia proyectado el Laberinto, lugar tortuoso en el que
tenian encerrada a la fiera llamada Minotauro. Este era una bestia fuerte y terrible
a la que eran sacrificados...Continta con la historia y recuerda hasta llegar al

principio de la historia arriba contada.

* ¢ Qué otras secuencias se pueden encontrar?
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	La lectura se constituye en la herramienta fundamental para generar desarrollo y producir conocimiento a partir de la información. Es un instrumento o herramienta para llenar los vacios de conocimiento que se producen en la resolución de un problema. Así la lectura es un proceso con sentido de forma estructurada. De nada vale leer si no se comprende lo que se lee. Esto implica reconocer en un texto no solo el significado de las palabras y expresiones, sino la intención comunicativa del escritor y la clase de información que transmite. 
	Cronológicamente, el primero de estos cambios radicales fue el lenguaje oral; con el lenguaje, el hombre pudo transmitir sus pensamientos, sus sentires  para reproducirlos y evitar que se perdieran a través del tiempo.
La segunda gran revolución fue la invención de la escritura que después de experimentar en diferentes soportes (piedra, piel de animal, corteza de árbol y finalmente el papel) logra consolidarse como un medio para hacer perdurar los conocimientos en el tiempo y en el espacio. 

