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Resumen

Este proyecto pretende ofrecer una alternativa pedagoégica apoyada en las nuevas
tecnologias de la informacion. Se centra en la sustentacion tedrica, disefio y ejecucion de un
ambiente virtual de aprendizaje, bajo la plataforma de Moodle, dirigido a nifios y nifas de grado
sexto como apoyo a la formacion presencial en Informatica Bésica del Colegio Nueva Colombia,

Institucion educativa distrital.

El aula virtual, Curso de Informatica Basica, se caracteriza porque presenta a los
estudiantes, un compendio general sobre lo que es Hardware y software, permitiéndole mediante
diferentes actividades y propuestas pedagogicas acordes a su edad, entender, comprender y

aplicar cada uno de los conceptos basicos de la asignatura de informatica.

La propuesta de valida mediante una prueba piloto, proceso que permitidé analizar los
alcances en la adquisicion de habilidades cognitivas y metacognitivas y tomar decisiones para
superar las dificultades encontradas. Se espera que a largo plazo se institucionalice en el centro
educativo Nueva Colombia fortaleciéndose en contenidos y estrategias pedagdgicas que permitan

su implementacion progresiva hasta beneficiar a toda la poblacion escolar.
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Introduccion

La presente investigacion se refiere al tema, Fortalecimiento de conocimientos basicos
en Informatica en nifos de grado sexto del Colegio Nueva Colombia, a través de un ambiente

virtual de aprendizaje..

La caracteristica principal para este fortalecimiento de conocimientos en informatica, es
utilizar un ambiente virtual de aprendizaje como herramienta, que siendo novedosa y llamativa

para los estudiantes, los motive a conocer y profundizar en la parte tedrica de la asignatura.

Para analizar esta problematica es necesario mencionar la causas por las que se necesita
fortalecer dichos conceptos en los estudiantes. En la institucion se ofrece a los estudiantes en su
formacion las asignaturas de informatica y mantenimiento de computadores, entre otras, sin
embargo, en la segunda se presenta bajo rendimiento académico, debido a dificultades en su
parte teorica, incidiendo en su desempeio practico, otro factor que afecta, es la poca intensidad

horaria con que cuenta dicha asignatura.

El interés por fortalecer dichos conceptos esta en responder a la propuesta institucional,

de orientar a los estudiantes para su futuro profesional y laboral con una educacién de calidad.

Para lograr dicha calidad, es importante determinar el por qué del bajo rendimiento y
codmo superar la poca intensidad horaria, como planteamiento para las dos situaciones se opto por
plantear que la asignatura de informatica abarcara dichos conceptos. Sin embargo persistia el
bajo rendimiento académico, al conversar con los estudiantes sobre el por qué?, expresaron que

les gustaria conocer y profundizar en la teoria, pero que de otra manera no en el salon de clase.

Por tanto, surge como estrategia para fortalecer los conceptos basicos, el disefio de un
ambiente virtual, que desarrolle los conceptos de hardware y software, importante que también,
se establezcan las diferencias entre dichos conceptos, manteniendo como horizonte propuestas

ludicas que permitan afianzar conceptos.



AVA en Informatica Basica 4

Una vez se realiza el disefio, se lleva a cabo una prueba piloto con dos estudiantes, de
acuerdo a sus aportes y observaciones del docente se le realizan ajustes al aula virtual, para
concretar la propuesta final, que permita en los estudiantes de grado sexto fortalecer los

conceptos basicos en informatica.
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El Problema de Investigacion

Titulo
Ambiente virtual de aprendizaje, para fortalecer conocimientos basicos en informatica en

nifios de sexto grado.

Planteamiento del problema

En el Colegio Nueva Colombia, entidad de caracter publico, dentro de programa
curricular del area Tecnologia e informatica, desarrolla la asignatura informatica para los grados
de sexto a once y Mantenimiento de Computadores en los grados décimo y decimoprimero,

donde la primera ofrece algunas bases para el desarrollo de la otra.

En el momento de tomar mantenimiento de computadores en grados superiores, los
estudiantes no logran los objetivos propuestos debido a que presentan debilidad en los conceptos

basicos necesarios para cursar el moédulo de mantenimiento de computadores.

El problema radica principalmente en la falta de fundamentacién tedrica para el
desarrollo de la clase de mantenimiento de computadores, se ha identificado a través de
observaciones realizadas, la falta de profundidad en los contenidos teoricos de la clase de
informdtica bdsica, lo cual se ve reflejado en los resultados de los trabajos propuestos, las
evaluaciones realizadas y las opiniones de los estudiantes, donde expresan que les gusta mas lo
que aprenden utilizando el computador, esto permite observar que las practicas pedagogicas

utilizadas hasta el momento no son las mas adecuadas para abordar estas tematicas.

Este problema genera que el docente de los grados superiores se vea abocado a
reestructurar el programa ajustandolo a los contenidos que deberian abordarse en los cursos
inferiores, impidiendo que se dedique el tiempo suficiente al programa de mantenimiento de

computadores y por ende no se da cumplimiento a lo ofertado en la educacion media.
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Por tanto es necesario buscar una estrategia pedagogica novedosa, centrada en los
intereses de los estudiantes que los motive a cursar la teoria bésica necesaria de la informatica en
el grado sexto; por ello se propone una ambiente virtual apoyado en los TIC estructurada en

forma dindmica que fortalezca este aprendizaje de manera mas significativa.

Formulacion del Problema

(Como lograr un aprendizaje significativo de los conocimientos basicos de informatica,
en los estudiantes de 601 del Colegio Nueva Colombia, mediante implementacion de un

ambiente virtual de aprendizaje?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo general. Disenar e implementar un ambiente virtual de aprendizaje que permita a los
nifios de sexto, grupo uno del colegio Nueva Colombia, fortalecer los conocimientos teéricos en

tecnologia e informatica adquiridos en el aula tradicional.

Objetivos Especificos. Identificar las causas que generan las desmotivacion en el aprendizaje

teorico de los conocimientos de la tecnologia e informética en los estudiantes de sexto grado.

Establecer referentes tedricos que fundamenten el disefio del Ambiente de Aprendizaje

Determinar los elementos necesarios para la creacion de un ambiente virtual de

aprendizaje.

Establecer las caracteristicas de aprendizaje, en los estudiantes de grado sexto.

Elaborar una estrategia didactica basada en el uso de TIC que complemente la
adquisicion de los conocimientos basicos de la tecnologia e informatica, en la modalidad

presencial.
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Evaluar mediante una prueba piloto si el AVA realmente motiva a los estudiantes y hace el

aprendizaje significativo

Justificacion de la Investigacion

La informatica es fundamental para el futuro progreso industrial y comercial de un pais,
es asi como los nifios, nifias y jovenes deben tener acceso a las mejores oportunidades
educativas, preparandolos para el futuro ofreciéndoles la posibilidad de un conocimiento
informatico, el cual se desarrolla mas eficazmente dentro de un ambiente practico, las bases de
tecnologia de la informacion son esencialmente practicas pues es asi como se adquieren de mejor

forma las habilidades informaticas.

En este orden de ideas se le reconoce a las TIC, ser los nuevos lenguajes de comunicacion
y expresion que facilitan la construccién social, exigiendo un cambio e innovacién en los
métodos y estrategias comunicativas e informativas, para la creacion cultural y la formacion de
una opinioén que favorezca nuevas formas de aprendizaje, atendiendo a este cambio es que los
ambientes virtuales de aprendizaje entran a jugar un papel importante, sobre todo si estan
orientados hacia un acompafiamiento de aprendizaje significativo y autonomo, ademas debe ser

motivante, promover y acompaiar el aprendizaje.

La presente investigacion, pretende fortalecer en los estudiantes de grado sexto los
conceptos basicos de informatica, a través de en un ambiente virtual de aprendizaje estructurado
y dindmico que les permita abordar los contenidos de una manera diferente, es de gran
importancia fundamentarles teéricamente dicha asignatura, por que es la base para la asignatura
de mantenimiento de computadores, asignatura que ofrece en la media como opcidon que los
prepara para un mundo laboral o por lo menos les ofrece alternativas de trabajo a la par que se
forman profesionalmente, sino es que escogen esta como su formaciéon profesional, la
importancia de la utilizacion de un ambiente virtual de trabajo no solo radica en lo anteriormente
expuestas también se fortalece en el estudiante su autonomia, trabajo individual, favoreciendo

hébitos de estudio y todo aquello que propende por una formacion integral del estudiante.
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Antecedentes del problema

El disefio de ambientes virtuales, con los cambios generacionales y tecnologicos, es tema
objeto de investigacion constantemente, es asi como investigaciones realizadas por M. Gisbert, J.
Adell, L. Anaya y R. Rallo, (2002) sobre Entornos de Formacion Presencial Virtual y a
Distancia, donde el objetivo principal es el disefio de un Entorno Virtual de
Ensefianza/Aprendizaje donde se analice desde un punto de vista pedagdgico-didactico las
posibilidades de la formacién a distancia y presencial-virtual basadas en el uso de redes;
despiertan gran interés y motivacion a continuar desarrollando investigaciones pues, ademas,
analizan también el impacto sociologico y psicocognitivo de las redes, planteando nuevos
esquemas cognitivos necesarios para utilizar y entender los sistemas de informacion basados en
hipermedia, buscando explotar nuevas formas de pensamiento, nuevas formas de trabajo y

nuevas formas de colaboracion.

Otra investigacion alrededor de ambientes virtuales del aprendizaje lo encontramos en la
investigacion realizada por Elena Barbera y Antoni Badia (2001) de la Universitat Oberta de
Catalunya, Espafia, sobre actividades de ensefanza y aprendizaje en la red hacia el aula virtual,
donde un aula virtual se puede situar dentro de la misma clase, se prende una coincidencia del
alumno con el docente no solo temporalmente sino espacialmente, cubriendo necesidades
educativas, ademas de funcionar de manera autéonoma tal y como sucede en la educacion
superior, con recursos digitales y teniendo en cuenta la transversalidad en los contenidos
curriculares, en el se desarrollan actividades de autoevaluacion las cuales pretenden proporcionar
a los estudiantes informacion tanto del proceso de aprendizaje que estan siguiendo como de la
calidad del conocimiento que estan construyendo siempre teniendo en cuenta que dicha

informacion debe serles 1til para tomar decisiones.

En los anteriores parrafos, se hace alusion a experiencias, que permiten ampliar la mirada
frente a las propuestas que surjan en las instituciones, por esto, se hace necesario recoger los

antecedentes de la institucion donde se va a desarrollar el trabajo, es asi como lo primero a dar a
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conocer es que a pesar de que en estos momentos ofrece la formacion completa tanto de basica y
media, en sus inicios la atencion se daba a una poblacion de bésica primaria, pero que con el
paso del tiempo se fueron instaurando paulatinamente los cursos de secundaria y a la fecha se

han realizado 5 promociones de bachilleres.

En un comienzo se les ofrecid a los estudiantes tnicamente una formaciéon académica y
con el paso del tiempo, pensando en que el estudiante se le capacitara laboralmente, se realizo
una encuesta con la comunidad educativa y de alli se concluyd que a los estudiantes se les
ofreciera mantenimiento de computadores, electronica y electricidad, lo mismo que empresa, es

asi como con el paso del tiempo cada asignatura se ha ido fortaleciendo y estructurando mejor.

Sin embargo, para el caso especifico de la asignatura mantenimiento de computadores,
por necesitar tanto material, tiempo y espacio para su desarrollo, se le han presentando
inconvenientes; en los afios anteriores, se planteo como alternativa para optimizar el tiempo, aqui
es donde entra como apoyo la asignatura de informatica, la forma es desarrollar contenidos
basicos de mantenimiento en informatica, esto en el primer afio se evalu6 y se llego a la

conclusiéon que habian mejorias en el manejo de los conceptos por parte de los estudiantes.

Pero esto no es suficiente, de alli se proyecto que se desarrollara desde los grados sextos,
sin embargo, surgieron otras dificultades como que los estudiantes de grado sexto no les gustaba
la teoria, ante esta dificultad y luego de escuchar a los estudiantes, donde sugerian que la teoria
fuera presentada de otra forma, se propone utilizar el computador como herramienta para el
desarrollo teodrico, pero no solo lecturas de Internet, sino a través de un ambiente virtual de

aprendizaje.

La asignatura de informatica cumple un papel importante dentro del curriculo de la
escuela, pues es quien ofrece alternativas de acercamiento a la tecnologia a los nifios, nifias y
jovenes, Nuestro papel en el curriculo no se limita solamente a uso de una herramienta, también
destacamos el panorama que se abre a nuestros estudiantes en todas las asignaturas, y en general
a un mundo que cada dia vemos como las comunicaciones se sitlan en un lugar privilegiado e

inalcanzable.
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En 2006 desde el area de tecnologia e informatica se inicio un proceso de integralidad a
nivel interno y finalizando el afio, se planted que se podia estructurar para el afio siguiente de una
mejor manera, lo primero que se hizo fue analizar el plan de estudios del area, luego de acuerdo a
los analisis y los recursos se fueron estructurando junto con los estudiantes posibles propuestas a
desarrollar tales como empresa, mantenimiento, electronica y electricidad, etc. Una vez
organizada la propuesta se le presento al colegio y con el aval de la institucion se realizo una
encuesta a los padres de familia y los estudiantes ya de manera mas formal. Se llego a la
conclusion una vez tabuladas las encuestas que el colegio estaba en posibilidad de ofrecer
formacion en Empresa, mantenimiento, electronica y electricidad. Para los afios siguientes se ha
ido estructurando la propuesta y aun en el presente afio se mantienen las mismas propuestas de

formacion, mas fortalecidas.

Por politicas, no solo distritales sino institucionales, para el 2007 se diminuyo la
intensidad horaria destinada para mantenimiento, esto afecto notablemente el desarrollo de la
clase, sobre todo la practica por que el tiempo ya no era suficiente para desarrollar la propuesta
inicial, del analisis que se hizo se concluyd que la mejor opcion era que informatica, desde la

propuesta para todos los grados abarcara contenidos de mantenimiento.

Marco Teorico

Importancia de la tecnologia e informatica en el curriculo

Los paises que se preocupan por incorporar la tecnologia en su curriculo, realizan
acciones para incrementar su dominio, y es por que los estudiantes que han tenido la posibilidad
de tener contacto con la tecnologia aprenden a pensar e intervenir creativamente para mejorar la
calidad de vida, ademas de tener mayor autonomia y ser mas creativos en el momento de

resolver problemas

En Colombia, el area de Tecnologia e informatica se establece como area fundamental
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dentro del curriculo mediante la ley 115 de 1994 en vista de la gran importancia que han
adquirido las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para proveer a los
estudiante herramientas y conocimientos para el futuro, ademés de permitirle al estudiante
participar de los cambios tecnoldgicos que dia a dia se estdn dando. También se espera preparar
al estudiante para tomar decisiones y asumir un actuar de manera critica, tanto en su cotidianidad
como en las diferentes problematicas que se le presentan, ademas de generar usuarios cultos de
las tecnologias, es decir, estudiantes que sepan utilizar la diversidad de productos que se le
presentan y tener la capacidad para evaluarlos y seleccionarlos, no usar un producto sin sentido o
subvalorando su utilidad, esto se presenta, por que las personas se dejan llevar por lo impactante

que puede ser, no por la utilidad que le van a dar.

Es asi como la Secretaria de Educacion del Distrito enfatiza que el lugar del campo
tecnologico escolar, debe estar dedicado a las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
mostrandose como la electronica y la informatica de la segunda mitad del siglo XX han
revolucionado las relaciones sociales, las estructuras de trabajo y estudio y la vida cotidiana.

SED (2008)

De la misma manera afirma que el aprendizaje de la ciencia y la tecnologia contribuyen

en el estudiante en varios aspectos, SED (2008).

[...] contribuye al desarrollo de: la independencia cognoscitiva; la creatividad, los
procesos de pensamiento de nivel superior; la dindmica de trabajo en equipo Yy
colaborativo; la argumentaciéon a través de la creacion de explicaciones frente a
fenomenos naturales, y capacidades de valoracion critica respecto a soluciones

tecnologicas expresadas en artefactos, sistemas y procesos.

Otros aspectos, que se potencian con el trabajo en tecnologia, son aprender a pensar, el
trabajo autonomo y la creatividad, por que la propuesta de actividades permite desarrollar,
planificar y comunicar ideas, bien sea por su propia experiencia o por las que comparte con sus

compafieros.

La tecnologia es ademdas de llamativa para el uso diario, es de gran importancia como
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herramienta para la educacion, pero ellas por si solas no garantizan el éxito y mucho menos la
adquisicion del conocimiento, es de gran importancia que vaya acompafiada de una propuesta
pedagogica disefiada con un fin especifico y teniendo el desarrollo del estudiante, como eje

fundamental.

Como aprenden los jovenes de sexto.

El conocimiento cientifico y tecnoldgico ha venido evolucionando en sus inicios desde su
vision técnica donde se limitaba a la practica, con el tiempo, paso de la forma artesanal a un
pensamiento cientifico de acuerdo a la necesidades técnicas, lo que significa que de un conjunto
de habilidades practicas carentes de una justificacion tedrica se hacen planteamiento de
investigaciones que generan soluciones tecnologicas, este tipo de pensamiento cientifico
tecnologico, modifica la vida cotidiana. Secretaria de educacion plantea, que en la escuela
existen diferentes tipos de conocimientos, dependiendo del tipo de actores, interacciones y
contextos particulares. Al analizar el trabajo de la Ciencia, Tecnologia y la informatica, es
posible identificar la coexistencia de tres tipos de conocimientos que orientan su aprendizaje y
ensefianza: 'El conocimiento cotidiano, el cientifico-tecnolégico y el escolar'. SED(2008). El
conocimiento cotidiano, hace referencia al conocimiento que se va adquiriendo en el dia a dia,
con cada una de las interrelaciones, el cual fortalece los procesos de comprension y adaptacion al
entorno. El conocimiento cientifico-tecnoldgico es aquel que produce los expertos en ciencia y
que cuenta con aval por parte de expertos, sin embargo en los estudiantes solo se da una
aproximacion a dicho concepto. Finalmente frente al conocimiento escolar busca que el
aprendizaje sea significativo, establecer relaciones entre teoria y realidad, siempre su busqueda

se centra en el afianzamiento de razonamientos y juicios.

Todo lo anterior justifica el por qué de la reorganizacion de la ensefianza por ciclos
establecida por la Secretaria de Educacion, donde ubica el grado sexto, en el ciclo tres,
estudiantes entre las edades de 10 - 12 afios, la etapa de desarrollo en que se encuentran es de
indagacion y experimentacion, aqui se le posibilita a los estudiantes la interaccion social y
construccion de decisiones, finalmente se les fortalece el acceso al conocimiento tecnologico,

asi como el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion para ampliar su formacion
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académica, ademas que se apropie de lenguajes especificos que le permitan comunicar mejor sus
ideas y sus conocimientos. Comienzan a dominar relaciones de proporcionalidad y conservacion,

sistematizan operaciones concretas.

La caracterizacion de los ciclos en sus comienzos tuvo sus bases en los principios de la
psicologia formulada por Piaget, es asi como los nifios del tercer ciclo se encuentran en periodos
avanzados pensamiento logico y especificamente de operaciones concretas como lo afirma Ed.

Labinovich(1982)

[...] en esta etapa el nifo se hace mas capaz de mostrar el pensamiento logico ante los
objetos fisicos. El nifio es capaz de retener mentalmente dos o mas variables cuando
estudia los objetos y reconcilia datos aparentemente contradictorios. Se vuelve mas socio
céntrico; cada vez mas concientes de la opinion de otros. Estas nuevas capacidades
mentales se demuestran por un rapido incremento en su habilidad para comprender ciertas
propiedades de los objetos. Las operaciones matematicas también surgen en este periodo.
El nifio se convierte en un ser cada vez mas capaz de pensar en objetos fisicamente
ausentes que se apoyan en imagenes vivas de experiencias pasadas, sin embargo, el

pensamiento infantil esta limitado a cosas concretas en lugar de ideas.

En este ciclo se espera que a los alumnos a través de actividades significativas de
ensefianza se les estimulen habilidades cognitivas como: observar, discriminar, nombrar,
emparejar y secuenciar, las cuales a su vez exigen desarrollar habilidades cognitivo-lingiiisticas

como la descripcion y las explicaciones.

Es asi, como en la actualidad la formacion en los estudiantes, exige el uso de nuevas
tecnologias y a través de la utilizacion los ambientes virtuales de aprendizaje como herramientas,
propiciar motivacion e interés por el aprendizaje, invitando al estudiante a generar

conocimiento, que a futuro pueda aplicarlos en diferentes &mbitos respondiendo a sus intereses.

Aqui se encuentran varios elementos que el uno sin el otro no podrian ofrecer muchas

alternativas al estudiante, es asi como el medio (plataforma), permite un disefio y estructuracion
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de un ambiente enriquecido con diferentes alternativas u objetos virtuales del aprendizaje, los

cuales permiten interactuar tanto a nivel de contenidos como la comunicacion que se puede

establecer, lo mismo que las estrategias didacticas y las actividades que se propongan.

Principios para la formacion en linea

Segun CABERO, Julio y ROMAN, Pedro (2006) para la formacion en linea debe tenerse

en cuenta:

Principio 1. La buena practica anima al estudiante a tomar contacto, el instructor

debe ofrecer guias claras con la facultad para la interaccion con los estudiantes

Principio 2. La buena practica anima la cooperacion entre los estudiantes, una
discusion bien disefiada facilita significativamente la cooperacion entre los

estudiantes

Principio 3. La buena practica facilita un aprendizaje activo, el estudiante debe

presentar proyectos durante el curso.

Principio 4. La buena practica implica un feedback rapido, el instructor necesita
ofrecer dos tipos de feedback: de informaciéon y de acuse (de haber recibido la

informacion)

Principio 5. La buena practica pone énfasis en el tiempo en la tarea, los cursos en

linea necesitan una fecha tope.

Principio 6. La buena practica comunica elevadas expectativas, se provocan

tareas, ejemplos de caso y alabanzas comunicando la calidad de los trabajos.
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Principio 7. Las buenas practicas respetan los diversos talentos, se permite a los
estudiantes que elijan y caminos de aprendizaje los temas de los proyectos y se

deja que emerjan diferentes puntos de vista.

Un aula virtual tiene bondades, como fomentar en el estudiante la autonomia, al
permitirles enfrentarse solos a su propio aprendizaje, también adquirir mayor responsabilidad,
por que alli tienen que ademés de cumplir unos objetivos debe esforzarse por dedicarle un
tiempo hasta lograr unos resultados, permitiéndole de esta forma ir a su propio ritmo de

aprendizaje

Un ambiente virtual de aprendizaje debe responder a las necesidades de los estudiantes y

debe buscar soluciones que permitan la interaccion,

Funcion del docente en un ambiente virtual de aprendizaje. La funcion del tutor virtual es
la misma que la del profesor presencial, es decir, orientar y acompafiar al estudiante en su
formacion integral, favoreciendo especialmente procesos de pensamiento que le permitan decidir

por si mismo.

El docente pasa de ser un transmisor de conocimiento a un orientador, apoyo y guia en la
adquisicion del conocimiento por parte del estudiante, aunque en al comienzo es dificil para el
estudiante desprenderse de la figura tradicional del docente, cuando por fin lo logra se apropia de

su conocimiento y lo puede aplicar en su vida diaria.

Lo mas importante en el rol del tutor virtual es establecer una comunicacion
efectivamente los aspectos de relacion con los demas, especialmente no perder el aspecto

humano.

Todo proceso de formacion, cuenta con actores importantes, los cuales cumplen una
funcion en busca de un fin comun, la formacion virtual es el escenario donde ubicamos al tutor
virtual, un ser humano encargado de cumplir una funciéon importante como la de ser el enlace

entre el objeto de aprendizaje y el aprendiz, es decir, el encargado de inducir correctamente el
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proceso para que se de bajo las politicas no solo institucionales sino de aprendizaje adecuadas y

manera optima.

Rol del tutor en un aula virtual

El tutor virtual, establece una comunicacion efectiva. Propiciando espacios de
socializacion y evaluaciéon que motiven al estudiante a compartir y construir conocimiento junto
con sus compaiieros, también informar, clarificar, extender y explicar los contenidos propuestos,

lo mismo que responder oportunamente las inquietudes de los estudiantes.

Al igual que el docente de la educacion presencial, el tutor virtual debe cumplir funciones
pedagdgicas tales como comunicar, aclarar y explicar los contenidos, lo mismo que estar atentos
a las inquietudes de los estudiantes, de acuerdo al diagnostico inicial, fortalecer los vacios de
informacion que puedan tener los estudiantes, lo mismo que los espacios de trabajo colaborativo,
son propicios para la construccion del conocimiento en conjunto y es alli donde mas debe
centrar su atencion, para aclarar y encaminar los plateamientos que van realizando los
estudiantes, a participar, plantear, exponer sus conceptos, propiciando en los espacios momentos
de debate. También cumple una funciéon social, motivando a los estudiantes a intercambiar
experiencias, querer conocer a sus compafieros y establecer relaciones respetuosas y cordiales
alrededor del desarrollo de las diferentes actividades. Otra funcion es la técnica, en la cual va
orientando a los estudiantes al momento de tener dificultades en el manejo de la plataforma, o

cualquier inquietud frente a dudas en el manejo de algun recurso.

Entre las muchas funciones del tutor virtual también esta la de establecer una
comunicacion efectiva, al interior del aula entre los diferentes participantes. Propiciando
espacios de socializacion y evaluacion que motiven al estudiante a compartir y construir
conocimiento junto con sus compafieros, de aqui la importancia de los trabajos colaborativos y la

propuesta de trabajos interesantes y exigentes.

El docente en el aula virtual debe propiciar espacios de socializacion y evaluacion que
motiven al estudiante a compartir y construir conocimiento junto con sus compaifieros, de aqui la

importancia de los trabajos colaborativos y para el caso de mi aula dichos espacios son ricos en
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la presencialidad, por ser un aula de tipo bimodal.

Algunas de las funciones Pedagdgicas que debe tener en cuenta el docente son:
Informar, clarificar, extender y explicar los contenidos propuestos.

Responder oportunamente las inquietudes de los estudiantes.

Disefiar y aplicar actividades que le permitan a los alumnos alcanzar el nivel adecuado.

Elaborar evaluaciones globales e individuales de las actividades realizadas.

También es de gran importancia mantener informado constantemente y de forma
pertinente al estudiante sobre su desempefio, retroalimentando cada una de sus participaciones,
tanto a nivel de trabajo como en los diferentes cuestionamientos que le surgen, en esta parte no
nos referimos a un correcto o incorrecto que proporcione una maquina sino a ilustrar de manera
clara algunos cuestionamientos del estudiante, este planteamiento se complementa con los

tiempos y espacios presénciales que se daran.

Algunas de las caracteristicas de un Ambiente Virtual de Aprendizaje y que se deben

tener en cuenta al momento de construirlo son:

El aprendizaje debe ser mediado por el computador

Uso de navegadores, para acceder a la informacion

Conexidn profesor-alumno separados por el espacio y el tiempo

Utilizacion de diferentes herramientas de comunicacion tanto sincronica como
asincronica. Incluir elementos Multimediales, hipertextuales e hipermediales, materiales
digitales

Almacenaje, mantenimiento y administracion de los materiales sobre un servidor web
Ofrecer un aprendizaje flexible y apoyado en tutorias

Aprendizaje individualizado versus colaborativo. CABERO, Julio(2006)

Pautas para desarrollar un curso virtual

Es importante en la estructuracion de un ambiente virtual de aprendizaje un contenido
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adecuado y una guia, que facilite la adquisicion de conocimientos por parte del estudiante y que
le impida saturarse de informacion con la que se puede encontrar en un sistema de aprendizaje

virtual

Evaluacién de un aula virtual La Evaluacion de los planteamientos educativos en un Aula
Virtual, permite garantizar la calidad de los procesos de ensefanza-aprendizaje que se
desarrollan en ella. La evaluacion es un proceso permanente y antes de ponerla en marcha es de
gran importancia realizar una prueba piloto que permita realizarle ajustes no solo de tipo

cognitivo sino metodoldogico y también de navegacion.

Es de gran importancia medir la actitud y motivacion del estudiante antes de iniciar el

trabajo y al finalizarlo, con el fin de establecer cambios considerables

Las propuestas de trabajo de los ambientes virtuales de aprendizaje exigen retos al

momento de evaluar, es asi como Reeves (2000)

[...]sugiere tres formas de evaluacién en un ambiente virtual 1)evaluacion cognitiva, 2)

evaluacion por desempeiio, y 3) evaluacion por carpetas.

La evaluacion cognitiva se centra en habilidades intelectuales de orden superior, actitudes
y habilidades comunicativas, e implica inevitablemente capacidades inferenciales. Una

forma muy difundida de evaluacion cognitiva son los mapas conceptuales,

La evaluacion del desempeiio, este tipo de evaluacion se centra en la capacidad de aplicar

conocimientos, destrezas y juicios en contextos reales inusuales o desconocidos.

La tercera alternativa es la evaluacidon por carpetas, un método consistente en almacenar
el trabajo del estudiante a lo largo de cierto tiempo, de tal manera que pueda ser revisado

con relacion al proceso y al producto.
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Modelo pedagogico apropiado para los AVA

Las TIC han propiciado la creacion de espacios educativos virtuales que basados en un
modelo pedagdgico puede garantizar el aprendizaje de los estudiantes utilizdndose innovadoras
estrategias de aprendizajes. Pueden elevar el nivel de motivacion en los estudiantes, su capacidad
de busqueda de soluciones a los problemas propuestos. Las TIC por si solas no logran dar
respuestas a las necesidades de los diferentes modelos educativos, tienen que estar contemplada
en un modelo pedagdgico bien disefiado donde cada uno de los componentes que interviene en el
proceso ensefianza- aprendizaje tengan bien disefiados sus roles. Los componentes son: el
estudiante, el profesor, los contenidos educativos (objetivos, contenido, métodos, medios y

evaluacion) y el modelo tecnolégico a utilizar. Alfonso (2002)

En todo proceso de ensefianza aprendizaje virtual, es necesario tener en cuenta aspectos
importantes para que se desarrolle acorde con los lineamientos de dicho aprendizaje y cumpla
con sus objetivos. Es asi como, desde el punto de vista metodologico también encontramos
diversas aproximaciones. En primer lugar, destacaremos los modelos centrados en el profesor,
que se basaran en clases magistrales (mediante videoconferencia o cualquier otro medio
sincrono), sesiones de resolucion de dudas (preguntas y respuestas), demostraciones y casos
practicos, etc. En segundo lugar, encontramos los modelos centrados en el alumno en los que se
realizardn actividades de autoestudio como por ejemplo, autoevaluacion, analisis critico de
textos, resolucion de casos practicos, etc. Finalmente, tenemos los modelos centrados en grupos
de trabajo, en los que el objetivo fundamental serd fomentar los procesos de trabajo/aprendizaje

colaborativo. Rallo(2002)

Es asi como, el aula virtual esta centrada en el estudiante, permitiéndole poner en
practica, cada uno de los conocimientos adquiridos a través de diferentes objetos virtuales de
aprendizaje y de la profundizacion a través de las sugerencias de paginas para ampliar los

conocimientos, lo mismo que la propuesta de trabajos ladicos.
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Metodologia de la Investigacion

Naturaleza de Estudio

La investigacion tiene cuatro fases, la primera es la diagndstica, la cual permite
identificar las caracteristicas de los estudiantes, la revision de los planes de estudio, la valoracion
de diferentes espacios para apoyar la formaciéon de los estudiantes en informatica y
mantenimiento de computadores. En la segunda fase Disefio e implementacion de la estrategia
didactica, con base en el diagndstico se realiza la propuesta del aula virtual, la cual apoya la
formacion presencial fortaleciendo los conceptos bésicos de la clase de informatica. Ya en la
tercera fase que es la aplicacion de la prueba piloto con 2 estudiantes, permite evaluar el impacto
y motivacién del aula virtual en los estudiantes. Ya como ultima fase se realiza el redisefio de la

propuesta el cual se hace segun los resultados encontrados en el pilotaje.

Tipo de Investigacion

La metodologia es implementada desde el enfoque critico social, aplicando la Investigacion
Accidn, mediante la observacion directa y revision documental. Los instrumentos a aplicar son
evaluaciones, desarrollo de guias y trabajos propuestos. Este tipo de investigacion es pertinente
debido a que su objetivo es transformar situaciones educativas, produciéndose el conocimiento a
la vez que se desarrolla la investigacion y la teoria se construye a partir de una reflexion en la

accion y su referente principal es la misma practica. Antonio Latorre (2003).

Poblacion

El colegio Nueva Colombia ubicado en la ciudad de Bogota, localidad 11, es de caracter
publico, atiende una poblacion de 3000 estudiantes, conformada por nifios, nifias y jovenes en el
nivel preescolar, basica primaria, secundaria y educaciéon media, tanto en jornada de la mafnana

como jornada de la tarde, distribuidas en dos sedes.
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Muestra

Esta integrada por el grupo 601 con 40 nifios del Colegio Nueva de los cuales seran

seleccionados dos para la prueba piloto

Técnica de recoleccion de informacion

La recoleccion de informacion se ha realizado a través de encuestas y observaciones de la

poblacion.

Analisis de resultados

Para comenzar a presentar los resultados, es necesario mostrar que la estructuracion del
area de Tecnologia e Informatica, se ha venido dando de afios atrds y siempre tratando al
maximo, de consultar la comunidad, se realizd una sensibilizacion con los estudiantes
explicandoles en que consistia cada una de las opciones ofertadas por la institucion, dependiendo
de los recursos con contaba la institucion tanto humanos como materiales, luego se llevo a cabo
la encuesta y a continuacion se presentan los resultados de la encuesta que se le realizo a los
padres y estudiantes, para reestructurar el area, pues hasta el momento solo se desarrollaba

informatica y tecnologia.

La encuesta se aplico en el colegio Nueva Colombia, de cardcter publico, con dos sedes, a
su vez dos jornadas por sede, en ese momento contaba en total con 1800 alumnos, de los cuales
se encuestaron todos, los resultados de dicha encuesta, para escoger la aceptacion de las
diferentes asignaturas, que permitan reestructurar el drea de tecnologia e informatica. Los

podemos apreciar en la Figura 1.

Partiendo de la encuesta realizada a los estudiantes, se establece que estos demuestran
favorabilidad por las propuestas de mantenimiento, electronica, electricidad y empresa, caso

contrario ocurre con artes.
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Con los padres se llevo a cabo la misma estrategia, es decir, realizar una sensibilizacion
explicandoles por que se ofrecian estas alternativas, es decir, de acuerdo a los recursos, luego se
aplico la encuesta con padres, los resultados para escoger la favorabilidad de las diferentes

asignaturas, lo muestra la Figura 2

De acuerdo a los andlisis de las encuestas tanto de padres como de estudiantes, se
estructurd el area de tecnologia e informdtica de la siguiente manera: Informatica, Empresa,
Electronica, Electricidad y Mantenimiento de computadores y ain permanecen como opciones

en la institucion.

En las diferentes evaluaciones anuales, se realizan ajustes a la propuesta inicial y es
debido a estos, que iniciando el afio 2008 se les pregunto a los diferentes grados, el por qué su
bajo rendimiento en la parte tedrica, tanto de mantenimiento como de informatica, los
estudiantes expresaron en gran mayoria, que no les gustaba mucho el trabajo tedrico y que para
ellos carecia de importancia el conocer dicha teoria, proponia que si habia que verla era mejor
que la trabajaran en Internet, ellos consultarian y contestarian las preguntas que se les hiciera, sin

embargo al finalizar el periodo inicial, persistian los bajos resultados.

Propuesta

Se propone para dar respuesta al problema identificado el disefio e implementacion de un

ambiente virtual de aprendizaje el cual se ha denominado: Curso de Informatica Bésica.

Objetivo

Fortalecer en el estudiante de grado sexto, los conceptos basicos de Hardware y Software,
a través de actividades como lectura de documentos, identificacion y diferenciacion de elementos

lo mismo que aplicacion de conceptos en el desarrollo de trabajos individuales y colectivos.

Descripcion del aula

El ambiente virtual de aprendizaje, el cual se encuentra en la direccion http://e-


http://e-learning.uniminuto.edu/uvpostgrados1/course/view.php?id=79

AVA en Informatica Basica 23

learning.uniminuto.edu/uvpostgradosl/course/view.php?id=79, se orienta de acuerdo a

lineamientos de pedagogia conceptual, el ambiente se fundamenta en las etapas del desarrollo del
nifio, como en su proceso de pensamiento, también se tienen en cuenta los principios del modelo,
especificamente en aquel que contempla ofrecer al estudiante la oportunidad de leer para acceder
al conocimiento.

Se parte de los conceptos iniciales que surgen de consultas bibliograficas y orientaciones
por parte del profesor. En este curso se fortalece en los estudiantes los conceptos sobre hardware
y Software, sus componentes y su diferenciacion, conceptos fundamentales sobre los que se debe

tener claridad para el adecuado desarrollo de la asignatura de Informatica.

Organizacion del curso

El Curso de Informatica Basica, se estructura en tres bloques, al lado derecho
informacion sobre el curso y la administracion del mismo, en el centro los contenidos y cada una
de las actividades propuestas, ya en el tercer bloque se encuentran la informacion general para

los estudiantes como novedades, proximos eventos y usuarios en linea.

2 Curso: Curso Basico de Informatica - Microsoft Internet Explorer
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Recursos del aula y su uso

En el bloque izquierdo encontramos los siguientes recursos y su respectivo uso
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Personas

€3 Paticparies Este link permite ver todos los participantes del aula

A clivida Permite tener acceso de manera répida a los foros y

& Foros recursos para el aula
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El bloque del centro esta dividido en 5 topicos, el primero, Saludo de bienvenida a los
estudiantes.
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Fara empezar las actividades los invitamos a dar un recorrido por el curso, lea en detalle
cada uno de los elermentos que lo conformaran.
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En el segundo topico se encuentran las generalidades, la primera un foro de novedades,
donde se establece la comunicacion entre el tutor y el estudiante. En segunda instancia

encontramos un video elaborado en Windows movie marker, con el plan de trabajo a
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desarrollar, por ultimo una revista donde se hace la presentacion del curso elaborado en

calameo,

1

GENERALIDADES

-

& Movedades
B PLARN
&/ Presentacion del curso

En el tercer topico, se desarrollan las tematicas sobre Hardware. Los contenidos se
presentan en un Libro Virtual elaborado en con la herramienta Cuadernia. Se presentan los
contenidos y el estudiantes tiene la posibilidad de reforzarlos a través de actividades ludicas
como emparejar textos, unir puntos y preguntas. Para ampliar conceptos, el estudiante tiene a su
disposicion un video sobre Hardaware y sus partes internas. La actividad de relacion de
conceptos, elaborada en Hot Potatoes, permite evidenciar adquisicion de conceptos del videos.
Finalmente encuentra conceptos tedricos y ejercicios de aplicacion en un libro virtual elaborado

en edilim, con propuestas teoricas y ludicas que permiten al estudiante demostrar su aprendizaje.
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En el cuarto topico, se encuentra el desarrollo del contenido tematico correspondiente a
Software, el primer planteamiento, conoce el software esta disefiado en un libro virtual elaborado
en atenex constructor, se plantea no solamente desarrollo tedrico sino actividades de aplicacion
que permitan reforzar los conceptos. La segunda actividad es un trabajo colaborativo, la
propuesta es para que el estudiante en un pequeio grupo de trabajo colaborativo elabore un

trabajo que permita evidenciar la adquisicion y aplicacion del conocimiento respecto al software.
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El quinto tdpico, corresponde a las conclusiones, la propuesta de actividades se hace a
través de un Blog sobre conceptos del computador. En repasemos conceptos se encuentra un link
a un php webquest, donde hay una propuesta de actividad para desarrollar un mapa conceptual.

Una propuesta de trabajo colaborativo, elaborado en exelearning.
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Estrategias para la presentacion del curso virtual

El curso incluye informacion tedrica, a través de diferentes objetos virtuales del
aprendizaje, los cuales incluyen actividades ludicas como rompecabezas, emparejamientos,

crucigramas, sopa de letras, entre otros, que le permitan al estudiante fortalecer los conceptos

tedricos sobre las tematicas.

El AVA en su disefio pretende el desarrollo de diferentes habilidades, entre ellas

encontramos, las cognitivas y las metacognitivas.

Una de las habilidades cognitivas a fortalecer es el conocimiento, es decir, que el
estudiante tenga la posibilidad de recoger informacion, identificar contenidos, analizarlos,

describirlos y definirlos a través del desarrollo de las diferentes actividades dandole un sentido y
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significacion. Cada unidad tiene una propuesta tedrica bien sea disefiada con un propodsito
especifico, o se le da orientacion y link a seguir por parte del estudiante para que consulte en
Internet, a partir de esto hay una propuesta de actividad que aclara o fortalece el concepto

adquirido por el estudiante.

Otra habilidad cognitiva, a fortalecer en el estudiante es la comprension, esto se puede
lograr, a través de la propuesta de actividades que le permitan la busqueda, anélisis y
comprension de la informacion, tratando siempre que entienda el sentido de un contexto, que
analice la estructura de los conceptos, ademas que relacione la nueva informaciéon con los
conceptos previos. Todo lo anterior se logra, a través de actividades como sopas de letras,
rompecabezas, emparejamientos, trabajos colaborativos, que pueden desarrollar los estudiantes

dentro del aula.

En todas las actividades propuestas, sobre todo aquellas que permiten el desarrollo de
trabajo colaborativo, es posible que el estudiante compare, explique, seleccione y clasifique,
todas y cada una de ellas le dan la posibilidad al estudiante de fortalecer otra habilidad cognitiva

como lo es el analisis.

No son las tnicas habilidades cognitivas, que se pueden fortalecer en los estudiantes de
grado sexto, a través de la implementacion del ambiente virtual de aprendizaje, pero son las que
mas se destacan, por que a través de cada actividad se le brinda al estudiante la oportunidad de

reforzarlas.

Referente a las habilidades metacognitivas que se fortalecen en el ambiente virtual del
aprendizaje, es de destacar que cada una de las actividades promueven en el estudiante, hacer
uso del conocimiento adquirido, es decir, aplicar el conocimiento en un contexto, todo esto se

puede a través de rompecabezas, emparejamiento, sopa de letras.

Otra habilidad metacognitiva es la sintesis, es decir, en el ambiente se permite que el
estudiante realice propuestas a partir del conocimiento adquirido, disefiando, integrando y
combinando opciones, en el webquest, por ejemplo debe a partir de planteamientos tedricos

realizar un mapa conceptual.
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La evaluacion, otra habilidad metacognitiva, se evidencia, en las actividades propuestas
las cuales, van enfocadas a permitirle al estudiante decidir, justificar, concluir. Un ejemplo es el
cuestionario, el cual a partir de lecturas y preguntas le permite al estudiante determinar el grado

de comprension de cada uno de los documentos.

Es necesario tener en cuenta, las siguientes estrategias de aprendizaje en el ambiente virtual:

* Orientar conceptos de manera presencial, por parte del docente.

* Trabajar exposiciones por parte de los estudiantes con uso a diferentes ayudas
audiovisuales (video Beam, multimedia)

* Analisis de articulos de revistas que aporten al tema.

¢ Discusiones en clase

EL ambiente virtual se caracteriza por ser:
Flexible.

El aula virtual, esta disenada en la plataforma Moodle, la cual es bastante amigable en el
momento de trabajarla, por tanto el mejorarla y actualizarla se hace de manera muy facil. Las
actividades propuestas también se pueden mejorar y actualizar asi como proponer nuevos
contenidos de acuerdo a las caracteristicas del grupo al que se dirige. Los trabajos estan
orientados alrededor de propuesta ludicas usando objetos virtuales de aprendizaje tales como;
libros virtuales que permiten al estudiante fundamentarse teéricamente y a la vez apropiarse de
los conocimientos desarrollando crucigramas, rompecabezas, emparejamientos. También a través
de un video determinar el grado de atencion a través de el desarrollo de diferentes actividades
como emparejamiento, crucigramas elaborados en hotpotatoes. El blog permite una orientacién
teorica y luego profundiza los conocimientos en actividades de un webquest y actividad de

exelearning.
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Adaptable

Cada uno de los archivos pueden leerse en cualquier computador, pues no son pesados
por que las imagenes e informacion que se manejan, son sencillos pero muy explicitos, con
cualquier conexion pueden bajarse, las versiones en que se realizaron los archivos son inferiores
por tanto cualquier version con que cuenten los usuarios del aula va a ser suficiente para leerlos y
manejarlos. Los link que se usaron para que el estudiante pueda ampliar su fundamentacion,
funcionan de manera adecuada. Por esto es necesario para el desarrollo de las actividades contar
con un sistema operativo que puede ser Windows xp o superior, también con office en versiones

97, 2003 o superiores. Tener acceso a Internet

El Acceso

El curso puede accederse a través de la matricula que se realiza por intermedio de la
universidad, sin embargo desde Moodle se puede dar el acceso a cualquier usuario, cambiandole
la restriccion a la misma aula. Como autor del aula no tengo acceso por que esta administrada
por la universidad, sin embargo si instalara moodle en mi computador tendria el dominio total y

por tanto podria realizar la matricula directamente.

Ayuda en linea

La ayuda que se ofrece el aula es a través de los Foros Novedades y Comunicacion con
la tutora, también con la opcion de envié de mensajes a la tutora. Las actividades en su propuesta

presentan orientaciones claras que le ayudan al estudiante a orientar su trabajo en el aula.

Canales de comunicacion

La propuesta del aula virtual permite que el estudiante se comunique por mensajeria
interna con la opcion habilitada para que lleguen los mensajes a sus correos personales. A través
de los foros novedades y comunicacion con la tutora con el planteamiento de preguntas que

permitan generar espacios para el planteamiento de posiciones y respuestas que se construyen en
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grupo.. El blog que ofrece la opcion de mensajes.

Ambiente colaborativo

Se plantean dos trabajos de tipo colaborativo, uno se propone en la segunda semana de
trabajo y se le indican las pautas para desarrollar el trabajo, el otro se propone en la ultima
semana de trabajo a través de la inclusiéon de un SCORMs con exelearning. El foro no se plantea
en exelearning, es una propuesta realizada en moodle pero con las bases que se presentan en

exelearnig.

El AVA permite el aprendizaje por el uso pedagogico que se le da a las imagenes

En la parte inicial del aula virtual, hay un gif animado que motiva al estudiante a realizar
cada una de las actividades planteadas en el aula. Cada unidad tiene un separador en color
amarillo, y con un titulo que le permite al estudiante ubicarse en el contenido tedrico que va a

trabajar

Uso del mapa conceptual como estrategia cognitiva.

En la cuarta actividad se plantea la elaboracion de un mapa conceptual, que le permite al
estudiante consolidar el conocimiento después de la revision bibliografica. En la primera
actividad, libro virtual, al finalizarlo se encuentra un mapa que le permite al estudiante, tener una

idea general de lo cada uno dispositivos

Representacion virtual de acontecimientos cotidianos

En las diferentes actividades se le da al estudiante la posibilidad de tener imagenes y a
partir de ellas reforzar el conocimiento, en otras actividades se motiva al estudiante para que

asocie el texto y su significante con las imagenes
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Resultados del pilotaje

Para la evaluacion del ambiente se tiene en cuenta realizar una prueba piloto con dos

estudiantes los cuales realizaran sus aportes, teniendo en cuenta los aspectos en la tabla 1.

De acuerdo, a las respuestas obtenidas de los estudiantes, en la prueba piloto, se realizan

los siguientes ajustes en el aula virtual.

El saludo es ameno por tanto fue del agrado de los estudiantes, los mismo que el aspecto
del aula en general por los gifs animados y las diferentes imdgenes. Los contenidos aunque

interesantes no estan dosificados, es necesario instrucciones mas claras.

En la segunda parte Generalidades, se presentan dos documentos con mucho texto, por
tanto el estudiante muestra cansancio para continuar, la solucion es fusionar las dos propuestas
de actividades: Presentacion del Curso y Plan de Trabajo, colocando més imagenes que le llamen

la atencion.

En la tercera parte Hardware, el documento de Word “Conoce el Hardware y sus partes”,
es muy extenso, la propuesta de trabajo con el libro virtual fue muy motivante, por tanto se
incluye mas teoria acompafiada de propuestas ludicas en el libro. Incluir en relacionar conceptos,

otras actividades que busquen profundizar y evaluar el nivel de aprehension.

En la cuarta parte Software, el documento de Word “Conoce el Software” es muy
extenso, se desarrolla un libro virtual que abarque conceptos teoricos apoyados con actividades

ludicas que afiancen los conceptos.

La actividad de trabajo colaborativo no es clara, asi que se cambia el texto introductorio

para darle mas claridad.
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En la quinta parte Conclusiones, Blog — Conozcamos el computador, es necesario
colocarle mas imagenes y anexarle un video, por que no fue muy llamativa su presentacion, de

facil acceso.

En la parte Modulo Final, no hay claridad en el mensaje, sin embargo las imagenes si son
llamativas, para esto es necesario replantear la inclusion de excelearning, por que no les da facil
acceso y por tanto el mensaje no es claro, se colocara el php webquest, como actividad aparte lo

mismo que la actividad de trabajo colaborativo.

En general el aula es agradable para los estudiantes, les gustan las animaciones, el porder
realizar actividades ludicas como reforzamiento de los conceptos, les llama la atencion y ademas
al indagar sobre que entendieron de lo que leyeron expresan con claridad conceptos y establecen
diferencias. En general hay claridad en las temadticas desarrolladas tanto en su planteamiento

como en su comprension.
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Conclusiones

El aula Virtual de Informatica Basica, esta pensada desde la perspectiva de construir a largo
plazo, secuenciacion de contenidos en informatica, para grado séptimo, octavo y noveno con un
nivel de profundidad més amplio, teniendo en cuenta no solo los contenidos que se van a trabajar
con los estudiantes, sino su mismo desarrollo. Es asi como las actividades propuestas se
modificarian pero manteniendo la esencia de esta propuesta, es decir, de incluir diferentes
objetos virtuales del aprendizaje que motiven al estudiante. Es importante pensar también, en
pasar de un modelo centrado en el estudiante a un modelo centrado en grupos de trabajo, en los

que es fundamental el trabajo colaborativo.

A mediano plazo, implementar en el aula virtual un manual para docentes y una para estudiantes
donde el aula permita el trabajo a otros estudiantes y en lo posible con la orientacién de otro
docente, esto permite el trabajo desde la perspectiva de un docente que produzca materiales para

aulas virtuales y un tutor orientador y dinamizador de dicha aula.

A corto plazo, implementar el aula en grado sexto, fortaleciendo asi los conceptos basicos de
informéatica. Importante tener en cuenta el rol del tutor, como motivador y orientador de dicho
proceso, por que, siendo una nueva forma de trabajo para los estudiantes, se puede desviar del
objetivo inicial, si no se desarrolla de la manera mas adecuada dicho papel. Establecer periodos
cortos de trabajo, para que el estudiante no se canse y desarrolle mecanicamente las actividades,
sin ningun proceso de comprension y reflexion. Es fundamental no agotar este recurso en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, pues usado de manera planeada y organizada se convierte en

una herramienta fundamental para nuestra diaria labor.
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Estudiante:

ANEXOS
LISTA DE FIGURAS
Estructuracion Area Tecnologia
40 - 32
30 - 25
20 4 8 20
10 - 5
0
> O 2 © o
& x4 & < ¥
Q & (O & \e
o ¢ S
NN
Asignaturas

Figura 1. Opinion de los estudiantes para la estructuracién del Area de Tecnologia e informética
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Figura 2. Opinidn de los padres para la estructuracion del Area de Tecnologia e informatica
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LISTA DE TABLAS
Tema Actividad Claridad de los | Imagenes Fécil Fécil interaccion
mensajes llamativas | acceso

Informatica Saludo Si Si Si Si

Basica Bienvenida

Generalidades Novedades No Si No No
Plan de trabajo Texto largo Si Si Si
Presentacion  del Texto largo No Si Si
curso

Hardware Conoce el | Texto largo Si Si Si
Hardware y sus
partes
Relaciona Si Si Si Si
Conceptos
Video Si Si Si Si
Reconoce y aplica Si Si Si Si
conceptos

Software Conoce el software No Si Si Si
Actividad 2 No No No No
Trabajo
colaborativo

Conclusiones Blog - No No Si Si
conozcamos el
computador
Modulo final No Si No Si

Tabla 1. Evaluacion del ambiente virtual Curso de Informatica Basica
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