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RESUMEN

El presente trabajo propone un modelo de cartografia social digital que posibilite la
apropiacion social del conocimiento mediante tres acciones; primero, distinguir las
caracteristicas de la Innovacion Social en Educacion, segundo, describir el
acompafiamiento de la sistematizacion de las experiencias, y tercero, visualizarlas a través
de un prototipo. El ejercicio investigativo se desarrolla con tres organizaciones educativas;
Centro Educativo Libertad, Parque Cientifico de Innovacion Social, y la Institucion
Educativa Municipal Juan XXIII, ubicadas en la regién Bogota - Cundinamarca. La
sistematizacion etnografica es la metodologia para la aproximacion del fendmeno a
estudiar, la recoleccidn de datos se apoya en la observacion no participante y el analisis de
la informacion, se realiza mediante documentos, registros, materiales, narrativas y
artefactos de las experiencias. Por ultimo, se tejen las lecciones aprendidas con relacion al
rol del maestro, los saberes emergentes y las acciones educativas centradas en la innovacion
social en educacion y las reflexiones de la investigacion en cada experiencia. Luego, se
describe la construccion de la propuesta de la cartografia social digital, sus fases y su

utilidad.

Palabras Claves: Innovacion social en educacion, cartografia social digital, STEM,

educacion rural y educacién alternativa.



ABSTRACT

The present work seeks to propose a model of digital social cartography that enables the
social appropriation of knowledge through three actions; first, distinguish the
characteristics of Social Innovation in Education, second, describe the accompaniment of
the systematization of experiences, and third, visualize them through the prototype. The
investigative exercise is developed with three educational organizations; Libertad
Educational Center, Social Innovation Science Park, and the Juan XXIII Municipal
Educational Institution, located in the Bogota - Cundinamarca region. The ethnographic
systematization is the methodology for the approximation of the phenomenon to be studied,
the data collection is supported by non-participant observation and the analysis of the
information, documents, records, materials, narratives, and artifacts of the experiences are
made. Finally, the lessons learned are woven in relation to the role of the teacher, emerging
knowledge and educational actions focused on social innovation in education and the
reflections of research in each experience. Then, the construction of the proposal of digital

social cartography, its phases and its usefulness are described.

Keywords: Social innovation in education, digital social mapping, STEAM, rural

education, and alternative education.



I.  GENESIS CREATIVA

El desafio social en educacién requiere poner atencion en tantos problemas a la vez,
en tiempos del COVID-19: desigualdad, vulnerabilidad social, pobreza extrema,
debilitamiento de la cohesion social, manifestaciones de descontento popular (CEPAL,
2020), en ocasiones, podria hacer ver la esperanza como una experiencia devastadora. No
obstante, la pandemia también nos ha hecho multiples invitaciones para aprovechar la crisis
como una oportunidad para crear sistemas educativos mas inclusivos, diversos y situados.

Por su parte, las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TI1C) han sido una
herramienta de gestion del conocimiento que ha permitido solventar la situacion actual de
aislamiento de los nifios, nifias y adolescentes con sus actividades sociales y educativas
(Sandoval, 2020). Ademas, ha sido la estrategia de comunicacidn remota con cada una de
las organizaciones que participan en esta investigacion: el Centro Educativo Libertad - CEL
ubicado en Bogota, la Institucion Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan XXIII
de Facatativa, Cundinamarca y el Parque Cientifico de Innovacién Social- UNIMINUTO
en Bogota.

Por lo que, reflexionar sobre los afios venideros nos hace repensar sobre la
humanidad, puesto que, son numerosas las cuestiones desde el orden mundial, nacional y
local que nos generan preocupaciones y tensiones. Todas estas observaciones nos plantean
grandes desafios como profesionales sociales y educadores para afrontar las situaciones
actuales de angustia con las comunidades educativas.

Lo anterior, nos permite reflexionar sobre ¢ Cudl es la proyeccion de la educacion
del siglo XX1?, ;De qué manera la desesperanza puede ser la oportunidad para el cambio?,

¢Como las y los educadores pueden ser creativos ante la adversidad?, ¢ Cuales son los



aportes de las TIC para conectarnos con las experiencias de los otros y de sus territorios?, y
especialmente en ;Como aprender de las experiencias significativas de otros para innovar
socialmente en la educacion?

Desde el afio 2000, la UNESCO ha identificado dentro de las prioridades del
desarrollo: la educacion para la vida. En el caso de Colombia, la educacion es “un factor
estratégico y prioritario del desarrollo humano, social y econémico del pais y un
instrumento esencial para la construccion de una sociedad mas autbnoma, justa 'y
democratica” (MEN, 2004, p. 36). Por lo que, las tres organizaciones participantes tienen
como caracteristica la vinculacién a la educacion, dos de ellas de manera formal (CEL y
Juan XXVII) y una de caracter investigativo (PCIS).

De manera que, nos hemos podido acercar a estas instituciones con el objetivo de
aprender sobre sus experiencias y reconocer el gran reto del siglo XXI que se presenta en
relacion con una pedagogia basada en aprender a vivir, reconociendo las potencialidades
humanas y buscando su desarrollo tanto a nivel individual como social (Torroella, 2001).
En esta perspectiva, esta investigacion se origina para crear conciencia sobre las realidades
educativas, deconstruirlas y adicionalmente, resignificarlas para reconstruir su sentido
(Acosta, 2016), desde las herramientas disefiadas para la apropiacion social del
conocimiento sobre las innovaciones sociales en educacion.

Como se ha dicho, durante el ultimo afio la humanidad esta viviendo situaciones de
alteracion a causa de un fenémeno de salud (la pandemia de enfermedad por coronavirus -
COVID-19), que se podrian denominar como un “estado de crisis”, que potencia a grandes
escalas el des-orden, logrando hacernos percibir una desintegracion de los sistemas

vivientes y de nuestros territorios, generando en nuestro dia a dia una falta de orientacion.



A su vez, nos ha determinado a pensar sobre la esperanza, como un valor de expectativa
para encontrar un “nuevo orden” denominado cambio.

Indirectamente, la crisis sanitaria ha permitido reconfigurar el sentido del saber
situado, lo cual ha incentivado a los y las docentes comprender la importancia del territorio
y las necesidades del contexto para cambiar estrategias, métodos y técnicas tradicionales, y
reemplazarlas por ambientes de innovacion, que se adaptan con celeridad a las
problematicas sociales actuales, por ejemplo en la articulacidn de aplicaciones web con el
fin de continuar con el servicio educativo (Sandoval, 2020). En este caso, las tres
organizaciones han tenido que aprender a reestructurar el caos a partir de la innovacion, en
especial haciendo uso de las TIC, las cuales han sido una avalancha continua de inventos
que hoy son parte de la mayoria de las actividades cotidianas del ser humano. Este “ciclon
revolucionario” ha propiciado la reinvencion del mundo del manejo de la informacion y las
comunicaciones (Areiza, 2015).

En ese sentido, es importante develar las innovaciones sociales en educacion que
buscan fortalecer desde la pedagogia, la vida. Por esto, centrar nuestra atencién en
innovaciones sociales en educacion nos posibilita reflexionar sobre los sentires, pensares y
sentidos de cada organizacidn y sus actores clave, puesto que, al ser un proceso integral
comprendemos que no Unicamente describimos un fenémeno “las innovaciones sociales en
educacion”, sino que damos valor a la construccion de la subjetividad creativa, ain mas
desde propuestas de innovacion que enlazan los saberes colectivos con la realidad sentida y
situada.

Cada una de las experiencias sistematizadas contaron con elementos destacables que
conectaban los saberes colectivos con propuestas de innovacion, sin embargo, las tres

organizaciones participantes se han caracterizado principalmente por dar valor a la



construccién de la subjetividad creativa dentro de su propia comunidad. Ademas, cuentan
con un interés comun en resolver problematicas sociales o satisfacer algunas necesidades
observadas en los nifios, nifias y adolescentes desde la educacion, ain mas, ante las
afectaciones del confinamiento mundial por la pandemia COVID-19 (UNESCO, 2020).
Puesto que, el cierre de escuelas acentuo las brechas de aprendizaje, aumentd el abandono
escolar y coloco en riesgo la salud mental en la infancia y la adolescencia.

Si nos referimos a la educacion como un derecho fundamental contenido como el
cuarto Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) para garantizar a todas las nifias y nifios
terminar la ensefianza primaria y secundaria, gratuita, equitativa y de calidad (Banco
Mundial, 2020), debemos afirmar que, las crisis sanitaria ha ocasionado mayores
problematicas en la educacion, especialmente en territorios rurales como es el caso de la
Institucién Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan XXIII de Facatativa, donde las
barreras interseccionales en el acceso y la permanencia escolar, evidencian la inequidad por
la pausa en el desarrollo y el aprendizaje de los nifios, nifias y adolescentes a falta de
recursos, escasas oportunidades para la conectividad y bajos conocimientos sobre el manejo
de herramientas de las TIC (Abdool-Zerezeghi, 2020). A ello se suma una infraestructura
inadecuada e insuficiente, estructura administrativa rigida y centralizada, docentes y
directivos poco cualificados e idoneos sin estabilidad laboral, y ambiente escolar ajeno a la
dindmica comunitaria (MEN, 2015).

Cabe sefialar que, incluso antes de la pandemia de COVID-19, el mundo ya
enfrentaba una crisis en el sistema educativo occidental, respecto a procesos de
desescolarizacidn, tasas mas altas de desercion escolar, baja calidad educativa, tasas de
pobreza de aprendizaje en los paises de ingreso bajo y de ingreso mediano, entre otros

(Banco Mundial, 2020).



A condicion de esta critica, la pandemia ha acentuado dicha cuestion tanto por su
estructura como por su proposito, en vista de que, la educacion tradicional se ha desligado
del &mbito social, desconociendo las realidades de los sujetos participantes, su territorio y
sus multiples saberes, practicas e identidades, de ahi que, se resalte la experiencia del
Centro Educativo Libertad - CEL, ya que esta cuenta con un proceso colectivo de
transformacion curricular mediante la educacion alternativa, la cual pretende integrar el
conocimiento, reconocer los saberes propios y articula las experiencias vividas con la teoria
propia, contrario a la postura positivista, occidental, dominante y tradicional de la
educacion.

Con esto queremos decir que, la vision eurocéntrica ha colonizado el ser y el saber,
ejerciendo separacion e invisibilizacion de experiencias significativas. De ahi que,
historicamente se ha limitado establecer la sistematizacion como un método de
investigacidn que no produce conocimiento, puesto que, el discurso pedagogico se ha
centrado en el lenguaje cientifico y epistemoldgico que es valido, legitimo, objetivo,
dejando a un lado los saberes que se produce desde lo cotidiano (Pérez Luna, Enrique, &
Sanchez Carrefio, José, & Alfonzo, Norys, 2009), motivo por el cual también se articula la
experiencia investigativa y de acompafiamiento socioeducativo del Parque Cientifico de
Innovacion Social - UNIMINUTO, ya que éste ha promovido en varios territorios, la
agencia de los actores sociales en la vinculacion de areas académicas denominadas STEM
por sus siglas en inglés sobre la Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria y las Matematicas, a
través del programa STEM MD ROBOTICS.

Entonces, la praxis docente eurocéntrica y positivista tienden a no abarcar estas
necesidades educativas, sociales y formativas, ain mas en condiciones de pandemia

(COVID- 19), por lo que, desaprender dichas practicas requiere de reflexionar sobre las



crisis para dar sentido a la incertidumbre como una oportunidad para innovar. Es en este
lugar, donde la experiencia de la institucion Juan XXIII, especificamente de su docente
lider Diana Carolina cobra mucho valor, pues sus aprendizajes sobre la innovacién en
contextos rurales llenan de sentido el concepto de creatividad en escenarios de adversidad.
Es asi como, la tarea del docente se vuelve un eje de discusion en las tres experiencias,
puesto que pretende cuestionar la situacion actual de la educacion, comparada por Colbert
(2014) mediante la siguiente frase, “Si un médico de hace 100 afios entrara hoy a un
hospital, se sentiria perdido. A un maestro eso no le pasaria. Todo cambid... menos el aula”
(p. 12).

Habria que decir también que las vivencias, practicas, narrativas y saberes de los
nifios, nifas, jovenes y maestros de las tres experiencias presentan las propias percepciones
de lo que conlleva problematicas tales como curriculos descontextualizados, fragmentados
y acriticos. Por lo cual, se hace apremiante que la pedagogia se contextualice y se sitle en
los territorios para abordar desde la cotidianidad las ensefianzas que se adquieren dentro del
aula, centrandose en formar sujetos proactivos, creativos, innovadores, criticos y con un
alto compromiso social, lo que les permitira resolver problemas y trabajar en equipo (Diaz,
2020).

Por lo que se refiere a la revision de la literatura, se evidencio gque existen
experiencias significativas en torno a la innovacion social o la innovacion educativa, lo que
quiere decir gque, se entienden como dos conceptos distintos. En cuanto, a la innovacion
social en educacion se han identificado propuestas desde la formacidn de nuevas practicas
pedagdgicas, y también en la aplicacion de metodologias alternativas en relacion con el

saber de la tecnologia.
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Sin embargo, se identifico que la apropiacién social del conocimiento requiere ser
ampliada en un espacio digital para visibilizar y georreferenciar propuestas de innovacion
social en educacion. Especialmente, en el caso de la region Bogota — Cundinamarca, sigue
siendo incipiente el desarrollo de un dispositivo digital con enfoque territorial que permita
visibilizar y articular las experiencias significativas. Por esta razén, en el marco de la
busqueda de un sistema de georreferenciacion colectivo que reconstruye simbdlicamente el
territorio y exalta los significados vitales de las personas (Garcés, Jiménez, Tapias, Nifio,
Melo, 2016), se propone la cartografia social digital como una herramienta que visibilice
los saberes y sentires en cada experiencia, la cual esboza un mapeo de los cuerpos, las
subjetividades y no solo el territorio (Garcés, Jiménez, Tapias, Nifio, Melo, 2016) de cada
una de las propuestas innovadoras que constituyen este tejido social en educacion.

En vista de que, cada experiencia innovadora ha tenido lugar en diferentes
comunidades de aprendizaje, poner en didlogo estos saberes requiere de un encuentro de
socializacion y articulacion que tenga como propdsito un aprendizaje social abierto que
permita aprender de la experiencia de los otros (Gil-Jaurena y Dominguez, 2012). Es asi
como, entendemos entonces que el territorio es la clave para conectar las problematicas y
necesidades que resuelven estas iniciativas transformadoras. Mas aun, la socializacion de
las experiencias significativas a través de una herramienta digital nos posibilita vincular
esos saberes, aprender de manera colaborativa y articular sus practicas sociales y educativas
innovadoras.

Asi que, visibilizar las experiencias socio educativas innovadoras termina siendo un
desafio para esta investigacion situada a partir del siguiente interrogante ;Como el

dispositivo de cartografia social digital permite apropiarse socialmente del conocimiento de
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tres experiencias de innovacion social en educacién identificadas en Bogota -

Cundinamarca?

A partir de esta incognita, identificamos la importancia de conocer y articular la
innovacion social educativa en el contexto global, integrando las tendencias que hoy
argumentan al acto educativo humanizante y significativo en cada territorio. Por lo cual se
propone como objetivo el disefio de un prototipo de cartografia social digital que posibilite
la apropiacion social del conocimiento, especificando en tres acciones; primero distinguir
las caracteristicas de innovacion social en educacion dentro de las experiencias
sistematizadas, segundo describir el acompafiamiento de la sistematizacion de tres
experiencias de innovacion social en educacion, y finalmente visibilizar las experiencias

mediante una cartografia social digital presentada en un sitio web.

La cartografia social digital constituye un dispositivo que permitira conocer el
proceso investigativo, fortalecer la sistematizacion de experiencias, mapear los sentires y
vivencias y resignificar el territorio, con el fin de comprender las diferentes posiciones
fisicas, emocionales, sociales y espaciales que ocupan los actores clave, cuyas practicas y
sentidos en gran parte constituye la representacion etnografica (Garces Moya, 2009) que se
construye en esta investigacion. Ademas, la articulacién de las TIC logra hacer como lo
plantea el Fondo Internacional de Desarrollo Agricola (2009), que el mapa social se utilice
para “transmitir saberes acerca de las tierras locales a personas ajenas a la comunidad”
(p.4), incentivando que no solo se visibilice para la regién Bogota - Cundinamarca, sino

también en otros territorios nacionales e internacionales.

12



II. CONVERGENCIA ENTRE TEXTOS Y CONTEXTOS

Articulando la afirmacién de Castro-Gémez y Grosfoguel (2007), el mundo del
siglo XXI necesita una decolonialidad que complemente la descolonizacion llevada a cabo
en los siglos X1X y XX. Para lograr este cometido se tiene que poner de manifiesto a la
educacion como Unica herramienta de combate ante la ciencia positivista que ha sepultado
el conocimiento doxa (Huanca-Arohuanca, Sucari, Moriano, Sapana-Valdivia, 2019, p.
414). En esa medida, surge la necesidad articular las experiencias de los otros como un
camino para dar valor a otras epistemes y dialogar entre las culturas, teniendo en cuenta, el
territorio y la intersubjetividad.

Decolonizar la educacion mediante la sistematizacion de experiencias posibilita
encontrarnos ante la diferencia, reconocer la diversidad e ir contracorriente, encontrando un
lugar desde la epistemologia de la alteridad, como propuesta social contra hegemonica del
proyecto de la modernidad, de manera que, construimos las relaciones sociales pensadas no
desde un él, ella o yo, sino, desde un nosotros (Areiza, 2015).

Entender, la sistematizacion como un proceso de aprendizaje social permite
comprender la educacion como un escenario de transformacion. Conviene subrayar que, al
destacar las experiencias significativas de innovacion social en educacion nos aproximamos
a entender las tendencias actuales de los diferentes contextos territoriales que emergen ante
las crisis y resignifican sus préacticas.

En ese sentido, se presenta a continuacion la conceptualizacion y revision de
literatura sobre la Innovacién Social en Educacion, ademas, se describe la compilacion de
investigaciones previas sobre las tematicas de la educacion alternativa, la educacién rural y

por ultimo, la educacién STEM, obteniendo como resultado la busqueda, lectura y analisis
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de la bibliografia encontrada en relacion con las tres experiencias sistematizadas sobre

Innovacion Social en Educacion en la region Bogota - Cundinamarca.

A. La Innovacion Social en Educacion como interseccion del disefio social, los
agenciamientos educativos comunitarios y la propuesta de diversidad,

democracia y equidad.

Entendemos por Innovacidn Social en Educacion.

Satisface

una
necesidad

Del Valle Ledesma
(2013)

Resuelve un
problema DISEﬂO SOCIAL Hidalgo Rudilla
(2013)
PROYECTOS APLICADOS CON LA
COMUNIDAD QUE SE ORIENTAN AL
CAMBIO Y TRANSFORMACION DE LA

REALIDAD.

Andlisis critico
del contexto

PEDAGOGIAS DE
LAS DIFERENCIAS

DIVERSIDAD,
DEMOCRACIA Y EQUIDAD

POSTURA CRITICA

ACCIONES DE LA COMUNIDAD

Skliar (201
Gl EDUCATIVA EN BUSQUEDA DE

(Perrenoud, 2007)

(Moran, 2014) SU MEJORAMIENTO Roa De La Torre
Vignale, Alvarado & Cunha (2017)
Bueno (2010-2014)
Acosta (2016)

Imagen 1. Concepto y referentes tedricos de la innovacion social en educacion.

Elaboracion propia.

Las experiencias de innovacion social en educacion se han destacado por
proporcionar cambios a partir de la reflexion - accion - creacion en el &mbito social,
educativo y comunitario. Los actores de estas experiencias manifiestan hacer uso de

herramientas, métodos y didacticas interactivas, situadas y articuladas con los saberes
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propios y los conocimientos interdisciplinares. Por lo anterior, se destaca que, al definir la
Innovacion Social en Educacion, es importante articular los conceptos sobre el
agenciamiento educativo comunitario, el disefio social, la diversidad, democracia y equidad
sintetizadas en la postura sobre las pedagogias de las diferencias (ver imagen 1), con el fin
de comprender de manera integral la aplicacion tedrica y metodologica en los diferentes

contextos.

Como se ha dicho, la Innovacién Social Educativa es una herramienta metodoldgica
para la busqueda de una educacion con sentido, entiéndase, una pedagogia para la vida. Tal
como lo enuncia Roa de la torre (2017) esta es una “nueva apuesta metodoldgica, que
puede ofrecer respuestas a través de proyectos investigativos donde se realce la
participacion en comunidad para responder a las problematicas que conciernen el acto

educativo” (p. 2).

En ese sentido, la evolucidn de este concepto parte por entenderla como una
estrategia para abordar la diversidad de retos desde la propia comunidad educativa,
logrando asi, aportar desde las experiencias propias, soluciones creativas utilizando
herramientas y recursos del pensamiento de disefio (Conectal3, 2018), en otras palabras,
este es un proceso resolutivo que emerge a partir de los problemas y necesidades de la

comunidad, usando programas educativos y/o pedagogicos con enfogue social.

Respecto al Agenciamiento Educativo Comunitario como elemento constitutivo de
la Innovacion Social en Educacion, la define Acosta (2018) como la capacidad de accion
ejercida por la comunidad educativa en busqueda de su mejoramiento, refiriendo, ademas,

que es un acto politico, transformador y generativo, el cual posibilita que la comunidad se
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apodere de los procesos de construccion de su realidad, introduzca elementos de novedad,
construyan autonomia y se gobiernen a si mismas. Recordemos que, la agencia es la
capacidad de tomar decisiones conscientes y llenas de intencionalidad, las cuales tienen un
papel activo en nuestro curso de accion de vida, en lugar de sélo seguir a los demas

(Cabrero, 2018).

Por lo tanto, uno de los objetivos de la Innovacion Social Educativa es aportar a la
capacidad de agencia de las comunidades educativas, posibilitando a partir de la
subjetividad la decolonizacidn de practicas eurocéntricas para dar lugar a pensamientos de
disefio que van contracorriente a los discursos hegemonicos, por lo anterior, esta
herramienta metodologica surge de la interseccion entre el Agenciamiento Educativo
Comunitario y el disefio social.

En cuanto a este ultimo, del Valle Ledesma como representante pionera en una
entrevista afirmo que el Disefio Social “tiene una bisqueda consciente de un efecto buscado
sobre alguna problematica de la sociedad entendida en términos de vulnerabilidad social”
(Senar, Clavell, Duprez, y Bastino, 2017, p. 2). Por lo cual, dentro de la interseccion (ver
imagen 1) se relaciona con la capacidad para resolver problematicas y/o satisfacer
necesidades.

De acuerdo con Del Valle Ledesma (2013), otro rasgo del disefio social es la
intencion con la que se pretende influir en la sociedad, lo cual ubica al disefiador, en este
caso el investigador como un operador cultural, que es consciente del lugar que ocupa y del
empoderamiento que logra gestar con las comunidades, por este motivo, la sistematizacién

etnografica orienta el proceso de disefio esta cartografia social digital.
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En conclusién, el disefio social es un conjunto de acciones orientadas al beneficio de
la humanidad, que pretende mejorar la calidad de vida y/o despertar la conciencia social,
especialmente, de los grupos invisibilizados por las dinamicas hegemdnicas. Probablemente
esta vision de intervencion la pueden tensionar a partir del dialogo de saberes el cual esta
argumentado a lo largo del trabajo. (Valbuena, 2015).

Lo dicho hasta aqui supone que, el disefio social como accion consciente de la
sociedad moviliza préacticas del disefio encaminadas a la conformacion de agentes
transformadores de las relaciones sociales dominantes (Valbuena, 2015), lo cual respalda lo
desarrollado en la génesis creativa y en los contextos de cada experiencia.

Por otro lado, la interseccion entre el disefio social y la basqueda del analisis critico
e impacto social en educacion, lo ubicamos desde las pedagogias de las diferencias, ya que
estas inspiran una posicion contracorriente frente a las desigualdades, especialmente
escolares (Perrenoud, 2007), promoviendo sentimientos de esperanza que contribuye con
las acciones sociales para la erradicacion de la desigualdad, la discriminacion, la exclusion
y la violencia (Moran, 2014) desde posturas criticas que nos invitan a construir
comunidades educativas diversas, democraticas y equitativas.

En el caso de las pedagogias de las diferencias comencemos afirmando su
importancia desde lo que menciona Vignale, Alvarado & Cunha Bueno (2010-2014),
puesto que, este tipo de pedagogias centradas en las diferencias “afirman singularidades,
diferencias y alteridades y se vuelven criticas de las pedagogias sujetas a logicas totalitarias
que reducen la diferencia a estereotipos” (p. 5).

Este modelo de pedagogia se alinea con las caracteristicas de la innovacion social

en educacion, dado que, tal como lo afirma Maturana (1994) se interesa por “la otredad”,
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ese otro que ha sido excluido en lo rural, en la desviacion de la norma tradicional, en la
curiosidad de hacer las cosas de manera distinta.

De tal manera, que reconocer a los otros, nos permite entender la diferencia no
como algo negativo sino como identitario que nos hace ser diversos, y nos convoca a
“comprender mejor como las diferencias nos constituyen como humanos”, a reconocer que
“estamos hechos de diferencias” y, consecuentemente, a asumir las diferencias como
“experiencias de alteridad” (Skliar, 2005, p. 19). De esta manera, la innovacion social en
educacion le apuesta a una “vision pluralista de la educacion y por la participacion de los
diferentes actores que intervienen en ella” (Acosta, 2016, p.15).

Por lo que se refiere a la revision de la literatura, se evidencio que en su mayoria se
han centrado en la conceptualizacion y aplicacion segmentada de innovacion social o
innovacion educativa. Las investigaciones encontradas, desde lo social se relacionan con el
enfoque de emprendimiento y trasfondo cultural, mientras que, desde lo educativo, se
centra en la busqueda activa por el cambio en algunos elementos educativos, tales como,
ajustes en el curriculo y modificaciones de las practicas docentes para la ensefianza y el
aprendizaje (Margalef & Arenas, 2006).

La aproximacion a su integracion se ha dado en escenarios educativos de
trascendencia para el &mbito social, por su parte, se encontré como referente internacional,
la organizacion espafiola sin animo de lucro Cooperacion Internacional 1'YC, a nivel
nacional, se destaca la Ruta N en la ciudad de Medellin, y en la region Bogota -
Cundinamarca, se identifico el Parque Cientifico en Innovacion Social de UNIMINUTO
(PCIS), el cual desarrolla procesos investigativos en todo el pais.

Con miras a referenciar los procesos de visibilizacion de la sistematizacion de

experiencias de Innovacion Social en Educacion, se analiza los avances realizados por los
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pioneros anteriormente destacados, localizando una herramienta cartografica disefiada y
publicada por el PCIS. Los mapeos registrados georreferencian las experiencias o procesos
de investigacion concluidos o en desarrollo, ubicados en los diferentes territorios a nivel
nacional, no obstante, este mapa digital Gnicamente cuenta con una descripcion resumen,
sin tener presente la construccion y el dialogo de los saberes colectivos de las comunidades
participantes.

En ese sentido, la apropiacion social del conocimiento sobre Innovacion Social en
Educacidn aun es incipiente, puesto que, son pocas las experiencias que cuentan con la
transformacion en procesos educativos innovadores y estan articuladas a espacios sociales.
Por lo anterior, se hace necesario enmarcar la capacidad de agencia de las comunidades
para la construccion colectiva de sus nuevas realidades, reconocer la otredad desde las
diferencias y posibilitar pensamientos de disefio que resuelvan problematicas o satisfagan
necesidades.

En particular, el Centro Educativo Libertad - CEL es una organizacién con una
apuesta innovadora, debido a que, tiene un impacto social, satisface una necesidad, y cuenta
con un sistema de colaboracidn, en este se gestan procesos de cocreacion y de participacion
creacion colectiva, donde el didlogo de saberes es fundamental para el disefio de la
propuesta educativa que pretende romper los muros de la escuela y proponer que, el
aprendizaje ocurre en distintas voces.

En vista de que, el CEL promueve diferentes espacios para incentivar el dialogo, se
ha logrado evidencia la agencia educativa comunitaria que desarrollan en beneficio de la
creacion del curriculo de la educacion alternativa. La innovacion entonces es la forma
diferente de hacer las cosas, la cual conecta con la lectura critica del contexto sobre las

necesidades de la comunidad y las brechas del aprendizaje en la educacion tradicional. En
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conclusion, la innovacidn social en educacion se observa en esta experiencia como la
metodologia para dar solucion a las problematicas identificadas por el CEL en los
cuadrantes de lo social.

En el Caso de Educacion Rural desde la experiencia de la Institucion Educativa
Municipal Técnica Agropecuaria Juan XXIII ubicada en Facatativa, se identifica que dentro
del rol de la docente como disefiadora social pretende resolver las problematicas observadas
en su contexto de precariedad, soledad y adversidad, logrando asi dar sentido a las
diferencias desde el reconocimiento de todas las dimensiones del ser, en especial la
socioemocional. Asi mismo, se evidencia que dentro de las actividades disefiadas como
propuestas metodoldgicas se trabaja de manera transversal y colaborativa con otros
docentes, logrando dar sentido a la educacion para la vida de los estudiantes. Por altimo,
esta es una propuesta de innovacion social en educacion, ya que, su mayor interés es
cambiar una realidad que se considera desafiante a través del disefio de propuestas
educativas situadas y contextualizadas que logran en la comunidad gestar procesos de
agenciamiento educativo comunitario.

Por ultimo, la experiencia del PCSI- UNIMINUTO es considerada una innovacion
social en educacion porque cambian la forma tradicional como se ha venido educando,
donde el conocimiento se aprende segmentado, sin relacion o aplicacidn conjunta y
descontextualizado de la realidad que interpela a los estudiantes. Igualmente, se considera
que altera la cotidianidad de los estudiantes, introduciendo actividades novedosas y que
conectan los saberes interdisciplinares. En relacion con lo anterior, los actores educativos
de los seis proyectos de STEM - ROBOTICS principalmente son los profesores, debido a
que, son ellos quienes promueven con sus alumnos la configuracion de experiencias y

trabajo en equipo basadas en el disefio de ingenieria, el aprendizaje basado en el reto y la
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transformacion de roles, a su vez favorecen los procesos de co-creacion que incentivan la
generacion de cambios y beneficios a las comunidades. En conclusion, con la llegada de la
educacion STEM, es claro el despertar, la participacion y curiosidad de los estudiantes y
docentes para acceder a esas herramientas generadoras de innovaciones que permitan a

corto y mediano plazo resolver problematicas territoriales en Cundinamarca.

B. La Educacion Alternativa y la pedagogia proyectiva aportes en la innovacion

social en educacion.

A través de la historia, se ha buscado cambiar los modelos tradicionales de
ensefianza, esto debido a que, se han enfocado en producir conocimiento y crear procesos
mecanicos que como denomina Paulo Freire ha sido una educacién bancaria (Becerril-
Carbajal, 2018). La educacién alternativa ha sido una de las distintas maneras de
conceptualizar los cambios en los métodos, metodologias y estrategias de la ensefianza,
que, a su vez, inciden en el rol docente dentro de los procesos de aprendizaje de los
estudiantes. Estos han sido pensados de manera diferente a los procesos tradicionales
pensados desde un enfoque eurocéntrico, estos nuevos procesos se basan en la busqueda del

dialogo de saberes.

De acuerdo con Garcia (2017), en los ultimos afios la educacion alternativa ha
tenido un crecimiento exponencial, debido a que abordan los nuevos desafios educativos
haciendo uso de metodologias, cosmovisiones y pedagogias emergentes, siendo estas
propuestas contracorrientes de los procesos pedagdgicos no tradicionales. Con relacion a lo
anterior, la educacion alternativa se ha conceptualizado de diferentes maneras; algunos

autores como Graubard, 1981; Contreras 2004, 2010; Garcia, 2005; Feito, 2006;
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Domeénech, 2009; Mateu, 2011; Pericacho, 2014; Carbonell, 2015; Garcia, 2017;

Carneros, 2018 han coincidido en que es un movimiento heterogéneo, catalogado dentro de
sus similitudes con las escuelas libres, educacion libre, educacion activa, pedagogias vivas,
escuelas no convencionales y la innovacion educativa (Garagarza, Alonso, y Aguirregoitia,

2020).

Con lo anterior, se evidencia en la educacién alternativa las siguientes
caracteristicas que conllevan también a ser innovadoras. Estas practicas educativas se
presentan por Carbonell (2015), como pedagogias alternativas que se implementan como
propuestas pedagogicas diferentes, que, en muchos casos, comparten parcialmente
metodologias y analisis del contexto, pero que difieren a veces en la praxis o en el ambito

de actuacién para la transformacion educativa.

En concreto, presenta 8 propuestas pedagogicas diferentes; pedagogias no
institucionales que se enmarcan en el aprendizaje y las alternativas de la educacion en la
escuela, las pedagogias criticas, las pedagogias libres no directivas que se desarrollan fuera
de la escolarizacion ordinaria, las pedagogias de la inclusion y la cooperacién, la pedagogia
lenta, serena y sostenible, la pedagogia sistémica, las pedagogias del conocimiento
integrado desarrollado en los proyectos de trabajo y las pedagogias de las diversas

inteligencias (Carbonell, 2015).

Esta educacion alternativa, se puede generar institucionalmente o a través de
proyectos, esto puede contemplarse en la descolonizacion del saber mediante las
pedagogias libres, ya que, muchos aspectos de la educacion de nifios, nifias y adolescentes

estan enmarcadas en sistemas educativos eurocéntricos, desconociendo aspectos propios de
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su entorno. En el caso de la escuela, las pedagogias libres no directivas son una alternativa
a la escolarizacion ordinaria, asi como la corriente pedagdgica critica, las cuales estan
presentes en el analisis de la situacion educativa actual, donde se cuestiona el papel que

juega la escuela como institucion reproductora de los poderes facticos.

Consideremos ahora hablar de diversidad y dialogo de saberes, puesto que en la
educacion alternativa se contempla la innovacién y la descolonizacion en el entorno social
y educativo, entendiendo que uno de los objetivos de la educacion alternativa es respetar
los ritmos de cada persona, teniendo en cuenta que los procesos educativos no son lineales
y que cada cual debe seguir su propio camino, asi entonces, se entiende que “la educacion
libre pretende ser una relacion educativa basada en el respeto a la infancia y en concreto a

sus necesidades” (Salmerdn, 2010, p.6).

A partir de lo abordado, emerge en el proceso de acompafiamiento la categoria;
pedagogia proyectiva, la cual nace como una propuesta pedagdgica de la experiencia de
innovacion integrada en los procesos de la investigacion, identificando que su base es la
pedagogia por proyectos. De acuerdo con Aguilar (2004), la pedagogia proyectiva tiene
“una concepcidn epistemologica, un modelo pedagodgico y un conjunto de herramientas
didactico-metodologicas orientadas todas hacia el fortalecimiento del sujeto personal, social
y politico, desde una perspectiva de la complejidad” (Galeano Daza y Hernandez

Rodriguez, 2019).

Entonces, la pedagogia proyectiva de acuerdo con Galeano Daza y Hernandez
Rodriguez (2019), permite analizar y comprender que la educacién tiene un concepto de

ensefianza y aprendizaje que le permite aprender al estudiante la temética o contenidos
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especificos con una metodologia basada en proyectos, que pretende ademas fortalecer su
ser politico, social y personal (Morales y Lara, 2009). De manera especifica, se hace
referencia a la investigacion se sientan las bases de lo que hoy se constituye en el marco
central de la innovacion “Pedagogia proyectiva” sobre la caracterizacion de la practica
pedagogica del Centro Educativo Libertad, CEL”, centrandose en la agenda pedagdgica
contemporanea, como una propuesta de innovacion educativa (Galeano Daza y Hernandez

Rodriguez, 2019).

Simultdneamente, la pedagogia proyectiva destacada por Galeano Daza y
Hernandez Rodriguez (2019), busca que el docente analice su rol y genere procesos de
innovacion y dialogo de saberes que le permitan conectar otros saberes mediante el analisis
de su territorio. Asi entonces, este pensamiento conceptual y didlogo de saberes
interdisciplinares. permite a la experiencia poder generar espacios educativos alternativos e
incluyentes, buscando que los actores clave se constituyan y se fortalezcan como sujetos

sociales en el contexto educativo (Morales y Lara, 2009).

Asi entonces, la pedagogia proyectiva del Centro Educativo la Libertad busca que
nifios, nifias y jovenes crezcan en un espacio que posibilite el desarrollo de su autonomia,
su autenticidad y su libertad (Galeano Daza y Hernandez Rodriguez, 2019) mediante la
formacion de sujetos con pensamiento mas critico y politico a traves de la construccion de

una transdisciplinariedad.

Por ultimo, el cambio del rol docente se hace determinante, logrando pasar de un
agente de poder con funciones tradicionales de transmisidn de conocimientos disciplinares

a un agente activo que moviliza a través de la construccidn y planeacion activa procesos de
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ensefianza-aprendizaje mediante la implementacion de proyectos. De igual manera, es
pertinente mencionar el lugar que ocupan los colegios alternativos como espacios
estratégicos para la formacion y ‘des-formacion’ de los maestros (Villalba, 2012). Lo
anterior implica que, se promueva en “el colectivo docente avance en la concepcion que se
tiene del acto formativo como mera y se comprometa mas con la formacion de sujetos
libres, autdnomos, criticos y reflexivos” (Galeano Daza y Hernandez Rodriguez, 2019, p.

20).

En Colombia se evidencia un trabajo de educacion alternativa en las instituciones
educativas formales, registrado en investigaciones que han identificado la importancia del
rol del docente e igualmente se destacan las teorias criticas como las mas acordes a las

necesidades de la actual sociedad (Arce, Prada y Serrano, 2020, p. 24).

En el caso de Bogota, se han identificado las escolaridades alternativas como un
sentido emergente en la préactica educativa (Villalba, 2012), este estudio cualitativo
desarrollado mediante el andlisis de entrevistas a gestores de estas propuestas, estudiantes y
maestros, sintetiza el origen de la educacion alternativa, en especial de colegios
alternativos, impulsado por actores educativos criticos en el campo escolar, los cuales han

logrado evidenciar la emergencia de cambiar el “sistema”, “modelo”, “actuar” dentro del

quehacer pedagogico.
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C. Educar en la ruralidad e impactar las habilidades socioemocionales son retos

para la innovacion social en educacion.

Las problematicas sociales en el marco de la educacion rural Latinoamérica son
indeterminables, sin embargo, la Comisién Econdémica para América Latina y el Caribe -
CEPAL (2006) ha establecido diferentes cuestiones que se ubican como retos y necesidades
para afrontar la deuda histdrica que ha tenido por efecto la colonizacion de America; estos
desafios son la dispersion, el aislamiento de las escuelas rurales, la falta de recursos e
infraestructura, el aumento en la desercion, el bajo rendimiento escolar, la extra edad de los
estudiantes, las escuelas unidocentes, las aulas multigrado, el bilingtismo, la debilidad de la
formacion docente, la poca pertinencia y relevancia de los contenidos curriculares, entre
otras.

Asi mismo, en Colombia existen otras condiciones que generan problemas en el
marco de la educacion rural, por ejemplo, Arias Gaviria (2017), destacan problematicas
como escenarios de violencia, explotaciones mineras, carencia en recursos, ausencia de
salones adecuados, falta de materiales didacticos, laboratorios e implementos deportivos,
desercidn escolar, entre otras. Igualmente, Parra, Mateus y Mora (2018), demuestran la
manera en que el conflicto armado ha incentivado la brecha rural-urbana, ocasionando en la
escuela desarticulacién al territorio y al sector productivo, lo que quiere decir que, lo que se
ensefia no se enfoca en las necesidades de los territorios.

En ese sentido, se afirma que los nifios, nifias y jovenes que crecen y se educan en
escuelas de la ruralidad tienen menos oportunidades educativas en comparacion con las
escuelas urbanas y bajos indices de desarrollo humano, debido a que, como lo destaca

Raczynski y Roman (2016), hay déficit de recursos, insumos y resultados, hay desatencion
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de la politica educativa rural, hay descontextualizacién de los curriculos, y sobre todo, se
observa la escasa formacién continua en posgrados de los docentes en educacion y
ensefianza para la ruralidad.

Ante este Ultimo escenario, es importante destacar que, los y las docentes han sido
formados en espacios urbanos con procesos académicos desde una vision eurocéntrica
heredada de esa ensefianza colonial (Albornoz, 2012), la cual impuso modelos de creencias
que colonizaron nuestro saber, y modelos de comportamiento que generaron colonialidad
del ser (Gomez - Quintero, 2020), al punto que los pueblos sometidos, en este caso, los que
habitan la ruralidad empezaran a tener y sentir menos valor frente a los colonizadores, es
decir los denominados “urbanos”, en otras palabras, el poder es del docente urbano -
eurocéntrico quien puede dominar con el conocimiento al estudiante rural.

Lo anterior se desarrolla, en tanto se entiende que, cuando se colonizé6 América no
solamente se conquistd un continente, ademas se tomo6 dominio y control del territorio y de
las comunidades que en éste habitan. Comprendiendo asi que lo rural es lo no civilizado, el
mundo primitivo, lo inferior, lo salvaje y la barbarie, mientras que lo urbano es el progreso,
el desarrollo, lo superior y civilizado (Landini, 2015).

En ese sentido, investigaciones de caracter critico como la de Arias Gaviria (2017)
en Colombia aportan a entender las dificultades que se viven en la ruralidad en materia de
politica educativa rural, destacandose que esta no es pertinente, puesto que, el modelo que
se ha disefiado histéricamente ha sido cosmopolita, lo cual no responde a las necesidades de
la poblacion, y que nuevamente recae en la colonizacién de los procesos académicos de los
nifios, nifas, jovenes y en las practicas formativas de los docentes.

Sintetizando lo anterior, la ruralidad ha tenido diferentes desafios en materia de

educacion. La educacion rural se identifica como una modalidad del sistema educativo de
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caracter formal que abarca los niveles preescolares, primaria, secundaria y media destinada
para garantizar el derecho de la educacion obligatoria a los habitantes en zonas rurales. De
acuerdo con Arias Gaviria (2017), la educacion rural se ha impulsado en una corriente
investigativa sobre pedagogias rurales que pretende establecer un curriculo contextualizado
teniendo en cuenta referentes, métodos, herramientas metodologicas y saberes propios de
las comunidades rurales.

En ese sentido, la Pedagogia Rural se enfoca como lo suscita Galvan (2020) “en
curriculos adaptados a los contextos culturales, que contengan saberes campesinos,
preserven la identidad y promuevan dinamicas interculturales” (p. 58), por lo que, articular
estos elementos requiere pensarnos sobre las habilidades socioemocionales de cada uno de
los actores de las comunidades educativas.

En efecto, el desarrollo de las competencias del siglo XXI se alcanzan desde la
educacion y entrenamiento de habilidades socioemocionales, las cuales son capacidades de
todos los seres humanos para regular las emociones, los pensamientos y acciones, estas no
solo se defienden por la carga bioldgica sino que dependen de una variedad de factores
situacionales, de respuesta al cambio y al desarrollo a través de experiencias y los
aprendizajes (Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos [OECD],
2015). Algunas que se pueden destacar son el autoconocimiento, la autorregulacion, la
conciencia social, las habilidades para relacionarnos con otros y la toma responsable de
decisiones (Cabrero, 2018).

La formacion integral de los y las estudiantes, tanto en competencias basicas,
competencias laborales y habilidades socioemocionales (MEN, 2015), ha sido planteado en
una de las estrategias del PEER para fortalecer la educacion rural, ; primero, se deben

definir planes, programas y proyectos pedagogicos contextualizados para fortalecer el
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curriculo y las préacticas pedagdgicas, esto conectado con el fomento de la reflexion
pedagdgica, asi como una Segundo, garantizar el derecho a la educacion para todos y todas
mediante la aplicacion de Modelos Educativos Flexibles (MEF) que se enfoquen en que “lo
que se aprende en la escuela debe estar directamente relacionado con su entorno y debe
evidenciarse la oportunidad y utilidad de dicho aprendizaje” (MEN, 2015, p. 98), asi como
la necesidad de gestar formacion docente orientados a la atencion de las poblaciones
rurales. Desde esta estrategia se cita que una de las acciones a desarrollar es “sistematizar
experiencias significativas de implementacion de los modelos de educacién flexible en el
pais” (MEN, 2015, p. 99), propuesta que se desarrolla en esta investigacion. Finalmente,
como tercera estrategia se pretende crear comunidades de aprendizaje para suscitar nuevas
formas de aprender, intercambiar conocimientos y construir redes (MEN, 2015).

De acuerdo con lo anterior, la educacion rural se refiere a las practicas y acciones
que responden a las necesidades propias de los contextos rurales adaptadas a unos modelos
flexibles. Por lo cual, se presentan a continuacion tres investigaciones Latinoamericanas y
siete colombianas encontradas sobre la educacidn rural que se centran en la formacion
integral de los estudiantes, especialmente en la dimensién de las habilidades
socioemocionales y su relacion con proyectos de aula contextualizados desde los MEF.

En el caso de México, se identificd una propuesta cuantitativa, de disefio
transversal, no experimental que analiza la relacion entre la inteligencia emocional y el
rendimiento académico en estudiantes de nivel primaria de una institucién pablica, donde
se concluye que un adecuado manejo de las emociones conlleva a un buen rendimiento
académico estudiantil en la escuela (Valenzuela-Santoyo y Portillo-Penuelas, 2018).

En Chile, se destaca la experiencia pedagdgica en una escuela rural basica de una

profesora sobre la importancia de potenciar espacios de vinculacion con el entorno
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mediante talleres de actividades motrices en contacto con la naturaleza (Mufioz Lira'y
Véasquez Espinoza, 2020).

Por otro lado, el estudio cualitativo desarrollado con trece estudiantes de la carrera
de Educacion Basica Rural de la Universidad de Playa Ancha de Chile permitio reconocer
la relacion que tienen las emociones y el aprendizaje en las aulas escolares de ensefianza
basica, media y universitaria. Este estudio se analizé con sus historias de vida y narrativas,
logrando, ademas, identificar ideas de tienen respecto al papel central de los profesores
como fuentes de emociones favorables o desfavorables para el aprendizaje y a configurar
un perfil de profesor que promueve el desarrollo integral de los alumnos (Rosende, 2005).

En el contexto Colombiano, se destaca en Antioquia tres investigaciones recientes;
la primera ubicada en el municipio la Ceja, como una investigacién comprensiva, de
enfoque hermenéutico-fenomenoldgico, centrada en el estudio de caso, la cual evaluaba el
impacto emocional que tuvo el proyecto de Comunidades de Aprendizaje - Tertulias
Literarias Dialdgicas, haciendo uso de una cartografia social creativa de las emociones,
evidenciando como resultado la promocion del desarrollo cognitivo-emocional y la mejora
en la convivencia en los estudiantes del grado 3° de primaria(Arbelédez Sanchez y
Betancourth Gonzélez, 2020).

La segunda investigacion cualitativa, situada en tres Instituciones Educativas
Rurales del Suroeste Antioquefio, acude a la voz de los docentes del area de matematicas
para cartografiar sus experiencias al interior del aula en tiempos de pandemia por el
COVID-19, gjercicio que da valor a las emociones, pensamientos, experiencias y
sentimientos y genera interés por pensar otras formas de hacer, de ver y de actuar en la
escuela rural y en los mismos procesos de ensefianza-aprendizaje (Martinez, Serna, y

Arrubla, 2020).
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La tercera investigacion consultada de orden mixta e inductiva se ubica en Rionegro
en Instituciones Educativas Rurales, pretendiendo establecer la relacion entre inteligencia
emocional, los roles del maestro en la ensefianza y del estudiante de grado sexto en el
aprendizaje. Como resultado, se evidencio que cuando se fortalece la inteligencia
emocional en la escuela, los procesos de aprendizaje socioemocionales aumentan y se
apropian habilidades para la vida (Salazar Gomez, Mosquera Albornoz y Sancuez Solano,
2020).

Respecto al contexto escolar y la inteligencia emocional, en el departamento de
Boyac4, se destaca el trabajo realizado por Bonilla (2012), en donde se destacan multiples
experiencias de instituciones educativas publicas rurales y urbanas, pretendiendo mostrar la
situacion actual desde la vision del equipo docente, y analizar el coeficiente emocional de
los nifios de los grados cuarto y quinto de primaria con la finalidad de establecer un punto
de partida en el desarrollo de futuros proyectos.

En cuanto al departamento de Cordoba, se encontré una investigacion cualitativa de
caracter descriptivo, que se centrd en exponer la importancia de la inteligencia emocional
en el proceso de ensefianza de las ciencias naturales mediante el relato de dos docentes de
educacion media. Los resultados arrojaron que, el significado de inteligencia emocional
varia entre los participantes, sin embargo, consideran su rol dentro del aula puede ser de
mucha importancia y utilidad en el proceso educativo. Se sugiere profundizar en la
inteligencia emocional respecto al proceso de formacion de las ciencias naturales y de las
otras areas del conocimiento (Moreno Camafio y Solano Salgado, 2020).

Asi mismo, en el Norte de Santander, se desarrollé una investigacion mixta con el
fin de disefiar un programa ludico-préactico de inteligencia emocional para preadolescentes

como estrategia de construccion de paz. Los resultados de la investigacion dan cuenta del

31



desarrollo incipiente de habilidades socioemocionales, lo que se hace necesario la
intervencion psico-pedagdgica para incidir en su aprendizaje emocional y en las relaciones
gue se construyen en escenarios de paz desde las aulas (Sanchez Florez, 2021).

Para finalizar, en Bogota - Cundinamarca, se destaca la investigacion cualitativa de
Castro, Hoyos y Ordofiez (2021) centrada en el grado preescolar para identificar la
incidencia de emociones en el aprendizaje en aulas multigrado-rurales, las estrategias
registradas en las practicas pedagogicas favorecen el bienestar emocional de los

estudiantes, debido a que fomentan actitudes de empatia, autorregulacion y reconocimiento.

D. La Educacion STEM estrategia de innovacion social en educacién en la Region

Cundinamarca.

De acuerdo con Botero (2018), la palabra STEM es un acronimo propuesto en la
década de los noventa por la Fundacion Nacional de Ciencias (NSF) en Estados Unidos, y
cuyas siglas en inglés corresponden a Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas), el desarrollo de estas cuatro disciplinas en
conjunto tiene como objetivo preparar a los estudiantes y docentes para afrontar problemas
globales donde puedan intervenir y contribuir activamente en posibles soluciones.

Siguiendo a Heil, Pearson y Burger (2013), la educacion STEM se enfoca en varios
escenarios que precisan entender las nuevas tendencias en las areas de la Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria y Matematica. El primer escenario contribuye a que la ciudadania
aumente la productividad laboral. El segundo hace referencia a la poblacion docente y
estudiantil para que integre sus ideas y procesos pedagdgicos no tradicionales a través del

aprendizaje fuera del aula. Por ultimo, es la transformacion del territorio, donde se crean
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espacios de aprendizaje a través del ambiente educativo con énfasis cientifico para
incentivar la indagacion y mejorar la actitud del estudiante a través del proceso STEM.

Este proceso de aprendizaje desarrolla en el cuerpo docente y estudiantes
habilidades como identificar variables, realizar propuestas, planificaciones y realizacion de
experimentos e interpretacion de datos (Toma y Greca Dufranc, 2016). Lo que ha
incentivado a varias instituciones a enfocarse en las disciplinas STEM como los nuevos
pilares para la Educacién Basica, la Educacion Media y la Educacidn Superior sin
necesariamente tener en cuenta los escenarios o las multiples brechas sociales que se
puedan presentar en los diferentes territorios.

En diferentes contextos geograficos, los gobiernos han asumido el reto de avanzar
en el desarrollo de sus paises a partir de la premisa de que un mejor desempefio nacional en
las disciplinas STEM es crucial para fortalecer tanto la innovacion en la industria y la
productividad de la fuerza laboral, como a su poblacion para asumir un mundo en el cual la
ingenieria, la tecnologia y la discusion publica de los problemas de la ciencia van a ser
centrales y vitales. En ese marco, paises como Australia han liderado estudios comparativos
exhaustivos que permiten comprender el contexto global de las tendencias en relacion con
STEM, su evolucion, su inclusion y sus maltiples efectos en la economia y la sociedad,
cuya naturaleza y alcance lo han llevado a convertirse en un significativo movimiento
global.

El proyecto liderado por ACOLA (Australian Council of Learned Academies),
incluyé reportes de la mayoria de los paises miembros de la OECD (Organization for
Economic Cooperation and Development) y otras naciones en Europa, Asia, Latinoamérica
y Africa. La motivacion por implementar programas y proyectos STEM se basa en la

relacidn directa que existe entre la inversion en fortalecer las habilidades relacionadas con
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STEM y la generacion de innovaciones que potencian el desarrollo de los paises. También
se considera que hay una relacion entre los altos niveles en las habilidades y el
conocimiento en STEM y las innovaciones en la industria que estan basadas en la
investigacion. No existe una nacion contemporanea con una economia vigorosa y bien
integrada que no sea también fuerte en STEM (Freeman, Marginson & Tytler (Eds.),2014).

Segun Freeman et al. (2014), el interés alrededor del mundo por las disciplinas
STEM ha aumentado, asi como la urgencia de atender necesidades relacionadas, por
ejemplo, con los bajos resultados en estas disciplinas a nivel escolar, la apatia de los nifios y
jévenes por las mismas y el minimo ingreso de estudiantes a programas de educacion
superior relacionados con las disciplinas STEM. Sin embargo, aungue este interés puablico
por la ciencia y la tecnologia ha crecido, motivado por la fascinacion de nuevos
descubrimientos cientificos, asi como la preocupacion por la relevancia de la ciencia y la
tecnologia en la vida diaria, las actitudes hacia las disciplinas STEM varian.

Por otra parte, el Centro de Educacién y Fuerza Laboral de la Universidad de
Georgetown liderd un estudio sobre el papel de STEM y la estructura cambiante de la
innovacion, las profesiones STEM vy su relacidn con otras profesiones, las tendencias para
los trabajadores STEM, las razones por las cuales las personas se alejan de las disciplinas
STEM, y el futuro de la fuerza laboral STEM (Carnevale, Smith & Melton, 2011).

Se resalta en este estudio que las ocupaciones asociadas con Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas (STEM) son criticas para el desarrollo econémico de los paises
por su directa relacion con la innovacion, el crecimiento econémico y la productividad. Por
lo tanto, constituye una seria preocupacion el bajo numero de profesionales graduados de

estas carreras en todos los niveles: técnico, tecnoldgico, universitario y posgradual
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Por otra parte, la demanda laboral, en la mayoria de las industrias, por competencias
STEM esta creciendo debido a los requerimientos que genera la incorporacion de
tecnologias, a la vez que aumenta el nivel salarial para aquellos que las posean debido a la
escasa oferta de profesionales con estas competencias.

Estas necesidades han llevado a casi la totalidad de los paises a fortalecer la
formacion en las disciplinas STEM desde la educacion basica y media y ampliar las
estrategias para aumentar el involucramiento y el éxito en actividades STEM. En algunos
paises se ha propuesto ofrecer dos opciones de orientacidn vocacional para los dos tltimos
afios de secundaria en programas asociados con STEM. En varios paises, el estudio de las
disciplinas STEM en educacion superior esta determinado por exigencias en la preparacién
durante la secundaria, requiriendo conocimiento avanzado en STEM y optimizando la
formacion en estas disciplinas.

Con relacion al componente de género, se ha evidenciado un aumento en las
estrategias para incrementar la participacion de mujeres en las areas STEM, con acciones
que van desde la educacion primaria y secundaria, hasta la insercion en el mercado laboral,
sin embargo, este es un capitulo que aun preocupa e impacta negativamente, en general, en
todas las esferas de la sociedad (Marginson, S., Tytler, R., Freeman, B., & Roberts,
K.,2013).

El estudio desarrollado por la universidad de Georgetown, registré que se tiende a
favorecer la formacion y actualizacion de los profesores STEM, asi como a transformar los
disefios curriculares para lograr la integracion de las disciplinas a través de diversas
estrategias. En este &mbito se necesita seguir avanzando en propuestas innovadoras que
contribuyan a reducir las brechas que se han generado, con el fin de acercar a los

estudiantes a su realidad y a la concientizacidn de su capacidad para solucionar problemas
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de su entorno. En el ambito de la gestion, es imperativo lograr que el sector productivo
dialogue con el sector educativo en varias vias: las habilidades, destrezas y conocimientos
STEM que requieren las diferentes industrias y sectores; los valores y principios y las
competencias cognitivas centrales orientadas a favorecer su insercion en el mercado
laboral; la construccion de retos a partir del analisis de problemas del entorno y la busqueda
de otros agentes que puedan contribuir a su solucion.

La dimension ontologica de STEM requiere determinar en primera instancia cada
una de las disciplinas o materias que estamos estudiando, para posteriormente preguntarnos
cdémo cada una de ellas ha sido conceptualizada en este momento historico en el que se
quieren configurar como una unidad singular denominada STEM. Es ante estos
cuestionamientos gque surgen tensiones muy fuertes entre aquellos que han dedicado sus
esfuerzos a analizarlas y entenderlas de manera particular. Hemos referido anteriormente
que es aun complejo encontrar alguna suerte de acuerdo entre la comunidad académica
sobre lo que es y lo que no es STEM, sobre el alcance de esa unidad singular y los limites
existentes entre los corpus propios de cada disciplina y sus relaciones.

Podemos por tanto afirmar, que esta dimension es quiza la mas dificil de asumir,
pues incluye los aspectos ontoldgicos propios de cada uno de los componentes de la nueva
unidad, y las reflexiones propias de las filosofias de las matematicas y la ciencia, asi como
los paradigmas de la tecnologia en tension en la sociedad. El lugar de la ingenieria es otra
de las discusiones méaxime cuando su propia ontologia es en cierto modo difusa.

La revisidn ontoldgica pasa por entender la naturaleza de las matematicas y las
ciencias, y sus variadas concepciones dentro de las actividades humanas, asi como discutir
la evolucion de los discursos propios de la tecnologia y la ingenieria. Lo anterior implica

concepciones de cada una de las disciplinas tanto en sus pedagogias como en los objetivos
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de la educacidn en cada una de ellas. A diferencia de la mirada epistemologica que se
refiere a como adquirimos conocimiento disciplinar, la pregunta ontolédgica reposa sobre la
comprension de acerca de que es exactamente ese conocimiento. En otras palabras, los
asuntos epistemoldgicos obedecen al interés en como el conocimiento puede ser adquirido,
la naturaleza de dicho conocimiento y las formas en que puede ser transmitido
(ensefiado/aprendido), mientras que los intereses ontologicos estan en el objeto y/o en el
proceso inherente al conocimiento mismo que se esta tratando de aprender.

Uno de los aspectos de mayor tension para el contexto latinoamericano es sin duda
este de la concepcion ontologica de STEM, resulta ain muy difusa cualquier postura,
empezando porque para algunos criticos del acrénimo, la ingenieria no es una disciplina,
las matematicas no deberian estar separadas de las ciencias, y la tradicion cientifica de la
epistemologia y la ontologia de las ciencias y de las matematicas no esta siendo tenida en
cuenta lo suficiente en esta nueva “unidad”. A su vez, no es claro lo que estamos
entendiendo por la tecnologia o si esta deberia estar en plural en el acronimo para nuestro
contexto. Desde nuestra investigacion podemos afirmar que se hace necesario continuar
definiendo en futuras investigaciones teoricas y practicas, que es lo que aprendemos cuando
aprendemos “STEM?”, cudl es el objeto y el proceso de conocimiento cuando hablamos de
STEM, cual es la ontologia de STEM.

La dimension epistemoldgica responde a la pregunta sobre cémo podemos aprender
STEM, por lo que resulta necesario explorar algunas teorias de conocimiento y comprender
la forma como éstas influencian teorias de ensefianza aprendizaje dentro del discurso
STEM. Para comenzar, las teorias del conocimiento incluyen empirismo, racionalismo y
constructivismo. En este mismo sentido, estas epistemologias guardan un vinculo con las

apuestas didacticas y metodoldgicas que se han venido configurando dentro de la educacion
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STEM, pasando de ensefianza tradicional a aprendizaje constructivista y sociocultural. Por
otra parte, su abordaje permite revelar posibilidades para la pedagogia que desafian las
concepciones y practicas sociales.

La educacién STEM esté influenciada por varias teorias del aprendizaje que en la
literatura se clasifican principalmente en tradicionales, constructivistas y transformadoras.
Las primeras se refieren principalmente a la instruccion directa de las disciplinas STEM. En
el enfoque constructivista, las disciplinas STEM proponen acciones tales como la
indagacion cientifica, la practica tecnoldgica, entre otras. Finalmente, la mirada
transformadora conduce a los enfoques criticos de la educacion en los aspectos
sociocientificos de cada una de las disciplinas STEM y en su integracion.

Las pedagogias constructivistas son quizas las mas influyentes en los discursos de la
educacion STEM, tanto desde el punto de vista de las pedagogias radicales y aquellas
pertenecientes al constructivismo social. Ambos enfoques defienden la idea de que el
aprendizaje no es una actividad pasiva dado que el aprendiz debe construir todo el
conocimiento a traves de la experiencia directa con nueva informacion a la vez que debe
interactuar con el conocimiento ya adquirido para crear nuevas comprensiones cognitivas
acerca de la forma como funciona el mundo (Irzig, 2000). No obstante, sus diferencias
radican en el lugar donde se encuentra el conocimiento. Para los constructivistas sociales
(e.j., Kilpatrick, 2001; Hersh, 1993; Valero, 2004), el conocimiento es adquirido en el
ambito social por consenso dentro de una comunidad. Los constructivistas radicales coo
Glasersfeld (1991), por su parte, consideran que el conocimiento solo puede ser creado a
través del proceso subjetivo interno del propio aprendiz.

Los programas y proyectos STEM se sustentan en las concepciones de aprendizaje

que han demostrado éxito en diferentes contextos educativos y que han respondido en
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mejor medida a las condiciones de la sociedad contemporanea caracterizada por la
permanente evolucion en muchas esferas, por veloces transformaciones marcadas,
principalmente, por los avances tecnologicos, por el establecimiento de nuevas relaciones
sociales, econdémicas y politicas. La sociedad de la informacion actual exige concepciones
del aprendizaje situadas en su contexto sociohistorico que entiende la realidad como una
construccién social en la cual son las interacciones entre las personas y los entornos las que
construyen los significados.

Lo que se busca con STEM es superar las concepciones objetivistas del aprendizaje
tradicional centradas en la transmision y reproduccién de informacién descontextualizada
pues la misma tecnologia ha puesto a disposicion de todos un volumen inmanejable de
informacidn que plantea retos muy diferentes a aquellos propios de la sociedad industrial en
la que el profesor era la fuente principal de conocimiento lo que lo ubicaba en un papel
protagdnico y se entendia la realidad objetiva como separada de la personas y se creia que
se aprendia mediante la asimilacion, acumulacion y repeticion. Hoy se entiende, desde la
misma posibilidad que han generado las nuevas tecnologias, que el cerebro aprende por
maultiples factores y de tan diversas maneras entre las cuales la pasividad es quiza la menos
efectiva.

Los programas STEM valoran la capacidad de los estudiantes de encontrar,
seleccionar y relacionar, de manera critica y activa, la informacidn; considera valioso tener
en cuenta los aspectos psicoldgicos y socioldgicos de los sujetos como parte del aprendizaje
que las concepciones objetivistas aportan (Piaget,1964, Vigotsky, 1995,1996, Ausubel &
Floyd, 1981), pero entiende la importancia de reconocer y utilizar el contexto social en el

que estan insertos los estudiantes.
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Por otra parte, son programas que recogen las ideas de la cognicién y la
participacion del estudiante en la construccién de su aprendizaje, propias de la concepcién
constructivista del aprendizaje o aprendizaje significativo; sin embargo, rechaza la idea de
que el curriculo se debe adaptar a los conocimientos previos de los estudiantes pues, en
contraste, se basa en las altas expectativas y considera que todos pueden alcanzar
excelentes resultados en las disciplinas que se han caracterizado por ser “exclusivas” para
personas con “capacidades superiores”. Las metas de aprendizaje estan basadas en las
competencias del siglo XXI y los instrumentos cognitivos y procedimentales que les
permitiran a todos y todas, afrontar los retos del desarrollo de la humanidad que han
demostrado la necesidad de formar en las disciplinas STEM. Dichos retos se construyen a
partir del reconocimiento de los aprendizajes previos a manera de contexto y como insumo
para la planeacion de estos, pues lo que se pretende es eliminar las brechas sociales y
académicas que se han creado histéricamente frente a las disciplinas STEM, haciendo
posible el desarrollo de competencias cientificas, reduciendo las desigualdades sociales y
culturales.

La educacién STEM se concibe en coherencia con las propuestas de desarrollo
proximo de Vigotsky en la medida en que los retos y proyectos se crean a partir del
conocimiento del desarrollo real de los estudiantes y consiste en la planeacion de un
conjunto de actividades desafiantes, estimulantes y generadoras de acciones en la busqueda
de soluciones, lo que le da al estudiante un papel protagonico en el marco de las
interacciones con sus comparfieros y con los agentes de la comunidad que pueden aportarle

a alcanzar su zona de desarrollo potencial.
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El aprendizaje basado en el reto, uno de los enfoques que viene tomando mas fuerza
en las practicas STEM alrededor del mundo tienen sus origenes en los enfoques de
aprendizaje basado en problemas y en proyectos y se fundamenta en las teorias
pedagdgicas, filosoficas y socioldgicas mas aceptadas por la comunidad cientifica por el
potencial transformador de sus contribuciones. En este sentido, y siguiendo a Vigotsky, las
situaciones de interaccidn son determinantes en el desarrollo de las personas. A partir del
reto, el estudiante se conecta con su potencial para interactuar con diferentes personas y
aprender con ellas y de ellas, no sélo en el aula, sino en todos los espacios de su vida,
gracias a que STEM busca extenderse afuera de la escuela en la interaccién con la
comunidad a la cual se busca prestarle un servicio, aportarle de alguna manera a la solucion
de un problema. La distancia que hay entre el desarrollo real de los estudiantes y el
desarrollo esperado es el lugar donde el reto juega un papel determinante en tanto, segun el
autor, no llegaria solo a la zona de desarrollo potencial sin la ayuda de otro, sea este un
comparfiero mas adelantado o un adulto. Este adulto no necesariamente es el profesor, puede
ser cualquier miembro del contexto socio -cultural del estudiante el que puede contribuir a
reducir la distancia mencionada.

El marco de trabajo del aprendizaje basado en el reto propuesto por Nichols, Cator
& Torres (2016), plantea tres grandes etapas: comprometerse, investigar, actuar.
Particularmente la etapa de investigacion, parte de la generacion de preguntas orientadoras
de la busqueda de soluciones. Esta posibilidad de indagar tiene su fundamento teérico en
los aportes de Gordon Wells (2001), con su propuesta de la “indagacion dialogica™ que
consiste en el planteamiento de preguntas por parte de los estudiantes como evidencia de

una predisposicion a interesarse por las cosas, a plantear preguntas y a intentar comprender
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la realidad de manera dialogica a partir de la cooperacion entre unos y otros y con su
entorno en una relacién dialéctica que da lugar a aprendizajes altamente efectivos (p.36).
Otro aspecto para destacar es el disefio del curriculo, el cual, esta basado en los
resultados que se quiere alcanzar para todos y todas, en aquello que ha demostrado
favorecer el desarrollo de las naciones, en la integracion de las disciplinas STEM, y
fundamenta el aprendizaje en las interacciones del estudiante con otros estudiantes, con el
profesor, con su familia, con las personas de la comunidad, con su contexto. En STEM, el
profesor es un agente educativo encargado de introducir todas las situaciones de interaccion

posibles, y de generar escenarios que fortalezcan decididamente el dialogo igualitario.
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I11. DESARROLLO CREATIVO

Esta investigacion es de corte cualitativo, lo cual permite describir de manera
detallada cada experiencia, narrando las situaciones, personas, interacciones, experiencias
vividas y aprendizajes (Patton, 2011). Este enfoque posibilita un proceso de indagacion
flexible y su propdsito consiste en “reconstruir” la realidad a través de las interpretaciones
de los participantes y actores de la organizacidn desde sus vivencias y sentires (Sampieri,
2014), motivo por el cual, se articulan las experiencias como objeto de estudio, las cuales
permitiran comprender las maltiples realidades desde el punto de vista intersubjetivo de los
actores. Su alcance es exploratorio, el cual pretende investigar desde una perspectiva
innovadora problemas poco estudiados, logrando aportar a la identificacion de conceptos
promisorios y a la preparacion de nuevos estudios.

La sistematizacion etnografica es el marco de referencia y aproximacion
investigativa que sera utilizada para evaluar las experiencias de desarrollo. Como
investigadores somos facilitadores, pretendemos elaborar de manera colectiva el
conocimiento a partir de la narracién lo que hemos observado, la descripcidn sencilla de las
caracteristicas y proyecciones, el analisis y explicacion de los elementos diferenciadores y
Unicos de cada organizacion participante, con el fin de realizar una interpretacion critica
junto con los actores, en este caso protagonistas de las tres experiencias de innovacién
social en educacién (Pereira, 2016).

Como investigadores etnografos nos hemos articulado con cada organizacion
permitiéndonos conocer su historia, sus necesidades, problematicas y por supuesto sus

innovaciones. Al igual que la sistematizacion de experiencias de Oscar Jara, la
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sistematizacion etnografica se constituye de cinco pasos, en los cuales cada uno de nosotros
se ha aproximado a la experiencia sistematizadas por las mismas organizaciones para
comprender su realidad, interpretar y analizar sus procesos e igualmente rescatar sus
aprendizajes.

Describimos a continuacion el proceso metodologico con cada una de las

experiencias innovadoras de este proceso investigativo:

Punto de partida

Se refiere al comienzo de la Etnografia, en esta se exploran las caracteristicas
sociales y culturales del contexto, dado que son los factores que intervienen en el proceso.
El investigador en esta fase toma conciencia sobre la dinamica cultural, conoce la historia,
establece relaciones significativas con personas o lugares, asi como aspectos relevantes de
la experiencia.

Este recorrido parte por la seleccidn de las experiencias que cumplen con las
caracteristicas de innovacion social en educacion, las cuales se encuentran formandose en
un diplomado de sistematizacion de modalidad virtual. Durante las sesiones que se abordan
se logra establecer los criterios de sistematizacion mediante la plataforma Padlet,
organizando en columnas cada organizacion participante (ver imagen 2), mediante la
estrategia del di-sofiar las propuestas de sistematizacion, a partir de la capacidad de cada

actor de disefiar y sofiar el proceso vivido.
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Imagen 2. Ejercicio del diplomado sobre di-sofiar las propuestas de sistematizacion. |

A su vez, busca con las metodologias propuestas, generar en los colectivos la
autoconciencia sobre su propia identidad cultural. Este momento de la investigacion de
acuerdo con Pereira (2016) posibilita la reflexién-investigacion del grupo e implica;

a. Identificar y motivar a los protagonistas de la experiencia a sistematizar. En este
escenario, el etndgrafo o facilitador en este caso, es un actor externo del Equipo de
Sistematizacion.

b. Documentar la experiencia para alimentar el proceso de sistematizacién. Aqui, el
etnografo o facilitador tiene como mision registrar la informacion y datos de
distintos documentos, textuales como transcripciones de entrevistas, visuales como
fotografias y audiovisuales como videos.

C. Crear la autoconsciencia del colectivo sobre su identidad, contribuyendo a la

elevacion de sus capacidades para el desarrollo.
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En el caso del Centro Educativo Libertad, ubicado en el centro historico de Bogota,
se realiza una primera aproximacion a través de una reunion con una de las cofundadoras
del centro educativo Libertad CEL, quien presenta la propuesta pedagdgica del mismo. El
centro educativo cuenta con una trayectoria de 30 afios y en los ultimos afios ha fortalecido

los aspectos importantes con relacion a la educacion alternativa.

En este primer momento, se busca identificar los aspectos importantes de la
experiencia y lo que se quiere sistematizar. Muestra que la propuesta educativa del CEL
estd basada en la educacion alternativa, y este proceso tiene un cimulo de experiencias que
se han venido transformando a través de los afios. En didlogo con la cofundadora muestra la
importancia de sistematizar los ultimos tres proyectos implantados en el CEL, estos estan
establecidos en los afios 2018, 2019 y 2020, los cuales busca a través del tejido cognitivo el

dialogo de saberes.

Esta sistematizacion, se proyecta en este primer momento a través de un tejido
cognitivo. Es alli donde sale la importancia de reconocer en la experiencia la Pedagogia
alternativa y el rol del docente en la construccion e implementacion de los proyectos.
Durante las sesiones del diplomado se ha pensado la construccion de muros online
utilizados por la Plataforma Jam Board (ver imagen 3), cada experiencia viva cuenta con su
primera etapa de disefiar las propuestas de sistematizacion, desde la capacidad de cada actor

de disefiar y sofiar el proceso vivido.
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Imagen 3. Presentacion visual de los rostros del Centro Educativo la Libertad - CEL.

Particularmente con la Institucion Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan
XXII1 ubicada en Facatativa, se realiza una primera aproximacién mediante una reunion
virtual con la docente que ha guiado los proyectos de aula dentro de la Institucion, quien
presenta las caracteristicas de la poblacién, destacando que han sido nifios, nifias y jovenes
de la ruralidad inmersos en contextos hostiles donde madre o padre se encuentran ausentes

por condiciones laborales que determinan jornadas laborales extenuantes.

Se enfatizd dentro de la narracion de la docente que su interés por el impacto
socioemocional se determina también por la importancia que tienen estas habilidades en el
proceso de ensefianza desde el buen vivir. Puntualiza que los jovenes de la Institucién no
cuentan con una pertenencia a su territorio o identidad propia, por lo que desde los
proyectos de aula se pretende vincular la experiencia con la vida dentro del territorio. Se
narra el inicio de los momentos inspirados para la docente comenzar a utilizar metodologias

innovadoras dentro de sus experiencias en el aula.
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Imagen 4. Presentacion visual de los rostros de la Institucion Educativa Municipal Técnica

Agropecuaria Juan XXIII.

Se comparte en esta primera sesidn que la docente participa dentro del diplomado
de sistematizacion de experiencias en donde aprende y comparte sus saberes con otros
maestros. Durante las sesiones del diplomado se ha pensado la construccién de muros
online utilizados por la Plataforma Jam Board (ver imagen 4), cada experiencia viva cuenta
con su primera etapa de di-sofiar las propuestas de sistematizacion, en este caso se integran

fotografias significativas del proceso vivido.

Desde la experiencia del Parque Cientifico de Innovacion Social (PCIS) de
UNIMINUTO, se realiza el primer acompafiamiento de forma remota para la
contextualizacion de las disciplinas STEM del Parque Cientifico de Innovacion Social,
quienes como primera instancia proponen la recopilacion de todo el material relacionado

con STEM desde el departamento de Cundinamarca.

A traves de esta gestion y del material indagado, lo que se pretende es recopilar los

hallazgos hechos, investigaciones, aprendizajes de los proyectos aplicados, con la intencion
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de sistematizar las experiencias. La intencion del Parque Cientifico de innovacion social
desde el 2014 es la de proyectar innovacion, ciencia y tecnologia a través de 6 programas
enfocados en el aprendizaje STEM, creando asi aportes al aprendizaje conjunto de las

matematicas, la tecnologia y la ingenieria para todos los participantes dentro del territorio.

Imagen 4. Presentacion visual de los rostros STEM - ROBOTICS.

Durante los tltimos 3 meses se ha compartido un inventario de insumo documental
de varios ambientes STEM vy registro fotografico, evidenciados como parte de la propuesta

de sistematizacion a través de un muro online, en la Plataforma Jam Board (ver imagen 5)

Instalacion del taller de sistematizacion

Esta fase pretende establecer un plan de trabajo y conformar el equipo para la
sistematizacion. Las deliberaciones parten por tener respuestas claras a las preguntas
propuestas por Oscar Jara; ¢Qué experiencia(s) queremos sistematizar? (Delimitar el objeto
a sistematizar), ¢Para qué queremos hacer esta sistematizacion? (Definir el objetivo), (Qué
aspectos centrales nos interesa sistematizar? (Precisar un eje de sistematizacion), ¢Qué

procedimientos vamos a seguir?, ;Qué fuentes de informacion vamos a utilizar?
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Igualmente, para definir las metodologias propias, el cronograma de actividades, establecer
funciones, involucrarse en investigaciones complementarias y buscar medios para la
socializacion del proceso sistematizado.

En esta segunda fase, el facilitador acompafia al equipo de sistematizacion, con el
fin de concertar el plan de trabajo y de apoyar la busqueda de informacién complementaria,
desde esta etapa, el etndgrafo hara uso de la observacion no participante como técnica de

recoleccion de informacion.

Con el Centro Educativo Libertad CEL se establece un plan de trabajo para
identificar los diferentes elementos para la sistematizacion. Es alli donde se establece una
propuesta metodoldgica para la sistematizacion a travées de un taller que tendra los

siguientes elementos:

Grupo 1: Memoria Visual.

Grupo 2: Narrativa (recoleccion de la informacion de manera oral) podcast

pensamiento proyectivo y holistico.

Grupo 3: Mapa Mentales: individuales y colectivos, contando con los disefios que
elijan cada participante del grupo. En este grupo se debe identificar como se evidencia

la transdisciplinariedad,

Contemplando la metodologia a través del taller, posteriormente, se realiza reunion
con los docentes con el fin de socializar la propuesta del taller y detallar lo que se requiere

para la recoleccion de la informacidn, informando que cada docente escoge el grupo al que
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quiere pertenecer, teniendo en cuenta que el objetivo a sistematizar son los tres tltimos

proyectos que son afio 2018, 2019 y 2020.

El objetivo del taller es conectar a los docentes para la recoleccion de la
informacion, y evidenciar el lugar del docente en la propuesta de educacion alternativa. Se

identificd en los encuentros y la sistematizacion los siguientes elementos:

¢Cual es la experiencia que van a sistematizar? El trabajo pedagogico realizado con
los docentes del colegio cuando se disefia el proyecto que guiara la ruta curricular de todos

los grados de la institucion. Tomaremos los Gltimos tres afios.

¢Cuales seran las preguntas clave de su sistematizacion?; ;Qué es la
transdisciplinariedad? ;Cémo lograr materializar la transdisciplinariedad en los proyectos
pedagdgicos del CEL? ¢ Cuales son las fortalezas de esta dindmica curricular? ;Cuales son

las debilidades?

¢ Cuales son los objetivos principales de su sistematizacion? Registrar de manera
organizada el camino de disefio y ejecucion de los proyectos generales de la institucion.
Reflexionar sobre los procesos cognitivos que los proyectos integrados propiciar en
nuestros estudiantes. Visibilizar el pensamiento proyectivo y holistico que propician los

proyectos

¢Cuales son los aspectos mas relevantes de su experiencia que desean sistematizar?
El proceso de disefio, la ejecucion de los proyectos en los diferentes ciclos, la
transdisciplinariedad y reflexionar sobre los procesos cognitivos que los proyectos

integrados propician en nuestros estudiantes.
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Particularmente con la Institucion Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan
XXII1, durante la sesion de instalacion se describi6 por parte de la docente lider la
experiencia que se quiere sistematizar, definiendo qué se trataba de los proyectos de aula de
diferentes asignaturas y que por iniciativa de los docentes, estan enfocados en fortalecer
procesos socioemocionales de los estudiantes del sector rural - con dificultades fisicas,
emocionales, familiares, escolares, sociales, economicas entre otras-, a través de
metodologias y estrategias pedagogicas creativas basadas en la conexion de los saberes,

fortaleciendo el autoconcepto y el trabajo colectivo.

Se sintetiza de esta manera, que las preguntas que busca responder esta
sistematizacion desde el escenario de la educacion y pedagogia rural estan centradas en la
dimensidn socioemocional, articuladas como: ¢De qué manera se puede desarrollar una
educacion socioemocional que a pesar del abandono social de los estudiantes, permita
brindarles expectativas respecto a sus suefios, con el aprendizaje de situaciones a través de
la conexion de saberes(interdisciplinar)?, ;Cémo fortalecer los procesos educativos en el
sector rural, con iniciativas de impacto educativo tecnoldgico que fortalezcan la dimension
socioemocional de la comunidad educativa?, ;Qué aciertos y desaciertos pueden tener en el
sector educativo rural, la implementacion de estrategias pedagogicas con intencién de la
conexion de saberes(interdisciplinar)?, ¢ De qué manera se pueden evidenciar mejoras en

los procesos de aprendizaje escolar, con la educacién socioemocional?

Asi mismo, se delimito la sistematizacion con un objetivo; crear un método/modelo
pedagdgico institucional que permita visualizar la complejidad del aprendizaje en procesos
socioemocionales de los estudiantes, a través de la conexion de saberes (interdisciplinar).

Simultdneamente, se establecié como objetivos especificos, primero, la caracterizacion de
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la comunidad educativa, respecto a las emociones que en la cotidianidad estan
experimentando en cada uno de sus contextos sociales, segundo, relacionar las estrategias
pedagdgicas implementadas en la institucion Juan XXIII con la intencionalidad de conectar
saberes(disciplinares) percibiendo la emocionalidad de los estudiantes al participar en ellas,
tercero, analizar los resultados socio-escolares de las estrategias pedagdgicas
implementadas bajo el enfoque de conexion de saberes, y por Gltimo, valorar los procesos

de aprendizaje desarrollados en la institucion educativa.

En ese sentido, se centrd la mirada en el eje de la sistematizacion, considerando los
aspectos centrales de la experiencia que nos interesan, tales como el impacto
socioemocional de cada estrategia pedagdgica, la innovacion en estrategias pedagogicas vs.
motivacion escolar, la correlacion entre la implementacion de las estrategias pedagogicas y
los procesos de comprension en el estudiante, y finalmente, la correlacion entre educacion
socioemocional y la creatividad del docente con estrategias pedagogicas que permitan la

conexién de saberes.

Por ultimo, dentro de esta experiencia se organizo las funciones del equipo
sistematizador, en este caso la docente lider del proceso, otorgandole la responsabilidad de
recolectar y organizar la informacion y registros de la experiencia con el fin de recuperar el
proceso vivido. Asi como también, disefiar el formato de valoracion y percepciones de los
participantes en cada proyecto. Por otro lado, se defini6 que dentro del proceso de
acompafiamiento a la experiencia se trabajaria en la construccion del marco referencial de
la educacion rural en Latinoamérica y en Colombia, asi como rastrear informacién o
investigaciones recientes que conectaran la pedagogia rural con las habilidades

socioemocionales.
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De acuerdo con el acompafiamiento dado a la experiencia del Parque Cientifico de
Innovacion Social (PCIS) de UNIMINUTO, en la sesion en encuentro remoto se organizo
que el equipo sistematizador del PCIS y al investigador fue recopilar informacion destacada

de la STEM en la region Cundinamarca.

Se identifico que en el PCSIS se han implementado programas y proyectos STEM
abordados desde la innovacion social en educacion desde el momento de su creacion, donde
se han venido registrando las observaciones de los educadores, investigadores, estudiantes
y otros agentes participantes quienes describen sus experiencias de aprendizajes basadas en

el reto, la visibilizacion de sus aportes, mecanismos y roles de los participantes.

Estas vivencias y experiencias se encuentran documentadas en cartas, compartidas
en carpeta drive con la finalidad de analizar dichas vivencias e interpretarlas en conexién
con las preguntas clave; ; Como fueron sus actitudes frente a las experiencias?, ; Como
fueron sus précticas frente a las experiencias?, (Como percibieron y experimentaron los

disefios? y sus analisis de sus puntos de vista.

Recuperacion del proceso vivido

En esta etapa comienza propiamente el proceso de sistematizacion partiendo por la
reconstruccion narrativa de lo que ocurrid y la verificacion de datos. El facilitador
acompafia al equipo de sistematizacion en los talleres planteados, observa como los
protagonistas de la experiencia perciben el pasado, sus creencias sobre la experiencia,
reconoce cuéles son los momentos significativos y los actores clave del proceso vivido, en

sintesis, el etndgrafo se centra en esta fase en dar respuesta desde su mirada a la pregunta
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¢ Qué piensa un grupo social sobre una experiencia? mediante instrumentos como

documentos, registros, materiales, narrativas y artefactos.

En el caso del Centro Educativo Libertad, Se realiza el taller con los docentes concluyendo

en cada uno de los grupos los siguientes elementos:

Memoria fotogréafica: Telarafia: Pedagogia proyectiva; independientemente del
énfasis lo hila con el momento que son exploracion profundizacion y socializacion.
Integrando las areas. Las fotografias que se encuentran son el eje de socializacion, en
serempitia énfasis pensamiento natural y la experimentacién; desarrollo del pensamiento
natural. En totumita gira en torno al pensamiento social con relacion al alimento. En los
diferentes niveles se desarrollan procesos importantes. Whitala el énfasis en lo social desde
el territorio de acuerdo en los niveles territorio desde el cuerpo, entorno cercano y pais
como territorio. Diferentes areas se tejen en otra red el rol del docente y la

interdisciplinaridad se tejen didlogos de saberes.

Narrativa por episodios recogido en formato PodCast: Episodio 1 la historia de la
fundacidn del colegio. Episodio 2: Pedagogia proyectiva. Cémo nace esta pedagogica
emergente en el proceso educativo, capsulas. Episodio 3: Serendipia es el primer afio
donde se integra los saberes para la creacion del proyecto del CEL. Dificultad de las
novedades para la creacién en el proyecto en el CEL. Episodio 4: Proyecto Witala recoge
los sentires en el sujeto y la novedad que se tiene afio espacio del colegio a otros territorios.
Episodio 5: proyecto totumita; como es el rol del docente que cambia y se debe repensar y
ajustar el proyecto. Repercusion de la vision holistica en lo que se llama la pedagogia

proyectiva, la experiencia del docente genera un proceso de escuchar a otros romper con los
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esquemas. El territorio: espacio desde el cuerpo y el espacio. Cambios estructurales cada

afno se tiene una innovacion, el territorio crece en un entorno cercano.

Imagen 5. Evidencias fotograficas del taller CEL.

Mapa Mental: Hablar principalmente de la transversalidad e interdisciplinariedad
los ejes transversales que son légico matematico social natural y cientifico la comunicacion
y la expresion. Siempre esté vinculada en los momentos del proyecto la exploracion es la
que permite hacer los ejercicios interdisciplinares.

A través de los procesos de memoria que permite tener en cuenta los preconceptos
manejados por los saberes decoloniales.

Particularmente con la Institucion Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan
XXIII, durante la sesion de instalacion se describi6 por parte de la docente lider la
experiencia que se quiere sistematizar, definiendo qué se trataba de los proyectos de aula de
diferentes asignaturas y que por iniciativa de los docentes, estan enfocados en fortalecer
procesos socioemocionales de los estudiantes del sector rural - con dificultades fisicas,

emocionales, familiares, escolares, sociales, econdémicas entre otras-, a través de
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metodologias y estrategias pedagdgicas creativas basadas en la conexion de los saberes,

fortaleciendo el autoconcepto y el trabajo colectivo.

Por otra parte, se inicio a recoger los documentos, fotografias, narraciones y videos
que contuviera la esencia del proceso de innovacion social en el marco de la educacion. La
participacion como investigadores nos permitié comprender que la experiencia da inicio en
el afio 2020 (ver imagen 5), se continué implementando durante el aislamiento obligatorio
por la situacion de salud pablica COVID-19 y se ha desarrollado en este afio 2021 (ver

imagen 6) con los estudiantes de manera presencial.

LEM. JUAN XX

PROYECTO
ASTRONOMIA EN CASA

ADOS 1001

:
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Imagen 5. Memorias 2020 de la experiencia de la Institucion Educativa Municipal Técnica

Agropecuaria Juan XXIII.

Adicionalmente, logré evidenciar los proyectos de aula que aplicaban estrategias de
innovacion para ensefiar desde el contexto, las experiencias y saberes propios. Dentro de
los participantes se identifico como actores clave, la docente lider del proceso de

sistematizacion, los estudiantes de noveno y grado once.
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Imagen 6. Memorias 2021 de la experiencia de la Institucion Educativa Municipal Técnica

Agropecuaria Juan XXIII.

Los proyectos desarrollados en la Institucion y recuperados para la descripcion del
proceso vivido se organizaron segln su origen en tres apartados: primero, memoria
audiovisual, clasificada en diez (10) videos y setenta (70) fotografias, segundo, memorial
documental, la cual destaca dos (2) guias y una (1) presentacion de power point que
orientan el disefio de las actividades de los proyectos desarrollados, y tercero, las memorias
y percepciones de los actores clave, donde se destaca la valoracion de las actividades
propuestas mediante cincuenta (50) resultados de una encuesta y dieciséis (16) audios con
tres (3) dibujos que permitieron detallar en los sentimientos percibidos durante la aplicacion

de los proyectos, los cambios observados y sentidos en el proceso vivido.

De esta manera, se logra rastrear las siguientes actividades en la ruralidad de

Facatativa, bajo la modalidad presencial - virtual:

2021 - Matematicas al viento; donde cada estudiante construyd cometas, ringletes y
paracaidas dentro del aula, se observa que hubo trabajo en equipo para la creacion del

articulo, asi como también, se evidencia que como resultado hubo una experiencia de vuelo
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en grupo. lgualmente, se logra ver en las fotografias que esta actividad fue desarrollada en
tiempos de pandemia, dado que se encuentran utilizando tapabocas, e integrandose con

grupos de cursos inferiores.

2021 - Astronomia en mi colegio; integrada con la actividad de matematicas al viento con
una experiencia de admiracion al espacio mediante telescopios de diferentes tamarios, se
observa en la expresion de la mirada de los participantes, sentimientos y emociones como
la alegria, el asombro, el entusiasmo, agrado y sorpresa, disfrutando del viento y del

espacio rural del colegio.

2020 - Las fracciones en la cocina de la profe; donde se observa la preparacion de recetas
donde se aplica el concepto de fraccion, tales como la pizza casera, la torta, el chocolate, las

empanadas Y la fruta.

2020 - En los ambientes de aprendizaje - STEAM; se observa imagenes de los estudiantes
desarrollando ejercicios relacionados al campo de la Robética, creando siluetas humanas en
papel, resolviendo problemas matematicos - fisicos, y haciendo uso de una caja basica de
electronica. Asi mismo, se integran actividades ambientales y de reconocimiento del

territorio, permitiendo a los estudiantes ser conscientes de su entorno y el cuidado con este.

2020 - Dias ludicos de integracion; en donde se desarrollan actividades como un minuto

para ganar y bingo.

2020 - Match Matematico 2020; realizado de manera virtual mediante un evento de
Facebook live con otras instituciones del municipio de Facatativa, tanto pablicas como

privadas, gestionada y liderada por los docentes que conforman la Red de Docentes de
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Matematicas. Se aplica con actividades y retos durante la jornada para entretener, ganar y

desarrollar el pensamiento l6gico. Esta actividad se centra en aprender mediante el juego.

2020 - 11 Simposio Neurociencias - Ciencia Pa Sumercé (UNIANDES); Se registran dos
videos, el primero destaca la participacion de los estudiantes del colegio invitado I.E.M.
JUAN XXIII mediante preguntas sobre el funcionamiento del cerebro dirigidas a VVerdnica
Akle, ello con el fin de ser transmitidas a los expertos durante el evento organizado por la
universidad de los Andes. En el segundo video, se registran las respuestas a las preguntas
de los estudiantes y se dan explicaciones de situaciones problematicas de salud fisica y

mental que se involucran directamente con las neurociencias.

2020 - Aprendizaje STEAM en contextos emergentes de educacién en Colombia Aula ETC
- PPG Edu/UCB; se trata de una socializacion con la Universidad Catdlica de Brasilia sobre
los procesos desarrollados dentro de la institucion educativa de Facatativd, los aprendizajes
adquiridos mediante la aplicacién de metodologias VIVAS incorporadas bajo STEAM y la
participacion de los estudiantes detallando cada actividad aplicada en el colegio,
adicionalmente, la reflexion sobre el cambio de rol del docente al acercarse al estudiante

desde su humanidad.

2020 - Encuentros Educativos de Saberes; La matematica desde la transdisciplinariedad. Se
presentaron varios expertos describiendo la importancia de conectar los saberes a partir de
tematicas como 1. Las bio nanotecnologias para la sociedad expuesta por Johann Osma
(Colombia), 2. La integracién de ciencia, arte y tecnologia: apuestas de innovacién
educativa expuesta por Martha Salinas (Colombia), 3. La Inteligencia colectiva 'y la

educacion conectada a tecnologia - Pricila Dos Santos- (Brasil), 4. la musica (el sonido), 5.
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un puente que informa la espiral evolutiva de la vida- Juan Carlos Madrigal (Costa Rica), 5.

Acuapoénicos como herramienta de ensefianza a la comunidad - Verdnica Akle (Colombia).

2020 - Matematicas para curiosos; explicacion de la docente sobre como medir el universo
haciendo uso de los conceptos de la teoria de Pitadgoras y la trigonometria basada en el

método de Galileo Galilei y su aplicacion con la astronomia

2020 - Conversatorio la Luna y sus teorias; integracion de los conceptos adquiridos de
manera practica y tedrica, participacion de los estudiantes en salas virtuales y una

conversacion general mediada por la docente.

Para los resultados de las encuestas tenemos dos grupos, quienes han sido los
participantes de la experiencia de innovacion; en este caso contamos con 22 respuestas de
grado noveno y 28 respuestas de grado once, para un total de 50 participaciones. Respecto
al género se clasifican en 27 mujeres y 23 hombres. Frente a la edad hay 38 personas entre
los 14 a 17 afios que son estudiantes, otros 8 se encuentran entre los 18 y 23 afios, y los

demas son docentes con edades de 30 a 59 afios y un directivo de la institucién.

Se contestaron 22 preguntas relacionadas con las actividades pedagdgicas y las
emociones experimentadas de manera individual y colectiva, analizadas de la siguiente
manera: identificacion del estado de animo satisfactorio y motivador para otras actividades,
la mayoria sinti6 que las actividades realizadas en el proyecto de roboética lograron
despertar su interés por el area de matematicas, sobre todo cuando, se vincula con proyectos
cotidianos lo cual permite a los estudiantes sentir motivacion a aprender conceptos

especificos, porque evidencian su aplicabilidad.
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Por otro lado, explorar su entorno y territorio s una experiencia que aporta a su
emocion, ya que, es diferente a actividades curriculares tradicionales, lo que conllevo a un
estado de animo agradable y emotivo. Durante estas actividades se ha evidenciado que la
mayoria ha sentido curiosidad, alegria, entusiasmo y asombro. En el intercambio de
experiencias con expertos se valord por parte de los participantes, tener una vision
optimista y coincidir en las opiniones que se tenian respecto a ese tema, lo que alude a una
reciprocidad del pensamiento colectivo en un ambiente propicio y agradable, lo cual
generaba sensaciones personales agradables, especificamente en ser parte de un equipo o

sentirse incluido.

Lo anterior, se relaciona con sentimientos de admiracion hacia el grupo,
especialmente a los docente, por los logros que obtienen en conjunto y son visibilizados en
escenarios internacionales o por redes sociales, sin embargo, se evidencio que cuando se
realizan actividades con otras instituciones del municipio no existe la misma apropiacién
del conocimiento y la participacion de los estudiantes, se observa que existe un interés en
apoyar a la delegacién del colegio mas no una relacion con la emocion o el aprendizaje

significativo.

Dentro de las actividades realizadas se valoré en escala Likert el agrado que se
obtuvo durante la participacion, encontrando que las actividades con mayor ponderacion
fueron las relacionadas con el eclipse lunar y solar, asi como con la experiencia musical de
los docentes. Al preguntarse por la repeticion de dichas actividades, los participantes
destacaron continuar con estas iniciativas, lo que denota, agrado e interés por la continuidad

de la experiencia innovadora.
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Finalmente, se destaco las percepciones de los actores clase en audios o dibujos
encontrando mayor interés y sentimientos de alegria por las actividades en las que

participaron, evidenciado en las narraciones de los estudiantes,

“quisiera que se volvieran a repetir algunas de ellas” (Alejandro Casas)

“Me he sentido muy contento con la robotica lego, la poligrafia social, los

recorridos, el STEM” (Carlos Jiménez)

Asimismo, se logro reconocer como la experiencia aporté en el desarrollo de
habilidades socioemocionales, conectadas al aprendizaje adquirido y a las estrategias
desarrolladas por cada docente, en especial, trabajo colaborativo, la escucha activa, conocer

la opinidn de otros, tal como lo mencionan en las narraciones,

“Las actividades fueron de gran ayuda para reforzar nuestros conocimientos y
cuestionarnos mas sobre estos temas, ademas trabajamos colaborativamente y eso

nos ayudo a trabajar mas en equipo” (Carol Soto)

“Me diverti mucho, aprendi mas, me entretuve y también pude escuchar las

opiniones de mis compafieros” (Jefferson Giraldo)

“Ha sido agradable compartir las actividades con mis compafieros y docentes, como
por ejemplo ir a la vereda santa Martha, construir el lego y ver como disfrutamos
haciendo las cometas, también pude ver las canciones de los profesores y creo que
todos deberiamos seguir ese ejemplo para que todos vivamos y tengamos paz”

(Maria Camila Escobar)
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“Me he sentido feliz y contenta con experiencias de otras personas en temas de
robotica, me parece interesante porque he podido compartir tiempo con mis

docentes y compaifieros” (Maria Salazar)

Se identifico que, dentro de las percepciones, los actores encontrabas las actividades de los
proyectos de aula como innovadoras, 10 que generaba sentimientos de curiosidad,

creatividad, dedicacion y aprendizaje contextualizado.

“Me ha parecido muy chévere, curiosas, novedosas, uno aprende de todo, me
parecen geniales y es un conocimiento que le queda para toda la vida” (Juan

Agudelo)

“Me han parecido innovadoras y creativas, ya que te sacan de la rutina y te han ver

el mundo desde otra perspectiva” (Santiago Origua)

“Pienso que los proyectos educativos son una manera divertida, alegre y curiosa de
aprender, ya que nos permite interactuar con todos de una manera ludica y no

tedrica como siempre se hace” (Nicolle Camargo).

Adicionalmente, se logré destacar que esta experiencia otorga en los estudiantes
sentimientos de admiracion hacia los docentes que disefian y proponen las actividades, tal

como lo destacaba en los audios recogidos,

“Las actividades de los docentes fomentan mucho la disciplina de todos al
desarrollar préacticas como ensefiar a otros estudiantes, son muy pedagdgicas y
didacticas, asi como proactivas, nos incentiva a tener amor al colegio y al estudio,

tener aprecio por lo que hacen nuestros docentes, considero que necesitamos
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innovar mas motivando a todos a estudiar con amor, y poniéndose en los zapatos de

los docentes. Agradezco a mis profesores por sus ensefianzas.” (Maicol Nifio)

“Fui muy interesante el proyecto mision a marte, gracias profe por ensefiarnos todo

lo que sabe” (Karen Forero)

“Me han hecho sentir muy bien y a gusto, ya que se salen de la monotonia, es una
forma de aprender méas dindmica y sencilla. Valoro mucho el esfuerzo de los

docentes por querer que sus estudiantes no dejen de aprender” (Santiago Garzon)

Igualmente se evidencid el impacto en el proyecto de vida de los estudiantes en
relacion con la motivacidn de aprender y compartir con otros, tal como lo afirman en las

narraciones,

“Me senti muy feliz realizando algunas de ellas, ya que sin importar por los
momentos que pasamos, nos dejé muchas alegrias, pudimos compartir con docentes
y compafieros, asi como interactuar con otras personas, los que nos motivo a seguir
con nuestros proyectos de vida, quisiera disfrutar mas con estas actividades para

seguir aprendiendo y tener una alegria mas cada dia”. (Alejandro Gamboa)

“Siento que es una experiencia muy bonita que nos permite aprender cosas nuevas,
indagar, generar asombro por lo que nos llama la atencién, pero lo que mas me
interesa es que son actividades de integracion colectivas que nos permite aprender
de manera dinamica y divertida, me encantaria que se sigan desarrollando porque
estan vinculando el universo y las matematicas, Son actividades muy bonitas que

siempre voy a tener presente” (Yesica Beltran)
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Finalmente, la experiencia se ha centrado en su mayoria a conectar el area de las

matematicas con los saberes propios y experiencias situadas en el contexto de cada

estudiante, lo que le ha otorgado el impacto socioemocional no solamente hacia las

relaciones inter e intrapersonales, sino también con el sentido de la vida y de los otros seres

del universo, asi como lo destacan en sus narraciones,

“Me han parecido muy buenos, he aprendido mucho, la hemos pasado bien, le
hemos cogido amor a las matematicas, los eclipses y todo lo que hay a nuestro
alrededor, es muy bueno que sigan haciendo esto para seguir queriendo la

matematica” (Juan Palacios)

“Me parecen de gran importancia por la vinculacion de las matematicas con el
universo, me permitio experimentar emociones al realizar las actividades, es de gran
agrado conocer las experiencias de las personas que nos guian con estas actividades.
Se deben seguir realizando este tipo de proyectos, para unirnos y respetar el

universo con su conocimiento y valor matematico” (Ximena Benitez)

Se integran varios conocimientos en los aprendizajes de los estudiantes (Alejandro

Vargas)

Por otra parte, dentro de las narrativas de la docente lider se logra destacar

sentimientos, travesias constantes para hacer innovacion y sobre todo reflexiones profundas

sobre el rol del docente en el area rural. Las invitaciones constantes a otros maestros han

sido; persistir ante el NO, seguir la inspiracion e intuicion, NO dejar de sofiar,

desnaturalizar que los habitantes de la ruralidad solo estos hechos para trabajar en el

campo, conectar los saberes disciplinares con la realidad propia, aplicar el conocimiento en
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las realidades de cada estudiante, ya que, “pequefias acciones hechas en pequefios lugares
hacen que todo tenga sentido para cambiar el mundo” (Carolina - docente lider, entrevista,

2021).

Desde la experiencia del Parque Cientifico de Innovacion Social (PCIS) de
UNIMINUTO mediante la revision documental del inventario STEM, se puede establecer
que en los seis proyectos del Parque Cientifico de Innovacion Social, se observaron varios
componentes pedagogicos, entre ellos las aplicaciones de robotica utilizadas, los diferentes
insumos de ingenieria y programacion utilizados y la identificacion de los diversos agentes
educativos que participaron, investigadores, profesores y estudiantes de secundaria del
departamento, estudiantes del programa de ingenieria y tecnologia de la UNIMINUTO,
madres comunitarias del municipio de Soacha y agentes de la comunidad registrados en el

siguiente cuadro (Imagen 7).
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Imagen 5. Presentacion visual de los rostros STEM - ROBOTICS

Por otro lado, se recogen mediante cartas escritas las experiencias vividas de los

actores clave; docentes, lo que permite visibilizar los procesos de ensefianza aprendizaje.

“El proyecto de STEM MD-Robotics fue una propuesta muy enriquecedora para los

cuatro novenos del colegio Superior Americano ubicado en la localidad de Kennedy

de la ciudad de Bogota ya que es una metodologia innovadora que permite el
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desarrollo de habilidades y competencias de los estudiantes, es una propuesta que

permite que los educandos desarrollen la imaginacion y la creatividad al maximo.”

“El paso que he tenido por STEM MD se podria definir en tres sencillas palabras
que abarcan un gran significado para mi rol como maestra y esas palabras son:
experiencias, aprendizajes y agradecimiento, puesto que desde el primer momento
que tuve la oportunidad de hacer parte de este gran proyecto, la vision que tenia
sobre la educacion de este Pais cambi0, ya que aun existen personas que quieren

generar un cambio en la vida de cada uno de los nifios y por ende de los docentes.”

“En mi vida cotidiana, el proyecto STEAM robotics me ha ayudado bastante, para
desarrollar las diferentes habilidades y capacidades, ademas de interesarme por la
robotica y la programacién, gracias a esta misma he pasado de ser el tipico nifio
timido con pésimas notas a ser el muchacho sobresaliente con diferentes ideas
innovadoras y nuevos enfoques creativos, a interesarme tanto en la programacion
que en este mismo momento me encuentro en diferentes cursos de esta misma,
como desarrollo de software y desarrollo en apps moviles y de computadoras, debo
agradecerle bastante a dicho proyecto por haberme despertado de dicha ignorancia y
darme un nuevo enfoque en mi vida, la rob6tica y la programacion, con nuevas
ideas Gracias al enfoque que tiene STEM con la pluralidad de las areas del
conocimiento, colabora a la formacion de seres integrales que son mas competitivos
y de provecho para el mundo, teniendo en cuenta lo anterior y el comprender el
objetivo de STEM me ayudd a reflexionar sobre mi mismo, ya que me cuestionaba
siempre la aplicacidn de lo hecho en el colegio, y me hacia las mismas preguntas

unay otravez, ¢Eso para qué me sirve? ;Si yo quiero ser ingeniero de qué me
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sirven las ciencias humanas? ¢Acaso iré por la calle sacando medias de la
hipotenusa? ¢De qué sirve saber lo que paso hace cientos de afios? Y esas
preguntas me impidieron aprovechar el colegio, y perdi muchos aprendizajes por lo

cual me arrepiento mucho. y enfoques creativos.”

“De ahi que, al detenerme en cada estacion, me dé cuenta de la necesidad que tienen
los nifios, las nifias, los adolescentes y los jovenes de ser tenidos en cuenta, de ser
reconocidos como la posibilidad de cambiar el rumbo de nuestra historia, de confiar
en ellos mediante una participacion mas abierta, digna y con una escucha
intencionada que les permita proponer alternativas de cambio y movilizar acciones
que repercuten asertivamente en la sociedad de hoy. Esta reflexidon, me ha permitido
cuestionarme acerca del aporte que como maestra debo dar para impulsar una
generacion de cambio, una huella importante que solo quedara impregnada en la

memoria de quiénes valoraran mafiana la consecuencia de lo que hagamos hoy.”

“STEM Robotics MD, me dio la posibilidad de aprender como programar y armar
un robot, realizar simulaciones, entender la interdisciplinariedad de las materias que
lo conforman (Ciencias, tecnologia, matematicas e ingenieria) puesto que, esto se
puede observar a lo largo del proyecto, como también los ambientes de aprendizaje
STEM vy, sobre todo, conocer personas que estan entregadas con pasion a este

proyecto en el rol de docentes”

Finalizacién del Taller de Sistematizacion
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La sistematizacion etnogréafica pretende visibilizar las lecciones aprendidas, y de
manera adicional, generar teoria de manera critica, por lo que, primero, se formulan las
Lecciones Aprendidas por parte de los protagonistas, y luego, se realiza la contrastacion
teorica por parte del etndgrafo. En esta tercera fase, el facilitador evalla el proceso de
sistematizacion realizado y elabora el informe final de resultados que se confrontan con la

teoria sobre las innovaciones sociales en educacion y las categorias emergentes.

En el caso del Centro Educativo Libertad, se realiza a través de la recoleccion de
datos y analisis, la socializacién de los siguientes elementos; que la experiencia sea
innovadora, tiene un impacto social, satisface una necesidad, y cuenta con un sistema de
colaboracion. Por medio de un cuadro comparativo, se realiza un andlisis desde la teoria y
la practica propia de la experiencia. Se logra fortalecer que la escuela sea parte de la
innovacion social, es un poco significativo la pedagogia como un proceso de innovacion

social, ya que mas alla de una innovacion es una alternativa de una propuesta innovadora.

Se analiza la importancia de los procesos de ensefianza y aprendizaje con relacion al
rol docente, se concluye la importancia de recoger los procesos de documentacién e
identifica la importancia de conectar la practica con el saber. Asi mismo, se resalta la
telarafia y la red como lo docentes lo plasma y el eje central es la pedagogia proyectiva, se
identifica que el camino no lineal ni rigido, se construye en el camino a través de los

intereses de los estudiantes en por ello que nace un tejido.

Posteriormente, ante la pregunta los soportes tedricos estan basados en el

aprendizaje experimental y el aprendizaje basados en proyectos y nace el interés del
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aprendizaje basado en proyectos. como los fundadores sienten que lo plasmado en el tejido
estd acorde en su sentir y el suefio del proyecto educativo, respondiendo asi que es muy
satisfactorio ver que ellos plasman su trabajo y se avanza en el desarrollo de la propuesta.
Se realizaban proyectos separados y a partir del 2018 se establece realizar un solo proyecto
para la institucion, se inicia con el proyecto unificado, y cobra validez esta sistematizacion
y esto hace que se desarrolle un proceso conceptual mas significativo y se empiezan a
pensar de forma diferente. Nace para la propuesta las pedagogias criticas, desde un modelo
constructivista, pero recoge desde varias miradas la pedagogia proyectiva que es propia de
la experiencia. Se logra poder contar que de la teoria a la practica adecuadamente los

diferentes modelos pedagogicos es valioso hacer énfasis en la innovacion.

Se reflexiona que desde la teoria a la practica es valioso resaltar la innovacion, que
se puede materializar la propuesta pedagogica. Igualmente, se identifica que lo alternativo
puede intentarse en el proceso educativo. Ademas, se analiza la narrativa de los diferentes
elementos que se proyecta; en los episodios, se reflexiona, la emergencia de otros
elementos innovadores la escuela es una escuela y la pedagogia vivas y se construye desde
la narrativa el rol del docente el rol del estudiante y el rol de la familia. La familia tiene
preconceptos tradicionales, y con el tiempo van cambiando sus presaberes que es alli donde

emerge el proceso innovador.

Otra voz importante son las voces de los maestros cuales son los retos con los
docentes cudl es el rol del docente en esta propuesta. La seleccion de los docentes es muy
importante debe hacer un proceso importante para ingresar al CEL; pues debe tener unas
caracteristicas fundamentales, no todos los docentes logran ser maestros del CEL, es por

este mismo proceso tienen estos resultados logra vincular personas sensibles con
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mentalidad abierta. es importante lograr involucrar personas que logren desaprender para

volver aprender, el reto es lograr consolidar equipos en el tiempo.

Se evidencia la importancia las caracteristicas del innovador social, las
caracteristicas del maestro innovador, los innovadores sociales en educacion son personas
con mentalidad procesos y habilidades, con relacion a la primera que hace que nutra la
mentalidad el innovador que tipo de experiencias debe estar inmerso no es facil esta labor
en contextos latinoamericanos pues se tienen patrones mentales insaturados con relacién a
la formacion, pues estas mentalidades abiertas permite los procesos innovadores el docente

innovador debe tener la capacidad de desaprender.

Los procesos y habilidades hace parte de los procesos de formacion continua, en
dindmicas propias a la propuesta, las habilidades son muy importantes frente a la propuesta
procesos conscientes para evitar que el docente se quede en la rutina o cotidianidad, pues es
un proceso que es evidente en los procesos pedagogicos como se estimula la creatividad del
docente se puede crear y proponer en el CEL y se sumerge muchas formas de ver los
proyectos, ya que otras formas que lo tradicional nos ha dejado, llegd a conocer un grupo
de fundadores y propone conocer este ejercicio creativo identificando que el proceso es
dindmico y exigente, ya que lleva a los docentes deben estar en constante movimiento, se
logra con el trabajo en equipo pues se trabaja para eso se considera que el trabajo en equipo
permite fortalecer los mimos es un ejercicio que le apuesta a proponer, activa la creatividad
ya que los estudiantes piden actividades y experiencias que los reten, fortaleciendo a través

de talleres que le permite al docente la posibilidad de crear juntos.
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El curriculo es abierto y flexible, tienen que pensar que van a hacer el préximo afio
y proponer. que favorece la innovacion y qué escenarios favorecen las creatividades. se
vive la alegria creativa del docente. La narrativa oral es algo muy valioso a través de los
Podcast y los docentes lograron plasmar el proceso, es emotivo escuchar a los docentes mas
antiguos en la creacion del CEL es una herramienta significativa con relacién a escuchar a

los otros y conocer su sentir.

El mapa mental se crea a través de un modelo de una torre, pensaron en la
construccidn de este a través de los tres proyectos, hablan desde la interdisciplinariedad,
queda muy complejo hacer procesos de interdisciplinariedad y se transversalizan el
curriculo. y cdmo estos proyectos integran todos los ejes de conocimiento esto hace y
genera el proceso de innovacion. Cuando hablamos de innovacidn social nos preguntamos
por los desafios, los contextos, las tematicas, como logramos aportar a la solucion de estos
desafios. Toda la atencion se centra en los desafios, se centra en eso, en el desafio,
histéricamente se ha logrado tener el foco a la disciplina desde los egos, en lo social se
centra es en los desafios. y logran romper los esquemas del sistema educativo, es

interesante que podamos resaltar y dejar evidencia delante de todos.

Por otra parte, teniendo en cuenta el eje de sistematizacion de la Institucion
Educativa Municipal Técnica Agropecuaria Juan XXIII, se logré evidenciar que los
estudiantes y la docente lider del proceso, identificaron de manera satisfactoria sus estados

de animo ante el desarrollo de las actividades propuestas.

El impacto socioemocional de cada estrategia pedagogica emergié como un

resultado esperado de las narraciones de los estudiantes, encontrando sentimientos como la
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alegria, el entusiasmo, el asombro, la motivacion, la curiosidad y la novedad. Ademas, se
reconocio el involucramiento de las competencias sociales, tales como compartir con otros,
indagar en colectivo, trabajar colaborativamente, proactividad, disciplina, innovacion,

creatividad, conocer y aprender de otros.

Lo anterior, determina la importancia de tener en cuenta la dimension
socioemocional en los procesos de ensefianza - aprendizaje, estrategia que ha sido
destacada en el PEER del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, ya que, de esta
manera, se posibilita que los nifios, nifias, adolescentes y jovenes aprendan en la escuela las
habilidades para la vida, que cuiden de su salud mental y que se desarrollen como seres

humanos con conciencia social y ambiental.

De acuerdo con las lecciones aprendidas como lo afirma la docente lider de esta
sistematizacion, esta experiencia ha permitido sensaciones en los estudiantes de cambio, ya
que le decian “profe es que usted llego y transformo el colegio”, “nos trajo alegrias™, “si
usted no hubiese llegado como hubiese sido la pandemia”, “porque los demas profes no nos
ponen cosas como esas, nos dicen vaya que eso esta en el libro”. Igualmente, genero
cambios en la disposicion y aprendizajes en los otros docentes, ya que, en varias ocasiones
el docente del area de tecnologia que es adulto mayor le agradecié por el apoyo brindado

durante la pandemia, ya que, hubiese sido una situacién caotica para €l como maestro y me

decia que esto, “le habia dado un toque diferente al colegio”.

Frente a la innovacidn en estrategias pedagogicas vs. motivacion escolar, se obtuvo
como leccion aprendida que la presentacion de actividades contextualizadas y situadas en la

realidad de los estudiantes logra un aprendizaje significativo. Lo que, a su vez, tiene un
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impacto directo en el proyecto de vida de los estudiantes, especialmente si la educacion se
transforma en ejercicios que reconocen los saberes previos y promueve desde la curiosidad
e indagacion el fortalecimiento de otros conocimientos a los que los estudiantes encuentran

como Utiles dentro de su contexto.

Ademas, se reconocié que las actividades alternativas, que se distancian del método
tradicional de la ensefianza, logran en los estudiantes mayor interés y motivacion. En tanto
para la maestra, las lecciones aprendidas desde las estrategias pedagogicas vs. la
motivacion escolar son las huellas que se dejan en cada estudiante, y cuando tu recuerdas
este aprendizaje ubicado en tiempo y espacio, es lo mas valioso que no se haya olvidado,

debido a que, trae la emocion vinculada a esa representacion.

Con respecto a la correlacion entre la implementacion de las estrategias pedagdgicas
y los procesos de comprension en el estudiante, se identificé como leccion aprendida la
necesidad de crear curriculos contextualizados y situados, lo que les permite a los
estudiantes, en este caso, desde el area de las matematicas aplicar aquellos conocimientos
que estan aprendiendo en su propia realidad, dejando de lado lo abstracto o la separacion

del conocimiento e integrarlo en una funcionalidad para su vida cotidiana.

En ese sentido, es necesario destacar como lo menciona Galvan (2020), la
oportunidad para descolonizar la educacién rural y iniciarle un curriculum contextualizado,
que se situa en las dindmicas del contexto y en las necesidades reales de los estudiantes.
Para lo anterior, es importante cambiar la mirada urbano-céntrica de la educacién,
mencionada por Santos (2019), e integrar pedagogias propias y emergentes en

Latinoamérica, tales como la ecologia de saberes y dialogos interculturales, los cuales, a su
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vez, deben ser apropiados en la formacion de los docentes con el fin de gestar hegemonias

propias no euroceéntricas.

Por otro lado, se evidencio como otra leccion aprendida que cuando los estudiantes
participaron en actividades dentro del municipio, no sentian la misma apropiacion del
conocimiento que hubiesen podido adquirir si esa actividad se desarrolla inicamente dentro
de la institucién, dado que, se logra detectar que el principio de competitividad se exalta
ante el escenario de comparar sus conocimientos con los de otros estudiantes del municipio.
En este caso, se observa gque existe un interés en apoyar a la delegacion del colegio mas no

una relacion con la emocion o el aprendizaje significativo.

Por ultimo, la correlacion entre educacion socioemocional y la creatividad del
docente con estrategias pedagdgicas que permitan la conexion de saberes, nos permitid
obtener como lecciones aprendidas que el docente como guia y orientador puede lograr
procesos de innovacion social en la educacidn, en tanto que, sea curioso, inquieto,
explorador, propositivo, observador, persistente, tal como lo menciona la docente lider de
la sistematizacion, en donde el rector de la Institucion destaca en ella “a pesar de que le
habia llevado la contraria, obtener resultados muy bonitos”, por lo cual, invita a los
docentes desde su experiencia a seguir su intuicion y centrarse en las necesidades de los
estudiantes, comprendan las dinamicas del contexto, conectarse con los sentimientos de los
estudiantes, y sobre todo, cuente con la disposicion de capacitarse para desarrollar y

potenciar sus habilidades socioemocionales.

Por lo anterior, es pertinente establecer la oportunidad de crecimiento y desarrollo

creativo que tienen los docentes ante situaciones desafiantes o adversas que se mueven en
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los entornos escolares, lo que impulsa comunidades de innovacion permanentes que nacen
desde las crisis. En otras palabras, los docentes innovadores emergen del caos, creando
ideas novedosas que cambian y transforman las realidades actuales, adquiriendo asi, la
capacidad de afrontar retos y carencias en las aulas (Zamora, 2005) desde la inteligencia

emocional y la consciencia social.

Asimismo, es importante que de valor a la educacion integral que no segmenta el
conocimiento, sino que lo agrupa y determina sus elementos complementarios y aplicativos
a tareas cotidianas de los estudiantes. Ante estos docentes innovadores, los estudiantes de
esta experiencia han sentido admiracion, igualmente, el intercambio de opiniones con otros
expertos les ha incentivado tener una vision optimista de la realidad actual y de su impacto
en el proyecto de vida, ya que, ellos y ellas manifiestan que se sienten parte de un equipo,

en otras palabras, logran sentirse incluidos.

Por su parte, la docente ratifica la necesidad de formar personas resilientes, que
logre seguir avanzando a lo largo de su vida recordando experiencias distintas dentro de su
Institucidn, y que ademas del agradecimiento, existe un impulso a sus vidas para

recargarlas de energia y avanzar en sus proyectos personales.

Desde la experiencia del Parque Cientifico de Innovacion Social (PCIS) de
UNIMINUTO, se recogen las voces de los diferentes actores a través de un proceso escrito,

dichas voces son las que han participado en los procesos de formacién STEM.

En el colegio americano de la localidad de Kennedy, se concluye que el trabajo
con los 160 estudiantes de grado noveno deja el impacto de una experiencia innovadora ya

que esta desarrolla diferentes habilidades en los estudiantes buscando que los docentes
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desarrollen creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje, caracteristica clave de

un docente innovador.

Otros de los aspectos importantes en el desarrollo de cambios de pensamiento con
relacion a los procesos educativos que desarrollan los docentes, definido en creatividad
experiencia aprendizaje y agradecimiento. En ese sentido, desarrollar habilidades Unicas
construye un proceso innovador en su contexto, desarrollando intereses por la

Programacion y Robotica bases la formacién STEM.

Un aspecto importante de una docente es la vivencia que resalta al realizar procesos
tradicionales en la ensefianza de las matematicas y las ciencias naturales, y como desde
enfoque poco diversos no desarrolla expectativas en los estudiantes, el proceso de
ensefianza STEM permite escuchar y conocer las expectativas de los estudiantes

fortaleciendo diferentes saberes.

A través de la ensefianza de STEM permite generar procesos de innovacién social y
educativo impactando en el desarrollo de pensamiento de los estudiantes y que estos
conceptos como innovacién y habilidades estan en la voz de los estudiantes protagonistas

de las experiencias vividas en los procesos de ensefianza.

Se reconoce el sentir de los procesos de cada uno que ha experimentado a través de
la ensefianza STEM esta también desarrollada en la primera infancia y que fortalece el
desarrollo de los procesos de formacion en los docentes de esta etapa. Este analisis lleva a
estas voces reconocer que STEM logra generar dialogo de saberes en diferentes areas,
docentes, estudiantes sin importar su edad y conocer la importancia de los ambientes de

aprendizaje.
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Socializacion de los aprendizajes:

Se elabora la cartografia social digital como una herramienta de divulgacion, siendo
este un producto para la “socializacion de saberes”, que como lo sostiene el Fondo
Internacional de Desarrollo Agricola (2009), es un proceso de levantamiento de mapas que
trata de hacer visible la asociacion entre la tierra y las comunidades locales empleando el
lenguaje, comprendido y reconocido comunmente, de la cartografia (p. 6). Por lo anterior,
la cartografia digital social, nos permitira identificar la coexistencia de las diferentes capas

de investigacion que cuenta cada una de nuestras experiencias visibilizadas.

Descripcidn del Prototipo

Acrticulando la socializacién de los aprendizajes adquiridos a lo largo de esta
investigacion con la cartografia social digital, se da inicio del prototipo, el cual ha tenido
tres (3) modelos desarrollados a lo largo de un afio y medio durante las sesiones de clases
de la Maestria de Innovaciones Sociales en Educacién (MISE), Lo anterior, debido a que,
un prototipo debe ser abierto a todos y a todo, en otras palabras, es tentativo, inclusivo
provisional e inacabado con miras a garantizar la diversidad.

Entendemos por prototipo, el primer modelo original de algo, que podra
desarrollarse a futuro con versiones alpha, beta, y viva, o ser copiado, replicado o escalado,
este hace parte del descubrimiento de creacién y desarrollo (Innovacién Ciudadana, 2018).
Asi que, cada modelo de este disefio ha cumplido un término de pilotaje y feedback para
ajustar, lo que ha demandado tiempo en nosotros como investigadores, ya que nos desafia a

prestar atencion a los detalles, darle valor a lo invisible, aceptar o reconocer los
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complementos necesarios para entender el problema: herramienta de apropiacion social del
conocimiento de las innovaciones sociales en educacion inexistente.

Lo anterior ha incentivado la capacidad de sensibilidad y cada idea es necesaria para
esta creacion. Por ejemplo, una de las técnicas utilizadas fueron los sombreros para pensar
de Edward De Bono, la cual nos permitio adquirir una visién integral de la problematica a
tratar desde diferentes posiciones, dandonos el tiempo para planear y tomar decisiones
acertadas, tener presente las consecuencias de lo que hacemos y otorgarle alma al disefio.

Es por ello, que nuestro primer modelo (ver imagen 8) se enfocd en el cuidado y
bienestar de personas con discapacidad auditiva, ya que, dentro del equipo de investigacion
se encuentra una licenciada en educacién especial, quien aporta desde su conocimiento al
primer acercamiento al disefio digital de lo que se consolidaba como la propuesta del
prototipado. Adicionalmente, se agregaron videos en Lengua de Sefias Colombiana en cada
recurso compartido dentro de la casa, el cual tenia el propdsito de vincular a todas las

personas y ser un puente inclusivo.

Imagen 8. Modelo 1 - Casa de Cuidado y Bienestar para personas con discapacidad

auditiva.

Este modelo se caracterizé por ser experimental, partié por conectar los sentires de

los investigadores con las personas con discapacidad, y de esta manera incorporar las ideas
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del colectivo, socializar con el grupo, recibir retroalimentacion del equipo docente y
comparieros del seminario de innovaciones sociales en educacion para contrastarlo con
otras propuestas asi mejorarlo y ajustarlo a la problematica central de la investigacion.

De este primer ejercicio emergio la idea de la casa como un simbolo de hogar,
siendo esta la descripcion de un elemento Gnico donde hay calidez, conexion, vinculos y
afecto. Por lo que, la representacion del hogar se consolidé como una de las bases sélidas
del prototipo y quedo transversalizada en los otros dos modelos.

Era frecuente dentro del proceso de creacion, no tener claro el camino a seguiry,
con frecuencia, andamos confusos o indecisos entre varias alternativas del disefio. Por
ejemplo, en el primer modelo, la eleccion de las imégenes de la casa fue una critica a
mejorar, en tanto que se observaba un estilo estadounidense que se separaba con la realidad
latinoamericana de las viviendas ubicadas en este territorio.

Muchas veces nos falta tiempo, ganas o conviccion para atrevernos a experimentar
alguna de las direcciones posibles, por ejemplo, teniamos la idea inicial de crear un museo
y que se diera un recorrido por este contando la historia de cada experiencia, sin embargo,
esta idea solo se consolido hasta el modelo tres (3).

Para el segundo modelo (ver imagen 9), se cred un Google Sites como pagina web
de experimentacién, donde se continué con la idea de la representacion de la casa como una
experiencia Unica y se adiciono la ubicacion georreferencial de las experiencias mediante el
mapa de la aplicacion de Google: My maps. Para este caso, el modelo se centré en
visibilizar a personas con discapacidad que fuesen innovadores sociales, presentando su

historia, su proceso de creatividad y su proyeccion.
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HABITAT DE

Es una aventura digital que te APRENDIZAJES

permite conocer las experiencias de
personas con discapacidad a través de
una cartografia multimedia.

Innovaciones Sociales en Educacion

Cuando identificas tus barreras amplias tus horizontes.

'
Google My Maps

® @ ok

Imagen 9. Modelo 2: Habitat de Aprendizajes de innovadores sociales en educacion con

,,,,,

discapacidad.

Cada icono de ubicacion tenia la imagen de una casa, lo que nos llevo a pensarnos
cémo diferenciarlas, por lo cual se clasificaron con colores. Ademas, se cuestiono frente al
nombre que se le daria a la pagina web, lo que ocasion6 en nosotros una apuesta por la
esperanza y la inspiracion, comprendiendo que lo que buscabamos con esta investigacion
era recoger las lecciones aprendidas durante el acompafiamiento a cada experiencia,
entonces, relacionamos las casas como habitats y las lecciones resultantes del proceso como
aprendizajes, por lo cual, se denominé habitat de aprendizajes, entendiendo asi que este
espacio digital esta abierto a todos para intercambiar experiencias y conectar saberes.

Dado que, nos encontrabamos con una idea sobre crear un museo que le permitiese
a cada persona ingresar y tener una experiencia de recorrido virtual, lo incorporamos en
este modelo como proceso de experimentacion. Iniciamos creando hipervinculos entre
espacios digitales, primero se vincula a Google Site el mapa creado en My Maps, luego en
cada icono de ubicacion se encontraba la direccion URL de cada innovador, que al dar clic

lo llevaba a la una Presentacion de Google con una imagen de tres puertas (ver imagen 10),
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en la primera se presentaba en un video con apoyo en lengua de sefias la historia de esa
persona, en la segunda, la amarilla, se describio la innovacion que desarrollé esa persona,
esto se hacia mediante una imagen que tenia un audio de reproduccion automatica sobre los
que se podia observar en la imagen, estrategia que estuvo pensada para personas ciegas,
finalmente en la Gltima puerta, describe la proyeccion de esa personay su colectivo a
través de una linea de tiempo con audio de lectura, estrategia que estuvo pensada

nuevamente para personas ciegas.

de Diversiones W

€ Juan Pablo Salazar

SUBA

Juan Pablo Salazar A BOgO(é
" UsAQ

Es un activista por los derechos de las personas con 1o Bogotd Mirade - Calerz
discapacidad bogotano, con amplia experiencia como Jardin
comunicador Te invitamos a entrar a su , Botdnico de

< Bogota José
experiencia dando clic en el siguiente Celestino
enlace hit le.com entat

Centro Comen
LOCALIDAD DE
CHAPINERO

CYVNTITRT.Y

- ™ M san Martin

Imagen 10. Modelo 2: Habitat de Aprendizajes cada puerta cuenta una historia.

Del resultado de este ejercicio se evidencio la necesidad de recursividad para crear
el prototipo, ya que se realiz6 con las aplicaciones ofrecidas por Google, utilizando el
método del ensayo-error, y testeando de manera reiterativa si lo que proyectaba la pagina
era lo que buscdbamos transmitir. Lo que nos genero la reflexion sobre el proceso
cambiante y circular del prototipo, que no se deriva de un mecanismo lineal.

Por ultimo, comprendimos en el ejercicio de investigacion que al ser los etnégrafos
y narradores de cada experiencia debiamos tener un protagonismo y nuestra voz deberia

estar destacada, por lo cual, se incorporaron avatares de cada uno de nosotros mediante la
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aplicacion Bitstrips en el modelo 3 (ver imagen 11). Adicionalmente, el museo virtual tuvo
un nivel mayor de avance, en tanto, que desde Power Point logramos crear movimiento al

escenario, los personajes y a la voz.
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Imagen 11. Modelo 3: Ecosistema Digital: Habitat de Aprendizaje de las Innovaciones

Sociales en Educacion de la Region Bogota - Cundinamarca.

Se consolidd la idea del nombre: habitat de aprendizajes y se adiciono que al existir
tantos habitats debia ser un ecosistema digital abierto a todos, el cual se podia renovar
como sistema abierto, dado que, recibe y aporta aprendizajes permanentes, interacttia con
otros y tiene un ciclo de energia, ya que, si no se alimenta de experiencias innovadoras
tiende a desaparecer. Igualmente, es Eco, porque como fendmeno acustico natural pretende
crear ondas de repeticion que invitan a otros a seguir aportando a las innovaciones sociales

en educacion.
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IV. REFLEXIONES

Para este ultimo apartado, es importante destacar como investigadores las
reflexiones a las cuales hemos llegado del proceso de acompariamiento de cada una de las
sistematizaciones, dando la connotacion particular de ser experiencias innovadoras desde el
ambito social y educativo, ya que es necesario que se reconozcan, se repliquen en otros
territorios, sean escaladas, sistematizadas y publicadas, justamente para que otros nifios,
nifias, jovenes y maestros puedan aprender y recoger lecciones que impacten en sus vidas

de manera propositiva, democratica, equitativa y diversa.

A. Laeducacion alternativa como innovacion educativa y social para la

construccién de pedagogias emergentes.

En el campo de la educacién hablar de innovacion es una constante a través de los
tiempos, ya que los docentes y demas agentes educativos estan en esa busqueda pero que
hace que una experiencia es innovadora y ademas de ella sea en lo social y educativo al
mismo tiempo. Muchas de las pedagogias emergentes se crean en la busqueda constante de
nuevas experiencias educativas que lleven a la significacion de la ensefianza y aprendizaje.
cdmo nos muestra (Carbonell, 2015). Teniendo en cuenta lo anterior, se establece que esta
busqueda de la innovacién va de la mano con la constante insatisfaccion de los sistemas
educativos actuales.

A través de la sistematizacidn de la experiencia del CEL Centro Educativo Libertad
permite identificar diferentes elementos por medio de la recoleccion de las experiencias

vividas y como estos elementos se pueden socializar con el dialogo de saberes y replantear
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algunas practicas que en la continuidad hemos venido realizando. En el CEL desde sus
inicios le ha apostado a la Innovacién Educativa y es alli donde nace el proceso de plantear
sus procesos pedagdgicos con la educacion alternativa esta enmarca procesos de ensefianza
y aprendizaje y nace en las pedagogias emergentes.

Se identifican dos caracteristicas importantes que llevan a esta experiencia
innovadora: la primera es la implementacion de la educacion alternativa, donde se crean
trabajos por proyectos, genera un impacto social y se crean redes de cooperacion, aspectos
claves de la innovacion social. La segunda es la creacién de su propia pedagogia basada en
el aprendizaje basado en proyectos y pedagogias libres, nace la pedagogia proyectiva la
cual se desarrolla en su curriculo abierto y permea las practicas docentes.

Estas préacticas docentes, permiten visibilizar el rol del docente dentro de una
experiencia innovadora y en constante movimiento a través de la creatividad y el trabajo en
equipo ya que este ultimo se ve identificado en la interdisciplinariedad. Esto lleva a que la
vea reflejada la innovacion social ya que esta trabaja en un objetivo comin y el docente
desde su saber logra llegar a ese desafio.

Este trabajo por proyectos permite fortalecer procesos de creatividad, ensefianza y
aprendizaje, escucha activa de los estudiantes y didlogo de saberes con otros llevando a los
docentes a generar espacios innovadores y proyectivos. Concluyendo asi que, una
innovacion educativa también es una innovacion social, y que esta, permite fortalecer
espacios pedagdgicos, generan un impacto social a través de la formacion de los estudiantes
y la construccién de proyectos de vida, permite también identificar las caracteristicas de un

innovador social.
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B. Laeducacion rural: docentes creativos ante la adversidad e impacto en las

habilidades socioemocionales durante los procesos ensefianza-aprendizaje.

En el entorno rural se establecen desafios constantes en términos de la educacion,
mas aln en paises latinoamericanos como en este caso Colombia. Algunos de estos retos en
la pedagogia rural se visualizan por Arias (2017) como el disefio de curriculos
contextualizados, que contengan saberes campesinos, preserven la identidad y promuevan
dinamicas interculturales.

Atendiendo a lo anterior y destacando las lecciones aprendidas en el
acompafiamiento de la experiencia de la Institucion Educativa Municipal Técnica
Agropecuaria Juan XXIII ubicada en Facatativa, es pertinente resaltar que el docente y su
estado emocional juega un papel indispensable para desarrollar metodologias y estrategias
innovadoras socialmente basados en sentimientos como la esperanza, en creer en el efecto
mariposa y el efecto sutil de las transformaciones sociales en colectivo.

Por lo que, el rol del maestro en las innovaciones sociales en educacion es esencial
para desarrollar competencias en la vida, puesto que, es quién en la mayoria de las
ocasiones promueve los agenciamientos dentro de la comunidad educativa, moviliza a los
actores sociales: estudiantes, docente y directivos a hacer rupturas entre métodos
convencionales y tradicionales en la ensefianza- aprendizaje y va haciendo ejercicios
contracorrientes.

Asi mismo, el docente caracterizado por ser innovador tiende a ser referido por
otros como una persona que quiere hacer las cosas de manera distinta, en ocasiones puede
generar controversia con los demas docentes y directivos, sin embargo, es un actor

educativo que se piensa en las necesidades del estudiante, incorpora las metodologias
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alternativas centradas en la conexion de saberes interdisciplinarios logrando de esta manera
que todo adquiera un sentido al aplicarlo a la realidad cotidiana de los estudiantes.

Los sentimientos que acompafian a los docentes de manera permanente han sido la
motivacion y también la frustracion, en ocasiones se visualiza que ellos problematizan que
los estudiantes son quienes no quieren hacer cosas diferentes, por lo que estas experiencias
de sistematizacion invitan al profesorado a desnaturalizar esas realidades auto percibidas
dentro del aula, y comenzar a sensibilizarse por lo que vive cada estudiante en su
intersubjetividad. Lo anterior invita a todos los actores, especialmente a los docentes a
diferenciar la cotidianidad de la rutina, a adentrarse en horizontes de curiosidad, a confiar
en ellos mismos a pesar de los NO; “esto no se hace asi, en este colegio no se hace asi”
(Carolina - docente lider, entrevista, 2021), darse que salga la inspiracion como maestros.

Por tanto, el perfil del docente innovador se centra en resolver desafios
permanentes, que son observados en el contexto inmediato de la comunidad educativa, en
este caso, afectaciones en la dimension socioemocional de los estudiantes a causa de
situaciones familiares, riesgos psicosociales por consumo SPA, la soledad de los
estudiantes, entre otras situaciones complejas o adversas mediante la capacidad de la
creatividad y el trabajo en equipo.

En conclusién, la creatividad del docente entra en juego en el contexto educativo
para enfrentar dificultades y carencias en las aulas (Zamora, 2005), asi como también
reconocer la diversidad de seres y saberes, de principios de democracia, participacién activa
de los estudiantes u otros actores clave, y por tltimo, propiciar la equidad dentro del aula'y
fuera de ella, incidiendo en las l6gicas propias del proyecto formativo e integral de los
estudiantes, que a su vez, se dé la importancia al SER como persona y se conecte con las

emocionalidades y las fantasias de cada uno, tal como lo afirmo la docente lider “los suefios
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siempre nos han salvado, el sofiar nos cambia la vida” (Carolina - docente lider, entrevista,

2021).

C. La Educacion STEM en Bogotéa - Cundinamarca: un campo en evolucion de la

innovacion social en educacion.

STEM Cundinamarca deja en desarrollo a través de estas experiencias, que se
debe seguir cultivando mas y nuevas innovaciones educativas, con la finalidad de crear
formas no tradicionales de ensefar, en lo que se refiere a las ciencias, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas, obtener la atencion y despertar la curiosidad de formas
novedosas y didactica para todos los actores del territorio que quieran adquirir
conocimientos con miras a nuevas oportunidades de progreso.

En términos STEM/STEAM los autores consultados plantean que las practicas
educativas, que el acto educativo, evidencian practicas y necesidades sociales, locales y
globales (Céaceres y Sapuyes, 2019), la comunidad desde sus circunstancias sociales, se
enfoquen a trabajar en nuevas experiencias innovadoras y transformadoras para el territorio
y su desarrollo econémico.

El trabajo en equipos que propone el programa STEM MD ROBOTICS se
fundamenta en la concepcidn del aprendizaje de Lev Vigotsky para quien todo aprendizaje
sucede primero en el plano intersubjetivo, es decir, en las interacciones sociales y luego es
apropiado en el plano intrasubjetivo, individual del sujeto.

Por su parte, se pudo identificar que las contribuciones de Jerome Brunner (2000)
son altamente orientadoras del disefio de las clases que se propone en el programa, por

cuanto responden a la necesidad planteada por el autor de transformar los espacios
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educativos en espacios interactivos y dialogicos donde el profesor deja de tener el
monopolio del proceso y se convierte en un dinamizador de la ayuda y la cooperacion entre
los estudiantes.

De manera particular, los proyectos analizados en esta sistematizacion han develado
un fundamento pedagogico muy valioso para el contexto latinoamericano, sustentado en las
propuestas del autor mas importante del siglo XX en el campo educativo, Paulo Freire
(1970,1997) para quien la accién dialdgica es el proceso basico para el aprendizaje y la
transformacion de la realidad. EI programa STEM Robotics es congruente con las ideas de
Freire respecto a la naturaleza horizontal del dialogo, la mediacion del lenguaje y la
construccidn del conocimiento que éste permite, invitando a suscitar una postura critica y
una consecuente preocupacion por el otro, por la participacion en igualdad de condiciones y
por la conviccion de que todos (padres, familiares, vecinos, profesores, estudiantes)
influyen en el aprendizaje de los demas.

Los proyectos del programa STEM MD ROBOTICS evidencian la necesidad y la
oportunidad de romper las estructuras jerarquicas tradicionales de los ambientes de
aprendizaje, asignando a todos los involucrados los roles de aprendices y maestros y todos
comparten activamente la responsabilidad de crear y participar en las experiencias de
aprendizaje. En palabras de Freire (1997) “Solo educadores autoritarios niegan la
solidaridad entre el acto de educar y el acto de ser educados por los educandos”. STEM
Robotics es un programa que trasciende la escuela y que busca la integracion de diversos
agentes de la comunidad en la solucidn de problemas y por tanto reconocer el valor de cada
uno, respetar los aportes de todos y transformar las dificultades en posibilidades es posible

a través de un proceso dialdgico igualitario.
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Freire (2007) plantea la necesidad de recuperar el sentido del aprendizaje que se
perdio en la medida en que la escuela se alejo de la realidad del estudiante y no solo la
desconoce, sino que ignora su valor haciendo que los estudiantes no vean sentido a las
clases, a los contenidos, a las relaciones humanas que establecen. STEM Robotics tiene en
cuenta la realidad de los estudiantes, su cultura, sus experiencias cotidianas, haciendo que a
través de la basqueda de soluciones para los problemas de esa realidad, encuentren sentido
a todo lo que hacen, a las preguntas que se formulan, a la indagacion que desarrollan, a las
relaciones que establecen con personas externas a la escuela y con aquellas que estan dentro
de la misma, a las diferentes opciones que analizan, a los aportes de todos sus comparieros e

incluso encuentran sentido a sus errores.
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