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INTRODUCCION

El siguiente documento describe el analisis, modelado, desarrollo e
implementacion de un sistema que permite automatizar los procesos de control
bésico en los inventarios dando solucion a los problemas que surgen en una
microempresa de transporte de carga en el area de despachos de esta empresa.

Con el fin no solo de llevar un control de las existencias de partes automotoras,
herramientas e insumos utilizados en el mantenimiento de los vehiculos de la
empresa, sino brindar al propietario una herramienta que le permita tomar
decisiones al momento de hacer la reposicién de estos materiales.

El siguiente proyecto dard solucion al problema propuesto, otorgando medios
para la obtencién del titulo como tecnélogo en informética, aplicando todos los
conocimientos adquiridos durante el periodo académico.

En este documento se describe la problematica, alcance, objetivos, procesos,
desarrollo de metodologias tanto de investigacion como de desarrollo, dando a
conocer informacién de la empresa a la que pretende ofrecer una solucion, el cual
a tomado desarrollar en un lapso de 5 meses y 22 dias.
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1.1 Titulo.

El titulo del proyecto fue definido para describir la idea principal del proyecto,
teniendo en cuanta el proceso que va a soportar dentro de la empresa SINV
“Sistema Integral de inventarios”.

1.2 Problemética

PS es una pequeiia empresa dedicada al transporte de carga, debido al
incremento en la demanda de este servicio en el dltimo afio la empresa ha
presentado un gran crecimiento, el cual se evidencio en el aumento del parque
automotor, hasta el momento la administracién de las autopartes utilizadas en el
mantenimiento de los vehiculos se ha tratado de una forma muy informal, esto
quiere decir que no posee un conocimiento del consumo, utilizacion y asignacion
de estos recursos.

Conscientes de las fallas que presenta la empresa en cuanto al registro, control y
administracion de sus inventarios, se hizo énfasis en los aspectos de control que
deben implementarse para tener un mejor manejo de este importante recurso.

Actualmente, se lleva el manejo de los inventarios de forma deficiente, por ende el
control es muy ambiguo ,por ello la empresa requiere de un sistema informatico en
donde se controle realmente las entradas y salidas de repuestos e insumos que se
adquieren para el normal funcionamiento de su parque automotor, todo esto para
evitar los problemas que se presentan frecuentemente , tales como agotados de
las autopartes lo cual genera demoras adicionales en las reparaciones de un
vehiculo, exceso de stock en algunos repuestos, el hurto de repuestos e insumos
Yy no se note la ausencia como pasa en este momento por la forma en que se lleva
el inventario en la actualidad.

En la empresa no hay una definicion de funciones claras sobre las
responsabilidades y/o funciones de cada trabajador lo que genera que todos
tengan acceso a las autopartes e insumos, sin un responsable de los inventarios.

En la empresa no existe ningun criterio claro con el cual realizar la solicitud de
repuestos e insumos, todo esta basado en la experiencia del propietario lo que
repercute en las existencias de los materiales.

La empresa no cuenta en un nivel detallado con la informacién de las existencias
actuales de los repuestos e insumos, lo que genera que un repuesto 0 iNsumMo
gue ya se tiene por desconocimiento de su stock se solicite nuevamente.

No obstante, no se esta llevando un registro detallado de la asignacion de los
repuestos o insumos a un vehiculo especifico, es decir, las caracteristicas propias
de cada vehiculo y repuesto no son almacenadas en ningin medio, esto hace que
la asignacion de repuestos e insumos a un vehiculo no se realice de una manera
controlada, dejando abierta la posibilidad de asignar varias veces un repuesto 0
insumo a un mismo vehiculo.
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La empresa no lleva ningun control sobre las entregas de los repuestos e insumos,
realizadas por parte de los proveedores, asi como tampoco se realiza un control
sobre las fechas de entrega de estos, o que repercute en los agotados y puede
generar el pago de mercancia no recibida.

La empresa no tiene definido claramente una politica de inventarios, esto genera
que no se realice la rotacion adecuada, teniendo en cuenta la diversidad de
repuestos e insumo y las caracteristicas de cada uno de ellos.

La empresa no cuenta con un mecanismo que le permita en un determinado
momento realizar una revision de repuestos o insumos solicitados pendientes por
recibir del proveedor.

Teniendo en cuenta todo lo anterior y en la ausencia de datos confiables con los
cuales iniciar el proceso de automatizacién del manejo de inventarios de esta
empresa, se evidencia que debemos realizar un levantamiento de informacion
sobre el tipo de repuestos que se utilizan, unidades de venta de los repuestos e
insumos, proveedores frecuentes, tipo de vehiculos utilizados y los diferentes tipos
de inventario aplicables con el fin de elegir el esquema conveniente para el
modelo de negocio.

1.3 Alcance

Sistematizar la administracion de los inventarios de la empresa de transporte de
carga “PS”, de tal manera que permita satisfacer las necesidades del medio en el
que actla, operando de una manera optima y rentable, donde se presentara la
informacion a manera de consulta desplegando los reportes requeridos.

El producto a entregar consta del andlisis, disefio, documentacion asociada y
modulo de software de administracion de inventarios para la empresa.

El sistema permitird la creacion modificacion y consulta de los materiales,
unidades de medida, ciudades, vehiculos y los movimientos de mercancia,
requeridos para la construccion de los datos maestros del sistema.

El aplicativo brindara a la empresa una herramienta que le permitira realizar las
compras de materiales y suministros de una forma organizada, al igual que un
control de las autopartes entregadas por los proveedores y entregadas en el
almaceén, de igual forma contara con una funcionalidad que permitira llevar un
registro preciso de la asignacion de los repuestos e insumos a cada vehiculo.

La empresa contara con siete diferentes reportes que permitiran a las areas de la
empresa tener informacion detallada en el momento que lo requieran, ayudando a
la toma de decisiones y conocimiento de este importante activo de la empresa.
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1.4 Justificacién

La realizacion del proyecto, es un avance tecnoldgico de la empresa, ya que se
pasaria de la operacibn manual a la operacidbn por procesos informaticos
generando una alta veracidad de la informacién.

El proyecto proporcionara una solucion en el desarrollo de las operaciones en la
gestion diaria del inventario aportando un mejoramiento en su control.

Al no contar con informaciéon confiable para dar inicio a la sistematizacion del
proceso de inventario, es vital para el desarrollo del proyecto contar con una
aplicacién que permita la creacion, modificacién y consulta de datos maestros.

Para contar con una buena gestién de inventarios es necesario asegurar el
proceso desde su inicio, por esto se hace precisa la creacion de una herramienta
gue permita controlar los materiales e insumos desde el momento de su solicitud a
los proveedores.

Para la empresa es muy importante contar con informacién actualizada por esta
razén es indispensable la generacién de ordenes de salida de las autopartes,
adicional mente la informacién del vehiculo al cual fueron asignados, de igual
forma realizar la contabilizacion de estos materiales.

Para que el sistema contribuya en la toma de decisiones con base en la
informacion que este pueda generar, es necesario crear un modulo de reportes
teniendo en cuenta cada una de las aéreas de la empresa y sus diferentes
necesidades.

1.5 Objetivos

1.5.1 General

Disefiar y desarrollar un sistema de administracion de inventarios a fin de tener en
forma agil, oportuna y detallada la informacion correspondiente a este importante
recurso con el que cuenta la empresa, asi como la compra y asignacion de
repuesto e insumos.

1.5.2 Especificos
e Facilitar el ingreso de la informacién para que los datos se mantengan
actualizados y contar con informacion real de la operacion.

e Contribuir en el proceso de desarrollo empresarial con la toma de
decisiones de forma oportuna y adecuada utilizando los diferentes reportes
generados por el sistema a implementar.

e Llevar el control de las autopartes solicitadas a los proveedores al igual que
su asignacion a los vehiculos de la empresa.
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e Dotar a la empresa con una herramienta que le permita mantener un nivel
optimo de sus inventarios terminando con 0s excesos y agotados de
autopartes.
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2 MODELO DE DESARROLLO

Para el desarrollo del proyecto y después de haber estudiado las ventajas y
desventajas de los diferentes modelos que ofrece la ingenieria de software, se ha
optado por seguir los pasos propuestos por el modelo de desarrollo en espiral
basado en prototipos, debido a que la empresa no tiene definidos claramente sus
procesos ni una estructura clara dentro de ella, este modelo permitira llevar el
ciclo de vida (ver figura N° 1) clasico, adicionando la creacién de prototipos y
realizando un analisis de los riesgos que puedan surgir durante el desarrollo,
adicionalmente por su flexibilidad ante los requerimientos cambiantes; este modelo
se representa como una espiral, cada ciclo en la espiral representa una fase en el
proceso del software y tiene en cuenta los riesgos que puedan existir a la hora de
desarrollar, se evallan, se corrigen y se continla de una forma segura hasta llegar
a un punto en el que el software serd aceptado y no haya necesidad de seguir
modificandolo con un nuevo ciclo.

Cada ciclo de desarrollo se divide en cuatro fases.

¢ Definicion de objetivos: Se definen las restricciones del proceso y del producto.
Se realiza un disefio detallado del plan administrativo. Se identifican los riesgos
y se elaboran estrategias alternativas dependiendo de estos.

En esta etapa se delimito el alcance del proyecto, se definieron y especificaron
claramente las necesidades del cliente, se definieron notoriamente tres
mabdulos que deben ser implementados en el sistema, asi como las tareas que
cada uno de ellos debe cumplir al igual que los responsables de cada uno
dentro de la organizacion.

e Andlisis de riesgos: Se realiza un analisis detallado de cada riesgo identificado.
Pueden desarrollarse prototipos para disminuir el riesgo de requisitos dudosos.
Se llevan a cabo los pasos para reducir los riesgos.

Se evidencio que uno de los riesgos potenciales para el proyecto en esta
primera iteracion es la falta de documentacién de los procesos de la empresa,
teniendo como Unica fuente de informacion la experiencia del propietario o en
su defecto de los funcionarios mas antiguos dentro de la compaifiia lo que se
convierte en un riesgo prominente, ya que las entrevistas con los funcionarios
pueden llegar a tomar mas tiempo del inicialmente plasmado en el cronograma
ocasionando retrasos en las fechas de cumplimiento para esta iteracion.
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Desarrollo y validacion: Se escoge el modelo de desarrollo después de la
evaluacion del riesgo. El modelo que se utilizar4 (cascada, sistemas formales,
evolutivo, etc.) depende del riesgo identificado para esa fase.

Para controlar este riesgo y aprovechando las bondades de los prototipos se
tomo la decisiéon de implementar un prototipo inicial, donde el responsable del
moédulo interactia con el aplicativo con el fin de retroalimentar los
conocimientos sobre las necesidades de la empresa y sus procesos, donde el
usuario de cada modulo se convierte en la fuente de conocimiento mas
importante para el avance del proyecto, también se podran plantear ajustes
gue en la definicion del alcance no se detectaron y deben ser cubiertos antes
de seguir con la implementacion.

Planificacion: Se determina si continuar con otro ciclo y se planea la siguiente
fase del proyecto

Después del acercamiento inicial del usuario con el aplicativo y con base en la
informacion recolectada sobre el funcionamiento del prototipo inicial, y teniendo
en cuenta la experiencia del usuario podremos realizar las correcciones
necesarias para el segundo prototipo a implementar.

Este modelo a diferencia de los otros toma en consideracion explicitamente el
riesgo, esta es una actividad importante en la administracién del proyecto.

Figura 1 Ciclo de vida del modelo en espiral
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3 ANALISIS Y DISENO

Esta etapa del proceso se enfoca en las reglas del negocio y las
necesidades de soporte de informacion especificando los procedimientos de
trabajo, plataforma y la tecnologia con la que se implementara el sistema.

3.1 Definicién de requerimientos

Son las caracteristicas de debe tener un software para poder soportar y/o ejecutar
una aplicacién estos pueden ser funcionales o no funcionales.

3.1.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales son aquellos que definen el comportamiento
interno del software calculos, detalles técnicos, manipulacion de datos y todas las
funcionalidades especificas, a continuacion se listan los requerimientos del
sistema propuesto.

» Administracion del sistema.
o Creacién de usuario y contrasefia inicial.
o Actualizar usuario.
o Eliminar usuario
o Creacién de perfiles segun las funciones asignadas a cada
usuario.
o Actualizacion perfil.
o Eliminar perfil.
» Administraciéon de lainformacion.
0 Maestro de materiales.
= Crear material.
= Actualizar material.
= Eliminar material.
= Consultar material.
= Crear unidad de medida.
= Actualizar unidad de medida.
= Eliminar unidad de medida.
= Consultar unidad de medida.
0 Maestro de proveedores.
= Crear un proveedor.
= Actualizar proveedor.
= Eliminar proveedor.
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= Consultar un proveedor.
o Ciudad.
= Crear ciudad.
= Actualizar ciudad.
= Eliminar ciudad.
= Consultar ciudad.
0 Maestro de vehiculos.
= Crear vehiculo.
= Actualizar vehiculo.
= Eliminar vehiculo.
= Consultar vehiculo.
= Crear tipo de vehiculo.
= Actualizar tipo de vehiculo.
= Consultar tipo de vehiculo.
= Eliminar tipo de vehiculo.
o Movimientos de mercancia.
= Crear movimiento.
= Actualizar movimiento.
= Eliminar movimiento.
= Consultar movimiento.

Funciones Basicas de la empresa.
o Ordenes de compra.
= Crear orden de compra.
= Actualizar orden compra.
= Eliminar orden compra.
= Consultar orden compra.
o Entrada de mercancia.
= Contabilizar entrada.
= Anular entrada.
= Consultar entrada.
o0 Asignacion de materiales e insumos.
= Crear orden de salida.
= Actualizar orden salida.
= Anular orden salida.
= Consultar orden salida.
o0 Salida de materiales e insumos.
= Contabilizar salida.
= Anular salida.



= Consultar salida.
e Reportes.
Reporte stock material.
Reporte general por materiales.
Reporte general entradas y salidas.
Reporte pedido sugerido.
Reporte agotados.
Reporte Excesos.

O O 0O O o O

3.2 Descripcién del Sistema Propuesto

El sistema a desarrollar se fundamenta en el modelo de inventarios ABC
aumentando el nivel organizacional de la empresa, el aplicativo consta de una
base de datos donde la informacién acerca de los inventarios ser4 almacenada y
por medio de una interfaz grafica los usuarios podran guardar, modificar y
consultar de forma clara y consistente dicha informacién, para realizar estas
funciones el sistema contara inicialmente con tres modulos.

Cada uno de los modulos propuestos sera administrado de acuerdo a las
funciones y actividades realizadas por cada uno de los usuarios, por lo cual los
perfiles pueden tener restricciones dependiendo de nivel de privilegios otorgados,
los moédulos a desarrollar son:

3.2.1 Mobdulo de Administrador.

Este mddulo sera el encargado de crear todos los datos maestros con los que se
debe contar inicialmente para lograr la salida en vivo del aplicativo, los datos
maestros estan conformados por:

e Administrador

o Usuarios.
Perfiles-
Materiales.
Unidades de medida.
Tipos de material.
Movimientos de materiales.
Proveedores.
Ciudades.
Vehiculos.
Tipo de vehiculo.

OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0
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Adicionalmente podra realizar las funciones basicas como la creacion,
actualizacion y consulta de érdenes de entrada y salida de materiales asi
como también tendra acceso a todos los reportes y consultas del aplicativo,
a continuacion se describe claramente las funciones de este modulo con
sus respectivas entradas y salidas de informacion con su interfaz gréafica
asociada.

e Ingreso al sistema.

Para acceder al aplicativo se debe contar con un nombre de usuario
registrado en el sistema con su respectiva clave, esta informacién se digita
en el formulario de autenticacion para el inicio de sesion en SINV y hacer
clic sobre el enlace ENTRAR, como se muestra en la figura 1 Inicio de
sesion.

mEs e P

EMPRES/\

SLOGEGNAN O PIE DE MARCA

Usmaro  ALJSARTAMATA
Clavz swsmine
THTRAR!
REGRESAR

ST ~ Cobirsi - Copmige & RuE TRCHDORTES TS 3 45 ~ Duvtbn g AFEA NEOERATICN TROSOORTE 38
Figura 2 Inicio de sesion

Una vez el sistema haga la autenticacion del usuario y la clave se visualizara el
menu principal del sistema en el panel izquierdo de la pantalla como se muestra
en la figura 2 menu principal.
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Figura 3 Menu principal
e Administracion.

Al deslizar el mouse sobre este boton se despliegan un sub menu con dos
opciones USUARIOS y ROLES como se muestra en la figura 3 Menu
administracion usuarios y roles.
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Figura 4 Menu administracion usuarios y roles.
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e Usuario.

Al deslizar el mouse sobre este boton se despliega un sub menu con las
opciones crear, actualizar, consultar y eliminar como se observa en la figura 4
Menu administrador usuarios.

EMPRESA

BLOEANM O 7 OF MARCAH

Figura 5 Administrador usuarios.
e Crear.

Esta opcion permite al administrador crear un nuevo usuario dentro del dominio
del sistema, para realizar esta actividad se debe hacer clic sobre el boton CREAR,
una vez se elija esta opcion el sistema abrird una ventana nueva en la cual se
visualizara un formulario en el cual se debe digitar el nombre de usuario, la clave
de acceso, la confirmacion de la clave y el rol de trabajo como se observa en la
figura 5 Menu crear usuario y 6 Datos nuevo usuario.
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Figura 6 Menu crear usuario.
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Figura 7 Datos nuevo usuario.
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Una vez se haya ingresado la informacion solicitada se debe hacer clic sobre el
boton CREAR USUARIO que se encuentra en el panel izquierdo, una vez la
informacion sea guardada en el sistema el sistema confirma la creacion del nuevo
usuario como lo muestra la figura 7 respuesta usuario.

'ﬁ. Craar mir Lisuarc
ﬁ Mar Prncips|

3E CREDQ EL USUARIO
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Figura 8 Respuesta usuario.

Después de crear el usuario en el sistema, en el panel izquierdo se activaran dos
opciones, CREAR OTRO USUARIO y MENU PRINCIPAL.

e Crear otro usuario.

Con este botdn el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO USUARIO, ver
figura 6 Datos nuevo usuario.

e Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del sistema ver figura 2 menu principal.

e Actualizar.
Esta opcion permitira al administrador realizar cambios a los usuarios

existentes en el dominio del sistema, para realizar esta actividad se debe hacer
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clic sobre el botdbn ACTUALIZAR, una vez se opte por esta eleccién el sistema
abrird una ventana nueva en la cual se visualizard un formulario BUSCAR
USUARIO, en el cual se debe digitar el hombre de usuario que se desea
modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR USUARIO
y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 8 Buscar usuario.

BUSCAR USUARIC

ambee Jawans USRI

Figura 9 Buscar usuario.

e Buscar Usuario.

Este boton activa la funcion de busqueda y retorna en la pantalla un formulario
con los datos del usuario a modificar, en el panel izquierdo se habilitan los
botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL, como lo muestra la
figura 9

MODIFICAR USUARIC

Morbre Usuang [NEINE T
Fagsward -
Confinmar Fatbword sdsssss
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Figura 10 Modificar usuario.
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Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados al
usuario en la base de datos, una vez los cambios sean guardados el sistema
retorna a la ventana del formulario BUSCAR USUARIO, en el cual se
encuentran activos los botones BUSCAR USUARIO y MENU PRINCIPAL ver
figuras 8y 10

ﬁ_.‘ Gundn Cambis
ﬂ' Menu Prncipal

MOCIFICAR USUARID
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Figura 11 Modifica usuario.

Visualizar.

Esta opcidn permite al administrador consultar los datos de cualquier usuario,
para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botén, una vez realizada
esta accion el sistema mostrard una ventana con el formulario BUSCAR
USUARIO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
nombre del usuario que se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran
los botones BUSCAR USUARIO Y MENU PRINCIPAL, ver figura 8, luego de
ingresar el usuario y realizar la busqueda el sistema retornara un formulario
con los datos del usuarios bloqueados para su modificacibn como se muestra
enlafigurally 12
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Figura 12 Menu principal usuario visualizar.
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Figura 13 Visualizar usuario.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos
usuarios que por cualquier motivo no se estan utilizando, para realizar esta
actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después de realizar
esta accion el sistema mostrard en la pantalla el formulario BUSCAR
USUARIO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
nombre del usuario que se quiere eliminar del sistema, en el panel izquierdo se
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habilitaran los botones BUSCAR USUARIO Y MENU PRINCIPAL, ver figura
3.5, luego de ingresar el usuario y realizar la busqueda el sistema retornara el
formulario ELIMINAR USUARIO, con los datos del usuario a eliminar, en el
panel izquierdo se habilitaran los botones ELIMINAR USUARIO y MENU
PRINCIPAL como se muestra en la figura 13y 14.

ToDEAMN S =IE OS2 pMAOAMESEN

Figura 14 Menu principal usuario eliminar

ELIMIAMAR USUARIQ
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Figura 15 Eliminar usuario.
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Eliminar Usuario.

En el momento que este botdn se acciona el usuario que se visualiza sera
borrado de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR USUARIO ver figura 8.

Roles y perfiles.

Esta opcion permite al administrador del sistema la creacion de roles teniendo
en cuenta los diferentes mddulos del sistema y las funciones que cada uno
debe cumplir dentro de él, Al deslizar el mouse sobre este boton se despliega
un sub mend con todas las opciones crear, actualizar, consultar y eliminar
como se observa en la figura 15.

=SSN O S T AT

Figura 16 Menu principal roles.

Crear.

Esta opcion permite al administrador crear un nuevo ROL dentro del dominio
del sistema, para realizar esta actividad se debe hacer clic sobre el boton
CREAR, una vez se elija esta opcion el sistema abrirda una ventana nueva en la
cual se visualizara el formulario DATOS NUEVO ROL, en el cual se debe
digitar el nombre o la descripcion del rol que se desea crear, también se
habilitan los botones CREAR ROL y MENU PRINCIPAL, como se observa en
la figura 16.
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Figura 17 Datos nuevo rol.

Una vez se haya ingresado la informacion solicitada se debe hacer clic sobre el
botén CREAR ROL que se encuentra en el panel izquierdo, una vez la informacion
sea guardada en el sistema el sistema confirma la creacion del nuevo ROL como
lo muestra la figura 17 y 18.
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Figura 18 Crear nuevo rol.
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Figura 19 Respuesta crear rol.

Después de crear el rol en el sistema, en el panel izquierdo se activaran dos
opciones, CREAR OTRO ROL y MENU PRINCIPAL.

e Crear otro rol.

Con este botdn el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO ROL, ver figura
17.

e Menu principal.

Con este botdn se regresa al menu principal del sistema desde cualquier
pantalla del sistema ver figura 2.

e Actualizar.

Esta opcion permitira al administrador realizar modificaciones en la descripcion de
los roles existentes en el sistema, para realizar esta actividad se debe hacer clic
sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este botdn el sistema abrira
una ventana nueva en la cual se visualizara un formulario BUSCAR ROL, en el
cual se debe digitar el codigo del rol que se desea modificar, en el panel izquierdo
se habilitaran los botones BUSCAR ROL y MENU PRINCIPAL, como lo muestran
las figura 19 y 20.
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Figura 20 Menu principal roles actualizar.

Figura 21 Buscar rol.

e Buscar rol.
Este botdn activa la funcién de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
MODIFICAR ROL con los datos del rol a modificar, en el panel izquierdo se
habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL, como lo
muestra la figura 21.
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Figura 22 Modificar rol.

e Guardar Cambios.
Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados al rol en
la base de datos, una vez los cambios sean guardados el sistema retorna a la
ventana del formulario BUSCAR ROL, en el cual se encuentran activos los
botones BUSCAR ROL y MENU PRINCIPAL ver figura 20.

e Visualizar.
Esta opcion permite al administrador consultar los datos de cualquier rol, para
utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botdn, una vez realizada esta
accion el sistema mostrara una ventana con el formulario BUSCAR ROL, el
cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el cédigo del rol que
se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR

ROL Y MENU PRINCIPAL, ver figura 19, luego de ingresar el codigo y realizar

la busqueda el sistema retornara un formulario con los datos del rol bloqueados

para su modificacibn como se muestra en la fig_]ura 21y 22.

Figura 23 Menu principal roles visualizar.
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Figura 24 Consultar rol.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos roles
que por cualguier motivo no se estan utilizando, para realizar esta actividad se
debe accionar este botén, inmediatamente después de realizar esta accioén el
sistema mostrara en la pantalla el formulario BUSCAR ROL, el cual contiene
un cuadro de texto donde se debe ingresar el cddigo del rol que se quiere
eliminar del sistema, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR
ROL Y MENU PRINCIPAL, ver figura 20, luego de ingresar el cédigo y realizar
la busqueda el sistema retornara el formulario ELIMINAR ROL, con los datos
del rol a eliminar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones ELIMINAR
ROL y MENU PRINCIPAL, como se muestra en las figuras 24 y 25.

LIS S I SO RS

Figura 25 Menu principal roles eliminar.
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Figura 26 Eliminar rol.
e Eliminar Rol.

En el momento que este boton se acciona el rol que se visualiza sera borrado
de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el sistema
retorna al formato BUSCAR ROL ver figura 20.

v Datos Maestros.

Este boton despliega un sub mend con las opciones MATERIALES,
UNIDADES DE MEDIDA, PROVEEDORES, CIUDADES, VEHICULOS,
MOVIMIENTOS DE MERCANCIA y TIPO DE VEHICULO, cada una de estas
opciones permite la creacion, modificacion, consulta y eliminacién de datos
maestros del sistema, como se visualiza en la figura 26.
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Figura 27 Menu principal datos maestros.
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e Materiales.

Esta opcion despliega un sub mend que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 27.

B AR = i D A

Figura 28 Menu principal materiales.
e Crear.

Al oprimir este botdon el sistema abre en una ventana el formulario CREAR
NUEVO MATERIAL, en el panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR
MATERIAL y MENU PRINCIPAL, en este formulario el administrador debe
digitar la informacion solicitada a partir de las caracteristicas basicas del
material a codificar, como se muestra en la figura 28.
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Figura 29 Datos nuevo material.
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Guardar Material.

Una vez ingresados todos los datos solicitados se debe hacer clic sobre este
boton, inmediatamente después el sistema retornard en la pantalla el
formulario con los datos ingresados en modo de consulta y adicionalmente el
PLU o cdbdigo asignado por el sistema para este material, también se habilitan
los botones CREAR OTRO MATERIAL y MENU PRINCIPAL como se
observa en la figura 29

Figura 30 Respuesta material.

Crear otro material.

Con este botdn el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO MATERIAL ver
figura 28.

Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

Actualizar.

Esta opcion permitird al administrador realizar modificaciones en los campos
de los materiales existentes en el sistema, para realizar esta actividad se debe
hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este boton el
sistema abrird una ventana nueva en la cual se visualizard un formulario
BUSCAR MATERIAL, en el cual se debe digitar el codigo del material que se
desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR
MATERIAL y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 30 y 31.
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Figura 32 Buscar material.

Buscar material.

Este botdn activa la funcidn de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
MODIFICAR MATERIAL con los datos del material a modificar, en el panel
izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL,

como lo muestra la figura 32.
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Figura 33 Modificar material.

Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados al
material en la base de datos, una vez los cambios sean guardados el sistema
retorna a la ventana del formulario BUSCAR MATERIAL, en el cual se
encuentran activos los botones BUSCAR MATERIAL y MENU PRINCIPAL ver
figura 31.

Visualizar.

Esta opcion permite al administrador consultar los datos de cualquier material,
para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este boton, una vez realizada
esta accion el sistema mostrard una ventana con el formulario BUSCAR
MATERIAL, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
codigo del material que se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran
los botones BUSCAR MATERIAL Y MENU PRINCIPAL, ver figura 31, luego
de ingresar el cédigo y realizar la busqueda el sistema retornara un formulario
con los datos del material bloqueados para su modificacion como se muestra
en la figura 33 y 34.
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Figura 35 Visualizar material.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRO MATERIAL
y MENU PRINCIPAL, el boton consultar otro material nos devuelve al
formulario BUSCAR MATERIAL ver figura 31.

e Eliminar.

Esta opcion permitira al administrador borrar del sistema todos aquellos
materiales que por cualquier motivo no se estan utilizando, para realizar esta
actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después de realizar
esta accion el sistema mostrard en la pantalla el formulario BUSCAR
MATERIAL, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
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codigo del material que se quiere eliminar del sistema, en el panel izquierdo se
habilitaran los botones BUSCAR MATERIAL Y MENU PRINCIPAL, ver figura
5.5, luego de ingresar el codigo y realizar la busqueda el sistema retornara el
formulario ELIMINAR MATERIAL, con los datos del material a eliminar, en el
panel izquierdo se habilitaran los botones ELIMINAR MATERIAL y MENU
PRINCIPAL, como se muestra en las figuras 35y 36.
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Figura 37 Eliminar material.
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e Eliminar Material.

En el momento que este botdn se acciona, el material que se visualiza sera
borrado de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR MATERIAL ver figura 31.

e Unidades de Medida.
Esta opcion despliega un sub mend que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 37.

Figura 38 Menu principal.
e Crear.

Al oprimir este botdn el sistema abre en una ventana el formulario CREAR
NUEVA UNIDAD, en el panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR
UNIDAD y MENU PRINCIPAL, en este formulario el administrador debe digitar
la informacién solicitada, como se muestra en la figura 38.

Figura 39 Datos nueva unidad.
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Guardar Unidad.

Una vez ingresados todos los datos solicitados se debe hacer clic sobre este
boton, inmediatamente después el sistema retornard en la pantalla el
formulario con los datos ingresados en modo de consulta confirmando la
creacion de la nueva unidad de medida, también se habilitan los botones
CREAR OTRA UNIDAD y MENU PRINCIPAL como se observa en la figura
39.

SE CRED LA UNIDAD
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Figura 40 Respuesta unidad.

Crear otra unidad

Con este botodn el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVA UNIDAD ver
figura 38.

Actualizar.

Esta opcion permitira al administrador realizar modificaciones en los campos
de las unidades existentes en el sistema, para realizar esta actividad se debe
hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este boton el
sistema abrird una ventana nueva en la cual se visualizard un formulario
BUSCAR UNIDAD, en el cual se debe digitar la unidad que se desea
modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR UNIDAD y
MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 40y 41.
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Figura 41 Menu principal.

BUSCAS UNIDAD
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Figura 42 Buscar unidad.
e Buscar unidad.

Este botén activa la funcidon de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
ACTUALIZAR UNIDAD con los datos de la unidad a modificar, en el panel
izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL,
como lo muestra la figura 42.
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Figura 43 Actualizar unidad.

Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados a la
unidad en la base de datos, una vez los cambios sean guardados el sistema
retorna a la ventana del formulario BUSCAR UNIDAD, en el cual se
encuentran activos los botones BUSCAR UNIDAD y MENU PRINCIPAL ver
figura 41.

Visualizar.

Esta opcién permite al administrador consultar los datos de cualquier unidad,
para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botén, una vez realizada
esta accion el sistema mostrard una ventana con el formulario BUSCAR
UNIDAD, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar la unidad
que se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones
BUSCAR UNIDAD y MENU PRINCIPAL, ver figura 41, luego de ingresar la
unidad y realizar la busqueda el sistema retornara un formulario con los datos
de la unidad bloqueados para su modificacion como se muestra en la figura 43
y 44.
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Figura 44 Menu principal.
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Figura 45 Visualizar unidad.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRA UNIDAD y
MENU PRINCIPAL, el boton consultar otra unidad nos devuelve al formulario
BUSCAR UNIDAD ver figura 41.

e Eliminar.
Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todas aquellas
unidades que por cualquier motivo no se estan utilizando, para realizar esta

actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después de realizar
esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario BUSCAR UNIDAD,
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el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar la unidad que se
quiere eliminar del sistema, en el panel izquierdo se habilitaran los botones
BUSCAR UNIDAD y MENU PRINCIPAL, ver figura 41, luego de ingresar la
unidad y realizar la busqueda el sistema retornara el formulario ELIMINAR
UNIDAD, con los datos de la unidad a eliminar, en el panel izquierdo se
habilitaran los botones ELIMINAR UNIDAD y MENU PRINCIPAL, como se
muestra en las figuras 45y 46.

Figura 6.9 Menu principal

Figura 46 Menu principal.
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Figura 47 Eliminar unidad.
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Eliminar unidad.

En el momento que este botdn se acciona la unidad que se visualiza sera
borrada de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR UNUDAD ver figura 41.

Proveedores.

Esta opcién despliega un sub menud que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 47.
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Figura 48 Menu Principal.

Crear.

Al oprimir este botén el sistema abre en una ventana el formulario CREAR
NUEVO PROVEEDOR, en el panel izquierdo se habilitan los botones
GUARDAR PROVEEDOR y MENU PRINCIPAL, en este formulario el
administrador debe digitar la informacion solicitada, a partir de los datos
bésicas del proveedor a codificar, como se muestra en la figura 48.
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Figura 49 Datos nuevo proveedor.

e Guardar Proveedor.

Una vez ingresados todos los datos solicitados se debe hacer clic sobre este
boton, inmediatamente después el sistema retornard en la pantalla el
formulario con los datos ingresados en modo de consulta, también se habilitan
los botones CREAR OTRO PROVEEDOR y MENU PRINCIPAL como se
observa en la figura 49
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Figura 50 Respuesta Proveedor.
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e Crear otro Proveedor.

Con este boton el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO PROVEEDOR
ver figura 48.

e Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

e Actualizar.

Esta opcion permitira al administrador realizar modificaciones en los campos
de los proveedores existentes en el sistema, para realizar esta actividad se
debe hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este boton
el sistema abrird una ventana nueva en la cual se visualizard un formulario
BUSCAR PROVEEDOR, en el cual se debe digitar el NIT del proveedor que se
desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR
PROVEEDOR y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura50 y 51.

Figura 51 Menu principal proveedores.
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Figura 52 Buscar proveedor.

e Buscar Proveedor.

Este botdn activa la funcién de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
MODIFICAR PROVEEDOR con los datos del proveedor a modificar, en el
panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU
PRINCIPAL, como lo muestra la figura 52.
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Figura 53 Modificar proveedor.
e Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados al
proveedor en la base de datos, una vez los cambios sean guardados el
sistema retorna a la ventana del formulario BUSCAR PROVEEDOR, en el cual
se encuentran activos los botones BUSCAR PROVEEDOR y MENU
PRINCIPAL ver figura 51.
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e Visualizar.

Esta opcion permite al administrador consultar los datos de cualquier
proveedor, para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botdn, una
vez realizada esta accidn el sistema mostrar4 una ventana con el formulario
BUSCAR PROVEEDOR, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe
ingresar el NIT del proveedor que se quiere consultar, en el panel izquierdo se
habilitaran los botones BUSCAR PROVEEDOR Y MENU PRINCIPAL, ver
figura 51, luego de ingresar el codigo y realizar la busqueda el sistema
retornara un formulario con los datos del material bloqueados para su
modificacion como se muestra en la figura 53 y 54.

Vi (e
exinvinnias da Marereia i

Figura 54 Menu principal Proveedor visualizar.

VISUALIZAR

FROVEEDOR
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Figura 55 Visualizar proveedor.
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En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRO
PROVEEDOR y MENU PRINCIPAL, el botdén consultar otro proveedor nos
devuelve al formulario BUSCAR PROVEEDOR ver figura 51.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos
proveedores que por cualquier motivo ya no se tienen relaciones comerciales,
para realizar esta actividad se debe accionar este botdén, inmediatamente
después de realizar esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario
BUSCAR PROVEEDOR, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe
ingresar el NIT del proveedor que se quiere eliminar del sistema, en el panel
izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR PROVEEDOR y MENU
PRINCIPAL, ver figura 51, luego de ingresar el cédigo y realizar la busqueda el
sistema retornara el formulario ELIMINAR PROVEEDOR, con los datos del
proveedor a eliminar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones
ELIMINAR PROVEEDOR y MENU PRINCIPAL, como se muestra en las
figuras 55y 56.

ﬂ Mztenzlzs
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Figura 56 Menu principal Proveedor eliminar.
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Figura 57 Eliminar proveedor.
e Eliminar Proveedor.
En el momento que este boton se acciona, el proveedor que se visualiza sera

borrado de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR PROVEEDOR ver figura 51.

e Ciudades.

Esta opcion despliega un sub mend que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 57.

v
B i B [ etaction s Mt
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Figura 58 Menu principal crear ciudad.
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e Crear.

Al oprimir este boton el sistema abre en una ventana el formulario DATOS
NUEVA CIUDAD, en el panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR
CIUDAD y MENU PRINCIPAL, en este formulario el administrador debe digitar
el nombre de la ciudad a codificar, como se muestra en la figura 58.

DATSS MUEVA CIUDAD

Humire Suded BOA0OTA|

Figura 59 Datos nueva ciudad.
e Guardar Ciudad.

Una vez ingresados los datos solicitados se debe hacer clic sobre este boton,
inmediatamente después el sistema retornara en la pantalla el formulario con
los datos ingresados y adicionalmente el cédigo asignado por el sistema a esta
ciudad en modo de consulta, también se habilitan los botones CREAR OTRA
CIUDAD y MENU PRINCIPAL como se observa en la figura 59.

SE CREC La ClUDAD

Codps Cilodad
Mot Cuded

Figura 60 Respuesta nueva ciudad

62



e Crear otra Ciudad.
Con este boton el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVA CIUDAD ver
figura 58.

e Menu principal.

Con este botén retornamos al menu principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

e Actualizar.

Esta opcion permitird al administrador realizar modificaciones en los campos
de las ciudades existentes en el sistema, para realizar esta actividad se debe
hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este boton el
sistema abrird una ventana nueva en la cual se visualizara el formulario
BUSCAR CIUDAD, en el cual se debe digitar el cddigo de la ciudad que se
desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR
CIUDAD y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 60y 61.

1'| { : 3

BUSCAR CIJDAD

Figura 62 Buscar unidad.
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Buscar Ciudad.

Este botdn activa la funcién de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
ACTUALIZAR CIUDAD con los datos de la ciudad a modificar, en el panel
izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL,
como lo muestra la figura 62.

ACTUALIZAR CILCAD

Figura 63 Actualizar ciudad.

Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados al
nombre de la ciudad en la base de datos, una vez los cambios sean guardados
el sistema retorna a la ventana del formulario BUSCAR CIUDAD, en el cual se
encuentran activos los botones BUSCAR CIUDAD y MENU PRINCIPAL ver
figura 61.

Visualizar.

Esta opcion permite al administrador consultar los datos de cualquier ciudad,
para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botén, una vez realizada
esta accion el sistema mostrard una ventana con el formulario BUSCAR
CIUDAD, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el codigo
de la ciudad que se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran los
botones BUSCAR CIUDAD Y MENU PRINCIPAL, ver figura 61, luego de
ingresar el codigo y realizar la bausqueda el sistema retornara un formulario con
los datos de la ciudad blogueados para su modificacibn como se muestra en la
figura 63 y 64.
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Figura 64 Menu principal ciudad visualizar.

WIZUALIZAR CILDAD
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Figura 65 Visualizar ciudad.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRA CIUDAD vy
MENU PRINCIPAL, el boton consultar otro material nos devuelve al formulario
BUSCAR CIUDAD ver figura 61.
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e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todas aquellas
ciudades que por cualquier motivo no se estan utilizando, para realizar esta
actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después de realizar
esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario BUSCAR CIUDAD,
el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el cédigo de la
ciudad que se quiere eliminar del sistema, en el panel izquierdo se habilitaran
los botones BUSCAR CIUDAD y MENU PRINCIPAL, ver figura 61, luego de
ingresar el codigo y realizar la busqueda el sistema retornara el formulario
ELIMINAR CIUDAD, con los datos de la ciudad a eliminar, en el panel
izquierdo se habilitaran los botones ELIMINAR CIUDAD y MENU PRINCIPAL
como se muestra en las figuras 65 y 66.

Wehiculon

ELIMMNAR CILDAD

Cimdkgo Cisdad
Foanbea Ciudad

Figura 67 Eliminar ciudad.
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e Eliminar ciudad.
En el momento que este botdn se acciona, la ciudad que se visualiza sera
borrada de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR CIUDAD ver figura 61.

e Vehiculos.

Esta opcién despliega un sub menud que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 67.

Figura 68 Menu principal vehiculo.

e Crear.

Al oprimir este botdon el sistema abre en una ventana el formulario DATOS
NUEVO VEHICULO, en el panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR
VEHICULO y MENU PRINCIPAL, en este formulario el administrador debe
digitar la informacién solicitada a partir de las datos del vehiculo a codificar,
como se muestra en la figura 68.
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Figura 69 Datos nuevo vehiculo.
e Guardar Vehiculo.

Una vez ingresados todos los datos solicitados se debe hacer clic sobre este
boton, inmediatamente después el sistema retornard en la pantalla el
formulario con los datos ingresados en modo de consulta, también se habilitan
los botones CREAR OTRO VEHICULO y MENU PRINCIPAL como se
observa en la figura 69.

# wrcar o Wehkcua
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Figura 70 Datos nuevo vehiculo.
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Crear otro Vehiculo.

Con este boton el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO VEHICULO ver
figura 68.

Menu principal.

Con este botdn de regresa al menu principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

Actualizar.

Esta opcion permitira al administrador realizar modificaciones en los campos
de los vehiculos existentes en el sistema, para realizar esta actividad se debe
hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este botén el
sistema abrirA una ventana nueva en la cual se visualizara el formulario
BUSCAR VEHICULO, en el cual se debe digitar la placa del vehiculo que se
desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR
VEHICULO y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 70 y 71.

BUSCAR VEHIZULD

Figura 72 Buscar vehiculo.
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Buscar Vehiculo.

Este botdn activa la funcién de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
MODIFICAR VEHICULO con los datos del vehiculo a modificar, en el panel
izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU PRINCIPAL,
como lo muestra la figura 72.

ACTWALIZAR WVEHICULG

Huzp Vah'edn ROY05
kare s AVED 0T
Tipa ATCRADNAL

Figura 73 Actualizar vehiculo.

Guardar Cambios.

Este botdn permite al administrador almacenar los cambios realizados al
vehiculo en la base de datos, una vez los cambios sean guardados el sistema
retorna a la ventana del formulario BUSCAR VEHICULO, en el cual se
encuentran activos los botones BUSCAR VEHICULO y MENU PRINCIPAL ver
figura 71.

Visualizar.

Esta opcién permite al administrador consultar los datos de cualquier material,
para utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este botén, una vez realizada
esta accion el sistema mostrard una ventana con el formulario BUSCAR
VEHICULO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar la
placa del vehiculo que se quiere consultar, en el panel izquierdo se habilitaran
los botones BUSCAR VEHICULO Y MENU PRINCIPAL, ver figura 71, luego
de ingresar la placa y realizar la blusqueda el sistema retornard un formulario
con los datos del vehiculo bloqueados para su modificacibn como se muestra
en la figura 73y 74.
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Figura 75 Visualizar vehiculo.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRO VEHICULO y
MENU PRINCIPAL, el botdn consultar otro vehiculo nos devuelve al formulario
BUSCAR VEHICULO ver figura 71.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos
vehiculos que por cualquier motivo ya no pertenecen a la empresa, para
realizar esta actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después
de realizar esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario
BUSCAR VEHICULO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe
ingresar la placa del vehiculo que se quiere eliminar del sistema, en el panel
izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR VEHICULO Y MENU
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PRINCIPAL ver figura 71, luego de ingresar la placa y realizar la busqueda el
sistema retornara el formulario ELIMINAR VEHICULO, con los datos del
vehiculo a eliminar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones ELIMINAR
VEHICULO y MENU PRINCIPAL, como se muestra en las figuras 75y 76.

ELIMIMAR WEHIZULD

Flaca Wahiculz| 7
Maza
Tipo

Figura 77 Eliminar vehiculo.

Eliminar Vehiculo.

En el momento que este botdn se acciona, el vehiculo que se visualiza sera
borrado de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR VEHICULO ver figura 71.
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e Movimientos de mercancia.

Esta opcion despliega un sub mend que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 77.

Figura 78 Menu principal movimiento material.
e Crear.

Al oprimir este botén el sistema abre en una ventana el formulario DATOS
NUEVO MOVIMIENTO, en el panel izquierdo se habilitan los botones
GUARDAR MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL, en este formulario el
administrador debe digitar el nombre de la ciudad a codificar, como se
muestra en la figura 78.

DATOS NUEVO MOVIMIENTO

Desonpodn Mosmiasto 24T RADA MESCANGCLY

Figura 79 Datos nuevo movimiento.
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Guardar Movimiento.

Una vez ingresados los datos solicitados se debe hacer clic sobre este boton,
inmediatamente después el sistema retornara en la pantalla el formulario con
los datos ingresados y adicionalmente el codigo asignado por el sistema a este
movimiento de mercancia en modo de consulta, también se habilitan los
botones CREAR OTRO MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL como se
observa en la figura 79.

SE CREQ EL MOVIMIENTO

Cadign Mosimanto
Drescrpoidn Movrmiermo

Figura 80 Respuesta movimiento.

Crear otro Movimiento.

Con este botodn el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO MOVIMIENTO
ver figura 78.

Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

Actualizar.

Esta opcion permitira al administrador realizar modificaciones en las
descripciones de los movimientos existentes en el sistema, para realizar esta
actividad se debe hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione
este boton el sistema abrira una ventana nueva en la cual se visualizara el
formulario BUSCAR MOVIMIENTO, en el cual se debe digitar el cédigo del
movimiento que se desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los
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botones BUSCAR MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las
figura80y 81.
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Figura 82 Buscar movimiento.
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Buscar Movimiento.

Este botdn activa la funcién de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
ACTUALIZAR MOVIMIENTO con los datos del movimiento a modificar, en el
panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS y MENU
PRINCIPAL, como lo muestra la figura 82.

Figura 83 Actualizar movimiento

Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados a la
descripcion del movimiento en la base de datos, una vez los cambios sean
guardados el sistema retorna a la ventana del formulario BUSCAR
MOVIMIENTO, en el cual se encuentran activos los botones BUSCAR
MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL ver figura 81.

Visualizar.

Esta opcion permite al administrador consultar los datos de cualquier
movimiento, para utilizar esta funcién se debe hacer clic sobre este boton, una
vez realizada esta accion el sistema mostrar4 una ventana con el formulario
BUSCAR MOVIMIENTO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe
ingresar el codigo del movimiento que se quiere consultar, en el panel

izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR MOVIMIENTO Y MENU
PRINCIPAL ver figura 81, luego de ingresar el codigo y realizar la busqueda el
sistema retornara un formulario con los datos del movimiento bloqueados para
su modificacion como se muestra en la figura 83 y 84.
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Figura 85 Visualizar movimiento.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRO
MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL, el botdén consultar otro material nos
devuelve al formulario BUSCAR MOVIMIENTO ver figura 81.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos
movimientos de mercancia que por cualquier motivo no se estan utilizando,
para realizar esta actividad se debe accionar este botdn, inmediatamente
después de realizar esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario
BUSCAR MOVIMIENTO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe
ingresar el codigo del movimiento que se quiere eliminar del sistema, en el
panel izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR MOVIMIENTO y MENU
PRINCIPAL ver figura 81, luego de ingresar el codigo y realizar la busqueda el
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sistema retornara el formulario ELIMINAR MOVIMIENTO, con los datos del
movimiento a eliminar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones
ELIMINAR MOVIMIENTO y MENU PRINCIPAL, como se muestra en las
figuras 85y 86.

ELIMIMAR MOVIMIENT S

Codign Mzvmiins
Crrparigas an Rosdred et T

Figura 87 Eliminar movimiento de mercancia.

Eliminar Movimiento.

En el momento que este botdn se acciona, el movimiento que se visualiza sera
borrada de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR MOVIMIENTO ver figura 81.

Tipo de Vehiculo.

Esta opcién despliega un sub mend que contiene las opciones CREAR,
ACTUALIZAR, CONSULTAR y ELIMINAR como se muestra en la figura 87.
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Figura 88 Menu principal tipo vehiculo.

e Crear.

Al oprimir este botén el sistema abre en una ventana el formulario DATOS
NUEVO TIPO DE VEHICULO, en el panel izquierdo se habilitan los botones
GUARDAR TIPO DE VEHICULO y MENU PRINCIPAL, en este formulario el
administrador debe digitar la descripcion del movimiento de mercancia a
codificar, como se muestra en la figura 88.

DATOS NUEVD TIPO

VEHIGAILC
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Figura 89 Datos nuevo tipo de vehiculo.

e Guardar tipo Vehiculo.

Una vez ingresados los datos solicitados se debe hacer clic sobre este boton,
inmediatamente después el sistema retornara en la pantalla el formulario con

79



los datos ingresados y adicionalmente el codigo asignado por el sistema a este
tipo de movimiento en modo de consulta, también se habilitan los botones
CREAR OTRO TIPO DE VEHICULO y MENU PRINCIPAL como se observa
en la figura 89.

L B g0 Welicu
# Menu Frincipa

VEHICULD
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Figura 90 Respuesta tipo movimiento.

Crear otra Ciudad.

Con este botdon el sistema vuelve al formulario DATOS NUEVO TIPO DE
VEHICULO ver figura 88.

Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del aplicativo ver figura 2.

Actualizar.

Esta opcion permitird al administrador realizar modificaciones la descripcion de
los tipos de vehiculos existentes en el sistema, para realizar esta actividad se
debe hacer clic sobre el boton ACTUALIZAR, una vez se presione este boton
el sistema abrird una ventana nueva en la cual se visualizara el formulario
BUSCAR TIPO DE VEHICULO, en el cual se debe digitar el cédigo del tipo de
vehiculo que se desea modificar, en el panel izquierdo se habilitaran los
botones BUSCAR TIPO y MENU PRINCIPAL, como lo muestran las figura 90
y 91.
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Figura 92 Buscar tipo vehiculo.

Buscar Tipo.

Este botén activa la funcidon de busqueda y retorna en la pantalla el formulario
ACTUALIZAR TIPO DE VEHICULO con los datos del tipo de vehiculo a
modificar, en el panel izquierdo se habilitan los botones GUARDAR CAMBIOS
y MENU PRINCIPAL, como lo muestra la figura 92.
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Figura 93 Actualizar tipo de vehiculo.

Guardar Cambios.

Este boton permite al administrador almacenar los cambios realizados a la
descripcion del tipo de movimiento en la base de datos, una vez los cambios
sean guardados el sistema retorna a la ventana del formulario BUSCAR TIPO
DE VEHICULO, en el cual se encuentran activos los botones BUSCAR TIPO vy
MENU PRINCIPAL ver figura 91.

Visualizar.

Esta opcion permite al administrador consultar los tipos de vehiculos, para
utilizar esta funcion se debe hacer clic sobre este boton, una vez realizada esta
accion el sistema mostrara una ventana con el formulario BUSCAR TIPO DE
VEHICULO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
cadigo del tipo de vehiculo que se quiere consultar, en el panel izquierdo se
habilitaran los botones BUSCAR TIPO Y MENU PRINCIPAL ver figura 91,
luego de ingresar el codigo y realizar la basqueda el sistema retornard un
formulario con los datos del tipo de vehiculo bloqueados para su modificacion
como se muestra en la figura 93 y 94.
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Figura 95 visualizar tipo de vehiculo.

En el panel izquierdo se habilitan los botones CONSULTAR OTRO TIPO DE
VEHICULO y MENU PRINCIPAL, el boton consultar otro material nos devuelve al
formulario BUSCAR TIPO DE VEHICULO ver figura 91.

e Eliminar.

Esta opcion permitird al administrador borrar del sistema todos aquellos tipos
de vehiculos que por cualquier motivo no se estan utilizando, para realizar esta
actividad se debe accionar este boton, inmediatamente después de realizar
esta accion el sistema mostrara en la pantalla el formulario BUSCAR TIPO DE
VEHICULO, el cual contiene un cuadro de texto donde se debe ingresar el
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codigo del tipo de vehiculo que se quiere eliminar del sistema, en el panel
izquierdo se habilitaran los botones BUSCAR TIPO y MENU PRINCIPAL ver
figura 91, luego de ingresar el codigo y realizar la busqueda el sistema
retornara el formulario ELIMINAR TIPO DE VEHICULO, con los datos del tipo
de vehiculo a eliminar, en el panel izquierdo se habilitaran los botones
ELIMINAR TIPO y MENU PRINCIPAL como se muestra en las figuras 95 y
96.
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Figura 96 Menu principal tipo vehiculo eliminar.

ELIMINAR TIPS DE

VEHISULS

Figura 97 Eliminar tipo de vehiculo.
e Eliminar Tipo.
En el momento que este botdn se acciona, el tipo de vehiculo que se visualiza

sera borrado de la base de datos del sistema, una vez se realiza esta accion el
sistema retorna al formato BUSCAR TIPO DE VEHICULO ver figura 91.
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Médulo de Compras.

Este médulo seré el encargado de coordinar y programar el reabastecimiento de
repuestos, para desarrollar esta funcion el médulo contara con las siguientes
herramientas.

e Comprador

Crear orden de compra
Actualizar orden de compra.
Visualizar orden de compra.
Eliminar orden de compra.
Reportes

O O0O0O0O0

e Ingreso al sistema.

Para acceder al aplicativo se debe contar con un nombre de usuario registrado
en el sistema con su respectiva clave, esta informacion se digita en el
formulario de autenticacion para el inicio de sesién en SINV y hacer clic sobre
el enlace ENTRAR como se muestra en la figura 1 Inicio de sesion.

Una vez el sistema haga la autenticacién del usuario y la clave se visualizara el

menu principal del sistema en el panel izquierdo de la pantalla como se muestra
en la figura 2 menu principal.

# Funciones

ﬁ ; _ZTRANSPORTES PS.COM:....
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Figura 98 Menu principal Comprador.

85



e Funciones basicas ordenes de compra.

Al pasar el mouse sobre el botén funciones basicas se despliega un sub menu
con las opciones que se muestran en la figura 98.

S

EMPRESA

SLO@EAN O MME OF MMARET S

Figura 99 Menu funciones basicas érdenes de compra crear.
e Crear orden.

Esta opcion permitira al usuario crear una nueva orden de compra, al
seleccionar esta funcién se despliega un formulario donde se debe ingresar el
nit del proveedor que nos suministra los repuestos como lo ensefia la figura 99.

.ﬂ. DATOS PROVEEDDR

Commuor

#’ Menu Frmoipal T Ficwesdar 31500121]

Figura 100 Datos proveedor.
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En esta pantalla se visualizan dos botones CONTINUAR y MENU PRINCIPAL,
una vez se ingresen los datos solicitados por el sistema se debe oprimir el botén
CONTINUAR, el sistema mostrara una pantalla con los datos del proveedor, como
datos de cabecera de la orden, también se despliega una grilla dinamica donde el
usuario debe digitar el codigo del material, la cantidad solicitada y la fecha de
entrega mas tardia, en el menu de la parte izquierda de la pantalla activaran tres
botones, CONFIRMAR POS, AGREGAR POSICION Y MENU PRINCIPAL, como
se muestra en la figura 100.

B conimarpos DATOS ORDEN DE COMPRA
ﬂ Agregar Posicidn Nit 91500121 Nombre | JUAN SANTAMARIA
TR L T T SRR Ciudad i Direccion |CRA112F N°72C - 03
ﬂ Menu Principal Telefono |4 375150 Contacto | Juan Santamaria
Pos Material Descripcion Cantidad Fecha Entrega

Figura 101 Orden de compra datos de cabecera.
e Menu principal.

Con este boton regresamos al mena principal del sistema desde cualquier
pantalla del sistema ver figura 2 menu principal.

e Confirmar pos.
Realiza la busqueda de la descripcion de los materiales ingresados en la orden

de compra dejandola lista para guardar el contenido en la base de datos, como
se puede visualizar en la figura 101.
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L= T DATOS ORDEN DE COMPRA

Wt  [Menu Principal (13 4T LT Mambra
Ciudad  (BOGOTA Dirsccidn | CRA

Talalann (= 37 51 5 Ceritacdn I

Piors Material [escrpoidn Cantidad Fecha Enfrepa

1R ACEITE CALA PN | ER e

Figura 102 Orden de compra detalle.
e Guardar Orden.

Este botdn permite al usuario almacenar el contenido de la orden de compra en
la  base de datos, en el momento de realizar la insercion de los datos de
cabecera y el detalle en las respectivas tablas el aplicativo retornara el nimero
de orden asignado de forma automatica por el sistema, como se puede
observar en la figura 102.

'ﬁ' Crear ctra Urden
'ﬁ' Sdenu Prncipal

S5E CREQ LA ORDEM DE

CLMFRA

Crden de Compra M° 75

Figura 103 datos orden de compra.
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Una vez la orden sea creada y el nUmero se visualice en la pantalla se activaran
los botones CREAR OTRA ORDEN Y MENU PRINCIPAL.

e Crear otra orden.

Esta opcidon le permitira al usuario crear una nueva orden de compra
desplegando nuevamente la pantalla de la figura 99 DATOS DE
PROVEEDOR.

Actualizar orden de compra.

Esta funcion permite al usuario realizar modificaciones a una orden de compra,
cuando se acciona este boton se despliega una pantalla con un formulario donde
se debe ingresar el numero de la orden de compra que se quiere modificar,
también se activan los botones BUSCAR ORDEN y MENU PRINCIPAL como se
puede ver en la figura 103.

Jnden de Compra W J'EEI]I[I.'.‘

Figura 104 Buscar orden de compra.
e Buscar orden.
En el momento que el usuario oprima este boton se despliega una nueva

ventana donde se visualizaran los datos de cabecera y detalle de la orden de
compra, como lo ensefia la figura 104.
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L Guarca Camisos ACTUALIZAR ORDEN DE COMPRA

ﬂ Eliminar pos Nit 91500121 Nombre | JUAN SANTAMARIA

R Ciudad B A Direccidn | CH 72C-03
ﬂ Agregar Pos Telefono |4 3757150 Contacto |Juan Santamaria

ﬂ Menu Principal

Material Descripcion Cantidad Fecha Entrega

500 07/11/20m

Figura 105 Actualizar orden de compra.

Esta pantalla cuenta con un menu donde encontraremos los botones GUARDAR

CAMBIOS, ELIMINAR POS, AGREGAR POSy MENU PRINCIPAL.

e Guardar Cambios.
Este boton permite almacenar las modificaciones realizadas a la orden de
compra en la base de datos, en el momento d guardar los cambios se
despliega el formulario BUSCAR ORDEN DE COMPRA.

e Eliminar posicion.
Este boton permite quitar posiciones de la orden de compra siempre y cuando
la orden de compra no esta contabilizada, para eliminar una posicién el usuario
debe activar la casilla de verificacion y pulsar este boton.

e Agregar posicion.

Esta opcidn permite que el usuario inserte nuevos materiales a la orden de
compra, como se muestra en las figuras 105, 106, 107 y 108.
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Figura 106 Agregar Pos.

Cohingg

Talwizna 4

Fetgriu Frincipal
Pon Hminnal Dmmoripocn

Castdni Fachs Eniregs
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Figura 107 Eliminar pos.

ACTLIALIZAR GEDEMN DE SOMPRA

Flabed il

ikl

)

P bun Bl ey

CT12011

Figura 108 Eliminar pos.
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kit
Cludsd
Talaiars

Figura 109 Guardar cambios.

e Visualizar orden de compra.

oK P Flirt=rinl

ACTUALIZAR ORDERM DE COMPRA

kombra
Drecooan
Conbacio
eEcEipEcinm o [ ilew] Fechia Enfragn

o0 CFN12Im

Esta opcion permite al usuario consultar una orden de compra por medio
del nimero asignado por el sistema, este menu despliega una pantalla con
los botones BUSCAR ORDEN y MENU PRINCIPAL, como se puede ver

en la figura 109 y 110.

Figura 110 Ment 6rdenes de compra visualizar.

Crerridroen

ErhualFar e

e VI e R e i (R el N
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BUSCAR ORDEN DE COMPRA

Dydun de Zorrdn B

Figura 111 Buscar orden de Compra.
e Buscar orden.
En el momento que el usuario ingrese el nUmero de orden y oprima este boton

se despliega una nueva ventana donde se visualizaran los datos de cabecera y
detalle de la orden de compra, como lo ensefia la figura 103.

e Eliminar orden.

Esta opcion permite la eliminacion de una orden de compra del sistema
borrandola de la base de datos como lo muestra la figura 111.

e Chiay Crskif

ww  AroalzarCroan

. &

o asalizan Ovban

1& Elmimar cizn
=P RES A

SLOE AR O R O R T

Figura 112 Menu 6rdenes de compra eliminar.
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Esta opcién despliega en la pantalla el formulario BUSCAR ORDEN figura 89
donde el usuario debe digitar el nimero de orden que desea borrar del sistema,
esta funcién solamente se podra utilizar cuando la orden de compra no esté
contabilizada, una vez los datos sean ingresados el sistema mostrara en modo de
consulta los datos de la orden de compra como lo ensefia la figura 112.

Fil

Crudad Lo ir

Telefr Conlazls

Fas Liescripoin Fecha kakiega

Figura 113 Eliminar orden de compra.

e Eliminar Orden.

Este boton borra los datos de la orden de compra del sistema una vez se ejecute
esta funcion se visualiza en pantalla el formulario BUSCAR ORDEN DE COMPRA
figura 109.

e Menu principal.

Con este boton regresamos al menu principal del sistema desde cualquier pantalla
del sistema ver figura 2 menu principal.

e Reportes.

Este menu le permitird al usuario realizar consultas y generar diferentes tipos de
reportes como lo muestra la figura 113.
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HANGPOETES FEO 20k

BlLSEAR O FIE DE mAREA

(e e JH QR I

Figura 114 Menu principal reportes.
e Stock material.

Este reporte permitira al usuario consultar el inventario actual de un material
especifico en modo de visualizacion, para utilizar esta funcionalidad se debe
ingresar el codigo del material y oprimir el botdn consultar ver la figura 114.

Material

Y Eltexto de la fila contiene 1 00041 =

Codigo Material Descripcion Material & Stock maximo Stock minimo Stock actual
V4 100041 ACEITE TPR FULLER o 7 = 100 20

Figura 115 Resumen de stock.
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e General por material.
Este reporte permitira al usuario consultar el inventario actual de todos los

materiales, para utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botdn ver la figura
115

Material

Codigo Material Descripcion Material Unidad [ Stock maximo Stock minimo Stock actual

100041 ACEITE , TPR FULLER: 3 ! 100 20 &7
100070 LLAMNTA RADIAL MICHELLIM ! il 36

) TRP PLUS

Figura 116 General por material.
e Reporte de entradas y salidas.

Este reporte permitira al usuario consultar los movimientos por material, para
utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botdn ver la figura 116.
Figura 12.21 Reporte de entradas y salidas.

Regisiro Documento imi Codigo Repuesto Cantidad Valor Unidad Valor Total Creado el
100041 ] 100

10000

7
7/
/
/
P
7
/’
7
e
Vs
rs
P
7/
Vg
7

Figura 117 Reporte de entradas y salidas.
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e Pedido sugerido.

Este reporte permitira al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock
actual es menor al stock minimo indicado en el maestro de materiales, para utilizar
esta funcionalidad se debe oprimir este boton ver la figura 117.

Id Material Des Material Id Unidad Ean Stockmix Stoekmin Stockactual Val Pro

Figura 118 Pedido sugerido.
e Reporte Agotados.

Este reporte permitira al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock
actual es igual a cero, para utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botén
ver la figura 118.

Id Unidad Ean Stockmax Stockmin Stockactual Val Pro

P PLUZ LN 36 10

Figura 119 Reporte Agotados.

e Reporte Excesos.
Este reporte permitira al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock

actual se encuentre por encima del stock maximo, para utilizar esta funcionalidad
se debe oprimir este boton ver la figura 119.
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Id Material Des Material Id Unidad Ean Stockmax Stockmin Stockactual Val Pro

l 10 PRLUS LN 10

Figura 120 Reporte Excesos.

Moédulo Coordinador almacén.

Este mddulo sera el encargado de coordinar y administrar los inventarios y la
asignacion de repuestos, para desarrollar esta funcién el modulo contara con las
siguientes herramientas.

e Coordinador

Crear orden de salida
Actualizar orden de salida.
Visualizar orden de salida.
Eliminar orden de salida.
Contabilizar entrada
Anular entrada.
Contabilizar salida.

Anular salida

Reportes

O O0O0O0O00O0O0O0

e Ingreso al sistema.

Para acceder al aplicativo se debe contar con un nombre de usuario registrado
en el sistema con su respectiva clave, esta informacion se digita en el
formulario de autenticacion para el inicio de sesion en SINV y hacer clic sobre
el enlace ENTRAR como se muestra en la figura 1 Inicio de sesion.

Una vez el sistema haga la autenticacion del usuario y la clave se visualizard el

menu principal del sistema en el panel izquierdo de la pantalla como se muestra
en la figura 2 menu principal.
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#‘ Funconss Basicas

£
L

SLOENAMN O PIE OE MAFRTCH

Figura 121 Mend principal Coordinador.
e Funciones basicas 6rdenes de salida.

Al pasar el mouse sobre el botén funciones basicas se despliega un sub menu
con las opciones que se muestran en la figura 121

b PS.COM:-...

z Agtuslzar Oedan

s L
EMPRESA

SLOEAM O FIE O= MARESH

Figura 122 Menu funciones basicas 6rdenes de salida crear.
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e Crear orden de salida.

Esta opcion permitira al usuario crear una nueva orden de compra, al
seleccionar esta funcion se despliega un formulario donde se debe ingresar el
nit del proveedor que suministra los repuestos como lo ensefia la figura 122.

CATOS VEHISULD

Figura 123 Datos vehiculo.

En esta pantalla se visualizan dos botones CONTINUAR y MENU PRINCIPAL,
una vez se ingresen los datos solicitados por el sistema se debe oprimir el botén
CONTINUAR, el sistema mostrara una pantalla con los datos del proveedor, como
datos de cabecera de la orden, también se despliega una grilla dinamica donde el
usuario debe digitar el codigo del material, la cantidad solicitada y la fecha de
entrega mas tardia, en el menu de la parte izquierda de la pantalla activaran tres
botones, CONFIRMAR POS, AGREGAR POSICION Y MENU PRINCIPAL, como
se muestra en la figura 123.

= onsiilad Fuulea Exrly sua

£an

Figura 124 Orden de compra datos de cabecera.
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e Menu principal.

Con este botdén retornamos al menu principal del sistema desde cualquier
pantalla del sistema ver figura 2 menu principal.

e Confirmar pos.
Realiza la busqueda de la descripcion de los materiales ingresados en la orden

de compra dejandola lista para guardar el contenido en la base de datos, como
se puede visualizar en la figura 124.

o [EETTR Ehim s n perdinn (SRS [ TR T T

Figura 125 Orden de compra detalle.
e Guardar Orden.

Este botdn permite al usuario almacenar el contenido de la orden de compra en
la  base de datos, en el momento de realizar la insercion de los datos de
cabecera y el detalle en las respectivas tablas el aplicativo retornara el nimero
de orden asignado de forma automatica por el sistema, como se puede
observar en la figura 125.

SE CREC LA ORDEM DE
mallba

Figura 126 datos orden de compra.
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Una vez la orden sea creada y el nUmero se visualice en la pantalla se activaran
los botones CREAR OTRA ORDEN Y MENU PRINCIPAL.

e Crear otra orden.

Esta opcidon le permitira al usuario crear una nueva orden de compra
desplegando nuevamente la pantalla de la figura 122 DATOS DE VEHICULO.

Actualizar orden de Salida.

Esta funcion permite al usuario realizar modificaciones a una orden de compra,
cuando se acciona este boton se despliega una pantalla con un formulario donde
se debe ingresar el nimero de la orden de compra que se quiere modificar,
también se activan los botones BUSCAR ORDEN y MENU PRINCIPAL como se
puede ver en la figura 126.

Y BUSCAR ORDEN DE SALIDA
“eEnn Forcial

Ondan e Saida 460000

Figura 127 Buscar orden de salida.
e Buscar orden.
En el momento que el usuario oprima este botdn se despliega una nueva

ventana donde se visualizaran los datos de cabecera y detalle de la orden de
compra, como lo ensefia la figura 127.
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Figura 128 Actualizar orden de salida.

Esta pantalla cuenta con un menu donde encontraremos los botones GUARDAR
CAMBIOS, ELIMINAR POS, AGREGAR POSy MENU PRINCIPAL.

e Guardar Cambios.
Este boton permite almacenar las modificaciones realizadas a la orden de
compra en la base de datos, en el momento d guardar los cambios se
despliega el formulario BUSCAR ORDEN DE SALIDA.

e Eliminar posicion.
Este botdn permite quitar posiciones de la orden de compra siempre y cuando
la orden de compra no esta contabilizada, para eliminar una posicién el usuario
debe activar la casilla de verificacion y pulsar este botén.

e Agregar posicion.
Esta opcidn permite que el usuario inserte nuevos materiales a la orden de
compra, como se muestra en las figuras 128, 129, 130 y 131.

- =

ACTLALIZAR ORDER DE SALICA

[NEH ] [T
L L)

ok Pis Wil CHsciijcn Comial  Fecha Bl aga

a ] Je152001

Figura 129 Agregar Pos.
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ACTUALIZAR ORDEN DE SALIDA

| Candocton

MR D sz il aaninksl Facles Bndwagin

GO0 [LFE Frid ]

teu Prinzips

Figura 131 Eliminar pos.

ACTUALIZAR ORDEM DE SALIDS
Sy | | canmh e

At

ipo
Ly fdomesind D1 sl [T TR Froocdun Edwoign

El os 1,201

Figura 132 Guardar cambios.

ACTUALIZAR ORDEM DE SALIDA

Tlaiz TR
Aarea
Tipo

o Marcrlal Descripclon Carlikasd Feclha Enmega

A0 071t
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e Visualizar orden de compra.

Esta opcion permite al usuario consultar una orden de compra por medio
del nimero asignado por el sistema, este menu despliega una pantalla con
los botones BUSCAR ORDEN y MENU PRINCIPAL, como se puede ver
en la figura 132 y 133.

-x- Elmizar Crdes
[

EMNMPRESA

SELOEAN D FE ODE AT,

Figura 133 Menu 6rdenes de salida visualizar.

BUSCAR QRDEM DE SALIDA

Chder de Salida 4°

Figura 134 Buscar orden de Compra.
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e Buscar orden.
En el momento que el usuario ingrese el nUmero de orden y oprima este boton
se despliega una nueva ventana donde se visualizaran los datos de cabecera y
detalle de la orden de compra, como lo ensefia la figura 126.

e Eliminar orden.

Esta opcion permite la eliminacion de una orden de compra del sistema
borrandola de la base de datos como lo muestra la figura 134.

'ﬂ' Funcanzs Bazeaz Crs 3 Crear CrZen

'ﬂ-‘ Rosoes rtal2ar Cezan

ﬁ Zemsr Sesdn Sigalzar Crzen

 Elmiser Qi

.

ESENPRESA

SLOEMAN O =FE O=E MARCSH

Figura 135 Menu 6rdenes de salida eliminar.

Esta opcion despliega en la pantalla el formulario BUSCAR ORDEN figura 132
donde el usuario debe digitar el nimero de orden que desea borrar del sistema,
esta funciébn solamente se podra utilizar cuando la orden de compra no esté
contabilizada, una vez los datos sean ingresados el sistema mostrara en modo de
consulta los datos de la orden de compra como lo ensefia la figura 135.
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ELIMIMAR CRDEM DE SALIDA

ﬁ‘ Kenu Frrcips Fizca zonduzla:
L e e Warca
Tipo

K Bl ial Diegcaipcion Cantidad Techo Cifnsgs

Figura 136 Eliminar orden de salida.

e Eliminar Orden.

Este boton borra los datos de la orden de compra del sistema una vez se ejecute
esta funcion se visualiza en pantalla el formulario BUSCAR ORDEN DE COMPRA
figura 132.

e Menu principal.
Con este boton regresamos al menu principal del sistema desde cualquier pantalla
del sistema ver figura 2 menu principal.

e Reportes.
Este menu le permitird al usuario realizar consultas y generar diferentes tipos de
reportes como lo muestra la figura 136

CTEAYSPOERTES FEO OO

—
e

LG S T P SR P P

Figura 137 Men principal reportes.
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e Stock material.

Este reporte permitira al usuario consultar el inventario actual de un material
especifico en modo de visualizacion, para utilizar esta funcionalidad se debe
ingresar el codigo del material y oprimir el boton consultar ver la figura 137.

Material

Q.

m Y Eltexto de la fila cortiene 1100041 b

Cédigo Material i E i Unidad Stock maximo Stock minimo Stock actual
s 100041 ACEITE R : 7 56 100 20

Figura 138 Resumen de stock.
e General por material.
Este reporte permitira al usuario consultar el inventario actual de todos los

materiales, para utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botdn ver la figura
138.

Material

Codigo Material Descripcion Material Ean Stock maximo Stock minimo Stock actual

100041 AC A TPR FULLER G 7 7h 100 20 Tl

100070 LLANTA RADIAL MICHELLIN 7704 i 36

UARDAFANGT TRP PLUS 77t a7 0

acete

FILTRO DE ARE

Figura 139 General por material.
e Reporte de entradas y salidas.

Este reporte permitira al usuario consultar los movimientos por material, para
utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botén ver la figura 139.
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Ir

Regisiro Documento Movimiento Cantidad Valor Unidad Valor Total

100

10000

1000

SN NSANASASAMAMANMNASANANAN

Figura 140 Reporte de entradas y salidas.
e Pedido sugerido.

Este reporte permitira al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock
actual es menor al stock minimo indicado en el maestro de materiales, para utilizar
esta funcionalidad se debe oprimir este boton ver la figura 140.

Id Material Des Material Id Unidad i Stockmax Stockmin Stockactual Val Pro

100070 LLAN AICHELLIN LN

Figura 141 Pedido sugerido.

e Reporte Agotados.
Este reporte permitira al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock

actual es igual a cero, para utilizar esta funcionalidad se debe oprimir este botén
ver la figura 121.
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Id Material Des Material Id Unidad : Stockmax Stockmin Stockactual Val Pro

. 1000 (G WP PLUS LN 77l 97 10 2 269

Figura 142 Reporte Agotados.
e Reporte Excesos.
Este reporte permitird al usuario generar un listado con los materiales cuyo stock

actual se encuentre por encima del stock maximo, para utilizar esta funcionalidad
se debe oprimir este boton ver la figura 142.

Id Material Des Material Id Unidad Ean Stockmax Stockmin Stockactual Val Pro

GUARDAFANGO TRP PLUS LN 70 g7 10 2 i

Figura 143 Reporte Agotados

3.3 Disefio del Sistema Propuesto

El disefio de un sistema se refiere a la definicién y estructura de los requerimientos
después de un respectivo andlisis, durante este proceso se utiliza UML (Lenguaje
unificado de Modelado), ya que es el lenguaje de modelado de sistemas que
ofrece un estandar para describirlo, incluyendo aspectos conceptuales tales como
procesos de negocio y funciones de la aplicacion. Siguiendo esta estructura se
implementan los tipos de diagramas estaticos y dinamicos que se explicaran a
continuacion.

3.3.1 Diagramas Dinamicos

Se usan para expresar y modelar el comportamiento del sistema a lo largo del
tiempo, con el que describe las relaciones temporales entre objetos. Muestran las
interacciones entre objetos ocurridas en un escenario del sistema, a continuacion
se presentan los modelos dinadmicos elegidos para el proyecto.
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3.3.2 Diagrama de casos de uso.

Son diagramas que presentan el comportamiento e interaccion entre los actores

del sistema.

ASO DE USO INICIO DE SESION

Inicio de sesidn

Administrador

Diagrama 1 Caso de uso Inicio de sesion

ID 001
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL USUARIO DESEA INGRESAR AL SISTEMA

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE USUARIO Y CLAVE

FLUJO NORMAL

EL USUARIO INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL USUARIO INGRESA AL SISTEMA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LOS DATOS SON INCORRECTOS

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CREAR USUARIO
1D 002
O ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR CREA UN NUEVO USUARIO

T Crear Usuario
Administrador

Diagrama 2 Caso de uso Crear Usuario.

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE DATOS NUEVO USUARIO

FLUJO NORMAL

EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION EL USUARIO SE CREA CORRECTAMENTE
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL USUARIO YA EXISTE

POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ACTUALIZAR USUARIO

Administrador Actualizar usuario

Diagrama 3 Caso de uso actualizar usuario.

1D 003

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN USUARIO

PRECONDICIONES | ACTOR TIENE NOMBRE DEL USUARIO

FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION LOS DATOS SE MUESTRAN EN PANTALLA
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL USUARIO NO EXISTE

POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO ELIMINAR USUARIO

Administrador

O

Eliminar usuario

Diagrama 4 caso de uso eliminar usuario

ID 004

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN USUARIO
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE NOMBRE DEL USUARIO
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL USUARIO ES ELIMINADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL USUARIO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR

CASO DE USO CREAR PERFIL

Administrador

>

Crear perfil

Diagrama 5 Caso de uso crear perfil

ID 005

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UN NUEVO PERFIL
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE LOS DATOS DEL PERFIL
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL PERFIL ES CREADO CORRECTAMENTE

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PERFIL YA EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR PERFIL

Administrador

Actualizar perfil

Diagrama 6 Caso de uso modificar perfil.

ID 006

ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN PERFIL
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE EL ID DEL PERFIL
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL PERFIL ES MODIFICADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PERFIL NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ELIMINAR PERFIL

Administrador

Eliminar perfil

Diagrama 7 Caso de uso eliminar perfil

1D 007
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN PERFIL
PRECONDICIONES | ACTORTIENE EL ID DEL PERFIL
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION EL PERFIL ES ELIMINADO
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL PERFIL NO EXISTE
POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO CREAR MATERIAL

Administrador

Crear material

Diagrama 8 Caso de uso crear material

1D 008
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UN NUEVO MATERIAL
PRECONDICIONES ACTOR TIENE LOS DATOS DEL MATERIAL
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
EL MATERIAL ES CREADO

POSTCONDICION CORRECTAMENTE

FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL UNIDAD DE VENTANO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR MATERIAL

Administrador

—C >

Modificar material

Diagrama 9 Caso de uso modificar material

ID 009

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN MATERIAL
PRECONDICIONES ACTOR TIENE EL CODIGO DEL MATERIAL
FLUJO NORMAL LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION

EL MATERIAL SE MODIFICA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR MATERIAL

Administrador

Consultar material

Diagrama 10 Caso de uso visualizar material.

ID 010

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA UN MATERIAL
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE EL CODIGO DEL MATERIAL
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL MATERIAL MUESTRA EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR

CASO DE USO ELIMINAR MATERIAL

Administrador

>

Eliminar material

Diagrama 11 Caso de uso eliminar material.

ID 011
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN MATERIAL
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE CODIGO DEL MATERIAL
FLUJO NORMAL | EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION | EL MATERIAL ES ELIMINADO

FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL NO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO CREAR UNIDAD DE MEDIDA

Administrador

Diagrama 12 Caso de uso crear unidad de empaque.

O

Crear unidad

ID 012

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UNA NUEVA UNIDAD

PRECONDICIONES | ACTOR TIENE LOS DATOS DE LA UNIDAD

FLUJO NORMAL | EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION | LA UNIDAD ES CREADA CORRECTAMENTE
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION LA UNIDAD DE VENTA YA EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR UNIDAD DE MEDIDA

Administrador

-

Actualizar unidad

Diagrama 13 Caso de uso modificar unidad.

ID 013
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UNA UNIDAD

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE LA UNIDAD

FLUJO NORMAL

LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION

LA UNIDAD SE MODIFICA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA UNIDAD NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR UNIDAD

Administrador

C D

Consultar unidad

Diagrama 14 Caso de uso visualizar unidad.

ID 014

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA LA UNIDAD
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE EL CODIGO DEL MATERIAL
FLUJO NORMAL ACTOR TIENE LA UNIDAD

POSTCONDICION

LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA UNIDAD NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ELIMINAR UNIDAD

O

A

Administrador

Eliminar unidad

Diagrama 15 Caso de uso eliminar unidad.

ID 015
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA LA UNIDAD
PRECONDICIONES ACTOR TIENE LA UNIDAD
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION LA UNIDAD ES ELIMINADA

FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION LA UNIDAD NO EXISTE

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
POSTCONDICION ERROR
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CASO DE USO CREAR PROVEEDOR

Administrador

Crear proveedor

Diagrama 16 Caso de uso crear proveedor.

ID 016
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UN NUEVO PROVEEDOR
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE LOS DATOS DEL PROVEEDOR
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

EL PROVEEDOR ES CREADO
POSTCONDICION CORRECTAMENTE

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PROVEEDOR YA EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR PROVEEDOR

Administrador

Diagrama 17 Caso de uso modificar proveedor.

Modificar proveedor

ID 017

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN PROVEEDOR
PRECONDICIONES | ACTORTIENE EL NIT DEL PROVEEDOR
FLUJO NORMAL LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION

EL PROVEEDOR SE MODIFICA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PROVEEDOR NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR PROVEEDOR

Administrador

Diagrama 18 Caso de uso visualizar proveedor.

Consultar proveedor

ID 018

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA UN PROVEEDOR

PRECONDICIONES | ACTOR TIENE EL NIT DEL PROVEEDOR

FLUJO NORMAL | ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION | LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL PROVEEDOR NO EXISTE

POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ELIMINAR PROVEEDOR

Administrador

Eliminar proveedor

Diagrama 19 Caso de uso eliminar proveedor

ID 019
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN PROVEEDOR

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE EL NIT DEL PROVEEDOR

FLUJO NORMAL

EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL PROVEEDOR ES ELIMINADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PROVEEDOR NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO CREAR CIUDAD

Administrador

Crear ciudad

Diagrama 20 Caso de uso crear ciudad.

ID 020

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UNA NUEVA CIUDAD
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE LOS DATOS DE LA CIUDAD
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LA CIUDAD ES CREADA CORRECTAMENTE

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL CIUDAD YA EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR CIUDAD

Administrador

Actualizar ciudad

Diagrama 21 Caso de uso modificar ciudad.

ID 021
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UNA CIUDAD

PRECONDICIONES

ACTORTIENE EL ID DE LA CIUDAD

FLUJO NORMAL

LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION

LA CIUDAD ES MODIFICA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA CIUDAD NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR CIUDAD

Administrador

Consultar ciudad

Diagrama 22 Caso de uso visualizar ciudad.

ID 022

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA UNA CIUDAD
PRECONDICIONES ACTOR TIENE EL ID DE LA CIUDAD
FLUJO NORMAL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA CIUDAD NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ELIMINAR CIUDAD

Administrador

Eliminar ciudad

Diagrama 23 Caso de uso eliminar ciudad.

ID 023
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UNA CIUDAD
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE EL ID DE LA CIUDAD
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION LA CIUDAD ES ELIMINADA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION LA CIUDAD NO EXISTE
POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO CREAR VEHICULO

Administrador

Crear vehiculo

Diagrama 24 Caso de uso crear vehiculo.

1D 024

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CREAR UN NUEVO VEHICULO

PRECONDICIONES ACTOR TIENE LOS DATOS DEL VEHICULO

FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION EL VEHICULO SE CREA CORRECTAMENTE
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL TIPO DE VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR VEHICULO

0

A

Administrador

Diagrama 25 Caso de uso modificar vehiculo.

Actualizar vehiculo

ID 025

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN VEHICULO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE LA PLACA DEL VEHICULO
FLUJO NORMAL LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION

EL VEHICULO SE MODIFICA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR VEHICULO

Administrador

Diagrama 26 Caso de uso visualizar vehiculo.

O

Consultar vehiculo

ID 026
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA UN VEHICULO

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE LA PLACA DEL VEHICULO

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ELIMINAR VEHICULO

Administrador

Eliminar vehiculo

Diagrama 27 Caso de uso eliminar vehiculo.

ID 027

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN VEHICULO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE LA PLACA DEL VEHICULO
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL VEHICULO ES ELIMINADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO CREAR TIPO VEHICULO

Administrador

C D

Crear tipo de vehiculo

1D 028
ACTOR ADMINISTRADOR
EL ACTOR CREAR UN NUEVO TIPO DE

DESCRIPCION VEHICULO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE LOS DATOS DEL TIPO
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION EL TIPO SE CREA CORRECTAMENTE

FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL TIPO DE VEHICULO YA EXISTE
POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

Diagrama 28 Caso de uso crear tipo de vehiculo.

CASO DE USO MODIFICAR TIPO VEHICULO

Administrador

Actualizar tipo de vehiculo

1D 029
ACTOR ADMINISTRADOR

EL ACTOR MODIFICA UN TIPO DE
DESCRIPCION VEHICULO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE ID DEL TIPO DE VEHICULO
FLUJO NORMAL LOS DATOS SALEN EN PANTALLA
POSTCONDICION EL TIPO ES MODIFICADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL TIPO DE VEHICULO NO EXISTE
POSTCONDICION SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

Diagrama 29 Caso de uso modificar tipo de vehiculo.

CASO DE USO VISUALIZAR TIPO VEHICULO

Administrador

Consultar tipo de vehiculo

ID 030
ACTOR ADMINISTRADOR

EL ACTOR CONSULTA UN TIPO DE
DESCRIPCION VEHICULO

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE ID DEL TIPO DE VEHICULO

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL TIPO DE VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

Diagrama 30 Caso de uso visualizar tipo de vehiculo.

CASO DE USO ELIMINAR TIPO VEHICULO

Administrador

Eliminar tipo de vehiculo

ID 031

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA UN TIPO DE VEHICULO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE ID DEL TIPO DE VEHICULO
FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL TIPO DE VEHICULO ES ELIMINADO

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL TIPO DE VEHICULO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

Diagrama 31 Caso de uso eliminar tipo de vehiculo.
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CASO DE USO CREAR MOVIMIENTO DE MERCANCIAS

Administrador

Diagrama 32 Caso de uso crear movimiento.

Crear movimiento

1D 032
ACTOR ADMINISTRADOR

EL ACTOR CREAR UN NUEVO MOVIMIENTO
DESCRIPCION DE MERCANCIA

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE LOS DATOS DEL MOVIMIENTO
DE MERCANCIA

FLUJO NORMAL EL ACTOR INGRESA DATOS
POSTCONDICION | EL MOVIMIENTO SE CREA CORRECTAMENTE
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION EL MOVIMIENTO YA EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO MODIFICAR MOVIMIENTO DE MERCANCIAS

Administrador

Diagrama 33 Caso de uso modificar movimiento.

Actualizar movimiento

1D 033
ACTOR ADMINISTRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR MODIFICA UN MOVIMIENTO

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE ID DEL MOVIMIENTO

FLUJO NORMAL

LOS DATOS SALEN EN PANTALLA

POSTCONDICION EL MOVIMIENTO ES MODIFICADO
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MOVIMIENTO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR MOVIMIENTO DE MERCANCIAS

Administrador

Diagrama 34 Caso de uso visualizar movimiento

Consultar movimiento

ID 034

ACTOR ADMINISTRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA MOVIMIENTO
PRECONDICIONES ACTOR TIENE ID DEL MOVIMIENTO
FLUJO NORMAL ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LOS DATOS SE VISUALIZAN EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MOVIMIENTO NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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3.3.2.1 Diagrama de casos de uso administrador.

Consultar material
Crear unidad de medida
Actualizar unidad de medida
Consultar unidad de medida
Eliminar un idad de medida

Crear un proveedor

Actualizar proveedor

Consultar un proveedor

— >

Crear ciudad

—
>
>

=T
>
e e
>
e
>
.
>
>
e e

Crear tipo de vehiculo

ualizar tipo de vehiculo

CSowmsultar tipo de vehiculo

Diagrama 35 3.3.2.1 Diagrama de casos de uso administrador.
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CASO DE USO INICIO DE SESION

D

Iniciar sesion
Comprador

Diagrama 36 Caso de uso inicio de sesion.

ID 035
ACTOR COMPRADOR
EL USUARIO DESEA INGRESAR AL
DESCRIPCION SISTEMA
PRECONDICIONES | ACTOR TIENE USUARIO Y CLAVE

FLUJO NORMAL

EL USUARIO INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL USUARIO INGRESA AL SISTEMA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LOS DATOS SON INCORRECTOS

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR

CASO DE USO CREAR ORDEN DE COMPRA

O

Crear orden de compra
Comprador

Diagrama 37 Caso de uso crear orden de compra.

ID 036
ACTOR COMPRADOR

EL ACTOR CREAU UNA ORDEN DE
DESCRIPCION COMPRA

PRECONDICIONES

EL PROVEEDOR EXISTE

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LA ORDEN ES CREADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL PROVEEDOR NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAIJE DE
ERROR

CASO DE USO ACTUALIZAR ORDEN DE COMPRA

-

Actualizar orden de compra
Comprador

Diagrama 38 Caso de uso actualizar orden de compra.

ID 037
ACTOR COMPRADOR

EL ACTOR ACTUALIZA ORDEN DE
DESCRIPCION COMPRA

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE
PRECONDICIONES | ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR MODIFICA LA ORDEN

POSTCONDICION

LA ORDEN ES MODIFICADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR
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CASO DE USO CONSULTAR ORDEN DE COMPRA

O

Consultar orden compra
Comprador

Diagrama 39 Caso de uso consultar orden de compra.

ID 038
ACTOR COMPRADOR

EL ACTOR VISUALIZA ORDEN DE
DESCRIPCION COMPRA

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE
ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

LA ORDEN SE MUESTRA EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE
ERROR

CASO DE USO ELIMINAR ORDEN DE COMPRA

-

Eliminar orden compra
Comprador

Diagrama 40 Caso de uso eliminar orden de compra.

ID 039

ACTOR COMPRADOR

DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA ORDEN DE COMPRA
PRECONDICIONES | EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

LA ORDEN ES ELIMINADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CONSULTAR STOCK DE UN MATERIAL

- O

Reporte stock por material
Comprador

Diagrama 41 Caso de uso consultar stock.

ID 040
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA STOCK MATERIAL

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL CODIGO DEL
MATERIAL

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION | EL MATERIAL SE VISUALIZA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL NO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO GENERAR REPORTE DE MATERIALES

— O

Reporte general por material
Comprador

Diagrama 42 Caso de uso reporte de materiales.

ID 041
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES EXISTEN

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION | EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL NO EXISTE
POSTCONDICION | EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE
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CASO DE USO GENERAR REPORTE DE ENTRADAS Y SALIDAS

Comprador

O

Reporte entradas y salidas

ID 042
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES TENGAN MOVIMIENTOS

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE MOVIMIENTOS

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

Diagrama 43 Caso de uso reporte de entradas y salidas.

CASO DE USO GENERAR PEDIDO SUGERIDO

Comprador

Diagrama 44 Caso de uso generar pedido sugerido.

O

Reporte pedido sigerido

ID 043
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES TIENE STOCK MINIMO

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE STOCK MINIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

CASO DE USO GENERAR REPORTE AGOTADOS

Comprador

-

Reporte agotados

Diagrama 45 Caso de uso reporte agotados.

ID 044
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES NO TIENEN STOCK

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL TIENE STOCK MINIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

CASO DE USO GENERAR REPORTE EXCESOS

Comprador

D

Reporte excesos

Diagrama 46 Caso de uso reporte excesos.

ID 045
ACTOR COMPRADOR
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE
PRECONDICIONES | LOS MATERIALES TIENEN MAXIMO
FLUJO NORMAL ACTOR INGRASA DATOS
POSTCONDICION | EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE STOCK MAXIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE
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3.3.2.2 Diagrama de casos de uso comprador.

i

_ ]

\

Comprador

I

0

AN

0

Iniciar sesion

Crear orden de compra

Actualizar orden de compra

Consultar orden compra

0

Eliminar orden compra

0

Reporte stock por material

0

Reporte general por material

0

Reporte entradas y salidas

0

Reporte pedido sigerido

0

Reporte agotados

0

Reporte excesos

System

Diagrama 47 Diagrama de casos de uso comprador.
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CASO DE USO INICIO DE SESION

Coordinador almacén

CO

Iniciar sesion

Diagrama 48 Inicio de sesion.

ID 046
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL USUARIO DESEA INGRESAR AL SISTEMA

PRECONDICIONES

ACTOR TIENE USUARIO Y CLAVE

FLUJO NORMAL

EL USUARIO INGRESA DATOS

POSTCONDICION

EL USUARIO INGRESA AL SISTEMA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LOS DATOS SON INCORRECTOS

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CREAR ORDEN DE SALIDA

Coordinador almacén

Diagrama 49 Caso de uso crear orden de salida.

D

Crear orden de salida

ID 047
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR CREAU UNA ORDEN DE SALIDA

PRECONDICIONES

EL VEHICULO EXISTE

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION | LA ORDEN ES CREADA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL VEHICULO NO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO ACTUALIZAR ORDEN DE SALIDA

Coordinador almacén

Diagrama 50 Caso de uso actualizar orden de salida.

D

Actualizar orden de salida

ID 048
ACTOR COORDINADOR ALMACEN

DESCRIPCION EL ACTOR ACTUALIZA ORDEN DE SALIDA
PRECONDICIONES | EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR MODIFICA LA ORDEN

POSTCONDICION

LA ORDEN ES MODIFICADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CONSULTAR ORDEN DE SALIDA

Coordinador almacén

Diagrama 51 Caso de uso consultar orden de salida.

C O

Consultar orden salida

ID 049
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR VISUALIZA ORDEN DE SALIDA

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

LA ORDEN SE MUESTRA EN PANTALLA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO EXISTE

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO ELIMINAR ORDEN DE SALIDA

Coordinador almacén

Diagrama 52 Caso de uso eliminar orden de salida.

C O

Eliminar orden salida

ID 050
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR ELIMINA ORDEN DE SALIDA
PRECONDICIONES | EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN
FLUJO NORMAL | ACTOR INGRASA DATOS
POSTCONDICION | LA ORDEN ES ELIMINADA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION LA ORDEN NO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CONSULTAR STOCK DE UN MATERIAL

Coordinador almacén

Diagrama 53 Caso de uso consultar stock material.

O

Reporte stock por material

ID 051
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR CONSULTA STOCK MATERIAL

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL CODIGO DEL
MATERIAL

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION | EL MATERIAL SE VISUALIZA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL NO EXISTE
POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO GENERAR REPORTE DE MATERIALES

Coordinador almacén

O

Reporte general por material

ID 052
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES EXISTEN

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION | EL REPORTE SE VISUALIZA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL NO EXISTE

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

Diagrama 54 caso de uso generar reporte de materiales.

CASO DE USO GENERAR REPORTE DE ENTRADAS Y SALIDAS

Coordinador almacén

— O

Reporte entradas y salidas

ID 053

ACTOR COORDINADOR ALMACEN

DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE
PRECONDICIONES | LOS MATERIALES TENGAN MOVIMIENTOS
FLUJO NORMAL ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE MOVIMIENTOS

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

Diagrama 55 Caso de uso reporte de entradas y salidas.
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CASO DE USO GENERAR PEDIDO SUGERIDO

Coordinador almacén

Diagrama 56 Caso de uso generar pedido sugerido.

C O

Reporte pedido sigerido

ID 054
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES TIENE STOCK MINIMO

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE STOCK MINIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

CASO DE USO GENERAR REPORTE AGOTADOS

Coordinador almacén

C O

Reporte agotados

Diagrama 57 Caso de uso reporte agotados.

ID 055
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES NO TIENEN STOCK

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION | EL REPORTE SE VISUALIZA
FLUJO ALTERNO
DESCRIPCION EL MATERIAL TIENE STOCK MINIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

CASO DE USO GENERAR REPORTE EXCESOS

Coordinador almacén

O

Reporte excesos

Diagrama 58 Caso de uso reporte excesos.

ID 056
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR GENERA EL REPORTE

PRECONDICIONES

LOS MATERIALES TIENEN STOCK MAXIMO

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRASA DATOS

POSTCONDICION

EL REPORTE SE VISUALIZA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

EL MATERIAL NO TIENE STOCK MAXIMO

POSTCONDICION

EL MATERIAL NO SALE EN EL REPORTE

CASO DE USO CONTABILIZAR ENTRADA

Coordinador almacén

C D

Contabilizar entrada

Diagrama 59 Caso de uso contabilizar entrada.

ID 057
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR CONTABILZA UNA ENTRADA

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR SELECCIONA LOS MATERIALES

POSTCONDICION

LA ORDEN ES CONTABILIZADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN YA FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO ANULAR ENTRADA

Coordinador almacén

C D

Anular entrada

Diagrama 60 Caso de uso anular entrada.

ID 058
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR ANULA LA CONTABILIZACION

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DEL
DOCUMENTO DE CONTABILIZACION

FLUJO NORMAL

ACTOR SELECCIONA LOS MATERIALES

POSTCONDICION

LA CONTABILIZACION ES ANULADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO VISUALIZAR ENTRADA

Coordinador almacén

C D

Consultar entrada

Diagrama 61 Caso de uso visualizar entrada.

ID 059
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION ACTOR CONSULTA LA CONTABILIZACION

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DEL
DOCUMENTO DE CONTABILIZACION

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LA CONTABILIZACION ES VISUALIZADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

CASO DE USO CONTABILIZAR SALIDA

Coordinador almacén

— C O

Contabilizar salida

Diagrama 62 Caso de uso contabilizar salida.

ID 060
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR CONTABILZA UNA ENTRADA

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DE ORDEN

FLUJO NORMAL

ACTOR SELECCIONA LOS MATERIALES

POSTCONDICION

LA ORDEN ES CONTABILIZADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN YA FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

Coordinador almacén

CASO DE USO ANULAR SALIDA
ID 061
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION EL ACTOR ANULA LA CONTABILIZACION

D

Anular salida

Diagrama 63 Caso de uso anular salida.

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DEL
DOCUMENTO DE CONTABILIZACION

FLUJO NORMAL

ACTOR SELECCIONA LOS MATERIALES

POSTCONDICION | LA CONTABILIZACION ES ANULADA
FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION LA ORDEN NO FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION | SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR
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CASO DE USO VISUALIZAR SALIDA

C O

. i Consultar salida
Coordinador almacén

Diagrama 64 Caso de uso visualizar salida.

ID 062
ACTOR COORDINADOR ALMACEN
DESCRIPCION ACTOR CONSULTA LA CONTABILIZACION

PRECONDICIONES

EL ACTOR CONOSE EL NUMERO DEL
DOCUMENTO DE CONTABILIZACION

FLUJO NORMAL

ACTOR INGRESA DATOS

POSTCONDICION

LA CONTABILIZACION ES VISUALIZADA

FLUJO ALTERNO

DESCRIPCION

LA ORDEN NO FUE CONTABILIZADA

POSTCONDICION

SE NOTIFICA CON UN MENSAJE DE ERROR

3.3.2.3 Diagrama de casos de uso coordinador de almacén.

Actualizar orden de salida

Eliminar orden sali

)

Reporte stock por material

Reporte entradas v salidas

Reporte pedido sigerido

System

Diagrama 65 Casos de uso coordinador almacén.
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3.3.3 Diagrama de actividad.

Este diagrama demuestra la serie de actividades que deben ser realizadas por el
sistema asi como las distintas rutas que pueden irse desencadenando en cada
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Diagrama 66 Actividad

Ver imagen o PDF Diagrama de actividades para mayor claridad.
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3.3.4 Diagramas estaticos

Se encargan de presentar qué componentes (entidades, objetos, areas, clases,
etc.) se van a implementar en cada uno de los aspectos del sistema, también se
encargan de especificar cdmo deben de estar estructurados estos elementos para
tal efecto se determinaron los siguientes diagramas.

3.3.4.1 Diagrama de componentes

En el siguiente diagrama se visualizara los componentes que hacen parte del
proyecto, sus medios de comunicacién por medio de interfaces.

GUI Procesos BD

Este diagrama representa los
componentes asociados a la
capa de procesos de negocio.

]
Proceos
Datos maestros

Inventario

Contabilizar

Ordenes de compra

Ordenes de Compra

Diagrama 67 Componentes
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3.3.4.2 Diagrama de clases

En los siguientes diagramas se encontrara la distribucion de las clases de los
componentes, describen la estructura del sistema presentando sus atributos,
relaciones y el funcionamiento del sistema.

P

Administrador

R i Sentinel "
;zls;’aeno Vehiculo
= -$authorize

-$placa
+__construct() -Smarca
TR +function getAuthorize) ~$tipo
= +setUsuario($u) ps At tiolEe0) +construct($p, $m, $t)
P ave0) +setAuthorize($authorize) Tgetplaca b R4
e +guardarUser(Sobject) 9
Bt +cargarUser($nick) oetvoreng)
D +guardarMensaje($tagBoard) +ge(Mama($m)
TupDateLD “+authorize($nick, $password) eetTnag
“+consult($[ 1) ~+insertVehiculo(vehiculo $v)
-rupDateVehiculo(vehiculo $v)
~+consultVehiculo(vehiculo $v)
+deleteVehiculo(vehiculo $v)

Tipo

Usuario -$idtipo

5 -$desc
-$nom _usuario

—$DESSTNOI'd “+construct($d)

-$rol “+getldTipo()
+getDesc()
~+construct($nom, $pas, Srol) +setDesc(éd)
+getldUsuario() +insertTipo(tipo $t)
+setldUsuario($id) v “+upDateTipo(tipo $t)
~+getPassword() “+consultTipo(tipo $t)
“+setPassword($pass) DBoperator +deleteTipo(tipo $t)
-+insertUsuario(usuario $u)

“+ConsultUsuario(usuario $u)
“+upDateUsuario(usuario $u)
~+deleteUsuario(usuario $u)

-$userName Movimiento
-Spassword

?

-$mov

¢ [ -$dbas ~$desc
1 “+construct($host, $SuserName, $password, $dbase)

+construct($d;
Rol +function connect() €

“+function insert(Squery) :g:{g;’gc‘g)
“+function upDate(Squery) +setDesc()
_ penctoniconsuF(SaUeny) ~+insertMovimiento(movimiento $m)
+__construct($nom, $cod) “+function delete($query) ~+upDateMovimiento(movimiento $m)
+getNomRol() “+consultMovimiento(movimiento $m)
+getCodRol() ~+deleteMovimiento(movimiento $m)
“+setNomRol($nom)
“+setcodRol($cod)
~+insertRol(rol $r)
“+consultRol(rol $r)
“+upDatetRol(rol $r)
~+deleteRol(rol $r)

-$nom_rol
~$cod_rol

Material

-$material
-$descripcion
-$unidad
-$ean

-$smin
-$smax
-$sact
+$precio unidad

+construct($d, $u, $e, $sm, $smax, $sa, $p) -sdescripcion
“+getMaterial() -$uds
-+getDescripcion()

hi ipct “construct(d, $u)
TS "~ -getDescripcion()
-“+setUnidad($u) :ge':lx-ms()
T “vinsertUd(unidad $u)
S “+consultUd(unidad Su)
ey ~+updateUd(unidad $u)
Toetemano +deleteUd(unidad $u)
+setSmax($max)

“getSact()

+setSact($act)

+getPrecio()

“+setPrecio($p)
~+consultRol(materal $m)
~insertMaterial(material $m)
“+upDateMaterial(material $m)
~+deleteMaterial(material $m)

Proveedor

“Seiudad Giudad

~$contacto Snombre

“+construct($n, $nom, $c, $t, Scon) ascod

“+getnit) “construct($nom)
+getNombre() +getNombre()
[ | +getCiudad()
+getTel() +getCod()
“+getContacto() +insertCiudad()
+setNit($n) +updateCiudad()
+setNombre ($n) “consultCiudad()
“+setCiudad(Sc) +deleteCiudad()
“+setTel($t)
+setContacto($con)
—+insertProv (proveedor $p)
-+upDateProv (proveedor $p)
~+consultProv(proveedor $p)
~+deleteProv (proveedor $p)

Diagrama 68 Clases administrador.
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v

Comprador

-$usuario
-$clave
-rol

+construct($u, $c, $r)

Sentinel

-$authorize

+__construct()

+function getAuthorize()
+getAuthorize()
+setAuthorize($authorize)

+getUsuario()
+setUsuario($id)
+getClave()
+setClave($c)
+getRol()
+setRol($r)
+consultDatosMaestros([ ])

Usuario

-$nom_usuario
-$password
-$rol

+construct($nom, $pas, $rol)
+getldUsuario()

+guardarUser($object)
+cargarUser($nick)
+guardarMensaje($tagBoard)
+authorize($nick, $password)

DBoperator

-$link

-$host
-$userName
-$password
-$dbase

+setldUsuario($id)
+Operation1()
+getPassword()
+setPassword($pass)
+insertUsuario(usuario $u)
+ConsultUsuario(usuario $u)
+upDateUsuario(usuario $u)
+deleteUsuario(usuario $u)

'

Rol

-$nom _rol
-$cod_rol

+__construct($nom, $cod)
+getNomRol()

v

+getCodRol()
+setNomRol($nom)
+setcodRol($cod)
+insertRol(rol $r)
+consultRol(rol $r)
+upDatetRol(rol $r)
+deleteRol(rol $r)

+construct($host, $userName, $password, $dbase)

+function connect()
+function insert($query)
+function upDate($query)
+function consult($query)

Reporte

-$material
-$movimiento
-$fechaini
-$fechafin

+function delete($query)
Orden
+$idOrden negocio
-$nit
-$materiales -$idOrden
-$movimiento
+getldOrden()
+getNit() +construct(8id, $mov)
L +construct($n, $m[]) +contabilizar($id)

+insertOrden($m[ ]) +anular($id)
+consultOrden($id)
+upDateOrden($id)
+deleteOrden($id)

Diagrama 69 Clases comprador.

+construct($m, $mov, $fi, $ff)
+consultMaterial($cod)
+consultGeneraMaterial($cod)
+consultMovimientos($mov, $cod, $fi, $ff)
+consuftPedSugerido(material $mat)
+consultAgotados(material $mat)
+consultExcesos(material $mat)
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V

Comprador

-$usuario
-$clave
-rol

+construct($u, $c, $r)

Sentinel

-$authorize

+__construct()

+function getAuthorize()
+getAuthorize()
+setAuthorize($authorize)

+getUsuario()

+getRol()
+setRol($r)
+consultDatosMaestros([ 1)

Usuario

-$nom_usuario
-$password
-$rol

+construct($nom, $pas, $rol)
+getldUsuario()

+setUsuario($id)
+getClave() Q\‘
+setClave($c)

+guardarUser($object)
+cargarUser($nick)
+guardarMensaje($tagBoard)
+authorize($nick, $password)

DBoperator

-$link
-$host
-$userName
-$password
-$dbase

+setldUsuario($id)
+Operation()
+getPassword()
+setPassword($pass)
+insertUsuario(usuario $u)
+ConsultUsuario(usuario $u)
+upDateUsuario(usuario $u)
+deleteUsuario(usuario $u)

!

Rol

-$nom _rol
-$cod_rol

+__construct($nom, $cod)
+getNomRol()

+construct($host, $userName, $password, $dbase)
+function connect()

+function insert($query)

+function upDate($query)

+function consult($query)

+function delete($query)

+getCodRol()
+setNomRol($nom)
+setcodRol($cod)
+insertRol(rol $r)
+consultRol(rol $r)
+upDatetRol(rol $r)
+deleteRol(rol $r)

Orden

+$idOrden
-$nit
-$materiales

+getldOrden()
+getNit()
-+construct($n, $m[ 1)

+insertOrden($mf ])
+consultOrden($id)
+upDateOrden($id)
+deleteOrden($id)

Diagrama 70 Clases coordinador almacén.

Reporte

-$material
-$movimiento
-$fechaini
-$fechafin

+construct($m, $mov, $fi, $ff)
+consultMaterial($cod)
+consultGeneraMaterial($cod)
+consultMovimientos($mov, $cod, $fi, $ff)
+consultPedSugerido(material $mat)
+consultAgotados(material $mat)

+consultExcesos(material $mat)
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4 DESARROLLO

En el desarrollo de la aplicacion se tienen en cuenta dos aspectos fundamentales
del proyecto, las especificaciones técnicas de software y de hardware ya que con
estas se puede medir la capacidad de procesamiento y el impacto que el software
tendra en las diferentes ramas donde se utilizara.

4.1 Especificaciones técnicas

Después de haber desarrollado el sistema se establecen algunas especificaciones
técnicas con el fin de garantizar que el software brinde la operatividad deseada al
momento de iniciar su manejo.

41.1 Software

Para tener un correcto uso de la aplicacién es necesario contar con:
v Sistema operativo Windows XP Service Pack 2 o versiones superiores.
v' Se recomienda utilizar el navegador MOZILA FIREFOX versién 3.0 o

superior para evitar cualquier inconveniente con la interfaz grafica, pero
se puede utilizar cualquier navegador predeterminado.

v' Servidor xampp APACHE versién 2.2.14 o superior.
v Sistema gestor de bases de datos ORACLE 10g.

41.2 Hardware

Las especificaciones técnicas del equipo deben contar con lo siguiente:

v" Procesador Intel Pentium 4 3000 MHz o equivalente.
v" Memoria RAM 1GB.

v Espacio en disco duro 5 GB.

v' Teclado, mouse.
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5 GLOSARIO

Apache: Es un servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix
(BSD,GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.1 [1] y la nocién de sitio virtual.

JavaScript: Es un lenguaje de programacién el cual es interpretado por el
navegador web y es una extension del lenguaje HTML.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText
Transfer Protocolo) es el protocolo usado en cada transaccion de la Web
(WWW).

JSP: Es el acronimo de Java Server Pages, (JSP) es una
tecnologia Java que permite generar contenido dindmico para web, en
forma de documentos HTML,XML o de otro tipo.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés,
Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de
software méas conocido y utilizado en la actualidad.

XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web
Apache y los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl.

Jquery: Biblioteca de JavaScript, que permite simplificar la forma de
interactuar con documentos HTML, con el fin de manejar eventos,
desarrollar animaciones para implementar de forma sencilla en péaginas
web.
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6 CONCLUSIONES

Se lograron los objetivos planteados por lo tanto se concluye:

v/ Se controla el acceso de los usuarios al sistema logrando identificar los
diferentes roles dentro del proceso y las funcionalidades a las cuales tienen
acceso dependiendo del estatus dentro del sistema.

v Se logré controlar los inventarios de autopartes bajando considerablemente
los excesos de inventario, ganando mayor flujo de caja para la empresa.

v/ Se minimizaron los agotados de autopartes logrando una mayor efectividad
en las reparaciones de los vehiculos de la empresa eliminando tiempos
excesivos por falta de las autopartes.
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