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INTRODUCCION

El desarrollo de software libre especializado en ingenieria ha tenido una
evoluciéon lenta y en el ambito de la programacion web no ha tenido la
relevancia que deberia tener, actualmente, se encuentra software libre para las
calculadoras HP 48gx y otras herramientas como AUTOCAD o ETABS pero su
licencia es costosa, y no es orientado a la web. Es por ello que desde la
comunidad de software libre, Arca-csl, de UNIMINUTO, se ha planteado la
necesidad de desarrollar proyectos libres orientados a la web, que involucren
areas de conocimiento como las ingenierias.

Asi, Arca-csl, ha promovido el desarrollo del proyecto Engineer+, el cual
consiste en la creacién, desde cero, de una aplicacion modular orientada a la
web que permita el desarrollo de célculos ingenieriles, en especial, calculos en
el ambito de la ingenieria civil.

El proyecto esta compuesto por varios modulos que a su vez contienen
diversos componentes que en conjunto, permiten a los usuarios afadir y utilizar
scripts de calculos hechos en el lenguaje SCILAB. Sin embargo, se espera que
en el futuro, a través del desarrollo evolutivo que se ha venido utilizando, se
permita la creacion de un lenguaje de propdsito especifico’ que facilite a los
estudiantes y profesionales ajenos a la programacion el desarrollo de scripts en
un lenguaje familiar para ellos.

El presente trabajo, tiene como objetivo presentar el desarrollo del médulo Core
de Engineer+, en especial, el desarrollo de sus componentes Terminal e
Interpreter, asi como el disefio y desarrollo del primer prototipo que permitira a
los futuros miembros del proyecto avanzar en la evolucion de la aplicacion.

Para el disefio de estos componentes se han utilizado los diagramas estandar
de UML? (Unified Modeling Language) con los cuales se analiza el
funcionamiento e interaccion entre el usuario/aplicacion, y la estructura del
mismo.

Los componentes Terminal e Interpreter se han desarrollado usando el
lenguaje de programacion PHP, acompafado de JavaScript, aprovechando la

Y os lenguajes de propésito especifico (DSL, Domain Specific Language, por sus siglas en
inglés)

2Lenguaje de modelado de sistemas de software y se utiliza para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema.


http://es.wikipedia.org/wiki/Software

libreria de clases MApache® desarrollada por la comunidad Arca-csl.
Adicionalmente, el prototipo desarrollado incluye el uso de bases de datos en
MySQL para la administracion de usuarios del sistema.

Como modelo de desarrollo se usara UP* debido a que durante las fases de
dicha aplicacion es necesario ejecutar pruebas para evitar errores ya que la
Terminal esta pensada de manera evolutiva, al igual se utiliza el patron modelo-
vista-controlador, debido a que la aplicacién es orientada a la Web.

A continuacion se realiza una descripcion mas profunda de la funcionabilidad

de los componentes, su relacion con el moédulo Core del proyecto Engineer+ y
de los elementos que los conforman.

1.1. Titulo

El titulo del proyecto que fue definido para describir la idea principal del
proyecto fue el siguiente:

engineer+

Modular software for engineering calculations

DESARROLLO DE CLASES Y COMPONENTES REUTILIZABLES PARA EL
PROYECTO ENGINEER+ DEDICADOS A LA
TERMINAL RPN — INTERPRETER

1.2. Planteamiento del Problema

El desarrollo de aplicaciones libres especializadas orientadas a la web, en
areas de ingenieria es escaso, y este tipo de aplicativos son de gran apoyo
para la formacion y desempefio de las personas involucradas en dicha area,

3MApache es un proyecto de la comunidad de software libre Arca-csl de UNIMINUTO que
permite la creacién rapida de interfaces gréficas en html.

*UP hace referencia a una metodologia evolutiva mayormente conocida como RUP (Rational
Unified Process) de IBM.



debido a que facilitan el desarrollo de calculos ingenieriles y disminuyen los
procesos requeridos para la solucién de un ejercicio o problema. El uso de
estas herramientas actualmente es poco conocido, su manejo se debe
estandarizar y conceptualizar para la utilizacién de ingenieros y/o estudiantes.

Adicionalmente, existen aplicaciones privativas cuyas licencias son de alto
costo para las empresas acentuando los problemas de pirateria ya existentes
en la venta legal de software, y disminuyendo la utilizacion y conocimiento de
las mismas. En el caso del software libre, estos inconvenientes son menores, lo
cual permite una mayor distribucion y utilizacion de estas herramientas
especializadas. Por otro lado, actualmente no es comun recolectar y distribuir el
conocimiento entre ingenieros, impidiendo que ellos puedan participar en el
desarrollo de calculos y que estos, puedan ser usados por todos aquellos que
lo requieran, permitiendo una constante actualizacion del software a través de
mejoras y aumento del funcionamiento.

Pensando en esto, se decide desarrollar un aplicativo, el cual tendra
caracteristicas que dependeran de las necesidades de los usuarios, es decir,
gue puede ser complementado y modificado por ellos. Sin embargo, ain no se
cuenta con los disefios de un prototipo que permita presentar una solucion
viable.

1.3 Alcances y Justificacion.

El proyecto Engineer+ busca generar una herramienta libre orientada a la web,
gue permita la adquisicion y distribucion de conocimiento entre ingenieros,
facilitando el proceso de desarrollo de soluciones de calculo, caracterizandolo
como una aplicacion flexible y escalable. Engineer+ busca crear una red social
donde los ingenieros puedan participar en la creacién y/o modificacion de
funcionalidades del sistema.

En general, la herramienta hara posible la solucion de diferentes problemas en
areas ingenieriles que involucran procesos matematicos, fisicos, de topografia
y geometria inicialmente, su interfaz gréfica tendra una apariencia similar al de
las pilas de datos de las calculadoras ingenieriles. El aplicativo esta disefiado
de manera evolutiva, por lo cual, el presente proyecto esta encargado del
prototipo inicial de dos de los principales componentes, los cuales son Terminal
e Interpreter.
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La Terminal es la presentacion gréafica del software, se encarga de recibir las
solicitudes dadas por el usuario y presentar los resultados. El usuario puede
realizar varias solicitudes como: seleccionar un componente, enviar datos o las
operaciones requeridas, pedir informacién sobre el componente, decidir
cambios sobre sus datos ingresados y cambiar la presentacién de la interfaz
segun su propio gusto.

Interpreter es un componente® légico, que permite la comunicacién entre ellos,
es decir, es el encargado de enviar las solicitudes requeridas desde la Terminal
hacia los otros componentes, éste mismo recibe la respuesta y la envia hacia la
Terminal quien notificara el resultado al usuario. Interpreter debe ser adaptable
para la incorporacién de componentes posteriores, esto permitird que la
aplicacion sea flexible, por lo cual su funcionalidad sera bastante amplia y en
menos tiempo que un aplicativo normal.

Terminal e Interpreter, se presentaran en forma de prototipo que presenta una
apariencia similar al de las pilas de datos de las calculadoras ingenieriles y con
un soporte de comandos con los que es posible realizar algunas operaciones
basicas, enfocando el proyecto hacia el ambito investigativo y de disefio.

Este proyecto no incluye el mantenimiento posterior a la puesta en marcha del
sistema. Esta limitacion se debe a la poca disponibilidad de tiempo que ofrece
el periodo académico.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Generar una herramienta libre especializada, orientada a la web, que permita
hacer calculos ingenieriles, con un alto grado de flexibilidad. Adicionalmente,
desarrollar los componentes Terminal e Interpreter para el proyecto Engineer+
con el fin de permitir la transmision de solicitudes de los usuarios a los demas
componentes del proyecto.

°Es una unidad ejecutable que puede ser implantada independientemente, es decir, es una
pieza de software que puede ser reutilizada.
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1.4.2. Objetivos especificos:

Los objetivos especificos de la Terminal e Interpreter son los siguientes:

Permitir el acceso de usuarios de forma controlada.

Facilitar el manejo de la aplicaciébn a través de una interfaz gréfica
basada en la notacion polaca inversa (RPN).

Suministrar la interaccion y comunicacion entre los distintos médulos del
proyecto a traves de Interpreter.

Aportar calculos matematicos basicos (Operaciones basicas aritméticas,

de ordenamiento y de solicitud de servicios a Interpreter), en el
componente Terminal.

12



2. INGENIERIA DEL PROYECTO

Esta seccién provee una completa descripcion del disefio del proyecto de
software. Aqui se describen todos los datos, arquitecturas e interfaces y sus
componentes a nivel de disefio.

2.1. Metodologia 'y Modelo de Desarrollo

Para Engineer+ el modelo que se utiliza es UP (Proceso Unificado), ya que es
un marco de desarrollo de software que se caracteriza por estar centrado en la
arquitectura y por ser iterativo e incremental, esto es bastante util para el
proyecto, ya que es una aplicacion evolutiva y su desarrollo debe evitar al
maximo errores funcionales, para continuar con otra fase de implementacion.

Existen cuatro fases en UP denominadas Inicio, Elaboracion, Construcciéon y
Transicion. Cada una de estas fases es a su vez dividida en una serie de
iteraciones, estas iteraciones ofrecen como resultado un incremento del
proyecto que afiade o mejora las funcionalidades del sistema en desarrollo.

En la etapa inicial del proyecto, se establecen las necesidades que podrian
tener los usuarios de la aplicacién con lo cual se generan los requerimientos
del sistema, la manera adecuada de presentacion y se define la utilizacion de
software libre para suplir una necesidad actual de los ingenieros y estudiantes
de ingenieria. Ademas, se define la utilizacion de comandos, su
comportamiento RPN y la manera de presentacion hacia los usuarios.

En la etapa de Elaboracién, se determinaron los siguientes items:

e Se elaboran los esquemas generales que muestran el comportamiento
general del sistema, observando la interaccién entre los componentes
Terminal e Interpreter.

e Se elaboran los diagramas UML para definir las clases, atributos,

métodos, distribucidn, relaciones y funcionalidad que debe tener la
aplicacion.
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e Se define la presentacién de la Terminal, el uso de comandos, captura y
presentacién de datos basado en Notacién Polaca Inversa® y su
funcionalidad general, disefiando la interfaz apropiada y adaptable
segun lo requiera el usuario.

e Se define el registro del usuario, para controlar el acceso al aplicativo.
En la etapa de Construccion se llevé a cabo lo siguiente:

e Se implementa el componente Terminal, basado en librerias del
proyecto MApache y se define su presentacion.

e Se desarrollan los principales scripts para observar el funcionamiento de
la Terminal, realizando las pruebas de errores necesarias para seguir en
el proceso de desarrollo.

e Se realizan las pruebas correspondientes sobre el componente, para
comprobar su reutilizacion.

e Se implementara Interpreter, se realiza la conexion entre componentes,
por medio de web services y posteriormente se observara el
comportamiento de la comunicacién entre los componentes, realizando
comprobacién sobre tiempos de respuesta y flexibilidad en la adicion de
scripts.

e Se desarrollara la conexion con SCILAB y se realizaran las pruebas de
errores para observar su funcionalidad y la de Interpreter.

Durante la etapa de transicion, se aumentaran los scripts en SCILAB, para
generar mas funcionalidades al sistema, siguiendo los mismos estandares, a
través de pruebas de errores de la aplicacién y en términos de tiempos de
respuesta, observando la correcta funcionalidad para evitar falencias.

En el siguiente grafico se mostrara las etapas de evolucibn en la
implementacion del proyecto:

®Reverse Polish Notation por sus siglas en inglés, es un método algebraico alternativo de
introduccioén de datos.

14



Etapas de desarrollo del proyecto.

Flujos del Trabajo del proceso Iniciacion Elaboracion Construccion Transicion

Recopilacion de Algoritmos | ‘

Aplicacion de Algoritmos

Disefio de interfaz

Desarrollo del médulo
Terminal |

Implementacién

Pruebas

Despliegue

Iteraciones Preliminares ~ #1 #2 #3 #4 #5

Gréfica 1: Etapas de desarrollo del proyecto
Fuente: Los autores

2.1.2. Patron Arquitectural

El patron arquitectural que se usard en el desarrollo de Engineer+ es el
Modelo Vista Controlador (MVC - ver grafico 2), del cual se separan tres
componentes distintos, la interfaz de usuario, la lI6gica de control y los datos de
la aplicacion, ya que es un software orientado 100% a la Web. En el siguiente
esquema se visualizara el patrén arquitectural del proyecto.
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Modelo Vista Controlador

Servidor
Control
Cliente
Contral 1
vista

Formularios de l—— | Control 2
captura de datosy «—
de presentacion APACHE Contral 3
Software de o »
validacién

Z

Paguete de Clases

Clases para modelo

Clases vista

A

MApache

Englinx

Wehlinx

Grafica 2: Modelo Vista Controlador
Fuente: http://sites.google.com/site/englinx/

Convenciones:

A continuacion se mostraran las especificaciones del grafico 2: Modelo Vista
Controlador:

Cliente: Es el usuario que interactia con el software.

Vista: Formularios de presentacion.

Apache: servidor Web donde se alojara la aplicacion y es el encargado de
realizar las operaciones indicadas en los scripts.
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Control: Encargado de gestionar el comportamiento de la aplicacion.

Paquete de clases: Donde se alojaran las clases tanto para el modelo como
para la vista.

MApache: paquete de librerias usadas en el desarrollo.

Modelo: Sistema de gestion y légica del proyecto.

2.1.3 Comportamiento del Sistema

A continuacion veremos una descripcion general del funcionamiento del
proyecto Engineer +:

e Comportamiento del sistema:

En la grafica 3 se muestra el procedimiento general del proyecto, la
Terminal, quien en primera instancia interactda con el usuario, recibe las
ordenes y/o comandos, Interpreter analiza lo solicitado y elije el
componente que soluciona dicha solicitud, a quien envia los datos
requeridos y este mismo componente regresa una respuesta al usuario,
los gréaficos en rojo, muestran los componentes internos de Engineer+,
guienes a través del tiempo irdn incrementando.

e Especificacion del proyecto Engineer+:
En el grafico 4 se visualiza los diferentes componentes que hacen parte
de Engineer+ con sus Tépicos’ y clases correspondientes a la

distribucion del proyecto general.

A continuacion se observaran los graficos mencionados anteriormente:

7 : . - -
Grupo de clases que en conjunto solucionan requerimientos de un tema especifico.
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Comportamiento del sistema

Realiza
operaciones
1. Desde la Terminal, un simplgs de
usuario puede solicitar ingenieria.

4.Y el interprete la
entrega la 3.Elinterprete elige el Calculator
respuesta a la componente que e
Terminal. soluciona la solicitud, Realiza

le pasa los datos, el conversion
componente responde de

unidades,

calculos u ofro tipe de
operaciones.

UnitCan

2.Interprete analiza
lo solicitado por el

Realiza

usuario (Lo que le otros tipos
llega de Terminal). de
caleulos.

. """"" Componente X
" weblinx

Es un paguete de
clases PHP
especializados en
captura y
presentacion de
informacion.

Es un paquete de clases
PHP especializado en
métodos numéricos

Convenciones

Compaonente
engineer+

Libreria
MApache

Gréfica 3: Comportamiento del sistema
Fuente: Los autores.
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Especificaciones del proyecto Engineer+

Libreria englinx

—

Las clases englin se
incluyen {require) en
cada topico (tema) para
ser ulilizadas dentro de
Ias clases del
componente,

Vista en di

del

Componente

compon;

Data |

| [¢]

1)

-8
g

¢ Clases

7
2l
g

=

7 Clases

ente

B

Interface

i

Interface

Un tdpico es un grupo de clases que en conjunto
solucionan requerimientos de un tema especifico

EI— Interface

= Clases

Convenciones

opmOoQ

Interface

Clasa

Interface

Directorio

Archivo

Gréfica 4. Especificaciones del proyecto Engineer+
Fuente: http://sites.google.com/site/englinx/Home/diseno
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3. ANALISIS Y DISENO

El analisis y disefio de un software es un proceso en el cual se define la
estructura del aplicativo y su forma de desarrollo, la fase de andlisis del
proyecto esta compuesto por las siguientes especificaciones:

3.1. Definicién de Requerimientos

A continuacion se describen los requerimientos funcionales y no funcionales
para el desarrollo de la Terminal e Interpreter del proyecto Engineer+.

3.1.1. Requerimientos Funcionales

Son aquellos que permiten determinar la funcionalidad del sistema. Para el
presente proyecto se fijaron los siguientes:

1. La Terminal utilizara la notacion polaca inversa (RPN) para facilitar la captura
de grandes volumenes de datos.

2. La Terminal debera transmitir las solicitudes del usuario (Que se hacen a
través de comandos) al componente Interpreter.

3. La Terminal tendra las funciones matematicas basicas para el uso de los
usuarios.

4. La Terminal debe permitir al usuario seleccionar los componentes en los
cuales desea trabajar.

5. La Terminal admitira la captura de datos y los guardaré en un Stack®.
6. La Terminal permitira la edicion de datos almacenados en el Stack.

7. La Terminal posibilitara el reinicio del Stack a un estado inicial a través de
una instruccion dada por el usuario.

8 pila de datos ordenada.
20



8. La Terminal presentara los distintos resultados de las operaciones

solicitadas por el usuario.

9. Interpreter envia solicitudes para la comunicacion entre la Terminal y
diferentes moédulos del proyecto actuales o posteriores, de acuerdo a las
solicitudes hechas por el usuario.

A continuacién se observa graficamente la estructura de los requerimientos del

sistema.
Conwenciones:
Funcionalidades de negocic Requerimientas funcionales
Eleccién de modulos i .
necesanios Eleccion del usuaric de los modulos
’ que requiere pars sus calculos.
Toma de X
datos Establecer contexto Captura de datos a traves de un stadk . .
) o D funcicnalidades de
Captura ¥ jecucion de comandos negooio
Capturar de datos dadeos por el usuaric. —
‘ Reali | ] Procesos de negocio
izar ———
Célculo | Capturs de solicitud
. ) Procesar datos Procesamiento de datos con base en
‘Generar los comandos dados por el usuario
Graficos
de Almacenamiento de datos y de
z Almacenar ¥
eatorie o resultadas en archivos xmil
& ) Tomar resultados
Presentar
Resumen Procesamiento de dstos con base en
b d e — los comandos dados por el usuario
Fresentacion en pantalla de los
. graficos solicitados de acuerdo a los
Presentar — GET_lE'H grafico comandes dados por el usuario
| disgnéstico
—| Exportar resultado, diagnostico
Y graficns . .
Exportacicn de datos y graficos de
i acuerdo a solicitud dada mediante
Presentar disgnastico comandos por parte del usuario
En pantslls

Gréfica 5: Especificaciones de los requerimientos funcionales

Fuente: http://sites.google.com/site/englinx/Home/diseno

3.1.2. Requerimientos No Funcionales:

1. El usuario debera estar on-line para la correcta funcionalidad del sistema

2. La aplicacion debe estar montada en un servidor web.
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3. La aplicacion debe tener tiempos de respuesta menores a 5 segundos
4. La aplicacion manejara un sistema de roles para los usuarios.

5. La aplicacién debera permitir el acceso a la ayuda de comandos.

3.2. Descripcion del sistema propuesto

Engineer+ es una aplicacion orientada a la web, distribuida, que permite el
desarrollo de calculos ingenieriles y ademas permite la integraciéon de métodos
numéricos de quienes asi lo requieran, sigue el patron Modelo Vista
Controlador (MVC), su desarrollo hace uso del paradigma de programacion
orientada a componentes, lenguajes de desarrollo como PHP (usando el grupo
de librerias MApache de Arca-csl), javascript y SCILAB. El sistema sera
completamente libre y con alto grado de flexibilidad para el crecimiento del
mismo. Los ingenieros tendran la posibilidad de aumentar su funcionalidad
dependiendo de sus propios requerimientos. El proyecto esta dividido en
componentes los cuales cumplen funciones especificas, para llevar a cabo el
objetivo general del sistema. El presente proyecto esta encargado del prototipo
de dos componentes: Terminal e Interpreter.

Terminal es la interfaz gréafica del proyecto, la cual comunica al usuario con el
sistema. La presentacion y captura de datos esta basada en la Notacién Polaca
Inversa (RPN), la cual facilita la obtencion de grandes cantidades de
informacion de forma sencilla y rapida. Las operaciones se realizan a travées de
comandos enviados por el usuario y los tiempos de respuesta seran optimos.
Ademas, presentara datos solicitados como ayuda de comandos vy
desarrolladores de scripts, segun lo desee el usuario.

Interpreter estd encargado de comunicar los componentes del sistema con la
Terminal, tramitando las solicitudes enviadas por el usuario, para esto se utiliza
web services, lo cual permite una arquitectura cliente-servidor. Web services es
una pieza de software que utiliza un conjunto de protocolos estandares que
sirven para intercambiar datos entre aplicaciones. Con esto se lograra realizar
un sistema distribuido para permitir el posterior avance del proyecto Engineer+.

En general, el prototipo del sistema permite la realizacion de calculos
ingenieriles, inicialmente basicos como operaciones matematicas y calculos en
SCILAB principalmente, se presentard la funcionalidad de Engineer+, con el
objetivo de mostrar su uso en el area académica y el alcance que puede lograr

22



el proyecto a través del tiempo, debido a que es un sistema distribuido y los
componentes registrados posteriormente pueden ser usados por los usuarios
del Engineer+, el cual posteriormente serd una red social para las personas
interesadas como ingenieros y estudiantes de dicha area.

3.3 Disefio del sistema propuesto

El disefio de un sistema se refiere a la definicibn y estructura de los
requerimientos después de un respectivo andlisis, durante este proceso se
utiliza UML (Lenguaje unificado de Modelado), ya que es el lenguaje de
modelado de sistemas que ofrece un estandar para describirlo, incluyendo
aspectos conceptuales ta-les como procesos de negocio y funciones de la
aplicacion. Siguiendo esta estructura en Engineer+ se implementan los tipos de
diagramas estaticos y dinamicos que se explicaran a continuacion.

3.3.1 Diagramas Estéaticos:

Se encargan de presentar qué componentes (entidades, objetos,
areas, clases, etc.) se van a implementar en cada uno de los
aspectos del sistema a desarrollar. También se encargan de
especificar como deben de estar estructurados estos elementos.
Para tal efecto se determinaron los siguientes diagramas:

e Diagrama de clases
En los siguientes diagramas se encontrara la distribucion de las clases
de los componentes Terminal e Interpreter respectivamente, describen la

estructura del sistema presentando sus atributos, relaciones y el
funcionamiento del sistema.
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Stack

ITerminal

Convenciones

-basicCommandsPath

-file
-scripts

+ activate()

+ loadBasicCommands()

+ loadInformation()

Interfaz

BasicCommandsReader

-scripts

+ 00GlobalVars()
+ 01UpdateStack()
+ About()

+ Clear()

+ SumAll()

A

]

Clase

+ setVisible()

FrmTerminal !
-divinformation
-divContent R >
< -dIVTray Relacion de
interface de
COMUNICAacion
+ setinformation()
+ getInformation() -
Agregacion

Gréfica 6: Diagrama de clases Terminal

Fuente: Los autores.

Clases

Variables

Métodos

Stack

basicCommandsPath -
> almacena una orden
enviada por el usuario.
dirList -> array en
donde se almacenan
los datos ingresados
por el usuario

scripts -> variable que
almacena el script que
se va a ejecutar.

loadBasicCommands()
-> se encarga de cargar
los comandos
almacenados en
Terminal.

activate() -> ejecuta el
script solicitado y lo
imprime en Terminal

[Terminal

loadInformation() ->
carga los datos
requeridos.
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BasicCommandsReader

Scripts -> Es el
encargado de leer todos
loar archivos JS
(javascript) los cuales
estan contenidos en el
paquete Data del
componente Terminal

00Globalvars() ->
array en el cual se
cargan los resultados de
las operaciones basicas.
About() -> Informacion
sobre el desarrollo de
Engineer+

Clear() -> Reinicia la
Terminal.

Sort() -> ordenamiento
de los datos
almacenados en el
Stack.

FrmTerminal

divinformation ->
cuadro de texto
encargado de presentar
la informacion del
usuario y fecha
divContent -> cuadro
de texto encargado de
presentar los datos
almacenados en el
Stack.

divTray -> cuadro de
texto en el cual se
muestran los resultados
de las operaciones

setVisible() -> muestra
los datos actuales de la
Terminal
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Interpreter

setter
componentList

getComponentList
getComponentDescription
getComponentFunctions
executeFunction
registerComponent
unregisterComponent

ComponentList

componentList

Convenciones

\

Setter
configurationsPath
file
theme

themesAvailable
componentsAvailable

getTheme
setTheme(themeSelected)
getAvailableThemes
getAvailableComponents

Clase

Gréfica 7. Diagrama de clases Interpreter
Fuente: Los autores.

Diagramas de casos de uso.

e Son diagramas que presentan el comportamiento e interaccion entre los
actores del sistema.

Caso de uso 1: Comportamiento de la Terminal

—_— Realizar operaciones — —— _ ....
b és?c?a = Ingresar
= comando

Terminal

SElnElI Ingresar datos
Organizar datos
ingresados

<<include>=

=<include>>

- Utilizar Stack
RPN

System
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Grafica 8: Comportamiento de la Terminal
Fuente: Los autores.

Nombre Requerimiento 1. Uso de la notacidn polaca inversa

La Terminal utiizara la notacion polaca inversa (RPN) para facilitar la

—— captura de grandes volumenes de datos
Descripcion

Entradas

Valores numéricos ingresados a la pila

Resultados

Organizacion de los datos en forrma de stack

Actores:

Terminal - Usuario

Precondiciones:

1.Ingreso de datos numeérnicos a la Terminal

Flujo Normal

Actor Sistema

1.Insercion de datos 2.Organizacion de datos ingresados

3.Comportamiento de Pila (stack -RPN)

Flujo Alternativo:

Caso 2: Comunicacién con Interpreter

System

............ < Cargar Datos >

<<extends=>

""""""" Cargar Scripts

Recibir solicitudes
@unic&lr los oompon(D//
con Terminal

W, ccoxtends>> Interpreter

Cargar componente

Gréfica 9: Comunicacion con Interpreter
Fuente: Los autores.

Transmitir solicitudes _

Terminal
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MNombre Requerimiento 2: Comunicacion con el Componente Interpreter

Descripcion La Terminal debera transmitir las solicitudes del usuario (Que se hacen a
través de comandos) al componente Interpreter.

Entradas

Comandos que seran transmitidos como datos u ordenes.

Resultados

Recepcion de comandos por parte del componente Interpreter y la posterior comunicacion entre
los distintos moédulos permitiendo la carga del componente

Actores:

Terminal , Interpreter

Precondiciones:

1.Ingreso de datos y ordenes a la Terminal

Flujo Mormal

Actor Sistema

1.Ingreso de datos y ordenes a través de la 3 Recepcion de solicitudes

Terminal ] _ .
4 Comunicacion entre madulos

2. Transmite las solicitudes .
5.Carga el componente seleccionado

Flujo Alternativo:

1.Usuario no ingresa datos y ordenes a la Terminal

2 Usuario ingresa un dato que no existe dentro del sistema

FPos condiciones:

Sistema registra los datos y drdenes que se le ingresaron y el componente Interpreter procesa
la solicitud cargando el madulo requerido

Caso de uso 3: Operaciones basicas

System
Usar operaciones de
matematica basica

.‘ééxtends>>
Y

jecutar operaciones
e basicas
e

" ==extends>>

Usar operaciones de
ordenamiento

Terminal

Gréfica 10: Operaciones bésicas.
Fuente: Los autores.
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[Nombre Requenmiento 3. Funciones Basicas

Descripcion La Terminal tendra las funciones matematicas basicas para el uso de los
usuarios.

Entradas

Valores numeéricos ingresados al Stack

Ordenes o comandos para el procesamiento de las operaciones.

Resultados

Valores finales de las operaciones requendas.

Actores:

Terminal

Precondiciones.

1.Ingreso de datos numeéricos a la erminal

2. Ingreso de la instruccion de la operacion seleccionada.

Flujo Normal

Actor Sistema
1. Ingreso de datos numeéricos ala 3. Sistema presenta el resultado de la
Terminal operacion que se selecciond

2. Ingreso de la instruccion de la operacion.

Flujo Alternativo:

1.Usuano no ingresa datos a la Terminal

2. Usuario no ingresa el correspondiente comando de la operacion

Pos condiciones:

Sistema registra los datos que se le ingresaron , luego procesa la instruccion de la
operacion seleccionada y devuelve el valor correspondiente

Caso de uso 4: Seleccidén de un componente

Seleccionar
scripts
/ ‘<<extends>>

[ Ejecutar script

Usuario

Gréfica 11: Seleccion de un componente.
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Mombre Requerimiento 4: Seleccion de un componente.

Descripcidon La Terminal debe permitir al usuario seleccionar los componentes en
los cuales desea trabajar.

Entradas

Instruccidn que permite la seleccion del script a ejecutar.

Resultados

Sistema carga el script solicitado.

Actores:

Usuario

Precondiciones:

1.Ingreso de la instruccion a la Terminal

Flujo Marmal

Actor Sistema

1. Ingreso de la instruccion a la Terminal 2_Sistema carga el script

Flujo Alternativo:

1.Usuario no ingresa la instruccion correcta

Pos condiciones:

Sistema registra los datos que se le ingresaron, luego procesa la instruccion ingresada
y posteriormente carga el componente.

Caso de uso 5: Captura de datos

System

Capturar datos

{  =<extend>>

/ Almacenar en el
Stack

Terminal

Gréfica 12: Captura de datos.
Fuente: Los autores.
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Nombre Requerimiento 5: Captura de datos y posterior almacenamiento

Descripcion La Terminal admitira la captura de datos vy los guardara en un stack.

Enfradas

Valores numéricos ingresados por medio de la Terminal

Resultados

Almacenamiento de los datos en un stack

Actores:

Terminal

Precondiciones:

1.Ingreso de datos numéricos a la terminal

Flujo Mormal

Actaor Sistema

1_Incersion de datos 2 Almacenamiento de los datos ingresados en
un stack

Flujo Alternativo:

1_Usuario no ingresa datos a la terminal

Pos condiciones:

Sistema registra los datos que se le ingresaron y posteriormente almacena los valores
ingresados en un stack

Caso de uso 6: Edicion de datos

System

o Borrar dato .
Lt -, <<extends>>
.+ <<exlends>> .
Editar datos
Actualizar L
', <<extends>> datos en Stack.
g L <<gxlends>>
' Cambiar dato :

Terminal

Usuario

Gréfica 13: Edicion de datos.
Fuente: Los autores.
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Nombre Requerimiento 6: Edicion de datos en el stack

Descripcion La Terminal permitira la edicion de datos almacenados en el stack

Entradas

Valores numeéricos ingresados a traves de la Terminal

Resultados

Edicidn de cualquier dato almacenado en el stack

Actores:

Usuario , Terminal

Precondiciones:

1.Ingreso de datos numéricos a la Terminal

Flujo Mormal

Actor

Sisterna

1.Incersion de datos

enun stack

2_Almacenamiento de los datos ingresados

3 _Edicion de cualquier dato almacenado

Flujo Alternativo:

1.Usuario no ingresa datos a la terminal

2 Sistema no almacene los datos en el stack

Pos condiciones:

Sistema registra los datos que se le ingresaron y posteriormente los almacene en un
stack vy luego permita la edicion de los datos contenidos

Caso de uso 7: Reinicio de la Terminal.

/ del Stack "t <<axtends>>

.

Inicializar Stack

System

\

Usuario

Terminal

Gréfica 14: Reinicio de la Terminal.
Fuente: Los autores.
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Nombre Requerimiento 7. Reinicio de la Terminal

Descripcion La Terminal posibilitara el reinicio del Stack a un estado inicial a
través de una instruccion dada por el usuario.

Entradas

Valores numeéricos ingresados al Stack.

Instruccion que permite el reinicio

Resultados

Stack vuelve a su estado inicial donde no contiene ningdn dato.

Actores:

Usuario , Terminal

Precondiciones:

1.Ingreso de datos numeéricos a la Terminal.

Flujo Mormal

Actor Sistema

1.Ingreso de datos numéricos a la 3. Sistema vuelve a su estado inicial
Terminal

2_Ingreso de la instruccion de reinicio

Flujo Alternativo:

1. Usuario no ingresa el correspondiente comando de reinicio

Pos condiciones:

Sistermna registra los datos que se le [ngresaron, luego procesa la instruccion de reinicio
v vuelve a su estado inicial.

Caso de uso 8: Presentacion de resultados.

System

Presentar los
g resultados del Stack

<<extends>>

—_—1 Presentar datos

" .<<extends>>

r Presentar los resultados
del componente

Terminal

Gréfica 15: Presentacion de resultados.
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Nombre Requerimiento 8: Presentacion de resultados

Descripcion La Terminal presentara los distintos resultados de las operaciones
solicitadas por el usuario.

Entradas

Valores numeéricos ingresados a la pila
Instruccion que permite seleccionar la operacion o script correspondiente.

Resultados

Terminal presentara los resultados de las operaciones basicas o el script ejecutado desde un
componente diferente.

Actores:

Terminal

Precondiciones:

1.Ingreso de datos numeéricos a la Terminal

2. Ingreso de la instruccion que permitira hacer la operacion seleccionada

Flujo Mormal

Actor Sistema

1.Ingreso de datos numeéricos a la Terminal 3.Sistema presenta el resultado de la

] " . operacion seleccionada
2. Ingreso de la instruccidon que permitira

hacer la operacion

Flujo Alternativo:
1. Usuario no ingresa datos a la Terminal.

2. Usuario no ingresa el correspondiente comando de seleccion de la operacion.

Pos condiciones:

Sistema presenta en pantalla los distintos resultados de las operaciones que el usuario
selecciond.

Caso de uso 9: Trasmision de solicitudes

<<extends>>
_" Transmitir datos a
Terminal ¥ compone nte

- <<indlide>> -
Recibir la solicitud. <<include>>
Seleccionar el
componente indicado

=<include== "

Cargar el componente

System
Enviar la solicitud
_ al Interpreter

Interpreter

Gréfica 16: Trasmision de solicitudes.
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Fuente: Los autores.

Nombre Requerimiento 9: Transmision de Solicitudes.

Descripcion Interpreter envia solicitudes para la comunicacion entre la Terminal y
diferentes modulos del proyecto actuales o posteriores, de acuerdo a
las solicitudes hechas por el usuario.

Entradas

Comandos u ardenes dadas por el usuario.

Resultados

Presenta el modulo solicitado a través de la Terminal.

Actores:

Terminal, Interpreter.

Precondiciones:

1. Usuario ingresa la orden para solicitar el médulo requerido.

Flujo Mormal

Actor Sistema

1_Usuario envia la orden a través de la 2_Interpreter recibe la orden enviada.
Terminal

3. Transmision de orden al servidor.
4_Selecciona el madulo solicitado.

5 Terminal carga el médulo que fue
solicitado

Flujo Alternativo:

1_Usuario ingrese un comando no valido

Pos condiciones:

Interpreter recibe la solicitud transmitida y se carga el mddulo correspondiente

Diagrama de caso de uso general del sistema:
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Terminal

-

Interpreter

| cdngudazs. e
ingresados —
Co >
basicas.

EREE
Transmiti solictudes 9

Recibir
solicitudes

System

o Ingresar datos

<<includgzz .« **

"¢ Utiizar Stack
* Lorandsss RPN

‘e, chqr!d.s:-} )
nviar la solicitud a . Cargar scripts
Interpreter
comspi'ﬁgﬁltgniﬁilszlado N it
<eindludess~compaonente

<sinclude== <tjnolude=>

Transmiir datos
a componente Almacenar en el
< ' Stack

<exlendsa> *

Capturar datos o _
<<axtendsy> * " Usar operaciones de
BrEE matematica basica

E|ecutat;éns;i:s:ar:clnnes sar operaciones de
ordenamiento

//\

/ Usuario

<<gxlends=>

e
ﬁeﬁah&é: eertends>>

Actua;zgtr ;Jce;‘tns en Editar datos
' extends>€_ Cambiar dato . e<edarids>>
Inicialzar Stack > <<®

<<artonds> Pfesegﬁrsr;scihados

Presentar datos

- Presentar resultados
<gytends>
del componente

Gréfica 17: Diagrama e caso de uso general
Fuente: Los autores.

e Diagrama de componentes

En el siguiente diagrama se visualizar4 los componentes que hacen
parte del proyecto, sus medios de comunicacion por medio de interfaces
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representadas por medio de web services y la distribucién general de
Engineer+.

Convenciones

O— Interfaz

( % Componente

Terminal
o @- Interpreter

= - e
m=
Graphicator l—Q

]

-

Gréfica 18: Diagrama de componentes
Fuente: Los autores.

Diagrama de Despliegue

® Se realiza una apreciacion del hardware utilizado en las
implementaciones del sistema y las relaciones entre sus componentes.
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Browser

— Server

‘ Via Shell

Scilab

Convenciones

Nodo

Name

Gréfica 19 : Diagrama de despliegue

Fuente: Los autores.

3.3.2 Diagramas Dindmicos

Se usan para expresar y modelar el comportamiento del sistema a lo largo del
tiempo, con el que describe las relaciones temporales entre objetos. Muestran
las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario del sistema, en esta
aplicacion se determinaron los siguientes:

Diagrama de maquina de estado.

En el siguiente diagrama se hara una apreciacion de los flujos que

componen el sistema ya que se evidencia cada una de las rutas o

caminos en los que la aplicacion se vera envuelta, ademas de todas las
solicitudes que transmite el usuario.
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Respuesta

estado final

estado inicial

(OF
A

il

Presenta Recibe

)

Esperando
instrucciones

datos/ordenes

Recibir
instruccion

Envia a
Interpreter

4

Convenciones

inicio
* =

fin

@I—*

secuencia
—

estado

comentario

Gréfica 20: Diagrama de maquina de estado
Fuente: Los autores.

Diagrama de secuencia

En el siguiente grafico se observan las diferentes relaciones de todos los
usuarios que interactian con el sistema, desde la fase inicial hasta las
peticiones que realizan dependiendo de las instrucciones que se hayan

ingresado.
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: Terminal : Interpreter : Componante
ingresar comando n
e envio de datos al
Interpreter -
Seleccion del
componente
reguerido

ingresar datos
numéricos

Carga el
componeanta

componente con
sus funciones

Retoma el
resultado de las
OpaEraciones

Gréfica 21: Diagrama de secuencia.

Fuente: Los autores.
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4. DESARROLLO

En el desarrollo de la aplicacion se tienen en cuenta dos aspectos
fundamentales del proyecto, las especificaciones técnicas de software y de
hardware ya que con estas se puede medir la capacidad de procesamiento y el
impacto que el software tendra en las diferentes ramas donde se utilizara.

4.1 Especificaciones Técnicas.

En esta etapa se definen las diversas caracteristicas con las que el software
interactuard ademas las normas, exigencias y procedimientos a ser empleados
en el uso del aplicativo definiendo su capacidad de procesamiento y
rendimiento en los diferentes equipos de computo.

4.1.1. Software
Para tener un correcto uso de la aplicacion es necesario contar con:
. Una a Conexion a Internet (Banda Ancha superior a 1 mega).
. Cualquier navegador web: Mozilla Firefox desde su version 3.0 o Google
Chrome desde su version 2.0 preferiblemente.

. Sistemas operativos: Windows, Linux, Mac
. Servidor xampp APACHE (en caso de no conocer la herramienta ver el

anexo).
. Servidor Hamachi (ver anexo para conocer su instalacion y demas

procedimientos).

4.1.2. Hardware
Las especificaciones técnicas del equipo deben contar con lo siguiente:

Requerimientos Oficiales:

Requerimientos Minimos:

* Procesador: Intel Pentium 4 3200 MHz (o equivalente)
* RAM: 2048 MB
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*Tarjeta Gréafica: NVIDIA GeForce 8600 256 MB o ATI Radeon X1950 256 MB.
* Disco Duro: 500 MB de espacio libre para la instalacion
* Teclado, Mouse.

Requerimientos Recomendados:

* Procesador: Intel Core 2 Duo 2400 MHz (o equivalente).

* RAM: 4096 MB.

* Tarjeta Grafica: NVIDIA GeForce GTS 250 512 MB o ATl Radeon 4850 512
MB.

* Disco Duro: 500 MB de espacio libre para la instalacion.

* Teclado, Mouse.
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5. GLOSARIO

Apache: Es un servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 [1] y la nocién de sitio virtual.

Componente: Es un paquete de clases donde interactian unas con otras.

JavaScript: Es un lenguaje de programacion el cual es interpretado por el
navegador web y es una extension del lenguaje HTML

MApache: Es un paquete de software implementado en PHP que expresa un
estilo de programacion que reduce el tiempo de desarrollo de una aplicacion
con acceso a bases de datos.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer
Protocol) es el protocolo usado en cada transaccion de la Web (WWW)

PHP: PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Es usado
principalmente en interpretacion del lado del servidor pero actualmente puede
ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros
tipos de programas.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
Conocido y utilizado en la actualidad.

XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y
los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl.

Stack: Pila de almacenamiento de datos con un comportamiento LIFO (Last
Input First Output)

Médulo: es una parte de un programa de ordenador los mddulos suelen estar
organizados jerarquicamente en niveles, de forma que hay un médulo superior
gue realiza las llamadas oportunas a los médulos del nivel inferior.

Topico: Grupo de clases que en conjunto solucionan requerimientos de un
tema especifico.
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Terminal: Representa la interfaz con la que el usuario va a interactuar

Intérprete: Es un modulo que interactia con los diferentes componentes del
proyecto Engineer+

RPN: notacion polaca inversa es un metodo algebraico alternativo de
introduccion de datos.

RUP: Proceso Unificado Rational; es un proceso de desarrollo de software y
junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia
estandar mas utilizada para el andlisis, implementacién y documentacién de
sistemas orientados a objetos

Servidor web: Es una aplicacion informatica o programa que realiza algunas
tareas en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes.

Web Services: Permiten la comunicacion entre aplicaciones o componentes de
aplicaciones de forma estandar a través de protocolos comunes (como http) y
de manera independiente al lenguaje de programacion, plataforma de
implantacion.
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6. CONCLUSIONES

Se alcanzaron los objetivos propuestos por lo tanto se concluye:

e Se controla el acceso de los usuarios, identificandolos como usuario
administrador y usuario, de esta forma los administradores, poseen mas
opciones al momento de registrar un nuevo componente, porque es
necesario tener control, sobre las personas que van a aportar 0 a
realizar cambios sobre Engineer+.

e La utilizacion del Stack permite el manejo de grandes cantidades de
datos, y el uso de la notacién polaca inversa, facilita el proceso de
solucion de cualquier tipo calculo, debido a que evita la utilizacion de
simbolos y su distribucion es Optima tanto al almacenar los datos como
al realizar operaciones.

e La comunicacion entre componentes, a través de Interpreter, se realiza
de forma Optima, presentando los resultados esperados en la interfaz
debido a que las funciones de un componente externo se cargan en
Terminal, facilitando el uso e interaccion con el usuario.

e El uso de una linea de comandos por parte del usuario facilita el manejo
de instrucciones y la utilizacion correspondiente de los datos
almacenados en el Stack, incluso al momento de presentar los
resultados, porque la recepcion de comandos evita el proceso complejo
de llenar de formularios e incluso es imposible tener formularios para
recibir miles de datos.

e Se logré adaptar operaciones basicas al proyecto, para probar su
funcionalidad, como la conexién con SCILAB y los scripts adaptados
posteriormente.

e Se logré el buen funcionamiento del componente Terminal e Interpreter
realizando todas las tareas propuestas, comprobando la presentacion y
captura de datos, la comunicacion entre moédulos y tiempos de
respuesta.
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INTRODUCCION

Engineer+ es un proyecto de software que busca la creacién de una aplicacion
orientada a la web que permita el desarrollo de célculos ingenieriles y que ademas
permita la integracién de métodos numéricos de quienes asi lo requieran, de forma
simple y rapida a través del lenguaje de programacién SCILAB, el cual es muy
usando en el ambito de la ingenieria y las mateméaticas.

El presente manual de usuario, se encarga de especificar el comportamiento de
los componentes Terminal e Interpreter del proyecto Engineer+, su patron
arquitectural, el modelo de desarrollo, el lenguaje utilizado el comportamiento del
sistema y las clases que lo componen.

Se especifica la interaccién del software con el usuario y entre componentes,
requerimientos del sistema a nivel hardware/software, ademas de la especificacion
de los términos utilizados, con el objetivo de guiar y mostrar todo lo trabajado en
este software a las personas interesadas.

1.1 Definiciones previas

Terminal la GUI del proyecto.

Interpreter que permite el llamado de scripts .sce hechos en SCILAB de acuerdo
a los comandos dados por el usuario.

Componente: aquellos recursos desarrollados para un fin concreto y que puede
formar solo o junto con otros, un entorno funcional requerido por cualquier proceso
predefinido.

Médulo: son unidades que pueden ser compiladas por separado y los hace
reusables y permite que multiples programadores trabajen en diferentes médulos
en forma simultanea, produciendo ahorro en los tiempos de desarrollo.

SCILAB: software mateméatico, con un lenguaje de programacion de alto nivel,
para calculo cientifico, interactivo de libre uso.



Stack: es una estructura de datos en la que el modo de acceso a sus elementos
es de tipo LIFO (del inglés Last In First Out, ultimo en entrar, primero en salir) que
permite almacenar y recuperar datos.

MVC: es un patrén de arquitectura de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes
distintos.

Localhost: nombre reservado de un equipo router o dispositivo.

Engineer+, estd desarrollado con el uso de librerias MApache, el cual es un
proyecto de la comunidad de software libre Arca-csl de Uniminuto, que permite la
creacion de interfaces graficas en html siguiendo el paradigma de programacion
orientada a objetos.

Engineer+ esta dividido en modulos, los cuales se trabajan a partir de
componentes, en el cual en el presente proyecto, se trabajan los prototipos de dos
de ellos Terminal e Interpreter. La primera es la interfaz grafica del sistema, el cual
se encarga de presentar los datos y de interactuar con los usuarios. Interpreter es
el encargado de comunicar a la interfaz con los componentes integrantes del
proyecto, y debe cumplir con la responsabilidad, de trasmitir datos, y adaptar
nuevos componentes a traves de la evolucion del aplicativo, en la siguiente grafica
podemos observar la distribucion modular y los componentes iniciales del
proyecto:
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Grafico N° 1: Organizacion modular.
Patron arquitectural.

Este esquema permite ver la aplicacion en funcién de la organizacion de sus
archivos, se sigue este estandar con el fin de estructurar, y facilitar la adaptacion
de scripts a la aplicacion, esto siguiendo el patron modelo-vista-controlador, el cual
permite separar estos tres aspectos, de igual forma se dividen las carpetas de
configuracion las cuales son: Config — Themes — Languajes. En la carpeta Config,
se encuentran los datos sobre el desarrollo del software, es decir sus integrantes y
las paginas web en las cuales se encuentra mas informacion sobre el proyecto
www.engineerplus.tk y www.arca-csl.or, En Themes se almacena las imagenes y
propiedades (css) de un Tema del software. Finalmente en Languaje, es la carpeta
destinada a almacenar la configuracion, por si el software, quisiera ser presentado
en distintos idiomas. Estos paquetes, pueden ser reutilizados, por diferentes
proyectos, lo cual permite minimizar el trabajo.
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Grafico N° 2: Esquema de Engineer+

El esquema presenta el comportamiento del sistema desde la perspectiva de
servicios, se muestra la funcionalidad respectiva de cada componente y la
interaccion entre ellos, realizada para presentar los resultados al usuario.

En primera instancia se observa a Terminal, quien interactia con el usuario, el
cual puede recibir datos u ordenes, en el primer caso, Terminal almacena los
datos ingresados, en segundo caso puede tener dos opciones. La primera es que
la orden sea ejecutada desde ella misma, y la segunda cuando el usuario solicite
las funciones de un componente externo, por lo cual Terminal, se comunica con
Interpreter, quien devuelve al usuario una lista de componentes registrados en
Engineer+, para que éste seleccione el componente sobre el cual desea trabajar, y
al seleccionarlo, por medio de web services, se carga en Terminal las funciones
del componente externo.
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Grafico N° 3: Disefio de componentes
Componentes del sistema:

El sistema esta basado en diferentes componentes como lo vimos en el anterior
grafico, de los cuales se explicaran los dos presentes del proyecto Terminal e
Interpreter, los cuales se especificaran a continuacion.



2. COMPONENTES

2.1 Terminal.

Terminal, es la interfaz grafica del proyecto, ésta debe admitir la lectura de
archivos y la carga de componentes enviados a través de Interpreter, tiene
multiples funcionalidades, como:
e Admite cambiar su presentacion.
e Tiene comportamiento RPN (Notacion Polaca Inversa) que acelera la
captura de los datos,
e Se maneja a través de comandos
e Ofrece ayuda para conocer sus opciones y/o comandos.
e Tiene un control respecto a los envios de datos realizados hacia el servidor,
debido a que los evita.
e Su cobdigo se encuentra bien optimizado gracias a MApache quien provee
librerias que facilitan el trabajo.

En el siguiente esquema se visualizara la distribucion del componente Terminal:
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2.2 Interpreter.

Componente encargado de comunicar la Terminal, con los componentes
incorporados al sistema, actuales y posteriores, y optimiza el
comportamiento del aplicativo. En el siguiente esquema se puede observar
su disefio:

2.3 Modo de ejecucion.

Actualmente, para los usuarios que deseen conectarse a la aplicacion, como
requisito previo es tener Hamachi, la cual es una aplicacion gratuita configuradora
de redes privadas virtuales, capaz de establecer vinculos, directos entre



ordenadores es decir que establece una conexion a través de internet simulando
una red de area local.

Para descargar el software, se debe realizar las siguientes indicaciones:

1.

Ingresar al link HYPERLINK
"https://secure.logmein.com/ES/products/hamachi2/* \t"_blank"
https://secure.logmein.com/ES/products/hamachi2/ .

Seleccione la opcion "probar gratis" y luego elija la opcidn "sin gestion".
Al instalarlo, Hamachi preguntara por la red a la que se quiere afadir.
Id Red: Engineer+.

Contrasefa: angelica.

Espere un momento hasta que aparezca en la aplicacion el nombre de la
red con un punto verde indicando que hay acceso a esa red.

| A aaMaTn Hamachi?

Sistema Red Ayuda

5.238.208.224
Ll) Lizz-PC

FN=2 .
@ ARCE-PC -5.236.52.194
(@] Flow - 5.97.243.358

VacE fe-Carlos-Armando-Lopez. oS

Solo para uso no comercial,
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Cuando esté conectado a la red, puede ingresar a la aplicacion usando la IP:
5.236.52.194.

Es decir, puede desde un navegador ir a la url HYPERLINK
"http://5.236.52.194/Engineerplus/Terminal”
http://5.236.52.194/Engineerplus/Terminal

h1py//5.236.52,194/engineerplus/Terminal/Events/EventsFrmTermnal php7stan =yes

Alli aparece la aplicacion con su configuracion predeterminada como se muestra a
continuacion:

455 25652 154 engrwerpivy Termsnal Tverty/f vertsfonTermnat pho “itart vyws oL P ®

Yvv

UMBRELLA CORP

Para modificar, agregar y/o optimizar un componente de Engineer+, se debe tener
instalado el servidor independiente Xammp, el cual nos permite presentar el
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proyecto en el localhost del equipo, si desea instalar debe realizar los siguientes
pasos:

1. Seingresa ala url: http://www.apachefriends.org/es/xampp.html

Ld swacte mends sare .

€ C 7 wivagsthetonds rgaanc M oA

APACHE
FRIENDS

(Z] xAmPP

MUChOS US#0S SN DOr BADATN0S DIOD U |8
WATAA0ON 08 UN SAMBOr wed A0ae N0 ¢ faol y 0w
0 COMOILE BUR A 3 10 OEied AQregl MySCL Pve y
Port

XANDE 0% una 1orma 1501 de witalar la GSINDUOOn
AOMTE QUO COMDINE NySOL, 590 ¢ Pl X200 o5
realmerte sergle S irotalar v uler - Dasta

¥

EN 0519 MO0 Ny DUAtI0 versOnes e XAMDD

L3 XAMP9 para Liwex 1!

L version Dars ssTemas Lnus (testeado Dars SUSE, Rec-at, Mancrake v
Osbrariconbene | 20ache, MySCL, M & PEAR,. Ped, MOFTIOD, proMpddmen, Opendsl,
GO, Freetypel, Woe), Wopag, GO0, 10, #vDaL, Sablotron, kund, Mng, Webakeer, pat
cdady, nturses, Mod_ped, Free D4, gettet, mirypt, mhash, eactelerstor, SOLEe ¢ DNAS
CChare.

4 XAMPF pare Windews
Versdn pars Windows 99, NT, 2000, X9 y Viets. Cata varsidn conbiene: Apache, My30L,

2. Luego se escoge el sistema operativo.
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3. Se selecciona el mstalador y se descarga.

Y e s G O

& 4 C O vwourcelorge netinr o usanietins SAMFTRITM oW | 7 Vaamperweddwogade 1 7221 1 ) waidowniond o

Your XAMPP download will start shortly...

Frotbems ot M Srwrdond” Pusie use Mha Sewct bk or bry anither marer

A By Ooogie

Kyocera Manaqod Prlnt:
s'mphﬁed. Loam agie develipmmst processes Regete
v (JKYOCER3

Spataar Lk
Bead the 1 papet 1o leam about lnleematon
YreeTmaInce W e gy

£06e Project Management
Trasationng 10 sgle” Out siatedeth this bee
wpie whte papw
vy Yeranoolve Lom
t . o —— R e
A.uh—h*}!;l"d unte | [ Pecwe | [ o USSR — ]

4. Después de descargar el instalador se debe tener un archivo de esta forma:
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5. Luego se procede a instalarlo.
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Luego de tener xampp, se debe llevar el cédigo a la ruta -> c:/xampp/htdocs,
posteriormente se prueba el aplicativo en la url HYPERLINK
"http://localhost/Engineerplus/Terminal” http://localhost/Engineerplus/Terminal , en
Su equipo se visualizara lo siguiente:
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Ejecucion del programa.
Se realiza la utilizacion de prisma de la Fundacion Mozilla, el cual permite convertir
una aplicacion web a una aplicacion stand-alone o de escritorio. A continuacion se

describe el proceso para generar la conversion de la aplicacion.

1. Ingresar a la URL: http://prism.mozillalabs.com/
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http://prism.mozillalabs.com/

} . I :
[ Hitpsdvprsmmailalabs.cam - c][ﬁ. Google Pl @ £

(2] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Oimas naticias | | hitp:¢/localhost/Temin

—_— . 2 WHY PRISM?
' . mOZ"ia LaBs FEATURES
Prlsm GET STARTED

~ ABOUT US

Browser

Bringing web applications
to your Desktop

1. DOWNLOAD NOW

DOWNLOAD NOW G Mozilla Firefox

P Gmait

2. Descargar el software en la opcion Standalone application

! hitp:/#prism. mozilalabs. comdstarted! w-|e [? - Googls L
(3] Mas visitados (@) Comenzar a usar Firefor (5 | Dlimas naticias | | htp://lacalhost/Termin
Once you have installed the exension and restaried the browser, you can turn any weh gite into 3 Prism application by choosing [1

“Create Application for this ¥Website" in the Taals menu

Huowe-to Video
DOWNLOAD FIREFOX EXTENSION

Prism srancatone apruication

This application will be [ocated in the Start menu on Windows or the Applications folder on Macintogh, Simply fill out the URL of the
| wehsite you want to tum into an application, give it a name and select where you want the shortcut to be created, then click OK.

Huowe-to Video

DOWNLOAD PRISM

mozilla Lags

hittp: ¢ prism. mozillalabs. com/downloads 1,064 prism-1.004, eneU S, win 32.2ip v

3. Una vez descargado, ejecutar el archivo prism.exe, y se observara lo
siguiente:
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m Prism - Mozilla Labs

Ww'eb Application

LRL:

M ame:

[] Show navigation bar

[] Show status messages and progress
[] Enable navigation keys

[] Dizplay in the notification area

Create Shartcutz

[] Deskiop
[] Start Menu
[] Quick Launch Bar

To uninztall this application, simply delete the shortcuts.

[etaly]

Chooze the image vou want b azzociate with the shartcut, vou can
uze the icon from the web or pick an image.

e Settings -

[ (8] 4 ] I Cancel

4. Llenar los campos solicitados con la siguiente informacion.

URL: http://5.236.52.194/enqgineerplus/Terminal/
Name: Engineer+

Seleccionar la opcidn Desktop el cual generara un icono en el escritorio.

Dar click sobre el botbn OK y esperar un momento, mientras se genera la
aplicacion.
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http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal/

m Prism - Mozilla Labs

Ww'eb Application
URL: | http://5.236.52.194/enginesrplus/ T erminal/ |

M arne: | Engineer+ |

[] Show navigation bar
[] Show status messages and progress
[] Enable navigation keys

[] Dizplay in the notification area

Create Shartcuts

[#]: Deskiop

[] Start Menu

[] Quick Launch Bar

To uninztall this application, simply delete the shortcuts.

lcon
Chooze the image vou want b azzociate with the shartcut, vou can

uze the icon from the web or pick an image.
Settings -

[ (8] 4 ] [ Cancel ]

5. Luego se visualiza en el escritorio el icono de la aplicacion. Dar doble click y
se visualizara la aplicacion de la siguiente manera:
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Datos de acceso:

Nick:
Password:
Aceptar

Aplicacion ejecutada desde prisma.
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Terminal RPN
Engineer+

INTRODUCCION:

Este manual tiene como objetivo ser una guia en el uso del componente Terminal
RPN, Interpreter y Session del proyecto Engineer+. En su contenido se podra
observar los aspectos mas esenciales para poder utilizar de una manera muy facil
dicha aplicacién.

Terminal es un software desarrollado con el fin de comunicar el sistema con los
usuarios de manera grafica, encargada de almacenar y presentar datos, realizar
procesos matematicos basicos y mostrar la interaccién sostenida con el usuario.

Ademas aquellos datos que seran enviados por Terminal y recibidos por otro
componente del sistema cuyo nombre es Interpreter el cual procesaran las
solicitudes y serd el encargado de transmitir las ordenes entre los demas
componentes.

Session es el encargado de permitir el loguin de los distintos usuarios validando el
rol y los permisos que se le concederan para posteriormente utilizar las funciones
del aplicativo.

Los prototipos de los componentes mencionados permiten el comportamiento
principal de Engineer+, ya que ellos, representan la interfaz gréafica del sistema y
la comunicacién entre componentes, lo cual permite la adicion de scripts o
funcionalidades posteriores.

A continuacion se realizard una explicacion mas profunda del funcionamiento del
prototipo, observando la interaccién de sus componentes claves.



1. Especificacion Del Componente Terminal Engineer+
Descripcién Proceso: Especificacion del componente Terminal

Definicién: Terminal es el componente encargado de la captura de
datos para el posterior procesamiento de las operaciones.

Una pequefia descripcion del componente es el siguiente:

Terminal es un componente muy importante del proyecto Engineer+ ya que es el
prototipo inicial y es el encargado de recibir las solicitudes dadas por el usuario,
algunas de estas permiten realizar tareas como: seleccionar un componente,
enviar datos, entre otras. Ademas existe otro componente que es la parte logica
pues permite la comunicacion entre componentes y es el encargado de recibir las
solicitudes por parte de Terminal, permitiendo el procesamiento de la informacion.

o Especificamente la Terminal consta de tres partes fundamentales, la
primera area se encuentra ubicada en la parte inferior y su funcion es la
recepcion de datos por parte del usuario, la segunda area se encuentra
ubicada en la parte intermedia y es la encargada de mostrar los datos
almacenados junto con los resultados de las operaciones y la tercera area
gue se encuentra ubicada en la parte superior la cual muestra la hora y el
componente en el cual el usuario se encuentra trabajando.

& %@ | hitp//locabhost/nuevo engineer plus/T erminal/E vents/E ventsFimT eminal. o | i _unRegiste 77 | C' | [+ Google PO

16:14:43
el

(8] Més vistados @) Comenzar a usar Firefox |5 | Ultimas noticias | | http://localhost/Termin.
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€ % | @ | [ hitp://localhost/nuevo engineer plus/Terminal/Events/E ventsFimT eminal phy k=admi i iptIS_unfiegiste 7 -+ C'| [ #f+ Google 2|

| http://localhost/T ermin..

:: admin . 16:23:10
ol

(] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (.| Ultimas noticias |

— S e, c—

e En la interfaz de la Terminal el usuario encontrara un area de texto en la
parte inferior para ingresar datos y comandos.

e De igual forma el usuario encontrara en la parte intermedia un area de
texto, donde se mostraran los datos ingresados y el resultado. En esta area
no se muestran los operadores.

e Ademas en la parte superior se encuentra el area de notificaciones de la
Terminal, donde se mostrara la hora e informacion del componente en el
cual se encuentra trabajando el usuario ademas del rol con el cual el
usuario ingreso al componente.

&« % @[] hite/locahost/nusva engineer plus/T eminal/E vents/E vantsFimT eminal php Pstart k=sdmintpassword deleteSeipt/S_unfegiste 77 - C | | M- Google Pl |~
&)= L.
[B] Més vistadas @) Comenzar ausar Firefax (5] Ullimas noticiss || httpi//lacalhastyT ermin,
I::admin::. 162332 ‘
> —




2. Ingreso A Terminal.
Terminal RPN
Engineer+

Requerimientos:

Para utilizar la Terminal RPN es necesario contar con los siguientes
requerimientos:

. Conexion a Internet (Banda Ancha)

. Cualquier navegador web: Mozilla Firefox desde su version 3.0 o Google
Chrome desde su version 2.0 preferiblemente o Internet Explorer desde su
version 8.

. Sistemas operativo: Windows, Linux, Mac



3. Logueo e Inicio De Sesion Del Componente Terminal
Engineer+

Para ingresar a la Terminal RPN debemos seguir con los siguientes puntos:

1- Ingresar a un navegador web, para esto dirijase al escritorio y encontrara un
acceso directo del navegador (Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet
Explorer).




En el caso de no contar con el acceso directo dirijase a inicio, clickee en
todos los programas y en la seccion de navegadores escoja el de
preferencia. (Para el ejemplo se usara el navegador web Mozilla Firefox).

2- Al ingresar al navegador, se debe dirigir a la barra de direcciones e ingresar
la siguiente direccion web http://5.236.52.194/Engineerplus/Terminal y
presionar la tecla Enter.

‘ K e

' u)-' e i Fele Mo ) Ndor) e

En un determinado momento visualizard una interfaz como lo muestra la
siguiente imagen.


http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal
http://5.236.52.194/engineerplus/Terminal

€ )5 (% | @ [ [ htpocahostinuevo enginesr plus/T - | [29- Googe P A
S 2 o

(2] Mas vistados 0 Comenzar a usar Firefox |3 Ulimas noticias | | http://localhost/Termin...

n

Nick:
Password:

Datos de acceso:

Aceptar

Donde se observara el formulario inicial de ingreso a la aplicacion.
Inicialmente observara el componente Session donde debera digitar un usuario
y una contrasefia validos, para el ejemplo se usara:

Nick: admin (administrador del sistema)
Password: Engineer

Nota: Inicialmente el prototipo del software no permitira el registro de los
usuarios.

3. Después de haberse logueado el usuario administrador visualizara la
siguiente imagen.

[ e —— [t e e S v i b e ke s s s R — —

\S—/ ) ® || ] hitp:/locahost/nuevo engineer plus/T emminal/E vents/E ventsFimAccess. php - |29~ Googe | @ |~

(2] Més visitados 0 Comenzar a usar Firefox |5 Ultimas noticias || http://localhost/Temin...

el T

»& e




Debera dar click sobre el icono para acceder a la aplicacion. En un
determinado momento visualizara lo siguiente.

€ % ® [ e engineer plus/T 1T erminal php? nich ' _unRegiste 77+ G| [#g+ Google 2| @
AT —

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox (.| Ulimas naticias || http://localhost/Termin..

E.3

2 admin . 16:58:4
>

== CTT— S e —
- o e '

Con esta visualizacion el usuario ya tendra acceso al aplicativo y obtendra todas
las funcionalidades y servicios que le puede prestar.
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4. Funciones Intermedias Del Componente Terminal
Engineer+

En esta seccidn se centra en las funciones que la aplicacion puede prestar a
los determinados usuarios, examinando paso a paso los servicios que esta
puede prestar.

1. Como se habia mencionado anteriormente Terminal consta de tres partes, en el
siguiente ejemplo se observara la inserciobn de datos, lo primero que se debe
hacer es colocar diferentes niUmeros en el area inferior y presionar la tecla Enter.

En un momento se visualizara lo siguiente:

& % ® [ 1] bt engineer plus/T tmT eminal php nick=admi bsecti _unRegiste 77+ C | | *f~ Google Pl @ ®

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox || Ullimas noticias || http://lacalhost/Termin

-
172228
>

L I

Se observara que la bandeja intermedia de Terminal se empezara a llenar de los
nameros ingresados con un comportamiento RPN y ademas en forma de un Stack
el cual almacenara los niameros para el posterior procesamiento.

2. Realizar célculos matematicos: se deben ingresar los datos en el orden que se
desee, repitiendo el paso anterior.

11



Luego insertar el comando respectivo (Comando de ayuda para el usuario enlace)
de acuerdo a la operacién que se desea realizar y presionar Enter, en el siguiente
ejemplo se visualiza la insercién y posterior ejecuciéon del comando sumAll (), el
cual permite la suma de los datos contenidos.

0:swadl1()

€ % ® | ] hitp://locabhost/nuevo enginesr plus/Terminal/Events/E ventsFimT eminal.ph ick i _unRegiste 77 ~ | C| [~ Google Pl S

(] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox 5| Ultimas noticias || http://localhost/Termin.

|
|

0:sumAll()

;

3 o P
[

Luego de insertar el comando se observa la ejecuciéon de la suma de los numeros
contenidos.

% @ | [ hitp://localhost/nuevo engineer plus.Terminal/Events/EventsFimT erminal.php nick=admi bsecti _unRegiste 77+ C | [ *~ Google Pl &~

172 753b)
p I

&«
N
(21 M

s visitados @ Comenzar a usar Firefox |5 | Ultimas noticias || http://locathost/T ermin.

12



Observamos como fueron procesados los datos por el componente.

3. En el siguiente ejemplo se observaré la ejecucion de una divisién. Lo primero
gue se debe hacer es la insercién de los datos.

Luego se visualizara los datos contenidos en la pila de datos, en el orden que se
ingresaron

& % @ | [ htip:/ocalhost/nuevo engineer plus/T eminal/E mT eminal ph ick i _unRegiste 77 ~ | C| [~ Googe 2@

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5] Ultimas naticias | | hitp: //localhost/Termin.

Luego se insertara el comando div(), el cual dividira los dos ultimos niumeros
ingresados.

l[\:dlv[) F

— T e

Por ultimo se visualiza la respuesta de la operacion que se ejecuto.
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€ ® || ® (0] he: engineer plus/Terminal/E T exminal of ic i _unRegiste 77 ~ | C | [ - Googe Ple ~

N4
17:10:57

p |

|

(B Més visitados @) Comenzar  usar Firefox (5| Ultimas noticias | | http://localhost/Termin..

4. Comando de ayuda: El usuario contara con un comando de ayuda para conocer
todos los comandos que hacen parte del componente Terminal donde se muestra
la sintaxis y una breve descripcion de la funcién del respectivo comando.

Para esto debe escribir el parte inferior help() y presionar la teclas Enter.

En la parte intermedia observara los comandos y sus funciones.

€ % . || hitp://localhost/nuevo enginesr plus/Terminal/Events/E ventsFimT erminal pt ick i _unRegiste 77 ~ | C| [~ Googe 2o
N Sy

(5] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ulimas noticias || http://localhost/Temin...

A _ AN
2 admin 3. AT 00
L 3
Comands help I

I sumAll() : Suma todos los datos del Stack
subAll() : resta todos los datos del Stack
mulAll() : Multiplica todos los datos del Stack
divAll() : Divide todos los datos del Stack
sum() : Suma los dos primeros datos del Stack
i sub() : Resta los dos primeros datos del Stack

mul() : multiplica los dos primeros datos del Stack
() : divide los dos primeros datos del Stack

matrixView(): Visualiza una matriz en sus dimensiones
menu() : muestra las opciones graficas de la Terminal

"
ID: '
—rEa : T e
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4. Si desea borrar los datos contenidos en el area de resultados, ingrese el
comando clear() y presione Enter.

& %@ || engineer plus/T erminal/E: erminal.ph ick i _unRegiste 77~ | G| [#§~ Goodle Pl & |~

17:18:48
hal I

(5] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox 5| Ultimas noticias || http://localhost/Termmin..

|1
_::—mﬁ
——— e S B Aaaeee— = ..
En un instante observara que los datos han sido borrados y se podra insertar
informacion nuevamente.
& %@ e engineer plus/Termi ntsFimT errrinal php ick i _unRegiste 77 - | | |~ Google 2| o n

(2] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox |5 Ullimas noticias || http://localhost/Termin..

i admin . 1721925
F :

0
[ L TT—— P e

15



5. Para ordenar los datos contenidos en la Terminal: primero se deben ingresar los
datos que se requieran.

& %/ ® |0 e engineer plus/Teminal/E erminal. php?start=pestnick i _unRegiste 77 ~ | C| [ M- Googe PSR

17:20:13
Rall I

(5] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ullimas noticias || http://localhost/Temin...

Luego se debe ingresar el comando sort() y presionar la tecla Enter.

lm:sarm) F

e e e ee——
- - — b % —

Después se visualizara la ordenacion de los datos contenidos:

€ )2 % ® [0 e enginesr plus/T ntsFimT erminal php ick i _unRegiste 77 - C| [ M- Googe P @

17:22:32
F |

[B] Maés vistados @ Comenzar a usar Firefox || Ultimas noticias | | http://localhost/T ermin.
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Calculos con Matrices: Para el ingreso de matrices a la Terminal se debe seguir la
siguiente estructura:

1-Ingresar los niumeros dentro la matriz como se muestra a continuacion:
[1,2,3],[4,5,6],[7,8,9]

En el ejemplo serd un matriz de 3*3 donde se contendran los nimeros del 1 al 9,

se debe proceder la insercién de la matriz de la forma como se encuentra en la

parte superior, colocando la anotacion en la parte inferior y luego presionar la tecla
Enter asi como se muestra en la siguiente imagen:

0:[1,2,3],04,5,6],[7,8,9]

— S T . c—

Se visualizara lo siguiente.

& % @ [0 b engineer plus/T. EventsFimT eminal.php? ick=ad d i _unRegiste 77 ~ | C | [#F~ Google P @ |

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ulimas noticias || http://localhost/Temin..
17:30:17
¥ |

Luego se insertara el comando matrixView(), el cual permite que la matriz se
observe con sus determinadas dimensiones, para esto se insertara el comando en
la parte inferior y presionar la tecla Enter.

lo:maznmexa() F

— - T e — -
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Se visualizard la matriz en su determinada forma con la cual se procederan al
céalculo de operaciones matriciales.

€ > % @ | ] hipocalhost/nuevo engineer plus/Terminal/Events/EventsFimT erminal php?start=yesknick i _unRegiste 77 ~ | | [#f~ Google P @
N A= ==il=

(2] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox 5. Ultimas noticias | | http://localhost/Temin.
2 admin :2, 17:34:40
>
123 I
456

I 789
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5. Funciones Avanzadas Del Componente Terminal

La Terminal cuenta con una serie de funcionalidades que son muy Uutiles, ya que
permite la interaccion con el usuario a continuacion observaremos detalladamente
unas de ellas.

Ingresar el comando menu() en el area de insercion de comandos

0:menu ()

Después de procesado se desplegara una serie de iconos en el area intermedia
de la Terminal

E——— ESeeeeee— = S
22 admin . 17:37:40
ha EYY

FY=F & -
e

users change theme  Upload Script JS Regi: P ExeComp 0

1. El primer icono users es donde se controla la administracion de los usuarios,
pues permite que se afiadan los determinados usuarios del sistema, en el ejemplo
el usuario admin puede acceder a esta area ya que tiene los permisos. A
continuacién debe dar click sobre el icono y se procedera al registro de un nuevo
usuario sin derechos de administrador.

Para esto debe dar click sobre el icono.

28
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En la parte superior se encuentra el formulario de registro donde se debe llenar
indicando que el rol y los datos.

€ % || ® |0 htp engineer plus/T ventsFimT erminal php? i i _unRegiste 77 ~| C | [28~ Google P S~
(2] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ullimas noticias | | http://localhost/Termin...
17:43:17
> 'W_‘
Registro de nuevo usuario: {3,'
Cedula: Nombre: Apellido: [
Nick: Password: Confirmar Password:
Rol:  [usuaric  |v| Telefono: Direccién:
Ciudad: Pais: Email:
registr

Buscar usuario:

Cédula:
T S ey |
11111 22222222
33331 admdsssisn adsdmin adsmin 222 W
A |

En la parte intermedia se muestra los usuarios que estan registrados, ademas de
sus datos y el rol con el que pertenecen al sistema.

Cuando el usuario se haya registrado correctamente obtendra el siguiente
mensaje.

| hitp: engineer plus/T erminal/E vents/E ventsFimT erminal I _unRegiste - | |29~ Googe 2| D

usar Firefox |5 | Ultimas noticias | | http://locathost/T ermin...

17:56:3
b VY
Registro de nuevo usuario:
Cedula: 104 Nombre: p Apellido: p
Nick: jkp Password: eee Confirmar Password: see
Rol:  [usuaric __|v]| Telefono: 5 Direccién: 5
: e Email: 0@ com
registt
Buscar usuario: ;
= \ Registro realizado con éxito
\(g ! v ) : buscar
: id |+ Nombre Apellido Nick Telefono | [ Dir [ Ermail [ Rol
| [
1111111 ‘ englinx| frimost. | admin | 22222222 ] aaaaaa ‘ i il | inis - \ W ﬁ_-

A la derecha se encuentran unos iconos que permiten la edicion, borrado y
obtener informacion sobre el usuario.

Después de ingresar los datos se presionara click en el botdn registrar y
automaticamente el usuario ya podra ingresar a la aplicacion con su Nick y
password que haya elegido.

En determinado caso cuando el usuario no es administrador observara que al

acceder al menu no tendra esa opcion, puesto que no tiene los suficientes
permisos.
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2. El siguiente icono change theme tendr& la funcionalidad de permitir cambiar el
tema o presentacion de la Terminal de acuerdo al gusto del usuario, si lo desea
clickee sobre este y obtendra lo siguiente:

€ % || ® [0 nep: engineer plus/T nisFimT erminal phy
A =

_unRegiste 77 ~ | C| [P~ Google P o

(] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ukimas noticias || http://localhost/Termin..

2 admin ;. 17259301
>

.A:
y
- @ / 4
i 208 &
P g

users change theme  Upload Script JS Regi P ExeComp P
f
lo: ‘
_ R e = - 3 &‘

En esta vista podra elegir un tema, dando click en la barra desplegable alli
escogera la presentacion y luego dara un click sobre elegir.

€ % @[ [0 by engineer plus/T E ventsFimT eminal php? _unRegiste "CH"‘"EWQH— 2 o | n
N e e

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox || Ultimas noticias || hitp://localhost/Temin..

18:0:0
>
Change theme: I
. themes: |Soft vl eleair
Simple
Soft
Standard
Umbrella
I
N
ID: F
T < —
i T S iy
- . —— =

Luego en la bandeja inferior debera ingresar el comando refresh(), el cual permite
guardar los cambios almacenados y luego debe presionar la tecla Enter

_ - .
0:refreshi)

[ e = e Spe— =
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En un momento la presentacién de la Terminal cambiara de acuerdo a la opcién
gue se halla seleccionado.

_unRegiste 77 - | C | [$] - Goode Pl &

€ ¥ | @ | http:. engineer plus/T IVE EventsFimT eminal php?
N o

[B] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox |

Ultimas noticias | | http://localhost/T ermin...

-

Esta imagen pertenece a otro tema previsto para la seleccion:
-l || - Google PRk

€ % | ® | [ htp:/locahost/engi Teminal/E 1mT erminal. php?
N

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox |5 Ullimas noticias || http://localhost/Termin

El usuario podra escoger el tema mas adecuado.
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3. El tercer icono tiene la funcion de permitir cargar archivos de extensién JS
(javascript file), para el posterior procesamiento en la Terminal y asi cualquier
persona puede hacer un script y comprobar el funcionamiento.

€ > (%) @[3 np engineer plus/Termi 1mT eminal. php?start=yesknick i _unRegiste 77 ~ | C* | [ #f~ Google FEINE e
N—r” ECESS -

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox (5] Ultimas noticias || hitp://localhost/Termin..

it admin :. 18:5:40
p |

)
&
- 2
i 058 ¥ 4
N
users change theme  Upload Script JS Regi p ExeComp P

W
0:

q
[ . S e =

. . , . .
Clickee sobre el icono y obtendra lo siguiente.
‘(-’ % |® |0 e engineer plus/T ventsFimT erminal php ?start=yestnick i ipS_unRegiste 77 - C | [#f~ Google PO
(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5] Ultimas noticias || hitp://localhost/Termin..
18:6:37
L. clm = . A
I | Examinar.. | | upload I
L
' Delete Script)S
Script JS to delete [clearis v
delete
W

En la parte intermedia aparecera una serie de menu, en el area de superior se
cargaran los scripts.

Luego de un click sobre Examinar y escoja el archivo .js en la ubicacién de su
computadora.
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nick i _urRegiste 77 ~ | | [$§ - Google Plo

€ % | ® | [ np engineer plus/Temi 1T erminal php?2start=
D

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5] Ultimas noticias | | hitp://localhost/Termin.

Carga de archivos

Buscar en: | () Mis documentos x] © 2@

I [ Examinar.. | [ upload
fe)

Documentos

B4)Esquema casos de uso 4 Naruto Shippuden La Pelicula 1
x Setup 5.0 BBaruto shippuden La Pelicula 1
8] ninojackson_manejoavanzado

recientes Pl GHF - Cuerdas & Notas 01 & operacion
— [ GHF * Cuerdas & Notas 01 peracion
P § = quiatr [%) php
. Esatoio || Smhelp @) presentacion
' Delete ScriptJS ] horario 4 semestre Bprism-1.0b4.en-US.win32
& HPOOTP "= Programacion_Videojuegos_pal

BB 1NG_SISTEMAS
2] 3pa1_HpaTERHDSF
(0] PAT_UNEEMEIDSH

Mis documentos|

e @{oop @l rotar
P,] & maquina [sitveriaht
[Emetal slug Super Vehicule 001 Portable Psnake
MiPC
[£d >
]

q Nombre: |frase v b
3 — =
Tipo: Todos los archivos v| [ Cancelar

Luego de click sobre abrir y dirijase a upload y de un click sobre este.

€ %/ ® || hp engineer plus/Termi tmT erminal. php ?start=y _unRegiste © 7 ~ c'\\;‘l- Google P \ [ Rl 3
2/ —— - —

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5] Ultimas noticias | | hitp://localhost/Temin..

CiDocuments and Se||_Examinar.. | [_upload_|

L
' Delete Script)S

Script JS to delete | clears o line

delete

arhivo cargado

Cuando haya cargado correctamente el archivo obtendr4 un mensaje que dice
“archivo cargado” y asi estara listo para el procesamiento en la Terminal.
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Luego se insertara el comando refresh() para que los cambios sean guardados.

S —
0:refreshi)

— L e . e—

e En el ejemplo anterior se incluyo un archivo .js que contiene la siguiente
instruccion:

/lfrase()
function frase() {

var tipoLetra = 'verdana'
var tamanoLetra = '5'
var colorLetra = 'red'

/larray de frases
array_frases = new Array(
"Un amigo es quien rie nuestra risa y llora nuestras lagrimas”,
"La mejor forma de conseguir un amigo es serlo”,
"Los amigos se convierten con frecuencia en ladrones de nuestro tiempo”,
"Un amigo es una persona con la que se puede pensar en voz alta”

//obtiene numero aleatorio

var numero = Math.random()

numero = numero * (array_frases.length - 1)
numero = Math.round(numero)

/Imuestra la frase
document.getElementByld("divContent").innerHTML =('<font face="" + tipoLetra + "

size=" + tamanolLetra + "™ color="" + colorLetra + ™>' + array_frases[numero] +
'</font>");

e Una vez cargado el archivo se procederd a la ejecucion del script, la
manera en que se procesara es escribiendo en el area de comandos el
nombre del script mas dos paréntesis uno que abre y otro que cierra () y
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luego presionar la tecla Enter. EI comando con el cual se procesa es la
anotacion con la que aparece en la parte superior el script (//frase()).

Luego se visualizara la informacion que se contenia dentro del script

€ > % ® | [ htp/localhost/nuevo engineer plus/Terminal/Events/E ventsFimT erminal ph ick i _unRegiste 77 - C | [ M- Googe Pl @
2 — a_ab

19:27:29
ol

La mejor forma de conseguir un amigo es serlo I

|

(5] Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox |5 Ultimas noticias || http://localhost/Termin...

El script muestra frases aleatorias cada vez que se inserta el comando.

-En la parte intermedia se encuentra una seccion que permite el borrado de los
scripts que se han cargado a la Terminal, debe dar un click sobe la lista y a
continuacion se desplegara.

|*3 tatinga - Google Seaich | L) Nueva pestafia | L hutp:/ocalhost/nue. sComponent_terminal | *3 programar enipad - Buscar con Google | || hitp://locakhost/engi.minalphp?stattayes > | + | -

& L™ engineer plus/T 1mT erminal php _unRegiste 77 - | C | [$~ Googe I e
N’ v

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox (.| Ultimas noticias | | hitp://localhost/Termin..

L «Alaas ____________________________ak. .o d&
19:31:33

ho L _AbLEEEEES. e .

iLExaminav. H upload ]

# Delete Script)S

Script JS to delete | clearjs v

4. clearjs

comiponant helps
s

divalljs
Divide.js
e
Help.js
matriviewjs
Menijs
muldlljs
multjs

prueba_myfctjs [
0: prueba_saludo js
refresh js
sortjs
= =
% -

subjs

= Subdlljs
S sumis

sumélljs
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Luego debe seleccionar el script que desea borra y dar un click sobre delete, para
el ejemplo se uso frase.

& %/ ® || engineer plus/T 1mT erminal php ?start=pesnick i _unRegiste 77 ~| | [ #§ - Google Pl

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5] Ultimas noticias || hitp://localhost/Termin..

2 admin . 19:33:41
>

l Examinar.. | | upload I

B
' Delete ScriptJS

Script JS to delete [frasejs v

delete

A continuacion se observa que el script fue borrado.

€)? | % ® |0 e engineer plus/T ntsFrmT erminal. ph yestnick i _unRegiste 77 ~| C | [$ - Googe 2| @ "

A
19:37:36
>

(2] Més visitados @) Comenzar & usar Firefox (5| Ulimas noticias | | http://localhost/Termin..
l’ |_Examinar.. upload I

M
' Delete ScriptJS

Script JS to delete | clearjs 7]
4o clearjs
component_help js
divjs
divall js
Divide js
Help.js
matrixViewjs
Menujs
ruldlljs |

multjs
prueba_myfctjs
prueba_saludo.js
0: refresh js
sortjs N
sub.js Iy

Subdlljs

e i e M
!: o S s s N sumAiljs

En determinado caso si un usuario no es administrador no tendra acceso a la
opcién de borrado de scripts ya que no tiene los permisos necesarios ademas
observard lo siguiente.

A Alaae _______________________ai_ .o d
1830559

b VT O e .

Examinar.. || upload



4. El cuarto icono tiene la funcién de permitir registrar y des-registrar un
componente, el cual se afadir4 posteriormente a Engineer+, para ingresar debe
dar un click sobre el icono.

€ CAEO | hitp: engineer plus/Terminal/E vents/EventsFimT erminal. php? _unRegiste 77 - | C| [ # - Google PG
PR e e

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox || Ultimas noticias || hitp://localhost/Temin..

2 admin . 19:42:54
>

i
i A - € ’
users change theme  Upload Script JS Regi P ExeComp vl
|
[ S 3 | ==,
Luego visualizara lo siguiente.
;- %) ® [0 e engineer plus/T ntsFmT erminal.p ick e _unRegiste 77 ~ | €| [ 49~ ;Dog\e PRSIk

I

(2] Maés vistados @ Comenzar a usar Firefox |5 Ultimas noticias | | http://localhost/Termin...

19:46:49

Register a new component

l Component Name:
Location:

Unregister a component
Comp to gi [Calculator=http:1127.0.0. 1fengineerplus/C. ’ lculator.php ~

unregister

En el area superior se encuentra el formulario donde se registran los nuevos
componentes, indicando su hombre y lo localizacién por medio de una direccion ip
y en el area inferior se encuentra la seccibn donde se des-registran los
componentes de engineer+.
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Para registrar un componente se debe indicar el nombre y la direccion ip en donde
esta ubicado, para el ejemplo se usaran lo siguientes datos, con esta informacion
se llenara el formulario requerido.

Component Name: Graphicator
Location: http://127.1.1.5-Graphicator

& %/ ® || engineer plus/T ventsFimT eminal. pt yestnick i _unRegiste 77 - | | [ #§~ Google Pl

19:56:27
>

Register a new component I

(5] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ullimas noticias || http://localhost/Termin...

. Component Name: Graphicator
Location: http:/f127.1.1.5-Graphicator|

Unregister a component

Comp to unregistrer [C: p:if127.0.0.1/engineerpl Ev lculator.php v

unregister
|
—
Luego se daréa un click sobre register
€ > % ® | [ htp/localhost/nuevo engineer plus/Terminal/Events/EventsFimT erminal php yestnick i _unRegiste 77 ~ | | [#f - Google P S |~
N T A=
(5] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox |5 Ullimas noticias || http://lacalhost/Termin...
A __————— e
19:59:36
>
Register a new component I
I Component Name:
Location:
register
Unregister a component
B Component to unregistrer E}alcu;t;};\:p)‘Il1g7 0.0.1 | riEy lculatorphp v|
' c p:127.0.0.1 1 \eulaior.php
Fi piliwaeas. arcacsl. i lusiTopogit php
C hittp:4192.168.1.1 I r.php
ool angelica php
i, d php
p:f127.0.0.1 i php
nombre=545646
i p:f127.1.1.5:
|
lo: '
— S T

Luego en el area inferior se observa el componente registrado, con los datos con
los cuales se lleno el formulario.
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http://127.1.1.5-graphicator/

-Si en algun determinado momento se desea borrar el componente que se ha
registrado se debe dirigir a la seccion de unregister componet y escoger el
componente que desea des-registrar.

20:10:23
>

Register a new component I
Component Name:
I Location:
regists
Unregister a component
Comp to unregistrer [Calculator=htip:/127.0.0.1/engineerp! atorfEvents lculatorphp v
p:i127.0.0.1fengi I lculator.php

Frimost=http:fhwww. arcacsl.orglengineerplusiTopogit php

hitp:if192.168.1.1: php
gelica=http: ngelica php
i plharass, php
pi1127.0.0.1/engineerpl php
nombre=545646

p:i127.1.1.5

Después de seleccionarlo debe dar click en el boton unregister.

20:11:53
>

Register a new component I
. Component Name:
Location:
register
Unregister a component
Component to unregistrer Enmusl=h“p:llw.arca|:sl.uvgfejg’j\veerplusﬁwpugliphp |
Frimost=http: arcacsl.orglengi lusiTopogit php
Ci http:/i182.168.1.1: I rphp
i angelica php
R, d php
p:f127.0.0.1 php
nombre=545646
p:1127.1.1.5
|
lo: '
— S e e c—

Luego visualizard que el componente ya no se encuentra en la lista.

20:12:37
> I

Register a new component

Component Name:

Location:
ister
Unregister a component
Comp to unregi [ Dl arcacs] Mopogitphp v]
3T I Topogitphp

C p:/1192.168.1.1 php
P ngelic: php
p: php

i :4/127.0.0.1/engi i i php
nombre=545646
Gi p:f127.1.1.5
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En determinado caso que el usuario no se administrador la opcion de des-registrar
componente no se encontrara habilitada ya que no cuenta con los permisos y se
observara la siguiente imagen.

20:15:34
# |

Register a new component

I Component Name:
Location:

register

5. El quinto icono permite cargar los determinados componentes que han sido
registrados donde cada usuario podra acceder a las funciones del componente,
debe dar click sobre el icono y visualizara lo siguiente.

€ % | @ | ] hitp:/locahostnuevo enginesr plus/Terminal/Events/E ventsFimT erminal.pt ick i _unRegiste 77 - | | [#F~ Google P& |~
& b OB

(2] Maés vistados @ Comenzar a usar Firefox |5 Ultimas noticias | | http://localhost/Termin...

iz admin . 20:49:49
>

|
i n 0,8 (A7 dlz,‘, -

users change theme  Upload Script JS RegisterComp ExeComp v
|
lm: '
- S e
Ne® e, Y - S ———— et s =
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m

= O &

.
i—/ > % 8| P[] hp/s523652134/engi Termi ntsFmT eminal ph ick i _ur 77 - |G| [ 2]~ Google 2|

(] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox (5| Ultimas noticias | | http://localhost/Temin,

. _3 e e o
= admin . 1521941
- T ke

C——
Calculator
e . T 5
oo
e T e TR T i e — e

Se observaran todos los componentes registrados.

Para acceder a las funciones de un determinado componente se debe dar click
sobre el que se desea trabajar y asi el usuario ya tendra las funciones del
componente que ha cargado. (Para el ejemplo se usara el componente
Calculator).

Cuando presione sobre el icono, tendra que esperar un momento.

| @ Pagina de inicio de Moilla Firefox | L] hig:#ocathost/nue. eiComponent_terminal = | | htp://5.236.52.194/.Companent_teminal | == Disefo - engineer+ |+

t/ % ® | P ] rp/523652134/eng Termi 1T eminal php?start=pestnick i _ur 77 - |G| [ 2~ Google Pl O A

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5| Ultimas noticias || hitp://localhost/Temin..

- e o
= admin . 15:1922¢
- — B -

e,
Loading l
T ———— . S 5 =
Mo
et R S e e T e e T T
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Cuando termine de cargar el componente obtendra la siguiente visualizacion:

| @) Pagina de inicio de Mozila Fiefox | L] btg:22ocalhost/ne. eiComponent_terminal | | hitp://5.235 52.194/.iComponent_teminal | = Disefio - engineer+ | +]

€ N2 | P hup/52365219/engi Termi 1T erminal php? Lnick _ur 77 | G| [ 2~ Google PleE @ A
& =W (e | | %

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfox (5| Ultimas noticias || hitp://localhost/Termin..

. _3 e e o
+ admin . 15:22:18
™Y
Calculator (v 0.0.1 02/07/2011): Prototipo de prueba de funcionamiento de SCILAB

Lista de comandos:

prueba_myfct: Permite hacer una prueba de funcionamiento :)
prueba_myfct(parm1, parm2)

prueba_saludo: Presenta un mensaje a solicitud del cliente (Terminal) |
prueba_saludo()

Notas:
(Calculator es Free Software desarrollado por el equipo Quetzal Coatl del proyecto engineer+ de Arca-csl

e = —— T e e e ———— =

En la imagen se observa la carga completada del componente Calculator, con un
mensaje de bienvenida y las funciones con las que el usuario tendra acceso al uso
de la aplicacion (Para el ejemplo se observaran las funciones prueba_saludo y
prueba_myfct(paraml, parm2), las cuales interactian entre si usando los 3
componentes del sistema).

-Ingrese en la bandeja inferior el comando prueba_saludo() y presione la tecla
Enter.

8|0 prueba_saluda (]

===

En determinado momento obtendra la siguiente visualizacién, un mensaje de
prueba que proviene del componente Calculator. EI mensaje pertenece a una
funcién SCI (scilab) la cual se carga a través del componente calculator.

function prueba_saludo()
printf( );
endfunction

33



& %@ | P ] hip//5.23652194/enginesrplus/Teminal/E vents/EventsFmT erminal php?start=pestick i ipus_ur 77~ €| [ 2 - Googee Ples @ A
>/ — =~ =
(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox |5,/ Ultimas noticias | | hitp://localhost/Temin.
- e
: admin :x. (1529237
. — T W T
Hasta la victoria siempre!!!!
o S ~ e R N |
0:
L ——— P — e B S e S — = = ]

-Para la ejecucion del siguiente se requiere que se ingresen algunos numeros a la
pila, por esto debe ingresar cualquier numero y enviarlo a traves de la tecla Enter.

& % @ | A [ hip/5.23652194/engi Temi mTerminal pk ick i _ur 7~ G| |2~ Google Plea @ A

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox 5. Ultimas noticias | | http://localhost/Termin.

b _1 e o o4
15:37:26
T s =g . 4

B, (T w—— T S e — e = =

Cuando haya ingresado los numeros debe ingresar el comando
prueba_myfct(parml, parm2), el cual ejecuta una suma y resta de los dos ultimos
digitos contenidos en la pila y presionar la tecla Enter.

34



En un determinado momento se visualizar4 la suma y resta de los numeros
contenidos en la pila.

€ )2 %] @ | P[] nitp//523852194/eng Teimi ventsFimT erminal. php?start=yestnick i _ur 77~ G| |2~ Google Pl Q| #

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firefox |5 Ultimas noticias | | http://localhost/Temin..

fe——— 2 i o e T T e e A e —— T

La funcion que se ejecuto es la siguiente:

function prueba_myfct(a, b)
X=a+b;
y=a-b;
printf("%0.2f %0.4",x,y);
endfunction
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EXCEPCIONES EN LA CARGA DE ARCHIVOS

Existen unas reglas para el procesamiento de la carga de archivos ya que no se
permitira cargar archivos con extensiones diferentes a JS, ni tampoco se permitira
sobrepasar un peso permitido del tamafio del archivo.

1. Carga de archivo con extension diferente: Si en determinado momento se
escoge un archivo con una extension diferente obtendra lo siguiente:

la extension no es valida

Una alerta que le informe “la extension no es valida”.

2. Sobrepasar el peso permitido: Cuando se intente sobrepasar el peso permitido
del archivo obtendra lo siguiente:

= admin .

S

el arclivo pasa el peso pertitido

Una alerta que le informe “el archivo pasa el peso permitido”.
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Nota: en el determinado caso que incumplan las dos excepciones obtendra lo
siguiente:

& % ® S engineer/Teminal/E: 1T erminal php? i i iptIS_unRegis 77~ c!\?‘v Google P| e Q1

(2] Més visitados @) Comenzar a usar Firsfo (5| Ultimas noticias || hitp://localhost/Termin..

Ia extension no es valida
el archivo pasa el peso permitido

Una alerta que le informe sobre las anomalias encontradas.

6. Presentacion de Informacién para el usuario
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1. Si desea conocer informacion sobre el proyecto: Ingrese el comando about () y
presione la tecla Enter

€)% = hittp://5.236.52.194/engineerplus/ T erminal/ - || *g- Googe Plea @ A
oed — Y =

(2] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefo 5. Ultimas noticias | | http://localhost/Termin.

UNIMINUTO Colombia '

Last update: May-2011
Project director: Carlos Armando Lopez (Frimost)
Developers Prototype:

Angelica Mufioz (Serket)
Diego Rachen (Hawx)

Se observara la informacién general sobre el proyecto, sus desarrolladores y
algunos otros datos como las paginas oficiales donde se encuentra la informacién
sobre el proyecto y la comunidad de software libre a donde pertenece el grupo
Engineer+, ademas podra visitarlas haciendo click sobre la url del site.

Y

& %@ [ hip/5.23652 194/engnesplus/Teminal/ - || [29- Googe Pl @
L ) —

[B] Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox 5| Ultimas noticias | | http://localhost/Termin.

16:4:4

i

Developers Prototype:

Angelica Mufioz (Serket)
Diego Rachen (Hawx)

engineer+ is free software (Licence GPL v 3)

Visit:
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B (3 oo BRI

€ % ® | ™ http//sites.google.com/site/engling/

(21 Més visitados @) Comenzar a usar Firefos (5. Ultimas noticias || http://lacalhost/Termin..

Bienvenid@s

Se han iniciado pruebas con SCILAB.

SCILAB es un | je (DSL) especializado en métodos numéricos.

Transfiiendo datos desde sites.google.com

Site oficial del grupo engineer+.

% & | = htp://sites.google.com/site/arcacslsite/

(5] Mas visitados (@) Comenzar a usar Firefos (5. Ulimas noticias || http://lacalhost/Termin

Buscar en este sitio

Bienvenid@ a la comunidad de Software Libre de UNIMINUTO

Video de la semana

Esperando a h5.ggpht.com

Pagina oficial del Arca-csl.
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7. Tabla De Comandos

A continuacion se mostraran los comandos en el uso de la Terminal

Comando Funcion
about () Comando que devuelve la informacion
sobre el proyecto
clear () Borra los datos contenidos para
permitir la insercion de nueva
informacion
div() Divide los dos ultimos datos
ingresados
divAll() Divide todos los datos ingresados
mult() Multiplica los dos ultimos datos
ingresados
multiplyAll() Multiplica todos los datos ingresados
sort() Ordena los datos ingresados
sub() Resta los dos ultimos datos
ingresados
subAll() Resta todos los datos ingresados
sum() Suma los dos ultimos datos
ingresados
sumAll() Suma todos los datos ingresados
menu() Muestra el menu de opciones
avanzadas de la Terminal
Visualiza una matriz en sus
matrixView() dimensiones
refresh() Actualiza el componente para
visualizar los cambios
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