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Resumen

El proyecto, impulsado por la Direccidn de Proyeccion Social de UNIMINUTO
Villavicencio, responde a la necesidad de centralizar y difundir recursos culturales de la region
Oriente, como eventos, podcasts, videos e imagenes sobre arte, cultura y tradiciones, que
actualmente estan dispersos y tienen acceso limitado. Esta fragmentacion restringe la apropiacion
del conocimiento cultural por parte de la comunidad universitaria y el pablico general,
justificando la creacién de una plataforma digital unificada para fortalecer la proyeccion social y
preservar el patrimonio de la Oriente.

El objetivo principal es desarrollar una plataforma web con un Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS) para gestionar y promover estos recursos digitales. La investigacion se disefio
como un estudio de caso, centrado en el analisis profundo del Centro de Arte, Cultura'y
Tradicion de la Orinoquia (CACTO), una unidad especifica de UNIMINUTO Rectoria Oriente.
Este enfoque resulta idoneo, ya que permite explorar detalladamente las dindmicas, objetivos y
necesidades del CACTO en su contexto particular, generando conocimiento aplicado a partir de
una experiencia concreta. Se adoptd un enfoque cualitativo, priorizando la comprension de
significados, percepciones y experiencias relacionadas con la gestion y difusion del arte, la
culturay las tradiciones. La plataforma busca mejorar el acceso al contenido cultural, aumentar
la visibilidad de UNIMINUTO y fomentar la interaccion cultural regional, con potencial para
incorporar mejoras como soporte multilingie o analiticas avanzadas, consolidando un aporte
significativo al ambito educativo y cultural de Oriente.

Palabras clave: Gestion de contenidos digitales, difusion cultural, desarrollo web,

proyeccion social, metodologia agil
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Abstract

The project, driven by the Social Outreach Department of UNIMINUTO Villavicencio,
addresses the need to centralize and disseminate cultural resources from the Oriente region, such
as events, podcasts, videos, and images related to art, culture, and traditions, which are currently
scattered and have limited access. This fragmentation restricts the appropriation of cultural
knowledge by the university community and the public, justifying the creation of a unified
digital platform to strengthen social outreach and preserve Oriente’s heritage.

The main objective is to develop a web platform with a Content Management System
(CMS) to manage and promote these digital resources. The research was designed as a case
study, focusing on an in-depth analysis of the Orinoquia Center for Art, Culture, and Tradition
(CACTO), a specific unit of UNIMINUTO Oriente Rectory. This approach is ideal, as it allows
for a detailed exploration of CACTO’s dynamics, objectives, and needs within its specific
context, generating applied knowledge from a concrete experience. A qualitative approach was
adopted, prioritizing the understanding of meanings, perceptions, and experiences related to the
management and dissemination of art, culture, and traditions. The platform aims to improve
access to cultural content, increase UNIMINUTO’s visibility, and foster regional cultural
interaction, with potential for enhancements such as multilingual support or advanced analytics,
consolidating a significant contribution to the educational and cultural landscape of Oriente.

Keywords: Digital content management, cultural dissemination, web development, social

outreach, agile methodology.
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Introduccion

Este proyecto se baso en el desarrollo de una plataforma web que integra un Sistema de
Gestion de Contenidos (CMS) disefiado especificamente para gestionar y difundir informacion
sobre arte, cultura y tradiciones de la region de Oriente, generada por la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios (UNIMINUTO) sede Villavicencio, como parte de su labor de
proyeccion social. Esta solucion tecnoldgica organiza recursos digitales como podcasts, videos,
imagenes y textos, empleando tecnologias como HTML5, CSS3, JavaScript, React y bases de
datos SQL. Ademas, se capacitara a un unico administrador designado por UNIMINUTO para
garantizar un control eficiente y riguroso del contenido, asegurando su calidad y coherencia.

Mas alla de ser una herramienta funcional, el proyecto busca promover la apropiacion
cultural y académica de los conocimientos generados, por la comunidad universitaria. La
decision de desarrollar un CMS a medida responde a la necesidad de un sistema especializado
que se adapte a las particularidades del contenido cultural regional, ofreciendo una

categorizacion clara y un acceso intuitivo para los usuarios.
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CAPITULO |

1.1  Objetivo general

Desarrollar un sitio web y un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) para la difusion de
recursos digitales sobre arte, cultura y tradiciéon, dirigido a la comunidad universitaria y al

publico en general.

1.1.1 Objetivos especificos

Identificar los requerimientos del software mediante historias de usuario, mesas de
trabajo y entrevistas con el cliente.

Disefiar una interfaz intuitiva y accesible para el CMS y la pagina web utilizando
Figma, asegurando que cumpla con los estandares de usabilidad y accesibilidad requeridos.

Implementar la arquitectura backend con bases de datos SQL y Prisma ORM para una
gestion eficiente y segura del contenido.

Aplicar metodologias y marcos de trabajo agiles en el proceso de desarrollo del
software, fomentando la planificacidn iterativa, la colaboracion continua y la mejora
constante.

Realizar pruebas funcionales y de seguridad en los médulos del CMS y la pagina web

para garantizar su correcto funcionamiento, accesibilidad y proteccion de datos.
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1.2 Planteamiento del problema

La Direccidn de Proyeccion Social de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios
(UNIMINUTO) sede Villavicencio ha impulsado diversas estrategias como publicaciones en
redes sociales para difundir informacion sobre arte, cultura y tradiciones del Oriente, como parte
de su compromiso con el fortalecimiento de la identidad cultural y el desarrollo comunitario.
Actualmente, se utilizan canales como bibliotecas digitales y fisicas para almacenar
investigaciones académicas, documentos y recursos relacionados con estas areas. La interaccion
entre docencia e investigacion genera constantemente nuevo conocimiento que se comparte con
la comunidad universitaria y el pablico general mediante eventos, festivales culturales y
publicaciones en sitios web y redes sociales. Sin embargo, estos esfuerzos carecen de una
centralizacion efectiva, lo que limita su alcance y accesibilidad.

La distribucién de la informacion cultural se realiza de manera dispersa a través de
multiples plataformas digitales y fisicas, dificultando la integracion de los recursos y su
apropiacion por parte de la comunidad. Aunque existen alianzas con entidades culturales locales
y el respaldo del Ministerio de Cultura, persiste la necesidad de una plataforma digital robusta
que consolide el contenido generado por UNIMINUTO. Esta carencia impide que el valioso
conocimiento sobre el patrimonio del Oriente como tradiciones llaneras, expresiones artisticas y
estudios académicos llegue de forma eficiente a la sociedad. El objetivo es lograr una difusion
mas accesible y estructurada, promoviendo una mayor interaccion y comprension cultural entre

la comunidad universitaria.
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1.2.1 Formulacion del problema

¢Como desarrollar una plataforma web basada en un CMS que permita a UNIMINUTO
difundir y facilitar el acceso al conocimiento sobre arte, cultura y tradicién, tanto para la

comunidad universitaria como para el pablico en general?

1.3 Justificacion

La importancia de esta iniciativa radica en su capacidad para democratizar el acceso al
conocimiento y promover la difusion de la cultura y las tradiciones del Oriente, en el area de
influencia de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios (UNIMINUTO) sede Villavicencio.
Este proyecto, liderado por el Centro de Arte, Culturay Tradicion de la Direccion de Proyeccion
Social, responde a la necesidad de centralizar recursos culturales en un entorno digital, ante la
disminucion de visitas a espacios fisicos en la actualidad. Al aprovechar tecnologias modernas,
se busca garantizar que la produccion académica y cultural de UNIMINUTO llegue de manera
efectiva a la comunidad universitaria y al publico general interesado en el patrimonio regional.

El desarrollo de esta plataforma web incrementa la accesibilidad a contenidos generados
por el Centro de Arte, Cultura y Tradicidén, como investigaciones, eventos, podcasts, videos e
imagenes, fortaleciendo la proyeccion social de la institucion. Al consolidar estos recursos en un
sistema eficiente e intuitivo, se fomenta la apropiacion del conocimiento y el enriquecimiento
cultural en la sociedad del Oriente. Este proyecto aborda directamente la dispersion de la
informacion cultural identificada por la Direccion de Proyeccion Social, ofreciendo una solucion

tecnoldgica que agiliza el acceso y visibiliza el trabajo de UNIMINUTO. Asi, la institucion se



Plataforma para la difusion de informacién sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 15
Villavicencio.

posiciona como referente en la gestion digital del patrimonio cultural, asegurando un impacto

significativo en su comunidad objetivo.
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2 CAPITULO I

2.1 Marco tedrico

El desarrollo de una plataforma web para difundir informacion sobre arte, cultura 'y
tradicion en UNIMINUTO Villavicencio requiere un sustento tedrico robusto que aborde el
patrimonio cultural, la proyeccion social, las tecnologias digitales y el disefio centrado en el
usuario. Este capitulo explora estos fundamentos, complementados con antecedentes extensos de
proyectos similares y un marco conceptual detallado, para justificar la relevancia y viabilidad de

la iniciativa.

2.1.1 Patrimonio cultural y su preservacion digital

El patrimonio cultural engloba las expresiones materiales e inmateriales que definen la
identidad de una comunidad, incluyendo tradiciones, arte y costumbres (CABRERA PENA,
2024). En la region del Oriente colombiano, este patrimonio se manifiesta en précticas como el
joropo, la artesania llanera y las festividades locales, las cuales enfrentan riesgos de desaparicion
debido a la modernizacion y la falta de registro sistematico (MINISTERIO, 2023). La
digitalizacion emerge como una solucion clave para preservar y difundir estos elementos,
permitiendo su acceso global y su integracion en la educacion y la proyeccion social.

Un ejemplo emblematico es "Memoria Chilena”, gestionada por la Biblioteca Nacional de
Chile. Desde su lanzamiento en 2001, esta plataforma ha digitalizado méas de 800,000

documentos, incluyendo textos, imagenes y audios, con un trafico anual de 2 millones de visitas
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(chile, s.f.). Este caso demuestra como las plataformas digitales pueden revitalizar el patrimonio

cultural, un objetivo alineado con la propuesta para UNIMINUTO.

2.1.2 Proyeccion social universitaria y difusién cultural

La proyeccion social en las universidades busca conectar el conocimiento académico con
las demandas comunitarias, fomentando el desarrollo social y cultural (Pico Macias, 2023). Para
UNIMINUTO Villavicencio, esta misién se traduce en iniciativas que promueven el patrimonio
de la Orinoquia, como eventos culturales y produccién académica, siguiendo su modelo
educativo orientado a la transformacion social (UNIMINUTO, 2021).

Un caso relevante es el programa "Cultura Viva" de la Universidad Nacional de
Colombia. Desde 2015, esta iniciativa ha digitalizado contenidos culturales y organizado
actividades que alcanzan a mas de 50,000 personas al afio, fortaleciendo la identidad regional
(Viva, 2023).Este modelo destaca el potencial de las universidades como agentes de difusion
cultural, un enfoque que la plataforma de UNIMINUTO busca replicar y escalar mediante

tecnologia digital.

2.1.3 Sistemas de Gestidon de Contenidos (CMS)

Los CMS son herramientas tecnologicas que facilitan la creacion, gestion y publicacion

de contenidos digitales sin exigir habilidades técnicas avanzadas (Serrano-Cobos, 2021) . En

contextos culturales, ofrecen funciones como categorizacion tematica, gestion de metadatos,
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soporte multimedia y flujos de curaduria, esenciales para organizar y difundir recursos de manera
efectiva (Ann Rockley, 2020).

El Museo del Prado en Espafia ilustra este concepto. Su sitio web, basado en un CMS
personalizado desde 2010, gestiona mas de 30,000 obras digitalizadas y recibe 3 millones de
visitas anuales (Dominguez, 2023). Este ejemplo evidencia como un CMS puede centralizar
contenidos culturales, un principio aplicable al sistema propuesto para UNIMINUTO, que

priorizara la administracion intuitiva de eventos, podcasts y galerias.

2.1.4 Tecnologias web para la difusion cultural

Las tecnologias web modernas, como Single Page Applications (SPA) y Progressive Web
Apps (PWA), optimizan la experiencia del usuario mediante interfaces reactivas (React.js),
renderizado del lado del servidor (Next.js) y disefios adaptativos (CSS3, Bootstrap). APIs como
Prisma y GraphQL facilitan la gestion eficiente de datos (Osmani, 2022)

Un caso destacado es "Europeana”, el repositorio cultural europeo. Desde 2008, esta
plataforma utiliza tecnologias como React y APIs para ofrecer acceso a mas de 50 millones de
items culturales, soportando millones de usuarios simultaneos (Foundation, 2021). Este éxito
respalda la eleccion de herramientas similares para la plataforma de UNIMINUTO, asegurando

escalabilidad y accesibilidad.

2.1.5 Disefio Centrado en el Usuario para Contenidos Culturales
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El disefio centrado en el usuario (DCU) prioriza las necesidades de los usuarios mediante
investigacion etnogréafica, prototipos iterativos y pruebas de usabilidad, garantizando plataformas
accesibles y atractivas (Norman, 2022). En contextos culturales, este enfoque equilibra rigor
informativo y facilidad de uso (Janne Berg jaberg, 2021)

El portal "Smithsonian Open Access" (2020) es un referente. Con mas de 4 millones de
objetos digitalizados y una interfaz intuitiva, el 87% de sus usuarios reporta una experiencia
satisfactoria (Institution, 2023). Este caso subraya la importancia del DCU en la propuesta de

UNIMINUTO, que busca satisfacer a estudiantes, docentes y el publico general.

2.2 Antecedentes Tedricos

2.2.1 Evolucidn de las plataformas digitales para la difusién cultural

La digitalizacion cultural ha evolucionado desde iniciativas basicas hasta plataformas
interactivas. El "Proyecto Gutenberg" (1971), pionero en libros electrénicos, marcé un hito
inicial con mas de 70,000 titulos disponibles en 2024 (Gutenberg., 2024).

Posteriormente, Google Arts & Culture (2011) integro tecnologias avanzadas como
realidad virtual, alcanzando méas de 40 millones de usuarios mensuales (Google, 2023). Estos
proyectos reflejan la tendencia hacia la multimedialidad y accesibilidad que inspira la plataforma

de UNIMINUTO

2.21.1 Cultura UNAM
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La Universidad Nacional Autonoma de México lanzé en 2015 una plataforma para
difundir eventos y contenidos culturales. Con mas de 1,200 recursos digitalizados (obras de arte,
conciertos, conferencias y archivos histdricos) y recibe mas de 600,000 visitas anuales, segln su
informe de 2023. Su éxito en la promocidn de actividades culturales como el festival “Cultura
UNAM en Linea” demuestra el potencial de las plataformas universitarias para ampliar el acceso
a la cultura (UNAM, 2025). Este modelo es replicable en UNIMINUTO, adaptandolo a su

contexto educativo.

La Figura 1 muestra un ejemplo de la plataforma 'Cultura UNAM', destacando su disefio
para la difusion de eventos culturales, como conciertos, balé y obras teatrales. La interfaz incluye
un buscador avanzado por fecha, recinto o palabra clave, facilitando la accesibilidad para el

usuario.

Figura 1. Cultura UNAM

Jornadas de mujeres en la musica. OFUNAM Primera
temporada 2025 | Programa 6
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Fuente: UNAM (2025)
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2.2.1.2 Pildoras Romanicas (Museu Nacional d’Art de Catalunya)

Desde 2011, este proyecto del Museu Nacional d’Art de Catalunya (MNAC) utilizo
Facebook para difundir capsulas culturales sobre arte romanico, logrando una interaccion
colaborativa con mas de 15,000 usuarios en su primer afio (MNAC, 2023). Aunque basado en
redes sociales, el caso evidencia como estrategias digitales breves y visuales pueden
democratizar el acceso al patrimonio. Este principio es aplicable a la plataforma de

UNIMINUTO, adaptandolo a un formato web con mayor profundidad académica.

Como se observa en la Figura 2, el MNAC utiliza su plataforma digital para integrar

exposiciones temporales (ej. 'Zurbarén’), actividades educativas y venta de entradas,

demostrando un modelo de difusién cultural integral

Figura 2 MNAC
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Fuente: MNAC (2023)
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2.2.1.3 Sounds of India

Lanzado en 2018, este proyecto digital se ha convertido en un archivo de referencia para la
musica tradicional india, con mas de 1,000 horas de grabaciones de géneros
como Carnatic e Hindustani, y 300,000 descargas registradas hasta 2023 (India, 2024). Su
plataforma web, facilita su uso tanto para académicos como para el publico general. Este modelo
que prioriza la preservacion sin sacrificar la usabilidad es replicable en UNIMINUTO para
difundir expresiones culturales colombianas como el joropo, la poesia llanera o las musicas
andinas, adaptandolo a contextos locales.

El caso de 'Sounds of India' (2023) demuestra que plataformas minimalistas pero rigurosas
pueden lograr alto impacto en preservacion cultural, especialmente cuando integran metadata

detallada (ej.: intérpretes, contextos histdricos) junto a herramientas de busqueda intuitiva.

Figura 3 Sounds of India

(@
Sounds of India

No.I SOURCE FOR MUSIC FROM INDIA & PAKISTAN
Master & Publishing: One Stop for Syncs & Sampling

Home What We Offer.. About Us Contact

Sounds of India presents:
Samples That Bite!

Fuente: Sounds of India (2024)
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Estos antecedentes confirman que las plataformas digitales son efectivas para centralizar
y promover contenidos culturales, ofreciendo lecciones sobre usabilidad, interaccion y

escalabilidad para el proyecto actual.

2.3 Marco Conceptual

Sistema de Gestion de Contenidos (CMS): Un CMS es una herramienta tecnoldgica que
permite crear, gestionar y publicar contenidos digitales de forma sencilla, sin necesidad de
conocimientos técnicos avanzados. Esto facilita la organizacion y difusion de informacion en
entornos digitales (Serrano-Cobos, 2021). En proyectos como el Centro Digital de Arte, Cultura
y Tradicion de UNIMINUTO, el CMS debe incluir medidas de seguridad y privacidad para

proteger datos sensibles y garantizar un acceso seguro (Garcia-Holgado et al., 2022).

Difusién del Conocimiento: La difusion del conocimiento en plataformas digitales
implica compartir informacion académica y cultural de manera sistematica, utilizando
herramientas como CMS para preservar y promover el patrimonio cultural (Serrano-Cobos,
2021). En el contexto de UNIMINUTO, este proceso es esencial para hacer accesible el arte y las

tradiciones de Villavicencio a un publico amplio (Ministerio de Cultura de Colombia, 2022).

Frontend: Es la parte de una aplicacion o sitio web con la que interacta el usuario.

Incluye elementos visuales y de usuario, como botones y formularios (Richards, 2017).
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Cliente: Es un programa o aplicacién informatica que se ejecuta en un dispositivo (como
una computadora o un smartphone) y que solicita servicios o recursos a un servidor (Richards,

2017).

Servidor: Ordenador empleado por muchos usuarios para realizar una tarea especifica,

como ejecutar aplicaciones de red o de Internet (Stair, 2024).

Backend: Es la parte de una aplicacion o sitio web que se encuentra en el servidor y se
encarga del procesamiento de datos, la I6gica de negocio y la gestion de la base de datos

(Richards, 2017).

Arquitectura MVC: Es un patron de arquitectura de software que se utiliza para
desarrollar interfaces de usuario dividiendo una aplicacion en tres componentes interconectados:
modelo, vista y controlador. Su separacion permite a los desarrolladores escribir aplicaciones

mas limpias, mantenibles y escalables (Freeman, 2023).

Base de Datos Relacional: Es una forma sencilla pero muy Util de organizar datos en
colecciones de tablas bidimensionales denominadas relaciones. Cada fila de la tabla representa
una entidad y cada columna representa un atributo de esa entidad. Cada fila de una tabla se
identifica univocamente mediante una clave primaria y el tipo de datos que puede contener una
columna de la tabla puede especificarse como namero entero, nimero decimal, fecha, texto,

entre otros (Stair, 2024).
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Sistema de gestion de bases de datos (DBMS): Conjunto de programas utilizados para
acceder a una base de datos y gestionarla, asi como para proporcionar una interfaz entre la base

de datos y sus usuarios y otros programas de aplicacion (Stair, 2024).

Consulta: Desde la perspectiva de una base de datos, una consulta es una peticion
especifica hecha al DBMS para la manipulacion de datos, por ejemplo, leer o actualizar los datos

(Stair, 2024).

SQL (Structured Query Language): Es un lenguaje de programacion especifico para

acceder a los datos almacenados en una base de datos relacional y manipularlos (Stair, 2024).

2.4 Marco Legal

Ley de Habeas Data de Colombia. Ley 1581 de 2012. Diario Oficial de la Republica
de Colombia, NUmero 48.425, 17 de octubre de 2012: “La presente ley tiene por objeto
desarrollar el derecho constitucional que tienen todas las personas a conocer, actualizar y
rectificar las informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bancos de datos , y los demés
derechos, libertades y garantias constitucionales relacionadas con la recoleccion, tratamiento y
circulacion de datos personales a que se refiere el articulo 15 de la Constitucion Politica, asi
como el derecho a la informacion establecido en el articulo 20 de la Constitucion Politica,
particularmente en relacion con la informacion financiera y crediticia, comercial, de servicios y

la proveniente de terceros paises.” (Colombia, 2012)
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Ley Estatutaria 1581 del 17 de octubre del 2012. Ley para la proteccion de datos
personales (Art. 1°, Objeto): “La presente ley tiene por objeto desarrollar el derecho
constitucional que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las informaciones
que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos, y los demés derechos, libertades
y garantias constitucionales a que se refiere el articulo 15 de la Constitucion Politica; asi como el

derecho a la informacidn consagrado en el articulo 20 de la misma.” (Colombia, 2012)
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3 CAPITULO I

3.1 Tipo de investigacion

Este proyecto se fundamentd en las lineas de investigacion establecidas por la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios (UNIMINUTO), especificamente en la linea de
Innovaciones Sociales y Productivas, que promueve el desarrollo de soluciones con impacto
social y cultural. Se apoyo en el semillero de investigacion DataScience, un espacio dedicado a
la formacion en analisis de datos y tecnologias emergentes, perteneciente al grupo de
investigacion GITSAL, reconocido por su trabajo en innovacion tecnolégica y social.

El proyecto adopta un tipo de investigacion de estudio de caso, ya que se centra en
analizar en profundidad el Centro de Arte, Cultura y Tradicion de la Orinoquia (CACTO) como
una unidad especifica dentro de UNIMINUTO Rectoria Oriente. Este tipo de investigacion es
pertinente porque permite explorar de manera detallada las dindmicas, objetivos y necesidades de
este centro cultural en su contexto particular, generando conocimiento aplicado a partir de una
experiencia concreta. Se optd por un enfoque cualitativo, priorizando la comprensién de
significados, percepciones y experiencias relacionadas con la gestion y divulgacion del arte, la
culturay la tradicion en la region.

Para la recoleccion de datos, se realizaron cinco entrevistas no estructuradas a Maria
Isabel Rodriguez Leyva, quien fue la directora del proyecto en su momento. Estas entrevistas
proporcionaron informacion sobre los objetivos, la estructura y las estrategias del CACTO,
incluyendo el documento maestro que sirve como base del presente estudio. La naturaleza no

estructurada de las entrevistas permitié flexibilidad para profundizar en los aspectos mas
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relevantes segun las respuestas de la entrevistada, ofreciendo una vision integral del proyecto
desde su liderazgo.

Este proyecto se define como investigacion aplicada, ya que no busca generar nuevo
conocimiento tedrico, sino utilizar y divulgar la informacion ya existente sobre el CACTO,
contenida en el documento maestro suministrado. EI proposito es desarrollar una solucion
practica, como un sistema de gestion de contenidos (CMS), que facilite la difusion de los
contenidos relacionados con el arte, la cultura y la tradicion de la Orinoquia, alinedndose con los

objetivos de proyeccidn social de UNIMINUTO.

3.2 Paoblacion

La poblacién de este estudio abarca a la comunidad vinculada a UNIMINUTO Rectoria
Oriente, que incluye las sedes de Bucaramanga, Barrancabermeja, Puerto Carrefio, Clcuta,
Ocafia, Tibu, Puerto Inirida, Yopal, Mita y Villavicencio, todas ubicadas en la region de la
Orinoquia y areas circundantes del oriente colombiano. Esta poblacion comprende estudiantes,
docentes, personal administrativo y actores externos interesados en las iniciativas culturales del
CACTO, quienes constituyen el &ambito de influencia directa del centro y sus actividades de

proyeccion social.

3.3 Muestra

La muestra se seleccion6 mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia,

priorizando la accesibilidad y disponibilidad de los participantes desde la perspectiva de los
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investigadores. En este caso, se eligid la sede de Villavicencio como foco de la muestra, dado
que los investigadores son estudiantes de esta sede, lo que facilita la interaccion directa con la
comunidad académica y el acceso a informacion relevante. Ademas, Villavicencio destaca como
un centro neuralgico de la Rectoria Oriente, tanto por su relevancia administrativa como por su
posicion estratégica en la region, lo que la convierte en un punto representativo para evaluar el
impacto potencial del CACTO.

La muestra se concreta en las cinco entrevistas realizadas a Maria Isabel Rodriguez Leyva,
cuya experiencia directiva aporta una perspectiva privilegiada sobre el proyecto. Aunque
limitada en tamafio, esta seleccion responde a la l6gica del estudio de caso, que busca
profundidad y detalle en lugar de representatividad estadistica, enfocandose en la calidad de los
datos obtenidos para orientar el desarrollo del CMS y la difusion del patrimonio cultural del

CACTO.
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4 CAPITULO IV

4.1 Metodologia de desarrollo de software

El marco de trabajo usado para el proyecto de la plataforma web de difusion cultural de
UNIMINUTO Oriente es SCRUM. Esta eleccion se fundamenta en una serie de ventajas clave
que ofrece:

e Lagestion &gil del proyecto mediante sprints que permiten entregas incrementales de
funcionalidad

e Laadaptabilidad a cambios en los requerimientos durante el desarrollo

e Latransparencia en el proceso mediante reuniones y revisiones de sprint

e La participacion de los stakeholders de UNIMINUTO en el desarrollo

e Lamejora continua a través de retrospectivas regulares

e La priorizacion efectiva de funcionalidades segun las necesidades institucionales

Durante el desarrollo de la plataforma se emplearon los distintos artefactos y eventos de
SCRUM que permitieron la construccion organizada y eficiente de la aplicacion. Las fases y
elementos principales del desarrollo son los siguientes

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo que ilustra como Scrum se adapté a
las necesidades del proyecto de la plataforma web de difusién cultural de UNIMINUTO Oriente,

en contraste con Cascada y Kanban, destacando ejemplos concretos del desarrollo
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Tabla 1 Cuadro comparativo de Scrum

HUOQO5 ajustada tras

entrevistas).

planificacion inicial.

Aspecto Scrum Cascada (Waterfall) Kanban
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Colaboracion
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Aspecto Scrum Cascada (Waterfall)

Kanban

Ideal: Alineado con
Inadecuada: No soporta
Adecuacion al | necesidades cambiantes

ajustes dinamicos en

Parcial: Util para

mantenimiento, menos

Proyecto del CACTO, entregas efectiva para desarrollo
proyectos culturales.
rapidas y colaborativas. inicial.
4.1.1 Fase de analisis

Para la gestion del proyecto bajo el marco de trabajo SCRUM, se utilizd Trello como la

herramienta principal. Trello, una plataforma basada en tableros Kanban, permitié organizar las

tareas, asignar responsables y realizar un seguimiento visual y colaborativo del progreso del

proyecto. En este caso, Trello fue clave para gestionar el Product Backlog, planificar los sprints y

monitorear el avance de las tareas en tiempo real.

Figura 4. Tablero de Trello

Plataforma Web Para la Difusi6én de Informacién Sobre Arte, Cultura y Tradicién en UNIMINUTO | Trello
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+ Anade una tarjeta
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+ Anade una tarjeta
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Plataforma para la difusion de informacién sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 33
Villavicencio.

El uso de Trello en el proyecto proporciond las siguientes ventajas:

e Visualizacion clara del estado de las tareas en cada etapa del desarrollo.

e Asignacion eficiente de responsabilidades a los miembros del equipo.

e Priorizacion de historias de usuario segun las necesidades definidas por los stakeholders.

e Facilitacion de la comunicacion y colaboracion entre el equipo de desarrollo y las partes
interesadas.

e EIl Product Backlog se construyé durante la fase inicial del proyecto, basada en un
andlisis exhaustivo de las necesidades identificadas por los stakeholders. Este proceso se
Ilevé a cabo de la siguiente manera:

e Entrevistas y reuniones con stakeholders: Se realizaron sesiones para recopilar
informacidn sobre los problemas y expectativas relacionados con la difusion de contenido
cultural en UNIMINUTO Orinoquia.

e Priorizacion de requerimientos: Se clasificaron las funcionalidades segun el valor que
aportaban a los usuarios y a la institucion, utilizando criterios como urgencia y viabilidad
técnica.

e Definicidn de historias de usuario: Cada requerimiento se transformo en una historia de
usuario con criterios de aceptacion claros, facilitando su implementacion.

e Ejemplos de historias de usuario que formaron parte del backlog fueron:

e "Como administrador cultural, quise poder subir y categorizar contenido multimedia para
que los usuarios lo encontraran facilmente.”

e "Como estudiante, quise acceder a eventos culturales pasados y futuros desde mi

dispositivo movil para estar informado."
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e En Trello, el backlog se organizé mediante tarjetas individuales para cada historia de
usuario, las cuales se priorizaron y ajustaron segun retroalimentacion recibida a lo largo
del proyecto.

e Los sprints se planificaron en iteraciones de dos semanas, cada una con objetivos
especificos alineados con las prioridades del Product Backlog. El equipo sigui6 las
ceremonias estandar de SCRUM para estructurar el trabajo:

e Sprint Planning: Al inicio de cada sprint, se seleccionaron las historias de usuario del
backlog que el equipo se comprometio a completar, trasladandolas a la columna en
Trello.

e Sprint Review: Al finalizar cada sprint, se presentaron las funcionalidades completadas a
los stakeholders para obtener su retroalimentacion.

e Sprint Retrospective: El equipo analizé internamente el proceso, identifico areas de
mejora y ajusto la metodologia para los siguientes sprints.

e Trello permitié un seguimiento dinamico, ya que las tarjetas se movieron entre las

columnas "En Progreso™, "Revision" y "Hecho" a medida que se avanzaba en las tareas.

Para complementar el analisis de la metodologia Scrum utilizada en el desarrollo de la
plataforma web de difusion cultural de UNIMINUTO Oriente, es fundamental abordar la
herramienta que facilito la gestion agil del proyecto: Trello. Esta plataforma de gestion de tareas
fue seleccionada por su capacidad para adaptarse a las necesidades dinamicas de un equipo
pequefio, trabajando en un entorno colaborativo y con requerimientos en constante evolucion,

como fue el caso del proyecto CACTO (Centro de Arte, Cultura 'y Tecnologia Oriental). A lo
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largo del desarrollo, Trello proporciond una serie de ventajas clave que aseguraron la eficiencia,
transparencia y flexibilidad necesarias para cumplir con los objetivos institucionales.

El uso de Trello en este proyecto ofrecio beneficios significativos, como la visualizacion
clara del estado de las tareas, permitiendo al equipo seguir el progreso en tiempo real mediante
tableros Kanban intuitivos. Esto fue especialmente Gtil para un equipo compacto, donde la
simplicidad y la claridad eran prioritarias. Ademas, la asignacion eficiente de responsabilidades a
través de tarjetas asignadas a miembros especificos facilitd la distribucidn del trabajo, mientras
que la priorizacion de historias de usuario permitié al equipo enfocarse en las funcionalidades
maés valiosas para los stakeholders, como la integracion de contenido multimedia cultural. La
herramienta también fue clave para facilitar la comunicacion y colaboracion, ya que los
comentarios en las tarjetas y las menciones directas promovieron una interaccion fluida tanto
dentro del equipo como con las partes interesadas, incluyendo las mesas de trabajo con figuras
como Maria Isabel Rodriguez Leyva. Finalmente, Trello permitié un seguimiento dinamico del
Product Backlog, con historias de usuario organizadas en tableros que se ajustaban facilmente a
las iteraciones de dos semanas, alinedndose perfectamente con el ritmo de los sprints.

Para comprender mejor por qué Trello fue la eleccidn ideal, es util contrastarlo con otras
herramientas populares de gestion de proyectos, como Jiray Asana. A continuacion, se presenta
un cuadro comparativo que evalta cada herramienta en funcion de aspectos criticos para el exito
del proyecto CACTO, destacando ejemplos concretos del desarrollo y explicando cémo Trello

respondio de manera Optima a las necesidades del equipo y los stakeholders.
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Tabla 2. Cuadro Comparativo de Trello

clara del estado

de las tareas

"En Progreso",
"Hecho") para un
seguimiento visual
sencillo, ideal para

equipos pequefos.

técnicos con
configuraciones
detalladas, lo que
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Compleja: Tableros
Excelente: Tableros
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pocos miembros.
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Aspecto

Trello

Jira

Asana

Priorizacion de

historias de

usuario

Sencilla: Historias

de usuario

organizadas en

tarjetas priorizadas

en Trello, ajustadas

facilmente por
retroalimentacion

(ej., HUOO5).

Avanzada: Potente

para priorizar historias
con puntos de historia
Yy epics, pero su curva

de aprendizaje es alta

para usuarios no

familiarizados con

Scrum.

Flexible: Soporta
priorizacion con listas y
etiquetas, pero menos
intuitiva para historias de
usuario en comparacion
con el enfoque visual de

Trello.

Facilitacion de
comunicacién y

colaboracion

Alta: Entorno
colaborativo con
comentarios en
tarjetas y
menciones, ideal
para mesas de
trabajo con
stakeholders (gj.,
entrevistas con

Maria Isabel

Rodriguez Leyva).

Moderada: Ofrece
colaboracion, pero
estd mas enfocada en

desarrolladores, con

menos énfasis en

interaccion directa con

stakeholders no

técnicos.

Alta: Fuerte en
colaboracion con
comentarios y
actualizaciones, pero su
interfaz méas cargada
puede ralentizar la
interaccion en equipos

pequefos.

Seguimiento
dinamico del

Product Backlog

Dinamico: Backlog

gestionado en

tableros, con tarjetas

Completo: Excelente

para gestionar

backlogs complejos,

Eficiente: Gestiona
backlogs con listas, pero

su enfoque
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Aspecto

Trello

Jira

Asana

movibles para
sprints de 2
semanas, perfecto
para iteraciones
rapidas en el

proyecto CACTO.

pero requiere
experiencia en
configuracién de
flujos Scrum, lo que
puede ser excesivo

para este proyecto.

multipropdsito no esta
tan optimizado para
Scrum como Trello o

Jira.

Adecuacion al

Proyecto

Ideal: Simplicidad y
visualizacion
Kanban perfectas
para un equipo
pequefio,
necesidades
cambiantes del
CACTOYy
colaboracion con
stakeholders no

técnicos.

Parcial: Potente para
proyectos técnicos
grandes, pero su
complejidad es
innecesaria para un
equipo pequefio y un

proyecto cultural.

Buena: Versatil, pero su
enfoque generalista no se
alinea tan bien con
Scrum ni con la
simplicidad requerida por

el proyecto CACTO.

Este cuadro comparativo ilustra cbmo Trello se destaco en los aspectos mas relevantes

para el proyecto de la plataforma web de difusion cultural. Su enfoque visual y colaborativo,

combinado con la facilidad de uso, lo convirtié en la herramienta 6ptima para gestionar un

desarrollo &gil en un entorno académico y cultural como el de UNIMINUTO Oriente. En
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contraste, Jira, aunque potente, habria introducido una complejidad innecesaria para un equipo
pequefio y no técnico, mientras que Asana, con su versatilidad, no ofrecia la misma claridad y
simplicidad que Trello proporciond para las iteraciones rapidas y la colaboracion directa con los

stakeholders.

4.1.2 Repositorio

El proyecto fue subido a GitHub para centralizar el codigo y facilitar su acceso, con el fin
de documentar el desarrollo del CMS. Esta plataforma permite un control de versiones eficiente
y asegura la trazabilidad de los cambios realizados. La eleccion de GitHub responde a la
intencion de mantener el trabajo accesible y alineado con buenas practicas, permitiendo futuras

iteraciones o contribuciones de manera préctica y abierta.

Figura 5. Repositorio de github

= O sasamile / UNIMINUTO-CACTO

<> Code (O Issues I Pullrequests () Actions [ Projects [0 wiki (O Security [~ Insights 3 Settings

# UNIMINUTO-CACTO usiic

¥ main ~ £* 1Branch © 0Tags Q Goto file t Add file ~ <> Code ~ About

CcMs
#® sasamile init repo
& htips.//cacto-onevercel.app

Releases

Fuente: Autores

Enlace: https://github.com/sasamile/UNIMINUTO-CACTO
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4.2 Analisis de requerimientos

Los requerimientos funcionales especifican las funcionalidades esenciales que la
plataforma web de difusion cultural de UNIMINUTO Orinoquia debe ofrecer para satisfacer las
necesidades de los usuarios y guiar el proceso de desarrollo. Los requerimientos no funcionales

definen las caracteristicas de calidad, rendimiento y restricciones técnicas del sistema.

4.2.1 Requerimientos funcionales del sitio web

« Debe mostrar eventos destacados en la pagina principal, accesibles publicamente para
que todos los usuarios puedan visualizar el contenido.
o Debe permitir a los usuarios dejar comentarios en los eventos

o Debe permitir ver todas las noticias importantes

4.2.2 Requerimientos no funcionales del sitio web

o El tiempo de carga de las paginas no debe exceder los 3 segundos

o El sistema debe soportar maltiples usuarios concurrentes

o Las operaciones de carga de contenido deben ser optimizadas

o Lainterfaz debe ser intuitiva y fécil de navegar

o El disefio debe ser responsive para adaptarse a todos los dispositivos

o Los elementos de la interfaz deben ser consistentes en todo el sitio
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4.2.3 Requerimientos funcionales del CMS

o Laplataforma web debe permitir crear, editar y eliminar eventos culturales

o El sistema debe permitir subir y gestionar contenido sobre arte, cultura y tradicién
o Cada evento debe poder incluir texto descriptivo, imagenes, videos y podcasts.

o Debe mantener un historial de contenido publicado

o Debe proporcionar un panel de administracion para gestores de contenido

o Debe implementar un sistema seguro de autenticacion para administradores

4.2.4 Requerimientos no funcionales del CMS

o Debe funcionar en los principales navegadores (Chrome, Firefox, Safari, Edge)

» Debe ser accesible desde dispositivos mdviles, tablets y computadores

o Debe mantener la consistencia visual en diferentes plataformas

« Debe implementar autenticacion segura para el acceso administrativo

4.3 Historias de usuario

Tabla 3. Historia de usuario Loguin

ID Historia HUO001
Nombre Historia Loguin
Descripcion Como administrador de contenido, quiero poder iniciar sesion en la

plataforma para gestionar el contenido de la pagina del usuario.
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Validacion o 1. Se espera que el administrador pueda acceder de forma segura al
Aceptacion sistema.

2. Se espera que solo el usuario con el rol "admin™ tenga acceso al
panel de administracion.

3. Se espera que los intentos de acceso no autorizados sean bloqueados
y muestren un mensaje de error adecuado.

4. Se espera que el administrador pueda gestionar el contenido de la

pagina del usuario una vez dentro del sistema.

Fuente: Autores

Tabla 4. Historia de usuario Gestién de Eventos

ID Historia HUO002

Nombre Historia | Gestion de Eventos

Descripcion Como administrador, quiero crear, editar y eliminar eventos en la
plataforma para que los usuarios puedan ver informacién actualizada

sobre préximos eventos.

Validacion o 1. Se espera que el administrador pueda gestionar los eventos de manera
Aceptacion eficiente.

2. Se espera que los eventos creados se muestren correctamente en la
pagina publica.

3. Se espera que los usuarios puedan ver eventos actualizados sin

retrasos.
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Fuente: Autores

Tabla 5. Historia de usuario Gestion de contenido

ID Historia HUO003
Nombre Historia Gestion de Contenido
Descripcion Como administrador, quiero crear y personalizar secciones de la

pagina para mostrar contenido relevante como carteles, publicidad,

iméagenes y podcasts.

Validacion o 1. Se espera que el administrador pueda gestionar las secciones de
Aceptacién la pagina sin dificultad.

2. Se espera que los usuarios vean el contenido actualizado en la
pagina publica.

3. Se espera que el CMS permita una facil administracion sin

conocimientos técnicos avanzados.

Fuente: Autores

Tabla 6. Historia de usuario Visualizacion de Testimonios

ID Historia HUO004
Nombre Historia Visualizacion de Testimonios
Descripcion Como visitante de la pagina, quiero ver los testimonios de otros

usuarios para conocer sus experiencias con los eventos y el

contenido de la pagina.




Plataforma para la difusidn de informacion sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 44
Villavicencio.

Validacion o 1. Se espera que los visitantes puedan ver testimonios de otros
Aceptacion usuarios.

2. Se espera que los testimonios se muestren de manera clara 'y
ordenada.

3. Se espera que los testimonios reflejen opiniones reales y

mejoren la credibilidad de la pagina.

Fuente: Autores

Tabla 7. Historia de usuario Visualizacion de Eventos y Contenido

ID Historia HUO005
Nombre Historia Visualizacion de Eventos y Contenido
Descripcion Como visitante de la pagina, quiero poder visualizar los

eventos culturales proximos y
ver la informacidn de eventos, imagenes, videos y podcasts

para estar informado sobre actividades y novedades.

Validacion o Aceptacion 1. Se espera que los visitantes puedan acceder facilmente a la
informacion de eventos y contenido.

2. Se espera que el contenido se muestre correctamente en
todos los dispositivos.

3. Se espera que la pagina publica tenga una interfaz intuitiva

para mejorar la experiencia del usuario.

Fuente: Autores



Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 45
Villavicencio.

4.4  Disefo de la aplicacion

El CMS implementa un sistema de gestion de contenidos que permitira a los
administradores mantener actualizada la informacion del centro cultural. A continuacion, se
presentan las ilustraciones correspondientes a las historias de usuario que definen la
funcionalidad del sistema.

La figura muestra la interfaz de inicio de sesion del sistema de gestion de contenidos para
CACTO. Esta interfaz corresponde a la Historia de Usuario HU001 (Loguin), donde el
administrador de contenido puede ingresar sus credenciales para acceder al panel de
administracién. La pantalla presenta campos para correo electronico y contrasefia, asi como la
opcion de iniciar sesion con Google. Esta funcionalidad garantiza que solo los usuarios

autorizados puedan gestionar el contenido del sitio web.

Figura 6. Interfaz del Loguin

Iniciar Sesion

Correo electrénico

& Google

JerR i ; Sistema de gestion de contenidos
Centro de Arte, Cultura Y
Treadicion de Oriente (CACTO)

Fuente: Autores
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La figura muestra la interfaz de administracion para la gestion de eventos del sistema
UNIMINUTO. Esta pantalla corresponde a la Historia de Usuario HU002 (Gestion de Eventos),
donde el administrador puede visualizar, crear, editar y eliminar eventos culturales de la
institucion. La interfaz presenta una tabla con cuatro eventos existentes, mostrando titulo,
descripcion, ubicacion y fechas de inicio y fin para cada uno. En la parte superior se observa un
botdn "Agregar" que permite la creacion de nuevos eventos, asi como un campo de filtrado por
titulo para facilitar la basqueda. Esta funcionalidad permite mantener actualizada la informacion
de eventos culturales como conciertos, exposiciones, festivales y ferias artesanales que se

realizaran en Villavicencio, Meta.

Figura 7. Interfaz de Gestion de Eventos

'ﬁuNIMINuTO

Eventos (4)

vivo de misica andina a cargo de la agrupacién del Centro de Cultura ) i
- illavicencio, Meta, Parque las Malocas 30 sept 2024 1 oct 2024

bras de artistas emergentes del Centro de Arte de Uniminuto.

Festival anual que celebra la tradicién musical de las r colombianas. illa . Meta 1 oct 2024 6 oct 2024

Feria de Artesanias Locales Exposicion y venta de artesanias tradicionales hechas por comunidades locales. Villavicencio, Meta 8 nov 2024

Fuente: Autores

La figura muestra la interfaz de administracion para la gestion de carteles publicitarios

dentro del sistema UNIMINUTO. Esta pantalla corresponde a la Historia de Usuario HU003
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(Gestion de Contenido), donde el administrador puede crear y personalizar secciones de la
pagina web. En este caso especifico. La interfaz presenta una tabla con informacion de cada
cartel, incluyendo la imagen promocional, titulo, descripcidn, texto del botdn de accion y fecha
de creacion. El disefio permite filtrar por titulo y cuenta con un boton "Agregar” para incluir
nuevos carteles. Los contenidos actuales promocionan el Centro de Arte Cultura y tradicion,
programas de estudio a distancia y descuentos para matriculas, facilitando asi la gestion del

contenido promocional de manera intuitiva sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados.

Figura 8. Interfaz de Gestion de contenido

Publicitario (3)

do que aparece

Oct 2nd,

Centro de Arte Cultura y tradici
entro de Arte Cultura y tradicion 2024

Estudio a distancia con nuestro sistema o e Sep 22nd,
s Descripcion de prueba para el cartel publiciario con cambios desde el CMS Saber més de esto )05’4
uniminuto

Gana hasta $400.000 en descuentos para Refiere a tus amigos que quieran hacer un pregrado o un posgrado y disfruta de {Quiero mi Sep 21st,
tu matricula todos los beneficios del mundo descuento! 2024

Fuente: Autores

La figura muestra la seccion de testimonios en la pagina publica de UNIMINUTO,
correspondiente a la Historia de Usuario HUQO4. Esta seccion esta disefiada para que los
visitantes puedan conocer las experiencias de otros usuarios con la institucion. La interfaz

presenta un disefio limpio y ordenado, con un testimonio destacado de Mariana Lopez, estudiante
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de Administracion, quien comparte su experiencia positiva sobre como estudiar en
UNIMINUTO impacté su vida profesional y su capacidad para contribuir a su comunidad. La
seccion incluye una fotografia de la estudiante, su testimonio completo, nombre y carrera.
También cuenta con controles de navegacion (flechas izquierda y derecha) que permiten a los
visitantes explorar mas testimonios, indicando que se muestra 1 de 2 testimonios disponibles.
Esta funcionalidad ayuda a aumentar la credibilidad de la institucién al mostrar experiencias

reales de sus estudiantes.

Figura 9. Interfaz de Testimoniales

Testimonios

"Estudiar en UNIMINUTO ha sido una de las mejores decisiones
de mi vida. Gracias a sus prog de empr imiento, lancé
mi propio negocio y ahora ayudo a mi comunidad con proyectos
sociales.”

Mariana Lépez

Fuente: Autores

La figura muestra la pagina de correspondiente a la Historia de Usuario HU005
(Visualizacion de Eventos y Contenido). La interfaz presenta informacion estructurada del
evento con descripcion, fechas y ubicacion, complementada con secciones de podcast y video
relacionados. El disefio es intuitivo, con controles de reproduccion multimedia y navegacion
principal visible, permitiendo a los visitantes acceder facilmente a toda la informacién relevante

del evento cultural organizado por UNIMINUTO.




Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 49
Villavicencio.

Figura 10. Interfaz Visualizacion de Eventos y contenido

© Nuestras sedes v & Soy v\, Contactanos | Donaciones  Inser ] _ Programas Q

SISTEMA UNIMINUTO v ESTUDIA EN UNIMINUTO VIDAUNIVERSITARIA v PORTALI+D+1+D  PROYECCION SOCIAL v

Concierto de Musica Andina
Presentacion en vivo de musica andina a cargo de la agrupacion del Centro de Cultura de Uniminuto,

Inicio: 30 de Septiembre, 2024 a las 5:00 PM
Fin: 1de Octubre, 2024 a las 4:00 AM
Ubicacion:

Villavicencio, Meta, Parque las Malocas

® Podcast & Video
Escucha nuestro podcast especial sobre el evento,

donde discutimos los temas principales y entrevistamos
a algunos de los ponentes destacados

> 0:00/1:50 = O i

Imagenes del Evento

Fuente: Autores

La figura corresponde a la Historia de Usuario HUOO5 (Visualizacion de Eventos y
Contenidos) y muestra una seccion de la plataforma CACTO. La interfaz destaca un carrusel de
"Proximos Eventos" con fechas, nombres y horarios, como el "Concierto de Mdsica Andina" del
30 de septiembre, y una descripcion del Centro bajo "¢ Quiénes somos?". El disefio intuitivo
incluye navegacion mediante flechas y un enlace "Ver evento", facilitando a los usuarios de

UNIMINUTO el acceso a informacion cultural relevante.
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Figura 11. Interfaz Visualizacion de Eventos Futuros o Actuales

30 n 1 8 22

PROXIMOS : - ; ‘ .
Concierto de Exposicion de Arte Festival de Masica Feria de Artesanias bvexz<
E V E N To S Masica Andina Contemporaneo Folclérica Locales

Estos son los eventos mas P

D 12:00 PM © 8:00 AM D 10:00 AM 9 12:00 PM ® 12:00A
relevantes del Centro de Arte, = © s o o
S5 s Ver evento Verevento Ver evento Verevento Verevento
Cultura y Tradicién de Uniminuto

¢Quiénes somos?

Somos el Centro de Arte, Cultura y Tradicién de Oriente, una iniciativa de
UNIMINUTO Rectoria Oriente dedicada a fomentar el desarrolio
sociocultural en la regién. En nuestro espacio se integran diversas
expresiones artisticas y culturales, promoviendo la inclusién, la diversidad y
la preservacion del patrimonio cultural. Nuestro principal objetivo es
fortalecer la identidad cultural de la comunidad a través de la investigacion,
formacién y promocion de actividades artisticas y culturales.

Fuente: Autores

441 Casos de uso

4.4.1.1 Casode uso: Administrador

El diagrama resalta el rol central del administrador como gestor del contenido, con acceso
exclusivo tras la autenticacion. Cada subcaso corresponde a un modelo de la base de datos y las
acciones (agregar, editar, eliminar) cubren las operaciones CRUD. Esto asegura que el

administrador pueda mantener el sitio actualizado, alineado con los requisitos de un CMS.

Figura 12. Caso de uso de sistema CMS
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Sistema CMS

Agregar, editar
seliminar
Carteles
Publicitarios

Agregar, editar
,eliminar sobre

nosotraos

Agregar, editar
Leliminar sobre
Articulos
relevantes

Gestionar
Contenido Agregar, editar
Leliminar

Galeria de
Administrador Imagenes

I AUlenticarse g

Agregar, editar
Leliminar Eventos y
eventos especiales

Agregar, editar
Leliminar Noticias ,
testimoniios

Fuente: Autores

4.4.1.2 Caso de uso: usuario

El diagrama muestra un acceso publico sin necesidad de autenticacién, enfocado en la
visualizacion pasiva del contenido gestionado por el administrador. La opcion de comentar en
eventos agrega una interaccién activa, permitiendo a los usuarios participar. Los subcasos
corresponden al menu de navegacién que compartiste, reflejando una experiencia de usuario

estructurada y completa.
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Figura 13. Caso de uso pagina web

Pagina web

ver carteles
Publicitarios
ver sabre
nosotros

ver articulas
relevantes

Visualizar
Contenido

ver una galeria
de Imagenes

Usuaric
ver y comentar

sobre eventos y
eventos especiales

ver Noticias ,
testimaniios

Fuente: Autores

4.4.2 Diagrama de secuencia

4.4.2.1 Diagrama: Administradores

Este diagrama representa de manera general el flujo de trabajo del administrador en el
CMS. Comienza con la autenticacién, un paso esencial para garantizar que solo usuarios
autorizados accedan al sistema. Una vez autenticado, el administrador puede seleccionar
cualquier seccién (como carteles, noticias, eventos, etc.) y realizar acciones CRUD (Crear, Leer,

Actualizar, Eliminar) sobre el contenido. El flujo muestra como las solicitudes pasan del interfaz



Plataforma para la difusion de informacién sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 53
Villavicencio.

al controlador, que interactta con la base de datos, y como los cambios se reflejan en la interfaz.
Su disefio general permite aplicarlo a todas las secciones (carteles publicitarios, articulos, galeria,

etc.).



Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 54
Villavicencio.

Figura 14. Diagrama de secuencia del CMS

L Interfaz Base de
Administrador CMS Controlador Datos

v
|
|

"Iniciar sesion" |

T
|
|
|

|
|
|
|

"Validar credenciales™

"Consultar usuario”

-

"Devolver datos del usuario”

- ———————————— = T
|
|

"Acceso concedido” |
______________ T |
| |
| |
"Panel de administracian" | |
oo T T T T T T T I | ‘
| | |
| | | |
| "Seleccionar seccidn para gestionar", | |
I bl | |
| | |
| . . . | |
| "Solicitar lista de contenido” | |
| Lt |
| |
| |
| "Consultar contenido" |
| >
|
: "Devolver lista de contenido"
| - —————————— = |
| |
| |
| "Mostrar contenido” 1 |
N T I
| | |
| . . | |
| "Contenido editable" | |
[ 1 I |
| | | |
":Realizar accion (agregar, editar, elimir\larj" : }
i - | |
| | |
I . I I
| "Procesar accién" | |
| hagl |
| |
: "Ejecutar accion en base de datusr'
| -
|
| " "
| "Confirmacion"
| -t — ———-—————— — == I
| |
: "Actualizar interfaz" }
[ Y I I
| | |
: "Resultado de la accion" : }
- —— — ————————— — — =
| | | |
| | | |
1 i L Il
L Interfaz Base de
Administrador CMS Controlador Datos

Fuente: Autores
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4.4.2.2 Diagrama: Usuario

Este diagrama ilustra el flujo de interaccion del usuario visitante con la pagina web.
Comienza con el acceso a la pagina principal, donde se muestra un resumen de contenido.
Luego, el usuario puede navegar a cualquier secciéon del ment (como noticias, eventos, galeria,
etc.), y el sistema consulta y muestra la informacion correspondiente. Para los eventos, se incluye
la funcionalidad de ver detalles y agregar comentarios, reflejando una interaccién mas activa. El
flujo muestra como las solicitudes se procesan a través de la interfaz web, el controlador y la

base de datos, asegurando que el contenido sea accesible y actualizable en tiempo real.
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Figura 15 Diagrama de secuencia de la Pagina web

Usuario Interfaz e Base de
Visitante Web Datos
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|
Acceder a la pagina web | :
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Fuente: Autores



Plataforma para la difusion de informacién sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 57
Villavicencio.

4.4.3 Mockups

Este mockup presenta una pantalla de inicio de sesion del sistema de gestion de
contenidos del Centro de Arte, Cultura y Tradicion de Oriente (CACTO). La interfaz muestra un
formulario para ingresar con un correo electrénico y una contrasefia, junto con una opcion para
iniciar sesion mediante Google. También incluye un enlace para registrarse en caso de no tener
una cuenta. El disefio es minimalista, con un fondo oscuro y el logotipo de "MD" en la parte
superior derecha, reflejando una propuesta funcional y accesible para la autenticacion de

usuarios.

Figura 16. Mockup del Login

Iniciar Sesion

Correo electrénico

I Centro de Arte, Cultura Y Treadicion
de Oriente (CACTO)

& Google

No tienes una cuenta? Registrate

Fuente: Autores

Este mockup presenta una pantalla de gestion de eventos del sistema del Centro de
Cultura de Uniminuto, disefiada para organizar y visualizar actividades culturales y artisticas. La

interfaz muestra una tabla con informacion detallada de los eventos, incluyendo titulo,
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descripcion, ubicacion, fechas de inicio y fin, junto con un botdn para agregar nuevos eventos. El

disefio es minimalista, con un fondo oscuro y el logotipo de "MD Uniminuto” en la parte

superior izquierda, ofreciendo una experiencia funcional y accesible para la administracion de

eventos. Ademas, incluye una opcion de filtrado por titulo, facilitando la busqueda y gestion de

actividades para los usuarios del sistema.

Figura 17 Mockup de Gestién de Eventos

MD UNIMINUTO

Eventos (4)

Concierto de Misica Andina

Exposicién de Arte
Contempordneo

Festival de Musica Folclérica

Feria de Artesanias Locales

Fuente: Autores

Presentacién en vivo de mésica andina a cargo de la agrupacién del Centro de
Cultura de Uniminuto

Muestra de las obras de artistas emergentes del Centro de Arte de Uniminuto.

Festival anual que celebra la tradicién musical de las regiones colombianas

Exposicién y venta de artesanias tradicionales hechas por comunidades locales.

Villavicencio, Meta, Parque las
Malacas

Centro de Convenciones, Villavicencio,

Meta

Villavicencio, Meta

Villavicencio, Meta

11 oct 2024

1oct 2024

8 nov 2024

fin
1oct 2024

11 oct
2024

6 oct 2024

13 nov
2024

Este mockup presenta una interfaz de gestion de carteles publicados en el sistema de

Uniminuto, especificamente en la seccion "Carteles Publicitario”. La pantalla muestra una tabla

con tres entradas, cada una con una imagen, titulo, descripcion, botén de accion, creador y fecha

de creacion. Los carteles estan relacionados con el Centro de Arte, Cultura y Tradicion de

Oriente (CACTO), un estudio a distancia, y una promocién de descuentos. La interfaz tiene un
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disefio oscuro y funcional, con opciones para filtrar por titulo y un botdn para agregar nuevos
carteles, lo que sugiere un sistema organizado para la administracion de contenido publicitario.

Figura 18. Mockup de Gestion de contenido

MD UNIMINUTO

Oct 2nd,

Centro de Arte Cultura y tradicién 2024

Estudio a distancia con nuestro sistema Sep 22nd,
. Descripcién de prueba para el cartel publicitario con cambios desde el CMS Saber mds de esto ep 2enc.
uniminuto 2024

Gana hasta $400.000 en descuentos para Refiere a tus amigos que quieren hacer un pregrado o un posgrado y disfruta de todos iQuiero mi Sep 21st,
tu matricula los beneficios del mundo descuentol 2024

Fuente: Autores

Este mockup presenta una seccién de testimonios disefiada para el sistema de Uniminuto.
La interfaz muestra un carrusel con un testimonio destacado de Mariana Lopez, estudiante de
Administracion, quien comparte su experiencia positiva sobre como estudiar en Uniminuto ha
impactado su vida, gracias al programa de emprendimiento y el apoyo a proyectos sociales. El
disefio es limpio y minimalista, con un fondo claro, una imagen circular para la foto del usuario
(adn sin cargar), y controles de navegacion para desplazarse entre los testimonios, indicando que

hay al menos dos entradas disponibles.
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Figura 19. Mockup de Testimoniales

Testimonios

Estudiar en UNIMINUTO ha sido una de las mejores decisiones de mi
vida. Gracias a sus programas de emprendimiento, lancé mi propio negocio

< By y ahora ayudo a mi comunidad con proyectos sociales. >

Mariana Lépez
Estudiante de Administracién

lof2

Fuente: Autores

Este mockup presenta una pagina de eventos del sistema de Uniminuto, especificamente
para el "Concierto de Mdsica Andina" organizado por el Centro de Cultura de Uniminuto. La
interfaz detalla la informacion del evento, incluyendo la fecha de inicio y fecha de finy la
ubicacion (Ademas, incluye una seccién para un podcast con una breve descripcion y controles
de reproduccion, junto a un espacio para un video, representado por un botdn de reproduccion. El
disefio es claro y estructurado, con una barra de navegacion superior que ofrece acceso a otras
secciones del sistema, como "Sistema Uniminuto”, "Estudia en Uniminuto”, "Vida

Universitaria", "Portal Ty D", y "Proyeccion Social".
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Figura 20. Mockups de Visualizacion de Eventos y contenido

MD UNIMINUTO @ Nuestrossedes  Soy v Confdctanos  Donaciones | Inscribete v Programas Q

SISTEMA UNIMINUTO v ESTUDIA EN UNIMINUTO ~ VIDA UNIVERSITARIA ¥  PORTAL I+D+i+D  PROYECCION SOCIAL

Concierto de Mdsica Andina

Presentacién en vivo de misica andina a carge de la agrupacién del Centro de Cultura de Uniminuto.

Inicio: 30 de Septiembre, 2024 a las 5:00 PM
Fin: 1 de Octubre, 2024 a las 4:00 AM

Ubicacion: Villavicencio, Meta, Parque las Malacas

<) Podcast ® Video

Escucha nuestro podcast especial sobre el evento, donde discutimos los
temas principales y entrevistames a algunos de los ponentes destacados.

B 0:00/1:50 comm@ ]

Click para reproducir

Fuente: Autores

Este mockup presenta una pantalla de "Préximos Eventos” del sistema del Centro de
Cultura de Uniminuto, disefiada para destacar las actividades culturales y artisticas programadas.
La interfaz muestra un calendario visual con fechas clave, como el Concierto de Musica Andina,
la Exposicion de Arte Contemporaneo, el Festival de Musica Folclorica y la Feria Artesanal
Locales, junto con una seccion informativa que resalta la mision del centro. Con un disefio
limpio y moderno, el fondo claro y los elementos visuales organizados facilitan la navegacion,
ofreciendo a los usuarios una vista rapida y atractiva de los eventos por venir, mientras se

promueve la riqueza cultural y artistica de la comunidad.
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Figura 21. Mockups Visualizacién de Eventos Futuros o Actuales

PROXIMOS EVENTOS [l

1locr loct 8

Estos son los eventos mds relevartes del Centro de- Concierto de Misica Exposicién de Arte Festival de Misica Feria de Artesanias
Arte, Culturay Tradicién de Uniminuto Andina Contempordnea Folclérica Locales

® 12:00PM © 8:00 AM ®10:00 AM @ 12:00PM

Ver evenfo Ver evento Ver evenfo Ver evento

¢Quiénes somos?

Somos el Centro de Arte, Culturay Tradicién de Oriente, una
iniciativa de UNIMINUTO Rectoria Oriente dedicada a fomentar el

desarrollo sociocultural en la regién. En nuestro espacio se infegran Tmagen de estudiantes

diversas expresiones artfsticas y culturales, promoviendo la inclusidn,
la diversidad y la preservacidn del patrimonio cultural.

Nuestra nrincinal nhietivn ex fartalecer In identidad coltoral de ln

Fuente: Autores

444 Diagrama de clases

Se realiz6 un diagrama de clases para visualizar la estructura de objetos y como se

relacionan entre si. Esto ayuda a definir las relaciones y propiedades de los objetos, y también

facilita la programacion al proporcionar una estructura clara y organizada.

Figura 22. Diagrama de clases
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Fuente: Autores

45  Desarrollo del aplicativo

El desarrollo del aplicativo se llevd a cabo utilizando lenguajes y tecnologias modernas
que permiten una implementacion eficiente y escalable. La aplicacion fue desarrollada
principalmente con Next.js, un framework basado en JavaScript que facilita la creacion de
aplicaciones web del lado del cliente y del servidor, optimizando el rendimiento y la experiencia
de usuario mediante renderizado del lado del servidor (SSR) y generacion estatica de sitios

(SSG). Para la gestion de la base de datos, se empled Prisma ORM, una herramienta que
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simplifica las operaciones de acceso a datos y proporciona un modelo de esquema claro y tipado
para interactuar con la base de datos CockroachDB configurada en el proyecto. Como back-end
y almacenamiento, se integraron servicios en la nube, destacando Uploadthing, una solucion
para la subida y gestion de archivos (como imagenes) de manera segura y eficiente.

Ademas, se utilizé Node.js como entorno de ejecucion para el servidor, permitiendo la
ejecucion del codigo JavaScript en el lado del servidor y la integracion de las dependencias
necesarias para el proyecto. Esta combinacion de tecnologias asegura un desarrollo robusto, con
un enfoque en la escalabilidad y la facilidad de mantenimiento.

A continuacion, se presenta un fragmento de cddigo que ilustra la configuracion bésica de
Prisma en el proyecto, especificamente la definicion de un modelo y una consulta simple para

recuperar datos.

45.1 Prismacomo ORM

Prisma se utiliz6 para interactuar eficientemente con la base de datos, simplificando la

gestion de modelos de datos, consultas y migraciones. Esta herramienta permitié una integracion

fluida con CockroachDB, optimizando las operaciones de lectura y escritura.
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Figura 23. Estructura de la Base de Datos con Prisma ORM

Fuente: Autores

45.1 CockroachDB

Como servicio de base de datos en la nube, CockroachDB fue elegido por su alta
disponibilidad, escalabilidad y tolerancia a fallos. Se disefié un esquema de datos robusto que
soporta todas las funcionalidades del sistema, desde la gestion eventos hasta la visualizacion del

contenido

452 Authjs

Para garantizar un proceso de autenticacion seguro, se empled Auth.js, que facilit6 la

implementacién de funcionalidades como el registro, inicio y cierre de sesion. Asimismo, se
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integraron medidas de proteccion de rutas basadas en roles, asegurando que cada usuario acceda

Unicamente a las funcionalidades autorizadas

Figura 24. Configuracion de Proveedor de Credenciales en Auth.js

providers

clientId
clientSecret
authorization: {
PELENE
prompt
access_type
response_type
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Fuente: Autores

451 Tailwind CSS

Finalmente, Tailwind CSS se utilizé para estilizar la aplicacion, logrando una interfaz

visualmente atractiva y completamente responsive. Su sistema de clases utilitarias facilité la

creacion de disefios adaptables para dispositivos mdviles, tabletas y pantallas de escritorio.
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Figura 25. Configuracion personalizada de Tailwind CSS

onst
darkMode
content

theme
extend
sCcreens
xS
ms

e

colors

background

foreground

card: {
DEFAULT
foreground

h

popover: {
DEFAULT
foreground

primary: {
DEFAULT
foreground

¥

secondary: {
DEFAULT
foreground

h

muted: 1
DEFAULT

foreground
L
i}

accent 1
DEFAULT

Fuente: Autores

4.6 Diccionario de datos
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El diccionario de datos presentado a continuacion describe la estructura de la base de

datos utilizada en el desarrollo de la plataforma web para la difusion de informacion sobre arte,

cultura 'y tradicion en UNIMINUTO Villavicencio. Este diccionario detalla las entidades

(modelos) que componen el sistema, sus atributos, tipos de datos, restricciones y relaciones,

proporcionando una vision clara y organizada de como se almacenan y gestionan los datos en la

base de datos CockroachDB mediante el uso de Prisma como ORM (Object-Relational

Mapping). Esta documentacion es esencial para comprender la l6gica de almacenamiento del

contenido cultural y las interacciones del sistema, facilitando tanto el mantenimiento como

futuras ampliaciones de la plataforma.

A continuacion, se presenta el diccionario de datos con las tablas correspondientes a los

modelos definidos en el esquema Prisma, incluyendo sus campos, tipos de datos, y una breve

descripcion de su propésito dentro del sistema.

Tabla 8. Modelo User

Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id Identificador Unico del usuario, generado
id String
@default(cuid()) automaticamente mediante CUID.
name String? Opcional Nombre del usuario, puede ser nulo.
Correo electronico unico del usuario, usado
email String? | @unique, Opcional
para autenticacion.
Fecha y hora de verificacion del correo
emailVerified | DateTime? Opcional

electrénico.




Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 70
Villavicencio.

Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
Contrasefia del usuario para autenticacion
password String? Opcional
local.
image String? Opcional URL de la imagen de perfil del usuario.
createdAt DateTime | @default(now()) Fecha y hora de creacion del registro.

Fecha y hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt | DateTime @updatedAt

registro.
Relacion uno a Lista de cuentas asociadas al usuario
accounts Account[]
muchos (proveedores externos como Google).
Fuente: Autores
Tabla 9. Modelo Account
Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
Identificador del usuario asociado a esta
userld String Requerido
cuenta.
type String Requerido Tipo de cuenta (ej. OAuth).
provider String Requerido Proveedor de autenticacion (ej. Google).
Identificador Unico de la cuenta en el
providerAccountld String Requerido
proveedor externo.
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Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
Token de actualizacion para la
refresh_token String? Opcional
autenticacion.
access_token String? Opcional Token de acceso para la autenticacion.
Tiempo de expiracion del token de acceso
expires_at Int? Opcional
(en segundos).
token_type String? Opcional Tipo de token (ej. Bearer).
Ambito de permisos otorgados por el
scope String? Opcional
proveedor. ERA
id_token String? Opcional Token de identificacién del proveedor.
session_state String? Opcional Estado de la sesion del proveedor.
createdAt DateTime | @default(now())| Fechay hora de creacion del registro.
Fechay hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt DateTime @updatedAt
registro.
Fuente: Autores
Tabla 10. Modelo Billboard
Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id
id String Identificador Unico del cartel publicitario.

@default(cuid())
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Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
title String Requerido Titulo del cartel publicitario.
description String? Opcional Descripcion del cartel.
image String Requerido URL de la imagen asociada al cartel.
buttonLabel String Requerido Texto del boton de accion del cartel.
href String Requerido Enlace al que dirige el botdn del cartel.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacién del registro.
Fecha y hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt | DateTime @updatedAt

registro.

Fuente: Autores

Tabla 11. Modelo AboutUs

Tipo de
Campo Restricciones Descripcion

Dato

@id Identificador Unico de la seccion "Sobre
id String

@default(cuid()) Nosotros".
title String Requerido Titulo de la seccion.
description String Requerido Descripcion de la seccion.
image String Requerido URL de la imagen asociada a la seccion.
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Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
Indica si el disefio de la seccion debe
reverse Boolean Requerido
invertirse.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacién del registro.
Fecha y hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt | DateTime @updatedAt
registro.
Fuente: Autores
Tabla 12. Modelo Gallery
Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id
id String Identificador Unico de la imagen en la galeria.
@default(cuid())
imageUrl String Requerido URL de la imagen almacenada en la galeria.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacion del registro.
Fechay hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt| DateTime @updatedAt
registro.

Fuente: Autores
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Tabla 13. Modelo News

Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
id String @id @default(cuid()) Identificador Unico de la noticia.
title String Requerido Titulo de la noticia.
description String Requerido Descripcion de la noticia.
imageUrl String Requerido URL de la imagen asociada a la noticia.
link String Requerido Enlace externo relacionado con la noticia.
createdAt DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacién del registro.
Fecha y hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt DateTime @updatedAt
registro.
Fuente: Autores
Tabla 14. Modelo Article
Campo Tipo de Dato Restricciones Descripcion
id String @id @default(cuid()) Identificador Unico del articulo.
title String Requerido Titulo del articulo.
description String Requerido Contenido o descripcion del articulo.
image String Requerido URL de la imagen asociada al articulo.
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Indica si el disefio del articulo debe

reverse Boolean Requerido
invertirse (izquierda/derecha).
createdAt DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacion del registro.
Fecha y hora de la dltima actualizacién
updatedAt DateTime @updatedAt
del registro.
Fuente: Autores
Tabla 15. Modelo SpecialEvent
Campo Tipo de Dato Restricciones Descripcion
@id Identificador Gnico del evento
id String
@default(cuid()) especial.
title String Requerido Titulo del evento especial.
description String Requerido Descripcion del evento especial.
address String Requerido Direccion o ubicacion del evento.
startDate DateTime Requerido Fecha y hora de inicio del evento.
Fecha y hora de finalizacion del
endDate DateTime Requerido
evento.
URL de la imagen principal del
billboard String Requerido
evento.
Lista de URLs de imagenes
images String([] Requerido
adicionales del evento.
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URL del podcast asociado al
podcastUrl String Requerido
evento.
videoUrl String Requerido URL del video asociado al evento.
Fecha y hora de creaciéon del
createdAt DateTime @default(now())
registro.
Fechay hora de la dGltima
updatedAt DateTime @updatedAt
actualizacion del registro.
Relacion uno a Lista de comentarios asociados al
comments | SpecialEventComment[]
muchos evento especial.
Fuente: Autores
Tabla 16. Modelo SpecialEventComment
Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id
id String Identificador Unico del comentario.
@default(cuid())
name String Requerido Nombre del usuario que dejé el comentario.

comment String Requerido Contenido del comentario.

eventld String Requerido Identificador del evento especial asociado.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacién del registro.
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updatedAt

DateTime

@updatedAt

Fechay hora de la ultima actualizacion del

registro.

Fuente: Autores

Tabla 17 Modelo Event

Campo Tipo de Dato Restricciones Descripcion
@id
id String Identificador Unico del evento.
@default(cuid())
title String Requerido Titulo del evento.
description | String Requerido Descripcion del evento.
address String Requerido Direccion o ubicacion del evento.
startDate | DateTime Requerido Fecha y hora de inicio del evento.
endDate | DateTime Requerido Fecha y hora de finalizacion del evento.
billboard | String Requerido URL de la imagen principal del evento.
Lista de URLs de imagenes adicionales
images String[] Requerido
del evento.
podcastUrl | String Requerido URL del podcast asociado al evento.
videoUrl | String Requerido URL del video asociado al evento.
createdAt |DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacion del registro.
Fecha y hora de la Gltima actualizacion
updatedAt | DateTime @updatedAt
del registro.
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Relacion uno a Lista de comentarios asociados al

comments | EventComment([]

muchos

evento.

Fuente: Autores

Tabla 18. Modelo EventComment

Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id
id String Identificador Unico del comentario.
@default(cuid())
name String Requerido Nombre del usuario que dejé el comentario.
comment String Requerido Contenido del comentario.
eventld String Requerido Identificador del evento asociado.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacién del registro.
Fecha y hora de la dltima actualizacién del
updatedAt| DateTime @updatedAt
registro.
Fuente: Autores
Tabla 19. Modelo Testimonials
Tipo de
Campo Restricciones Descripcion
Dato
@id
id String Identificador Unico del testimonio.
@default(cuid())
name String Requerido Nombre de la persona que da el testimonio.
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Cargo o posicion de la persona (ej. estudiante,
position String Requerido
docente).
content String Requerido Contenido del testimonio.
imageUrl String Requerido URL de la imagen asociada al testimonio.
createdAt | DateTime @default(now()) Fecha y hora de creacion del registro.
Fecha y hora de la Gltima actualizacion del
updatedAt| DateTime @updatedAt
registro.

Fuente: Autores

46.1 Relaciones

Las relaciones en el esquema Prisma definen la estructura relacional de la base de datos
de la plataforma de manera eficiente.

El modelo User establece una relacion de uno a muchos con Account, permitiendo que un
usuario tenga multiples cuentas asociadas (por ejemplo, autenticaciones con Google), las cuales
se vinculan mediante el campo userld de Account que referencia el id de User. A su vez,
Account tiene una relacion de muchos a uno con User, indicando que cada cuenta pertenece a un
anico usuario.

Por otra parte, el modelo SpecialEvent mantiene una relacion de uno a muchos con
SpecialEventComment, lo que significa que un evento especial puede tener varios comentarios
asociados, conectados a través del campo eventld de SpecialEventComment que apunta al id de

SpecialEvent.
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De forma similar, Event presenta una relacion de uno a muchos con EventComment,
permitiendo que un evento albergue maltiples comentarios, ligados por el campo eventld de
EventComment que referencia el id de Event.

Los modelos restantes, como Billboard, AboutUs, Gallery, News, Article y Testimonials,
no tienen relaciones directas con otros modelos, funcionando como entidades independientes
disefiadas para gestionar contenido especifico de la plataforma, como carteles publicitarios,
secciones informativas, imagenes, noticias, articulos y testimonios.

Estas relaciones garantizan la integridad de los datos y soportan funcionalidades clave del
sistema, como la autenticacion de usuarios, la gestion de eventos culturales y la interaccion

mediante comentarios.

4.7  Plan de pruebas

El plan de pruebas es una herramienta fundamental para garantizar que el aplicativo web

funcione correctamente y cumpla con los objetivos planteados, y asi garantizar la mejor atencion

y asi dar una mejor confianza a las personas.
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Tabla 20. Plan de pruebas

usuario

- Intento 2: Se realizo el
registro exitosamente y
redirigid a la ruta

correspondiente

Mddulo de Responsable de la
Objetivo de la prueba Resultado de la prueba Resultados esperados
prueba prueba
Registro de Comprobar el correcto | Nicolas Alfonso - Intento 1: Valido Que se pudiera registrar
Usuarios funcionamiento del Manrique correctamente que todos los un usuario por primera
maodulo Martinez campos fueran llenados por el | vez correctamente y su

rol por defecto fuera

"admin"

Autenticacion de

Administrador

Verificar la seguridad

del acceso al CMS

Santiago Andrés Suescun

Beltran

- Intento 1: Acceso exitoso con
credenciales validas

- Intento 2: Bloqued intentos
con credenciales invalidas y

mostré mensaje de error

Que solo usuarios con
rol "admin™ accedieran
al CMSy se

bloquearan intentos no

autorizados
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Mddulo de Responsable de la
Objetivo de la prueba Resultado de la prueba Resultados esperados
prueba prueba
Gestion de Validar la creacion y Nicolas Alfonso - I Intento 1: Cre0 un evento Que el administrador
Eventos visualizaciéon de Manrique con texto, imagen y video, pudiera crear eventos y
eventos Martinez visible en la pagina publica estos se mostraran
- Intento 2: Edit6 y elimind el actualizados en la
evento sin errores pagina publica
Carga de Evaluar la subida y Santiago Andrés Suescun | - Intento 1: Subi6 imagen y Que se pudieran subir y
Contenido reproduccion de Beltran podcast exitosamente, reproducir diversos
Multimedia archivos reproducibles en la interfaz formatos multimedia
- Intento 2: Detect0 error al sin errores
subir archivo mayor a 50 MB y
mostro advertencia
Visualizacion Confirmar Nicolas Alfonso - Intento 1: Mostro eventos y Que los visitantes
Publica accesibilidad del Manrique noticias en dispositivos mdviles | accedieran al contenido
contenido sin login Martinez y de escritorio sin retrasos
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Moédulo de

prueba

Objetivo de la prueba

Responsable de la

prueba

Resultado de la prueba

Resultados esperados

- Intento 2: Los comentarios se
mostraron ordenados y visibles

tras ser enviados

facilmente desde

cualquier dispositivo

Fuente: Autores




Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 84
Villavicencio.

5 CAPITULO VI

5.1 Conclusiones

El proyecto desarrollo con éxito una plataforma web con un Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS) que centraliza y difunde recursos culturales, artisticos y tradicionales de
UNIMINUTO Villavicencio, cumpliendo los objetivos establecidos. Mediante cinco entrevistas
no estructuradas con Maria Isabel Rodriguez Leyva, mesas de trabajo y la definicion de historias
de usuario, se identificaron y priorizaron requerimientos funcionales y no funcionales en Trello,
garantizando una solucién alineada con las necesidades del Centro de Arte, Cultura 'y Tradicion
de la Orinoquia (CACTO).

La optimizacion fue un pilar clave del proyecto en multiples niveles. En el disefio de la
interfaz, creado en Figma, se prioriz6 la usabilidad y accesibilidad con mockups como la pagina
de inicio de sesidn y el carrusel de eventos, logrando tiempos de carga inferiores a 3 segundos,
compatibilidad multiplataforma (moviles, tabletas y escritorios) y una experiencia de usuario
intuitiva, validada en pruebas de visualizacién publica. Técnicamente, la implementacion con
React, Next.js, Prisma ORM y CockroachDB optimizé la gestion de datos y contenidos
multimedia, soportando operaciones CRUD eficientes y acceso concurrente de multiples
usuarios. La arquitectura backend, basada en Prisma y CockroachDB, asegur0 escalabilidad y
tolerancia a fallos, mientras que el uso de Uploadthing optimizo la carga y almacenamiento de
archivos multimedia, reduciendo latencias y mejorando el rendimiento.

La metodologia agil Scrum, aplicada en sprints de dos semanas, optimizo el proceso de

desarrollo al fomentar la colaboracion con stakeholders, la priorizacion dinamica de tareas en
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Trello y la mejora continua mediante revisiones y retrospectivas. Las pruebas funcionales y de
seguridad, incluyendo autenticacion y gestion de eventos, garantizaron un sistema robusto,
seguro y confiable, con bloqueo de accesos no autorizados y manejo eficiente de errores. Esta
solucion fortalecio la proyeccion social de UNIMINUTO, promoviendo la preservacion del
patrimonio cultural de la Orinoquia, y establecié una base sélida para futuras mejoras, como la

incorporacion de soporte multilinglie, analiticas avanzadas y optimizaciones adicionales en la

experiencia de usuario.
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5.2  Resumen Analitico Especializado — RAE

Titulo Plataforma Web Para la Difusion de Informacion Sobre Arte, Culturay

Tradicion en UNIMINUTO

Autores Nicolas Alfonso Manrique Martinez

Santiago Andrés Suescun Beltran

Fecha 12 mayo 2025

Palabras clave | Plataforma web, difusion cultural, UNIMINUTO Orinoquia, Sistema de
Gestion de Contenidos (CMS), Scrum, React, Prisma, accesibilidad,

contenido multimedia, proyeccion social

Descripcion Este proyecto desarroll6 una plataforma web basada en un Sistema de Gestion
de Contenidos (CMS) para centralizar y difundir recursos culturales, artisticos
y tradicionales de UNIMINUTO Orinoquia. Se emplearon tecnologias
modernas como HTML5, CSS3, JavaScript, React, Next.js, Prisma 'y
CockroachDB, junto con la metodologia &gil Scrum, para garantizar un
desarrollo eficiente y alineado con las necesidades de la institucion. El
proceso incluyd la identificacion de requerimientos mediante entrevistas,
mesas de trabajo y historias de usuario, el disefio de interfaces en Figma, y la
implementacién de una solucion accesible que organiza contenido multimedia
como eventos, podcasts, videos e imagenes. La plataforma fortalece la
proyeccion social de UNIMINUTO al mejorar el acceso y la apropiacion del

conocimiento cultural en la region.
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Problema UNIMINUTO Oriente enfrentaba la dispersion de recursos culturales a través
de multiples canales no integrados, como bibliotecas digitales, sitios web y
redes sociales, lo que limitaba su accesibilidad y alcance. La falta de una
plataforma centralizada dificultaba la difusion eficiente de contenidos
artisticos y tradicionales, restringiendo su apropiacion por parte de la
comunidad universitaria y el publico general, y afectando la proyeccién social

de la institucidn en el &mbito digital.

Objetivo Desarrollar un sitio web y un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) para
administrar, difundir y promover recursos digitales sobre arte, cultura'y
tradicion, dirigido a la comunidad universitaria y al publico en general,
mediante una interfaz intuitiva, un backend robusto y la metodologia Scrum,
para optimizar la accesibilidad y centralizacion del contenido cultural de

UNIMINUTO Oriente.

Conclusiones | El proyecto culmind con éxito en la entrega de una plataforma funcional que
centralizé los recursos culturales de UNIMINUTO Orinoquia, mejorando su
difusion y accesibilidad. La identificacion precisa de requerimientos mediante
historias de usuario y el uso de Scrum aseguraron un desarrollo alineado con
las necesidades institucionales. Las tecnologias implementadas (React,
Prisma, Next.js) proporcionaron una solucion escalable y eficiente. Se
recomienda realizar pruebas de usabilidad continuas, integrar herramientas
analiticas y establecer un plan de mantenimiento para garantizar la

sostenibilidad y el impacto a largo plazo de la plataforma.
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Autor RAE Nicolas Alfonso Manrique Martinez

Santiago Andrés Suescun Beltran

Fecha creacion | 12 de mayo de 2025

de RAE
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7 Anexos

7.1 Manual de Usuario

7.1.1 Iniciar Sesion en el CMS

El primer paso para acceder al CMS y gestionar el contenido es iniciar sesion. Sigue estos

pasos:

Accede a la pagina de inicio de sesién: Abre tu navegador y dirigete a la URL del CMS

del CACTO. Verés una pantalla como la siguiente:

Figura 26. inicio de sesion

Iniciar Sesion

Correo electrénico

Contrasefia

Sistema de gestién de contenidos
Centro de Arte, Cultura Y
Treadicion de Oriente (CACTO)

Fuente: Autores

Ingresa tus credenciales:
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e Enel campo Correo electrdnico, escribe: test@gmail.com.
e En el campo Contrasefia, escribe: Test123.
Asegurate de que la contrasefia tenga al menos 8 caracteres y respete las mayusculas y

minudsculas.

Inicia sesién

Haz clic en el botdn Iniciar sesion. Si las credenciales son correctas, seras redirigido al panel
principal del CMS, donde podras gestionar el contenido del Centro de Arte, Cultura y Tradicion

de Oriente (CACTO).

Alternativa

Si prefieres, puedes usar el botén Continuar con Google para iniciar sesion con tu cuenta

de Google, siempre que esté vinculada al sistema.

7.1.2 Navegacion en el Panel de Control

Una vez que hayas iniciado sesion en el CMS del Centro de Arte, Cultura 'y Tradicion de
Oriente (CACTO), seras redirigido al Panel de Control, la interfaz principal desde la cual
podras gestionar todo el contenido. Este panel esta disefiado para ser intuitivo y facilitar el
acceso a las diferentes secciones de la aplicacidn. A continuacion, se detalla como navegar y

utilizar las opciones disponibles:
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1. Vista General del Panel de Control:

2. Al ingresar, veras una pantalla como la siguiente:

Figura 27. Panel de control

Panel de Control

]

Carteles

Gestiona y visualiza todos los carteles
informativos

B

Articulos
Accede a nuestra biblioteca de articulos

Fuente: Autores

Opciones de Navegacion:

®

Sobre Nosotros

Conoce més sobre nuestra organizacion y
misién

5

Eventos

Calendario de proximos eventos y actividades

7]

Galeria
Explora Galerfa de Imagenes

El Panel de Control cuenta con varios botones que te permiten acceder a secciones
especificas de la aplicacion. Cada boton esta identificado con un nombre y una breve descripcion

para guiarte en la gestion del contenido. Las opciones disponibles son:
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e Carteles: Haz clic en este boton para gestionar y visualizar todos los carteles
informativos. Aqui podras crear, editar o eliminar carteles segun las necesidades del
CACTO.

e Sobre Nosotros: Accede a esta seccion para modificar la informacion relacionada con la
organizacion y su mision.

e Eventos: Administra el calendario de proximos eventos y actividades, permitiéndote
agregar, editar o eliminar eventos.

e Articulos: Dirigete a esta seccion para acceder a la biblioteca de articulos y gestionar su
contenido.

e Noticias: Mantén actualizada la seccion de noticias con las ultimas novedades del
CACTO.

e Galeria: Explora y administra la galeria de imagenes, donde puedes subir, organizar o

eliminar fotos.

Acceso a las secciones:

Para navegar, simplemente haz clic en el boton correspondiente a la seccion que deseas

gestionar. Por ejemplo, si deseas crear un nuevo cartel, selecciona el boton Carteles, y seras

redirigido a una pagina donde podras agregar un nuevo cartel con la informacion necesaria.

7.1.3 Crear un Cartel Publicitario



Plataforma para la difusidn de informacidn sobre arte, cultura y tradicion en UNIMINUTO 96
Villavicencio.

El CMS del Centro de Arte, Cultura y Tradicion de Oriente (CACTO) permite crear
carteles publicitarios para promocionar eventos o actividades. En esta seccion, podras subir una
imagen y agregar un enlace que redirija a los usuarios a mas informacion sobre el evento. A

continuacion, se detalla el proceso para crear un nuevo cartel:

Accede a la seccién de carteles:

Desde el Panel de Control, haz clic en el botdn Carteles. Esto te llevara a la seccion

donde puedes gestionar los carteles publicitarios.

Figura 28 .Cartel publicitario

& Volver

Crear cartel publicitario

Fuente: Autores

7.1.4 Crear un Evento
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El CMS del Centro de Arte, Cultura y Tradicion de Oriente (CACTO) permite gestionar
eventos de manera detallada, incluyendo la posibilidad de agregar informacion general,
iméagenes, enlaces a videos promocionales y podcasts. A continuacion, se detalla el proceso para

crear un nuevo evento

Accede a la Seccién de Eventos:

Desde el Panel de Control, haz clic en el botén Eventos. Esto te llevara a la seccion

donde puedes gestionar el calendario de eventos y actividades.

Inicia la Creacion de un Nuevo Evento:

Una vez en la seccion de eventos, selecciona la opcion para crear un nuevo evento. Seras

redirigido a una pantalla como la siguiente:
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Figura 29. Creacion de eventos

Informacion General

Titulo * Descripcion * Direccién del evento *

Fecha de inicio * Fecha de finalizacién *

Recursos Multimedia

Imagenes del evento

&

URL del video Podcast

sce del videc Jocional a Selecciona un archivo

Fuente: Autores



