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Resumen

El proyecto Influencia de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la
ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica nace al observar las necesidades que presenta la
comunidad educativa de la Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin. En
los estudiantes se evidencia una fuerte inmersion de las TIC en su desarrollo personal, emocional
y educativo; no obstante, dentro de la institucion, no se observé una adecuada implementacion
respecto a areas de gran importancia social y cultural en los estudiantes, como la educacion
artistica. Por este motivo el objetivo de la investigacion es analizar cémo la implementacion de las
TIC influye en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en los estudiantes
de grado quinto de primaria de la Institucion en mencion.

El marco tedrico se fundamentd en tres categorias: la educacion artistica, las tecnologias
de la informacién y la comunicacion (TIC) y la ensefianza — aprendizaje. Ademas, se elabord bajo
una metodologia de corte cualitativo con un método descriptivo. Paralelamente, para la recoleccion
de datos, se emplearon observaciones, encuestas de opinion, entrevistas semiestructuradas y
revision de documentos; arrojando como resultado diversas influencias, positivas y negativas, en
el proceso educativo de los estudiantes. Finalmente, se concluye que la implementacion de las TIC
en el aula de clase es un factor que favorece y optimiza los procesos educativos; sin embargo, el
adecuado uso de estas herramientas puede discernir entre una implementacién beneficiosa o, por

el contrario, una carga de desventajas para la educacion de los estudiantes.

Palabras clave: Aprendizaje, educacion artistica, ensefianza, tecnologias de la

informacién y la comunicacion (TIC).



Abstract

The project "Influence of Information and Communication Technologies (ICTs) in the
Teaching and Learning of Arts Education™ arose from observing the needs of the educational
community at the Antonio Derka Santo Domingo Educational Institution in Medellin. Students are
strongly immersed in ICTs in their personal, emotional, and educational development; however,
within the institution, adequate implementation was not observed in areas of great social and
cultural importance to students, such as arts education. Therefore, the objective of this research is
to analyze how the implementation of ICTs influences the teaching and learning processes of arts
education among fifth-grade students at the aforementioned institution.

The theoretical framework was based on three categories: arts education, information and
communication technologies (ICTs), and teaching and learning. Furthermore, the project was
developed using a qualitative methodology with a descriptive approach. In parallel, data collection
involved observations, opinion surveys, semi-structured interviews, and document review.
resulting in various positive and negative influences on students' educational processes. Finally, it
is concluded that the implementation of ICTs in the classroom is a factor that favors and optimizes
educational processes; however, the proper use of these tools can distinguish between a beneficial
implementation or, conversely, a burden of disadvantages for students' education.

Keywords:  Learning, art education, teaching, information and communication

technologies (ICT).
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Introduccion

El crecimiento y desarrollo de la humanidad ha sido altamente marcado por algunas
habilidades congénitas a su nacimiento; en este mismo sentido, el arte ha acompafado a la
humanidad desde los inicios de su evolucidn. Desde las primeras muestras de arte en la prehistoria,
hasta las mas novedosas e imponentes muestras de arte contemporaneo, se han caracterizado por
manifestar las emociones, ideas y sentimientos de las personas. Construyendo, poco a poco, un
mundo de historias, relatos y todo tipo de expresiones comunicativas que definen y exteriorizan el
mundo fisico y simbolico al cual pertenecemos.

De manera similar, la evolucion humana ha perfeccionado nuevas herramientas y
tecnologias que favorecen el acceso inmediato a la informacidn desde cualquier parte del mundo;
lo cual ha connotado al siglo XXI como la era de las tecnologias y la informacion. Esta evolucion
tecnologica no solo facilita la adquisicion de informacion; ademas ‘“numerosos estudios
internacionales apuntan a que una politica que facilita la penetracién de las TIC, en todos los
ambitos de una sociedad, permite un rapido desarrollo econémico, social y cultural” (Comision de
Regulacion de Comunicaciones Republica de Colombia, 2012, p. 3). En este orden de ideas, el
desenfrenado avance y desarrollo de las TIC favorece todos los aspectos sociales de la humanidad,
incluyendo al arte y todas sus expresiones.

Sin embargo, aunque la era informética ha impregnado diferentes expresiones artisticas, en
las Instituciones Educativas aln existe una brecha en la implementacion de estas herramientas
respecto al area de la educacién artistica. EI miedo al cambio y a una posible ruptura en el area de
confort repercute en la disposicion a una educacion artistica mediada con este tipo de herramientas
tecnoldgicas y, en este caso, una metodologia que a través de los afios ha estado presente e impide

el avance en la forma de compartir dichos conocimientos.
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Por todo lo anterior, la presente investigacion se ha visto en la necesidad de indagar ¢de
qué manera la implementacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) influyen
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica de los estudiantes de grado
quinto de primaria de la Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin durante
el afio 2024?

Al mismo tiempo, el desarrollo de la pregunta de investigacion permitié describir las
experiencias de los docentes y estudiantes de grado quinto en la integracion de las TIC en las clases
de educacion artistica, explorar sus percepciones sobre el impacto de las mismas en el desarrollo
de competencias artisticas y creativas en el aula y finalmente, proponer estrategias pedagogicas
que potencien el uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la educacion
artistica en grado quinto.

Por consiguiente, al desarrollar los objetivos especificos de la investigacion, se cumplio
con su objetivo general: “analizar la implementacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) y su influencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion
artistica en los estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Antonio Derka
Santo Domingo de Medellin durante el afio 2024”.

Finalmente, todo el proceso investigativo devela la importancia de una colaboracion entre
las tecnologias y las artes, la modernizacion de la escuela con la implementacion de las TIC en las
aulas, las expectativas de la comunidad educativa con esta mediacion y las estrategias mas

novedosas a la hora de ensefiar el arte por medio de las TIC.
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1. Capitulo 1. Planteamiento del problema

1.1. Descripcion del problema
Las manifestaciones artisticas han estado presentes en este planeta desde los primeros
pasos de la humanidad; y desde los primeros indicios de la existencia humana, el arte ha dado un
aporte significativo a la hora de plasmar ideas, emociones y saberes. Su presencia en la vida
humana ha permitido, a través de su belleza y creatividad, plasmar un legado por miles y miles de
afios.

Asi, por ejemplo, los humanos prehistoricos han dejado evidencias de las primeras formas
de arte en el planeta. Ya hace unas centenas de miles de afios que los relieves grabados, las pinturas
elaboradas en cavernas, techos y paredes brindan evidencias del nacimiento de una de las
habilidades que diferencian a los humanos de las demas especies de animales, esta habilidad se ha
diversificado con el tiempo, dejando un sinfin de muestras artisticas y culturales de diferentes
épocas y contextos de la evolucion humana.

El arte es una produccidn inherente del ser humano y sus diferentes formas de expresion
estan presentes en todas las generaciones, culturas y lugares del planeta; motivo por el cual su
andlisis, desarrollo y aplicabilidad en la sociedad debe ser permanente y congénito al desarrollo
humano. Es decir, el desarrollo individual de cada persona debe estar permeado por las diferentes
habilidades artisticas que se han manifestado en la humanidad.

No obstante, en la educacion, el arte ha sido un area con bastantes controversias debido a
la utilidad que se le suele otorgar desde la transversalidad de otras areas como también desde su
propio eje tematico. Lo anterior, teniendo en cuenta que algunos conceptos de educacion artistica

suelen ser brindados con la finalidad de mantener entretenidos a los estudiantes o de darles un
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espacio de esparcimiento dentro del aula de clase. Consideremos ahora que la mayoria de docentes
de bésica primaria que ensefian el area de artistica no estan precisamente especializados en este
campo; lo cual deja un punto de partida con algunas desventajas para esta asignatura.

Respecto a lo anterior, Garcia (2005) revela que la educacion artistica se ve afectada por
varias situaciones presentes en el interior de las aulas de clase; teniendo en primer lugar, la
formacion en areas distintas a las artisticas (en el caso de los docentes de basica primaria) o la
especializacion en un solo arte (en el caso de los docentes de secundaria); generando la anulacion
0 la evasion de otros tipos de artes por parte de los docentes.

Lo mencionado anteriormente se debe a la afinidad que pueda sentir el docente con el arte
de su especialidad o, por el contrario, por no sentir afinidad con ninguna de ellas; de esta manera
el estudiante quedaria en un solo régimen educativo, limitando su experiencia con otros tipos de
formacion artistica. En segundo lugar, la inexistencia o la poca cantidad de recursos destinados
por las Instituciones a las asignaturas de arte y cultura y finalmente, la poca jerarquia que tiene el
area dentro de la asignacidn académica general de la institucion; puesto que se ve cOmo un area de
relleno o de poca necesidad para el futuro de los educandos.

Bien, pareciera por todo lo anterior que la educacion artistica tiene bastantes retos dentro
de las instituciones educativas del pais. Sus habilidades son mas que necesarias e importantes en
el desarrollo de todos los aspectos y ambitos humanos; pero la educacion y la sociedad ain no
dignifican su importancia y presencia innata en la vida humana. En este punto es importante
resaltar la importancia que tiene en la educacién el fomentar espacios que ofrezcan un sinfin de
recursos que atraen la atencion de los estudiantes; porque como lo indica Gardner (2005), “cada

inteligencia se activa o se «dispara» a partir de ciertos tipos de informacion presentada de forma
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interna o externa” (p. 4). Es decir, no todos los estudiantes tendran el mismo “detonador” a la hora
de captar su atencién o necesidad por comprender un tema.

Por todo y lo anterior, la docencia siempre debera estar enfocada en diversificar la
metodologia de ensefianza, entregar la mayor cantidad de herramientas y recursos que favorezcan
las individualidades de los estudiantes; no obstante, se comprende que el aula de clase puede ser
un espacio un poco cuadriculado a la hora de realizar este tipo de esfuerzos.

Por ende, llegados a este punto, es casi imposible no hablar de las ventajas que tienen las
TIC en los escenarios escolares. Lo anterior, precisamente por la diversidad de recursos que ofrece
a los procesos educativos y el sinfin de “detonadores” que pueden fomentar en los numerosos
procesos de ensefianza-aprendizaje en las instituciones educativas.

A esto se afiade que la educacién primaria es una academia para la vida, para el encuentro
con un mundo globalizado y sumamente competitivo y productivo; es decir, en la escuela segun
Garcia (2022) “nos preparamos para poder vivir en sociedad, para aprender a convivir con el otro,
con nuevas realidades, vidas, circunstancias. Para abrir los sentidos a un mundo ya existente, pero
a la misma vez nuevo, que se transforma ante nuestros ojos” (p. 44). Por ende, la educacion debe
tener una profundidad académica que permita al estudiantado aprender y resignificar sus
conocimientos; pero, al mismo tiempo, debe permitir abordar los avances que surgen en la
sociedad; actualizar al estudiante y prepararlo para los cambios que se avecinan en su contexto
social.

En este sentido, las TIC en los procesos formativos de la educacion artistica no s6lo
deberian implementarse para brindar diferentes detonadores intelectuales a los estudiantes; sino
también, para permitir la integracion de los conocimientos de acuerdo a la evolucidon que esta

presentando el contexto social, tecnoldgico, cultural y artistico. Un aspecto que se debe tener muy
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presente por la carga evolutiva y contextual que esta enmarcando a la humanidad con el apogeo
de las TIC.

Por otra parte, las TIC han demostrado tener un gran potencial a la hora de ponerlas en
practica dentro de un aula de clase; en este caso, como lo manifiesta Quiroga, et al., (2019)
“representan y se vuelven aliadas de aprendizajes de calidad, por la motivacion e implicacion que
envuelve a los nifios en experiencias significativas y de acuerdo con sus reales necesidades” (p.
80). Entendiendo, con lo anterior, que la mejor forma de aprender es querer aprender; es decir, la
motivacion de las herramientas tecnologicas pueden ser un socio indiscutible en la ensefianza
dentro de los establecimientos educativos.

Una de las consecuencias mas notorias de los avances de las TIC refiere al modo en el que
los seres humanos se estan comunicando en la actualidad; pues la velocidad e inmediatez de
entrega de informacion deja obsoletos algunas fuentes de informacién como los libros gigantes,
enciclopedias, imagenes o, en su defecto, memorizar la informacion; es decir, han traido una nueva
forma de presentar la informacion.

De acuerdo a lo mencionado, se presentan situaciones similares en la Institucion Educativa
Antonio Derka Santo Domingo de Medellin que limitan o condicionan el maximo
aprovechamiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje en las aulas de educacion artistica.
Por ejemplo, en primaria, especificamente en el grado quinto, se puede observar que los docentes
que imparten la educacion artistica no son licenciados especificos en los componentes artisticos;
lo cual conlleva a recaer en las mismas limitaciones mencionadas anteriormente (conocimientos
poco profundos, falta de afinidad, pocos detonadores de saberes). De igual modo, se pueden

percibir comentarios denigrantes respecto a la importancia de las clases de educacion artistica
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respecto a otras asignaturas; hechos que trascienden en la calidad de las actividades, en la
percepcion de los estudiantes y, en general, en los procesos pedagdgicos del area.

Por todo y lo anterior, es importante analizar los beneficios o desventajas que acarrea la
implementacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como entes intermediarios
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en la Institucion educativa
Antonio Derka Santo Domingo. Esto con base en su enriquecimiento de herramientas dentro del
aula de clase, la variedad de estrategias, detonadores y recursos que brindan; pero también,
analizando las problematicas sociales, personales e individuales que pueda atraer la educacion

mediada con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

1.2. Formulacion del problema de investigacion

El ser humano del siglo XXI, desde muy temprana edad, esta siendo envuelto en una
sociedad en la cual las tecnologias de la informacién y comunicacion son el enlace directo con
nuevos empleos, actividades recreativas, culturales, sociales, de ocio y académicas. Estos
“puentes” han generado diversas transformaciones en los aspectos culturales y artisticos del
contexto inmediato de las personas. Cada vez se vuelven mas comdn, y necesarias, las carreras
digitales en los diferentes campos del saber. Ademas, actividades estrictamente humanas como el
arte, se estan empezando a adaptar, transformar y florecer con la ayuda de las herramientas
digitales. Entrando, de esta manera, a una nueva era, la era digital.

No obstante, las instituciones educativas (IE) suelen estar un poco alejadas de estas nuevas
estrategias que se presentan en los entornos sociales. Es claro que los recursos publicos suelen ser

bastante limitados y que las IE tienden a optar por estrategias mas convencionales a causa de este
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deterioro administrativo y econoémico. Pero, en otros escenarios se suele observar una apatia con
este tipo de herramientas.

Llegados a este punto, es importante mencionar que la capacitacion docente en este aspecto
juega un papel de gran importancia. No se puede pretender que los docentes utilicen este tipo de
recursos en el aula de clase, cuando ni siquiera ellos mismos comprenden a profundidad sus
beneficios académicos y laborales, motivo por el cual las entidades territoriales deben aportar en
el desarrollo social y tecnolégico de la comunidad.

Para este Ultimo componente es importante investigar las ventajas y desventajas que pueda
traer la implementacion de las TIC en los procesos formativos de los estudiantes. Para este caso,
especificamente en el area de educacion artistica, una asignatura que suele apegarse a las
metodologias tradicionales de su enfoque. Sin embargo, poco a poco, esta viéndose envuelta en
nuevas disciplinas como el arte digital, el disefio gréfico, arte interactivo, animacion digital, entre
muchas otras, que requieren de las herramientas digitales en sus procesos artisticos.

A esto se afiade la predileccién que tienen los estudiantes con las herramientas
tecnoldgicas. Es notorio que las herramientas digitales son elementos altamente atractivos para los
estudiantes. Su diversidad de colores, sonidos, formas y, en general, su forma de envolver al
usuario, la convierten en un instrumento llamativo a la vista de cualquier persona.

Asi mismo, es poco comun la transversalidad de las TIC con los procesos educativos del
area artistica en los colegios. La implementacion de estas herramientas se esta haciendo cada vez
mas notoria en otras areas de conocimiento ajenas a los procesos creativos y es evidente que el
arte estd innovando poco a poco en el mundo de la tecnologia.

En este sentido, se vuelve fundamental indagar ¢De qué manera la implementacién de las

tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) influye en los procesos de ensefianza y
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aprendizaje de la educacion artistica de los estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucion

Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin durante el afio 20247

1.3. Justificacion.

Con el desarrollo de la tecnologia se ha iniciado una nueva era para la humanidad, la cual
ha cambiado por completo la forma de actuar, comunicar y de obtener informacion en el contexto
diario. Cada vez es més evidente el uso de estas herramientas en la sociedad y su presencia se ha
vuelto visible desde los primeros momentos de vida. Ademas, no soélo las actividades de ocio,
tiempo libre y recreacion se encuentran inmersas en este tipo de herramientas; su diversidad y
flexibilidad le han permitido integrarse a diferentes espacios y actividades académicas y laborales.
De esta manera, la formacién humana se ha rodeado en diferentes actividades que requieren el uso
imprescindible de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

De analoga manera, las tecnologias y el arte, tienen un papel fundamental en la vida de las
personas en la actualidad. El arte, desde el nacimiento de la humanidad, ha estado presente como
un aspecto diferenciador de las demas especies. Y, por su parte, la irrupcion de las TIC en la
sociedad ha potenciado nuevos aspectos en la vida humana. Es decir, esta invasion de herramientas
ha creado nuevas oportunidades laborales, domésticas, de ocio y académicas; lo cual ha permitido
crear nuevos tipos de experiencia en todos los ambitos; incluyendo la educacion.

En este GUltimo aspecto, es importante destacar como los cambios sociales han transformado
poco a poco la educacion a nivel mundial. Inicialmente, ésta era un privilegio que so6lo tenian las
altas clases sociales, debido a que se consideraba un instrumento de conocimiento para las personas
que tenian el poder de gobernar. Posteriormente, la necesidad de actualizar, entrenar y capacitar a

la mano obrera, determind la necesidad de compartir el conocimiento y con €l la educacion.
19



Finalmente, la contribucién que brinda tener una sociedad educada generé un sentido de
retribucion. Bajo este motivo se empez0 a universalizar la educacion, a esperas de una retribucion
a la nacion por parte de los educandos (Centro de Investigacion y Educacion Popular, 2006).

En otros términos, la educacion siempre tendra que ir ligada a la evolucion social y el
desarrollo de la educacién debe ser andlogo al desarrollo de la sociedad a la cual pretende aportar;
pues al fin de cuentas esa es su finalidad. De ahi se infiere que la actual era informatica deba
detonar importantes cambios en los procesos de ensefianza aprendizaje que aun conservan
metodologias tradicionalistas. Por tal motivo, las diferentes manifestaciones y movimientos
mundiales manifiestan a gritos que, como lo indica Quiroga et al (2019), tanto los centros
educativos como los mismos docentes, estan llamados a dejar “de ser  fuentes de todo
conocimiento, y el docente debe pasar a actuar como guia del estudiantado (p. 81). En suma, la
sociedad con el constante uso de las TIC esta aclamando por la inclusidn de las nuevas tecnologias
en los procesos formativos de los estudiantes.

De esta manera, en investigaciones primermundistas, como lo es el caso de Espafia a través
de Giannetti (2022), se asevera la importancia de implementar nuevas estrategias en la educacion
“que permitan la asimilacion, el andlisis y no la renuncia de los respectivos fendmenos
contemporaneos. Una de las vias hacia estas nuevas formas est4 siendo trazada por la practica ...,
y especificamente del arte interactivo” (p. 8), expresiones que dejan en manifiesto la necesidad de
incluir las nuevas tecnologias en los procesos artisticos dentro de las instituciones educativas.

En Latinoamérica, las investigaciones relacionadas al uso de las TIC en las clases de
educacion artistica no pierden la linea investigativa que se observa a nivel mundial. Algunos
expositores latinos, como Claro (2010), manifiestan que las personas que “tienen un buen capital

cultural encontraran en sus practicas vinculadas al uso de las TIC una forma de reforzarlo, mientras
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que quienes ya sea no tienen acceso a la tecnologia o carecen de un capital cultural sélido quedaran
rezagados” (p. 20). Manifestando, de esta manera, la necesidad de vincular estrategias dentro del
aula de clase que integren las TIC y el arte.

Habria que decir también que, como la manifiesta Crespo y Pillacela (2020), “la idea de
que la escuela debe adaptarse a la era digital incluye la nocion de que los estudiantes pertenecen
ya a una generacion digital: Son nativos digitales” (p. 339). No se puede pretender sacar el contexto
de los estudiantes, ni eliminar de ellos la realidad en la cual estdn inmersos. La escuela tiene que
preparar a los estudiantes para la vida, para su contexto, para su era, por eso la educacion debe
actualizarse segun los avances sociales de la época.

En Colombia, algunas investigaciones en el campo empiezan a fomentar la implementacion
de las TIC en las clases de educacién artistica. Una de ellas, realizada por Ortega (2021), expresa
cuantitativamente las apreciaciones de los estudiantes respecto a las metodologias que integran los
recursos informaticos en las clases de artistica. En esta investigacion los resultados revelan un
agrado bastante notorio por los estudiantes; dejando como resultado que al “76% le parecio
excelente la metodologia, el 20% le parecio buena y el 3,3% le pareci6 regular” (p. 46). NUmeros
que, mas que revelar una estadistica, demuestran el interés de los estudiantes por las nuevas
tecnologias en su proceso formativo.

Por otra parte, propuestas cualitativas realizadas por Bernal, (2020). concluye que la
implementacién de las nuevas herramientas del siglo XXI en el aula de clase propicia la atencién
de los estudiantes, el compromiso y la motivacion. Ademas, enfatiza las posibilidades y
habilidades con las que cuentan los estudiantes en el mundo digital; especificamente como

creadores digitales.
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En sintesis, la evolucion del arte y las tecnologias, estdn siendo conducidas hacia una
inminente colaboracion. La agilidad, globalizacién, comercializacion y difusion que ofrecen las
TIC, son el medio perfecto para universalizar la cultura humana, la expresion emocional, el
imaginario de las personas, su representacion de trascendencia y divinidad. Por ende, estas
herramientas son el habitat perfecto para el desarrollo de la vida artistica en el planeta.

Ya se entiende, pues, que las TIC y el arte son necesarias en el desarrollo social y cultural
de las personas y, por tal motivo, es necesaria su implementaciéon y conexion desde los inicios
educativos y formativos de las personas. La escuela debe empezar a implementar estas
herramientas y aprovechar el gran potencial que tienen para ofrecer en pro del desarrollo de la vida
humana; por ello, se busca su ejecucion y favorabilidad en la Institucion Educativa Antonio Derka
Santo Domingo de Medellin; teniendo en cuenta que es importante que los docentes se empoderen

de las herramientas digitales y modernicen las aulas de clase.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general
Analizar la implementacion de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) y
su influencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacién artistica en los estudiantes
de grado quinto de primaria de la Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo de

Medellin.

1.4.2. Obijetivos especificos
Identificar las experiencias de los docentes y estudiantes de grado quinto en la integracion

de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en las clases de educacion artistica.
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Describir las percepciones de los estudiantes y docentes sobre el impacto de las TIC en el
desarrollo de competencias artisticas y creativas en el aula.
Proponer estrategias pedagogicas que potencien el uso de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica.

2. Capitulo 2. Marco Referencial o Tedrico

El marco referencial o marco tedrico se constituye como un eje fundamental en el proceso
investigativo de todo proyecto. En éste se podra encontrar todas las bases conceptuales necesarias
y coexistentes con el entorno social en el cual se realiza la investigacion. Especificamente, el
presente marco referencial contribuye en las necesidades investigativas en lo que refiere al uso de
las tecnologias de la informacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje en educacion
artistica. De esta manera, con las bases tedricas, se expondra una pertinencia en la investigacion
de acuerdo con las ideas y concepciones de investigaciones que avanzan de forma paralela a la

presente investigacion.

2.1. Antecedentes
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion han facilitado la comunicacion y han
brindado al mundo nuevas formas de estudiar y presentar la informacion. Su desarrollo es
irrefutable y ha impactado en diversos aspectos como la accesibilidad a la informacion, la
implementacion en la educacién y en el mundo laboral; ademas de brindar ventajas muy
significativas es aspectos de innovacion y comunicacion global. Como lo indica Carneiro (2021),
“ninguna otra tecnologia origind tan grandes mutaciones en la sociedad, en la cultura y en la

economia. La humanidad viene alterando significativamente los modos de comunicar, de
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entretener, de trabajar, de negociar, de gobernar y de socializar” (p. 15). Cambios que,
indudablemente, avanzan a pasos agigantados debido a los grandes progresos de las TIC.

No obstante, la tecnologia en el &mbito educativo aun presenta grandes falencias y
necesidades en contraste a los grandes avances que tienen las TIC en la sociedad. Al respecto,
estudios realizados en el continente americano por Roman y Murillo (2014), han concluido que
“El 28 por ciento de las escuelas de América Latina no tiene ninguna computadora con conexion
a Internet” (p. 888). Cifra que, teniendo en cuenta la relevancia que tienen las TIC en los hogares,
demuestra un proceso arcaico en las Instituciones Educativas respecto a los avances sociales que
se presentan en su entorno actual.

Ahora bien, en las instituciones que cuentan con herramientas tecnoldgicas, la ensefianza
de la educacion artistica se muestra ain mas limitada y abnegada a la hora de implementar las TIC
en el quehacer educativo de las artes. Y, llegados a este punto, es importante reconocer la
importancia de estas herramientas en este ambito especifico. No obstante, con la presente
investigacion no se pretende erradicar las artes tradicionales en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes; pues se reconoce que son fundamentales en el enriquecimiento
cultural, patrimonial, social, psicologico e historico de la humanidad. Por el contrario, como lo
menciona Bueno (2016) las TIC “ofrecen muchas ventajas en el proceso educativo, pero nunca
debemos perder de vista ni dejar en segundo plano la experimentacién y manipulacion de
materiales didacticos convencionales, como [...] la pintura, [...] y realizar manualidades.” (p. 18).

En contraste, en el estudio realizado por Huerta y Dominguez (2020) se expresa la
necesidad de un despertar para los docentes de artes en la ensefianza del arte digital. En este estudio
se enuncia que los docentes de artistica son los expertos en imagenes; los llamados a ensefiar, crear

y difundir este arte. Por ende, es necesario que empiecen a migrar las imagenes y todos los
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conceptos del arte a nuevas experiencias artisticas digitales; las cuales se han convertido es una
apuesta ganadora para los nativos de la era tecnoldgica.

Sin embargo, hay que precisar que la universalizacion de las TIC en los colegios publicos
aun esta muy lejos del verdadero significado de esta palabra; lo cual puede complicar ain més la
migracion del arte tradicional al arte digital. Segun Parada (2024), solo el 40% de las Instituciones
publicas rurales en Colombia cuentan con salas de informatica; de este porcentaje el 79% no
cuentan con Internet. En Instituciones urbanas cerca del 84.3% cuentan con sala de informatica y
de éstos el 9.3% no tienen Internet. A esto se debe sumar el nimero de estudiantes que hay por
cada computador y el estado de los equipos; lo cual impide un acercamiento constante a este tipo
de herramientas en el pais.

En este punto, al igual que lo menciona Grajales y Osorno (2019) “es necesario preguntarse
por las zonas més apartadas del pais, donde ni si quiera existen redes de energia; como puede llegar
la posibilidad de participar en la sociedad de la informacion, cuando se carece de lo basico” (p. 5).
La brecha tecnoldgica entre las Instituciones rurales y urbanas de Colombia son bastante notorias,
por lo que también se debe analizar la equidad existente entre diferentes zonas, acobijadas bajo los
mismos derechos, del pais.

Mientras tanto, la educacion artistica debe encontrar un aliado innovador en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.; pues cada vez son mas las herramientas, paginas,
aplicaciones y multimedios que les permite expresarse artisticamente. Muchas de estas
herramientas son conocidas y empleadas por muchos de ellos desde sus hogares con el fin de editar
sus iméagenes, cambiar el tono de una melodia, elaborar pistas de musica o disefiar estampas de
cuadernos, ropa y demas. Por lo anterior, se precisa resaltar que las herramientas ya se encuentran

disponibles, los estudiantes ya las conocen. No obstante, las instituciones educativas colombianas,
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a causa de muchos factores, atn estan lejos de alcanzar una globalizacion de las TIC dentro de sus
procesos académicos.

Esta descripcion seria incompleta si no se mencionara que la implementacion de las TIC
también ha disminuido notoriamente el uso tradicional de las artes; en especial de las imagenes.
Buen ejemplo de ello es el desarrollo de las imagenes digitales y la disminucion de las imagenes
con metodologia tradicional. El avance tecnoldgico ha generado una migracion de medios de
comunicacion, como el periodico, a nuevas experiencias digitales. En este caso, el avance del
periddico tradicional a las nuevas tendencias comunicativas en pantalla (blogs, apps, redes

sociales, etc.) han generado una extincion del habitat para las imagenes habituales.

2.2. Marco legal

En Colombia multiples leyes, decretos y normas rigen el proceso educativo y la ensefianza
de la educacién artistica. Asimismo, hay diferentes lineamientos para el uso responsable de las
TIC en los ambientes escolares. En este apartado se brindan las principales normativas que
reglamentan estos dos aspectos especificos. Empezando por lineamientos generales y avanzando
poco a poco a lineamientos mas especificos del tema principal.

Inicialmente, se debe resaltar que la educacion artistica y cultural en Colombia son
derechos fundamentales, especificamente en la Constitucion Politica de Colombia, (1991) art 44,
manifiesta que “son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, [...] el
cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreacion y la libre expresion de su opinion”. Motivo
por el cual, es de obligatoriedad constitucional el fomento de la cultura y la libre expresion, actos

indiscutibles que deberan formar parte en el proceso educativo de los estudiantes.
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Tambien el art 70 establece que el Estado tendra el deber de fomentar, entre otros aspectos,
la ensefianza artistica y cientifica. Lo anterior con la finalidad de proteger y fomentar el desarrollo
de la identidad nacional resaltada por el conocimiento artistico, folclérico y multicultural de sus
habitantes.

Por otro lado, La Ley General de Educacion, Ley 115 (1994), en el art 5 establece la
importancia de un acceso al conocimiento integral; donde se incluya los valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacidn artistica en sus diferentes manifestaciones.
De igual forma, la misma ley establece que la educacion primaria en Colombia debe estar
encaminada a la ensefianza y a la formacion artistica mediante la expresion corporal, la
representacion, la mdsica, la plastica y la literatura (art. 21), también en el art 20 se exige la
profundizacién de solucion de problemas del diario vivir; haciendo hincapié en los problemas
cientificos y tecnolégicos.

Es importante mencionar que, en Colombia, La Ley General de Educacién es la ley mas
importante en el ambito educativo. No obstante, otras leyes y normas, modifican parcialmente o
complementan los articulos de la Ley 115 de 1994. Por ende, la diversificacion de la Ley puede
estar presente en otras leyes y normas de acuerdo a sus particularidades.

Por otra parte, el Decreto 1290 de 2009 reglamenta la evaluacién del aprendizaje y
promocion de los estudiantes de los niveles de educacion basica y media. En este decreto se
establecen los propositos de la evaluacion, la escalas a utilizar, los procesos de promocién, la
responsabilidad de los diferentes organismos implicados y otros aspectos generales del proceso
educativo de las instituciones educativas del pais.

De igual modo, es importante tener en cuenta algunas leyes dispuestas por el Ministerio de

Tecnologias de la Informacidn y las Comunicaciones (MINTIC) en las que establecen los criterios
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para la implementacion de las TIC en las Instituciones educativas del pais. Una de ellas es la Ley
1341 de 2009 que rige las politicas publicas sobre el sector de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion; ademas de todos los aspectos que refieren a la proteccion al usuario, la inversion
y desarrollo de las tecnologias, la cobertura, su uso eficiente, entre otras. También, es necesario
citar la Ley 1955 de 2019 que expide el plan Nacional de desarrollo, especialmente sobre el fondo
de financiamiento de la infraestructura fisica y digital de caracter publico en todos los niveles y
sectores del pais.

Finalmente, se debe mencionar la necesidad de implementar lineamientos que establezcan
un adecuado proceso en todo lo que respecta a la convivencia escolar, incluyendo el uso de las
herramientas tecnoldgicas y sus herramientas. La Ley 1620 de 2013, (“por la cual se crea el
Sistema Nacional de Convivencia Escolar y Formacion para el Ejercicio de los Derechos
Humanos, la Educacion para la Sexualidad y la Prevencion y Mitigacion de la Violencia Escolar”
menciona aspectos especificos respecto al uso de herramientas tecnoldgicas en las instituciones

educativas y la forma adecuada de prevenir y mitigar el ciberacoso.

2.3. Marco referencial
Es claro que la sociedad y sus manifestaciones han sufrido innumerables cambios para
llegar hasta el punto en el que se encuentra hoy en dia. Sin embargo, algunas conductas
permanecen durante un tiempo lo suficientemente estable como para observar y analizar los
patrones que en ellas se puedan manifestar.
Para el respaldo tedrico de la presente investigacidn, se mencionan teorias de relevancia en
la educacion artistica y en la mediacion de las TIC en el aula de clase; para brindar un sustento

tedrico a la exploracion, recoleccion y analisis de datos relacionados en el presente texto. Antes de
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pasar adelante conviene sefialar que con estas teorias se pretende analizar la influencia de las TIC
en la educacion artistica y de esta manera, detallar las ventajas de su implementacion en los
procesos de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucion
Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin. A continuacion, se detallaran las

principales teorias, seccionadas en categorias con sus principales expositores

2.3.1. Educacidn artistica.

Basados en Bolafios y Pérez, la educacion artistica, a pesar de su antiguo enlace con el ser
humano, tiene sus primeros inicios educativos en los afnos 80’s en los Estados Unidos; a partir de
alli, han florecido nuevos estudios que le han permitido consolidarse en la educacion artistica que
conocemos hoy en dia. Ademas, teniendo en cuenta el agrado con la que se recibe, sus beneficios
emocionales, cognitivos y psicoldgicos; se ha consolidado como una de las necesidades educativas
del momento (2019).

Respecto a lo anterior, es importante destacar que esta necesidad educativa esta enmarcada
desde el nacimiento de los seres humanos; ya que, desde muy pequefios, antes de empezar a
caminar y hablar, los seres humanos se ven atraidos por ritmos, colores, expresiones, bailes,
melodias y voces, que se ven delineados por los gustos que empiezan a aparecer en estos nuevos
individuos. Desde aqui se evidencia la necesidad de tener a la educacion artistica como un
componente fundamental en el desarrollo emocional, cognitivo, social y personal de todos los
individuos.

En este mismo sentido, como lo expresan Meneses y Valencia (2023), “la educacion
artistica no solo enriquece el acervo cultural y creativo de los estudiantes, sino que también
contribuye de manera significativa a su desarrollo integral en todas sus dimensiones” (p. 17)

motivo por el cual su vinculacion, promocion y desarrollo dentro de las Instituciones Educativas
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del pais, es un papel no s6lo importante sino, también, primordial para una transmisién educativa
de calidad, integral y deseada por los estudiantes.

No obstante, la educacion artistica ha permanecido casi inmovil ante los diferentes cambios
que ha tenido la sociedad en diferentes ambitos y se vuelve necesario que se enfrente a las
actualizaciones sociales, comportamentales, fisicas y tecnoldgicas de la sociedad de hoy en dia.
Respecto a lo anterior, citando a Huerta y Dominguez (2020), “debemos ser agiles y encontrar
nuestro espacio académico en un entorno donde los videojuegos, las series de television, los
videoclips, las tendencias del arte digital y el audiovisual en general, estan abanderando procesos
complejos y muy atractivos” (p. 13). Procesos que, sin duda alguna, se vuelven cada vez mas
necesarios y apetecidos en la sociedad.

El enlace entre las TIC y la educacidn artistica puede ser un factor determinante a la hora
de ofrecer una educacion de calidad y con detonantes atractivos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, pero, sobre todo, enmarca una nueva era para la ensefianza de todas las artes. Este
trabajo actualiza y moderniza un aspecto social que se encuentra intrinsecamente adherido a las
necesidades humanas, a su evolucion y a su balance como ser social y productivo, pero con gustos
individuales y personales, que requiere un desarrollo integral desde sus primeros afios de vida.

2.3.2. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC).

En definitiva, si algo estd marcando y dejando huella en la civilizacién del siglo XXl es la
Internet. Desde que aparecid; las comunicaciones, el acceso a la informacién, la comercializacion,
el entretenimiento, la economia y hasta la educacién y el trabajo, han dejado de ser los que eran
antes. Su impacto ha sido profundo, rapido y generalizado en un mundo que busca agilidad,
globalizacién y facil acceso; lo que le ha permitido una facil aceptacién y demanda en todo el

planeta.
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Especificamente en la educacion, la Internet ha posibilitado herramientas que favorecen la
diversificacion, el acceso al contenido y la innovacion pedagogica; en especial se ha encargado de
romper algunas brechas fisicas, espaciales, temporales y econdmicas a las que, en muchas
ocasiones, se encuentran atadas las IE en Colombia. También, como lo mencionan Cueva et al.
(2019), la evolucion tecnologica ha generado diversos cambios en la sociedad “como la forma de
las personas relacionarse, de comunicarse, de realizar las gestiones, de comportarse y hasta de
divertirse, estos cambios imperantes en el contexto de la sociedad actual, demandan de la
educacion nuevos retos para enfrentar este fenomeno tecnologico” (p. 207).

En este sentido, teniendo en cuenta el gran impacto de las TIC en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, el presente proyecto busca un fundamento teodrico en el Conectivismo; por tal
motivo, Siemens sumara grandes ideas al cuerpo teorico de esta investigacién. Fundamentos que,
paralelamente a la investigacion, entablaran estrechos lazos sobre la implementaciéon de estas
herramientas tecnoldgicas en las instituciones educativas del pais.

En sintesis, el Conectivismo busca entrelazar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion con el proceso educativo (Siemens, 2004). Teniendo las TIC como herramientas
indispensables en la ensefianza, herramientas que, aparte de ser atractivas en muchos sentidos para
ellos, equipan con un sinfin de posibilidades a los docentes.

Afadase que, el Conectivismo, posee algunos principios fundamentales en la forma y
estructura de considerar la educacion mediada por las tecnologias: primeramente, esta teoria
establece el aprendizaje como un proceso de maltiples conexiones; donde el aprendizaje esta
enmarcado por la habilidad que adquiere el estudiante para explorar adecuadamente las redes en
busca de nueva informacién. Luego, instaura la diversidad de opiniones como proceso necesario

para la adquisicion de conocimientos. Lo que, finalmente, lleva a la necesidad de actualizar la
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informacidn en dispositivos no humanos, con conexiones entre diferentes areas, y una autonomia
digital para fomentar un correcto proceso de aprendizaje (Siemens, 2004).

Sin embargo, lo cierto es que la informatica, en todas sus diversificaciones, esta cada vez
mas presente en nuestro entorno. Desde pequefios, los celulares, computadoras, smartwatchs,
tabletas, y demas, hacen parte de nuestro dia a dia. No obstante, muchas instituciones que prestan
el servicio de educacion pretenden separar el dia a dia de las personas, su entorno, e impartir el
conocimiento basados en ensefianzas que estaban adaptadas a otras formas de vida, a otros
entornos y a otras eras tecnoldgicas

2.3.3. Ensefianza — aprendizaje.

Por otra parte, para entrelazar la educacion artistica con los procesos educativos mediados
por las TIC, es fundamental mencionar los procesos de ensefianza y aprendizaje y, llegados a este
punto, se hace trascendental mencionar la teoria de Piaget y su estudio sobre la construccion activa
que se obtiene a través de las experiencias y la interaccion con el entorno. De esta forma, se
entiende al conocimiento no como un acto de transferencia y acumulacién; mas bien,
entendiéndose como un acto de engranaje, adaptacion y construccion de conceptos a través de
experiencias y la comprensiéon del entorno que lo rodea (Piaget, 1981). De lo anteriormente
mencionado, es importante resaltar que el entorno inmediato de los estudiantes del siglo XXI esta
altamente envuelto por las tecnologias de la informacion y la comunicacion, motivo por el cual
deben hacer parte fundamental en el engranaje educativo de los mismos.

Dicho de otra manera, y basados en la teoria de Piaget, es necesario encontrar un equilibrio
entre la teoria del aprendizaje activo y colaborativo con la implementacién de las TIC. Por tanto,

el trabajo en equipo entre las dos teorias anteriormente mencionadas busca un punto estable que
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incorpore los mejores fundamentos de ambas. De esta forma, se aprovecha las ventajas que brinda
el entorno del siglo XXI, con las mejores ideas desarrolladas en los Gltimos tiempos.

De lo anterior se desprende la importancia de la adaptacion al entorno cambiante en que
vivimos. Por ejemplo, primariamente los procesos de ensefianza aprendizaje se enfocaban en la
memorizacion de conceptos, nociones, significaciones e ideas. La educacion casi se trataba de
convertir a los estudiantes en enciclopedias andantes con la autonomia de utilizar la informacion
al modo que maés les favoreciera. Al dia de hoy, seria casi imposible memorizar el sinfin de
nociones, procedimientos, instrucciones, rutinas, recetas y demas concepciones necesarias para el
dia a dia de las personas.

En este sentido, la concepcion de conocimiento del mundo actual debe basarse en la
capacidad de buscar adecuadamente la informacion en el entorno tecnoldgico en el que vivimos.
Para Siemens (2004) “el conocimiento que reside en una base de datos debe estar conectado con
las personas precisas en el contexto adecuado para que pueda ser clasificado como aprendizaje”
(p. 7). Por lo tanto, se podria indicar que una nueva forma de inteligencia se basa en la capacidad
de defenderse tecnoldgicamente, encontrar informacién y adaptarla a sus necesidades.

Por otra parte, no se podria medir la inteligencia solo con el acto de saber buscar e
interpretar la informacion. También, es necesario que la informacion pueda ser empleada de
manera adecuada, poniendo en practica procesos cognitivos y sociales. Por lo anterior, Siemens
(2004) manifiesta

Un verdadero reto para cualquier teoria de aprendizaje es activar el conocimiento
adquirido en el sitio de aplicacion. Sin embargo, cuando el conocimiento se necesita, pero
no es conocido, la habilidad de conectarse con fuentes que corresponden a lo que se

requiere es una habilidad vital. A medida que el conocimiento crece y evoluciona, el
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acceso a lo que se necesita es mas importante que lo que el aprendiz posee actualmente

(p.9).

El nivel de informacidn actual es vasto e inconmensurable, no obstante, cada vez crece méas
y méas a causa de nuevos descubrimientos e investigaciones. Pensando a nivel social, ya hemos
llegado al punto donde el acceso a la informacion es més importante que poseer la misma
informacion en la cabeza. Por todo esto, la ensefianza actual debe enfocarse en mediar con
herramientas que posibiliten el acceso a la informacion. Mismas herramientas que, sin duda
alguna, estan presentes en la vida de los estudiantes. Por ello, se debe enfrentar el reto de mostrar

su adecuado uso en vez de estigmatizar su empleabilidad en los campos educativos.

3. Capitulo 3. Disefio Metodoldgico

El presente capitulo, disefio metodoldgico, busca establecer los lineamientos necesarios
respecto a la base de la investigacion. Inicialmente, con el enfoque de investigacion y la poblacion
en la que se realizo, se pretende visualizar mas profundamente el contexto social y cultural en el
cual se llevo a cabo la investigacion y bajo qué enfoque se organizo; por otro lado, los instrumentos
y procedimientos abordados permitiran identificar claramente los elementos de medicion
empleados en la investigacion. De tal manera que, con el disefio metodoldgico, el lector obtenga
informacion relevante y precisa sobre la poblacion abordada y las estrategias empleadas para la
recoleccion de datos.

A continuacion, se ahondara en cada uno de ellos para brindar una claridad profunda a la

metodologia de investigacion:
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3.1. Enfoque metodoldgico

El presente proyecto se fundamento bajo un enfoque metodoldgico cualitativo; el cual, méas
otras caracteristicas, permite a los investigadores incluir todo el contexto social, emocional y
personal de los sujetos de estudio. De igual modo, a medida que se realiza la investigacion, se
encuentran los aspectos necesarios para generar una conclusion respecto al problema investigado.
En este sentido, como lo indica Hernandez y Mendoza (2020) “el investigador comienza el proceso
examinando los hechos en si y revisado los estudios previos, ambas acciones de manera
simultanea, a fin de generar una teoria que sea consistente con lo que esta observando que ocurre”
(p. 7). De esta manera, la experiencias y comportamientos de la poblacion tendran una voz latente
dentro de la investigacion.

Por otra parte, la investigacion cualitativa presenta una flexibilidad optima para el
desarrollo de la presente investigacion; lo cual permite que los nuevos descubrimientos en las
diferentes etapas de recoleccion de datos puedan ajustarse a la linea de investigacion planteada;
optimizando, de esta manera, los ajustes en los instrumentos de recoleccién, a medida que el sujeto
de estudio devela sus experiencias y emociones.

En este tipo de investigacion se bosqueja un problema de investigacion el cual, segln
Hernandez y Mendoza (2020) “va enfocandose paulatinamente. La ruta se va descubriendo o
construyendo de acuerdo al contexto y los eventos que ocurren conforme se desarrolla el estudio.”
(p. 7). Evidentemente, la investigacion cualitativa estd permeada por las investigaciones
recolectadas desde el inicio del proyecto, dejando incrustado en su contenido general las ideas que
fundamentan la investigacion realizada.

Habria que decir también, que toda la investigacion realizada estara impregnada por

literatura ya existente relacionada con el objetivo de la investigacion. Asi las cosas, el investigador

35



establece una idea y, a partir de ella, el marco de referencia va permeando toda la investigacion
con literatura ya existente.

Es de aclarar que, la investigacion cualitativa, no busca la recoleccion de datos
probabilisticos de manera global; mas bien el investigador pretende profundizar en las experiencias
individuales de los entrevistados y detonar una experiencia significativa para la investigacion.

Habria que decir también que la investigacion cualitativa contard con un método
descriptivo, el cual busca, como lo menciona Hernandez y Mendoza (2020), “especificar las
propiedades, caracteristicas y perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o
cualquier otro fenomeno que se someta a un analisis” (p. 108). Lo anterior permite analizar a fondo
los diferentes comentarios, ideas, sentimientos y matices de las distintas personas que participaran

como muestra de investigacion; dando una profundad especial a todos detalles de la investigacion.

3.2. Poblacién y muestra de la investigacion

La presente investigacion fue realizada en la Institucion Educativa Antonio Derka Santo
Domingo; se encuentra ubicada en el barrio Santo Domingo Savio de la comuna 1, zona urbana y
nororiental del Distrito Especial de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Medellin. Esta institucion
surge como producto de la fusion de la Institucion Educativa Antonio Derka y del Liceo Santo
Domingo Savio; estableciéndose bajo las fechas estipuladas segun el calendario A y todos los
lineamientos especificados por el Ministerio de Educacion Nacional. Ademas, cuenta con jornada
diurna, nocturna y jornada Unica para los grupos de media académica y técnica; atendiendo, de
esta manera, a una poblacion total de 3.800 estudiantes que se encuentran reunidos bajo un caracter

mixto.
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Fisicamente la Institucion Educativa esté dividida en cuatro sedes: Sede Antonio Derka
Santo Domingo, Sede Antonio Derka, Sede Carpinelo Amapolita y Sede Santo Domingo. Todas
ellas regidas bajo las mismas orientaciones curriculares y estrategias metodoldgicas que orientan
a los docentes en una misma sincronia académica.

En este orden de ideas, se centra la atencion en la sede Antonio Derka, en la cual se realizo
la investigacion aqui mencionada. Esta sede cuenta con 1200 estudiantes, repartidos en 15 grupos
en la jornada de la mafiana y 15 grupos en la jornada de la tarde. La sede tiene todos los niveles de

primaria, incluyendo transicion, aceleracion del aprendizaje y procesos basicos.

3.3. Muestra

Para el desarrollo y aplicaciéon de los instrumentos del presente estudio, se realizo la
seleccién de los estudiantes pertenecientes a los grados quinto de primaria de la sede Antonio
Derka; especificamente a los 41 estudiantes del grado 5 -2. Este grupo de estudiantes esta
conformado por nifios y nifias con edades que fluctian entre los 9 y 13 afios. Sus creencias
religiosas suelen ser variadas, teniendo como sesgo religioso principal al cristianismo. Igualmente,
las creencias culturales e ideologias suelen ser variadas a causa de la diversificacion histérico-
social, ascendencia geogréafica o las migraciones poblaciones en la zona de estudio. Es importante
detenerse en este punto para resaltar que la finalidad de la investigacion no es abarcar una gran
muestra poblacional. Por el contrario, se busca una comprension profunda de las experiencias,
necesidades y perspectivas de la muestra seleccionada. Motivo por el cual, para la presente
investigacion, una muestra especifica no probabilistica garantiza el objetivo de la investigacion en

mencion. Ademas, se realiz algunas entrevistas semiestructuradas a algunos de los docentes de
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este grado y una encuesta de caracter cualitativo a los padres de familia; lo anterior con la finalidad

de ampliar la visibilidad, desde otros angulos, de las cualidades de la muestra seleccionada.

3.4. Instrumentos de recoleccion de datos

Inicialmente, es importante mencionar que un instrumento de recoleccion de datos, basados
en Hernandez y Mendoza (2020) busca “obtener informacion de percepciones de las personas,
situaciones o procesos en profundidad (p. 443). Es decir, los instrumentos son los materiales
implicados en la agrupacion de informacion relevante para la investigacion.

Segun estos investigadores, un buen instrumento debe contar con ciertas caracteristicas que
le brinden la condicion adecuada para la recoleccion de datos que se pretende realizar. En primer
lugar, la confiabilidad de un instrumento. En segunda instancia, el instrumento debe mostrar su
eficacia, a este aspecto se le conoce como asertividad. Finalmente, el instrumento en cuestion
debera demostrar su objetividad en su proceso de aplicacién. De esta manera, y teniendo en cuenta
lo anterior, los instrumentos deben adaptarse a las condiciones del contexto y a los objetivos de la
investigacion.

De acuerdo con lo anterior, para el desarrollo de esta investigacion se implementan los
instrumentos: observacion cualitativa, la encuesta de opinién, la entrevista semiestructurada y la
revision de documentos. Para una mejor compresion de cada uno de ellos, se dara un breve detalle
de sus caracteristicas.

De acuerdo al orden anteriormente establecido en primer lugar se encuentra la observacion
cualitativa. Atendiendo el llamado de Hernandez (2020), en la observacién cualitativa no es
suficiente con observar el entorno y escribir los datos relevantes que alli acontecen, es necesario

validar con detenimiento cada detalle, no sélo la informacion relevante y facilmente observable,
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también es necesario tener presente la informacion perspicaz y sutil que los participes en la
observacion puedan brindar.

En segundo lugar, se observa la encuesta de opinion. Este instrumento tiene la capacidad
de obtener informacion sobre experiencias, creencias, ideas, percepciones y mas, de los sujetos
encuestados. Se diferencia de la entrevista cuantitativa porque su enfoque no esta basado en datos
numericos o estadisticos. Mas bien, la encuesta cualitativa se enfoca en la recoleccion de toda la
informacidn cualitativa que le sea posible brindar al encuestado.

En el tercer lugar se encuentra la entrevista semiestructurada; la cual segin Hernandez y
Mendoza (2020), esta definida como el encuentro acordado entre entrevistado y entrevistador para
intercambiar informacion. El instrumento suele tener una serie de preguntas que encamina la
entrevista hacia un objetivo informativo.

Finalmente, en cuarto lugar, se encuentra la revision de documentos, en este instrumento,
la recopilacién de datos publicados en libros e investigaciones, brindan un soporte académico a las

propuestas investigativas planteadas en el presente proyecto.

3.5. Procedimientos
El desarrollo de la presente investigacion estuvo enmarcado por diferentes procedimientos
realizados a la hora de aplicar los instrumentos necesarios para la recoleccion de datos. En este
sentido, uno de los primeros instrumentos aplicados fue la observacién participante; la cual se baso
bajo un guion de observacion que buscaba describir los beneficios y ventajas de una educacion
artistica mediada por las TIC. En estas observaciones la voz de los estudiantes, sus expresiones,
conductas y comportamientos tomaron un papel con demasiada relevancia para el desarrollo de la

investigacion.
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Seguidamente, la entrevista semiestructurada fue organizada mediante ocho preguntas de
caracter abierto; las cuales fueron levemente modificadas a medida que las respuestas de los
docentes daban mayor o menor claridad a la relacion y contexto solicitado. Por ende, a medida que
las respuestas tomaban un rumbo diferente o, por el contrario, cuando se queria profundizar un
tema con gran aporte a la investigacion, se modificaban parcialmente las preguntas para alcanzar
el objetivo propuesto.

Por otra parte, para profundizar las experiencias y percepciones de la comunidad desde
otros puntos de vista, se realiz6 una encuesta de opinion. Este instrumento de recoleccién de
informacion fue aplicado a los padres de familia mediante herramientas tecnoldgicas que
favorecian la aplicacion a un gran nimero de padres de la muestra seleccionada. Este instrumento
favorecid la percepcion, desde el punto de vista de los padres, de la implementacién de las TIC en
los colegios, de las ventajas y desventajas que implica su implementacion y el método de uso en
casa.

Finalmente, aunque es evidente la aplicacion de este instrumento, es necesario evidenciar
la revision documental aplicada durante toda la investigacién, de inicio a fin. Las bases tedricas
fundamentadas por otros autores forman un instrumento necesario para validar la historia y los

paralelismos de la presente investigacion con sus analogos con diferentes autores.

4. Capitulo 4. Analisis de resultados

En el presente capitulo, la investigacion centrara su atencion en realizar un analisis a los
resultados obtenidos mediante los diferentes instrumentos aplicados (encuesta de opinidn,

observacion cualitativa, las entrevistas y a la revision de documentos). En este punto la muestra
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seleccionada de la Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin tendra un
papel vital en la construccién de este analisis.

Inicialmente, es necesario hacer énfasis en el objetivo de la investigacion, el cual busco
analizar como la implementacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
influye en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en los estudiantes
Institucion Educativa anteriormente mencionada. Por tal motivo, para poder examinar
adecuadamente el objetivo de la investigacion, se hara un analisis por secciones. Buscando, de esta
manera, dar la profundidad adecuada a los dos aspectos de mayor relevancia para la presente

investigacion.

4.1. Beneficios de la educacién artistica mediada por la TIC

La presente investigacion inicia al observar la fuerte implementacion que tienen las
herramientas tecnoldgicas en los diferentes ambitos humanos y sus excelentes resultados en
algunos de esos casos. No obstante, en la educacion, sobre todo en algunas areas especificas, se
puede evidenciar cierto reconcomio con la implementacién de las TIC en las aulas de clase.

Por lo anterior, la investigacion recopila las experiencias y opiniones de la comunidad
Antonio Derka Santo Domingo, padres de familia, docentes y estudiantes, con el fin de identificar
la percepcion de los integrantes de la Institucién. Ademas, con el apoyo de la documentacion
existente se pretende establecer las ventajas que aportan las TIC a los estudiantes en las clases de
educacion artistica.

En este orden de ideas, bajo el analisis cuidadoso de los investigadores, se destacaron tres
aspectos fundamentales que benefician, indiscutiblemente, el proceso de ensefianza de la

educacion artistica al estar mediadas por las tecnologias de la informacion y la comunicacion: el
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favorecimiento del proceso educativo, el pensamiento divergente y la concentracion de la atencion.
No obstante, antes de iniciar con la sintesis de cada uno de ellos, es pertinente mencionar que una
gran mayoria de los padres de familia encuestados encuentran beneficioso la mediacion de las
clases de artistica a traves de herramientas tecnoldgicas; tal y como se puede evidenciar en la
Figura 1 obtenida del instrumento encuesta de opinion.

Figura 1.

Aceptacion de las TIC como mediadores de la educacion artistica.

¢Considera usted que la educacion artistica podria obtener beneficios mediante la mediacion de
este tipo de herramientas?

78 respuestas

® s
® NO

Teniendo claro el interés que representa la implementacion de las TIC en la educacion, en
breve se ahondara en cada uno de los beneficios especificos mas relevantes que se obtuvieron al

analizar cada uno de los instrumentos aplicados en la investigacion.

4.1.1. Favorecimiento del proceso educativo.
El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion ha destacado en la educacion

por sus numerosas metodologias y estrategias, las cuales fortalecen el proceso educativo. En este
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sentido, la gran cantidad de herramientas, la diversidad de contenidos y la inmediatez en la
informacidn convierten a las TIC en un instrumento poderoso a la hora de fortalecer los procesos
de ensefianza y aprendizaje. De esta manera, el uso de las TIC constituye los "andamiajes para
enriquecer el conocimiento, redefinen la funcién del docente y permiten practicas de ensefianza
aprendizaje que favorecen el acceso a los conocimientos™ (Vargas Garcia, 2015, p. 11).

En otras palabras, la diversificacion que ofrece las TIC permite individualizar un proceso
de ensefianza que se ha vuelto global en un universo lleno de mundos muy diferentes. Aqui es
importante resaltar que la educacion ha tenido una guerra constante con el analfabetismo; buscando
la aniquilacién total de este Gltimo. No obstante, esta basqueda ha dejado aulas colmadas de
estudiantes con conocimientos y desarrollos muy diversos. Ademas, cada uno de ellos presenta
notables formas diferentes de aprender; sin embargo, un solo docente para ensefiar. En este caso,
como lo menciona Fernandez y Rodriguez (2017), "la utilizacién de las TIC en el contexto
educativo va a contribuir al desarrollo de ambientes de aprendizaje que tengan en cuenta la
diversidad de alumnado™ (p. 2). Lo anterior teniendo en cuenta la flexibilidad recursiva que
presentan las tecnologias informaticas.

También, la diversificacion de herramientas entrega una "amplia gama de recursos” que
estimulan las individualidades de los estudiantes. En este caso, basados en los autores
anteriormente mencionados, "la utilizacion de las TIC en el contexto educativo va a contribuir al
desarrollo de ambientes de aprendizaje que tengan en cuenta la diversidad de alumnado™ (2017, p.
2). Es decir, no s6lo importa la diversificacion que puedan brindar; también se debe tener presente
que haya un estimulo “detonante” que active el proceso de aprendizaje, que lo conduzca hacia una

experiencia educativa significativa y duradera.
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Por otra parte, es evidente que las herramientas tecnologicas brindan un sinfin de

alternativas que atraen a los estudiantes. Esta atraccion permite que estén mas centrados en las

actividades y contenidos brindados. Por tal motivo, la mediacion de las TIC, a través de su

atractividad, logra que la informacion alcance a los estudiantes y, por ende, favorezca mas el

desarrollo de la clase. Al respecto, los docentes de la Institucidon manifiestan que “los estudiantes

recuerdan mejor lo que se hace alli porque lo disfrutan”; refiriendo a la relacion entre las aulas

mediadas con TIC y el proceso significativo de los aprendizajes.

En sintesis, las TIC favorecen el proceso educativo a causa de su diversidad Unica, su

atractividad hacia la poblacion infantil, juvenil y adolescente, y por la capacidad de detonacion de

estimulos en los estudiantes. Aspectos que, de manera individual, se encuentran en otras

metodologias de ensefianza. Sin embargo, dificiles de encontrar de manera grupal.

A continuacidn, se presenta la figura 2 que da cuenta del analisis de la informacion

anteriormente presentada.

Figura 2.
Beneficios de las TIC en la educacion artistica.

De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnolégicas en el aula de artistica, seleccione la opcién correcta.

g0 I tuy buena— [l Buena— 00 -Regular— Il Baja— Il Muy baja

LLLRLL

Satisfaccion de los Interés por asistir a las Método de ensenanza Capacidad de aprendizaje Diversidad de contenidos Actualizacion de
estudiantes. clases. contenidos
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4.1.2. Pensamiento divergente.

El siglo XXI se ha caracterizado por el dominio de las herramientas tecnoldgicas en todos
los aspectos de la vida humana. Las tecnologias han llegado a todos los rincones del planeta y
estan presentes en todos los momentos importantes de nuestra existencia. Y, sin duda alguna, han
acompariado a la humanidad en sus Gltimos avances como especie. No obstante, el desarrollo social
no basta con personas que aprendan a manejar las herramientas tecnolégicas. La sociedad requiere
de personas que puedan adaptarse al entorno y brindar diferentes alternativas a las actividades
cotidianas, laborales y académicas. Es decir, se requiere mas que contar con buenas herramientas
y conocimientos; se requiere creatividad, se necesita divergencia.

Ciertamente, aln en este aspecto, las TIC se transforman en el mediador perfecto entre el
ser humano, el conocimiento y un desarrollo cognitivo convergente. En otras palabras, las TIC se
convierten en el puente ideal entre la ciencia, el conocimiento y la autoformacion hacia la
divergencia. Entendiendo, por divergencia a esa capacidad de percibir los problemas desde
diferentes angulos; obteniendo, de esta manera, la capacidad de resolver el mismo inconveniente
con diferentes puntos de vista. Lo cual, a su vez, garantiza mayor asertividad en la toma de
decisiones. Es decir, como menciona Alvarez (2010), “resolver de muchas maneras diferentes los
problemas facilita estimular el pensamiento divergente, lateral o productivo frente al convergente,
vertical o reproductivo” (p. 15).

De esta manera contar con herramientas que brinden diferentes alternativas y soluciones,
es indispensable para tener buenas aptitudes en las diferentes etapas del desarrollo humano. Por lo
tanto, la conectividad, la recursividad de las TIC, sus disefios y continuos avances no sélo permiten

que la divergencia sea posible; sino también, fomentan su desarrollo y aplicabilidad.

45



Asimismo, en las encuestas a padres de familia y en las entrevistas realizadas a los
docentes, se puede vislumbrar una conexién directa entre las TIC y la creatividad de los
estudiantes. En estos instrumentos los padres manifiestan que “los nifios mejoran su creatividad al
contar con herramientas que los motivan y los alientan”. Ademas, “pueden tener mas herramientas
para desarrollar otra parte de la imaginacion”. En otras palabras, al contar con diversidad de
opciones, el “aprendizaje se hace mas dinamico”, mas activo y versatil. Por ende, el estudiante
compite por mejorar, aprender y adaptarse a las diferentes opciones que ofrecen las TIC (Ver anexo
A).

También, es significativo mencionar que las TIC son herramientas bastante amigables con
la poblacion infantil y juvenil. Estas tecnologias estan creciendo paralelamente a los infantes y se
han convertido en un “camarada” a la hora de buscar diversion, entretenimiento, autoconocimiento
y comunicacion. Es decir, estas herramientas activan los nifios, los emocionan, los divierten. En
otros términos, al implementar estas herramientas los nifios disfrutan el proceso de aprendizaje v,
segun los padres de familia, “los nifios serian mas felices. Creo que si se estudia con felicidad se
pueden obtener buenos resultados” (Ver anexo A).

En otras palabras, la recursividad, la diversion y la creatividad, estdn estrechamente
ligados. Para potenciar la creatividad se requiere contar con diversidad de herramientas que
fomenten la diversidad de perspectivas. Inversamente, una persona con un pensamiento divergente
requerird de multiples herramientas que fomenten su productividad. Por ende, la implementacion

de las TIC favorece la recursividad necesaria para el desarrollo adecuado de la divergencia.

46



4.1.3. Concentracion de la atencion.

Uno de los aspectos mas mencionados por los docentes que participaron en la
investigacion, es el aumento de la concentracion de la atencidn de los estudiantes respecto a clases
con las que no se cuentan con recursos tecnologicos. Inicialmente, entendamos por concentracion
de la atencion a la capacidad de controlar los sentidos para procesar adecuadamente la informacion,
evitando la saturacion de informacion mediante la eliminacion de fuentes no deseadas. Es decir, la
concentracion de la atencion requiere de la “inhibicion irrelevante y la focalizacion de la
informacidn relevante, con mantenimiento de ésta por periodos prolongados” (Ardila, 2007, como
se citd en Machado et al. 2021).

Teniendo en cuenta lo anterior, la capacidad de concentrar la atencion en medio de las
clases es un objetivo fundamental para la actividad docente. Es decir, si no se logra captar la
atencion de los estudiantes, ¢se podria garantizar que éste adquiera el conocimiento que se pretende
impartir? Pues, como lo indica Ovalle (2023), “para ello es fundamental desarrollar la habilidad
de ignorar las distracciones que desenfocan el cerebro y llevan a que el aprendizaje se vea truncado
y por ende el aprendizaje no se lleve a cabo” (p. 4). No obstante, las TIC han demostrado ser
herramientas que atraen con facilidad a las personas debido a sus vividos colores, interfaces
novedosas, a la emancipacion de las reglas del mundo real, lo gratificante de sus didacticas y sus
juegos innovadores.

Por otra parte, es necesario resaltar la importancia de la atencidn en los procesos educativos
de los estudiantes. En estudios enfocados a la concentracién de la atencion realizados por Machado
(2021) se “ha demostrado que la atencion cumple un rol cardinal en la activacion de los procesos

cognitivos basicos (percepcién, memoria) que participan activamente en el aprendizaje de los
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educandos” (p. 81). Por lo cual, estar concentrados en las diferentes actividades de clase favorece
la detonacion de estimulos cognitivos y, por ende, del desarrollo del aprendizaje.

Hay que mencionar, ademas, que los docentes evidencian el contraste existente entre las
clases mediadas con TIC y las cases sin este tipo de recursos. En palabras de los docentes, “se
puede observar una mayor concentracion, atencion y disposicion. Hasta los estudiantes que tienen
TDAMH en este tipo de clases gozan de una mayor concentracion e interés por las actividades” (\Ver
anexo B y C). De igual modo a lo expresado por los docentes, en las observaciones cualitativas
realizadas, se destaco el entusiasmo, la alegria y la motivacion con la que los estudiantes
participaban en este tipo de actividades. Todos estos factores hacian que ellos estuviesen altamente
concentrados, activos, dindmicos y a la expectativa de lo que pudiese acontecer en la clase. Es
decir, todo su ser queria estar alli; la concentracidn de su atencién estaba dirigida enteramente al
desarrollo de la clase.

En sintesis, las tecnologias de la informacion y la comunicacion brindan una ventaja
notoria en lo que respecta a la concentracion de la atencion versus a las clases que no cuentas con
este tipo de herramientas. La mayoria de los padres manifiesta que a sus hijos les gustaria tener
clases mediadas por las TIC. Los docentes, en medio de este tipo de actividades, dan testimonio
de ello. La diversién que brindan estas herramientas evoca un gusto por trabajar con ellas.
Utilizarlas como estrategia didactica aumenta altamente las probabilidades de una adecuada

atencion de los estudiantes.

4.2. Desventajas de la educacion artistica mediada por la TIC
Por otra parte, no todos los aspectos que se pudieron analizar en la investigacion fueron

favorables para el uso de las TIC en la educacion artistica. Es claro que estas herramientas
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presentan grandes ventajas para los procesos educativos en los diferentes niveles y en las distintas
areas; no obstante, su implementacion puede conllevar a situaciones adversas dependiendo de
algunas circunstancias. A continuacion, se dara detalle de las principales desventajas manifiestas

mediante esta investigacion:

4.2.1. Adiccionalas TIC.

Paralelamente al criterio indicado por los padres respecto al entusiasmo que sienten los
estudiantes a la hora de participar en clases mediadas por las TIC; se encontré que los acudientes
manifiestan sentir temor por la adiccion que puedan llegar a generar estas herramientas en los
nifios. En las encuestas realizadas se evidencian descripciones hacia las TIC como “muy
adictivas”, “los nifos se apegan mucho”, “los estudiantes estdn muy adictos al celular” o “no es
bueno darles mas tiempo” (Ver anexo A).

Precisemos, antes de seguir, como es el proceso de adiccion en nuestro cuerpo.
Inicialmente, se debe tener claro que el cuerpo humano libera un neurotransmisor, llamado
dopamina, encargado de brindar una recompensa neuroquimica cada vez que el cuerpo encuentra
un estimulo placentero. No obstante, en ocasiones, el individuo busca sujetarse a este impulso para
tener una sensacidn constante de placer en el cuerpo (Fernandez, 2003). En este punto la necesidad
de contar con el estimulo placentero es tan grande que impide cambiar las conductas y salir del
circulo de placer.

Por otra parte, con las tecnologias de la informacion y la comunicacién, los efectos
visuales, los estimulos gratificantes como el “Me encanta”, “Me gusta”, aumento en la cantidad de
reproducciones de un video, los comentarios y las demas respuestas inmediatas que ofrecen las

redes sociales, generan un estimulo atractivo para el cerebro. Por todo ello el cerebro empieza a
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liberar el neurotransmisor del placer. Ademas, siguiendo las primicias brindadas por Fernandez,
la constante validacion de votos, reacciones a las publicaciones, cantidad de visualizaciones y
demas recompensas en las redes sociales, refuerzan la conducta e impide soltarse del impulso que
genera el placer.

No obstante, no todas las adicciones a las tecnologias de la informacidn tienen las mismas
caracteristicas. También, basados en las caracteristicas de los dispositivos y el comportamiento del
usuario, se pueden identificar dos tipos de adicciones; tal y como lo afirman los siguientes autores:

Segun sea la participacion del sujeto, tenemos dos clases de adiccion a las nuevas

tecnologias: activa y pasiva. La adiccion pasiva es la que esta producida por la television

que aisla al sujeto, éste pospone o abandona otros contactos sociales y se deja influir por
sus contenidos. La adiccion activa es la mas grave porque produce aislamiento social,
problemas de autoestima, econémicos y diferentes afecciones al equilibrio psicolégico del
sujeto. Estas adicciones estan principalmente causadas por internet y mas en concreto se
basa en la adiccion al sexo, juego, uso de chats o a las compras (Arias Rodriguez, et al.,

2012, pp. 2-3).

No estara por demas traer a colacién el analisis realizado por Salas (2017, como se citd en
Roca, 2019), al manifestar que, para considerarse una adiccion se deben cumplir tres criterios. El
primero de ellos refiere a la falta de control que pueda tener los individuos con estas herramientas.
La segunda al aumento de prioridad que se le brindan a estas herramienta. Y, finalmente, la tercera
refiere al abuso de las herramientas sin importar las consecuencias negativas que pueda tener para
la salud del usuario.

No obstante, las anteriores premisas solo aplican para el uso excesivo de videojuegos.

Segun la Organizacion Mundial de la Salud el “gaming desorder” es el nuevo trastorno
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oficialmente incluido para la 112 edicion de la Clasificacion Internacional de Enfermedades (CIE-
11). Alli se argumenta el aumento de casos clinicos que alteran el comportamiento de las personas.
Evidenciando, entre otros aspectos, efectos de trastornos del suefio, problemas visuales y auditivos,
agresividad, depresion, angustia y conductas sociales inadecuadas (Organizacion Mundial de la
Salud, 2018).

Desde esta perspectiva, y contando con el hecho de que la mayoria de herramientas
tecnoldgicas permiten el uso de videojuegos, es correcto afirmar que estas herramientas pueden
representar un riesgo si su uso es desmedido y exagerado. S6lo en estos casos, y teniendo en cuenta
las caracteristicas anteriomente mencionadas, se podria hablar de una adiccién a estas
herramientas. Sin embargo, es necesario resaltar que la forma de uso, la cantidad de tiempo en los
dispositivos, las estrategias implementadas para su utilizacion y la personalidad del usuario,
generan mutabilidades a la hora de hablar de adiccion.

Finalmente, tal y como se evidencia en la Figura 3, respecto a la opinion de la muestra
seleccionada en cuanto al uso de las TIC y la adiccidn que puedan generar, se puede observar como
la adiccion es uno de los mayores riegos y temores con los que cuenta la poblacion a la hora de
hablar de tecnologias informaticas. Su uso, aunque valorado, aln devela desconfianza en algunos
aspectos de gran importancia como lo es la salud mental.

Figura 3.

Riesgos con la implementacién de las TIC en el aula de artistica.
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De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnoldgicas en el aula de artistica, seleccione el nivel de riesgo
con el uso de estas herramientas

40
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experiencias

4.2.2. Sobrecarga de informacion.

Irbnicamente, a pesar de las buenas percepciones que tienen las TIC respecto a la
motivacion y concentracion de los estudiantes; diferentes analisis demuestran que pueden fomentar
la distraccion debido a la sobrecarga de informacion. Es decir, su multifuncionalidad conlleva a
que los estudiantes también tengan un sinfin de herramientas, actividades, paginas, juegos,
informacidn y demas utilidades que pueden conllevar al efecto adverso a lo que se pretende en el
ambito educativo.

Al respecto, en los estudios realizados por Belloch (2018) se menciona lo siguiente:

Internet nos ofrece la posibilidad de obtener mucha informacién en un corto
espacio de tiempo, por ello, es posible que el estudiante no disponga del tiempo para poder
reflexionar e interiorizar la informacion relevante, produciéndose en algunos casos
sobrecarga de informacion dando lugar al efecto de saturacion cognitiva, que impediria el

aprendizaje (p. 7)

Se comprueba, de este modo, que “todo en exceso hace malo”. La cantidad de informacion
que entregan las TIC es innumerable y se hace necesario un éptimo control por parte de los
docentes para que los estudiantes no se dispersen en las diversas “atracciones” que entregan estas
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herramientas. Ademas, como lo manifiesta un padre de familia, “un solo docente no puede
supervisar todos los computadores de los estudiantes al mismo tiempo” (Ver anexo A); motivo por
el cual, en algin momento, lo estudiantes podran acceder a otro tipo de informacion o actividad
en sus dispositivos interrumpiendo el proceso de aprendizaje.

Ahora bien, la sobrecarga de informacidn por si sola no representaria un problema para la
los estudiantes si estuviesen preparados para una adecuada filtracion de la informacién. No
obstante, el no saber seleccionar adecuadamente la informacion permitiria caer en los efectos de
la adiccion o del estrés debido al cimulo informativo que brindan las TIC. Al respecto, Araglez
Valenzuela destaca en su investigacion el concepto de “data smog o sindrome de fatiga
informativa”. Este sindrome generador de estrés se evidencia por la sobrecarga de informacion en
los usuarios; los cuales, al no poder llevar el mismo ritmo de la informacion proveniente de sus
dispositivos electronicos caen en el estrés y agotamiento psicoldgico (Aragiez Valenzuela, 2017,
p. 179).

Llegados a este punto, es importante sefialar que en este apartado de la investigacion no
pretende analizar el tipo de distraccion que alli se pueda encontrar, ni el tipo de contenido que
puedan ofrecer estas herramientas. Lo que se procura destacar en este punto es como afecta la
cantidad de informacion que entregan las TIC en los procesos de adquisicion de aprendizaje de los
estudiantes. Evidenciando que la falta de control en la informacién suministrada por estas
herramientas puede conllevar a una saturacion de informacion y, por consiguiente, problemas de
salud.

Finalmente, como se observa en la figura 4, la implementacion de las TIC en el aula puede

conllevar a diversos problemas como distraccion, aprendizaje superficial y falta de comprension;
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las cuales, al profundizar un poco mas sobre su causa, dejan evidenciar un principio en comdn, la
sobrecarga de informacion.

Figura 4.
Riesgos al usar las TIC en el aula de clase.

De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnolégicas en el aula de artistica, seleccione el nivel de riesgo
con el uso de estas herramientas
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En conclusién, las tecnologias de la informacién y comunicacién son un gran referente de
diversidad y recursos para la implementacion de las clases de educacién artistica. Sus recursos
pueden entregar un sinfin de posibilidades para el fortalecimiento de habilidad, contenidos,
conceptos y procesos de comprension necesaria en las clases de educacion artistica. Los beneficios
que otorgan las TIC a la comunidad son evidentes y conocidos por los mismos estudiantes,
docentes y padres de familia.

No obstante, es necesario implementar limites, condiciones y estrategias de uso para no
conducir a los estudiantes a efectos secundarios que pueden estimular este tipo de herramientas.
Los lineamientos a la hora de implementar y usar estas herramientas permiten un equilibrio entre
los beneficios y ventajas de su uso versus a las desventajas que puede generar el uso excesivo de
las mismas. Motivo por el cual es fundamental identificar esta linea y establecer fronteras que

impidan cruzarlas.
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Durante el proceso de investigacion del presente proyecto se logra dar respuesta a la
pregunta de investigacion; la cual buscaba identificar ;De qué manera la implementacion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) influye en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la educacion artistica de los estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucion
Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin?

El cumplimiento de los resultados de la pregunta de investigacion se logra bajo el analisis
de los objetivos trazados en el planteamiento del problema. Los cuales fueron: primero, identificar
las experiencias de los docentes y estudiantes de grado quinto en la integracion de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion en las clases de educacion artistica. Segundo, describir las
percepciones de los estudiantes y docentes sobre el impacto de las mismas en el desarrollo de
competencias artisticas y creativas en el aula. Y, tercero, proponer estrategias pedagogicas que
potencien el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la educacion artistica.

El cumplimiento de los tres objetivos anteriores permitié analizar la implementacion de las
(TIC) y su influencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en los
estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucién Educativa Antonio Derka Santo Domingo
de Medellin. El cual era el objetivo general y fundamental de la presente investigacion.

Inicialmente, al aplicar los diferentes instrumentos que permitian identificar las
experiencias de los docentes y estudiantes en la integracion de las TIC en las clases de artistica, se
pudo observar un gran entusiasmo por ambas partes. Es imposible concluir que estas herramientas
son rechazadas por alguna de las partes en su proceso de ensefianza o de aprendizaje, pues cuentan

con muy buena percepcion y recepcion por parte de quienes la implementan.

55



Lo cierto es que se logro identificar en los docentes de educacidn artistica de grado quinto
muy buenas experiencias en el desarrollo de clases mediadas por las TIC. Sus expresiones
denotaban satisfaccion con la metodologia de ensefianza aplicada, con el entusiasmo de sus
estudiantes y, en general, con las clases impartidas bajo estas herramientas. Por otra parte, los
estudiantes expresaban alegria con tan solo recordar las clases que presenciaron con este tipo de
instrumentos.

Se comprueba de este modo que, empiricamente hablando, tanto docentes como estudiantes
disfrutan de los procesos de ensefianza y aprendizaje que son mediados con herramientas
tecnoldgicas; lo cual genera motivacion, anhelo e interés. Estas bases anteriormente mencionadas,
sin contar con las demas bondades que ofrecen, son razon suficiente para recomendar la
implementacion de este tipo de herramientas en clases de educacion artistica y apoyarse en sus
innumerables estrategias, contenidos, multimedia y demas.

En este mismo sentido, como segunda valoracion, se encuentra la percepcion de los
estudiantes y los docentes sobre el impacto de las TIC en el desarrollo de competencias artisticas
y creativas en el aula. Las cuales también refieren a la capacidad de aportar funcionalidades
imposibles de costear en metodologias convencionales: asistir a encuentros internacionales, visitar
multiples lugares desde la comodidad del aula de clase, explorar museos, las maravillas del mundo,
universidades y mucho méas. Ademas, su variedad de herramientas (computadores, Tablet,
celulares, video beam, equipos de sonido, etc.) favorece la diversidad de estrategias (audios,
iméagenes, videos, juegos didacticos, presentaciones, etc.) y, de esta manera, no sélo al proceso de
aprendizaje; si no también el de ensenanza. Como lo menciona Alcantara Trapero, “las TIC
benefician a todos los agentes involucrados en el proceso educativo, por lo que debemos sacarles

el mayor provecho posible” (2019, p. 19).
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De esta manera, por un lado, la percepcion de los docentes expresa su satisfaccion al poder
diversificar, personalizar e incorporar nuevos métodos de ensefianza en sus clases de educacion
artistica. Sus experiencias con las herramientas abarcan desde la diversidad de contenidos, colores,
disefios y didacticas hasta la facilidad para evaluar a los estudiantes y compartir los resultados en
las plataformas educativas destinadas para dicho proceso en la Institucion. Por otra parte, los
estudiantes son los mas beneficiados con la integracion de las TIC en las clases, pues la diferencia
en el carisma, atencion, entusiasmo, emocién y ansiedad respecto a otras clases sin mediacion
tecnoldgica era evidente a simple vista. De igual modo, los padres de familia expresan la
importancia que tienen estas herramientas y las virtudes que encuentran en un proceso educativo
mediado por herramientas tecnoldgicas.

Finalmente, para cumplir con el objetivo de proponer estrategias pedagogicas que
potencien el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica; es importante destacar que estas herramientas
también traen consigo diferentes problematicas que son necesarias de abordar y tener en cuenta a
la hora de realizar clases mediadas por las TIC. Algunos ejemplos de ellos son la adiccion y la
sobrecarga de informacidn; los cuales impactan de manera directa a los estudiantes y conllevan a
incurrir en faltas y situaciones adversas a las que pretende el proceso educativo.

Respecto a lo anterior, Marin (2016) manifiesta que la adiccion puede ser ocasionada por
factores externos de los usuarios que, finalmente, intentan encubrir con las nuevas tecnologias. Es
decir, “los jovenes se ven inmersos en un mundo digital del que no quieren salir dado que intentan
esconder sus problemas por medio de las tecnologias y son totalmente dependientes, por lo que

sus relaciones sociales se ven afectadas. No obstante, estos no son los Unicos riesgos, existen otros
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peligros que deben ser supervisados por adultos hasta que los nifios y jovenes alcancen la madurez

adecuada para implementar estas herramientas sin supervision.

5. Capitulo 5. Conclusiones y recomendaciones

Durante el proceso de investigacion del presente proyecto se logra dar respuesta a la
pregunta de investigacion; la cual buscaba identificar ;De qué manera la implementacion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) influye en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la educacion artistica de los estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucion
Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin?

El cumplimiento de los resultados de la pregunta de investigacion se logra bajo el analisis
de los objetivos trazados en el planteamiento del problema. Los cuales fueron: primero, identificar
las experiencias de los docentes y estudiantes de grado quinto en la integracién de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion en las clases de educacion artistica. Segundo, describir las
percepciones de los estudiantes y docentes sobre el impacto de las mismas en el desarrollo de
competencias artisticas y creativas en el aula. Y, tercero, proponer estrategias pedagogicas que
potencien el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la educacion artistica.

El cumplimiento de los tres objetivos anteriores permitié analizar la implementacién de las
(TIC) y su influencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en los
estudiantes de grado quinto de primaria de la Institucién Educativa Antonio Derka Santo Domingo
de Medellin. El cual era el objetivo general y fundamental de la presente investigacion.

Inicialmente, al aplicar los diferentes instrumentos que permitian identificar las

experiencias de los docentes y estudiantes en la integracion de las TIC en las clases de artistica, se
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pudo observar un gran entusiasmo por ambas partes. Es imposible concluir que estas herramientas
son rechazadas por alguna de las partes en su proceso de ensefianza o de aprendizaje, pues cuentan
con muy buena percepcion y recepcion por parte de quienes la implementan.

Lo cierto es que se logro identificar en los docentes de educacién artistica de grado quinto
muy buenas experiencias en el desarrollo de clases mediadas por las TIC. Sus expresiones
denotaban satisfaccion con la metodologia de ensefianza aplicada, con el entusiasmo de sus
estudiantes y, en general, con las clases impartidas bajo estas herramientas. Por otra parte, los
estudiantes expresaban alegria con tan solo recordar las clases que presenciaron con este tipo de
instrumentos.

Se comprueba de este modo que, empiricamente hablando, tanto docentes como estudiantes
disfrutan de los procesos de ensefianza y aprendizaje que son mediados con herramientas
tecnoldgicas; lo cual genera motivacion, anhelo e interés. Estas bases anteriormente mencionadas,
sin contar con las demas bondades que ofrecen, son razon suficiente para recomendar la
implementacién de este tipo de herramientas en clases de educacion artistica y apoyarse en sus
innumerables estrategias, contenidos, multimedia y demas.

En este mismo sentido, como segunda valoracion, se encuentra la percepcion de los
estudiantes y los docentes sobre el impacto de las TIC en el desarrollo de competencias artisticas
y creativas en el aula. Las cuales también refieren a la capacidad de aportar funcionalidades
imposibles de costear en metodologias convencionales: asistir a encuentros internacionales, visitar
maultiples lugares desde la comodidad del aula de clase, explorar museos, las maravillas del mundo,
universidades y mucho méas. Ademas, su variedad de herramientas (computadores, Tablet,
celulares, video beam, equipos de sonido, etc.) favorece la diversidad de estrategias (audios,

iméagenes, videos, juegos didacticos, presentaciones, etc.) y, de esta manera, no sélo al proceso de
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aprendizaje; si no también el de ensefianza. Como lo menciona Alcantara Trapero, “las TIC
benefician a todos los agentes involucrados en el proceso educativo, por lo que debemos sacarles
el mayor provecho posible” (2019, p. 19).

De esta manera, por un lado, la percepcion de los docentes expresa su satisfaccion al poder
diversificar, personalizar e incorporar nuevos metodos de ensefianza en sus clases de educacion
artistica. Sus experiencias con las herramientas abarcan desde la diversidad de contenidos, colores,
disefios y didacticas hasta la facilidad para evaluar a los estudiantes y compartir los resultados en
las plataformas educativas destinadas para dicho proceso en la Institucion. Por otra parte, los
estudiantes son los mas beneficiados con la integracién de las TIC en las clases, pues la diferencia
en el carisma, atencién, entusiasmo, emocién y ansiedad respecto a otras clases sin mediacion
tecnoldgica era evidente a simple vista. De igual modo, los padres de familia expresan la
importancia que tienen estas herramientas y las virtudes que encuentran en un proceso educativo
mediado por herramientas tecnoldgicas.

Por todo y lo anterior, es importante concluir que a pesar de las diferentes desventajas que
puedan acarrear las TIC al integrarse en la educacion como un agente mediador, las experiencias
y percepciones generales respecto a su implementacion en las clases de educacion artistica son
muy favorables. La clases mediadas con estas herramientas tienden a ser mas amenas y alcanzar
el apogeo maximo que busca todo docente, que los estudiantes aprendan y disfruten al mismo
tiempo.

En resumidas cuentas, la recomendacion mas acorde respecto al anélisis realizado en la
presente investigacion, es implementar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
sacar provecho a estrategias didacticas que, sin estas herramientas, son imposible de conseguir en

una Institucion puablica convencional (conocer museos fuera del pais, asistir a conferencias de
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artistas, poetas, musicos; implementar herramientas ludicas, tecnologicas e informaticas...). Todo
este abanico de posibilidades fomenta la creatividad de los estudiantes, su interaccion con el arte
y con los artistas, su crecimiento cognoscitivo, emocional y personal; ademas de muchas otras
ventajas que brinda este tipo de mediacion.

Finalmente, para cumplir con el objetivo de proponer estrategias pedagogicas que
potencien el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica; es importante destacar que estas herramientas
también traen consigo diferentes problematicas que son necesarias de abordar y tener en cuenta a
la hora de realizar clases mediadas por las TIC. Algunos ejemplos de ellos son la adiccion y la
sobrecarga de informacidn; los cuales impactan de manera directa a los estudiantes y conllevan a
incurrir en faltas y situaciones adversas a las que pretende el proceso educativo.

Respecto a lo anterior, Marin Velasquez (2016) manifiesta que la adiccidén puede ser
ocasionada por factores externos de los usuario que, finalmente, intentan encubrir con las nuevas
tecnologias. Es decir, “los jovenes se ven inmersos en un mundo digital del que no quieren salir
dado que intentan esconder sus problemas por medio de las tecnologias y son totalmente
dependientes, por lo que sus relaciones sociales se ven afectadas (Marin, 2016, p. 21). No obstante,
estos no son los Unicos riesgos, existen otros peligros que deben ser supervisados por adultos hasta
que los nifios y jovenes alcancen la madurez adecuada para implementar estas herramientas sin
supervision.

Por tal motivo, la recomendacién mas pertinente para esta categoria refiere a establecer
normas y horarios de uso que permitan estimular hasta el punto indicado a los estudiantes; sin
sobrepasar la linea oportuna de interaccion con estas herramientas. El identificar este tipo de

peligros permite entender que los excesos de estas herramientas pueden ser malos y conllevar a
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problemas de salud mental en los estudiantes. No obstante, una adecuada fundamentacion,
aplicacion y uso de las herramientas trae beneficios potenciales para el proceso educativo.
Finalmente, al tener claridad en todas las categorias, vale la pena hacer una pequefia
digresion sobre la implementacion de estas herramientas. Las TIC estan disefiadas para entregar
diferentes recursos a los estudiantes, “pero éstas deben ser orientadas por 10s docentes, ya que, Si
se deja de manera autonoma a los estudiantes, pueden caer en un uso negativos de los recursos y
herramientas que se tienen” (Rumiche Valdez y Solis Trujillo, 2021, p. 30). Por ende, su correcto
para garantizar un optimo desarrollo de los procesos escolares, siempre deberd de haber
acompafiamiento de un docente que guie al estudiante y lo encamine hacia un verdadero

aprendizaje lleno de ludica y juegos.

6. Capitulo 6. Propuesta de intervencion

Al entrarnos a la muestra, sus problematicas, experiencias y anhelos a la implementacion
de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) y su influencia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la educacion artistica en los estudiantes de grado quinto de primaria
de la Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo de Medellin; se ha podido evidenciar
las grandes expectativas y gustos que se tienen con este tipo de herramientas en el aula de clase.

Por ello, y para dar cumplimiento al objetivo de proponer estrategias pedagogicas que
potencien el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la educacion artistica; en el presente apartado se realizard una propuesta de
intervencion en el aula mediada por las TIC. Es de aclarar que este tipo de actividades busca

entrelazar los beneficios que posee la implementacion de estas herramientas, como la motivacion,
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la concentracion de la atencién, la diversidad de recursos en el proceso educativo, el pensamiento
divergente y el estimulo académico; con la ludificacion en el aula.

Inicialmente, y antes de ahondar profundamente en la propuesta, se recomendaran algunas
alternativas ladicas mediadas por las TIC, con las que se pueden realizar clases diferentes, que
generan en los estudiantes esas ganas por ingresar al aula de clase, el interés por practicar lo visto
en los contenidos y, como se ha evidenciado en algunas clases, hasta el deseo de ser evaluados.
Respecto a lo anterior, teniendo en cuenta que la metodologia de implementacion de las TIC estara
basada en la ludificacion; se ha evidenciado que los estudiantes pierden el miedo a ser evaluados
y encuentran una necesidad mas fuerte que se halla adherida genéticamente a su etapa infantil: la
diversion, la recreacion y las ganas de jugar.

En este sentido, aprovechando las necesidades psicoldgicas y bioldgicas presentes en el
ADN humano, se busca que el espacio educativo mediado por las TIC obtenga las ventajas que
brindan estas herramientas, pero, ademas, potencie y estimule el interés de los estudiantes con
algunas necesidades bésicas de la etapa infantil.

Para alcanzar este propésito se propone realizar actividades con plataformas educativas
especializadas en la combinacion de juegos, exposicion y evaluacién. Una de ellas, es la plataforma
Quizizz. Este tipo de plataformas permite crear presentaciones, incorporar imagenes, videos,
audios y diferentes multimedios necesarios para la transmision de todo tipo de saberes. Por lo cual,
al obtener tantos recursos juntos, permite que todos los tipos de aprendizajes pasivos puedan estar
presentes en los estudiantes.

No obstante, ademas de los recursos multimedia, la plataforma permite vincular diferentes
tipos de pruebas, donde los estudiantes no se sienten evaluados; mas bien, ellos sienten que estan

jugando. Al no sentir la presion que puede ejercer la evaluacion, los estudiantes concentran su
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atencion en la presentacion, en la clase. Ademas, los diferentes estimulos (puntos adicionales por
responder primero, emojis divertidos relacionados al resultado de la pregunta, el estimulo
competitivo que tiene la prueba, etc.), hace que los estudiantes sean mas participativos, que
analicen los contenidos, que quieran debatir con sus compafieros sobre las posibles soluciones. En
este punto, la actividad también se estaria adentrando en el aprendizaje activo.

En Quizizz, los resultados de las pruebas son mostrados en posiciones; revelando poco a
poco los avances de cada uno. Este aspecto igualmente genera en ellos un estimulo de
participacién, avance y superacion a través del intelecto, la agilidad y el razonamiento individual.
No obstante, es importante aclarar que no se pretende, de ningiin modo, hacer publicidad a la
pagina aqui mencionada. El objetivo es proponer actividades que estimulen a los estudiantes a
través del juego y de las herramientas tecnoldgicas. Para ello, también se cuenta con otras paginas
(Educaplay, Kahoot, Wordwall, entre otras) y aplicaciones (ThatQuiz, Visor 3D, entre otras).

Finalmente, es indispensable que el docente tome un papel de orientador en el proceso. El
fomento del analisis, el didlogo y los debates deben tener una presencia constante en la formacion
académica para que, con ayuda de las propuestas aqui mencionadas, se aproxime lo maximo

posible a un aprendizaje divertido y significativo.
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7. Anexos

7.1. Anexo A: encuesta de opinion a padres de familia.

¢ Cree usted que a su hijo/hija le gustaria contar con el uso de herramientas tecnolégicas
(computadoras, tablets, celulares) en clases de educacion artistica?

89 respuestas

® si
® No

e
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. Considera que la dotacidn de este tipo de herramientas conlleva a una mejor percepcién de la

comunidad educativa sobre la Institucién?
89 respuestas

Si — 79 (88.8%)

No —11(12.4%)

Bajo un uso dirigido por docentes, ;considera usted adecuado el uso de computadoras, tablets y
celulares en las aulas de clase?

89 respuestas

® si
® No




¢Qué aspectos negativos encuentra en los procesos de ensefianza y aprendizaje mediados con las
tecnologias de la informacién y la comunicacién?

11 respuestas

ellos son muy adictos a esas cosas, no es bueno darles mas tiempo con ellas.

Creo que van a poner mas adicto a los aparatos tecnoldgico

Se apegan mucho a esos medios tecnoldgicos y no se van a concentrar en el estudio igual
El mal uso que los nifios le puedan dar a esta herramienta

La recnoligia no es mala lo g pasa esque los estudiantes estan muy adictos al elular y no los dejan
concentrarse en lo q en reaidad es importante

Mo todos van a entender el tema de la clase o se entretienen en el aparato y no prestan atencidn
Ninguno

Pocas tareas por ara la casa

¢ Qué aspectos mejorarias en las aulas mediadas con herramientas tecnoldgicas?

11 respuestas
Hasta el momento, como no se a usado, no veo como un docente pueda controlar tantos nifios.
Que se prohivieran los celulares
Que ellos se diviertan mas aprendiendo
No cogerlo el celular
Menos teoria y mas practica
Solo se usarian para trabajos especificos
Facilidad para la realizacidn de las actividades dentro de las aulas.

Maneras alternativas de ensefianza y aprendizaje.
Creatividad

Resolucion de problemas

Manejo y habilidades digitales
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De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnoldgicas en el aula de artistica, seleccione el nivel de riesgo
con el uso de estas herramientas

74

8
B Muy alto M Alto [0 Regular [ Bajo M Muy bajo

Distraccién Aprendizaje superficial Falta de comprension Sobrecarga de informacion Adiccion Pérdida de otro tipo de
experiencias

Respuesta positiva

¢Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

T8 respuestas

a mi hijo le gusta mucho estas herramientas y tienen diferentes cosas para aprender
Multiples metodologias para el aprendizaje, mas didacticas e innovadoras

Una herramienta que ayuda a conectar el conocimiento de los docentes con la informacién a nivel mundial
de una manera mas eficaz y rapida.

El aprendizaje se hace mas dinamico
Aprendizajes mas significativos, desarrollo de proyectos mediados por las tic.
todos los servicios que ofrece. Le gusta a los nifios

Sirven de apoyo en el proceso de aprendizaje



:Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

78 respuestas

Considero que pueden tener mas herramientas para desarrollar otra parte de la imaginacién sin dejar a un
lado la manualidades I

Facilidad en aprendizaje

Mejor aprendizaje

Muy importante para el conocimiento de los nifios ya que todo esta en modo tecnolégico.
Los nifios mejoran su creatividad al contar con herramientas que los motivan y los alientan.

Por medio de la tecnologia se puede adentrar en un mundo mas efectivo del conocimiento, pero esto debe
ser mediado por la compafiia o dirigido por el docente como orientador.

:Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

78 respuestas

Que son medios que captan la atencion de los NNA, porque la educacion es globalizada y éstos son los
medios para llegar a ella, bajo un modelo de investigacidn donde los estudiantes accedan al conocimiento
con experiencias significativas sin dejar atras su contexto

Buscar informacion productiva
capacidad de aprendizaje continto, adaptabilidad, pensamiento critico, comunicacion efectiva,

Considero que estos dispositivos lo benefician bajo supervision del profesor y que sean utilizados para
aprender como método de investigacion o programacion de estos

Buena

Le pondrian mas interés a las tareas



¢<Qué ventajas encuentra usted en la mediacidn de las TIC en la ensefianza?
78 respuestas
Permite estar a la vanguardia con los avances y la informacion en tiempo real.
Interactuar con aplicaciones que ayudan a la construccion de conocimiento
Manejo de la herramienta

Consultas en temas que requieren, uso de software educativos en diferentes areas, uso de software
especializado para ciertas tematicas

La Tecnologia puede ser apoyo cuando son Orientadas y bien dirigidas a algun fin de Aprendizaje
provechoso.

Avance, proyeccion al conocimiento.

Mejores oportunidades y mas aprendizaje

Bien

¢ Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

78 respuestas

Estimula todos los sentidos
Atrae la atencion de los estudiantes
Es mas dinamico

Las TIC son herramientas que fortalecen la ensefianza y el aprendizaje, asi como aumentan las
oportunidades para acceder al conocimiento, desarrollar habilidades colaborativas e inculcar valores
positivos a los estudiantes. Entre los maltiples beneficios que aportan a la educacion, las TIC estan
ayudando a transformar la ensefianza y la forma de relacionarse en las aulas de alumnos y profesores.

Resulta una estrategia atractiva para los estudiantes

Porque pone a disposicion estas herramientas para el aprendizaje, en tanto brinda posibilidades
audiovisuales, técnicas y dispositivos para la creacion virtual y fisica

Efectivo aprendizaje

Actualidad y contenidos mas amigables para los estudiantes
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Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

T8 respuestas

Considero que puede aportar de una manera significativa teniendo en cuenta la inmersién que hay en la
tecnologia hoy en dia por parte de los estudiantes, es (til para realizar actividades a partir de
metodologias activas y actividades en clase.

Se vuela un proceso reciproco
La dinamizacion de las metodologias
Consultas en tiempo real dé sucesos

Ampliacion de conocimientos, herramientas utiles para el trabajo en todas las asignaturas, fortalece el
trabajo en equipo

Facilitacion e interaccion
Facilita el desarrollo de las clase

* Permite un buen desarrollo de habilidades y destrezas en el uso de las mismas.

¢Qué ventajas encuentra usted en la mediacion de las TIC en la ensefianza?

T8 respuestas

77

1. Acceso a una gran cantidad de recursos educativos en linea.

2. Personalizacidn del aprendizaje segun las necesidades individuales de cada estudiante.
3. Flexibilidad en el tiempo y espacio para el aprendizaje.

4. Fomento de la colaboracion y comunicacion entre estudiantes y docentes.

5. Desarrollo de habilidades digitales entre otra mas

Tener acceso a la informacion de una manera mas global, actual y perceptiva
Maotivacion, flexibilidad, autonomia, mejora comprensian y comunicacion

En el asunto de las consultas y algunos juegos permiten desarrollar algunas habilidades
Fortalecimiento de los procesos educativos

Variedad en uso de recursos

Aprender a buscar, gestionar y elegir informacion confiable. Desarrollar habilidades ofimaticas necesarias



¢ Qué ventajas encuentra usted en la mediacidén de las TIC en la ensefianza?

T8 respuestas
Acceso a la informacidn
Permite que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas interesante
Mas conocimiento y rapidez

Las Tic se han vuelto necesarias, ya que mediante ellas los estudiantes tienen acceso a diferentes
espacios y experiencias que no pueden visitar fisicamente.

Permiten optimizar los recursos,facilitan la investigacion y se articulan a un mundo cada vez mas
globalizado.

Que el contenido esta a la mano.
S6lo hay que hacer la practica para aplicarlo en la vida cotidiana

Profundizacidn de conocimientos,

Yo digo que si por que los estudiantes pueden a prender mas

iConsidera usted que la educacion artistica podria obtener beneficios mediante la mediacién de
este tipo de herramientas?

78 respuestas

® sl
® NO

78



Respuesta negativa

¢Qué le faltaria a las clases de artistica con herramientas tecnologicas para tener un buen método
de ensefianza?

3 respuestas

Mo lo sé
Una buena dotacidn de materiales para hacer la practica

Mo tener esas herramientas para dicha clase, creo que artistica se debe dejar a la imaginacidn, la creatividad
propia del pensamiento para luego plasmarlo con materiales concretos y msanipulativos, las herramientas
tecnolagicas en esta materia seria un limitante a la innovacion con la 14 es estudiante ya no piensa ni crea.

. Qué beneficios se podrian obtener al utilizar las herramientas tecnolégicas dentro de una clase de
artistica?

75 respuestas

mas divertido para los nifios y a ellos le interesa mucho

Los estudiantes perciben los diferentes temas de una mejor manera, pueden mostrar mas interés al
momento del aprendizaje

Mezclar la parte manual con la tecnoldgica, generar un poco mas de atencion a los estudiantes a materias
que estan haciendo a un lado.

Tener una amplia gama de recursos, fomenta la creatividad, facilitacion del aprendizaje, desarrolla
habilidades digitales.

Desarrollo de la creatividad, uso de herramientas para mejorar procesos en ésta area.
Artes digitales y video juegos

Servir de modelo para la creacion de sus propias producciones.
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¢ Qué beneficios se podrian obtener al utilizar las herramientas tecnolégicas dentro de una clase de
artistica?

75 respuestas

Respuestas répidas

Mayor alcance de aprendizaje

Mejor desarrollo de las actividades

Los nifios serian mas felices. Creo que si se estudia con felicidad se pueden obtener buenos resultados.

Para muchas cosas, ya que hay programas que te ayudan a mejorar las técnicas de dibujo, pintura y
muchas cosas mas.

El uso de elementos tecnoldgicos para la investigacion de culturas, tendencias y la creacion de nuevas
tendencias artisticas

Consultas soluciones dudas

¢ Qué beneficios se podrian obtener al utilizar las herramientas tecnolégicas dentro de una clase de
artistica?

73respuestas

crear nuevas formas de expresion, de transmitir conceptos, ideas, emociones y plasmar nuestra realidad y
otras posibles o futuras.

Ahora que la tecnologia es impulsadora en casi todos los aspectos. Tener clases como disefio grafico o
dibujos artistico mediante estos medios podria se una muy buena herramienta para el futuro de nuestros
jovenes

Tener mejor. Conseto de. Las cosas
Asi se interesarian mas por las clases
Dibujo mejor

El acceso a imagenes, ejemplos e informacion requerida sobre técnicas, artistas, métodos, conceptos y
procedimientos.
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¢ Qué beneficios se podrian obtener al utilizar las herramientas tecnoldgicas dentro de una clase de
artistica?

75 respuestas
En cuanto al disefio, la elaboracion y ilustracion .
Procesos de innovacion curricular
Mejor proceso de conceptualizacion de los temas dados
Plantillas, imadgenes y material a la mano
Transverzalizacion con otras areas, desarrollo de la creatividad, utilizacion de recuerdos variada
Variabilidad
Mayor motivacion en la realizacion de las actividades

El conocimiento de distintas técnicas del desarrollo artistico.

De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnolégicas en el aula de artistica, seleccione la opcién correcta.

50 MM huy buena Il Buena WO Regular— M Bajz — HEE Muy baja
40

20

Satisfaccion de los Interés por asistir a las Método de ensenanza Capacidad de ap lizajs Diversidad de i A izacion de Innavacién pedagogica Efectividad
estudiantes. clases. contenidos
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De acuerdo a sus observaciones y al hipotético uso de las herramientas tecnoldgicas en el aula de artistica, seleccione el nivel de riesgo
con el uso de estas herramientas

40
I Muy alto WM Alto [0 Regular [ Bajo [ Muy bajo

Distraccién Aprendizaje superficial Falta de comprension Sobrecarga de informacion Adiccion Pérdida de otro tipo de
experiencias

2. Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

Torespuestas

Distraccion

La distraccién

MNinguna

la adiccidn por ellas

Posible distraccion de los estudiantes

Volver dependientes a los estudiantes a explotar su potencial e imaginacion solo cuando tienen la
tecnologia a la mano.

Bien orientado, no tendria riesgos negativos.
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. Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

75 respuestas
Que reemplacen completamente otro tipo de manualidades y actividades
Adiccion
Adiccion a los medios tecnoldgicos
Adiccion
Que lo utilicen para hacer cosas distintas, como chatear y otras cosas distintas al aprendizaje.

Las anteriores preguntas son muy relativas, porque dependen en gran parte del disefio de la clase y las
actividades que llamen la atencion del estudiante, ya que si no se logra captar la disposicidn del
estudiante son muy altos los riegos antes mencionados y la mediocridad del estudiante ante la respuesta
de actividades

Perderlo en cualquier sitio

¢ Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

75 respuestas

que los estudiantes ya no utilicen su imaginacion y creatividad para el desarrollo de sus trabajos.
La distraccion, y que empleen los aparatos tecnolGgicos para otros temas diferentes a las clases
Que se vuelvan adictos ala teologia

Mo creo k tengan ningun riesgo por lo contrario pienso k le pondrian mas interés a las clases

El mayor riesgo esta en que no se haga seguimiento y control en el manejo de la informacion y los equipos
de manera adecuada.

Crear dependencia de las aplicaciones utilizadas para ejecutar una clase

Distraccidn, falta de atencién
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;Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

75 respuestas
La distraccion en redes
La distraccion en otros contenidos ajenos a la tematica de la clase
La adiccidn o pérdida de interés por las manualidades
Mo dar buen uso al recurso
Mo contar con la infraestructura y material audiovisual suficiente.

Que aprovechen para distraerse en redes sociales y que usen |.A. para solucionar los ejercicios y
problemas

No

¢ Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

75 respuestas

La falta de internet y dispositivos para desarrollar las actividades
No veo riesgo veo ventajas

Que los estudiantes se acostumbren tanto a la herramienta que pierdan el interés en desarrollar otras
metodologia como la memoria a largo plazo, habilidad para recurrir a otros recursos

Ciber acoso
Cuando es mla usada
Exceso de implementacion de actividades.

Adiccidn a la tecnologia.
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¢ Cual seria, para usted, el mayor riego al utilizar estas herramientas en las clases de artistica?

73 respuestas

Dejar de lado o eliminar las salidas pedagdgicas a museos, iglesias y cualquier evento de cardcter
artisticos y/o cultural.

Distraccion y mal uso de la herramienta

Que hagan un mal uso de la herramienta

El robo del computador si lo tengo que llevar ufio o traer

El mayor riesgo seria que tal vez se pierdan otras herramientas utilizadas anteriormente.

Que no tenga una vigilancia o acompafiamiento permanente por parte del docente y los estudiantes
deseen navegar en otras paginas.

MNavegar en paginas prohibidas

7.2. Anexo B: Observacion cualitativa.

OBSERVACION CUALITATIVA

Fecha:

Técnica:

OBJETIVO:

Investigador:

Grupo a observar:

Actividad en la que

se observa y participa:

Lugar-espacio:

# de estudiantes:
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Descripcion de la clase:

7.3. Anexo C: Observacion cualitativa I1.
OBSERVACION CUALITATIVA
Fecha:

OBJETIVO:

Investigador: Grupo a observar:

Actividad en la que se observa y participa:

Observaciones generales:

7.4. Anexo D: Entrevista cualitativa semiestructurada a docente.
ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A DOCENTE
Fecha:
Nombre del entrevistado:
Rol en la Institucion Educativa:
Nombre del entrevistador:
OBJETIVO:
PREGUNTAS:

¢ Qué dispositivos tecnologicos hay en la Institucion?
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¢Has utilizado alguna herramienta informatica en la planeacion de tus clases?

¢Como influyen las nuevas tecnologias en el aprendizaje de los estudiantes?

Aclara a qué te refieres con “herramientas atractivas”

¢Como podria mejorar el uso de las TIC las clases de educacion artistica?

¢En tu experiencia como docente, has observado alguna diferencia entre las clases donde

se usan las TIC y las que no?

¢Qué desventajas tiene el uso de las TIC en los procesos de ensefianza de la educacion

artistica?
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