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Resumen

Gracias a la pandemia del COVID-19 la educacion tuvo una transformacion,
donde las plataformas digitales cambiaron la forma en que el aprendizaje se impartia
en las escuelas, donde estudiantes y docentes pasaron por un periodo de adaptacion a

la ensefianza virtual y posteriormente a una hibrida.

La academia de musica el Cubarro de oro entrara en el uso de plataformas
digitales educativas para ello se desarrollara una aplicacion orientada a la web que
permita en el médulo de administracion la gestién de las inscripciones, diferentes

permisos de acceso dentro de la plataforma a los distintos usuarios, etc.

El proceso de préstamo de instrumento se realiza primero que todo teniendo un
usuario registrado para que los datos del estudiante faciliten el proceso de préstamos
donde lo Unico a realizar es mirar la tabla de instrumentos disponible seleccionar el
instrumento que se requiera y completar unos datos de verificacion de usuario y
siguiente a eso si el instrumento esta disponible el estudiante sabra cuando y a qué

hora podré ir a recoger el instrumento.

Muy importante resaltar que al implementar la aplicacion web los resultados
seran favorables al facilitar y mejorar la distribucion de tiempos entre estudiantes y

docentes.

La app web es la composicién de un aula virtual que permite la comunicacién por

foros, blog de novedades, préstamo de instrumentos, perfil por estudiante.

Palabras claves: Aulas virtuales, Foro, Virtualidad, Plataforma, Medios digitales
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Abstract

Thanks to the COVID-19 pandemic, education underwent a transformation,
where digital platforms changed the way learning was taught in schools, where students
and teachers went through a period of adaptation to virtual teaching and later to a

hybrid one. .

The Cubarro de Oro music academy will enter into the use of educational digital
platforms, for this purpose an application oriented to the web will be developed that
allows the management of registrations in the administration module, different access

permissions within the platform to the different users etc

The instrument loan process is carried out first of all by having a registered user
so that the student's data facilitates the loan process where the only thing to do is look
at the table of available instruments, select the instrument that is required and complete
some verification data. user name and after that, if the instrument is available, the

student will know when and at what time they can go to pick up the instrument.

It is very important to highlight that by implementing the web app the results will
be favorable by facilitating and improving the distribution of time between students and

teachers.

The web app is the composition of a virtual classroom that allows communication

through forums, news blog, instrument loan, student profile, etc...

Keywords: Virtual classrooms, Forum, Virtuality, Platform, Digital media
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Introduccién

A través del tiempo la educacion avanza y se relaciones con las nuevas
tecnologias pasando de un método de educacion estandar a innovar, mostrando
desemperios gratificantes y un mayor alcance para el que quiera formarse
académicamente, por ende lo relacionamos la nueva educacién como “educaciéon
hibrida”, “La educacién hibrida es un método instruccional que combina en el proceso
de ensefianza-aprendizaje el modelo presencial con la educacion en linea, brindando la
oportunidad al alumno de acceder a la informacion de la mejor manera posible dandole

una personalizacion a su aprendizaje.” (Universidad Veracruzana, s.f.)

Este proyecto de grado nace por experiencia de un integrante pasado de la
academia Cubarro de oro la cual cuenta con servicios de ensefianza en variedad de
instrumentos como lo son: arpa, cuatro, maracas, guitarra, organeta, bajo, tambores,
modulo de canto, la academia maneja un sistema de préstamo de instrumentos,
consultas de actividades. Esta academia lleva mas de 4 afios ubicada en el municipio
Cubarral en el barrio la villa olimpica lo cual se evidencio un alto flujo de personas que
recurren a esta academia al momento de ingresar mas estudiantes, en donde este sitio

Nno cuenta con un sistema de control para atender a sus estudiantes.

Por esta razon se determind realizar esta intervencion tecnolégica dando
solucion al problema manifestado, con el fin de evitar percances comunes y mejorar por
medio de esta implementacién su sistema de control y preste mas visibilidad
aumentando la publicidad digital para atraer nuevos estudiantes y divulgar sus
ensefanzas y servicios. Donde requiere de un sistema organizado evitando pérdida de

tiempo e incomodidades a estudiantes.

Es prioritario la creacion de una aplicacion web para la academia de musica
Cubarro de oro donde requiere del apoyo para la automatizacién de procesos como la

asignacion de instrumentos.
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CAPITULO |

1.1 Objetivos
1.1.1 Objetivos General.

Desarrollar una aplicacion orientada a web que permita la gestion eficiente
de los procesos académicos y el préstamo de instrumentos musicales en la

academia de musica El Cubarro de Oro.

1.1.2 Objetivos Especificos

v Analizar los procesos académicos y de préstamo de instrumentos de la
academia de musica el Cubarro de Oro para identificar oportunidades de mejora.

v Definir las funcionalidades que se deben incluir en la aplicacién orientada a la
web para satisfacer las necesidades de los estudiantes y profesores

v" Programar la interfaz basados en su utilidad y arquitectura que permita a los
estudiantes solicitar y reservar instrumentos, asi como monitorear su

disponibilidad y entrega.

1.2 Planteamiento Del Problema

El Cubarro de oro es una academia de musica ubicada en Cubarral (Meta)
especializando en la ensefianza en musica llanera, es una academia gratuita para los
jovenes del municipio, cuenta en este momento con treinta estudiantes de una edad
entre los 11y 17 afos de edad los instrumentos que destacan son: cuatro, arpa,
maracas, bajo, guitarra, bandola, piano también cuenta con técnica vocal, la academia
ha estado en concursos en diferentes municipios, los municipios que se ha presentado

es en San Martin (meta) y Cajica (Cundinamarca). La academia el Cubarro de oro.
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Teniendo en cuenta el movimiento de estudiantes de la academia resulta
dispendioso el solicitar prestado los instrumentos ya que para poder tomar prestado los
instrumentos toca asistir de manera personal, esperar el registro, si se encuentran
instrumentos disponibles para préstamo, provocando en ocasiones desorden y pérdida
de tiempo, en cuanto al tiempo perdido varia segun la cantidad de usuarios por
atendedor (1 a 3 horas) con horario de atencion en la tarde de (2 a 7 horas).

El funcionamiento de registro para instrumentos que implementan es un
documento de papel que se guarda el libro de registros y solicitudes de los
instrumentos, en donde el estudiante diligencia sus datos personales, el tiempo de uso
del instrumento, la fecha de entrega y al terminar se formaliza con un sello para luego

guardar el registro y proceder prestar el instrumento.

Actualmente no cuenta con ayudas tecnoldgicas, provocando que los
estudiantes tengan dificultades en el agendamiento de los instrumentos, la
comunicacion por fuera del instituto con los profesores, la programacion de las clases y
el seguimiento al aprendizaje. Gracias a esto los estudiantes han dejado de asistir por
no tener un seguimiento académico continuo lo que ha generado que vayan a otras

escuelas.

La academia esta disponible para los estudiantes todos los dias en la que cada
estudiante tiene su horario de clases, estos espacios de clase son los Unicos
momentos en los que el profesor se puede comunicar de manera formal con los

estudias y asi dejar nuevas actividades.

De acuerdo con planteamiento de este problema nos hacemos la siguiente
pregunta

1.2.1 Formulacién Del Problema

¢, Cémo desarrollar una aplicacion orientada a la web para la academia de musica el
Cubarro de Oro?
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1.3 Justificacién

La aplicacion web son uno de los medios de consulta mas concurridos en estos
momentos; gracias a Internet se han convertido en nuestro mejor aliado, ya que es
posible acceder a la informacién de manera casi instantanea; actualmente es muy
comun consultar un sitio web cada vez que requerimos profundizar mas en un tema

gue nos interesa.

Teniendo en cuenta lo anterior se planteé el desarrollar una aplicacion orientada
a la web, permitiendo llevar foros de comunicacion, agendamiento de cla ses,
agendamiento de instrumentos, foros de atencion, perfil académico, generando que la
academia y sus estudiantes puedan llevar de manera fluida una ensefianza

contemporanea.

Las plataformas virtuales han producido cambios significativos en la educacion,
gue producen nuevas formas de transferencia del conocimiento ya que por medio de
las tecnologias de informacion y comunicacion se van creando nuevos paradigmas en
el proceso de ensefianza aprendizaje, en donde la sociedad hace uso intensivo de
todos los medios tecnoldgicos y aplicaciones informaticas que reducen el tiempo de las

actividades que hace décadas era complicado en su proceso y desarrollo.
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CAPITULO I

2.1 Marco referencial

La musica es una parte importante nuestra cultura colombiana y muchos nifios
tienen un gran interés en aprender a interpretar un instrumento, las academias de
musica son una oportunidad para que los nifios desarrollen sus habilidades musicales y

aprendan sobre la cultura musical del pais.

La educacion musical se ha visto afectada por la falta de financiamiento y la falta
de apoyo gubernamental. A pesar de esto, existen varias academias de musica para
nifios en todo el pais que ofrecen clases y programas para nifios de todas las edades y
niveles de habilidad desarrollen sus habilidades, Segun el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, existen actualmente 63 escuelas de musica en el pais, muchas
de las cuales ofrecen programas para nifios y jovenes (Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, 2021).

Las academias de musica permiten a los nifios aprender sobre la cultura musical
del pais y desarrollar identidad cultural regional y un aprendizaje musical para mejorar
la capacidad cognitiva, la coordinacién y la creatividad de los nifios, ademas de ser una
forma de expresion y desarrollar habilidades sociales y emocionales. (Ministerio de
Cultura, 2021).

Las academias de musica han convertido su ensefianza tradicional a tener un
ambiente hibrido que combinan la ensefianza en linea y la ensefianza presencial para
ofrecer una experiencia de aprendizaje mas completa y flexible. Esta forma de

educacién musical se ha vuelto cada vez mas popular entre los nifios, ya que permite la
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interaccion con profesores y otros estudiantes, asi como la posibilidad de aprender

desde cualquier lugar.

Segun (Tiger Music, 2021) las academias de musica con metodologia hibrida
ofrecen varios beneficios para el aprendizaje musical. Como la flexibilidad, ya que los
estudiantes pueden aprender en linea o presencialmente segun sus necesidades y
horarios. Ademas, la combinacion de la ensefianza en linea y presencial permite
interactuar con diferentes actores del aprendizaje, lo que fomenta la colaboracion y el
desarrollo de habilidades sociales. Por ultimo, las academias de musica hibridas
ofrecen una educacion musical personalizada y adaptada a las necesidades de cada

sujeto.

En la era digital en la que vivimos, el aprendizaje la educacion en linea se han se
ha convertido en una de la mas popular y la mulsica no es una excepcion, cada vez las
academias de musica han migrado a la virtualidad ofreciendo cursos y programas en
linea, segun un informe de la consultora de investigacion (Technavio, 2020), se espera
gue el mercado mundial de la educacion musical en linea aumente un 16% entre 2019
y 2023, gracias a la comodidad y accesibilidad de su metodologia y la adoptando

nuevas tecnologias y estrategias en la educacion musical.

La implementacién de una aplicacion orientada a la web para la gestion de
procesos en la academia de musica el Cubarro de Oro puede tener un impacto
significativo en la eficiencia y eficacia del manejo de los procesos académicos, asi
como en la respuesta rapida de la institucion, de acuerdo con (Gutierrez, 2020) “El
software musical constituye una herramienta importante en la formacion de un musico y
educador musical contemporaneo” , demostrado ser una herramienta util en el acceso

a informacion académica relevante.

El uso de una aplicaciéon orientada a web para el préstamo de instrumentos
musicales también puede mejorar la eficiencia y eficacia del proceso reducir los
tiempos de espera en la entrega y recepcion de los mismos, y mejorar la trazabilidad y

control de los instrumentos prestados, existen muchas plataformas en diferentes
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universidades del mundo que ayudan a la gestion y bibliotecas publicas (Biblioteca
Musical Victor Espinés, 2022) con el objetivo de reducir tiempos de respuesta y mejorar

la calidad de servicio.

En resumen, la implementacién de una aplicacion web para la academia de
musica El Cubarro de Oro puede tener un impacto significativo en la eficiencia y
eficacia del manejo de los procesos académicos, asi como en la respuesta rapida de la
institucion. La automatizacion de procesos y la mejora en el acceso a informacion
pueden reducir tiempos de respuesta y mejorar la calidad de servicio que se brinda a

los estudiantes y profesores.

2.2 Marco Tebrico

El desarrollo de una aplicacion orientada a la web para la academia de musica el
Cubarro de Oro implica la integracién de tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en el &mbito educativo, especificamente en el campo de la musica.
A continuacion, se presentan algunos conceptos relevantes del marco teérico que

respaldan este proyecto:

2.2.1 Aplicaciones web

“Las aplicaciones web son programas informaticos que se ejecutan en un
servidor web, al que los usuarios acceden a través de internet, utilizando un navegador.
Todos los datos con los que trabaja estan almacenados en la web y son procesados en
la misma, por lo que, a diferencia de las aplicaciones de escritorio, no necesitan

instalarse en el ordenador, pero si precisan de conexién a la red.” (Maluenda, 2020)

Caracteristicas
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- No necesitan descargarse e instalarse en el dispositivo, se alojan en el servidor
y se accede a ellas desde cualquier navegador, evitando cualquier limitacion de

espacio.

- Son muy compatibles y accesibles. Se requiere un sélo desarrollo para que
puedan ejecutarse en distintos sistemas operativos y sean accesibles desde cualquier

dispositivo con conexion a internet.

- Su mantenimiento y actualizacién es sencilla. No hay incompatibilidad entre

versiones porgue todos los usuarios utilizan la misma.

2.2.2 E-learningy b-learning

“El blended learning es un modelo de formacién que combina el aprendizaje presencial
con las actividades online a distancia. Es decir, a diferencia del eLearning, no se
eliminan del todo los elementos presenciales y la tecnologia sire de apoyo para
mejorar la experiencia de ensefianza, y viceversa. Una sinergia entre ambas

esferas que redunda en el alumno de manera positiva”. (Herrera, 2021)

2.2.3 Moodle

Segun la pagina oficial, docs.moodle.org/ “Moodle es una plataforma de
aprendizaje disefiada para proporcionarle a educadores, administradores y estudiantes
un sistema integrado Unico, robusto y seguro para crear ambientes de aprendizaje
personalizados”. (Cruz, Macias, Viejo, & Chisag, 2020)

La plataforma Moodle permite a la persona crear su propio entorno virtual de
aprendizaje sin tener mucho conocimiento primero porque es facil de usar y sobre todo

es gratuito.
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2.2.4 Bases de datos

“Mediados de la década de los ochenta la elaboracién de bases de datos en
nuestro pais, deja de ser un trabajo inalcanzable para una gran cantidad de centros de
investigacion, ya que conocian las ventajas de acumular y cruzar la informacion sobre
un tema con otro tema, de un pais en especial, de un periodo determinado, etc.

Ademas, en ese mismo tiempo en las

bibliotecas se visualizan las posibilidades que les brinda la computacién y
generan infinidad de bases de datos referenciales, que guardan un alto grado de
homogeneidad debido a las normas y criterios internacionales creados con anterioridad
para la clasificacion de todo tipo de documentos”. (Rivera, s.f.)

2.2.5 Metodologia XP

La Metodologia XP (o Programacién Extrema) de desarrollo Agil o Agile sirve
para gestionar proyectos en equipo, pactando entregas constantes y evitando asi que

los cambios del cliente nos obliguen a empezar de cero.

es un método &gil creado a finales de los 90' para el desarrollo de software. Se
trata de una metodologia cuyo objetivo es crear sistemas de alta calidad, basados en
una estrecha interaccién con los clientes, pruebas constantes y ciclos de desarrollo
cortos. (Canive, T., 2020)

2.2.6 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente del lado
del cliente, ya que permite crear la interfaz de usuario de sitios web, aunque también se

puede usar para realizar tareas del lado del servidor, a través de Node.js.

Veamos el siguiente ejemplo: un usuario escribe una direccion web en su
navegador, por ejemplo http://www.soyhenry.com. El servidor recibe la peticibn y como

respuesta envia al ordenador del usuario cédigo HTML y CSS junto a codigo
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JavaScript. Mientras que el cddigo HTML se encarga de que en la pantalla se muestre
algo, por ejemplo, una imagen, un menu, un formulario, etc., el cédigo JavaScript se
puede encargar de crear efectos dinamicos en respuesta a acciones del usuario o de
buscar cierta informacién, como por ejemplo, que se despliegue dicho menu o mas alla,
haciendo que funcione todo el formulario de aplicacién, recibiendo las respuestas,
validandolas, y enviando los resultados. (blog.soyhenry, 2021)

2.2.7 CSS

CSS son las siglas en inglés para «hojas de estilo en cascada» (Cascading Style
Sheets). Basicamente, es un lenguaje que maneja el disefio y presentacion de las
paginas web, es decir, como lucen cuando un usuario las visita. Funciona junto con el

lenguaje HTML que se encarga del contenido basico de las paginas. (Santos, 2022)

2.3 Antecedentes Tedricos

Debido al constante avance de la tecnologia y con la preocupacion de las
personas al considerar la educacién de sus hijos y de si mismos, se evidencia la
creacion de App, paginas web, paginas en redes sociales que promuevan y publiciten

el uso de plataformas virtuales en los institutos, algunos ejemplos de son:

2.3.1 App-Movil “Aprendo Misica Colombiana”

aborda la necesidad de fortalecer la ensefianza de la musica colombiana en la
basica primaria, mediante el uso de recursos tecnolégicos, que a su vez contribuyan al
rescate de las tradiciones de nuestro pais; para ello, se creé la App Mévil “Aprendo
Musica Colombiana” como apoyo a una estrategia pedagogica implementada. El
objetivo principal es fortalecer estos procesos de ensefianza, mediante el disefio de la
App-Movil “Aprendo Musica Colombiana” e implementacion de la misma como apoyo,
en una estrategia pedagodgica. Se utilizé la ruta cualitativa, con caracteristicas del

enfoque etnografico e investigacién-accion. (Pedreros-Epia, 2021 )



Cubarro de oro 23

2.3.2 Desarrollo de una aplicacion movil para la ensefianza de guitarra 'y Ukelele con
realidad aumentada. Caso de estudio: Import Music

Figura 1. The_Ukulele_App

Hakuna Matata

Disney

Hakuna Matata - Lion King (...

Fuente: (Ukulele, 2018)

Este trabajo pretende incentivar en aquellas personas autodidactas a adquirir un
instrumento y aprender sin costo a tocarlo. Es innegable la enorme popularizacién de
los teléfonos inteligentes y sus constantes mejoras tecnoldgicas, donde cada vez se
vuelve més indispensable ser duefio de uno. Actualmente, existen en exceso
aplicaciones méviles orientadas hacia la musica, muchas de ellas dirigidas a la
ensefianza de instrumentos; sin embargo, la mayoria pretende emular los instrumentos
en dos dimensiones o explicar su funcionamiento mediante videos o imagenes, lo cual
puede resultar confuso para el usuario novato. Asi es como se genera la idea del
aplicativo AMUSED — Mentor béasico de guitarra y ukelele, que hace uso de la realidad

aumentada

para procurar que sus usuarios comprendan de manera mas tangible y explicita

a tocar estos instrumentos desde cero. (Torres Castillo, 2022)
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2.3.3 Aplicacion movil que digitalice una composicion musical realizada en guitarra, bajo
y piano permitiendo optimizar tiempos y minimizando costos

llustracién 2. Yousician

Comienza a tocar
hoy la guitarra

M: Lyousician

)
f;\ Google Play Y
) Seleccion
\‘_\_\ del editor ¢!

Fuente: (Yousician, 2023)

El proyecto va dirigido a cambiar considerablemente esta problematica, con las
herramientas tecnolégicas, la reduccion de costos en temas de composicion musical y
las mejoras en la educacién bajo la especificacion hacia de los instrumentos de cuerda,
todo esto con el fin de apuntar a las debilidades que hay en los procesos anteriormente
mencionados y fortalecer estos componentes por medio de un prototipo que capture las
frecuencias al tocar los instrumentos de cuerda (guitarra, bajo y piano), guarde estos
tonos y los transcriba a partitura que sea manipulable para variar en caso de presentar
errores o redisefar la estructura musical, incluso sin necesidad de gastar hojas, ya que,

todo se maneja de manera virtual. (Cortes Cruz, 2022).
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2.4 Marco Conceptual

En el desarrollo de la aplicacidon orientada a la web para la academia de musica

el Cubarro de Oro, se tuvieron en cuenta conceptos importantes, como:

2.4.1 Importancia de las plataformas virtuales como soporte educativo

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) favorecen y ayudan
a la interaccion del docente con los estudiantes sin importar el espacio en el que se
encuentren, puesto que solo necesitan un dispositivo electronico que les permita
conectarse a Internet y “estar en linea”, frase usada para indicar que estan en

disposicion de brindar y recibir informacién a través de la red. (Vallejo, 2022)

El uso de las plataformas virtual al son del dia son indispensables para la
educacion, teniendo en cuenta que el 64,4% (galeano, 2023) de la poblacién mundial
cuenta con acceso a internet, promoviendo a jovenes, adultos y nifios a ser participes

de los avances tecnologicos.

2.4.2 Plataforma Virtual

Una plataforma virtual es un sistema que permite la ejecucion de diversas
aplicaciones bajo un mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad de acceder a

ellas a través de Internet. (Pérez Porto, 2013)

Con ellos concluimos que una plataforma virtual es un sistema que permite

ejecutar multiples aplicaciones en un mismo entorno.

Préstamo de instrumentos: es el proceso de prestar instrumentos a estudiantes y

profesores de la academia de musica para su uso en practicas y presentaciones.


https://definicion.de/sistema/
https://definicion.de/internet/
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2.4.3 Gestion de Inventario

Es el proceso de supervisar el flujo de bienes, desde su adquisicion hasta su
disposicion final, para garantizar que haya suficientes existencias para cumplir con las

necesidades de la academia de musica. (oracle, s.f.)

2.4.4 Gestién de Procesos

Es el conjunto de actividades que permiten planificar, ejecutar y controlar los
procesos de una organizacion con el objetivo de lograr una mayor eficiencia y eficacia.
(Nirian, 2019)

2.4.5 Integracion de sistemas

Es la combinacién de diferentes sistemas o aplicaciones en una Unica

plataforma, para mejorar la eficiencia y la productividad. (edsrobotics, 2021).

2.4.6 Seguridad informatica

La seguridad informética se encarga de mantener la confidencialidad de los

datos de tu organizacion y de recuperar el control mediante el uso de recursos de
gestion de riesgos en el caso de que se haya producido algin incidente. Las amenazas
gue acechan a tu empresa pueden prevenirse gracias a la seguridad informatica
(wikipedia , 2023).

2.4.7 Desarrollo web

El desarrollo de Software puede parecer sumamente complicado cuando

personas sin experiencia en el campo de la tecnologia imaginan el proceso, pues

piensan que puede ser muy largo, complejo e inaccesible para la mayoria. Sin


https://buhoagenciadigital.com/martech-tecnologia-marketing/
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embargo, con estudios y conocimiento especializado, es posible lograr la preparacion
necesaria para ser un experto en esta area de la tecnologia. (buhoagenciadigital, 2022)

Estos conceptos son importantes para entender la importancia y la complejidad
del desarrollo de una aplicacion orientada a la web para la academia de musica el

Cubarro de oro.

2.5 Marco Legal

La aplicacion web semillas de Cubarro va a ser manejada mediante la ley de
proteccién de datos personales o también conocida como Ley 1581 de 2012 la cual
establece que todas las personas tienen derecho a conocer, actualizar y rectificar sus
datos personales en posesion de entidades publicas y privadas. También establece
gue las empresas y organizaciones deben obtener el consentimiento previo, expreso e
informado de los titulares de los datos antes de recolectar, almacenar, usar o procesar

su informacion personal. (minambiente.gov.co, 2012)

Teniendo en cuenta el derecho de los estudiantes por tener una mejor educacién
nos llevamos de la mano con que la Ley 1341 de 2009, actual marco general del sector
de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, establece en su articulo 4
gue, en desarrollo de los principios de intervencién contenidos en la Constitucion
Politica, el Estado intervendré en el sector las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones para lograr, entre otros, los fines de "Promover el desarrollo de
contenidos y aplicaciones", al igual que "Incentivar y promover el desarrollo de la
industria de tecnologias de la informacion y las comunicaciones para contribuir al
crecimiento economico, la competitividad, la generacion de empleo y las

exportaciones".

Que el articulo 17 de la Ley 1341 de 2009 establecié como objetivos del
Ministerio de s: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, entre otros,

disefiar, formular, adoptar y promover las politicas, planes, programas y proyectos del


https://buhoagenciadigital.com/tecnologia-puerto-usb-router/
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sector de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, en correspondencia
con la Constitucién Politica y la ley, con el fin de contribuir al desarrollo econémico,

social y politico de la Nacién y elevar el bienestar de los colombianos. (Gov.co, 2017)

CAPITULO 1l

3.1 Metodologia De Investigacion

Para el desarrollo de la fase investigativa del proyecto se realizé teniendo en
cuenta las lineas de investigacion definidas por UNIMINUTO, especificamente el
proyecto pertenece a la linea de investigacion “Innovaciones Sociales y Productivas”.
Se desarrolla con el apoyo del semillero Data Science perteneciente al grupo de
investigacion GITSAI, para el desarrollo del proyecto se utilizara una Investigacion

exploratoria con un enfoque mixto.

La investigacién exploratoria permitié estudiar un problema que no estaba
claramente definido, al ser una técnica muy flexible ayudo a proporcionar resultados
concluyentes mediante la generacion de hipotesis que impulsen el desarrollo de un
estudio mas profundo del cual se extraigan resultados y una conclusién. (PreguntaPro,
s.f.), ademas el investigador puede seguir el proceso que le parezca mas sencillo,
dando libertad en la forma de abordar el problema.

3.2 Muestra

Teniendo en cuenta el nivel de confianza se tom6 como poblacion a 40 personas entre
15-18 afos, que son usuarios de la academia de musica el Cubarro de oro en el

pueblo Cubarral.

A las cuales se les aplicara el instrumento de manera aleatoria. El tamafio ideal de la

muestra se obtuvo siguiendo la férmula propuesta por Murray y Larry (2005):
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Zo N

n: e2(N_])+ZZG2

Fuente: Libro Metodologia de la investigacién (2019)
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En donde
n = Es el tamafio de la muestra poblacional a obtener;

N = Es el tamano de la poblacion total; o representa la desviacion estandar de la

poblacion, cuyo valor utilizado fue una constate que equivale a 0.5;
Z = Es el valor obtenido mediante niveles de confianza, cuyo valor es de 95% (1.96) y

e = Representa el limite aceptable de error muestral, siendo este del 5%, el valor

estandar usado en las investigaciones.

3.21 Tamario de la muestra

N= 20 Personas
Z=95%
e =5%
o =1,96

Por lo tanto, se obtiene una muestra de 20 y se disefia una encuesta para recolectar la

informacion necesaria para el desarrollo de la aplicacion movil.

3.3 Instrumentos Y Técnicas De Recoleccidn De Informacién

Para lograr nuestro objetivo de estudio se us6 como Técnica de Recoleccion de
Informacién, la encuesta, esta se realiz6 con una muestra de 20 personas, las
cuales contestaron 5 preguntas con respuestas cerradas, para conocer su

opinion de lo que deberia contar una pagina web.

Una vez obtenidos se gener6 la tabulacién para el respectivo analisis y representacion

gréfica, para concluir resultados.

Se ha recopilado informacion para saber si es viable crear la aplicacion web, el total de

personas encuestadas fueron 20, y la cantidad de preguntas son 5, estas
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personas residen en el pueblo Cubarral y son estudiantes de la academia de
musica Cubarral de oro, a la cual va dirigida esta aplicacion orientada a la web.

CAPITULO IV

4.1 Metodologia De Desarrollo De Software

La Metodologia XP (o0 Programacion Extrema) de desarrollo Agil o Agile sirve para
gestionar proyectos en equipo, pactando entregas constantes y evitando asi que

los cambios del cliente nos obliguen a empezar de cero.

es un método &gil creado a finales de los 90' para el desarrollo de software. Se trata de
una metodologia cuyo objetivo es crear sistemas de alta calidad, basados en
una estrecha interaccion con los clientes, pruebas constantes y ciclos de

desarrollo cortos.

Es muy eficiente durante el proceso de pruebas y planificacion, su tasa de error es muy
pequefia, facilita los cambios, origina una programacién muy organizada y la
satisfaccion del programador, ademas de fomentar la comunicacion entre los

desarrolladores y los clientes.

El Extreme Programming tiene como gran ventaja el de la programacion organizada y
planificada para que no haya errores durante todo el proceso. Los
programadores suelen estar satisfechos con esta metodologia. Es muy

recomendable efectuarlo en proyectos a corto plazo. (iebschool, 2021)

4.1.1 Fase De Analisis

Con la metodologia XP se ejecutaron ciclos temporalmente medianos de duracion fija
en los cuales se realizaran las diferentes etapas o iteraciones del desarrollo del

proyecto, esto para priorizar una tarea de la otra, tarea que nos puede dar mas
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beneficio en el desarrollo que otra. Ademas de darnos un incremento productivo

en el software con el maximo esfuerzo dado en este.

En fase de andlisis se determino el tipo de metodologia a usar y fases para

implementar en el proyecto.

4.1.1.1 Anélisis De Requerimientos

Como parte del proceso de planificacion se generan las siguientes tablas de
requerimientos funcionales del sistema, los cuales hacen parte fundamental del

proceso de desarrollo de la aplicacion mavil.

Tabla 1 Mostrar Informacion De La Pagina

Nombre Reql- Mostrar informacion de la aplicacion web

Resumen Se debe mostrar toda la informacion en la pagina de inicio.

Entradas NA

Resultados Informacion de a la app web

Mostrar informacion

Fuente: Autores

Tabla 2. Mostrar Registrarse

Nombre Req2- Registrarse
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Resumen  El cliente ingresa a la plataforma puede visualizar informacion,
crear perfil, asignar instrumentos es necesario registrarse con

eso se mejora el control de agendamiento.

Entradas

Datos del usuario

Resultados

Registro de un nuevo usuario y autorizado para el agendamiento de

instrumentos.

Fuente: autores

Tabla 3. Mostrar novedades

Nombre Req 3- Mostrar novedades

Resumen Mostrar servicios e informacion de lo que ofrece la academia.

Entradas

Brindar informar

Resultados

Mostrar novedades y servicios que ofrece la academia.

Fuente: Propia del autor

Tabla 4. Registrar asignar instrumentos

33
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Nombre Req 4- asignar instrumentos

Resumen el usuario debe estar registrado para proceder a realizar el

asigna miento de instrumentos

Entradas Cedula del duefio, Nombre del estudiante, Tipo de instrumento,

Fecha de entrega, Hora de la entrega,

Resultados

Agendamiento del instrumento realizado

Fuente: Autores

Tabla 5. Mostrar El Agendamiento De Instrumentos

Nombre Req 5- Mostrar agendamiento de instrumentos

Resumen Mostrar la cita y la fecha

Entradas

Prestar un servicio exclusivo para el agendamiento de instrumentos en el

aplicativo web

Resultados

Mostrar asignaciones de instrumentos guardadas
cedula
fecha

Tipo de instrumento

34



Cubarro de oro

Observaciones

Fuente: Autores

Tabla 6. Registrar Estudiantes

Nombre Req 7- Registrar Estudiantes

Resumen Se debe registrar nuevos estudiantes

Entradas Nombre del veterinario, Apellido del estudiante, Documento del

estudiante, Edad del estudiante, Correo del estudiante.

Resultados

Registrar estudiante.

Fuente: Propia del autor

Tabla 7. Mostrar Perfil Estudiante

Nombre Req 8- Mostrar perfil estudiante

Resumen Se debe mostrar a los estudiantes registrados.

Entradas Informacién de los estudiante y cargo.

Resultados

Mostrar estudiante

Fuente: Autores

Tabla 8. Hacer Comentario De La Academia

35
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Nombre Req 9- Hacer comentario de la academia.
Resumen Se puede dejar un comentario de la academia.
Entradas Comentario y puntuacion (solo un caso)

Nombres
Apellidos
Correo

Comentario

Resultados: Realizar respectivos comentarios acerca de los servicios que

se ofrecen en la academia.

Registrar comentario

Fuente: Autores

4.2 Historias De Usuario

. El propésito de las historias de usuarios es articular como un elemento de trabajo

entregard un valor particular al cliente teniendo en cuenta que el propdsito es
satisfacer a los usuarios.

Tabla 9. Historia De Usuario Informacion de la aplicacion web

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 1 Usuario: Cliente
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Nombre de Historia: Mostrar informacion de la aplicacion web

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programadores responsables: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcidn: como cliente quiero poder visualizar informacion de la aplicacion

web

Validacion: el usuario podra ver informacion de la aplicacion web

Fuente: Autores

tabla 10. Historia de usuario mostrar registro

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 2 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: Mostrar Registrarse

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez
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Descripcidn: Registro de un nuevo usuario y autorizado para el agendamiento

de citas

Validacion: Validar Usuario y poder agendar una cita

Fuente: Autores

Tabla 11. Historia De Usuario Visualizar

HISTORIA DE USUARIO

NUimero: 8 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: visualizar blog

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcién: como cliente quiero poder visualizar la seccion de blog.

Validacion: el usuario podra ver las noticias en la seccion blog.

Fuente: Autores

Tabla 12. Historia De Usuario agendar instrumentos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 3 Usuario: Cliente
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Nombre de Historia: Registrar agendamiento de instrumentos

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcion: Se debe registrar el agendamiento de citas

Validacion: Agendar una cita

Fuente: Autores

Tabla 13. Historia De Usuario consultar agendamientos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: Mostrar el agendamiento de los instrumentos.

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez
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Descripcidn: Mostrar la fecha y hora de la cita agendada para sacar

instrumentos junto con el nombre del usuario

Validacion: el usuario podra realizar el agendamiento de sus instrumentos.

Fuente: Autores

Tabla 14. Historia De Usuario servicios

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: ver servicios que ofrece el aplicativo web

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: baja

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcién: como cliente quiero poder visualizar los diferentes servicios que

ofrece la academia de musica Cubarro de oro

Validacién: el usuario podra ver los servicios de la academia.

Fuente: Autores

Tabla 15. Historia De Usuario Mensajes

HISTORIA DE USUARIO



Cubarro de oro

Numero: 6 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: enviar mensajes a la academia.

Prioridad en negocio: media Riesgo de desarrollo: media

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcién: El registro de docente con Cdédigo del docente, Nombre del

docente, Apellido del docente, Edad del docente, Correo del docente.

Validacion: Registro de docentes.

Fuente: Autores
Tabla 16. Historia De Usuario lista docentes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: ver lista de docentes.

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: media

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

41
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Descripcion: como cliente quiero poder visualizar los diferentes docentes

Validacion: el usuario podra ver los docentes.

Fuente: Autores
Tabla 17. Historia De Usuario foros

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Usuario: Cliente

Nombre de Historia: Hacer Comentario en el foro de la Pagina

Prioridad en negocio: baja Riesgo de desarrollo: media

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada:

Programador responsable: Dilan Rojas; Camilo Suarez

Descripcidn: Se puede dejar un comentario de la academia

Validacion: el usuario podra dejar su opinién sea positiva 0 aspecto a mejorar

acerca de la pagina.

Fuente: Autores
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4.3 Disefio De La Aplicacién

4.3.1 Fase 1 Planificacion

En el primer dia se realiz6 una reunién de integracion para la planificacién y segun la
identificacion de las historias de usuario, se priorizan y se descomponen en
mini - versiones. La planificacion se va a ir revisando segun el orden de

actividades programadas.

4.3.2 Fase 2 Disefio

En este paso se intentara trabajar con un cédigo sencillo, haciendo lo minimo
imprescindible para que funcione con el fin de tener una base establecida para

poder trabajar y probar.

4.3.3 Fase 3 Codificacion

Teniendo en cuenta que en la reunion de planificacion se programaron actividades
cada integrante comparte el codigo de la mano de todos para que nos
aseguramos que se realice un codigo mas universal, con el que cualquier otro

programador podria trabajar y entender.

4.3.4 Fase 4 Pruebas

Se deben realizar pruebas automaticas continuamente. Al tratarse normalmente de

proyectos a corto plazo, este testeo automatizado y constante es clave.

4.35 Fase 5 Lanzamiento

Para el ultimo dia, se ha llegado a este punto, significa que hemos probado todas las
historias de usuario o mini - versiones con éxito, teniendo un software Gtil que

podemos entregar.
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4.3.6 Casos de uso

El diagrama de casos de uso presenta las diferentes funcionalidades expuestas por la
aplicacion y con el proposito de cumplir con su objetivo, su estructura permite
identificar que el sistema, abarca todas las caracteristicas funcionales
planteadas por el requerimiento inicial. El actor principal que interactda con la
aplicacion es un usuario, a su vez se identifica como actor del sistema los

desarrolladores del contenido de este, en este caso los estudiantes.
visitante: Corresponde al rol de quien quiere interactia con la aplicacion. Cualquier
persona puede tener este rol, ya que no se requiere de ninglin conocimiento en

concreto. Inicialmente la aplicacion esta dirigida a los estudiantes que requieren

de sistematizar el contenido educativo programado por la academia.

administrador: Este rol lo tiene asignado los encargados del disefio y desarrollo de los
escenarios.

llustracion 3. Menu de previsualizacion

= admirizarador

sitants it )3 ingracarm

< Confgurar o ot
&

‘ < Modulos g buzin de sugerenclas__ >
s pa

< Gustiin de buzin de sugerencias >
o x et

P
€ Vor buzin de supsrencias )

¢ Blminar usmrios )

B T [
€ modulo edtar Sros Ol 580

Fuente: Autores
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El menu de previsualizacion muestra las acciones permitidas por el administrador el
usuario y el visitante, donde el administrador puede solicitar, gestionar, actualizar
y registrar, el usuario puede iniciar sesion solicitar instrumento y el visitante

puede visualizar el menu.
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llustracion 4. Acceso del usuario

casos de uso Acceso del ususario

Q:___accedera Iz pagina weh____} o

g ¢ iniciar sesion en aula virtual _::)
e 7+ T

o |

e

e

— ;i
— — 5 _ Cerrar sesion
— .C—lnlmar sesion Y ———
— By

O
I'|1

—

USUArio

— gc:-_lngresar sugenencia_:’}
— e
—

|
. B SR — '

Gestionar la informacion de l3/Guenta de usuarjos

- == ~—_ L

- ==Y == Q_ visualizar sugeren ci_a_'_F;-
\ \ \ -

¢ actslizar la informacion ¢ "\ = ﬂ"'-~;' ==
- i e A —_— (____ visualizar solicitudes de prestamo __::)
ﬂ__ wisualizar instrumetos registrados _'__') e —
(:_iolic itar instruma nmd_:j
‘Y\xi B
(:__ enviar solicitude de prestamo ::)

Fuente: Autores

El usuario dentro del aula puede acceder a las siguientes funciones como: gestionar

perfil, comentar, ver solicitudes en curso, solicitar instrumento, visualizar tabla de
instrumentos y cerrar sesion.

4.3.7 Tablas De Los Casos De Uso

En este apartado se van a detallar las diferentes tablas utilizadas para definir las
diferentes funcionalidades del aplicativo web.

Tabla 18.Casos de uso informacién

Identificador Cu1l

Nombre Mostrar Informacion de la pagina.

Descripcién Un usuario visualiza la pagina.
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Precondicion

El usuario ingresa a la pagina

Pos condicion

Ver la seccion Inicio

Actores Actor suscriptor
Paso | Accion
1 El usuario ingresa a la pagina
Secuencia
Normal
2 El usuario selecciona la seccion Inicio
3 El usuario Inicia Sesion
Paso | Accidn
Secuencia . . o
_ 1 El usuario ya se encuentra en la pagina de Inicio.
alternativa
2 El usuario ya esta registrado
Paso | Accidn
Secuencia de _ o .
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error
2 Hay error de conexion
Importancia NA
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Urgencia

NA

Observacione

S

NA

Fuente: Autores

Tabla 19.Casos de uso registrarse

Identificador Cul
Nombre Mostrar Registrarse
Descripcién Un usuario Inicia sesion.

Precondicion

El usuario se registra.

Pos condicion

Ver la seccion Inicio

Actores Actor suscriptor
Paso | Accion
Secuencia o _ .
1 El usuario visualiza la pagina.
Normal
2 El usuario selecciona la seccién Iniciar sesion.

Paso | Accion
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_ 1 El usuario ya se encuentra registrado...
Secuencia

alternativa
2 El usuario olvidé la clave.

Paso | Accion

Secuencia de ) o » o
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error

2 Hay error de conexion

Importancia Realizar un proceso de registro

Fuente: Autores

Tabla 20.Casos de uso mostrar novedades

Identificador Cul

Nombre Mostrar Novedades.

Descripcion Un usuario visualiza la sesién novedades.
Precondicién El usuario ingresa a la pagina

Pos condicion Ver la seccion Novedades.

Actores Actor suscriptor

Paso | Accién
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1 El usuario visualiza la pagina.
Secuencia . _ »
2 El usuario selecciona la seccion de Novedades.
Normal
3 El usuario se registra o inicia sesion
Paso | Accién
Secuencia
alternativa El usuario ya se encuentra en la pagina de Novedades

Secuencia de

error

Paso | Accidn

El sistema indica que no se pudo cargar la seccion

Inicios.

2 Hay error de conexion

Fuente: Autores

Tabla 21.Casos de uso agendar instrumentos

Identificador Cul
Nombre Registrar el agendamiento de instrumentos.
Descripcién Un usuario visualiza la pagina.

Precondicion

El usuario ingresa a la pagina
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Pos condicién | Ver la seccién instrumentos

Actores Actor suscriptor

Paso | Accion

1 El usuario ingresa a la pagina
Secuencia
Normal
2 El usuario Inicia Sesion
3 El usuario selecciona el instrumento.
Paso | Accidén
Secuencia . o _
. 1 El usuario ya se encuentra en la pagina de instrumentos.
alternativa
2 El usuario inicia sesién

Paso | Accidén

Secuencia de . o .
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error

2 Hay error de conexion

Fuente: Autores

Tabla 22.Casos de uso consultar agendamientos

Identificador CuU1l
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Nombre

Mostrar el agendamiento de instrumentos

Descripcion

Un usuario visualiza la los agendamientos guardados.

Precondicion

El usuario ingresa a la pagina

Pos condicion

Ver la seccién instrumentos

Actores Actor suscriptor
Paso | Accidn
Secuencia - »
1 El usuario Inicia Sesion
Normal
2 El usuario selecciona la seccion de instrumentos.
Paso | Accién
Secuencia ) o )
_ 1 El usuario ya se encuentra en la pagina de instrumentos
alternativa
2 El usuario ya programo una cita.
Paso | Accién
Secuencia de _ o .
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error
2 Hay error de conexion

Fuente: Autores
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Tabla 23. Casos de uso registrar usuarios
Identificador Cul
Nombre Registrar docente
Descripcion Se registra un integrante del grupo de Docentes
Precondiciébn | Registro del docente
Pos condicién | Ver la seccion Docente
Actores Actor suscriptor
Paso | Accién
Secuencia - »
1 El usuario Inicia Sesion
Normal
2 El usuario selecciona la seccion de Inicio
_ Paso | Accién
Secuencia
alternativa _ _ o
1 El usuario ya se encuentra en la pagina de Inicio
Paso | Accién
Secuencia de _ o .
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error
2 Hay error de conexion
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Fuente: Autores

Tabla 24. Casos de uso mostrar docente

54

Identificador Cul
Nombre Mostrar Docente
Descripcion Un usuario visualiza la pagina.

Precondicion

El usuario ingresa a la pagina

Pos condicion

Ver la seccioén Inicio

Actores Actor suscriptor

Paso | Accidon

_ 1 El usuario ingresa a la pagina

Secuencia
Normal

2 El usuario Inicia Sesion

3 El usuario selecciona el Inicio

Paso | Accion
Secuencia ) o o

_ 1 El usuario ya se encuentra en la pagina de Inicio.

alternativa

El usuario inicia sesién
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Paso | Accion

Secuencia de . o .
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error

2 Hay error de conexion

Fuente: Autores

Tabla 25. Casos de uso comentarios

Identificador CuU1l

Nombre Hacer Comentario

Descripcién Un usuario visualiza la pagina

Precondicién | El usuario ingresa a la pagina

Pos condicion | Ver la seccién Inicio

Actores Actor suscriptor

Paso | Acciéon

Secuencia - »
1 El usuario Inicia Sesion
Normal

2 El usuario selecciona la seccion Inicio.




Cubarro de oro 56

_ Paso | Accidén
Secuencia

alternativa
1 El usuario ya se encuentra en la pagina de Inicio

Paso | Accion

Secuencia de _ o L
1 El sistema indica que no se pudo cargar la seccion Inicios.
error

2 Hay error de conexion

Fuente: Autores

4.3.8 Diagrama De Secuencia

El diagrama de secuencias nos muestra la interaccion entre las diferentes
actividades correspondientes a registro de un de estudiantes, sirve para complementar
el diagrama de clases, el diagrama es una representacion de movimiento, nos
muestras los objetos que intervienen en el escenario con lineas verticales y los

mensajes detallando lo que esta sucediendo.
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llustracion 5 Diagrama de secuencia

eonsuliar
ingrasar &l sistema M‘.ﬂlﬂl!:ﬂ.r‘ﬂﬂll‘:! H|M|M:FHI1II‘J’! - oS padir instramants uunrdurlmulnn
1 1 H
H H 1
1
1
— - 1
1 3 i = padi
: |Eg?ﬂr&a| &l ingtrmenio 2 pedie
i, s e
L accader al 2, eonauliar tabla de insirumenios: " 4, guardar dafes |
EECLTS |
1 ! 1
1

5. yer instrumentos 1

L1 cavar de logeo
1
1

1

1

1

1

1

T

1

1

1

1

1

1

I

1

1

1

1
&, registrer informesian : .

e
|41 emoral pedic |

: instrurments !

1

2. actualizar datos i
- H ! i

2. eliminar daies

Fuente: Autores

El diagrama de secuencias muestra el flujo de ejecucion y las actividades que se
producen entre la actividad de registro de usuarios y registro de los instrumentos, el
usuario debe registrar todos los datos correspondientes al tipo de instrumento, dia
entrada/salida y hora.

4.3.9 Diagrama De Clases

Es un tipo de diagrama de estructura estatica que describe el sistema mostrando
las clases, sus atributos, operaciones (0 métodos), y las relaciones entre los objetos.

Se definen 6 clases, para definir la estructura de la aplicacion, formularios, actividades.



Cubarro de oro 58

llustracion 6 Diagrama de clases

go oveciogrado buzonsugerencias n © proyectogrado usuarios _EQ proyeciogrado cargo
@ id_sugerencia - int(11) _nombre : varchar(25) g id_cargo - int(11)
email - varchar(25) ™ o apellido : varchar(25) cargo - varchar(25)
sugerencia : text # Identificacion - int{11)
@ respuesta : text foto - text
# edad : int(11)
n o proyeciogrado prestamos grado - varchar(11)
Tic_prestamo int(11) @ email : varchar(25)
instrumentosNombre : varchar(25) P \\ o psw - varchar(30)
email - varchar(25) » » id_cargo : int(11)
@ fechaPeticion : date \\
proceso - varchar(25) \;\=\ _ﬂ < oroveciogrado instrumento
m fechaValidacion : datetime ¢ instrumentosNombre - varchar(25)
# existencia: int(11)
M o oioveciogrado textos
=

@ idTextos - int(11)

texto - mediumtext

Fuente: Autores

La tabla usuario es la tabla principal cuya llave primaria es email, la tabla
usuarios se ingresan los datos de nombre, apellido, identificacion, foto, edad, grado,

email, psw e iD_cargo.
Usuarios tiene relaciones con tabla buzénsugerencias y préstamos

En la tabla buzdnsugerencian tiene una relacion con la tabla usuarios y con el
campo de email la tabla buzénsugerencian tiene como campo IDsugerencia, email que
tiene relacion en la tabla usuarios con Email también cuenta con sugerencia que es un

texto y un resultado.

Tabla préstamos tiene como campus idpresmos, instrumentosnombre, email que
tiene relacion con la tabla usuarios campo email, fecha de la peticion, proceso, y fecha

de validacion.

También tenemos la tabla cargo que tiene como campo id_cargo tener relacion
con la tabla usuarios en el campo id_cargo y cargo que qué son los nombres de los
cargos en la pagina web. tenemos la tabla de instrumentos que tiene como campos
instrumentos nombre y existencia que tiene una relacién con la con la tabla préstamos
en el campo de instrumento nombre y por Gltimo tenemos la tabla textos que no tiene

ninguna relacion qué tiene como campos y id texto y texto.
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4.3.10 Mockups

4.3.10.1 Login

llustracion 7.Mockups Login

Contrasefia

Fuente: Autores

59

Pestafia de ingreso
donde el Unico medio
de acceso es por medio
de un email y
contrasefia registrada.
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4.3.10.2 Create users

llustracion 8. Mockups create users
#

Mﬂ»—

@

Formulario de ingreso de nuevos usuarios

Fuente: Autores

4.3.10.3 Index

llustracion 9. Mockups Index

Semillas de Cubarro

Delectus recteque has ne, no pro tation commodo. Ea libris
utamur vix, in sumo augue soluta vis.
Image from

Fuente: Autores
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Una vez llenados los datos se
procede a ser el respectivo
reglstro

Acceso a la web por
medio del link de

busqueda
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4.3.10.4 Administrador

llustracion 10. Mockups administradores

&
5o

Semillas de
cubarro

Menu principal

. & Pedl
® QuRegielr do un oo usisrio
® D3 Usurios registrades

B lnstrumentos rogisiradss

® ASaicitud de préstames
®  AAceplariénde istnmenlos

= Mimstramentus cancelados

= 3Hiloral de nstrumentes develios

« @ Bun do sugeremcias
. @i
. e

Novedades

Semillas de Cubarra vemos el arte coms transformadar

social per lo que sismpre buscamas inculcar y fortalecer los

speto, discipii

textos

regresan y =1 logo Dierra cesion
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compaferismo. notalos

/
Mi perfil

o Usario
dilanicdss040@gmeicom

® Nombre: dian sicolas

* Apelids:ojas waltorn

Fuente: Autores

4.3.10.5 Tabla de instrumentos

llustracion 11. Mockups Tabla de instrumentos

Tabla de instrumentos registrados en la academia de musica el Cubarro de Oro

Fuente: Autores

Datos en total: 4
= Atras

Datos de estudiantes| &4 Afadir

[Nombre Arpa
Existencis 2

[Nombre Cuatro
Existencia 4

[Nombre guitarras
Existencia 0

[Nombre Maracas
Existencia 8

Acceso al panel del
administrador donde se
realizan las
actualizaciones de perfil
he instrumentos.

de los instrumentos

registrados

Tabla de administracién
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4.4 fase Desarrollo Del Aplicativo

Se uso lenguaje de programacion JavaScript para ciertos detalles interactivos, se utilizo
HTML como cddigo para estructurar y desplegar CSS para que el sitio quedara
mas agradable visual mente para los usuarios y por ultimo se utiliz6 PHP que es
la base para la realizacion de las consultas SQL y para las funciones que tiene el
lenguaje, la aplicacion web y sus contenidos las bases de datos se realizaron
con SQL.

Como aplicacion externa para el aula virtual y para la complementacion de la aplicacion
web destacando la efectividad al implementar un Moodle para obtener una
aplicacion web con mayor interaccion.

llustracion 12 Ver solicitudes

buzonsugerencias

Fuente: Autores

Aqui se puede ver una consulta ver una consulta SQI para que vea cuantas solicitudes

de sugerencia a escrito a los administradores

Para que después de que haga la consulta SQL guarda el resultado en la variable
$resultado para mediante enviarlo a un WHILE que lo guarde en un Array
llamado $row que es el que tiene el resultado para ensefar en la aplicacion.

llustracion 13 Validacién acceso
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le 'cone.php';

)M usuarios |

ert("Bienvenido administrador"); window.location="menuPrincipal.php"</script>’;

id_cargo']==2)
‘<script>alert("Bienvenido usuario "); window.location="menuPrincipalUsuario.php”</script>’;

o ‘<script>alert(“Logueado denegado ™); window.location="./"</script>"';

Fuente: Propia del autor

Se puede ver una consulta en esta parte traemos la validacién para acceder a la
aplicacién web como primera estancia tenemos que traer de unos campos de textos, se

guardan en las siguientes variables
$email = $_POST['email];
$psw =$ POST['psw';

después de que tenemos las variables las enviamos a una consulta SQL y si la
consulta es exitosa enviamos al usuario o administrador a su respectivo lugar mediante
Su cargo, ya si los datos ingresados en los campos de textos no son validos dara una

alerta y te enviara a realizar un nuevo formulario de inicio de sesién (login).
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llustracion 14 Bloquear ingreso con link incorrecto

Fuente: Autores

Estas es una parte muy importante para el cédigo que lo que permite es que no

ingresen cambiando la direccion del link.

Guardamos el nombre de la sesién en la siguiente variable $usuario=$ SESSIONT['id] ;
Luego se validan las consultas, si la sesion es nula o esta vacia por lo tanto que
si la variable $ver sesién esta guardara la sesion no hay ningun dato trasportara
a la persona que se intenté acceder a la parte interna cambiando el link a él

index.

De lo contrario si la sesion inicio con su usuario y contrasefia exitoso buscara en la

base de datos su Email para que carguen sus datos en el sitio web.
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llustracion 15 Cerrar sesion
® logout.php

error_reporting(e);
; ] p S N['id'] ;

jon=$_SESSION['id'] ;
asion==NULL || $varsesion==""){

ar('Location: menu/Ingresar.html');

Fuente: Autores

Esta parte es la parte de cerrar sesidn que consiste en iniciar la sesion se hace la
validacion anterior mente explicada para que no se salten las paginas, y si el
usuario del sitio cumple con las condiciones se llama una funcion de PHP que es
session_unset(); session_destroy(); que lo que hacen es destruir la sesion ya

previa mente iniciada y nos redireccionan al login inicial.

4.4.1 4.4 Diccionario De Datos

A continuacion, se identifican un conjunto de definiciones que contiene las

caracteristicas de los datos que se van a utilizar en la aplicacion web.

Tabla 23. Almacenamiento de los usuarios.

CAMPO TAMANO TIPO D. OBLIG. DESCRIPCION

nombre 25 varchar Si
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Apellido 25 varchar Si
Identificacion | 11 Int Si
foto text Si Se inserta en
una carpeta
images .png
edad 11 Int Si Edad usuarios
grado 11 varchar Si
email 25 varchar Si
psw 30 varchar Si Contrasefa
Id cargo 11 int Si Relacion tabla
cargo
Fuente: Autores
Tabla 24. Tabla prestamos de instrumentos.
CAMPO TAMANO TIPO D. ABLIG. DESCRIPCION
Id prestamo 11 int Si El sistema
asigna el

numero de id

del préstamo

Instrumentosnombre | 25 varchar Si Tiene relacion
con la tabla
instrumento

para solicitar el

prestamos
imail 25 varchar Si
fechapeticion date Si
Proceso 25 Varchar Si Proceso de

solicitud
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Fechavalidacion datetime Si
Fuente: Autores
Tabla 25 buzoén de sugerencia de la pagina web.
CAMPO TAMANO TIPO D. ABLIG. DESCRIPCION
Idsugerencia 11 int Si El sistema asigna
el nimero
de id de la
sugerencia
imail 25 varchar Si Tiene relacion
con la
tabla de
usuarios
Sugerencia 25 text Si
Respuesta text Si
Fuente: Autores
Tabla 26 de cargos de la app web.
CAMPO TAMANO TIPO D. ABLIG. DESCRIPCION
idcargo 11 int Si El sistema
asigna un id
predeterminado
para usuario y
admin, con
relacion a la
tabla usuario
cargo 25 varchar Si Nombre del
cargo de la app
web
Fuente: Autores
Tabla 27 de instrumentos.
CAMPO TAMANO TIPO D. ABLIG. DESCRIPCION
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instrumentonombre | 25 varchar Si

Existencia 11 int Si Nombre del

cargo de la app

web
Fuente: Autores
Tabla 28 Elaboracion de textos.
CAMPO TAMANO TIPO D. ABLIG. DESCRIPCION
idtexto 11 int Si Le asigna un id
atexto
Textos mediumtext | Si Almacenamiento
de la
informacion de
la app web

Fuente: Autores

4.5 Plan De Pruebas

En un proyecto con metodologia RAD para el desarrollo de una aplicacién mavil,
su entorno se centra en un modelo de desarrollo de aplicaciones agiles, este método
abarca un desarrollo interactivo y la creacion de un prototipo en el cual se hacen

pruebas de programacion en Java.

Tabla 29. Plan de las pruebas del proyecto

MODULO DE DESCRIPCION RESPONSABLE DURACION
PRUEBA DE LA PRUEBA

El estudiante digita | Dilan Rojas 3 HORAS
Registro de su informacion
Usuarios personal para crear

el registro de la

misma.
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Actualizacion de las
novedades de la

academia.

Fuente: Autores

69
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CAPITULO V

5.1 Andlisis De Datos

El desarrollo del aplicativo web y sus funciones va de la mano de las repuestas que se
analizaron de una encuesta que determina la efectividad de implementar el
aplicativo web en la academia, siendo el préstamo de instrumentos la base del
desarrollo del aplicativo, ya que por medio de las encuestas evidenciamos que el
recurso de las tecnologias web es necesario para un mejor rendimiento

académico.

De acuerdo con la informacion recolectada en una encuesta que consto de 5 preguntas
se puede analizar que el 95% de las personas estan de acuerdo con el uso de
una web interactiva.

llustracion 16 Encuesta pregunta 1

Esta de acuerdo con el uso de una aplicacién web interactiva para la academia?

20 respuestas

® si
® No

Fuente: Autores

Teniendo en cuenta que el 90% de los encuestados aprobaron el mecanismo de
adquisicién de los instrumentos, podemos decir que pedir los instrumentos de

manera virtual es mucho mas eficiente y menos conflictivo.
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llustracion 17 Encuesta pregunta 2

Esta de acuerdo con el proceso de adquisicién de los instrumentos?
20 respuestas

® Si
® No

@ De gue me hablas bro? Yo solo toco
cuatro y guitarra

Fuente: Autores

Gracias a los datos recolectados se dio a conocer que 90% aprueba el uso de la
aplicacion web siendo un medio que agilizara de manera positiva las actividades
en la academia.

llustracion 18 Encuesta pregunta 3

Cree usted que el uso de la aplicacién web agiliza el manejo de las actividades propuestas por la
academia ?

20 respuestas

® si.
® No.

A © Talvez.

Fuente: Autores

El 95% de los encuestados estan de acuerdo que la comunicacién por medio de los
foros de estan implementados en la aplicacion web facilitaran la comunicacion.
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llustracion 19 Encuesta pregunta 4

La comunicacién por medio de los foros que implementa la aplicacion ¢ cree usted que facilitaria la
aclaracién de dudas he incrementaria la participacién académica por medio de los estudiantes?

20 respuestas

® si.
® No.
@ Tal vez.

Fuente: Autores

Un 75% de los encuestados esta de acuerdo con cambiar el método rutinario por uno
interactivo

llustracion 20 Encuesta pregunta 5

Teniendo en cuenta que la aplicacién web brinda foros de comunicacién, participacién, perfil por
alumnos, guia para la adquisicion de instrumentos, ...nual a una guia de interfaz interactiva y positiva?

20 respuestas

® si
® No
@ Tal vez.

Fuente: Autores



Cubarro de oro 73

CAPITULO VI

6.1 Conclusiones

El desarrollo del aplicativo web cumple con la mision de facilitar los procedimientos
académicos, el prestamos de instrumentos por medio de la web permite tener un
orden y buena administracion, la mejora de comunicacion por medio de los foros
esto y mas implementaciones del aplicativo web siendo interactivo y un amigable

funcionamiento los estudiantes.

En la actualidad debemos considerar que el uso de las tecnologias es indispensable y
el hacer esta intervencion tecnolégica minimiza tanto las necesidades de la

academia Cubarro de oro como las necesidades de los estudiantes.

El desarrollo de la aplicacion web promueve mayor interactividad con los estudiantes
por un medio que permite generar informacion valiosa para las personas que

desean unirse al cambio tecnoldgico de la academia Cubarro de oro.

6.2 Recomendaciones

v' Es necesario mantener activa y actualizada la aplicaciéon web para lograr captar

a mas estudiantes, brindando mas informacion y satisfaccion a los estudiantes.

v Actualizar la aplicacion web cada mes, mostrando novedades y actualizando el

blog de academia.
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6.3 Resumen Analitico Especializado — RAE
Tabla 30. RAE
1. Titulo Desarrollo de aplicacion orientada a la web para la

academia de musica el Cubarro de Oro
2.  Autores Dilan Nicolas Rojas Waltero
Camilo Andres Suarez Mejia

3. Fecha
4. Palabras Claves Internet, Comunicacién, Aplicacion Web,

Registro, Academia, Desarrollo, Educacion.

Descripcién

Las paginas web son uno de los medios de consulta
mas concurridos en estos momentos; gracias a
Internet se han convertido en nuestro mejor
aliado, ya que es posible acceder a la
informacion de manera casi instantanea;
actualmente es muy comun consultar un sitio
web cada vez que requerimos profundizar mas

en un tema que nos interesa.

Es por esto que se considera crucial, brindar como
solucion a la problematica que afronta la
academia Cubarro de oro, en el desarrollo y
funcionamiento de una aplicacién web con el fin
de automatizar procesos como el agendamiento
de instrumentos, ya que muchos de sus
estudiantes pierden el tiempo adquiriendo un
instrumento que este agotado, lo que genera

impaciencia y malestar en ellos, por lo que,
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preferirdn no participar de forma activa con la

academiay sus clases.

6.

Problema

El Cubarro de oro es una academia de musica
ubicada en Cubarral (Meta) especializando en la
ensefianza en masica llanera, es una academia
gratuita para los jovenes del municipio, cuenta en este
momento con treinta estudiantes de una edad entre los
11y 17 afios de edad los instrumentos que destacan
son: cuatro, arpa, maracas, bajo, guitarra, bandola,
piano también cuenta con técnica vocal, la academia
ha estado en concursos en diferentes municipios, los
municipios que se ha presentado es en San Martin
(meta) y Cajica (Cundinamarca). La academia el

Cubarro de oro.

Teniendo en cuenta el movimiento de
estudiantes de la academia resulta dispendioso el
sacar prestado los instrumentos ya que para poder
tomar prestado los instrumentos toca asistir de manera
personal, esperar el registro y si hay instrumentos
disponibles para préstamo provocando en ocasiones

desorden y pérdida de tiempo.

El funcionamiento de registro para instrumentos
gue implementan es un documento de papel en donde
el estudiante diligencia sus datos personales, el tiempo
de uso del instrumento, la fecha de entrega y al
terminar se formaliza con un sello para luego guardar el

registro y proceder a prestar el instrumento.

Actualmente no cuenta con ayudas tecnoldgicas,

provocando que los estudiantes tengan dificultades en
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el agendamiento de los instrumentos, la comunicacién
por fuera del instituto con los profesores, la
programacion de las clases y el seguimiento al
aprendizaje. Gracias a esto los estudiantes han dejado
de asistir por no tener un seguimiento académico
continuo lo que ha generado que vayan a otras

escuelas.

La academia esta disponible para los
estudiantes todos los dias en la que cada estudiante
tiene su horario de clases, estos espacios de clase son
los inicos momentos en los que el profesor se puede
comunicar de manera formal con los estudias y asi

dejar nuevas actividades.

De acuerdo a planteamiento de este problema nos

hacemos la siguiente pregunta

¢, Como desarrollar una aplicacion orientada a la web

para la academia de musica el Cubarro de Oro?

7.

Objetivo

Objetivos General.

Desarrollar una aplicacién orientada a web
gue permita la gestién eficiente de los procesos
académicos y el préstamo de instrumentos
musicales en la academia de musica El Cubarro

de Oro

Objetivos Especificos
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v Analizar los procesos académicos y de préstamo

de instrumentos de la academia de musica el
Cubarro de Oro para identificar oportunidades

de mejora.

Definir las funcionalidades que se deben incluir
en la aplicacion orientada a la web para
satisfacer las necesidades de los estudiantes y

profesores

Programar la interfaz basados en su utilidad y
arquitectura que permita a los estudiantes
solicitar y reservar instrumentos, asi como

monitorear su disponibilidad y entrega.

8.

Conclusiones

El desarrollo del aplicativo web cumple con la mision de

facilitar los procedimientos académicos, el
prestamos de instrumentos por medio de la web
permite tener un orden y buena administracion,
la mejora de comunicacion por medio de los
foros esto y mas implementaciones del aplicativo
web siendo interactivo y un amigable

funcionamiento los estudiantes.

En la actualidad debemos considerar que el uso de las

tecnologias es indispensable y el hacer esta
intervencion tecnoldgica minimiza tanto las
necesidades de la academia Cubarro de oro

como las necesidades de los estudiantes.

El desarrollo de la aplicacion web promueve mayor

interactividad con los estudiantes por un medio

gue permite generar informacion valiosa para las
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personas que desean unirse al cambio

tecnoldgico de la academia Cubarro de oro.

9. Autor RAE

Dilan Nicolas Rojas Waltero

Camilo Andrés Suarez Mejia

10. Fecha creacion de RAE

27/03/2023

Fuente: Autores
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6.5 Anexos

Anexo 1. Manual de usuario para la aplicacion web academia Cubarro de oro

Introduccion

esta aplicacion web permite solicitudes para el préstamo de la academia musical el
Cubarro de oro de forma sencilla mediante una aplicacién online también
contamos con un aula virtual para que los estudiantes tengan acceso a algunos

cursos que ofrece la academia el Cubarro de oro.
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El producto incluye todo lo necesario para el proceso de préstamos de instrumentos

musicales

2. Vision general de la aplicacion web El Cubarro de oro
El panel de edicion de Tu Web se divide en 4 zonas:

Area de inicio: Desde aqui podras ver informacion basica de la academia que como

empezo el proceso de formacion.

Semillas de Cubarro

La academia de mdusica el Cubarro de oro
entrara en el uso de plataformas digitales
educativas para ello se desarrollaré una
aplicacién orientada a la web.

Area quienes somos: desde esa parte Vemos politica y objetivos de calidad y

nuestra misién y la vision de La academia.

Politica y objetivos
de Calidad

Nuestra Vision Nuestra Mision
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Area de contacto: Desde aqui podras ver informacion para ser parte de nuestra
academia también hay un formulario para que escriban los datos de contacto

gue se solicitan.

4 N/ I
Datos de contacto

Sera un gusto atenderte a en nuestras instalaciones

pero silo deseas tenemos a disposicion el formulario
de contacto. Nombre

Racuerda que para ingresar a nuestra academia

gratuita y a nuestras prestaciones de instrumentos Epal
debes tener en cuenta un requisito; Ese requisito sera ntroduzca su Ema
ser residente en el municipic de Cubarral (Meta) o el .

dorado (meta).

P

Area de ingresar: en esta area lo que podras hacer es iniciar sesion para acceder a la
aplicacion web que hay un formulario de acceso para iniciar sesiébn como

administrador o usuarios.
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3. Vision general del administrador/profesor del sitio

Desde aqui puede afadir usuarios, ver los usuarios registrados, ver los instrumentos
registrados, visualizacién las solicitudes de los instrumentos para préstamos,
visualizacion de los instrumentos que estan en prestados también los
instrumentos que fueron canceladas sus solicitudes y también contamos con el
historial de almacenamiento de los instrumentos que fueron devueltos en la
academia. Por otra parte, tenemos la visualizacion del buzén de las sugerencias
gue dieron los usuarios, un blog que es para modificar algunos textos en el sitio

y por ultimo del menu es el boton de salir que es para serrar sesion.

Visualizacion de las novedades, las novedades pueden ser editables por los

administradores del sitio.

Y perfil que son unos datos basicos del perfil de la persona que inicio sesion
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Para ver perfil pulse en “perfil”, es la misma interfaz que el usuario/estudiante

Perfil: en el perfil encuentras los datos basicos con los que eres registrado en el sitio de

la academia hay unos datos que puedes modificar, no todos los datos son

modificables por medidas de seguridad.

Mis datos p

/

ersonales

MI PERFIL

Identificacién: 12345
Nombres: Usuario logeado
Apellidos: Usuario logeado
Edad: 23

Grado

Correo: a@gmail.com

[ Editar datos]

\
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Para editar perfil pulse en “editar datos”

Editar datos: desde aqui puedes cambiar los datos de la persona que inicio sesion los
datos que puedes modificar son los que se observan en el campo de texto,
cuanta con los botones para ver la contrasefia, enviar los nuevos datos para que

se guarden en la base de datos y también para cambiar la foto de perfil.

4 B
Semillas de cubarro
Cambia tus datos

nombre
Apeliido

)

ENVIAR NUEVOS DATOS

UI

[Cambiar foto de perfil]

Para editar foto de perfil pulse en “cambiar foto de perfil”’

Cambiar foto de perfil: en esta parte puedes subir tu nueva foto de perfil que lo que se
hace es subir la imagen nueva y el sitio la almacenara en una carpeta que se
encuentra en el sitio online y se cambia la direccién de la imagen en la base de

datos
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Usuario:dilanicolas040 @gmail.com

Actualizar foto de perfil

Para actualizar la foto pulse en “Actualizar foto de perfil”

Después selecciona la foto/imagen que quieres que sea tu nueva foto de perfil y click a
“actualizar”

4 ¥ Estee.. » Descarges » v o O Buscar en Descargas
Organizar = Nueva carpeta - O 0
& OneDrive- Persor . Nembre Fecha de modificacion | Ti A
[ Este equipo v Hoy (1)
Fya—— [&] incognito-mode-safety-private-anonym...  29/03/2022230p. m. A
) Documentos ~ Al principio de esta semana (11}
v
I Escritorio v € 3
Nombre de archivo: Todos los archivos v
selecci Canctr

Ingresa tu nuerva foto de perfil

Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.

Para afladir un nuevo estudiante/usuario O un nuevo profeso/administrador

Para registrar un nuevo usuario pulse en “Registro de un nuevo usuario”
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Formulario de ingreso de nuevos usuarios

-Seleccione su grado v

Estudiante v

Llega el formulario con los datos del nuevo usuario e ingresa una contrasefa temporal
Para visualizar los usuarios registrados pulse en “usuarios registrados”

Hay vamos a visualizar todos los usuarios registrados tiene ciertos botones para editar

y eliminar

Datos de estudiantes Fotos a+Anadir

Mombre: dilan nicolas
Apellido: rojas waltero
Identificacion: 1192738422
Edad: 21

Grado: uni

Emiail:
dilanicolas040@gmail.com

Mombre: leonel andres
Apellido: messi
Identificacion: 10
Edad: 30

Grado: decimo

Emnail:

messi@gmail.com

Si vamos a editar un usuario editar un usuario debemos tener en cuenta en cuenta que
solo vamos a poder editar ciertos campos el nombre el apellido identificacion la

edad y el grado, Ilgualmente si vamos a eliminar a un usuario nos dira una alerta



Cubarro de oro 90

de que si estamos seguros al eliminar el usuario y si nosotros aceptamos el

usuario se eliminara

Para visualizar los instrumentos registrados pulse en “instrumentos registrados

En esta parte de instrumento registrado vamos a tener la cantidad de instrumentos que
tenemos almacenados y una tabla donde vamos a ver los datos del instrumento

el nombre y su existencia vamos a poder editar la cantidad de instrumentos y

vamos a poder eliminar instrumentos.

Tabla de instrumentos registrados en la academia de musica el Cubarro de Oro
Datos en total: 5
= Atras

Datos de los instrumentos- &4 ARadir

Maombre Arpa
Existencia 2

Mombre Cuatro
Existencia 4

Mombre guitarras
Existencia 0

Para anadir instrumentos pulse en “Anadir”

Cuando le damos click en afiadir instrumento nos llevara un formulario para ingresar

nuevos instrumentos solo pide el nombre del instrumento y la cantidad del

instrumento nuevo.
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Formulario de ingreso de nuevos Instrumentos

Formulario de ingreso de nuevos instrumentos.

Para visualizar los préstamos para aceptar, cancelados, aceptado y almacenados

en la academia
Para visualizar las solicitudes de préstamo pulse en “solicitud de préstamos”

Solicitud de préstamos vamos a visualizar la cantidad de solicitudes de préstamo una
tabla con las solicitudes de préstamos y vamos a poder aceptar o cancelar las
peticiones dirigidas por el usuario

Tabla de solicitudes para solicitar los instrumentos en la academia de musica el Cubarro de Oro

Datos en total de los solicitudes 1
= Atras

Solicitudes de préstamo: 1

Nombre del instrumento Arpa

Email del solicitante: messi@gmail.com _
Fecha de la peticion: 2023-03-26

Froceso de solicitud: validando peticion

Fecha de entrega del instrumento: 2023-03-29 156:1 5:22_

El administrador acepta el préstamo del instrumento llevara a otra interfaz que

seleccionara la fecha de la devolucién del instrumento y se descuenta el
instrumento que se solicitd de lo contrario si se cancela el préstamo saltara una
alerta que dird que si estamos seguros de cancelar la peticion y si aceptamos se

le se le notificara al usuario que no se acepté el préstamo.

Para visualizar los prestamos aceptados pulse en “Aceptacion de instrumentos”
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En la aceptacion de instrumentos vamos a visualizar la cantidad de préstamos que se
aceptaron como solicitud aceptada y también vamos a ver la tabla de todos los

instrumentos que tenemos en modo de prestacion

Tabla de los estudiantes que mandaron una solicitud de préstamo para los instrumentos academia de musica el Cubarro de Oro
Datos en total de los solicitudes 1
*~ Atras

Solicitudes de préstameo: 1

Nombre del instrumento Maracas

Email del solicitante: dilanicolas040@gmail.com
Fecha de la peticién: 2023-03-21

Proceso de solicitud: Solicitud aceptada

Fecha de entrega del instrumento: 2023-03-25 00:00:00

Luego cuando entreguen el instrumento nosotros le damos clic en la parte donde dice
el instrumento fue entregado y nos llevara a un formulario donde digamos de que
ya se devolvié el instrumento y previamente, se enviara esos datos para el

historial luego y se sumara el instrumento que fue prestado

Para visualizar los prestamos cancelados pulse en “instrumentos cancelados”

Esta parte podemos ver todas las solicitudes de préstamos que fueron canceladas y
muestra la cantidad de solicitudes cancelada

Tabla de los instrumentos cancelados que mandaron una solicitud de préstamo y se cancelo academia de musica el Cubarro de Oro

= Atras

Solicitudes canceladas : 3

MNombre del instrumento Arpa

Email del solicitante: messi@gmail.com
Fecha de la peticién: 2023-03-25
Proceso de solicitud: Solicitud cancelada
Fecha de entrega del instrumenteo: 2023-03-25 00:00:00

MNombre del instrumente guitarras

Email del solicitante: messi@gmail.com

Fecha de la peticién: 2023-03-26

Proceso de solicitud: Solicitud cancelada

Fecha de entrega del instrumenteo: 2023-03-29 00:00:00
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Para visualizar los préstamos que devolvieron el instrumento pulse en “historial
de instrumentos devueltos”
Historial de los instrumentos devueltos, estan almacenado en la academia de musica el Cubarro de Oro

El total de los préstamos exitosos son: 3
= Atras

Solicitudes canceladas: 3

Nombre del instrumento Arpa

Email del solicitante: messi@gmail.com

Fecha de la peticion: 2023-03-25

Proceso de solicitud: Almacenado en |a academia
Fecha de entrega del instrumente: 2023-03-26 00:00:00
Nombre del instrumento Arpa

Email del solicitante: messi@gmail.com

Fecha de la peticién: 2023-03-28

Proceso de solicitud: Almacenado en la academia

Fecha de entrega del instrumento: 2023-03-26 00:00:00

Parte de instrumentos devueltos podemos ver la cantidad de instrumentos que ya se
encuentran almacenados después del préstamo y con sus respectivos datos que

se encuentran almacenados en la academia

Para visualizar sugerencias del buzén pulse en “buzén de sugerencias”

Solicitudes de sugerencias: 2
Sugerencias que dan los estudiantes y profesores
) Atras

Email del solicitante: meszi@gmail.com
-Solicitud de sugerencia: hola

-Contestacion a sugerencia:

Contestar sugerencia
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En el buzén de sugerencia podemos encontrar la cantidad de sugerencias encontramos

el email del solicitante la solicitud de la sugerencia y podemos contestar a esa

sugerencia

ingresa tu sugerencia

- Atrds

Contestar sugerencia

Esta es la interfaz para contestar a las sugerencias de los usuarios y ellos podran ver si

su peticion fue contestada.

Para visualizar blog pulse en “blog”
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[EDITAR]
- Atras

4 N /7 ™
Mision

MISION... La Escuela de Masica Semillas de Cubarro, es
una institucidn educativa para el trabajo y desarrollo
humano, encaminada a la formacidn artistica de sus
usuarios y clientes a través de sus programas en musica,
audio y cursos libres con el fin de contribuir con su
desarrollo personal, dentro de un mundo globalizado del
arte, el entretenimiento y la recreacion...

Vision

VISION... La Escuela de Musica Semillas de Cubarro para el
anfo 2024, sera una institucion educativa para el trabajo y el
desarrollo humano, reconocida a nivel nacional por
impartir programas y cursos libres, dirigidos a la formacion
artistica en el ambito de la Mudsica, el Audio y obteniendo
nosicinnamientn a nivel narional e internarional a través

novedades
Semillas de Cubarro vemos el arte como transformador social por
lo que siempre buscamos inculcar y fortalecer los valores como el
respeto, disciplina y compafierismo. nota los textos verdes
regresan y el logo Cierra cesion ..........

- /

Blog encontramos informacion basica del sitio como la mision la vision el titulo el texto
informativo del sitio web y novedades, Vamos con un boton de atras y uno de

editar que con ese boton editamos textos de la aplicacion web.

4 N O N\
la formacién artistica de sus - semillas de Cubarro vemos el arte
usuarios y clientes a través de sus como transformador social por lo
programas en masica, audio y que siempre buscamos inculcar y
. |cursos libres con el fin de fortalecer los valores como el

MISION: . Texto: to, discipli
contribuir con su desarrollo respeto, disciplina y
personal, dentro de un mundo companerismo.
globalizado del arte, el - -
entretenimiento y la recreacién... . y:

Si le damos click al botdn editar podemos editar la mision la vision el titulo del texto el
texto informativo de la web y novedades y cada respectivo tiene su boton para

editar su respectivo texto.

Para ir a aula virtual pulse en “iniciar aula virtual”



Cubarro de oro 96

o
Gnoamble

= ]

{ Contrasefia l

Formulario de login para aula virtual.

Para cerrar sesioén pulse en “salir”

4. Vision general del usuario/estudiante del sitio

Que el modo usuario puedes visualizar tu perfil ingresar una sugerencia ver
sugerencias que ha enviado el usuario solicitar un instrumento ver la tabla de los

instrumentos y ver peticiones

Semillas de
cu barro Novedades

Semillas de Cubarro vemos el arte como transformador

Menu principal

social por lo que siempre buscamos inculcar y fortalecer los

* OPerfil valores como el respeto, disciplina y compafierismo. nota los
o @lnicio Usuario

* Oylngresar sugerencia
*  @Ver mis sugerencia

textos verdes regresan y el logo Cierra cesion ..........

B3 Solicitar instrumento
&5 Tabla de instrumentos
@Ver petisiones

= Salir
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Para visualizar perfil pulse en “perfil”
Las interfaces se comparten con el administrador/profesor

Para enviar sugerencia pulse en “ingresar sugerencia”

ingresa tu sugerencia

- Afras

Enviar sugerencia

Para ingresar sugerencia se necesita iniciado sesion luego solo escribimos la

sugerencia para que llegue a los administradores
Para visualizar sugerencia pulse en “ver sugerencias”
A continuacién las sugerencias gue diste

Total de sugerencias: 2
= Atras

Sugerencias.

Sugerencia : hola
Respuesta a la sugerencia

Sugerencia : funciona?
Respuesta a la sugerencia Encontrando
=olucian
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Aqui podemos encontrar la cantidad de sugerencias registradas por el usuario que ha

iniciado sesion encontramos la sugerencia y la respuesta de la sugerencia

Para seleccionar un instrumento para préstamo pulse en “solicitar instrumento”

Para solicitar un instrumento primero se dara la solicitud de préstamo a un profesor/administrador
Datos en total: 5
= Atras

Instrumentos para préstamos

MNombre: Arpa
Existencia: 2

Nombre: Cuatro

Existencia: 4

En esta parte podemos ver cuantos instrumentos podemos pedir prestados el nombre y

Su existencia y si su existencia es menor a cero no aparecera en esta lista.

Para visualizar todo el instrumento pulse en “instrumentos registrados”
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Tabla de instrumentos registrados en la academia de miisica el Cubarro de Oro
Datos en total: 5
= Atras

Datos de istrumentos

MNombre Arpa
Existencia 2

Mombre Cuatro
Existencia 4

MNombre guitarras
Existencia 9

Mombre Maracas

Existencia &

Instrumentos registrados muestra la cantidad total de todos los instrumentos que estan

registrados en La academia solo se visualizan.

Para visualizar todas las solicitudes de instrumento pulse en “ver peticiones”

Tabla de instrumentos registrados en la academia de misica el Cubarro de Oro
Datos en total: 6
= Atras

Tabla de mis solicitudes de préstamo.

Id instrumento:
Fecha de peticion 2023-03-25

Proceso de la solicitud validando peticidn
Fecha de entrega 2023-03-25 00:00:00

Id instrumentao:

Fecha de peticion 2023-03-25

Proceso de la solicitud Solicitud cancelada
Fecha de entrega 2023-03-25 00:00:00

Aqui visualizaras tu historial de préstamo, solo visualiza.

Para ir a aula virtual pulse en “iniciar aula virtual”
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o
Gnoamble

[ admin ]
[ Contrasefia J

Formulario de login para aula virtual.

Para cerrar sesion pulse en “salir”.



