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RESUMEN (RAE)

El objetivo de este proyecto es el de agilizar procesos sobre el control que se tiene
sobre la materia prima en la empresa Arte y Marquilla, para ello se han tenido en
cuenta diversos aspectos tal como la comunicacion directa con las personas que
interactuan alli y son quienes conllevan al entendimiento de la problematica
existente, el reconocimiento que lleva consigo cada proceso y la posterior

sistematizacion del mismo, analisis y disefio del sistema de informacion.

El resultado a demostrar con el desarrollo de este de sistema de informacion se ha
de ver reflejada en la disminucion de la carga laboral de cada una de las personas
gue interfieren aqui, pero que a su vez a de verse sobre el control que se lleva
sobre la materia prima dejando ver resultados que tomaban cierto tiempo y que en

situaciones se prolongaba; a tener estos resultados en un corto lapso de tiempo.

Mediante el uso de herramientas como es el software libre se pretende demostrar
la fiabilidad de contar con un sistema de informacién el cual genere diversidad de

informacion requerida de una forma ordenada y coherente.

La sistematizacion de la informacion en la empresa Arte y Marquilla representa
una perspectiva organizacional importante y un gran apoyo a las gestiones que se
realizan durante una actividad diaria.



SUMMARY

The objective of this Project is facilitate some procedures about the commodity
control in the company ARTE Y MARQUILLA. In order with this, we have focused
on different items such as: direct communication with people who are working
there, because they understand in a better way the problems of the company; the
recognizing of every procedure and its systematization, analysis and information

system design.

The result of the project with this information system prototype will be reflected on
decreasing of the real time for working of every emplyee, but at the same time
must affect the control of the commaodities, in a positive way. In other words, this

procedure must decrease the time to get results in the company.

Using software tools, we pretend to demonstrate the fliability of the system. A data

system which generate a huge information, classified and reasonable.

The systematization of the data (information) in the company ARTE Y MARQUILLA
represent a very important organizational perspective and will be a great help for

the daily administrative tasks of the company.



1. INTRODUCCION

El siguiente proyecto tiene como referencia los sistemas de informacion, que dada
su funcionabilidad en una organizacién, permite de acuerdo a sus elementos
apoyar diversas actividades en una empresa 0 negocio, teniendo en cuenta el
equipo computacional con el que se cuenta, el recurso humano con el cual
interactuara y los aspectos basicos que maneja un sistema de informacioén como lo

son el ingreso, almacenamiento, procesamiento y salida de la informacion.

La caracteristica con la cual se plantea el desarrollo de un sistema de informacion
se da por la organizacion que este permite manejar con respecto a los registros
almacenados dando cabida a un sin numero de procesos que se pueden reducir

mediante su construccion o desarrollo.

El interés por el que se desea desarrollar este sistema de informacion dentro de
una organizacion como lo es la empresa Arte y Marquilla Ltda. Es dar a conocer
su importancia, su facilidad de empleamiento y los bajos costos que este puede
presentar ademas de la certeza de tener una respuesta rapida de cierto proceso

en cuestion de minutos.

La metodologia a utilizar se basa en el patrén Modelo Vista Controlador que
consiste en separar los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario y su légica
(cbddigo), este tipo de patron se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde el
Modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos (software), la vista es la
pagina HTML (interfaz de usuario), y el controlador representa la l6gica del

negocio (codigo).

El tipo de investigacion que regir este proyecto es descriptiva y de campo de

donde se tiene como principal funcién el extraer la mayor cantidad de informacion



del cliente para asi adoptar una ideologia de sistema, interponiéndolo sobre una
realidad esquematica, y analizando su viabilidad, en cada uno de sus procesos.

Este proyecto tiene como finalidad dar una mejoria sobre la organizacion de la
informacion, agilizar procesos de consulta sobre algin tipo de informacion
requerida y garantizar que estas consultas sean de total satisfaccion para la

persona o usuario solicitante.



1.1. TEMA DEL PROYECTO

El tema que su busco desarrollar con este proyecto, fue la programacion en el
lenguaje PHP, sus funciones, sintaxis, programacion orientada a objetos, bases de
datos el cual se trabajo por medio de un sistema de gestion como lo es Mysql para

poder ingresar, modificar y eliminar datos.

De esta misma forma el proyecto busca mejorar el control de la materia prima en
la empresa Arte y Marquilla, para esto se tendra una base de datos que contendra
la informacion manejada en la empresa con una interfaz amigable para el usuario

y de facil manejo.



1.2. TITULO DEL PROYECTO

Sistema de Control de Materia Prima para la Empresa Arte y Marquilla Ltda.



1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢ES necesario encontrar una solucién éptima para el manejo y control de la
materia prima en la empresa Arte y Marquilla Ltda. Que les permita a los usuarios
tener control de entrada y salida de la misma?

Hasta el momento la empresa Arte y Marquilla maneja la informacién de cada uno
de sus clientes por medio de la herramienta de Excel y documentacion en archivos
de papel, los cuales en este momento son maneras desactualizadas e inseguras,
lo que haria que toda entidad busque la manera de innovar y mas en nuestros
tiempos donde la informacién es un elemento valioso y va de la mano con la

tecnologia.

El proceso que llevan en la empresa Arte y Marquilla para guardar la informacion
de entrada y salida de materia prima es muy lento debido a que los datos como se
ha dicho anteriormente se almacenan en archivos de Excel o hojas de papel lo
cual hace que en el momento de consultar algin dato o cliente sea muy

dispendioso debido al volumen de informacion que existe.

El modo de almacenamiento de datos en la empresa Arte y Marquilla también
presenta otro inconveniente que es la perdida de informacion lo cual lleva a
buscar en los diferentes archivos o hojas de célculo realizadas en Excel hasta

poder encontrar la informacién deseada.



1.4. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La empresa Arte y Marquilla en la actualidad no cuenta con un sistema de
informacion el cual permita tener un control de entradas y salidas sobre su materia
prima, dado que el control de este, se realiza de forma manual, es decir todo se
maneja sobre hojas de papel, trayendo consigo problemas de ilegibilidad de datos
tomados, y presentandose inseguridad al momento de realizar algun tipo de cierre,
lo que hace que la persona encargada retome los datos, origindndose alli pérdida
de tiempo que es vital para la realizacion de diversas actividades desarrolladas

por esta.

Esta persona lleva el control de la materia prima, pero ademas realiza tareas
como: Recibir a los clientes para la toma de pedidos, realiza una orden de
produccion, o dependiendo de la cantidad tomada, realiza una orden de pedido de
material por si existiese una faltante o de tener una cantidad en stock de acuerdo

a la salida que lleva consigo cada producto.

Para la realizacion de esta orden de produccion, no se revisa solo la existencia de
materia prima, se deben tener en cuenta aspectos como las caracteristicas que
corresponden a cada marquilla dependiendo de cada cliente. Al igual que es
tomado el control de la materia prima, la realizacion de este formato de orden de
produccion es hecho de manera manual y después de ser otorgado el producto
terminado, este es almacenado en una carpeta con una muestra del mismo

elaborado.

Para la consulta de ciertas caracteristicas de clientes especificos, se torna algo
engorroso, debido a la cantidad de clientes, en el cual cada uno de estos maneja

diversos tipos y clases de marquillas, las aulas deben pasar una busqueda



exhaustiva sobre cada una de las carpetas de acuerdo a la referencia solicitada, lo

gue genera demoras en la produccion de las mismas.



1.5. JUSTIFICACION

Dada la problemética planteada anteriormente, surge la necesidad de desarrollar
un sistema de informacion, el cual genere soluciones a esta necesidad, a medida
gue se continua con el analisis, se dan a conocer la importancia que tienen los
sistemas de informacién, como la fuente vital dentro de una organizacion, donde a
través de una serie de actividades acompafiadas del hombre, la manipulacién de

la informacién se hace mas facil de obtener.

Ademés de esto, es factible saber, como las grandes empresas contando con
herramientas de software en la actualidad se hacen mas competitivas dentro de su
campo y cada vez adoptan mas estrategias a fin de garantizar el éxito. Estas
organizaciones estan adoptando estas herramientas de optimizacion, basadas en
nuevos enfoques sistematicos (gestion y controles), con la firme intencion de
alcanzar el éxito a corto, mediano y largo plazo con el propdsito de establecerse
metas que permitan el alcance de las mismas, enfocadas en el cumplimiento de la
Vision , Mision, Valores empresariales, elementos que conjugados comprometen
tanto a empleados como gerentes, y fortalecen la identidad corporativa, a traves

de un sentimiento de compromiso para alcanzar los objetivos de la misma.

Todo lo anterior nos lleva afirmar que el uso de una aplicacion orientada hacia la
web, aumentara de cierta manera la manipulacion rapida de la informacion aqui
registrada, lo que hace que esta pueda ser consultada desde cualquier sitio en
donde se tenga Internet, originando de esta forma que la aplicacién sea de bajo
costo; teniendo en cuenta que la empresa Arte y Marquilla Ltda., no cuenta con los
recursos para hacer una alta inversion sobre un software de gestion y esta

tampoco reune procesos que demanden una aplicacion robusta.

10



1.6. OBJETIVOS

1.6.1. Objetivo General.

Disefiar y desarrollar un sistema orientado a Web, para el Control de la Materia
Prima en la Empresa Arte y Marquilla Ltda.

1.6.2. Objetivos Especificos.

+ Hacer un andlisis de los requerimientos con base en las politicas

empresariales de Arte y Marquilla.

* Proponer un software capaz de gestionar el flujo de entrada y salida de
insumos del area de produccion.

» Crear el codigo con base en el analisis propuesto que pueda generar las
consultas sobre las actividades del la empresa.

11



1.7. DELIMITACIONES Y ALCANCES

La aplicacion a desarrollarse basada en el control que se tiene sobre la materia
prima en la empresa Arte y Marquilla Ltda., buscara dar solucion y soporte a la
probleméatica que se ha planteado anteriormente, de tal manera que este control
pueda ser visualizado sobre el proceso de produccion de la marquilla, llevando

consigo los pasos para su realizacion.

12



1.8. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Para el desarrollo de este proyecto se contard con la metodologia de la
investigacion descriptiva y campo en donde la etapa descriptiva tiene como
finalidad la recoleccion de la informacion, es decir la adquisicion de
documentaciéon que sirva de soporte y donde mediante el analisis de estos, se

formularan ideas para su desarrollo.

La etapa de campo permitird de manera visual adquirir un mejor enfoque acerca
del flujo de la informacion permitiéendose conocer el patron que debe seguir,

ademas de las personas que interactuaran con el sistema a desarrollar.

Dentro de las necesidades estara saber la jerarquia de los rangos que van a
manipular la base, para que de esta manera se puedan determinar limitaciones en
el momento de las consultas, donde se quiera conocer la clase de tintas, tela,
disefio y tiempo que cada marquilla necesita para ser elaborada y entregada al
cliente. Para esto realizaremos un sistema que satisfaga las necesidades
requeridas por la empresa Arte y Marquilla proporcionandole informacion

importante en el momento de las consultas y brindando seguridad de la misma.

Se recopilara informacion acerca de las diferentes maneras de manejar inventarios
gue se encuentran en el mercado y se indagara con personas que conozcan del
tema en el manejo de la materia prima; donde se necesitard un software que
permita crear un entorno grafico amigable para el usuario, que le permita realizar

consultas de manera agil y exacta.

13



1.9. LINEA DE INVESTIGACION

La investigacion en UNIMINUTO se consolida a través de las lineas de
investigacion institucionales, las cuales estan soportadas en los proyectos de
investigacion que surgen en cada programa académico y que sefalan la ruta hacia
donde se debe enfocar la investigacion formativa. De esta manera se teje la “Red

del sistema de investigaciones”.*

Lo anterior permite comprender que los proyectos de investigacion en los
programas académicos se inscriben en alguna de las siguientes lineas de
investigacion:

a. Linea 1.- Innovacion educativa y transformacién social.

b. Linea 2.- Lenguaje, comunicacion y pensamiento.
c. Linea 3.- Innovaciones tecnolégicas y cambio social.
d

Linea 4.- Gestion, participacion y desarrollo comunitario.

La investigacion en la facultad sigue los parametros que demarca el sistema
institucional y organiza para cada programa un grupo de sub-lineas de
investigacion acorde a las caracteristicas 0o necesidades de los temas de estudio

al interior de cada programa.

Soportado en todo este proceso, el programa de tecnologia en Informatica
propone tres sub-lineas de investigacion, las que define basado en los perfiles
profesionales de nuestros egresados y en la identificacion de ndcleos polémicos
gue se abordan desde los diferentes cursos para generar nuevos conocimientos y
asi encontrar explicaciones de orden transdisciplinario; Estas sub-lineas son las
siguientes:

a. Sistemas de Informacion.

! Documento: Sub.-lineas de Investigacién. Tecnologia de Informatica.

14



b. Desarrollo de Software.
c. Plataformas.

d. Redes de computadores.

La linea de investigacion tomada es la Innovacion tecnolégica y cambio social ya
que lo que se desea es cambiar el sistema actual por un aplicativo mas seguro
gue mejore tiempos de respuesta para los usuarios finales en la empresa y la sub
linea es desarrollo de software debido a que el conjunto de componentes del
aplicativo se basa en suplir las necesidades del usuario ya que ayudara a
organizar la informacion en la empresa Arte y Marquilla y realizar procesos tales
como consultar, modificar o eliminar datos.

Teniendo como recurso humano las personas que laboran en la empresa Arte y

Marquilla quienes seran los encargados de manipular el aplicativo.

15



2. MARCO REFERENCIAL

Se conoce como tecnologia de informacion (TI) al empleo de medios,
especificamente computadoras y ordenadores electronicos, para el manejo y
procesamiento de informacion, referentes a la captura, transformacion,

almacenamiento, proteccion, y recuperacion de datos e informacion.

Los origenes de la Tl son recientes. Aunque el nombre de tecnologia de
informacion se remonta a los afios 70 y su utilizacion en los negocios a mediados
del siglo XX, durante la segunda guerra mundial. Sin embargo, ha sido en los
ultimos 20 afios donde ha alcanzado niveles de uso y aplicaciones tan variadas y
presentes, que se ha convertido en un area de gran amplitud e impacto en todos
los aspectos de la vida cotidiana incluyendo la gerencia de cualquier empresa, en

la cual hoy en dia es casi indispensable.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TICs) estan teniendo un
profundo impacto en todos los sectores de la actividad humana, desde la
produccion, hasta la educacion y los servicios de salud. El rapido adelanto que se
esta logrando en diversas areas tecnolégicas, estan dando lugar a una revolucién
digital que se ha constituido en uno de los pilares de la Sociedad del
Conocimiento, en la cual se prevé que cada individuo y cada organizacion
construira su propia capacidad de accion, y su posicion en la sociedad, a través de
un proceso de adquisicion y desarrollo continuo de conocimiento. En éste contexto
las tecnologias al ser un poderoso instrumento de gestién y creacién de
conocimiento, se convierten en un instrumento para el desarrollo de la creatividad

en la persona y en la sociedad.

Es en razon de lo anterior que las nuevas tecnologias abren una gran oportunidad

para contribuir a resolver los grandes problemas de la humanidad, tales como

16
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lograr reducir la pobreza, asegurar un desarrollo sostenible, incrementar la
produccién de alimentos, desarrollar competitividad en un mundo globalizado, etc.
Sin embargo, estas mismas tecnologias también se pueden convertir en "factores
de exclusién” al diferenciar entre los que tienen acceso y capacidad de uso de las
nuevas tecnologias y los que no lo tienen, llevando a una creciente "Brecha

Digital" entre paises y entre sectores sociales.

Tecnologia de Informacion en la empresa

El departamento o equipo que dentro de una organizacion ejerce las funciones de
Tl se encarga de estudiar, disefiar, desarrollar, implementar y administrar los
sistemas de informacion utilizados para el manejo de datos e informacion de toda
la organizacion. Estos sistemas, a su vez, comprenden aplicaciones o software, y

equipos o hardware.

Llevar a cabo las tareas de la organizacion apoyandose en la Tecnologia de
informacion, generalmente redunda en un procesamiento mas rapido y confiable
de su datos. La informacion resultante tiene mayor movilidad y accesibilidad, y
cuenta con mayor integridad, que cuando se procesa en forma manual.
Igualmente, las computadoras relevan a los empleados de numerosas actividades
repetitivas y aburridas, permitiéndoles aprovechar mejor su tiempo en actividades

gue agregan mas valor.

A medida que los precios de los equipos de computacion bajan, su capacidad
aumenta, y se hacen mas faciles de usar, la Tl se utiliza en nuevas y variadas
formas. En las empresas, sus aplicaciones son diversas. Hoy en dia, la mayoria

de las empresas medianas y grandes (y cada dia mas pequefias y micro-
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empresas) utilizan la Tl para gestionar casi todos los aspectos del negocio,
especialmente el manejo de los registros financieros y transaccionales de las
organizaciones, registros de empleados, facturacion, cobranza, pagos, compras, y

mucho mas.



2.1ESTADO DEL ARTE

Anteriormente los inventarios se llevaban de una manera manual en donde existia
un libro contable pero este no era 18 nherramienta muy confiable ya que la
informacion no estaba segura y la pérdida de la misma era ineludible, tampoco
existia un control oportuno de la materia prima, con los avances que ha tenido el
Internet la cual es una herramienta de trabajo y conocimiento hace que el mercado
del software aumente su competitividad ya que cada dia salen nuevos programas
gue cumplen necesidades de los clientes.
La revolucion informatica condujo a las empresas a contactar desarrolladores de
software que ayudaran a facilitar el manejo de la materia prima en las empresas y
poder tener una informacion constante y resumida sobre el control del material.
Se analizaron dos tipos de software que manejan paquetes contables ?SIIGO y
HELISA los cuales se encuentran en el mercado, el primero SIIGO “Sistema
Integral Informacién Gerencial Operativa” el cual es un paguete que cuenta con
diferentes moédulos para realizar diferentes aplicaciones algunos de ellos son:
modulo de elaboracién de documentos, de contabilidad, ctas por cobrar cartera,
ctas por pagar proveedores, nomina, inventarios, presupuesto, ventas entre otros.
Los informes se generan en la medida que se procesa la informacion se deben
producir informes periddicos, ya sea por pantalla o impresion. Los informes a
generar son:

a. Plan de cuentas.

b. Balance de Prueba.

c. Documentos soportes procesados:

* Libros Auxiliares.
* Mayor y Balances.

* Diario.

2 http://job2001.galeon.com/aficiones233710.html



e Comprobante de Diario.

HELISA® Es el software administrativo y de gestién; orientado a medianas y
grandes empresas. Esté integrado por los modulos de contabilidad, administracion
de bancos, cuentas por cobrar, cuentas por pagar, administracion de terceros,
renta y complementarios, centros de rn<tg, control de negocios, auditoria y un
disefiador de formatos e informes. A 19 se le pueden integrar los modulos de
inventarios, ensamble de articulos, kits de articulos, gestion de ventas, gestion de
compras, comercio electrénico. Lo complementa una barra de herramientas en
linea, con iconos para ayudas, guias visuales, calendario tributario, agenda,
administracion de correo interno y externo, notas recordatorias, visor de
documentos, archivador de informes y calculadora. Tiene una base de datos
donde el limite de la informacion lo definiera el equipo donde se esté trabajando.

Analizando estos dos software de paquetes contables, en nuestro caso nuestro
software solo manejara lo que la empresa Arte y Marquilla solicita que es un
control seguro de la materia prima que entra como la que sale, almacenar control
de las marquillas de los clientes con una interfaz amigable para el usuario que le
permita facilmente hacer consultas, con determinados usuarios de acuerdo al

rango en la empresa con esto determinamos la seguridad de la informacion.

3 http://helisa.com/tempresarial.html



2.2FUNDAMENTOS TEORICOS

El propésito de este proyecto es desarrollar un sistema para el control de entrada
y salida de materia prima en la empresa Arte y Marquilla teniendo en cuenta un
sistema de informacion que tiene unos elementos que interactlan entre si para

llegar a un fin el cual es apoyar las ac 20 ies realizadas en una empresa.

Dichas actividades se enmarcan en: un recurso humano el cual interactda con el
sistema, un equipo computacional que es el hardware necesario para la
aplicacion. Asi mismo el sistema permitira una entrada, almacenamiento,
procesamiento y salida de datos las cuales son actividades basicas para un

sistema.

2.2.1 Programacion orientada a objetos.

La programacion Orientada a Objetos en la actualidad y en ciertas areas como en
la industria y en el &mbito académico se muestra como requisito indispensable
para el desarrollo de software, esta promete mejoras de amplio alcance en la
forma de disefio, desarrollo y mantenimiento ofreciendo soluciones a largo plazo
de problemas que han existido desde sus inicios como lo son la falta de
portabilidad de codigo, la reutilizacién, modificacién del mismo, ciclos de desarrollo
largo, que son problemas que se han ido solucionando con este tipo de

programacion.

2.2.2 MYSQL.



“Es uno de los mejores sistemas para la gestién de bases de datos que puede
trabajar desde una simple lista de compras hasta cantidades de informacion
pertenecientes a una red corporativa. Permite trabajar las bases de datos
relacionales afiadiendo sobre esta velocidad y flexibilidad, generando el buen uso

de la informacién almacenada.

2.2.3 PHP. 21

°Es un lenguaje de programacién usado normalmente para la creacién de
contenido para sitios Web, es de facil manejo, es libre, permite la creacion de
aplicaciones complejas, dinAmicas, entre otras caracteristicas y lo mas importante

es un lenguaje que permite la programacion Orientada a Objetos.
2.2.4 HTML

Lenguaje para el desarrollo de paginas Web, de facil uso que permite
interrelacionarse con lenguajes como PHP, MySQL, entre otros, podria trabajarse

para el desarrollo de la interfaz grafica del sistema.
2.2.5 Bases de datos.

Las Bases de Datos son un conjunto integro no redundante de datos
estructurados organizados de forma independientemente de su utilizacion y su
implementacién en maquina accesibles en tiempo real y compatibles con usuarios
concurrentes con necesidad de informacion diferente. En la actualidad se

encuentra en los modelos orientados a objetos.

* http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
® http://es.wikipedia.org/wiki/.php



2.3 BASE DE DATOS RELACIONAL

Una base de datos relacional es un conjunto de una o0 mas tablas estructuradas en
registros (lineas) y campos (columnas), que se vinculan entre si por un campo en
comun, en ambos casos posee las mismas caracteristicas como por ejemplo el
nombre de campo, tipo y longitud. 22

De acuerdo a cada una de las definiciones descritas anteriormente se puede dar a
entender como cada una de estas partes se comprometen la una con la otra para
alcanzar el objetivo, el cual consiste en el desarrollo de un sistema que busque
satisfacer una serie de necesidades. Cada parte es como el ser humano el Alma

(Programacion), el cuerpo (lenguaje HTML), cabeza (Bases de datos).

Observandolo desde el punto de vista del software la base de datos es quien
almacenaria cada uno de los registros correspondiente a un algo, su control seria
manipulado por MYSQL, que es el que permitiria la manipulacion de esta
permitiendo hacer inserciones de registros, 0 a su vez eliminarlos, modificarlos y
hacer consultas sobre los mismos, tendriamos consecuentemente el lenguaje
HTML quien es el que nos manipularia el entorno visual (interfaz grafica de
usuario) es el encargado de definir el sistema Optimamente, es decir que con la
manipulacién del mismo definiria el sistema y que proceso ejecuta y por ultimo
tenemos la programacion que es el enlace entre la base de datos y cada accién

gue se genere en la parte de interfaz usuario.



2.4 REFERENCIA ORGANIZACIONAL

La empresa Arte y Marquilla Ltda. En la actualidad cuenta con un namero reducido
de empleados, con los cuales desempefia una gran labor en la manufactura de
marquillas, la empresa se encuen 23 sidida en 3 secciones tales como, la
seccion de elaboracion marquillas, la seccion de elaboracion de codigos de barras
y la seccion de llaveros; dentro de estas 3 secciones el proyecto tendra cabida en
el proceso del control de la materia prima en donde este requiere un control

riguroso por la cantidad de material que este solicita.
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2.5 ANTECEDENTES

La actividad de la generacion de marquillas y artes graficas se remonta a
principios del siglo XIX ya que nacio la necesidad de registrar una marca original
en cada prenda, esto ha venido evolucionando ya que inicialmente el proceso se
hacia de forma manual y con pintura, hoy en dia este proceso se puede realizar a

través de las artes graficas o de los sistemas.

En el siglo actual, cobra gran relevancia la existencia de empresas dedicadas a la
elaboracion de marquillas y artes graficas en todas sus dimensiones dentro de las
cuales se encuentra ARTE Y MARQUILLA.

Dicha empresa esta dedicada a la elaboracion de las marquillas de entidades que
se encuentran dentro del mundo de la confeccién, en donde es parte fundamental
de la imagen de las mismas, desde sus inicios siempre ha estado evocada por
suplir una serie de necesidades, las cuales a cumplido con gran éxito dejandose

ver como una de las mejores en este campo.
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2.6 MISION

Satisfacer totalmente las necesidades a nivel publicitario de nuestros Clientes, a
través de la excelencia en el producto terminado, garantizando calidad en cada
uno de nuestros productos Yy servicios, teniendo un sentido de compromiso con

nuestra familia, nuestros clientes y nuestro Pais.

26



2.7 VISION

Arte y Marquilla serd una empresa lider nacionalmente en servicios a nivel

publicitario y de comunicacion al 2015.

Queremos que Arte y Marquilla sea un modelo de empresa lider en servicios a
nivel publicitario y de comunicacion, contando con un personal altamente
calificado.

Arte y Marquilla se convierte en parte esencial del proceso de red de

abastecimientos de marquillas y publicidad satisfaciendo las necesidades en el
campo Nacional.

27



2.8 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

GERENTE

CONTABILIDAD

SECRETARIA

SECCIONES

MARQUILLA

CODIGO DE LLAVEROS
BARRAS

Diagrama

1. Estructura organizacional
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3. INGENIERIA DEL PROYECTO
3.1 METODOLOGIA Y MODELO DE DESARROLLO

La evolucion de la disciplina de ingenieria de software ha traido consigo
propuestas diferentes para mejorar los resultados del proceso de construccion.
Las metodologias tradicionales que hacen énfasis en la planeacion, y las
metodologias &giles que tienen que ver con la adaptabilidad del proceso,
delineando las principales propuestas presentes en el campo de la ingenieria de
software. De manera paralela, el tema de modelos para el mejoramiento de los
procesos de desarrollo, ocupa un lugar importante en la busqueda de
metodologias adecuadas para producir un software de calidad en cualquier

contexto de desarrollo.

El desarrollo de este proyecto se ha basado en un modelo de desarrollo en espiral
basado en prototipos. Se ha optado por esta metodologia ya que se adapta
considerablemente al desarrollo que sigue una aplicacion del sistema como la que
se pretende desarrollar, en la cual nos basaremos en sistemas que se desarrollan,
apoyandonos en el anterior de forma incremental y en la que ademas se pretende
probar una arquitectura o tecnologia.

En el modelo en espiral se comienza con una parte pequefia del proyecto y se
expande tras reducir los riesgos para la siguiente iteracidn, con esto decimos que
el modelo en espiral se divide en miniproyectos los cuales se encargan de reducir

los riesgos hasta que estén todos controlados.

La gran ventaja de este modelo de desarrollo que se considera de vital
importancia es la de ser flexible a requisitos cambiantes, lo que es muy propio
gue se dé en productos de software con las caracteristicas que se pretende

desarrollar.
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Este modelo comprende una serie de etapas tales como: La Comunicacion,

Planeaciéon, Modelado, Construccion, Retroalimentacion.
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3.2 DEFINICION DE LAS ETAPAS DE DESARROLLO

Planeacidn

Comunicacidn

Relrollmemacbk

Diagrama 2. Modelo Espiral (etapas de desarrollo)

Miodelado

Construccion

La Comunicacion: Dentro de esta etapa pretendera adoptar cada uno de los
requerimientos existentes, para ello es necesario la documentacion de los mismos
lo que daria un mejor soporte permitiendo un optimo analisis de cada uno, ademas

de adoptar un modelado légico para el desarrollo.

Planeacion: De acuerdo a los requerimientos se procede a  determinar
prioridades, un tiempo de estimacion para el desarrollo de cada uno de estos, es

decir un cronograma de desarrollo.

Modelado: Teniendo claro las dos etapas anteriores, se quiere realizar un analisis

de los requerimientos, donde se determinaran los tipos de datos que se han de



manejar, ademas de su comportamiento dentro del sistema, obteniendo un disefio

claro y légico del sistema a desarrollarse (interfaz de usuario).

Construccion: Aqui se pretende dar el comportamiento logico del sistema
mediante la construccion del codigo fuente el cual permitira la interaccion

operacional o de gestion de la informacion de acuerdo al software requerido.
Retroalimentacion: Béasicamente aqui se tendrdn en cuenta las posibles

modificaciones, aunque realmente lo que se busca es desarrollar un sistema el

cual quede acorde a las necesidades exigidas por el cliente.
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4. ANALISIS

4.1 DEFINICION DEL SISTEMA ACTUAL

LLAMADA
(CLIENTE)

TOMA DE LA
INFORMACION
(CARACTERISTICAS DE
LA MARQUILLA)

A

CONSULTAR
CARACTERISTICAS
DE LA
MARQUILLA
(DISENO PROPUESTO
PARA CADA CLIENTE)

4

ESPERA
(GENERAR ORDEN
DE PEDIDO)
ORDEN DE
PRODUCCION
A
PRODUCCION

A 4
PRODUCTO TERMINADO

Diagrama 3. Sistema actual
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De acuerdo al diagrama se puede observar el procedimiento a seguir para la
elaboracion de la marquilla, partiendo de una llamada en donde un cliente hace un
requerimiento. De aqui se consulta el disefio de la marquilla y donde
seguidamente se procede a consultar de igual manera el stock existente de
materia prima; de no haber existencia se tomara como primera instancia elaborar
una orden de pedido, pero de no ser asi se procede a hacer una orden de
produccion con la cual se procedera a la elaboracion de la marquilla. Hay que
tener en cuenta que cada uno de los procesos descritos anteriormente no corren
con ninguna clase de sistematizacion, es decir que cada actividad se realiza de

manera manual.
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4.2 DESCRIPCION DETALLADA DEL SISTEMA ACTUAL Y DE S US
PROCESOS

En la actualidad la empresa Arte y Marquilla Ltda. No cuenta con un sistema el
cual permita el control de la materia prima dado que cada uno de los procesos
vistos en el diagrama son procesos que se realizan de manera manual cada una
de estas labores generan cierto tiempo de ejecucion lo que podria causar demoras
en el proceso de produccion, entrega y porque no generando desordenes de

papeleria propiciando la perdida de la informacion.

Basicamente el sistema empieza con una llamada en donde la persona encargada
de acceder a estas toma los datos pertinentes como lo son referencia de la
marquilla, cantidad en metros o si esta lleva otro tipo de especificacion se procede
a tomar la informacion requerida por el cliente, para este caso se tendra en cuenta
gue la marquilla va cortada o por metraje, y posteriormente se tendra en cuenta

algun tipo de observacion hecha por este.

Después de adquirir la informacion necesaria se procede a la confirmacion del
disefio de la marquilla esta busqueda se debe realizar en una carpeta que se
almacena en cajas, pero no cuentan con una numeracion anexa en un orden ya
sea ascendente o descendente, lo que genera grandes demoras en la busqueda
de una orden de produccion anterior, teniendo en cuenta que esta como lleva
cierto tiempo en almacenamiento puede perder el diseiio del producto terminado,
estas drdenes llevan escritas consigo de una manera muy detallada el disefio
descriptivo de la marquilla donde encontramos los datos del cliente como el
namero de nit, la direccion, teléfonos, direccion, la persona a contactar en caso de
algun inconveniente; también encontramos, correspondiente a la marquilla su
longitud, si esta es cortada o va por metraje, los colores que el disefio necesite

para su manufactura, la referencia de la marquilla, el material con el cual se va a
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trabajar, las observaciones que esta lleva, ademas si esta lleva consigo algun tipo

de cambio continuo, es decir si esta lleva tallas con su respectiva cantidad.

Continuamente teniendo ya consigo el disefio de marquilla se procede a verificar
la existencia de materia prima de acuerdo a la orden de produccion encontrada,
aqui es consultada una hoja en la cual se describen los distintos tipos de materia
prima con la cual se hace la elaboracion de la marquilla, dentro de aqui caben las
cintas, las cuales son base para su generacion que se toman segun su calidad y
tamafio estan cintas se adquieren por metros; igualmente se describen los colores

de acuerdo a sus referencias.

De no existir la cantidad solicitada se procede a generar una orden de pedido la
cual lleva la descripcion del material requerido, su cantidad correspondiente, y en

lo posible una muestra del mismo.

Teniendo cada uno de los aspectos descritos anteriormente se genera por
completo la orden de produccién y es pasada ante la persona encargada de la
elaboracion que adquiere los materiales descritos en esta orden de produccion,

asi obteniendo como resultado el producto terminado.

Cada uno de estos aspecto han de ser muy tenidos en cuenta ya que como
primera instancia los procesos que llevan consigo se realizan de manera manual
lo que genera demoras para las entregas ya que en el diario de esta empresa no
solo es un pedido el que adquiere sino cantidades que muchas veces al intentar
de evacuarse de forma rapida producen inconvenientes que son determinantes

para el cliente.

Nota: Se anexan formatos utilizados: orden de produccion, orden de pedido,

control materia prima.
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4.3 DIAGRAMAS DE ENTRADA'Y SALIDA

TOMA DE REQUERIMIENTOS

«uses» «uses»

LLAMADA - CLIENTE

USUARIO

Diagrama 4. Toma de requerimientos

BUSQUEDA DEL DISENO

«uses» «uses»

TOMA DE BUSQUEDA DEL DISENO

REQUERIMIENTOS

USUARIO

Diagrama 5. Busqueda de disefio

TOMA DE

REQUERIMIENTOS

ALMACENAMIENTO DE
CARPETAS
(ORDENES DE PRODUCCION)

Aunque el diagrama se ve simple la busqueda del disefio es una de las tareas que

mas trabajo lleva consigo ya que cada Orden de Produccion es almacenada en

una carpeta y esta a su vez en cajas de cartdn este es un trabajo que difiere de

tiempo porgue no existe una ubicacion especifica de lo que se desea buscar.
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VERIFICACION DE LA MATERIA PRIMA

NO EXISTENCIA

(GENERAR ORDEN DE PEDIDO)

Message1

use VERIFICACION STOCK

(MATERIA PRIMA)

DISENO MARQUILLA «uses»

(CARACTERISTICAS)

Message1

EXISTENCIA (GENERAR
USUARIO ORDEN PRODUCCION)

Diagrama 6. Verificacion de la materia  prima

Esta tarea es otra de las que generan contratiempos en la elaboraciéon del proceso
de la marquilla, ya que al no existir un sistema que permita controlar la entrada y
salida de la materia prima, la verificacion del material necesario se realiza de

manera manual.

PRODUCTO TERMINADO

«usesy» «uses»
ORDEN DE PRODUCCION —[> PRODUCCION —[> PRODUCTO TERMINADO

Diagrama 7. Producto terminado
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5. DISENO

5.1 DICCIONARIO DE DATOS

Cargo
Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment
idcar int(3) No
descar char(15) |No utf8_spanish_ci
Tlabl. Diccionario de datos Cargo
Cinta
Campo Tipo |Nulo| Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment
idcin int(3) No
descin char(15) [No utf8_spanish_ci

fAla 2. Diccionario de datos Cinta
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Ciudades

Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idciu int(3) No

nomciu char(15) |No utf8_spanish_ci

Tabla 3. Diccionario de datos Ciudades
Cliente

Campo Tipo |Nulo|Predeter |Atributos| Cotejamiento Extra
auto_increment

idcli int(3) No

nitcli char(12) |No utf8_spanish_ci

nomcli char(30) |No utf8_spanish_ci

dircli char(40) |No utf8_spanish_ci

telcli char(20) |No utf8_spanish_Ci

concli char(20) |No utf8_spanish_ci

tel2cli char(12) |No utf8_spanish_ci

idciu int(3) No

Tabla 4. Diccionario de datos Cliente
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Color

Campo Tipo Nulo | Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idcol int(3) No

nomcol char(15) |No utf8_spanish_ci

descol char(10) |No utf8_spanish_ci

TabB Diccionarios de datos Color
Disefo

Campo Tipo Nulo | Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

iddis int(3) No

fremar char(150) |No utf8_spanish_ci

resmar char(150) |No utf8_spanish_ci

Tabk Diccionarios de datos Disefio
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Estado

Campo Tipo Nulo | Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idest int(3) No

desest char(30) |No utf8_spanish_ci

Tabla Diccionarios de datos Estado
Foil

Campo Tipo Nulo | Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idfoil int(3) No

desfoil char(15) |No utf8_spanish_ci

Tabla 8. Diccionarios de datos Foil.
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ingreso__matpri

Campo Tipo |Nulo|Predeter |Atributos Cotejamiento Extra
auto_increment
iding int(3) No
feching date No
canting char(10) |No utf8_spanish_ci
cantingmts |char(10) |No utf8_spanish_ci
idtamar int(3) No
idcol int(3) No
idpro int(3) No
idusu int(3) No
idorped int(6) No
idcin int(3) No
idfoil int(3) No

Tabb. Diccionario de datos Ingreso de materia prima

43




Marquilla

Campo Tipo |Nulo|Predeter |Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment
idmar char(10) |No
idcli int(3) No
larmar char(5) |No utf8_spanish_ci
ancmar char(5) |No utf8_spanish_ci
obsmar char(50) |No utf8_spanish_ci
iddis int(3) No
Tall0. Diccionario de datos Marquilla
Nivel
Campo Tipo |Nulo|Predeter |Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment
idniv int(3) No
desniv char(20) |No utf8_spanish_ci

Tabla 11. Diccionario de datos Nivel
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orden_pedido

Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
idorped int(6) No auto_increment
fecha date No

idmarg char(10) |No utf8_spanish_ci

idcli int(3) No

idcol int(3) No

idusu int(3) No

idest int(3) No

idcin int(3) No

idfoil int(3) No

idtalla int(3) No

Tabl@.1Diccionario de datos Orden de pedido
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Proveedores

Campo Tipo |Nulo| Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idpro int(3) No

nitpro char(12) |No utf8_spanish_ci

nompro |char(30) [No utf8_spanish_ci

dirpro char(30) |No utf8_spanish_ci

telpro char(20) |No utf8_spanish_ci

idciu int(3) No

conpro char(20) |No

tel2pro char(12) |No

Tabla 13. Diccionario de datos Proveedor
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solicitud_matpri

Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idsoli int(6) No

fecsol date No

cantsol char(10) |No utf8_spanish_ci

virunsol char(10) |No utf8_spanish_ci

vlartotsol |char(10) [No utf8_spanish_ci

idtamar int(3) No

idcol int(3) No

idusu int(3) No

idcin int(3) No

idfoil int(3) No

Tall4. Diccionario de datos materia prima
Tallas

Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment

idtalla int(3) No

destalla char(15) |No utf8_spanish_ci

fla 15. Diccionario de datos Tallas
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Tamano

Campo Tipo |Nulo|Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
auto_increment
idtamar int(3) No
reftam char(10) |No utf8_spanish_ci
Tabla 16. Diccionario de datos Tamafo.
Usuario

Campo Tipo |Nulo| Predeter | Atributos | Cotejamiento Extra
idusu int(10) No

pasusu char(12) |No utf8_spanish_ci

fecusu date No

nomusu char(20) |No utf8_spanish_ci

apeusu char(20) |No utf8_spanish_ci

telusu char(20) |No utf8_spanish_ci

idcar int(3) No

idniv int(3) No

emausu char(40) |No utf8_spanish_ci

Tabla 17. Diccionario de datos Usuario.
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4 frenmar: VARCHAR
4 tesmar VARCHAR

5.2 MODELO ENTIDAD RELACION

0rden de Pedido

§ idorped: INTEGER
§ Cinta_Tamaflo_idtamar: INTEGER (FK)
§ Cinta_Color_idcol: INTEGER (FK)

Pertenec warquila

“

# Cinta_idcin: INTEGER (FK)

 idmarg: INTEGER
§ Cliente_Ciudades_idCiu: INTEGER (FK)
§ Cliente_idCi: INTEGER (FK)
:EGR

< ancmar; FLOAT
Q obsmer: VARCHAR

¢ Fol_Tamafio_idtamar; INTEGER (Fk)
¢ Foil_Color idcol: INTEGER (F)

¢ Foi idfol: INTEGER (FK)
 Tale_idtale: INTEGER (FK)
 Estado_idest: INTEGER (FK}

( facha: DATE
4 idmarg: INTEGER

v

Tala

Requiere

v

13 Marquil Findext (33 Orden de Pedido_ Andext
§ Ciente_dci § Cita_iden
§ Clente_Ciudades_idCiu § Cirta_Color_idcal
|3 Merguils Andex?  Cnta_Tamafo_idtamar
§ Deeio_idde |23 Orden e Pedido Atinder?
 Fol_idfol
§ Fol_Color_idcol I i
Pettenece ¥ Fol_Tamaio_idcamar o onta Le ;Ttgrow: INTEGER
13 Onden de Pedido_Fiindetd ﬁ  idon: INTEGER ¢ § reftam: CHAR
§ Tl idtak ¢ Color_idcok INTEGER (FK)
Orden de Pedido_FCndexd ¢ Tamafio_idtamar: INTEGER (FK)
| Bl et 0 desc: VARCAAR
Clente bi S 4 gnra_‘mgde‘xl Salcta
ik INEGR Cuades - Hopr g
 Cudades_d0u: NTEGER [F) | 40u: WTEGER 14 arta iz
0 nick INTEGER 4 nomat: CHAR § Tamafo_idtemar Tieneliene
4 namli CHAR kg
4 dick: VRCHAR ¢
¢ telch: VARCHAR _1”9[9-53 Color v
] contd.\. VARCHAR \ MateraPime v iﬂ[ﬁINTEGEK_ F |
4 ted: VARCHAR § idng: ITEGER 4 descol: VARCHAR
4 emack INTEGER § Citta_idcin: INTEGER (FK) -
|13 Clente_ Fingex! § Fol_ifok INTEGER (FK)
¥ Cugates § Ci_Colr ok IVTEGER () Fal Silda
§ ol Color_idcak DUTEGER [FK) 1 df INTEGER
Pertenace  Usuario_Nivel_idniv: INTEGER (FK) I} Cn\or_mwdm\: INTEGER ()
0  Usuario_Cargo_idcar; INTEGER (FK) 1t Tamaf_dtamar: NTEGER (FY)
§ Usuario_idust: INTEGER (F) u et (R
1 Cra_Tamefo_dtamer: NTEGER () 4 Fol fender]
§ Foi_Tamafio_idtamar: INTEGER (FK) Igegg |1 Cobr it
§} Proveedor_Cudades_idCu: INTEGER (FK) 4 f adﬂﬂnﬂdexz
§} Proveedor_idpro: INTEGER (FK) 1 Taef dtamar Usuario v
§ feching: DATE ) idusu: INTEGER
@ aiting: INTEGER  Cargo_idcar: INTEGER (FK)
9 ctingrts: INTEGER § Hivel_idniv: INTEGER (FK)

Proveedor

 idpro: INTEGER

§ Cuudades_idCu: INTEGER (FK)

9 nompro: CHAR

4 dirpro: VARCHAR
 telpro: VARCHAR
 contpro; VARCHAR
< telZpro; VARCHAR

(33 Froveedor Fndex!
§ Ciudades_dCu

X

Provea

|.3 Matera primg_Andex!
{ Cnta_idan

¢ Cnta_Color_ideol

§ Cints_Tamafio_idtamar
1.3 Maters Prima_FXIndex?
§ Fol idfol

§ Fol_Color_ideol

¢ Fol_Tamafo_idtamar
|3 Matera Prima Finderd
} Ustizrio_idusu

§ Usuaro_Cargo_idcar

§ Usyario_Nivel idniv

|3 Maters Prima_FHIndexd

§ Proveador_idpro

§ Provesdor_Cudades_idCu

Solictud Mater Prima

§ idsoli INTEGER

§ Cinta_Color_idcol: INTEGER (FK)

§ Cinta_idcin: INTEGER (FK)

¢ Foil_Calor_idcol: INTEGER (F)

¢ Foil_idfol: INTEGER (FK)

§ Cinta_Tamflo_idtamar; INTEGER (FK)
§ Fol_Tamaflo_idtamar: INTEGER (FK)
e
& Gantsal: INTEGER

G vhunsok INTEGER
@ vitokok INTEGER

ngresa

@ telisu: CHA

& pasusu: VARCHAR
§ facusu: DATE

& nomusu: CHAR
@ apeusu: CHAR

@ emaust; VARCHAR

R

§ Cargo_id

|3 Ususri_AIngex]

| UsuanipFIndex?
§ Nivel_idniv

i

Diagrama 8. Entidad relacién
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3 Solctud Materiz Pring. FTndex!
§ Cinta_idcn
§ Cnta_Color_idcol
§ Cinta_Tamafio_idtamer

|3 Solceud Mater Prima_Fndex?
§ Fol_idfol
{ Foil_Color_idcal
§ Fol_Tamafio_idtamar

Nivel v
Tene { dniv: NTEGER
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5.3 CONCEPTUALIZACION DEL SISTEMA PROPUESTO

El sistema a desarrollarse se fundamenta en una base de datos donde la
informacion acerca de la materia prima es almacenada y donde por medio de una
interfaz grafica amigable, el usuario de acuerdo a sus necesidades accedera a
cada uno de los médulos propuestos obteniendo de manera clara la informacién
solicitada.

Cada uno de los médulos propuestos seran administrados se acuerdo a cada
usuario es decir algunos contaran con restricciones en donde el super
Administrador podra dar creacion y privilegios a los usuarios al igual que podra
gestionar la informacion almacenada. Existirdn otros dos usuarios tales como
administrador el cual contara con una serie de opciones que le permitiran
administrar el ingreso y salida de la informacion almacenada. Por ultimo
encontramos el usuario de consultas el cual permitird visualizar la informacion
requerida sin derecho a hacer algun tipo de modificacion.

Lo que se busca con la creacién de estos modulos es subdividir la empresa de
una manera légica en pequefios conjuntos en donde a cada uno de estos se le
asignara un tipo de usuario sobre el sistema ya sea de gestion o consulta.

Con el desarrollo de este sistema se busca cumplir una serie de especificaciones
de una buena ingenieria de software, un modelado adecuado, una documentacién
consistente y de facil uso, entre otras caracteristicas que son orientadas sobre el
software libre y que gracias a este es posible gestionar cantidades grandes de
informacion sin la necesidad de adquirir un sistema robusto el cual es de gran
costo, y que adquiere de una licencia por un periodo de tiempo; permitiendo
igualmente el desarrollo de un sistema a la medida es decir de acuerdo a una

serie de necesidades.
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5.4 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

El sistema propuesto CON_INSU se encuentra compuesto por tres médulos:
Modulo Super Administrador:

Este modulo comprende la gestion total del sistema empezando por los usuarios,
donde se permite la creacion de los mismos asignandole un nivel sobre el sistema
(administrador o consulta) de acuerdo a su posicién en la empresa, ademas de su

edicion y eliminacion. Comprende consigo el modulo de administrador y consultas.

GERENTE
CREACION DE USUARIO ADMINISTRADOR ) ADMINISTRADOR
«uses» «uses» SECRETARIA

< =D
\ «uses»
\D OPERARIO
GESTION DEL SISTEMA VENDEDOR
SUPER ADMINISTRADOR MENSAJERO

Diagrama 9. Modulo super Administrador.

Modulo Administrador

Aqui se ingresan los datos pertenecientes a la materia prima, como es su nombre
y descripcion o referencia de acuerdo a sus caracteristicas, ademas de llevar
consigo una base de almacenamiento de clientes y proveedores, donde
igualmente se hace su ingreso, edicién y eliminacion. Cuenta con el control de la
materia prima donde se encuentra un formulario para el ingreso de la materia

prima, orden de pedido y uno de solicitud de materia prima.
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CLIENTES
PROVEEDORES
INSUMO
COLORES
MARQUILLA
MATERIA PRIMA

GESTION DEL SISTEMA

* ORDEN DE
ADMINISTRADOR PEDIDO
*SOLICITUD

MATERIAL

Diagrama 10. Modulo Administrador.

Modulo Consulta
Aqui se tendran en cuenta las principales consultas sencillas tales como el disefio
de una marquilla, la consulta de la materia prima (cantidad en existencia), datos de

un cliente, datos de un proveedor.

CLIENTES
PROVEEDORES
INSUMO

MARQUILLA

CONSULTAS

Diagrama 11. Modulo Consulta.
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5.5 DIAGRAMA DE CADA PROCESO

1

Administracion del Sisterna

1

Control Materia Prima

Consultar

Diagrama 12 . Vista global del sistema

El anterior diagrama muestra la vista global del sistema; se ven los mddulos
generales por los cuales esta compuesto el sistema de informacion, al igual los
actores que intervienen, el producto y dominio al cual afecta. Se puede observar
que existe un modulo general el cual es accedido por todos los actores (usuarios)
del sistema y el cual posee todas las opciones y funciones comunes para ellos.
Los moddulos restantes representan las opciones independientes que puede

manipular en el sistema cada actor (usuario).
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Cambiar Contrasenia

Administrar Sistema

Control Materia Prima

Realizar Consultas

Diagrama 13 . Diagrama de casos de uso general del sistema
En el diagrama 10 de casos de uso generales muestra cada uno de los actores del

sistema con sus principales casos de uso en donde se aprecia claramente las

funciones globales de los médulos del sistema
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Control Materia Prima

Super Adeninistraador
HanE]ar Clientes

Diagrama 14 . Mdédulo Administracion Sistema

Control Materia Prima

_ﬂ

Beirishrad Manejar Clientes

Diagrama 1 5. Funciones de administracion

La figura de diagrama 15 visualiza las funciones o acciones que le son otorgadas

al usuario administrador sobre el sistema
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Control Materia Prima
e O

Diagrama 1 6. Modulo Casos de uso generales

La figura del Diagrama 13 permite conocer cada uno de los actores que
intervienen en el sistema y su acciones sobre el modulo de control de materia

prima.

5.5.1 Modulo Administracion del sistema

En los siguientes diagramas se observaran los modelos de analisis
correspondientes a la administracion de usuarios, clientes, proveedores,
igualmente un modelo de analisis sobre los pedidos y el control de la materia

prima.
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_z//
a@ O (O

niestar AGminisiar Usuanis Manejador Usuanios Usuano

Diagrama 17 . Caso de uso Administrar Usuarios

5.5.2 Caso de uso manejar proveedor

Modelo de Ancilisis

— _-—

k'/_‘“‘ #\'/
s N
e AN
rd \\
( {) B

el O

e Maneiar FHVeEHN Manejador Proveedor PRNESHN

— Anélisis

Diagrama 18 . Caso de uso Manejar Proveedor — Analisis
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O O

inlzviar Manejo Chenle  Manejacor CEenle Chenle

Diagrama 19 . Caso de uso Manejar Cliente — Analisis

Contral Malevia Prima
T T AT T
/ Ve / \
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— P e e T
Contrml Mslevia Prima x,’x Co R
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T T " T P s T
: 5,
{ Yoo Yo N Voo \
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e— — — T— . — T— . — — -
Mizlevi Prima ncumn Mol Chenie Prrveerdor Owdden e Pedis

Diagrama 20 . Caso de uso Manejar Inventario — Analisis
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/ N
ACHNCINe

Diagrama 21 . Caso de uso Realizar Pedido - Analisis

O O

inled Mamudla Manciador Manpella  Mangqalla

Diagrama 22 . Caso de uso Crear Marquilla — Analisis
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InlrrEr ecammwes Manejisinr hrasnns. Incaemn

Diagrama 23 . Caso de uso Manejar Insumos — Analisis

5.5.3 Caso de uso cambiar contrasefa

- -

-

sy

Diagrama 24. Caso d e uso Cambiar Contrasefia — Andlisis
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El caso de uso Cambiar Contrasefia manipula la clase Usuarios y para lograr
acceder a sus datos la clase Manejador Usuario y la interfaz que le envia a los

datos al manejador la Interfaz Cambio Contrasefia

P ,
. e
o pei

O O

{from Logical View)

Diagrama 25 . Caso de uso Iniciar Sesion -  Analisis
En el analisis de este caso se uso se observa el uso de la interfaz Inicio Sesion, la
cual enviara los datos del usuario al Manejador Usuario quien controlara la
comparacion de datos existentes en clase Usuario para poder dar inicio a la

sesion.
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Diagrama 26 . Caso de uso Realizar consultas - Analisis
En este caso de uso se presentan las diferentes consultas que permitiran a los
diferentes usuarios controlar y administrar la red en las empresas. El sistema de

informacion presenta las siguientes consultas:

5.5.4 Modbdulos de secuencia

En las siguientes hojas mostraremos los diagramas de secuencia y de

colaboracion, que ensefiaran las funciones que posee el sistema, y como su

nombre lo indica las secuencias de acciones y colaboraciones que se desarrollan
en el funcionamiento del mismo.

62



5.5.5 Maodulo Administracion del sistema

Diagrama 27 . Diagrama de colaboracion médulo Administrar siste ma
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El la figura del Diagrama 27 da a conocer la secuencia légica para la creacion de

un usuario donde intervienen la interfaces de usuario y los manejadores de los

mismos.
. s — /ﬂ
r O O C O

Diagrama 28 . Diagrama de secuencia médulo administrar sistema
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5.5.6 Mdbdulo Manejo de control materia prima
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Diagrama 29 . Diagrama de colaboracion médulo control materia p rima
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30 . Diagrama de secuencia modulo manejo de inventario

- Manejpdor Confeaeia

- Inlerfiaz Combiar Confreasiin

5.5.7 Moddulo general

= Inlerfiar Rembrar Cormlihg

Diagrama 31 . Diagrama de colaboracion modulo general
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Diagrama 32 . Diagrama de secuencia médulo general

5.5.8 Diagrama de clases

Después de realizado el estudio de los diagramas de caso de uso y habiendo
efectuado un analisis detallado, se procede a realizar el diagrama de clases del
analisis el cual nos dara un bosquejo de las clases que formaran parte de nuestro

disefo.

67



e oz Ackvivishen Siskpsi-~.._ ez iciar Session MemEdy kicar Sesm
? HO—=O
A \\ Inferir Cambier Condeaeiin - Menejp dor Conlres gia

\HO—O—(0)

IO

Interf ez Re st Cors e Menejedor Realirar Conmulies

Diagrama 33. Diagrama de Clases del andlisis
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5.5.9 Capa de Interfaz Grafica

Intrefaz Inicio de Sesion Intrefaz Administrar Sistema Intrefaz Ingreso Materia Prima

Intrefaz Orden de Pedido

Intrefaz insumos

Intrefaz Proveedores

Intrefaz Consultas Intrefaz Usuario Intrefaz cliente Intrefaz Marquilla

Diagrama 34. Clases de la Capa de Interfaz Grafica

5.5.10 Capa Manejadores

Intrefaz Inicio de Sesion Intrefaz Administrar Sistema| | Intrefaz Ingreso Materia Prima| | Intrefaz Orden de Pedido

Intrefaz Proveedores | | sz Marquilla| |Intrefaz cliente| |Intrefaz Usuario| |Intrefaz Consultas| |Intrefaz insumos

Diagrama 35. Clases de la capa manejadores
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5.5.11 Capa de datos

Inicio de Sesion cliente

Marquilla insumos

Usuario

Orden de Pedido

Materia Prima Proveedores

Diagrama 36. Clases de la capa de datos
En los diagramas 34,35 y 36 visualizan las principales interfaces, que interactdan
en el sistema, seguidamente los manejadores y por ultimo la capa de datos del

sistema.
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6. DESARROLLO

Esta aplicacion es compatible en cualquier plataforma gracias a las herramientas

utilizadas para su desarrollo.

A nivel de cliente solo es necesario un navegador Web y aquellos instrumentos

utilizados por el aplicativo los cuales se describiran a continuacion.

71



6.1. ESPECIFICACIONES TECNICAS

# PHP. Es un lenguaje interpretado de propésito general ampliamente usado y
gue estd disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser
embebido dentro de codigo HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor
web, tomando el cédigo en PHP como su entrada y creando paginas web
como salida. Este puede ser desplegado en la mayoria de los servidores
web y casi todos los sistemas operativos de forma libre.

# APPSERVERESs un software libre, independiente de plataforma que cuenta
con una base de datos MYSQL, un servidor web apache y interpretes de
lenguaje de script PHP y Perl en una sola herramienta, esto es lo que
facilita al usuario ya que estas aplicaciones se configuran automaticamente,
se instala rapidamente para aquellos usuarios que no lo han utilizado por
primera vez.

4% MYSQL: Es un sistema de administracién de bases de datos, en el cual
se creara la base de datos en una coleccion estructurada de tablas que

contienen datos.

6.1.1 SOFTWARE

Soporte minimo requerido por Arte y Marquilla LTDA. Para un correcto desempefio

de la aplicacion es la siguiente:

Un servidor http.

& @

PHP version 4.3.2 o superior.
Un servidor de base de datos MYSQL.

®

Para facilitar la instalacion de un servidor web como Apache y ademas que se
instalen otros paquetes aparte se instalo un software libre llamado APPSERVER

gue contiene todo esto y facilita la instalacion.
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6.1.2 HARDWARE

Arte y Marquilla no necesita de una maguina muy robusta para que pueda correr
esta base y ademas se puede instalar en cualquier sistema operativo y en

computadores convencionales sin presentar problemas en su funcionamiento.
Pero se recomienda como minino tener para tener un mejor desempefo.

# 256 MB de memoria RAM.

# 80 MB de disco duro.

# El sistema operativo no es muy importante ya que como se ha dicho

anteriormente se puede instalar en cualquier sistema operativo.
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6.2 ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

Este sistema disefiado para la empresa Arte y Marquilla ha sido distribuido por tres
modulos que son: super administrador, administrador y consultas. Con el fin de
tener un manejo mas facil y seguro de la informacion.

El primero que tendra privilegios sobre toda la base podra borrar, modificar o
eliminar datos de esta el cual se le asignara al gerente; el segundo tendra solo
permisos de revisar procesos y clientes y el dltimo un usuario que solo tiene

privilegios de consultas.
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6.3 ESTRUCTURA DEL CODIGO FUENTE

La estructura del cédigo fuente esta distribuida de acuerdo al patron de disefio

utilizando el modelo vista controlador (MVC) el cual es un patron de arquitectura

gue separa los datos de una aplicacion la interfaz de usuario y la l6gica de control.

Modelo: Es la representacion especifica de la informacion con la cual el
sistema opera, representando la eficiencia de los requerimientos
funcionales, permite acceder a la base de datos, lleva un registro de las

vistas y controladores del sistema, para nuestro caso seria MYSQL.

Vista: Es la manera visual con la que el usuario interactia; es decir; la
interfaz, la cual permite recibir y mostrar datos al mismo, es la pagina
HTML.

Controlador: Recibe los eventos o acciones del usuario y realiza cambios
generalmente en el modelo y probablemente en la vista; ya sea cambiar o

actualizar un registro en el sistema.
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7. PRUEBAS

En nuestro trabajo escogimos un sistema de pruebas de integracién dado que este
permite revisar la funcionabilidad de cada modulo por separado y poder
determinar la funcionalidad eficaz de manera independiente.

En el modelo de integracion a menudo trata de establecer un sistema incremental
con el fin de probar varios médulos, esto se hace ingresando un nuevo modulo y
probando en conjunto, lo cual en su momento puede afectar de forma parcial o

total el funcionamiento del sistema.

Este método de pruebas nos permitid probar los errores presentes en cada uno de
los médulos que se ingresaban al aplicativo o poder corregir errores en los
modulos que ya estaban permitiendo al final un funcionamiento integrado del

aplicativo.

Este modelo de integracion comprende dos subtipos de pruebas:

» Integracion incremental ascendente.

» Integracion incremental descendente.

La prueba incremental ascendente permitid probar los moédulos conformando
subsistemas en los cuales se ensayo la funcionalidad de las tablas y las relaciones
de una forma independiente, al mismo tiempo las funciones que se realizan con

los registros (ingresar, modificar, consultar, listar y borrar).

La prueba incremental descendente se utilizo para probar la comunicacién de los

modulos en conjunto debido a que se veia que el modulo estaba funcionando
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correctamente pero se desconocia como este podia trabajar en conjunto con los

otros.
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8. GLOSARIO

APLICACION: Programa que cumple una funcion especifica.

SESION: Espacio reservado para los usuarios registrados y con permisos
para ingresar al aplicativo o sistema de informacién.

LOGIN: Permiso otorgado para los usuarios para entrar al aplicativo.
HARDWARE: Parte fisica del computador.

SOFTWARE: Parte I6gica del computador.

NAVEGADOR WEB: Herramienta utilizada para poder acceder al sistema
de informacion.

PASSWORD: Contrasefia que el usuario necesita para entrar al sistema.
ROOQOT: Es el super usuario o conocido también como el administrador de
un sistema especifico.

SISTEMA INCREMENTAL DESCENDENTE: Prueba de integracién en el
cual se construyen modulos subordinados, se integran al sistema y se
prueban.

SISTEMA INCREMENTAL ASCENDENTE : Prueba de integracion en la
cual se prueba el sistema cada vez que se ingrese un modulo de

contraccion.
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9. CONCLUSIONES

Con la inclusion de este sistema mejoraron los tiempos de respuesta por

parte de los usuarios y mejoro la seguridad de la informacion.

Al tener un solo sistema de informacion se evit6 tener duplicada la

informacion.

El aplicativo contribuyo6 a la empresa Arte y Marquilla para tener un mejor
control de sus clientes.

Se ha desarrollado un sistema eficiente que cumple las expectativas del
cliente bajo los parametros de eficiencia, seguridad y confiabilidad de la

informacion.

Hemos podido solucionar un problema de la vida real con base en los

conocimientos adquiridos en la universidad.
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10. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

Recomendamos el uso de Mozilla firefox, aunque nuestra aplicacion esta un
la capacidad de tolerar cualquier navegador web sin presentar ningdn

problema en el desempeiio.
Se recomienda utilizar Appserver ya que esta es una herramienta que

contiene todos los servicios necesarios para un buen funcionamiento y

ademas es facil de instalar.
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12. MANUAL DEL SISTEMA

CONINSU es una aplicacibn bajo pardmetros de portabilidad, seguridad y
usabilidad propios del adecuado desarrollo del software, por tal motivo es posible
gue esta aplicacion se instale como un servidor (localhost).
Los requerimientos previos a la instalaciéon son:

» CONINSU requiere como minimo para un buen funcionamiento 256 MB
en memoria, procesador Pentium IV o equivalente, disco duro de 20 GB o
superior.
Sistema operativo que use el servidor Apache 2.0 o superior.
Plataforma para la aplicacion se requiere un servidor Apache 2.0 a superior.
PHP 5.2.1 o superior ( lenguaje interpretado de alto nivel)

Mysql 5.02 o superior (el cual es motor de base de datos).

YV V VYV V VY

Para la administracion de la base de datos se recomienda utilizar
PhpMyAdmin 2.10.0.2.

82



12.1 INSTALACION DEL APLICATIVO

El servidor localhost en phpMyadrmin eiecutﬁindnse en
Iocalhost requiere un nombre de Usuario v Una conkraseria,

Advertencia: este servidor estd solicitando que su nombre
de usuatio ¥ conkraseria se envien de forma no segura
[autenticacion basica sin conexion segura),

Lsuaria! I 7 raot

Contrasefia; | e

[ Irecardar contrasefia

i Acepkar ﬂ[ Cancelar J

Diagrama 37. Conexién y Contrasefia

Ingreso a phpMyAdmin se digita root y la contrasefa para permitir el ingreso.
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MySdQL - 5.0.22-community-nt-log phpMyAdmin - 2.8.2

¥ Versiin del protocok 10 ¥ Vergion del chente. 323 48

BiSenador. Iocahost vin TCRIR b Exensiones PHP uikzadas mysq

b Usuario. root@locahest PLanguape © | Expatal - Spanah

[liuegos e caracteres de ilySCL UTF-8 Unicode gfroma / Estio Griginal ]

futfg) Boocumentaciin de phohyAdmin
[l abéjaminnte de las conexsnes MySOL
[k oo Go 3P aging alicial de phphlyAdmin

BCroar nusva bise de datos 0 P [ChangeLog} [V} [Lists]

Cotyamesd =

©tiosirar nfarmacidn de bempa de eecuciin de
MySOL
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[Miuego de caracisres v sus cabejamienios
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I Reinicio de MySGL O

B Priviapias

@Bases de datos

Eﬁ ot Seleccionames importar para
traer |3 bage de datos

Eizalir @

it

Diagrama 38. Importar base de datos
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Importar

ENCHRAC
| Basededatos [[Mchoaimpna
I@_._.._._q_.ﬂ_]__g Localizacion del archin de teado |
Juego de carpcleres delarchwg B :

“con_ings"; (0] La compresién escogida para el acchive @ imporar se det

:ﬂnnhmmmiiq-' = :
Tables-en Impartacian parcial
.ﬂm I buse de [¥] Piermila la mbemupeatin e (@ importacion en & casa de que e senpl detecte
e bempa. Eslo podria sr un buen método para importar archives grandes. sn
Mamero de registros (consultas) a satarse desde el incio 0

56 h acerchdo o5t fimie de
yp0. puads dafiar (a5 ransacoines.

m

 Formatg del archieg imporiado ;
e Opelones SOL———— -3t busea la ruta donds
ittt st la base de datos con
as tahlas. =
1 S ) I
Abair nogva ventana do phphiyAdmin
i & itrarmt ke Ao -

Diagrama 39. Ruta para buscar la base de datosen .  txt
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G@ v s htep:fflocahost {phpmyadming j‘i‘:i: !"'_I‘.’F Search
frchivo  Edicion Yer  Favorkos  Herramientas  Ayuda
w 4 localhost flacahost { con_inst | | phpMyadmin 2.8.2 r| ﬁ i @ 5 i':'_;‘}Péginav-@Hegram'\entaSv 2
&) pestructurs 40l J'Buscar (FiGenerarunaconsulta [ Exportar Jimportar  3F Operaciones £ Privilegios A]
phpidyAdmin ] Eliminar
: : | Tabla Accion Registros®  Tipo  Cotefamiento  Tamaiio Residuoa depura
i Tl e i il i [] cantidades E ¥ f X 50 MUSAM  latind_swedish.d 2.3 BB -
i [ cargo B R X S WISt spanish.d 2.2 B .
[] cinta E ¥ f X 7 MYSAM latind swedishoc 2.3 BB -
[] ciudades o | X 53 WISAM  uft spanish.d 5.4 -
con_insu (20) 0 clente T xE X 12 WISAN B spanish.c 3.4 =
B cantidades [] color @ % H X 14 WSAN  utd spanishd 2.3 ES -
= ey [] diseio = A 0 IMSAM  ubiR_spanish.c 1.0 BB =
S 0 estado o %5 X 2 WSl uspanishe 2.2 -
8 diente 0 fo B & F X 4 WYISAN Tafini_swedish o 2.2 BB =
B color [] ingresomatpri = X U OWISAM  utd spanish o L0 BB -
::;:’;‘; [] insumos e B¥EX 3 IMISAN  lafni swetisn @ 2.3 BB -
B foi [] marquila @ % [ X & MISAM Ut spanish_d 2.4 B -
B ingreso_matpri O nivel M ¥ H X 3 MyISAM  utf3 spanish_ci 2.2 KB -
:ﬁ:‘rﬁfﬁ [] orden_pedio bl D WM ufespanishd L0 EB s §
B nivel [] Proveedores (3 B # §f X 4 MIEAN  uifE_spanish_ci 2.5 KB =
B orden_pedido [ solicitud_matori bl ¢ 0 WUSAM uf3 spanish.d 1.0 EE -
:Z:&ZESS;E;M [ s = D § X 26 TiSAl Iatim_swe&ish_.g- i3 _
B tllas [] tamano @ 3 § X 17 MySAM Ut spanish ¢ 2.3 KB -
=] t.amgno 0 tipoinsumo E ¥ f X 2 MISAM  latini swedishc 2.0 BB -
EE‘ES::?:”“ 0] usuario B R X S IMISAM ufB spanish d 43 n
7] 20 tabla(s) imero de filas 219 MyISAM latin1_swedish ci 47.6 1B 0Bjtes [§
3 Intranet local ®100% v

Diagrama 40. Vista de tablas de la base

Muestra las tablas de la base de datos.
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12.2 INSTALACION DE APPSERVER

o\ Appsery 2.6 Setiy a=gl

Welcome to the AppSery 2.4.6
Setup Wizard

This wizard will guide wau thraugh the installation of AppSery
2.4.6,

It is recommended that wou close all other applications
before starting Setup. This will make it possible bo update
relevant system Files without having ko reboot ywour
computer,

Click. Mext ko conkinue,

I\

=4
Www , Appsery

[ Mt = ] [ Cancel

Diagrama 41. Bienvenida de Appserver

Al ejecutar el setup este es el primer pantallaze gos muestra y seguimos las
siguientes instrucciones.
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(et =B

e Licenze Agreement

Flease review the license terms before installing AppSery 2.4.6,

Press Page Down ko see the rest of the agreement,

GMU LESSER. GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Wersion 2.1, February 1999

IEx

Copiright (C 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc,

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 US4
Everyvone is permitted to copy and distribute werbatim copies
af this license document, but changing it is nok allowed,

[This is the first released wersion of the Lesser GPL, It also counts
as the successor af the GRIU Library Public License, version 2, hence
the wersion number 2.1.]

E

If you accept the terms of the agreement, click I Agree ko continue, You must accepk the
agreement ko install AppSery 2.4.6,

[ < Back, ]| I Agree I [ Cancel

Diagrama 42. Aceptacion de contrato

Damos click en | Agree para aceptar los términokcéeacia.
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EEX

Chooze Install Location
Chaoose the Folder in which ko install AppSery 2.4.6,

Setup will inskall AppSersy 2.4.6 in the Following Folder, To install in & different Folder, click
Browse and select another Folder, Click Mext to continue, '

Destination Folder

| Browse. ..

Space required: 45, 1ME.
Space available: 14.6GE

MullsarInstal Swstem v 18

[ < Back ]i-_gext:b i [ Cancel J

Diagrama 43. Ruta donde se instala el aplicativo

Le damos la ruta donde lo va a guardar
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EEX

Select Components

Select the companents wou wank ko inskall, clear the components
wou do not want ko install,

AppSery Package Companents

[“liapache HTTR Server:

My3ioL Database
PHP Hvpertext Preprocessor

phpfyAdmin

MullsarInstal Swstem v 18

[ < Back ]i-_gext:b i [ Cancel J

Diagrama 44. Paquetes que instala Appserver

Seleccionamos los paquetes a instalar.
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. AppSenv .4l biSetip Lj _jai

Apache HTTP Server Information

Flease enter vour server's informakion,

Server Mame (g.g. W, appserynetwark, conm)
localhost

Administratar's Email &ddress (e.0. webmaster@agmail,com)
uniminutu@uniminutn.edu|

Apache HTTP Port (Default : 0%
S0

[ < Back ][ et = ] [ Cancel

Diagrama 45. Nombre del servidor y correo.
Colocamos el nombre de nuestro servidor y un correo
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; MySOL Server Configuration
Canfigure the MyaQL Server instance,

MysoL:

Please enter Roaok passwaord For MySCQL Server,

Enter root password

Re-enter rook password

rullsaft Install Svstem vz, 18

[ < Back. ]I Install I [ Cancel J

Diagrama 46. Contrasefa para ingresar a la base
Contrasefa de entrada a la aplicacion
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TR

Inztalling
Flease wait while AppSery 2.4.6 is being installed,

Inskaling Apache? Service. .,
(NANNRNNNN NN ]

Extract: mod_setenvif,so,,, 100%: @|
Extract: mod_speling.so,.. 100%: = |
Extract: mod_skakus.sa,.. 100%

Extract: mod_unique_id.so, ., 100%

Extract: mod_userdir.so,,, 100%:

Extract: mod_usertrack.sa.., 100%

Extract: mod_wersion.so,., 100%

Extract: mod_vhost_alias.so,.. 100%:
Extract: util_ldap.so.., 100%:

Cukput Falder: C:happServiapachezimodules
Create Folder: CAppServifpacheZiproxy

[l |
Installing Apachez Service. .. i|
MullsarInstal Swstem v 18
< Back Mt = Cancel

Diagrama 47. Proceso de instalacion
Proceso de instalacion.
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EEX

Completing the AppSery 2.4.6 Setup
Wizard

AppSery 2,46 has been installed on your computer.

Click. Finish ko close this wizard,

Skark My S0L

| www,appservnetwork. com.

< Back Lginish i [ Cancel J

Diagrama 48. Inicio de procesos

Finalizacion de la instalacion.
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13. MANUAL DEL USUARIO

Para ingresar a la aplicacibn se escribe en el navegador
http://localhost/con_insu/con_insgue es la ruta donde se encuentra la base de
datos.

CONINSU usa perfiles de Super administrador, Administrador y consultas de
usuario por tal motivo podra acceder a funciones correspondientes a su perfil.

A continuacion mostramos la interfaz de inicio del sistema la cual sera la misma
para cualquier perfil.

NI ESESION Wb ternet: tplover J "2! a1
—— = —
@@ * & httpeiflocalhostcon_insujcon_insu/ \J o || X |Live Search R
Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda

; ; — =— = — — = »
% @ @mco e seston [ f v B - = v b peana - O Herramientas -

J |
VALIDACION DE USUARIO

| ErEm—
el R F"“—1

s

@

't | Error enla pagina. S Intranet local H100% v

Diagrama 49. Entrada a CONINSU
Ingreso al sistema CONINSU en este se ingresa un usuario y una contrasefia y se
le da Aceptar, en el caso de no ser valida la contrasefia o el usuario el sistema

mandara una alarma de alerta informando.
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=) OECONTROEDER; RS RCONING D= i bwednternet Ex HER
@.‘— 4 = @] httpeiflocathost/con_insujcon_insu/Bienvenida.php @ 5y Al |Live search R
Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda

== 2 o = = —— =
w o \@"SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA CONINSL [ | GO B e v ik Pdgina + )} Herramientas ~

e e I

MERUERINCIE
MODULO

|[*|tstarios
|[*|carGo

| INGRESOS
|*| CLIENTE

|*|ciuDADES
MATERIA PRIMA
|*|cOLORES
[*ALAT.PROMA
~ DISENO
[*|aARQUILLA
| ORDENES
|, /[soLicITUD
CONSULTAS
* USUARIOS
¥ MARQUILLA

/ADMINISTRACION

|*|[PROVEEDORES ||

] IEI

iiF

1]

SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA

MATERIA PRIMA "CONINSU"
BIENVENIDOS A CONINSU

APLICATIVO ORIENTADO AL
CONTROL DE LA MATERIA PRIMA

Listo

% Irtranet local H100% v

Diagrama 50. Interfaz CONINSU

Interfaz del usuario con el sistema en la parte izquierda nos muestra las diferentes

opciones del sistema.
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S S GO RO ERATERIR PRI GONINS Ui owedhterneExp brer Jdgq
@.j‘ » & httpefflocathost/con_insujcon_insu/Bienvenida.php \1 | [ R
:.ﬁir.cr.m\.fo- Edicidn Eer Ea.vor\tos Herramientas Af_gda
w o 1@"SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA COMINSL" !_| 5w B & - ipagna - G Heamentas +
SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA
MATERIA PRIMA "CONINSU"
MENU PRINCIPAL ] @
MODULO y FORMULARIO PARA CONSULTA E INGRESO DE
ADMINISTRACION
m— : . ISTT
":.[.-S[_ARIOS [J S[J ARIOS
| I€ARCD [AIB|C|DIEIEIGIE|I|I|K|LIM|N|R|QIB|QIR|S|TIU|Y|W |X|Y|Z
| INGRESOS
ST N Usuario || 12345
* PROVEEDORES il
aees
*| cItDADES ; ki
MATERIA PRIMA Sonfion |fas
:ﬁL{ g .E(h'nr.l i Consultas ="
== DISEA\"O Nombres JOHN
* MARQUILLA Apellidos -..ALVAREZ
| ORDENES | Telefono ||12333
+|SOLICITUD = | Cargo GERENTE [~]
|MATERTAL L : -
CONSULTAS oo liohm@nomal
*|USUARIOS —_—
| MARGUILEA ¥ [ Registrar “ Mostrar Todos H Limpiar Formulario ] El
A ) - = % ntranet local H100% v

Diagrama 51. Formulario de ingreso de usuarios

Modulo de administracion en donde se encuentra formulario de ingreso de

usuarios al sistema de informacién; en este podemos ingresar usuario, contrasefa

un nivel de consulta, nombres, apellidos, correo y cargo en la empresa.
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LIS IEAB D CONIRODENAT EA PAMA CONINSUE Windows Internet Explorer: L1B]x]
@ ; & http:fflocalhostcon_insujcon_insu/Bienvenida.php @ 2| %) |Live Search B~

Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda

A i, i — N »
w o ‘@"SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA CONINSLI" | | i Rl | g=2 v [y Padina - 0F Herramientas ~
J |

SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA
MATERIA PRIMA "CONINSU"

MENU PRINCIPAL FORMULARIO PARA CONSULTA E INGRESO DE

| spsamsTRACIOS | CARGOS
|*[tsuarios I
|+ carco

- DORESOR Deseripion| RECEPCIONISTA
=|CLIENTE Cato
~|PROVEEDORES || '

| ”':CII_'DADES | [ Registrar ][ Mostrar Todos ] [ Limpiar Formulario
| MATERIA PRIVA |
|*|[COLORES
|*[MAT.PRIMA
DISENO
|*|MARQUILLA
ORDENES

|./soLicITUD

|| |MATERIAL
CONSULTAS

[*[UstaRrIOS

e r— ] |

hittpe i flocalhastfoon_insufcon_insufformularios/Formul arioCargo.php ‘:; Intranet local w00 v

Diagrama 52. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos

Es este formulario se podran ingresar los diferentes cargos que tenga la empresa.
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ETE[%)|

G@ - !E‘ httpefflocalhostfcon_insufcon_insu/Bienvenida.php ﬁ!}i”i' !LI‘.’F Search ||EZ‘
Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda
oy [@“SIETEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA COMINSL" [_| o = v [ Pagina - O Herramiertas ~
SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA
TATERIA PRIMA "CONINSU"
=]
MENU PRINCIPAL FORMULARIO PARA INGRESO DE CLIENTES
AODULO
ADMINISTRACION |A|B|C|DIE|E|GIH|I|J|IK|LIM|N|N|O|R|QIRIS|IT|U|V|W|X|Y|Z|
*|ustarios —
feameo | El= \;
[ WAGREADS | Haias hARTURO CALLE \‘I
*|CLIENTE Cliente |
~ PROVEEDORES Diseccion 1 14753 \:l
*|crupADES e } '
Tg;':zf: 1213213 \‘
|
| Ciudad L | MONTERIA [~]
Contacto | JUAN
|
) i
<[ALARQUILLA Telefono| [ 121654 |
=SS Contacto
'| L Correo ||ggg@afad| ﬁ
SOLICITUD [—
II\L—\'I'ERIAL
C(}Ngﬁfﬁtﬂ_: [ Registar i[ Mostrar Todos H Limpiar Formulario }
*|UstaRIOS
Rheinarme: i
% Irtranet local 00w v

Diagrama 53. Formulario de consulta e ingreso de ca

rgos

Modulo de ingresos en donde vemos el formulario de entrada de clientes que

tenga la empresa Arte y Marquilla.
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V= SIS TEMADE GONTROIDEMATERIA PRINA GONINGUE ~Windows Internet Explorer Jtﬁ;@q
@ 3 & | htepyflocathostjcon_insufcon_insu/Bienvenida.php \;j * | %) |Live Search e
&rc;m\.fo- ;dlclén Eer Ea.vor\tos Herramientas Af_gda
W 1@“SISTEMA DE CONTROL DE MATERTA PRIMA COMINSLI" !_| v Bl & v [ipaana - O Heramiertas
SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA
MATERIA PRIMA "CONINSU"
]
MENU PRINCIPAL FORMULARIO PARA INGRESO DE
AMODULO
ADMINISTRACION | P RO‘TEEDORES
Tl |A|B|C|DIE|E|GIH|1|I|K|L|M|N|K|O|P|QIR|S|TIU|Y|W|X|Y|Z
*|CARGO |
IRCRERDS Nit 445646
*|CLIENTE | = = - :
=|PROVEEDORES | P‘r;f::;r TELAS DEL MARIANA
| * | CILDADES . Direccion 7
MATERIA PRIMA Proveedar| o 1281425
" | COLORES | Telefono 465456
.’;‘:TIKL-\T.PRI]LA | Provesdor|——
DISENO Ciudad | | QUIBDO 7]
|[* MARQUILLA | i Contacto | ANDREA
| ORDENES | Telefono 3464310
|./soLicrtp | Contacto | =
1l \L—LTER]_-\L Correo | johjfas@ffd
CONSULTAS
* | LSUARIOS B l__Regiatrar ][ Mostrar Todos H Limpiar Formulario ] ;i
elhrimararr s 1 = b
htE;Hlocalhost)’con,insu,l'confinsu,fformu\ar\os;’FormuIarioProveador.php ‘-J Intranet local 00 v

Diagrama 54. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos
Formulario de ingreso de proveedores en este se ingresan los proveedores que le

suministran la materia prima a la empresa en el campo Nit solo se pueden digitar
nameros.
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=S Bl D AN T RO ER R GONING U= dbwednternet kxploren: M=
@.‘— & | htepyflocathostjcon_insufcon_insu/Bienvenida.php @ 5 Al |Live search 2

Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda

A i, i — N »
w o ‘@"SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA CONINSLI" | | i Rl | g=2 v |1y Padina - 0F Herramientas ~
J |

SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA

MATERIA PRIMA "CONINSU"

MENU PRINCIPAL
MODULO

|*[tsuarios
|+ careo
~ INGRESOS
*|CLIENTE

||*|cruDADES

[*|coLoRES
|*[MAT.PRIMA
DISENO
{*/aLsRQUILLA
ORDENES

|./soLicITUD

|| |MATERIAL
CONSULTAS

[*[UstaRrIOS

Hallarsmnrory

|ADMINISTRACION |

~|PROVEEDORES ||

|| MATERIA PRIMA |

FORMULARIO PARA CONSULTA E INGRESO DE

CIUDADES
|A|B|C|DIE|EIGIH|I|I|K|LIM|IN|R|OIP|QIR|S|TIU|Y|W (X|Y|Z|

Cindad | BUCARAMANGA

[ Registrar H Mostrar Todos ][ Limpiar Formulario

€

% Irtranet local H100% v

Diagrama 55. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos

Formulario de ingreso de ciudades en el cual se ingresan las ciudades de los

clientes.
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(- SISTiEMA DE CONTROIEDEMATERIX PRIMA CONINSUE - Windows Internet Explorer, 1@@1
@ v & | htepyflocathostjcon_insufcon_insu/Bienvenida.php @ 5 Al |Live search R

Archivo  Edicién ¥er  FEavoritos  Herramientas  Awuda

A i, i — N »
w o ‘@"SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA CONINSLI" | | i Rl | g=2 v [y Padina - 0F Herramientas ~
J |

SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE LA
. MATERIA PRIMA "CONINSU"

MENU PRINCIPAL FORMULARIO PARA CONSULTA E INGRESO DE

MODULO
| ADMINISTRACION | C OL ORE S
7 ERLARIOS |A|B|C|DIE|EIGIH|1|I|K|LIM|N|N|OIP|QIR|S|TIL|Y|W|X|Y|Z|
|*|carco
ENCHCRERDS Referencia | MORADO
3:__(:]'_]}:_\_]:}: = ==

~|PROVEEDORES ||

||*|cruDADES

| MATERLA PRIMA |

[*|coLoRES

|*[MAT.PRIMA
DISENO

|| MARQUILLA
ORDENES

|./soLicITUD

CONSULTAS
*|tsvarios

Hallarsmnrory

[ Registrar H Mostrar Todos ][ Limpiar Formulario

€

% Irtranet local H100% v

Diagrama 56. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos
Modulo de materia prima en donde encontramos el formulario de colores de la
marquilla.
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S DE CONTHOTDEMATEIN PRI GONINSUZ Wi dows Interpet Exnlore (= [B]x]

0?‘\@ - !E} httpefflocalhostfcon_insufcon_insu/Bienvenida.php v }2‘|J |L|vr: Search ||JJ "
archivo  Edicidn ¥er Favoritos  Herramientas  Awuda

o >
# & [ @ "SISTEMA DE CONTROL DE MATERIA PRIMA CONINSLI" I - = v [k Paging ~ () Herramientas ~

RIA PRIMA "CONINSU"
INGRESO MATERIA PRIMA

\D [RACION DATOS PROVEEDOR

= [USUARIOS

|cARGO [PAxaRDECOloMEIA  [9)
INGRESOS lDﬁ'eccion lContactol !

x| NTE ; 5 i 1
Elilmml | Telefono || 7889300 || Cindad [BOGOTA ”

*|CILDADES

|Cantidad
ﬂl% N | Tipo Insumo Referencia Color Tamano ‘ Total | Cantidad Total Mis
* MAT.PRIMA Unds
DISENO 10 1—c|NTAﬂ |02-AZUL REY 01-13 1

|
SOLICITUD

= Observaciones ‘
K _—

MATERIAL T
B R WSSOI -_Guardar ﬁh_‘ngrﬁ:u i

* | LSUARIOS

A
Py pr— I || < |

&

| B

| % Irtranet local 00w v

Diagrama 57. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos
En este formulario se podréa ingresar datos acerca del tipo de materia prima que el

proveedor esta suministrando a la empresa.
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Diagrama 58. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos
Se podra registrar el tipo de marquilla que desea el cliente con sus respectivas

caracteristicas.
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Diagrama 59. Formulario de consulta e ingreso de ca  rgos
En este modulo se podra buscar la marquilla teniendo en cuenta el cddigo de la
misma, este codigo se lo asigna el sistema de forma incremental.

Windows I mernet Explorer,

9P La pagina web que esta viendo esta intentando cerrar la ventana,

\...‘_'/

iDesea cerrarla?
5 1w ]

Y por ultimo tenemos el modulo de cerrar sesion el cual nos saca de la base de
datos.
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