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Titulo

La tecnologia, un camino al aprendizaje.

Resumen

El presente trabajo de investigacion esta titulado con el nombre
de “La tecnologia un camino al aprendizaje”; y tiene como
proposito, fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje a
través de una estrategia pedagdgica TIC aplicada a los nifios del
grado 1° del Colegio Talentos en la Ciudad de Tulua-Valle. El
cual se encuentra organizado por capitulos de acuerdo con el
proceso de investigacion que se llevd a cabo. Esta orientada en
la investigacion accién, dando respuesta a un planteamiento de
problema identificado a través de una pregunta; ; Cémo
fortalecer el proceso de ensefanza y aprendizaje en el uso de
las TIC con los nifios del grado 1°del Colegio Talentos en la
Ciudad de Tulua-Valle?, bajo el enfoque de la investigacion
cualitativa, en donde se ejecutaran cuatro objetivos especificos
para obtener un analisis y resultado y de esta manera poder
implementar un manual digital en el Colegio Talentos como
instrumento para los maestros y estudiantes. También se tuvo en
cuenta diferentes antecedentes internacionales, nacionales y
locales; para identificar a profundidad el uso de las Herramientas
TIC en la educacion. Y por ultimo comprendiendo las diferentes
posturas, opiniones y metodologias de diferentes autores y
comprendiendo el marco legal y normativo que respalda la

tecnologia en la actualidad.

Abstract

This research project, titled "Technology: A Path to Learning,"

aims to enhance the teaching and learning process through the
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implementation of a TIC (Information and Communication
Technology) pedagogical strategy for first-grade students at
Talentos School in Tulua, Valle, Colombia. The work is structured
into chapters corresponding to the research process. It employs
an action research approach to address a specific problem
statement: "How to strengthen the teaching and learning process
in the use of ICT (Information and Communication Technology)
with first-grade students at Talentos School in the city of Tulua,
Valle?" The study adopts a qualitative research framework, with
four specific objectives to analyze and yield results, facilitating
the creation of a digital manual for teachers and students at
Talentos School. Additionally, the research draws from
international, national, and local precedents to gain a deeper
understanding of the use of ICT tools in education. It also
considers various perspectives, opinions, and methodologies
from different authors, along with the current legal and regulatory

framework supporting technology in education.

Palabras clave

Palabras claves: Educacion, estrategia pedagogica, estrategia
didactica ensefianza, aprendizaje, tecnologia, herramientas TIC.
Keywords: Education, pedagogical strategy, teaching strategy,

teaching, learning, technology, ICT tools.

Objetivo General

Fortalecer el proceso de ensefanza y aprendizaje en el uso de
las TIC con los nifios del grado 1° del Colegio Talentos en la
Ciudad de Tulua-Valle
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Introduccion

La educacion se encuentra en un constante cambio, lleno de retos y desafios
que fortalecen la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta los
habitos, costumbres y culturas que van haciendo parte de una sociedad. “La educacién
es un proceso de formaciéon permanente” (Ley 115, 1994, articulo1). Por tal motivo,
como maestros debemos de adherirnos a esos cambios continuos, generando
aspectos positivos en la formacién académica.

La educacién TIC (Tecnologias de Informacion y la comunicacién) no se basa
solamente en la ensefanza de la estructura de un computador, celular o diferentes
elementos digitales, sino a que el ser humano desde la infancia, que es su primera
etapa de vida pueda adquirir confianza, seguridad y autonomia en su desarrollo
integral, que le permita enfrentar y resolver problemas desde la investigacion,
experiencia y exploracion. “La tecnologia ha llegado a nuestras vidas para quedarse,
inundando todos los aspectos tanto personales como profesionales. El ambito
académico también esta haciendo esfuerzos desde hace varias décadas por incluirlas
para mejorar el proceso educativo” (Alejandre, 2018, p.27). También a que los
aprendices se sientan capaces de poder crear, pensar e innovar.

Generalmente hay practicas tradicionales que han dado un resultado positivo; la
forma de aprender a leer, de sumar y restar y la manera de escribir, pero la educacién
es un término tan amplio, admirable y sorprendente que se deben buscar estrategias
que sean innovadoras, divertidas y dinamicas en el proceso de conocimiento, en el que
el aprendiz pueda experimentar su proceso de formacion.

La tecnologia de Informacion de la Comunicacion (TIC); ofrece una oportunidad

de mejora en diferentes acciones cotidianas como: compras en linea, pagos, educacion



virtual, relacién social a distancia y entre otros. Pero también puede generar algunas
preocupaciones como distanciamiento del vinculo socioafectivo, exclusion social,
distraccion, y otras razones mas. Es alli donde los maestros desde la educacion juegan
un papel muy importante y es en implementar un uso adecuado dando a conocer los
riesgos que pueden implicar; y en transformarlo en una aplicacion adecuada,
organizada y responsable.

Es asi como enfocamos nuestro trabajo de investigacion en la importancia de
crear estrategias, que motiven a los estudiantes en el proceso de su formacion
académica por medio de las TIC; para de esta manera generar experiencias con

aprendizajes significativos en cada uno de los estudiantes y docentes.
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Capitulo |

1.1 Justificacion

La presente investigacién titulada “LA TECNOLOGIA, UN CAMINO AL
APRENDIZAJE”, se encuentra dirigida al uso de las TIC en la educacidn, porque los
estudiantes deben de habituarse en un contexto, donde la construccion del
conocimiento actual hace que el aprendizaje sea autonomo, agil y divertido. “La
integracion de las tecnologias en la educacién implica tener en cuenta la relacion que
ha de establecerse entre el uso de nuevos medios y la innovacion educativa” (Ricardo
e Iriarte, 2017, p.16). Transformando el desarrollo de habilidades que son importantes y
necesarias en su formacion integral, que comunmente hacen parte de las practicas y
acciones propias del ser humano.

En la actualidad, la gran parte de los nifios utilizan su tiempo en videojuegos, en
el que deben de cumplir con ciertos objetivos para llegar a la meta final; y también en
diferentes usos como relacién social, pasatiempo y entre otros, el cual se vuelve
dependiente y divertido. Es necesario orientar esas habilidades y capacidades en una
formacion personal, social y cognitiva; fortaleciendo las destrezas a través de la
educacion TIC, en interés, motivacion y disposicion en el aprendizaje. Segun Said
Hung et al., (2015):

Los escenarios dinamicos de la educacion del siglo XXI, respecto a
los nuevos retos y perspectivas a las que se enfrentan los
contextos escolares contemporaneos, hace imprescindible
considerar un acercamiento conceptual que permita fundamentar
las transformaciones educativas dadas en la sociedad de la

informacion (p. 8)



12

En igual forma, la educacion de las TIC es necesaria para formar y preparar a
los estudiantes a enfrentar los retos que se pueden presentar en un entorno
tecnoldgico, avanzado y globalizado. Permitiendo que se sientan seguros de si mismos
y con la capacidad de poder ampliar sus conocimientos, generando: creatividad,
innovacioén, exploracién, y experiencia de su propio aprendizaje.

Por otro lado, como menciona Alejandre y Allueva (2019):

El crecimiento acelerado de las tecnologias de la informacién y de
la comunicacién (TIC) en los ultimos afios en los diferentes
aspectos sociales y culturales no es ajeno en el ambito de la
educacion; por el contrario, es aqui donde existe una gran
oportunidad de aplicabilidad, pero eso plantea un escenario donde
la ensefanza tradicional se ve obligada a incluir las TIC dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje (p. 63)

Por lo anterior, es necesario integrar el uso de las herramientas TIC en la
educacién, ya que ha generado un impacto amplio y positivo en la formacion del ser
humano, en el que es importante orientar desde la educacion de un buen uso de las
mismas, generando ambientes de aprendizaje en el cual los nifios sean orientados al
manejo educativo a través de las tecnologias, creando en ellos experiencias
significativas para fomentar un aprendizaje autébnomo, con el cual se dé cumplimiento a
las debilidades presentes por medio de actividades pedagdgicas, planteadas por los
docentes en respuesta a la necesidad que se tiene en la formacion académica,
reestableciendo el uso que se le da a la tecnologia frente al juego y pasatiempo que es

a lo que se acostumbra actualmente. De esta manera es importante crear actividades
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innovadoras, en donde se evidencie participacion por parte de los estudiantes en el que

hagan parte como protagonistas de su aprendizaje.

1.2 Contexto de la investigacién
El colegio Talentos se encuentra en la Ciudad de Tulua- Valle, ubicado en la
direccion Calle 4 AN° 22 C 21, el cual maneja dos jornadas (mafana y tarde) con
niveles de preescolar y basica primaria. Aborda las bases tedricas en las que se
soporta su modelo pedagogico “HUMANISTA”, alli se estable un dialogo con los
autores conocedores de cada una de las metodologias que son fundamentales para
este modelo.
Teniendo como misién:
Transformar vidas a través de la innovacion y el talento” y vision
“Formar lideres creativos capaces de hacer una diferencia en el
mundo”; desde valores institucionales como: La autoestima, el
respeto, dignidad, la superacion, el mérito, el amor, la nobleza,
espiritualidad, empatia y creatividad; teniendo como principios
pedagodgicos “la creatividad, innovacién y recreacion (Colegio
Talentos, 2023, Proyecto Educativo Institucional).
1.3 Planteamiento y pregunta de investigacion
¢, Como fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el uso de las TIC

con los nifios del grado 1° del Colegio Talentos en la Ciudad de Tulua-Valle?
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1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo general
Fortalecer el proceso de ensefanza y aprendizaje en el uso de las TIC con los

nifios del grado 1° del Colegio Talentos en la Ciudad de Tulua-Valle

1.4.2 Objetivos especificos
e Diagnosticar las necesidades del proceso de ensefianza aprendizaje en el uso
de las TIC de los nifios del Grado 1° del Colegio Talentos en la ciudad de Tulua-
Valle.
e Disefar una estrategia didactica a través de actividades interactivas acorde a las
necesidades de los nifios en el uso de las TIC.
e Evaluar el impacto de la aplicacion de la estrategia TIC en los nifos del grado 1°

del colegio Talentos en la ciudad de Tulua- Valle.

1.5 Antecedentes de investigacion

En la actualidad los docentes y estudiantes se enfrentan a constantes cambios
en la educacion y en la tecnologia, ya que es una nueva era digital en donde se
presentan diferentes herramientas, en que se generan estrategias pedagdgicas y
didacticas para el fortalecimiento e innovacion del aprendizaje de los estudiantes.

A través de las herramientas TIC en la educacién se puede fortalecer diferentes
aprendizajes, desarrollando aplicaciones didacticas o interactuando en diversas
plataformas, que ayudan a obtener resultados de las experiencias de aprendizajes en
los nifios de diferentes instituciones educativas. A continuacion, se ensenan los

antecedentes internacionales, nacionales y locales; los cuales determinan las
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herramientas TIC como estrategia metodolégica de aprendizaje en la ensefianza y un
estudio en la educacion actual, observando que este ejercicio es importante para que
los docentes entren en un proceso de investigacion y reflejando que es lo que conocen
a través de las herramientas TIC y asi obteniendo recopilaciones de todos los
maestros, observando su avance y qué es lo que debe de fortalecer en su proceso
educativo.
1.5.1 Antecedentes Internacionales

Segun Plascencia, (2015). Quien realizé un proyecto con el nombre de “efectos
de una estrategia didactica que integra el uso de una plataforma tecnoldgica para la
ganancia de aprendizajes matematicos en alumnos de 6° basico” proyecto de magister
para optar al grado de magister en educacién con mencién en Evaluacion de
Aprendizajes. Con el propdsito de que las matematicas sean un mediador en los
estudiantes al momento de solucionar y resolver problemas, siendo asi importante que
hagan uso de las herramientas tecnolégicas, teniendo presente la recoleccién de datos,
el cual fue de manera cualitativo y cuantitativo, en el que como resultado se pudo
observar un aprendizaje positivo en los estudiantes fortaleciendo las matematicas en su
aprendizaje y también la integracion por parte de los docentes. Generar experiencias
significativas; permite que el estudiante tenga confianza, seguridad y autonomia en la
construccion de su conocimiento; logrando resolver conflictos o planteamiento de
problemas con facilidad.

También, Simbafa y Herrera (2022). En su trabajo de grado para maestria en
investigacion en educacion, titulado “Percepciones y relatos sobre el uso de las TIC por

parte de docentes y estudiantes en los colegios rurales de Alangasi” el que tiene como
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objetivo, que las zonas y escuelas rurales por medio de los estudiantes amplien el
conocimiento del uso de las TIC. El tipo de metodologia fue de enfoque cualitativa en
donde el analisis realizado tuvo participacion por parte de docentes y estudiantes, en
dos instituciones rurales. En los resultados se observo que, de 55 estudiantes, de los
cuales el 49% tienen 17 ano0073, 38% 16 y 2% 15 anos. El 69% de los jévenes se
corresponde con el sexo femenino y el 31% masculino, de los cuales el 78% conocen
sobre las TIC y 22% de ellos no. Entender estas estadisticas permite, comprender la
importancia de innovar y actualizar el proceso de ensefianza en los estudiantes desde
la primera infancia, con el fin de fortalecer habilidades, capacidades, competencias,
actitudes y destrezas en los estudiantes.

Por otra parte, Aparicio (2015) En su trabajo de grado titulado “/las TIC como
herramienta cognitiva para la investigacion escolar” para optar por el titulo de doctor en
pedagogia, el cual tiene como objetivo implementar e integrar el uso de las TIC en el
colegio padre Manyanet- chia. Su intencionalidad se encuentra basado en un estudio
interpretativo, del cual es necesario realizar investigaciones que permitan analizar y
comprender los comportamientos frente a diferentes usos y acciones desde el entorno
actual, permitiendo de esta manera poder comprender los beneficios y falencias que
puede implicar en una sociedad. Como resultado se puede decir que es vital el poder
relacionar un vinculo comunicativo y de conocimiento con las familias, docentes y
estudiantes.

De igual manera, al momento de incluir e integrar el uso de las herramientas TIC
en la educacion, fortalece el proceso pedagdgico en los estudiantes, debido a que este

se adhiere y adecua a las necesidades y costumbres actuales de los estudiantes,
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despertando su interés y motivacion en el salon de clases; tal cual como se pudo
observar en este proyecto de investigacion en el que generd un impacto positivo y
beneficioso para comunicad educativa. Esta tesis tiene relacion con el trabajo de
investigacion presentado frente a la innovacion en el aprendizaje de los estudiantes, en
el que los actores principales docentes y estudiantes son los que brindan y acompafian
el proceso pedagdgico para asi generar conocimiento mas profundo y significativo.
1.5.2 Antecedentes Nacionales

Segun, Orozco y Sandoval (2018) quienes desarrollaron trabajo de tesis
realizado para optar por el titulo de magister en educacion énfasis en ensefianza de las
ciencias naturales titulado “cémo varia el conocimiento y el pensamiento sobre el tic en
un grupo de docentes en ejercicio”. El cual busca centrar la aceptacion del uso de las
TIC como desempefio al momento de aplicar en un salon de clases, en donde es
importante conocer las apreciaciones por parte de los docentes en las respectivas
utilizaciones, teniendo en cuenta sus opiniones, pensamientos e ideales frentes a las
ventajas y desventajas que se pueden presentar en la utilizacion de estas. De igual
manera se pudo identificar en los resultados que algunos maestros quisieron participar
en una encuesta y otros no; teniendo como base de que con la implementacién de la
tecnologia en la educacion muchos docentes se sienten juzgados, sefialados e
intimidados; y es importante generar confianza y seguridad a los docentes al
implementar estas estrategias, ya que de esta manera seran orientados los
estudiantes.

Esta tesis permite tener una relacion con el trabajo de investigacion presentado,

teniendo como actor principal a los docentes, ya que ellos son los encargados de
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orientar el proceso pedagogico en los estudiantes, en donde es importante conocer sus
apreciaciones, ideas o conceptos.

Tal cual como lo expresd, Romero et al., (2016) quienes realizaron una
investigacion en Colombia en la ciudad de Bogota denominada “Uso de mediaciones
pedagogicas con TIC en el fortalecimiento de la escritura inicial”; trabajo de grado
presentado como requisito para optar al titulo de magister en educacion. Es notable
hacer uso en la formacion del ser humano la integracion de las TIC, en donde
estudiantes y docentes puedan hacer parte desde una estrategia didactica y
pedagogica; en el que los alumnos se puedan sentir, confiados, seguros y autbnomos
en su aprendizaje de acuerdo con el contexto de cada uno.

Bricefio, (2015). Realizé una investigacion nominada “Usos de las tic en
preescolar: hacia la integracion curricular”, tesis de grado presentada para optar por el
titulo de magister en educacion linea comunicacion y educacion. La experiencia
pedagogica en el uso de la tecnologia fortalece el aprendizaje vivencial en los
estudiantes, ya que les permite realizar conexion con el entorno y contexto en el que se
desenvuelve su proceso de ensefianza y aprendizaje, en el que el docente juega un
papel importante, debido a que es el encargado de orientar ese proceso y construccion
de conocimiento y por consiguiente, en el que se pudo evidenciar apoyo y relacion con
las familias y estudiantes, manifestando que el uso de estas herramientas es mas
ameno, practico y divertido en la formacién de los nifios.

Las herramientas TIC son parte de una realidad en el mundo actual; es

importante concientizar al entorno o sociedad; sobre los beneficios y usos adecuados
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sobre el uso de estas herramientas, generando un impacto positivo en el proceso de

educacion de los estudiantes.

1.5.3 Antecedentes Locales

De acuerdo con, Lerma y Vélez (2021). Quienes realizaron trabajo de grado
presentado como requisito parcial para optar al titulo de magister en tecnologias
digitales aplicadas a la educacion. Titulado como “Estrategia didactica apoyada en
objetivo virtual de aprendizaje mediante el programa ardora, para el desarrollo del
pensamiento computacional en los docentes de basica primaria de la Institucion
Educativa Acerg del Dovio Valle del Cauca”. Con el objetivo de implementar un objeto
virtual de aprendizaje mediante el programa Ardora como estrategia didactica para el
desarrollo del pensamiento computacional en los docentes de la Institucion Educativa
Acerg; siendo una investigacion de tipo cualitativa; en donde la poblacion a trabajar
fueron los docentes; en el que utilizaron como instrumentos entrevista semiestructurada
y cuestionario. Los resultados permitieron concluir que los docentes a través de una
capacitacién comprendieron el concepto de PC, su funcion y la efectividad de las TIC
dentro del proceso de ensefanza y aprendizaje.

Comprender algunos conceptos y funciones el proceso educativo de las TIC; es
fundamental, para asi tener un amplio conocimiento y mejor entendimiento de las
funciones que abarca la tecnologia.

De acuerdo con, Gémez (2017). Quien realizé un trabajo de investigacion
titulado “La integracion en la escuela mediada por TIC, una propuesta en el aula de
clase” para optar al titulo de magister en educacion en la ensefianza de las ciencias

naturales. Su objetivo principal crear una propuesta curricular que integre en el aula de
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clases, sobre una problematica ambiental de la pérdida del bosque seco tropical a
través de un blog, poniendo la atencion del estudiante como centro en esta propuesta.
Y como analisis de resultados se puede decir que los estudiantes pudieron tener una
relacion con la tecnologia al momento de ir desarrollando el blog y de las herramientas
digitales con las que pudieron tener contacto al ir disefiando estrategias para llevar a
cabo la propuesta.

De igual manera este trabajo de investigacion tiene coherencia con el proyecto
de investigacion realizado; ya que es importante implementar herramientas que
fortalezcan, motiven e impulsen el uso de las TIC en la educacion, permitiendo que los
estudiantes, descubran y experimenten la construccion propia de su conocimiento.

Por ultimo, Congo et al., (2015). En su trabajo de investigacién titulado “Las TIC
una herramienta para el mejoramiento del aprendizaje de la etnomatematica en
estudiantes de quinto de primaria de la Institucion Educativa Esther Etelvina Aramburo
sede San Miguel del Distrito de Buenaventura Valle”. Para obtener el titulo de
especialista en informatica y multimedia en educacién. Es considerable, buscar
soluciones y estrategias a los estudiantes que les permita tener una mejor comprension
del aprendizaje, como sucede con el grado quinto, en que se llevo a cabo una
investigacion de tipo accion; para identificar los beneficios de las herramientas TIC en
un salén de clase y en la construccion de conocimiento en los estudiantes. Por ultimo,
se evidencidé que a los estudiantes les gusta ser parte de las vivencias significativas de
su aprendizaje por medio de experiencias que enriquecen sus conocimientos.

Hay que generar espacios en donde los estudiantes puedan resolver

interrogantes de acuerdo con sus propias investigaciones y busqueda de respuestas;
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por tal razon el maestro siempre debe de estar alli orientando ese proceso, para que

ellos se sientan seguros y autdbnomos en su construccion de conocimiento.

Capitulo i

2.1 Marcos de referencia

Actualmente la era digital ha dejado grandes oportunidades y cambios en el
proceso educativo, generando diferentes maneras y estrategias de ensefiar y aprender;
en donde el aprendizaje se vuelve participativo, personalizado e innovador. Por tal
motivo, conocer e identificar el marco tedrico que promueve el uso de las TIC en la
educacién, permite que se puedan identificar diferentes conocimientos, teorias y
posturas frente al uso de las TIC en la actualidad, en los maestros y en los estudiantes.
Por otra parte, identificar el marco legal; rige un estandar ético que permite dar una
buena utilizacion y uso adecuado y responsable, que evita afectar la integridad de otro
ser humano.

A continuacion, se presentaran diferentes conceptos por categorias con tedéricos
y normativas, sustentando con opiniones propias sobre el impulso de la utilizacién de

las TIC en la educacion.
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Figura 1.
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Marco teorico 2023
Figura 1. Marco teorico. Autoria propia (2023)

2.2 Marco teorico

2.2.1 Educacién en la actualidad desde la ensenanza y el aprendizaje

Es fundamental tener en cuenta que los seres humanos, hacen parte de un
entorno, contexto, cultura y con caracteristicas diferentes; en el que se desarrolla
destrezas y habilidades esenciales de acuerdo con los gustos y necesidades de cada
uno; la educacion ayuda a fortalecer y ampliar ese proceso de conocimiento desde el
arte innato y las posibilidades de aprender diferentes destrezas. Es importante tener en

cuenta; que la educacion esta en un constante avance lleno de cambios; debido a que
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cada estudiante, cada nifio, cada persona, aprenden de manera diferente de acuerdo

con las personalidades, virtudes y aptitudes de cada uno. Cuello y Solano (2021)

manifiestan que:
La educacion debera realizar un ajuste en la manera de impartir saberes;
estamos de acuerdo en que la forma de educar no volvera a ser la misma
después del cambio tan repentino en la manera que llevabamos la vida,
por eso los docentes debera esforzarse para brindar una experiencia de
aprendizaje personalizada para cada estudiante en respuesta a sus
necesidades individuales (p. 19)

Por consiguiente, la practica educativa permite que los estudiantes se vuelvan
autosuficientes en su aprendizaje, por medio de experiencias significativas que
enriquecen el conocimiento; el cual les permite crear hipotesis y de la misma manera
tener diferentes respuestas y estrategias que les facilita relacionarse de una mejor
manera con lo aprendido fortaleciendo del mismo modo sus experiencias de
aprendizaje; porque en el hacer, sentir, vivir y relacionar. Permite que el estudiante
tenga un acercamiento con lo aprendido, motivando su transcurso en la educaciéon. De
acuerdo con Espinel (2020):

Las practicas educativas son la materia prima con la que es posible mirar
la experiencia de la educacion, esto abre la posibilidad de crear y
vislumbrar los desvios, las ramificaciones y cruces respecto a lo que la
educacién pudo, puede y podra ser como algo distinto; y todo esto solo es

posible con la critica que se evidencia en la dignidad de las preguntas que
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hacemos a las practicas educativas y la educacién como experiencia (p.
73)

De igual manera, la sociedad y la educacion han tenido una evolucion y es el
poder trabajar en apoyo con las TIC, ya que con estas se pueden crear diferentes
herramientas a través de estrategias pedagogicas y didacticas para tener un buen
aprendizaje significativo en los estudiantes y llevarlos a la era de la innovacion.
También, para que se contextualicen al mundo actual al que hacen presente y puedan
adquirir habilidades desde la responsabilidad, generando aspectos positivos de la
misma. Segun Arias (2016):

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) han presentado
en las ultimas décadas una incursién de caracter significativo en casi
todos los ambitos de la sociedad. La educacion sin duda ha sido uno de
ellos; pues en este, se han ido ganando espacios académicos que las
lleven a visualizarse en la actualidad como una de las multiples
respuestas a la necesidad de replantear las practicas de ensefianza y de
aprendizaje (p. 20)

Por tal razén, generar cambios que se construyan desde la nifiez permiten que
el entorno tenga una mejor transformacioén y actualizacion de una cultura, en donde se
acepta que la sociedad al igual que la educacion se encuentran en un constante
cambio en practicas pedagogicas, orientadas por los maestros y culturas que
determinan unas caracteristicas en los individuos; como lo es en este caso el uso de

las herramientas TIC en la educacioén actual. Citando a:
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Alarcén y sosa (2017): mencionan que es necesario que desde el ambito
educativo se empleen estrategias y métodos que aporten a su desarrollo
y poder prevenir futuros fracasos escolares, por eso el docente debe
tener en cuenta el contexto y el acompanamiento familiar que posee el
nifo para la creacion de oportunas estrategias para fortalecer las
habilidades (p. 13)

Por su parte, implementar las herramientas TIC en la educacion, permite que se
pueda orientar de una manera positiva, adecuada, y responsable al realizar la practica;
y de este modo estar pendiente en las alertas o acciones negativas presentes, para
poder dirigirlas hacia un uso correcto, el cual no violente con la integridad del ser
humano.

Es asi como se puede decir, que la ensefianza y aprendizaje es un pilar
fundamental en la sociedad, ya que contribuye y desarrolla la parte individual y
colectiva en el progreso de una civilizacién y al mismo tiempo el bienestar de cada
persona. Dando importancia en la capacidad de informar, inspirar y al mismo tiempo a
transformar personas y a toda una sociedad; a través de esto la parte tecnolégica
forma un papel muy importante en la ensefianza aprendizaje. “Las TIC nos posibilitan
ensefianzas individualizadas capaces de poder ser adaptadas a los diferentes
contextos educativos y las distintas capacidades” (Navarro Montafio et al., 2022. P.23).
A través de esta informacion se determina que los docentes cumplen un papel muy
importante en el proceso de ensefanza a través de las herramientas TIC, adquiriendo
la parte investigativa y asi fortaleciendo sus saberes para reflejarlos en sus alumnos

creando ambientes de aprendizajes.
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Por otro lado, las TIC brindan diferentes herramientas para hacer un proceso de
ensefianza y aprendizaje mas ameno, tanto para el docente como para el estudiante,
ya que se utilizan diferentes estrategias con métodos mas comprensivos para ambos.

Seguidamente, como menciona Salazar (2019):

Cuando se disefian los materiales de aprendizaje, es posible combinarlas
para generar materiales practicos e interesantes, que pueden resultar
mas atractivos para los estudiantes y asi estos los sepan usar de forma
autonoma para aprender, desde luego, apoyandose en instrucciones
claras y concretas que les conduzcan a elaborar los ejercicios y
actividades como estudiantes mas autodidactas, mientras aprenden
haciendo en entornos amigables con sus edades (p .90)

Asi mismo, se debe de tener en cuenta el aprendizaje que debe de recibir el
docente a la hora de expresar diferentes conocimientos a los estudiantes por medio de
las herramientas TIC, por ende, Molina et al., (2019), manifiesta que:

Asumir que la incorporacién aislada de las TIC en las aulas generara
mejora es un pensamiento errado, ya que se debe considerar un modelo
que permita integrar de forma satisfactoria los dos componentes
principales de la educacion (pedagogia y la técnica utilizada por los
docentes para transferir el conocimiento a los alumnos) (p. 37)
Por lo anterior, es preciso que la ensefianza y aprendizaje sea de una manera
significativa y a la vez productiva, abriendo puertas a enfoques pedagdgicos

innovadores, como el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje en linea, la
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gamificacién y el uso de herramientas interactivas. Estos métodos pueden hacer que el
aprendizaje sea mas atractivo y efectivo.

Por ultimo, es de vital importancia destacar que la ensefianza y aprendizaje no
debe ser algo repetitivo ya que en este proceso los nifios no obtendran ese saber de
una manera significativa, por lo tanto, Castarno (2017) considera que:

Tradicionalmente la ensefianza se ha basado en el impartir informacion a
través de unas reglas para que el estudiante se las aprenda y luego
conteste unos cuestionarios que contienen unas preguntas donde el
estudiante con un minimo esfuerzo es capaz de alcanzar el logro
planteado por el docente, pero ¢ se apropio del conocimiento? (p.10)

En consecuencia, es de vital importancia preguntarse de qué manera estoy
adecuando la ensefianza y aprendizaje en los nifios ¢, de una manera innovadora? O
¢ de una manera tradicional? Y asi fortaleciendo estrategias como son las herramientas

TIC en la educacion.

2.2.2 Estrategia que educan, didacticas que impactan.
La educacién se encuentra en constantes cambios debido a la evolucién que ha tenido
la sociedad especialmente en el ambito tecnoldgico, debido a esto los docentes se
encuentran con un reto de crear estrategias pedagdgicas, para implementar las TIC en
sus clases. Como afirma, Paez (2022):
Por lo anterior es importante mencionar para que este proceso de
integracion de las TIC se pueda desarrollar de forma 6ptima en las aulas
de clase, es necesario que los docentes constantemente adquieran (y se

actualicen) en las competencias necesarias para tal fin. Ello en tanto que,
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con el desarrollo de las nuevas y mejores tecnologias, resulte posible
implementar nuevas y mejores estrategias de cara a las necesidades de
los procesos educativos (p. 49)

Es por esto, que el docente juega un papel muy importante en la formacion
educativa de los estudiantes, permitiéndoles fortalecer las habilidades y conocimientos,
en la construccion e instruccién académica. Como opina, Cortes (2016):

De tal manera cuando el profesor asume el reto de integrar las TIC en
sus practicas, transforma la funcion de transmisién a la de potenciador de
la creacion; se convierte en un creador de contenidos y material didactico
que aporta significativamente al desarrollo de competencias y habilidades
en sus estudiantes (p. 76)

De modo que, el docente es quien debe innovar en el aula para asi llevarles
conocimientos nuevos a sus estudiantes, de esta manera crea estrategias pedagogicas
nuevas con una interaccion entre si, para asi obtener experiencias con aprendizajes
significativos para cada uno de los estudiantes. Se debe tener en cuenta, que al
integrar las TIC en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, se crea una forma
mas interactiva a la hora de trabajar un tema o una actividad nueva. Por esta razén
“Los profesores tienen que entender, que los cambios en las generaciones nuevas
estan para adaptarse, moverse e introducir en el aula metodologias activas, dinamicas
y participativas” (Ancin, 2020, p. 49). Como consecuencia, en el aula se pueden
presentar diferentes factores negativos a la hora del aprendizaje de algunos
estudiantes, es ahi donde las TIC entran hacer su labor colaborativa con el proceso de

ensefanza, ya que si un estudiante no aprende con un método se puede innovar una
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herramienta tecnoldgica a su necesidad y de esta manera reforzar las falencias y
debilidades en el uso de las TIC.

De igual forma, el ministerio de educacién brinda muchas capacitaciones a los
docentes para que se actualicen a la nueva era digital, para que puedan innovar ellos y
sus estudiantes al saber y entender el verdadero significado TIC “Tecnologias de
informacioén y comunicacion”. Existen algunos docentes que no entran a innovar y es
ahi donde la ensefianza se hace mas antigua, porque no utilizan las diferentes
herramientas que brindan las tecnologias hoy en dia, en las cuales se puede crear
métodos de aprendizajes mas interactivos para los estudiantes. El aula de clase debe
ser un espacio donde cada uno de los nifios se sientan tranquilos y seguros de que van
a aprender sin ningun obstaculo que se presente, y asi mismo expresar sus
sentimientos, que no sientan miedo por no entender algo, porque saben que existe una
estrategia para dar solucidén a un método que no funcione. Desde el punto de vista de,
Castro et al., (2021):

Asi que las estrategias pedagogicas son herramientas que deben
conducir al discernimiento entre el saber, la accion y emocién, a un
proceso de distincion entre causas y consecuencias de las emociones; a
una regulacion de su intensidad y sobre todo a la adecuacion de un
lenguaje practico, lleno de positivismo y asertividad, un lenguaje de las
emociones (p. 54)

Ademas, como consecuencia de las estrategias pedagdgicas innovadoras, se
sabe que cada uno de los docentes y estudiantes viven experiencias significativas

atreves de estas, donde se prevalece un aprendizaje significativo en conjunto, ya que
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todos aprenden por igual, los docentes para innovar y no quedarse con estrategias
basicas y los estudiantes usar diferentes herramientas para los aprendizajes educativos
en las diferentes asignaturas y temas dados al curriculo institucional. Cada estudiante
es libre de expresar sus ideas y si en algun momento estas ayudan al profesor a
innovar, se puede tener en cuenta para implementarla y asi se crea un estudio en
conjunto, de esta manera las estrategias pedagogicas son importantes para todos los
miembros de la educacion, en especial para los estudiantes, ya que van aprender a lo
largo del desarrollo de las clases, por esto se invita a los docentes a estar actualizados
y ser innovadores con las TIC, para utilizar las diferentes herramientas que nos brinda
la tecnologia.

Es importante resaltar que, para crear una buena estrategia didactica, se debe
hacer un proceso previo, para mirar que es lo que se va a desarrollar en esta, es decir,
si el grupo tiene alguna falencia o puede emplear un tema nuevo y asi mismo crear la
estrategia. “La estrategia didactica debe partir de la reflexién y trazar el camino por el
cual, quien ensefia como quien aprende, deberan transitar para construir y reconstruir
el conocimiento, y alcanzar las metas y objetivos propuestos” (Limas, 2018, p. 39). Es
fundamental que el docente mantenga la atencion y la motivacion de sus estudiantes a
la hora de sus actividades, de esta manera él debe ser creativo e innovador al
momento de hacer la planeacion con buenas estrategias didacticas, para desarrollarlas
y poder cumplir con los objetivos establecidos al principio, en donde lo que prime sea
una experiencia con un aprendizaje innovador. Con referencia a, Lascano (2021):

Las estrategias didacticas son métodos organizados y acciones

planificadas que emplean los docentes para facilitar y promover
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aprendizajes en los estudiantes, en funcion de los objetivos planteados,
de tal manera que los estudiantes sean capaces de construir su propio
conocimiento de manera independiente y autbnoma (p. 40)

Asi mismo, las estrategias didacticas se ven como una herramienta para
alcanzar las metas planteadas al principio, ya que estas promueven un ambiente de
aprendizaje mas flexible para los estudiantes y docentes, donde se puede trabajar en
conjunto para hacer un conocimiento significativo. Los estudiantes al ser autébnomos de
su aprendizaje, se esfuerzan por obtener mas experiencia y esto hace una mejor
comunicacién entre docente y estudiante, dando como resultado buenos
conocimientos. Teniendo en cuenta a, Donayre (2021):

Se puede apreciar que las estrategias didacticas son un recurso valioso
para el desarrollo de las actividades educativas, ya que permiten
desarrollar una serie de elementos, recursos y tacticas, que se emplean
paulatinamente para lograr el alcance de destrezas, habilidades y
conocimientos en los estudiantes (p. 56)

En ese mismo orden de ideas, los docentes deben tener en cuenta a sus
estudiantes a la hora de hacer las estrategias didacticas, ya que estos son recursos
que facilitan el aprendizaje de una forma mas efectiva y dinamica en las clases. Para
tener un buen desarrollo en esta, todos deben tener la disposicién de ver, escuchar y
aprender por medio de las estrategias planteadas por el docente en sus actividades a
realizar con los estudiantes. Si los docentes hacen una evaluaciéon de los procesos de

ensefianza de los estudiantes, estos le daran resultados efectivos para dar con
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estrategias didacticas innovadoras, que ayuden a fortalecer estas capacidades y

habilidades de aprendizaje en los estudiantes.

2.2.3 El impacto de la tecnologia y el uso de herramientas TIC

La tecnologia desempeia un papel fundamental en la sociedad moderna y tiene
una gran importancia en multiples aspectos de la vida humana, generando diversas
caracteristicas, en el cual facilita multiples tareas cotidianas como es la comunicacion,
el transporte, la educacién y entre otros. Teniendo en cuenta a Chaparro (2018):

Las sociedades de informacion se han convertido en el eje actual del
desarrollo tecnolégico moderno impregnando cada dia los
comportamientos sociales de las personas. En ese sentido la informatica
juridica y el derecho informatico han ido adentrandose en el mundo del
derecho creando una relacion simbidtica con la tecnologia, llevando en el
mundo del trabajo a una flexibilizacion de las relaciones laborales (p. 4)

En igual forma, la tecnologia impulsa a la innovacion de la industriay a la
economia, generando que las empresas adopten tecnologias avanzadas para mejorar
su eficiencia, fomentando el crecimiento econémico y al mismo tiempo la creacion de
empleo.

Por consiguiente, la tecnologia en la educacion cumple un rol fundamental, ya
que el aprendizaje por medio de estas herramientas se ha convertido en una forma
mas accesible y personalizado por ello se enfatiza que:

La transversalizacion del curriculo del area de Tecnologia e Informatica a
través de proyectos permite que los estudiantes realicen procesos que

estan aplicados a situaciones que les resulte interesante o problematicas
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que emerjan del contexto, que dé sentido a los proyectos de los
estudiantes y facilita al docente aplicar los contenidos en los procesos de
ensefanza (Castano, 2018, p.13)

Por tanto, hay que crear e incentivar en los estudiantes la oportunidad de
expresar su creatividad de diversas formas y obtenido caracteristicas de adaptacion,
que permiten a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y al mismo tiempo abordar
areas que produzcan un interés personal. Con respecto a Delgado (2017):

Los docentes deben estar preparados para enfrentarse al uso de las
tecnologias que se necesitan integrar al aula, y a la vez ser capaces de
aprender y desaprender rapidamente para adaptarse a los continuos
cambios; porque es importante el dominio “instrumental” de los recursos
tecnologicos, lo cual suele ser una dificultad enorme para docentes que
se formaron en y para un mundo con tecnologias que ya no existen,
docentes que no duermen con el celular debajo de la almohada (a
diferencia de sus estudiantes) y a muchos de los cuales la tecnologia no
les atrae y no hace parte fundamental de su vida (p. 24)

De este modo, se considera que los estudiantes estan cada dia mas inmersos
en un mundo digital, por lo tanto, se considera importante que los docentes se
relacionen con la tecnologia y pueden hacer que el aprendizaje sea mas relevante y
atractivo para los estudiantes y asi aumentando su motivacién y compromiso. Segun
Suarez (2015):

El uso de la tecnologia puede ayudar a proponer “ambientes de

aprendizaje “- condiciones fisicas y sociales del aula de clase que
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promueve aprendizaje- que desarrollan por el uso de la tecnologia en el
aprendizaje de las matematicas. Se pretende que el uso favorezca que
los estudiantes infieran, comuniquen y desarrollen diferentes ideas
entorno a los conceptos matematicos y a sus aplicaciones (p. 25)

En esa misma linea, la tecnologia ofrece una amplia gama de herramientas y
enfoques pedagodgicos que permite que los docentes se centralicen en sus diferentes
areas, por ejemplo, las matematicas; la tecnologia cumple un rol bastante fuerte con
esta area, ya que ofrece diferentes programas en el cual los nifios pueden desarrollar
su logica matematica de una manera ludica y pedagogica, asi generando un
aprendizaje significativo y enriquecedor. “Se trata de ver la educacién en tecnologia no
como un simple cumulo de conocimientos que se deben situar en escenarios historicos,
sociales, ambientales, etc. Si no la construccién misma del conocimiento en el entorno
propio”. (Moreno, 2019, p.21). La tecnologia puede mejorar la ensefianza en distintas
maneras, en el cual permite que los docentes investiguen recursos en linea,
herramientas interactivas y plataformas educativas que pueden ayudar a su
conocimiento y reforzar distintas areas o métodos de ensefianza

En otras palabras, las TIC son herramientas que llegaron para hacer una
sociedad mas interactiva entre si, para brindarnos diferentes tecnologias que dan
beneficios a todos en general. Gracias a estas se puede de manera académica mejorar
el aprendizaje de los estudiantes, de manera comercial incrementar sus ventas y de
manera social mantenerse en contacto a pesar de la distancia. Como sefiala Morales,

(2016);
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Se considera que las Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacién
consisten en el conjunto de herramientas tecnolégicas que han sido
creadas para gestionar informacion y hacerla llegar donde corresponda.
Asi, el papel de las TIC en la comunidad es importantisimo puesto que se
emplea para diferentes actividades de caracter académico, comercial,
social y hasta personal (p. 30)
Es por esto, por lo que la tecnologia llego a las vidas para quedarse y dejar una
experiencia y aprendizaje significativo. De acuerdo con, Higuera (2014):
La integracion de las TIC en la escuela se basa en la necesidad de la
presencia de herramientas tecnologicas en el espacio escolar o de su
utilizacién didactico-pedagdgica por parte del profesor. Se trata también
de la oportunidad y la necesidad de insertar a las nuevas generaciones en
la cultura digital, y de adquirir las competencias necesarias resultantes de
ella y para ella, se trata de la existencia de modelos pedagdgicos y
curriculos que ofrezcan un significado educativo al uso de las TIC (p. 51)
Por consiguiente, las TIC en la educacién son herramientas que brindan
diferentes estrategias para facilitar un aprendizaje mas interactivo entre los estudiantes,
es por esto por lo que los docentes deben innovar a la hora de planear sus clases para
que estas tecnologias tengan un impacto positivo en la vida de los estudiantes. En los
tiempos de antes todo era por medio de enciclopedias o libros, pero en las nuevas
generaciones todo es totalmente diferente ya que todo se mueve en el mundo de la

tecnologia y es alli donde pueden hacer sus consultas, adquirir aprendizajes nuevos
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con unas competencias para llevar a cabo en la vida cotidiana de cada uno tanto de los
docentes como lo estudiantes. Como afirma, Rodriguez (2021):
Las TIC son poderosas herramientas de la motivacion, no sélo porque
son una forma diferente de abordar las clases, sino también porque los
estudiantes estan en contacto con este tipo de tecnologias todos los dias.
De esa manera los educadores pueden ser promotores del uso productivo
de estas tecnologias (p. 39)

En consecuencia, de las tecnologias en la sociedad ya todo se mueve a través
de estas herramientas, lo que hace un proceso de educacion mas diferente, con
experiencias significativas en el que los docentes a la hora de hacer sus clases tienen
en cuenta las necesidades que tiene el grupo y como puede hacer un proceso mas
interactivo, para cumplir con dichas falencias y que los estudiantes cumplan con los
objetivos establecidos al principio de cada clase. Como expresa, Forero y Puerta
(2017):

Las TIC son una de las tantas herramientas que puede utilizar un
profesor para enriquecer los ambientes de aprendizaje; pero para hacerlo
y generar un impacto positivo en los estudiantes, el docente debe tener
claro el concepto de ellas y el propdsito que busca al utilizarlas en el aula
(p. 38)

Asi que, la sociedad se encuentra en constante cambios debido a la evolucion
que ha tenido, de esta manera los docentes deben ser innovadores en sus clases,
utilizar cada una de las herramientas posibles, para asi desarrollarlas con sus

estudiantes, es por esto por lo que los docentes deben estar actualizados para que
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puedan utilizar cada una de las TIC. Dado el caso en que los docentes no se actualicen
se va presentando un factor negativo en la educacion, porque estos se quedan en los
métodos tradicionales y no avanzan a la actualidad. Se puede presentar en los
estudiantes propuestas pedagogicas, para manejar las herramientas tecnologicas y asi
generar aprendizajes significativos, pero si el docente no tiene la disposicién ni el
conocimiento de las tecnologias de informacién, no podra tener en cuenta estas en sus
clases, lo que generara discordias entre los estudiantes.

Si se generan estrategias pedagogicas y didacticas con innovacion en ellas, esto
va a generar un ambiente de aprendizaje ludico en todo, puesto que, no estaran en la
monotonia de siempre en la manera de aprendizaje, con la intencidn de innovar en el
aula de clase para un proceso mas dinamico y facil. “Las TIC aportan a la educacién
herramientas para el desarrollo de competencias cognitivas como son la argumentativa,
interpretativa y propositiva, en una forma innovadora, atractiva” (Rincon, 2016, p. 44).
Segun lo anterior, por medio de las herramientas TIC se desarrollan las diferentes
competencias en el ser humano, dado que, con estas se observa el procesamiento de
la informacién en cada uno, de una manera mas significativa, debido que, al ser
innovadoras y atractivas, van a generar mas gusto y curiosidad por desarrollar sus
competencias de una manera diferente mas dinamica a la hora de argumentar, de
interpretar y de dar sus puntos de vistas. Con respecto a Hurtado (2021):

La educacion basada en TIC apunta a generar autorregulacion del
aprendizaje a través del uso de recursos tecnolégicos, a traveés de la
mediacién adecuada de los docentes y la aplicacion de las herramientas

de manera consciente y responsable de los educandos, para generar
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estas aptitudes es fundamental que el educando oriente sus nuevas
practicas a la motivacion de la naturaleza del alumno a través de
experiencias de la vida cotidiana o situaciones problema relacionadas con
su contexto (p. 37)

Por esto, es de suma importancia el implementar las diferentes herramientas TIC
en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, ya que estas son un apoyo tanto
para los docentes, como para los alumnos y es por esto que el docente debe contar
con estrategias tecnologicas para el proceso de la formacion de sus estudiantes, asi
mismo, cada estudiante tendra una experiencia en el manejo de las herramientas y
podra transmitir su aprendizaje a las generaciones anteriores a él, esto con el fin de
que las personas mayores puedan también entrar en el mundo de las tecnologias para
no quedarse en métodos pasados. Las TIC facilitan muchas cosas en la actualidad, es
por esto, por lo que entre mejor manejo de tecnologias se tenga, mejor se desenvuelve
en la sociedad.

Como consecuencia, los docentes que no utilizan los diferentes apoyos que
brinda la tecnologia, se puede presentar un ambiente pesado y tenso a la hora del
aprendizaje, esto puede atrasar los tiempos establecidos en la planeacion a la hora de
dar cumplimiento a dichos objetivos, pues, los estudiantes hoy en dia quieren innovar y
a reforzar conocimientos que ya tienen sobre las TIC y no quieren quedarse en lo

mismo.
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2.3 Marco legal

La educacion permite desarrollar habilidades y capacidades en el desarrollo
integral del ser humano, teniendo en cuentas las caracteristicas del contexto, teniendo
la libertad de expresar segun sus destrezas, gustos y necesidades.

Por otro lado, como se menciona en la Constitucion Politica de Colombia (1991):

Se garantiza a toda persona la libertad de expresar y difundir su
pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacién veraz e
imparcial, y la de fundar medios masivos de comunicacion. Estos son
libres y tienen responsabilidad social. Se garantiza el derecho a la
rectificacion en condiciones de equidad. No habra censura. (Articulo.20)

Es necesario comprender los cambios y realidades actuales del entorno, los
cuales se fortalecen por medio de una educacion integral, que rige desde la nifiez hasta
la vida adulta. Se deben generar estrategias y metodologias, con el apoyo de los
agentes educativos para un uso adecuado de las TIC, siendo esta una fuente de
aprendizaje y ensefianza en la actualidad. Conforme a la Ley 2294 (2023):

En articulacion con el Ministerio de Educacion Nacional promover el
acceso por parte de docentes, nifios, nifias y adolescentes a nuevas
fuentes de conocimiento, a través del uso de las tecnologias digitales que
les permita desenvolverse en una sociedad altamente tecnoldgica.
(Articulo 143, numero 2)

Teniendo en cuenta que la era digital hace parte de una actualidad, que permite
ir hacia un mismo objetivo que facilita acceder a herramientas y diversas técnicas de

informacion y comunicacion, brindando una mejor y eficaz utilizacion del tiempo,
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interaccion, aprendizaje personalizado, entrada a varias fuentes de informacién y entre

otras. Como senala la ley 1978 (2019)
Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones. El estado y en general todos los agentes del sector de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones deberan
colaborar, dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el acceso y
uso a las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en la
produccion de bienes y servicios, en condiciones no discriminatorias en la
conectividad. la educacioén, los contenidos y la competitividad (Articulo 6,
numero 1).

Es importante disefar estrategias, que motiven el conocimiento de una
sociedad, que los nifios, se sientan autdbnomos e independientes en la construccion de
su aprendizaje, que fortalezcan la creatividad e imaginacion que puedan aportar a una
sociedad. Teniendo en cuenta que, Compes 3995 (2020):

El Ministerio de Educacion Nacional disefiara e implementara una
estrategia para la creacion de habitos de uso seguro y responsable de las
TIC que posibilite generar en la trayectoria educativa completa el
desarrollo de competencias y la formacion en seguridad y confianza
digital (p.28)

Por otra parte, las TIC brindan servicios y oportunidades a una sociedad, que
permite tener un desarrollo y formacion de habilidades, capacidades y destrezas.

Segun la Resolucién 2405 (2016):
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Categoria capacidades de gestion de Tecnologias de la
Informacion: componente del Sello de Excelencia de Gobierno en
Linea< en Colombia que establece las capacidades institucionales en
gestion de Tl que deben desarrollar las entidades para demostrar su
habilidad de aprovechar adecuadamente la tecnologia al interior de la
institucion y para proporcionar servicios que se ofrecen a ciudadanos y
demas grupos de interés bajo esquemas de eficiencia, seguridad y
calidad, conforme a los lineamientos establecidos en el componente de
“TIC para la Gestidon” de la Estrategia de Gobierno en Linea (Articulo 4)
A través de las herramientas TIC, se observa que tiene un amplio abordaje en
distintas entidades, en este caso en la educacién desempefa un papel esencial en la
mejora de la seguridad y al mismo tiempo en la calidad de ensefianza, permitiendo
establecer sistemas de acceso a la informacion educativa, por ende, se considera que
las herramientas TIC forman una parte esencial para todos los ambitos educativos.
Considerando que en el Decreto 1078 (2015):
Las autoridades propenderan por fortalecer la educacion, capacitacion,
concienciacion y apropiacion de la seguridad digital al interior de sus
organizaciones y en sus relaciones con los distintos grupos e interés.
Incentivaran la generacion y desarrollo de capacidades a través de
centros de excelencia en seguridad digital. Cuando las autoridades
apliqguen modelos de madurez de seguridad digital consideran la
incorporacion de la cultura organizacional como uno de los elementos a

evaluar (Articulo 2.2.21.1.5.7. Cultura y apropiacion)
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Las TIC permiten fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes, el cual orienta y motiva a través de la innovacion, resolucion de problemas
y realidad, de acuerdo con el contexto de cada nifio; por esta razén es necesario
brindar un espacio confiable y seguro que resguarde y proteja la integridad de los
menores. En vista de que en el Decreto 338 (2022):

Seguridad digital: Esla situacion de normalidad y de tranquilidad en el
entorno digital, a través de la apropiacion de politicas, buenas practicas, y
mediante: (i) la gestion del riesgo de seguridad digital; (ii) la
implementacion efectiva de medidas de ciberseguridad; vy (iii) el uso
efectivo de las capacidades; que demanda la voluntad social y politica de
las multiples partes interesadas. (Articulo 2.2.21.1.1.3, numero 14)

En este sentido, las herramientas TIC pueden generar un aspecto negativo o
positivo, por este motivo; los maestros deben de capacitarse frente a las normativas
vigentes que promueven el uso de las TIC en la educacién, y de esta manera poder
ensefar e instruir en los estudiantes desde una posicion legal. También en apoyo de
diferentes tedricos y conceptos para una busqueda de estrategias y metodoldgicas al
momento de implementar la utilizacién de las TIC, en un salon de clases.

El mundo se encuentra en constante cambio y se deben de adherir esos
cambios en la formacion integral del ser humano, permitiendo una integracién
adecuada, necesaria y responsable, que no violente la integridad del ser humano. De
igual manera, es necesario crear conciencia de las ventajas que estas herramientas

tecnologicas pueden ofrecer, a una sociedad desde la educacion.
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Capitulo Il
3.1 Metodologia

Este proyecto de investigacion surge de la necesidad de fortalecer el proceso de
ensefanza y aprendizaje en el uso de las TIC con los nifios del grado 1° del Colegio
Talentos de la ciudad Valle. Por tal razén, la metodologia se encuentra organizada en
cinco partes: Enfoque; las técnicas y herramientas que se utilizaron para determinar la
investigacion. Tipo de investigacion; la manera en la que se abord6 desde una praxis la
investigacion. Poblacion; en donde se da a conocer la cantidad, los recursos
econdmicos y todas aquellas caracteristicas que fueron utiles e importantes en la
investigacion. Fases de la investigacion: el paso a paso para lograr los objetivos
establecidos y por ultimo los instrumentos que fueron los medios que se utilizaron para
tener una recopilacion de datos e informacion.

3.1.1 Enfoque metodolégico

El enfoque de esta investigacién es cualitativo, ya que se tuvo en cuenta la
experiencia de la poblacion, que hace parte de la investigacion y del observador, de
acuerdo con las diversas representaciones e ideales que se presentaron frente al tema.
“La investigacion cualitativa ve la realidad desde multiples perspectivas, por lo que una
de sus principales caracteristicas es que atiende a la diversidad y particularidad de
estas diferentes maneras de concebir la realidad” (Saiz Manzanares et al.,2019, p.26).

También, en el enfoque cualitativo se refleja a través de la experiencia y la
permanencia al momento de realizar una recoleccion de informacion, permitiendo tener
una mejor comprension por medio de caracteristicas, conceptos y definiciones que se
tienen, de acuerdo con un tema en comun para identificar una oposicion o sostén de

las distintas opiniones.
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Con la investigacion cualitativa se generan aprendizajes significativos para asi
establecer roles entre el investigador y el participante y de esta manera trabajar en
conjunto. “La investigacion cualitativa siempre integrara la intencidon de obtener una
comprension profunda de los significados y definiciones de las situaciones tal y como
las viven e interpretan las personas que forman parte de un entorno social en
concreto”. (Ballestin y Fabregues, 2018, p.27). Teniendo en cuenta que la ética
profesional que se debe manejar en estas investigaciones es fundamental para obtener
un resultado positivo frente al trabajo realizado.

3.1.2 Tipo de investigacion

3.1.2.1 Investigacién-accion. Permite tener una intervencion por medio de
estrategias y propuestas pedagadgicas, en relacion con la problematica presente en la
que se desarrolla el proyecto de investigacion con el fin de dar respuesta, solucion y
mejoria a la praxis educativa. En la opinion de, Blandez (2021):

La investigacidn-accion implica una participacion, en la que no sélo se
aprende de los demas, sino que también los demas aprenden de ti. La
experiencia, la opinién, la aportacion de cada participante es con lo que
se construye y se va desarrollando la investigacion (p. 24)

Como se habla anteriormente, por medio de la investigacion se generan
diferentes tipos de aprendizajes que van de la mano con la experiencia, por lo tanto, se
considera la investigacion como una herramienta de alto fortalecimiento para el
desarrollo de los docentes a la hora de innovar con las herramientas TIC y llevarlo a

cabo en la parte educativa para sus estudiantes y al mismo tiempo para el docente.
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Por otro lado, es importante expresar la investigacion institucional para que los
docentes y estudiantes cada dia puedan fortalecer sus aprendizajes de manera
experiencial y significativa.

3.1.3 Participantes

El Colegio Talentos se encuentra ubicado en la ciudad de Tulua-Valle en la zona
urbana con direccion calle 42 #22c-21 en el barrio el Palmar, de estrato socioeconémico
tres; el cual cuenta con los niveles de casa maternal, preescolar y basica primaria, en
donde se manejan edades de 01 a 09 afos; en el que laboran: un personal de servicios
generales, nueve maestros de contrato fijo, y 3 maestros extracurriculares por
prestacion de servicios, dos coordinadores, y una rectora.

En el grado de 1° hay una cantidad de 13 estudiantes, 5 nifias y 8 nifios en las
edades de seis afos, a cargo de una maestra directora de grupo, en donde las areas
de desempefio basicas que ven en el transcurso de la semana son: Lengua castellana,
matematicas, ciencias sociales y naturales; los horarios habituales son de: 12:30pm a
6:00pm.

3.1.4 Fases

3.1.4.1 Fase 1- Diagnostico. Fue necesario recopilar, documentar y organizar la
informacion, para diagnosticar las necesidades del proceso de ensefianza —
aprendizaje en el uso de las TIC con los nifios del grado 1° del Colegio Talentos en la
Ciudad de Tulua- Valle. También se llevo a cabo una planeacion pedagodgica con el
nombre de “EXPLORADORES DIGITALES” por medio de un juego digital para conocer
los gustos, necesidades e intereses que sienten los estudiantes con el uso de las

herramientas TIC; al igual con la docente del grado primero se llevo a cabo una
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entrevista estructurada, para conocer sus ideales frente al uso de estas herramientas
en un salon de clases.

3.1.4.2 Fase 2- Estrategia didactica. Se elabor6é un manual digital, para los
docentes del grado primero, con el nombre de “JUEGO, ME DIVIERTO Y APRENDO?;
en donde se tuvieron en cuenta las areas basicas de desempefio (Matematicas,
espafol, ciencias naturales y sociales). Para cada area se diseiié una planeacién
pedagdgica, que se llevé a cabo con los estudiantes, utilizando una herramienta TIC,
descubriendo sus emociones, necesidades y habilidades al momento de hacer uso de
ellas; por otro lado, en el manual digital, se anexaron diferentes herramientas TIC, el
cual les sirve a los docentes como mecanismo pedagogico al momento de implementar
aprendizajes en el salén de clases, por medio de un dispositivo digital.

3.1.4.3 Fase 3- Evaluacion. Se conocieron las apreciaciones de los docentes,
por medio de una entrevista semi estructurada, para asi comprender no solo la
importancia y las ventajas que se quieren ensefar, sino también las visiones de los
maestros al momento de implementar el proceso de ensefanza y aprendizaje en un
salon de clases, por medio del uso de las herramientas TIC. De igual manera, se
realizdé una encuesta para la elaboracion del impacto a los estudiantes del grado 1°.
3.1.5 Instrumentos

3.1.5.1 Diario de campo. Se realizdé una observacion del Colegio Talentos,
conociendo su infraestructura, actividades, metodologia, y el uso de las herramientas
tecnoldgicas que alli utilizan. “El diario de campo es un instrumento que permite al
investigador recoger la informacion desde afuera este puede incluir descripciones de

personas, acontecimientos y conversaciones, acciones, conductas, sentimientos”
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(Espriella, 2021, P.53). También permitié identificar a los estudiantes y maestra del
grado primero; desde las falencias y debilidades que estos presentan en el desarrollo
en sus areas de desempeno, saber el uso pedagadgico y didactico de las herramientas
TIC, en el salén de clase y de qué manera las aplican.

3.1.5.2 Entrevista estructurada. Para la elaboracion de esta entrevista se llevo
a cabo un guion de preguntas, las cuales se realizaron en orden a la docente del grado
primero y de esta manera analizar las diferentes percepciones y manejo frente al uso
de las herramientas TIC. Tejero (2021), menciona que:

La entrevista estructurada es aquella que se basa en un guion de
preguntas, fundamentalmente abiertas (en contraste con las preguntas
gue aparecen en un cuestionario, que son principalmente cerradas o de
opcion multiple). A todos los entrevistados se les hacen las mismas
preguntas con la misma formulacién y en el mismo orden (p. 67)

Por medio de esta entrevista, se pudo adquirir informacion, el cual sirvié como
referente en el desarrollo de este proyecto de investigacion, ya que se pudo conocer
los beneficios y las debilidades que tiene la docente, al momento de implementar estas
estrategias en el salon de clases.

3.1.5.3 Planeacion pedagédgica. Fue una herramienta que permitié conocer las
habilidades y capacidades de los estudiantes frente al uso de las TIC en el uso de la
vida cotidiana y académica; también para implementar y aplicar el manual digital, en
donde se tuvo en cuenta las areas basicas de desempefio (Lengua castellana,

matematicas, Ciencias naturales y sociales).
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Por otro lado, como menciona el Gobierno de Colombia (2018): La
planeacion pedagdgica es un ejercicio de construccidn continua,
permanente y flexible que les permite a los agentes educativos
comunitarios, dinamizadores y profesionales en pedagogia organizar su
practica pedagogica, proyectar, disefiar y estructurar procesos,
experiencias y materiales, con el fin de promover el crecer bien, los
desarrollos y aprendizajes de las nifias, los nifios, y el fortalecimiento de
las mujeres gestantes y las familias desde sus practicas culturales, usos y
costumbres (p. 9)

De manera que, por medio de las planeaciones pedagogicas, se cumple con
ciertos criterios y objetivos, que permite evaluar las falencias y fortalezas de los
estudiantes, permitiendo al docente evaluar y disefiar estrategias que fortalezcan el
aprendizaje.

3.1.5.4 Manual digital. Se disef6 para los docentes, orientando las estrategias
didacticas de acuerdo con las necesidades observadas en los estudiantes, frente a el
uso de las TIC como método de aprendizaje al momento de implementar los
conocimientos. Maury (2022), argumenta que:

En el aspecto tecnoldgico, la cartilla digital tiene un potencial que merece
ser utilizado en las aulas ya que ofrecieron ventajas como: usarlas en
diferentes dispositivos, mantener un trabajo actualizado de parte de los
docentes y, ademas, permitieron la incorporacién de recursos variados

que faciliten el proceso de ensefianza (p. 88)
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Por medio de este manual digital, se presentan estrategias didacticas a través
de diferentes herramientas TIC; exponiendo sus beneficios en el proceso de formacion
académica en los estudiantes, también se disefiaron cuentos y juegos propios, que la
maestra puede utilizar en clase.

3.1.5.5 Entrevista semiestructurada. Se realiz6 una entrevista
semiestructurada, para asi debatir el conocimiento, pensamientos e ideales por parte
de los maestros en la implementacion de las herramientas TIC para fortalecer las
estrategias pedagogicas del grado primero en el Colegio Talentos. Tejero (2021),
considera que:

La entrevista semiestructurada recolecta datos de los entrevistados a
través de un conjunto de preguntas abiertas. Para saturar los datos, es
decir, para recolectar informacion suficiente para entender el area de
interés, este tipo de entrevista requiere una muestra relativamente grande
de participantes (p. 68)

Se llevé un dialogo con la maestra de manera natural, pero se disefiaron
algunas preguntas para conocer las ventajas o beneficios que se llevaron a cabo con
los estudiantes, de acuerdo con la propuesta pedagodgica planteada por medio de un
manual digital.

3.1.5.6 Encuesta para la elaboracién del impacto. Para evaluar el impacto
que se llevo a cabo en la aplicacion de las estrategias didacticas por medio de las
herramientas TIC, Se realizé una encuesta para conocer la percepcién de los
estudiantes del grado 1°, con 4 preguntas, para saber si gener6 un impacto positivo o

negativo. Calvera (2018) Menciona “La informacion obtenida por las fichas de
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evaluacion permite evidenciar que los asistentes estan totalmente de acuerdo con los
temas tratados, los materiales utilizados, adicionalmente consideran que las tematicas
trabajadas aportan para su quehacer” (P.27) Segun lo anterior, en las encuestas se
puede evidenciar el resultado que obtuvieron por parte de los participantes, de manera
gue aqui se evaluan para mirar si les gusto o no la actividad y como se sintieron al
realizarla, dando un resultado para mirar si se cumplioé con los objetivos planteados al

principio de la actividad.

Capitulo iv

4.1 Analisis y resultados

Diagnéstico: Se realiz6 una visita al Colegio Talentos el dia 04 de septiembre
del 2023, para conocer su infraestructura, modelo pedagdgico, equipos audiovisuales y
estilos de aprendizaje que implementa la docente del grado 1° al momento de ejecutar
sus planeaciones. Se pudo observar que la institucion cuenta con un espacio amplio,
con diferentes ambientes, el cual promueve el proceso de ensefanza en los
estudiantes. Por medio del diario de campo, se permitié identificar las falencias y
fortalezas de la instituciéon al momento de impartir la tecnologia a través de las
herramientas TIC como aprendizaje. (Anexo 3)

Por otra parte, fue importante y necesario conocer a los estudiantes y sus
apreciaciones frente al uso de los dispositivos tecnoldgicos y utilizacion de las
herramientas TIC; por tal razén, se realizé una planeacion pedagdgica el dia 11 de

septiembre del 2023 con el nombre de “EXPLORADORES DIGITALES”. Se inici6
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realizando un conversatorio con los estudiantes, en donde les realizaron las siguientes
preguntas. (Anexo 4)
e ;lLes gusta el celular? Todos felices y contentos manifestaron que “si” a
excepcion de una estudiante (anénimo) quien manifesté que en casa no le
permitian el uso del teléfono.
e ;Tienen celular? De 13 estudiantes, 9 manifestaron que utilizaban el teléfono de
mama y papa, cuando ellos le autorizaban; 3 estudiantes informaron que, si
tenian y 1 estudiante dijo que no, que solo lo usaba para hacer tareas.
e ;Saben manejar un computador? 3 estudiantes informaron que si; 4 estudiantes
gue no; 6 no contestaron.
e ,Les gustan los videojuegos y juegos de internet? 12 estudiantes dijeron que si
y 1 estudiante informé que en casa no le permitian jugar videojuegos. ¢ Cuales
juegos?, los que nombraron en comun fueron minecraft, roblox
Por medio de estas preguntas se pudo evidenciar, el impacto que tiene el uso de
la tecnologia en la vida del ser humano desde la primera infancia, utilizando estas
herramientas digitales en el uso de diferentes acciones de la vida cotidiana, también
que para los nifios del grado 1° estas herramientas les genera placer, entretenimiento y
diversién. Por otra parte, hay familias que estan al pendiente y controlan el uso de
estas herramientas, debido a que pueden generar miedo por la gran responsabilidad
que este implica.

Es importante generar confianza y seguridad en los estudiantes en la actualidad,
para que tengan una utilizacion adecuada y responsable al momento de manipular un

dispositivo tecnoldgico, ya sea, Tablet, celular o computador. Por tal razén, desde las
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instituciones educativas se deben de crear espacios y ambientes que motiven el
aprendizaje de los estudiantes desde unas pautas, normas y reglas a cumplir, evitando
de esta manera violentar la integridad propia o de quienes hacen parte del entorno al
aplicar este estilo de aprendizaje, como lo son las herramientas TIC en la vida
cotidiana. Teniendo en cuenta que: Carrillo (2018), considera que:
Por lo tanto, se deben generar estrategias eficaces que permitan el
acceso, el uso eficaz y en lo posible continuo de las herramientas TIC en
los procesos educativos, brindando a los estudiantes una valiosa
oportunidad de adquirir competencias significativas en y a través de su
adecuada utilizacion (p. 48)

Por otra parte, se reparti6 el grado 1° en 3 subgrupos quedando de a 4
estudiantes, donde cada subgrupo era liderado por una de las estudiantes del proyecto
de investigacion; cada equipé utilizé un dispositivo tecnoldgico, 2 con computadores y 1
con celular. Los estudiantes se demostraron contentos y activos al momento de
socializar el juego, en el cual se utilizé la herramienta TIC “Puzzel.org”. La intencion del
juego es identificar que cartas tenian y no tenian los otros equipos y el que quedara sin
cartas seria el ganador.

Se pudo evidenciar que los estudiantes trabajaron en equipo, compartiendo las
diferentes tomas de decisiones y pensamientos, llegando a posibles acuerdos para dar
una posible solucién y tener una eleccion en la que todos se encontraban de acuerdo,
se rieron, se emocionaron, hacian caras tristes cuando notaban que estaban
perdiendo, pidieron ayuda y se comunicaban entre ellos para decidir de qué manera

querian ganar. Generar aprendizajes colaborativos por medio del uso de las
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herramientas TIC, fortalece el vinculo socioafectivo y comportamientos prosociales en

los estudiantes; también minimiza la denegacion frente a la opinion sobre el

aislamiento, al momento de utilizar estas herramientas. Segun Leyva y Lorduy (2021):
A nivel mundial el objetivo de la educacion es impactar positivamente en
la poblacion, requiere de una intervencion especial a nivel educacion, se
ha demostrado que los procesos ejecutados en consenso en las
instituciones denotan una mayor asimilacién de habilidades y como eje
fundamental el trabajo colaborativo (p. 16)

También jugaron con la herramienta digital Word Wall, en donde los estudiantes
se encontraban intrigados por la ruleta virtual para realizar o responder el reto que se
les pondria al momento de girarla, todos querian participar y poner a girar la ruleta. Es
fundamental poner en practica el orden, cuidado, autocuidado y responsabilidad; al
momento de usar estas herramientas, para evitar generar confusion y desorden por la
interactividad que traen estas herramientas, en el que todos puedan compartir y
respetar espacios, turnos y la integridad del entorno.

Con respecto a las apreciaciones, conceptos, ideas y conocimientos, se realizd
una entrevista estructurada a la docente del grado 1°, teniendo en cuenta el uso de las
herramientas TIC en el salén de clases. (Estas preguntas fueron validadas por 5
docentes, de las cuales se realizaron las respectivas correcciones) (Anexo 5)

Pregunta 1: ; Qué entienden o conocen por herramientas TIC?

Docente del grado 1°: Si sefora, si las conozco y pues que entiendo son las
herramientas tecnolégicas que tenemos nosotros para trabajar en el aula de clase o en

una actividad que uno tenga en su colegio.
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Pregunta 2: ; Conoces alguna politica publica que respalde la educacion en los
estudiantes de las herramientas TIC? ;Cual?

Docente del grado 1°: Pues, la del Ministerio de Educacion, las TIC educativas.

Pregunta 3: ; Como se orienta el PEI (Proyecto Educativo Institucional), para la
utilizacion de las herramientas TIC?

Docente del grado 1°: Pues, en nuestras clases dependiendo de los temas
vemos videos, podemos ver una pelicula, hacer una socializacion, podemos escuchar
un audio, una cancién. Dentro del PEI se encuentra el area de tecnologia, también el
area de inglés que como es auditiva se puede utilizar mucho el televisor con videos,
con audios, estan las clases de danzas, las clases de educacion fisica.

Pregunta 4: ; Cuales son los recursos tecnoldgicos a los que tienen acceso?,
¢ Cuales han sido mas utiles en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Docente del grado 1°: En este proceso, pues en mi saldén tengo a la mano el
televisor, el computador, tengo audios, eh puedo trabajar actividades ludicas con ellos.

Pregunta 5: ; Como pone en practica el uso de las herramientas TIC con los
estudiantes?

Docente del grado 1°: Bueno con los nifios, ellos tienen su clase de sistema,
pues alla en su clase de sistemas aprenden muchas cosas del computador, a prenderlo
y apagarlo, en este momento estan haciendo transcripcion de textos, estan elaborando
su propio nombre en tercera dimension y en el salon pues tenemos el televisor,
tenemos nuestro computador y dependiendo de los temas se les muestra un video

donde ellos puedan conocer facilmente el tema y puedan dar su propio concepto.
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La docente del grado 1° reconoce las herramientas TIC, como una estrategia
didactica al momento de impartir una clase, utilizando dispositivos como el computador,
celular, televisor y audios; de los cuales hace uso constantemente para hacer mas
agradable la clase a los nifios. También manifiesta que los estudiantes tienen clase de
sistema en donde pueden aprender diferentes caracteristicas fisicas del computador.
Por tal motivo los docentes deben de adherirse a las necesidades e intereses de sus
estudiantes fortaleciendo las falencias y reforzando sus capacidades y habilidades,
para que ellos se sientan confiados, seguros y autdbnomos de su aprendizaje. Como
manifiesta Rojas (2017):

Hacer uso de las nuevas tecnologias con fines pedagogicos es posible, y
el uso adecuado de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje es una prueba
de esto, ya que a través de ellos se logra una participacion que promueve
la creatividad y la construccion de conocimiento colectivo, en una red en
la que todos aprenden de todos, y la antigua creencia de que la
informacion solo la poseian unos pocos queda atras (p. 37)

De la misma forma, es necesario que los docentes se encuentren en una
formaciéon constante, teniendo en cuenta que la educacién se encuentra en constante
cambio y los estudiantes tienen diferentes maneras de aprender. Por lo que;

El profesor debe hallarse como el mediador, seguro de sus competencias
y retos del “hoy” para optar y apropiar las TIC con generosidad,
compromiso, libertad y responsabilidad, puesto que su actuar debe ir mas
alla en una constante busqueda de optimizar la practica pedagogica.

(Diaz, 2019, p. 6)
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Considerando de que cada estudiante tiene una habilidad y capacidad en
especial para construir su aprendizaje y conocimiento, como lo es la integracion de la
tecnologia en el salon de clases y dando cumplimiento a los requisitos legales, que
respaldan el uso adecuado y responsable de dichas herramientas.

4.2 Estrategia didactica

Se disefidé un manual digital para los docentes de 1°; exponiendo diferentes
herramientas tecnoldgicas que les permite disefiar una planeacion pedagdgica,
divertida e interactiva, motivando el aprendizaje de los estudiantes desde una
formacion autdbnoma. También en este manual se explica la importancia de cada
herramienta TIC, su funcion, ventajas, desventajas e importancia de cada una 'y por
ultimo se anexa una actividad pedagdgica teniendo en cuenta las areas del
desempeno: Lengua castellana, matematicas, ciencias naturales y sociales. (Anexo 6)

Para conocer los beneficios del uso de las herramientas TIC en 1°, se aplicaron
las estrategias didacticas, por medio de cuatro planeaciones pedagdgicas con los
estudiantes para conocer sus reacciones, emociones, sentimientos, capacidades y
habilidades. En la opinion de, Holyoak (2021):

Actualmente en el sistema educativo, especificamente en el nivel de
educacion inicial se estan aplicando nuevas tendencias educativas que
conlleven a un mejor aprendizaje de los nifios, tal es el caso de las
herramientas tecnolodgicas, estos son considerado como un recurso
innovador, practica y util al momento de ser utilizada dentro de la labor

educativa (p. 1)
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En el desarrollo de la primera planeacion pedagogica, (Anexo 7) se disefid una
estrategia didactica para la asignatura de matematicas con la herramienta TIC
“Genially” el dia 19 de septiembre del 2023, con el nombre de “BOSQUE MAGICO DE
KAPADA". Esta actividad pedagdgica tiene juegos interactivos, retos, comprension
lectora, audicidn, operaciones matematicas con movimiento, para incentivar la
concentracion y entusiasmo de los estudiantes. Contreras (2020) considera:

La educacion se desarrolla o se ve inmersa en diferentes contextos en
donde el nifio, nifia o joven explora todo aquello que le puede generar un
aprendizaje o conocimiento, es por esto, que es importante reconocer que
los procesos de formacion de los infantes siempre van a estar ligados
unos de otros, puesto que al ser humano se le debe ver como un todo sin
segmentar o separar cada una sus dimensiones o competencias. (p. 6)

Iniciamos en el saldén de clases hablando de lo divertidas o frustrantes que
suelen ser las matematicas, en donde se jugé al rey manda. Fue una actividad muy
agradable, teniendo en cuenta que se pudo hacer uso del salén de sistemas, cada
estudiante se sentd en un respectivo computador y estuvieron pacientes a las
indicaciones orientadas, se les presentoé el juego del cual estuvieron atentos y cada vez
que respondian asertivamente una pregunta se ponian felices, aplaudian, se reian y
emocionaban; también se pudo observar el trabajo colaborativo porque se ayudaron
entre ellos cuando alguno de sus compareros no comprendia algo.

Implementar el uso de las herramientas TIC, en el salon de clase permite que los
estudiantes tengan un aprendizaje autbnomo, pero también fortalece el trabajo en

equipo, de lo cual se pudo evidenciar al momento de ejecutar dicha actividad. “El
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profesor en su ejercicio cotidiano pues debe de fortalecer sus competencias
tecnoldgicas y desde alli generar un aprovechamiento de las TIC que incite y motive al
estudiante al aprendizaje auténomo y colaborativo” (Panesso, 2021, p. 29). También
motiva el aprendizaje, la ensefianza y el conocimiento individual, porque cuando se les
hacian preguntas y desafios a realizar, todos querian tener una respuesta correcta y se
esforzaban por realizar las operaciones presentadas y responder correctamente.

Luego de la presentacién, se les mostré el recurso educativo “ARBOL ABC”; en
donde habia diferentes juegos teniendo en cuenta las operaciones que se habian
trabajado en el juego (suma, resta y division). En donde los estudiantes de manera
autonoma exploraron este recurso y se divirtieron con la variedad de juegos que alli
estaban presentes.

Por otro lado, la docente de 1°, quien estuvo alli presente de la actividad,
demostrd entusiasmo y curiosidad por conocer estas herramientas; también
interactuaba con los estudiantes y se le explicé la funcion de la herramienta TIC, la cual
estara presente en el manual digital.

La docente al igual que los estudiantes demostraron participacion activa en el
desarrollo de estas actividades hubo preguntas, se cuestionaron, buscaron la estrategia
de solucionar problemas presentes al momento de usar los dispositivos tecnolégicos.
“Los docentes juegan un papel importante con la actitud que muestren ante el uso de
las TIC, ya no como protagonistas o centro del proceso ensefianza aprendizaje sino
como mediadores de contenidos y herramientas de apoyo” (Aguilar, 2015, p.40) Es
considerable, que los docentes comprendan y conozcan las necesidades de sus

estudiantes, para que en el desarrollo de las actividades pedagdgicas resulte una mejor
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apreciacion y recopilacion de lo aprendido, permitiendo que ellos se vuelvan
auténomos y autosuficientes en la formacién académica.

Por otra parte, Se logré evidenciar en la actividad de la segunda planeacion
pedagdgica (Anexo 8). Realizada el dia 26 de septiembre del 2023; la participacion de
los nifios y la docente. Fueron muchos sentimientos encontrados y de esta manera
hubo un aprendizaje y una experiencia significativa para todos y cada uno. Cabe
mencionar que “no podemos obviar, en la busqueda de estrategias para la mejora
docente, el papel que juega la motivacién en la predisposicion para aprender y, en
definitiva, en el rendimiento académico” (Gomez Y Fernandez, 2020, p.29). Lo que
llamo mucho la atencion, fue la manera activa que tuvieron los nifios, en la cual
demostraron que estaban alegres al realizar el juego y lo que mas los motivaba era que
iban ganando por puntos, los cuales ocupaban los 3 primeros puestos.

Segun con lo anterior, la motivacion juega un papel muy importante a la hora de
crear las estrategias, por lo que es necesario que sean didacticas y dinamicas para
hacer un aula interactiva y tanto los docentes como los estudiantes disfruten sus
clases.

De continuar asi, la docente tuvo una muy buena disposicion para realizar la
actividad y hubo colaboracién por parte de ella para dirigirse a los estudiantes, al final
de la actividad la docente manifesté que le gusté mucho la aplicacién TIC con el
nombre de “Kahoot” que consiste en poder crear cuestionarios con opciones de
respuesta multiples o falso y verdadero, con un limite de tiempo lo que lleva a una
buena interaccion entre todos. Los nifios demostraron buen manejo, ante la plataforma

y prestaron mucha atencién al moderador que estaba transmitiendo la pregunta y las
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opciones de respuestas, ya ellos en sus computadores seleccionaban la que era
correcta. Cabe resaltar, que es muy importante el poder implementar las estrategias
TIC en los procesos de aprendizaje de los estudiantes para que las clases puedan ser
mas dinamicas e innovadoras. Pues, esto ayuda a que se salga de la monotonia.

De manera, que cada uno fue auténomo de su respuesta, aunque en ocasiones
trabajaron en equipo con los companeros y se pudo ver como se ayudaban los unos a
los otros, asi mismo Vargas et al., (2017) mencionan que:

Son estudiantes que en procesos sociales y afectivos se les observa una
reciprocidad que, si bien emerge en afios anteriores, ya se encuentra en
la disposicion del intercambio de sentimientos, pensamientos y en la
importancia de una compatibilidad con el otro, el amigo, el compariero
(p-19)

De acuerdo con esto, los estudiantes tienen ese sentimiento por sus
companieros lo que genera un buen ambiente de aprendizaje ya que no existen rivales
ni competencias y todos quieren cumplir con el objetivo planteado al principio, esto fue
lo que se evidencio en la institucidn, todos empezaron con la ilusién de poder terminar
juntos sus juegos.

Consecuentemente, hubo un momento del juego que algunos nifios, no les
queria cargar la plataforma para seguir a la otra pregunta, entonces ahi es donde
empiezan a preocuparse y a preguntarle a las practicantes el por qué no podian
continuar, como respuesta se les dijo que por favor esperaran que la plataforma
cargara bien para poder seguir y asi mismo fue. Esto pudo ser un punto negativo

debido a que el internet se ponia un poco pesado porque habia 13 computadores
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funcionando en la misma plataforma. Habia un nifo que iba de primero y la cara de
satisfaccion y felicidad era unica, lo que generaba felicidad también para las
practicantes. Fue un juego muy dinamico en el cual estuvieron mas activos que en los
otros. Habia unas preguntas que tenian mas tiempo que otras debido al nivel de
complejidad, la plataforma marcaba el numero que habian obtenido las diferentes
respuestas.

Finalmente se cumplié con el objetivo planteado al principio, en la terapia de
baile, hubo participacion de todos los nifios, en el momento del cierre con los
trabalenguas fue muy dinamico y hubo mucha emocion debido a que, algunos les
costaba trabajo y otros si lo hacian de manera rapida. La docente se disfruté mucho la
actividad, al ver la reaccién de sus estudiantes ella también se divertia, las compaferas
de grupo también se disfrutaron la actividad al igual que todas en general, cuando se
iba realizando cada planeacion, hubo muy buena comunicacion por parte de todos los
nifos eran muy atentos a las indicaciones dadas por la docente, hubo mucho orden y
manejo del dominio del grupo. Quedando un aprendizaje muy significativo y es ahi
donde la docente puede mirar en donde puede fortalecer el aprendizaje en los nifios,
puesto que, habia algunas preguntas que no sabian bien su respuesta. Un aspecto que
resalté durante todo el desarrollo de las actividades fue que facilitaron el acceso a la
sala de sistemas por parte de la institucion lo que generd que cada nifio podia estar en
un computador y asi obtener un aprendizaje de manera mas autbnoma.

Por otra parte, es importante obtener un amplio conocimiento sobre las distintas
aplicaciones de gamificacién para empezar el desarrollo de los juegos didacticos, para

el aprendizaje de los nifios y nifias, asi mismo se obtiene como resultado el juego
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didactico con la aplicacién de Educaplay, en el cual es una plataforma de aprendizaje
en linea, que ofrece una variedad de juegos educativos y al mismo tiempo disenar
actividades personalizadas, adaptandose a la necesidades de cada estudiante y asi los
docentes puedan elegir entre distintos formatos de juegos, como crucigramas,
cuestionarios, sopas de letras y mas interacciones que se puedan crear.

A través de estos conocimientos, se creo el juego llamado Sistema Solar en el
cual consistid en diversas preguntas con respuestas multiples, teniendo en cuenta que
estos temas fueron vistos en el area de Naturales por la docente titular, realizando un
refuerzo a los procesos educativos de los nifios con el tema visto, siendo asi de suma
importancia fortalecer los ambitos educativos de una manera didactica y asi obteniendo
aprendizajes significativos, desarrollando habilidades esenciales para expresar ideas,
comprender y ser comprendido y asi tomar decisiones informadas a lo largo de sus
vidas.

Por medio del juego se creo la tercera planeacion pedagogica (Anexo 9). En el
cual fue aplicada el dia 4 de octubre del 2023, donde el Colegio Talentos facilito la sala
de sistemas para que la actividad fuese mas dinamica y al mismo tiempo para que
todos los nifios y nifias obtuvieran su propio equipo computo, la actividad fue de
manera significativa, ya que los nifios obtuvieron emociones y reacciones que ayudaron
a observar y analizar cdmo se sintieron con la actividad, en primer instante para que los
nifios y nifas entraran en confianza se dio una explicacion y se hablo del tema del
sistema solar, generando muchas preguntas entre ellos mismos y expresando sus
conocimientos del tema que se habld durante el area de naturales, como objetivo de

este juego dinamico era responder distintas preguntas y no dejar caer la rana, siendo
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esta el personaije principal, al principio se les presento un poco de dificultad por el
manejo del tiempo, por medio de esta dificultad los nifos se concentraron mas y asi
respondiendo las preguntas de una manera adecuada.

Se observd, que la concentracion es de suma importancia en la vida de los
nifios, ayudando a desarrollar habilidades cognitivas como en el pensamiento critico,
resolucion de problemas y al mismo tiempo la memoria, mejorando el rendimiento
escolar, en la concentracion actividades y talleres educativos, por otro lado, también es
esencial en desarrollar habilidades para la comunicacion y aprendiendo a resistir las
distracciones.

Por medio de la experiencia docente, se demostrd que al principio se encontrd
confundida en el uso de la plataforma, pero a través de la explicacion y la muestra del
manual digital, la docente mostro mas interés en este proceso y de conocer distintas
aplicaciones que pueda adquirir para el aprendizaje de los nifios en la distintas areas
que requieran fortalecimiento o una forma de evaluar, expensando y comunicando que
actividades podia realizar y como podia utilizarlas desde sus medios tecnoldgicos.
Desde el punto de vista de, Aguilera (2021):

Por lo tanto, se considera que los docentes poseen una actitud positiva
hacia el uso de las TIC como herramienta pedagdgica, creen que es una
oportunidad para mejorar y actualizar sus habilidades, notan que sus
estudiantes se involucran en mayor medida en sus clases cuando se
utilizan dichas herramientas y que aun existen dificultades para la
implementacion de herramientas TIC en el aula debido a la falta de

infraestructura y/o equipo (p. 3)
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Por esta razén, se considera importante el uso de las TIC en la educacion, ya
que permiten a los estudiantes y docentes acceder a una amplia gama de informacion,
recursos educativos y materiales en linea y asi facilitando la adaptacion de contenidos
educativos, programas y plataformas generando experiencias significativas.

Las herramientas TIC es importante implementarlas en el sector educativo ya
que genera una colaboracion y una comunicacion, permitiendo el acceso a diferentes
plataformas educativas que llevan a los nifios generar aprendizajes significativos en las
distintas areas, en este caso en el Colegio Talentos con el area de lenguaje, los nifios
manifiestan que realizan proyectos en cada periodo con el tema de la compresion
lectora y literatura, por lo tanto se crean juegos didacticos con el tema de un libro que
los nifios leyeron en el tercer periodo llamado “El cumpleafios de Rosalinda” a través
de esto se crea la cuarta planeacion pedagodgica (Anexo 10). Con la herramienta
Educandy, en el cual fue ejecutada el dia 17 de octubre del 2023, por medio de esto la
docente observé y al mismo tiempo evalud los conocimientos y la compresion de los
nifos, a la hora de realizar esta actividad en la plataforma de gamificacion, siendo asi
muy significativo para la docente.

Ahora bien, la integracion de la literatura con las herramientas TIC, ha
transformado la forma en la que pueden leer y escribir, ofreciendo beneficios para la
ensefianza de la literatura, como la creacién de entornos virtuales, la disponibilidad de
recursos de multimedia y al mismo tiempo la creacion de comunidades de lectura en
linea, abriendo nuevas oportunidades para la creatividad, el acceso y la educacion

literaria, generando aprendizajes dinamicos a los nifios.



65

Por otro lado, es de suma importancia crear ambientes de aprendizaje,
involucrando las herramientas tecnoldgicas, creando espacios dinamicos, creativos y
artisticos que pueda desarrollar diferentes dispositivos para la formacion y observacién
de ellos mismos. Tal como manifiesta, Cano (2017):

La integracion de TIC al aula ha sido analizada entonces desde
diferentes enfoques y bajo distintas maneras de explicar el fenémeno.
Este, es un proceso complejo que conjuga gran variedad de elementos
que deben de interactuar para procurar la construccion de ambientes
educativos mediados por TIC y con enfoques formativos acordes con las
necesidades que propone la sociedad del conocimiento (p. 27)

En consonancia con lo anterior, las herramientas TIC deben de ser manejadas
adecuadamente, para garantizar la seguridad y productividad, la ética y al mismo
tiempo el cumplimiento legal, fomentando un uso equitativo y sostenible de la
tecnologia, por lo tanto, a cada nifio se explica adecuadamente el uso de estas
herramientas, generando diversas preguntas de cémo utilizar y que deben de realizar
para utilizar herramientas educativas.

Finalmente, a través de las expresiones y sentimientos de cada uno, se observo
y se analiz6 que las actividades planeadas con el area del lenguaje fueron muy
significativas en el proceso académico, generando conocimientos dinamicos y al mismo
tiempo el uso adecuado de las herramientas de gamificaciéon, expresando la docente
del area de lenguaje su disposicion de querer aprender y ejecutar cada herramienta,

creando segun las necesidades que analice dentro del salén de clases.
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4.3 Evaluacion del impacto

Es importante también conocer las falencias o debilidades que pueden tener los
docentes al momento de hacer uso de las herramientas TIC en un salén de clases; de
esta manera fortalecer y disefar estrategias que los motive a poder hacer uso de la
tecnologia como un medio de aprendizaje; para ello se realizé una entrevista semi
estructurada: (Estas preguntas fueron validadas por 5 docentes, de las cuales se
realizaron las respectivas correcciones). (Anexo 11).

Pregunta 1: ; Cuales son los beneficios de la tecnologia en la cultura y
sociedad?

Docente del grado 1°: Hoy en dia, es una realidad que las TIC estan dando la
parada, todo se hace a través de las TIC, si vamos hacer un pago todo es a través de
las transferencias, ya cuando estuvimos con la pandemia se hicieron clases virtuales y
les fue bien, las TIC son una ayuda para que las clases sean mas motivadas para que
los nifios entiendan mas facil los temas y a través de las TIC que ustedes estuvieron
mostrandole a los estudiantes se not6 que ellos les gusta estudiar mas facil jugando.

Pregunta 2: ; Cuales de las estrategias que se utilizaron consideran que
ayudaron a fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje?, s Por qué?

Docente del grado 1°: Todas las estrategias que utilizaron las tres estudiantes
fueron muy buena a los nifios les gusté mucho, les gusté mucho el juego de los
animales, les gusté mucho el de la ranita donde tenia que saltar de hojita en hojita, les
gustdé mucho la sopa de letras también les gusto por que fueron actividades que se
realizaron con diferentes materias, se realizaron en sociales en el cuentico que ellos

estan leyendo y se realizaron de cultura ciudadana.
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Pregunta 3: ; Considera que las estrategias que contiene el manual digital
fortalecen el proceso de ensefianza y aprendizaje del grado primero mediante el uso de
las herramientas TIC?

Docente del grado 1°: Si claro, los ninos como le dije anteriormente les gusté
mucho esa actividad, les gustdé mucho los juegos que ustedes le presentaron los que
han hecho con ustedes durante todo este proyecto y lo unico que tiene que hacer uno
es aprender a manejarlas para poder ser mas didacticos en las clases con ellos.

Pregunta 4: ; Como educar a nifios y nifias para un uso adecuado a las
herramientas TIC?

Docente del grado 1°: Pues a ver ahi tenemos que empezar a educar a los
padres de familia porque hoy en dia un papa les da un teléfono a los nifios desde los
dos afos, desde los mesecitos y los nifios solamente van a ver videos Tik Tok, donde
van a mostrarles restos, pero hay que educar a los papas de que las TIC son buenas,
pero hay que saberlas usar y hay que saberlas guiar, para que los nifios aprendan,
para que los nifios lean para que ellos a través del juego tengan buenos conocimientos.

La docente del grado 1° manifiesta su conocimiento sobre el uso de las TIC en la
vida cotidiana, de esta manera habla de la actitud que evidencio en los estudiantes
frente a la actividad realizada por las practicantes, dando un resultado muy positivo
para todos. Los nifios tuvieron muchos aprendizajes significativos y estos fueron
basados en las experiencias al poder hacer uso de estas herramientas TIC. Es por esto
por lo que la docente muestra interés en aprender a darle uso a esas plataformas para
ella seguirlas implementado y hacer las clases mas dinamicas e innovadoras, ella tiene

claro el uso que se le debe dar a las TIC saberlas utilizar para beneficios con



68

aprendizajes. Cabe resaltar que ella dice que estas herramientas TIC ayudan al
proceso de aprendizaje de los estudiantes, haciéndolos mas autobnomos a la hora de
aprender y poder cubrir las necesidades. Por otro lado, como menciona Fernandez., et
al (2016):
Lo que es indudable es que las TIC, y principalmente la informatica, son
una realidad en las aulas de todos los niveles educativos y su uso,
fundamentalmente como red social, esta presente en la vida de nuestros
alumnos desde tempranas edades: los denominados nativos (p. 65)

Segun la cita anterior, menciona que la tecnologia llego a la actualidad para
quedarse y poder hacer la educacion mas interactiva, ya que las TIC son de uso
cotidiano y siempre estan presentes en el entorno que rodea a la sociedad. De tal
manera, que los docentes deben estar actualizados a la nueva era para hacer
estrategias pedagdgicas mas innovadoras por medio de las tecnologias.

De manera que la implementacion de las TIC en educacion, genera un ambiente
de aprendizaje en el salon mas dinamico, dando como resultado un trabajo autbnomo
por parte de los estudiantes, pero a la misma vez trabajan en equipo con los docentes,
es por esto que Allueva y Alejandre (2019) mencionan que:

Las redes sociales se han convertido rapidamente en una herramienta
que permite el aprendizaje colaborativo, en el que se involucra un espacio
de intercambio de informacion que fomenta la cooperacion que, sin lugar
a duda, requiere la modificacion de los roles de profesores y estudiantes,

lo que implica la adaptacion de estrategias de ensefanza y aprendizaje

(p. 32)
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Segun la cita anterior, las TIC facilitan mucho el aprendizaje de los nifios, ya que
por medio de estas se exploran cosas nuevas en las estrategias didacticas planteadas
por los docentes. Es por esto por lo que la docente en la entrevista manifiesta su
agrado, al poder articular las TIC en el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.

En otro orden de cosas; a través de las experiencias vividas con los diferentes
juegos de gamificacion en el cual interviene el uso de las TIC, se pudo observar que los
nifios obtuvieron diferentes aprendizajes con las distintas areas principales que son
matematicas, lenguaje, sociales y naturales.

Por lo tanto, se considera importante el desarrollo del uso en las TIC para el
fortalecimiento y conocimiento en areas que dicta el sector educativo, generando
motivacion, concentracién, creatividad y comunicacién en todo el proceso escolar,
fortaleciendo confianza y seguridad a la hora de expresar ideas y conocimientos que se
pueden ir desarrollando en el transcurso del diario vivir.

Con lo anterior, se creé un formato de evaluacion de forma cualitativa, en el cual
los niflos expresan sus conocimientos e ideas para que las herramientas TIC se
incluyan en el Colegio Talentos a través del juego, obteniendo respuestas positivas y
escogiendo las plataformas que les llamo mas la atencion para seguir desarrollando y
usando estas plataformas para su aprendizaje. (Anexo 12).

Por otro lado, la docente manifiesta resultados con el desarrollo de la actividad
con las herramientas TIC, expresando que quiere obtener conocimientos y
aprendizajes de cdmo utilizar esta metodologia con las diferentes areas, para evaluar y
reforzar cada tema visto en el sector educativo, siendo asi es importante que los

docentes se capaciten cada dia y evolucionen en la educacion y en la parte tecnolégica
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debido a que, es un método muy evolutivo a la hora de generar aprendizajes

significativos. Como expresa Lopez (2019):
Teniendo en cuenta los diferentes resultados se puede afirmar que el
profesorado que utiliza habitualmente las tecnologias digitales en el aula
difiere del resto de manera significativa en cuanto a las competencias que
su alumnado debe adquirir con las TIC como medio de aprendizaje y las
mejoras y dificultades que ha supuesto la introduccion de las tecnologias
digitales en la propia practica docente (p .20)

Asi pues, se puede determinar que la educacién esta en constante cambio,
siendo esto algo indispensable en los aprendizajes de los docentes, por lo tanto, se
considera que las capacitaciones docentes ayuda al mejoramiento educativo de los

nifnos, innovando metodologias y ensefianzas, adquiriendo aprendizajes significativos.

Capitulo x

Conclusién

Para concluir este proyecto de investigacion, fue necesario darles cumplimiento
y cabalidad a los objetivos establecidos, en donde la intencionalidad del objetivo
general fue, fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el uso de las TIC con
nifios del grado 1° en el Colegio Talentos, en la Ciudad de Tulua-Valle. Al momento de
diagnosticar las necesidades del proceso de ensefianza y aprendizaje en el uso de las
TIC, se pudo evidenciar por medio de un diario de campo, que el colegio utiliza una
herramienta para fortalecer la lectura y escritura de la editorial letras; también cuenta
con diferentes elementos tecnoldgicos como video beam, equipo de sonido, televisor,

sala de sistemas e internet, en las que se les da un respectivo uso en el area de
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sistemas. Cabe resaltar que los nifios pueden aprender y tener experiencias
significativas por medio de actividades pedagdgicas orientadas por la maestra en el uso
de las herramientas TIC en diferentes areas que permiten motivar y entusiasmar el
aprendizaje por parte de los estudiantes, debido a que es importante conocer las
necesidades y habilidades de cada uno al momento de implementar un conocimiento.
De igual manera, al desarrollar la primera planeacion pedagdgica, se logré
percibir que a los estudiantes les gusta sentirse autbnomos en su aprendizaje y por
medio de actividades pedagdgicas orientadas al uso de las herramientas TIC, porque
les permite resolver problemas, crear, buscar, proponer y estudiar. Por otra parte, en la
realizacion de la entrevista estructurada con la docente del grado primero se puede
apreciar que reconoce diferentes elementos tecnoldgicos y los considera importantes
en el proceso y desarrollo en la educacion académica de los nifios y en el que también
hace uso al momento de impartir una clase. Teniendo en cuenta esto, es necesario
desarrollar estrategias en el salén de clase que permitan al estudiante disfrutar de
manera positiva el proceso educativo, en donde puedan crear, preguntar e investigar.
Considerando lo anterior, se disefié una estrategia didactica a través de
actividades interactivas de acuerdo con las necesidades observadas en el diagnéstico;
en el cual se realizé un manual digital, exponiendo diferentes herramientas de las que
los docentes pueden implementar en el salon de clase con los estudiantes de 1°, alli se
expresan diferentes actividades que se pueden realizar, los beneficios, las alertas y la
manera de la cual pueden hacer uso de cada una. Para darle funcion a esta cartilla se
disefiaron cuatro planeaciones pedagadgicas teniendo en cuenta las cuatro areas

basicas de los estudiantes (Lengua castellana, Ciencias sociales, naturales y
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matematicas); en el que se les disefd a la docente una planeacion por cada area
utilizando una herramienta diferente (Kahoot, Genially, Educandy y Educaplay). En el
desarrollo de estas planeaciones deja una ensefianza valiosa en el proceso de
formacion académica, debido a que se pudo sentir motivacion, alegria e interés por
parte de los estudiantes y docente, identificando y relacionando diferentes maneras de
implementar un tema en el area del conocimiento.

Asi mismo, se realiz6 una evaluacion para conocer el impacto del manual digital
y poder relacionar los aspectos positivos y negativos. En donde se llevo a cabo una
entrevista semi estructurada a la docente, en el que se consiguio estimar que la
tecnologia hace parte de la actualidad y no se debe de evadir. Fue una experiencia
significativa el desarrollo de estas actividades al implementarlas en los estudiantes en
compania de la docente, ya que se puedo observar interés y participacion por parte de
la docente al poder apreciar el trabajo de los estudiantes. Es imprescindible que los
docentes también estén en constante aprendizaje para asi poder comprender y
adaptarse a los gustos e ideales de los estudiantes, para orientarlos de una manera
positiva y beneficiosa. Igualmente, se le realiz a los nifios una encuesta para evaluar
el impacto en el que se realizaron cuatro preguntas, en donde las tres primeras fueron
de responder “si” y “no” a través de imagenes, en el que se obtuvieron 13 “si” y en la
cuarta se les pedia que seleccionaran la herramienta que mas habian disfrutado y de la
cual aprendieron, esta se realizé por medio de imagenes para que relacionaran con
facilidad la actividad que se realizé y la herramienta que se utilizé: en el que 3
seleccionaron educandy, 4 Kahoot, 3 Genially, 2 Geniall y Kahoot y 1 todas las

herramientas.



73

Se considera importante incluir las herramientas TIC en la educacion, ya que es
una metodologia novedosa, ingeniosa y productiva, ayudando a los nifios a obtener
aprendizajes significativos en cada proceso que obtengan en su parte educativa.
También, al realizar este proyecto se descubrié que se pueden crear estrategias
pedagogicas por medio de estas herramientas, para obtener experiencias basadas en
aprendizajes por parte de los docentes y los estudiantes, generando asi aspectos
positivos y beneficiosos en los nifios.

Se pudo evidenciar en la elaboracién de la tesis, que fue un proyecto de
investigacion, lleno de emociones y conocimientos; ya que los nifios de 1° quienes
fueron el principal pilar para llevar a cabo las estrategias didacticas con el uso de las
herramientas TIC, disfrutaron de las diferentes actividades planteadas para el
fortalecimiento de su desarrollo, demostrando confianza, seguridad y autonomia en la
construccion del saber y también desde el trabajo en equipo y colaborativo.

Con respecto a los docentes, se puede expresar que deben de estar en continuo
cambio, adaptandose a las necesidades de los estudiantes, para darles una mejor
orientacion a las falencias encontradas y poder tener un aula interactiva donde se
obtenga un aprendizaje autonomo por parte de los estudiantes, de esta manera ellos
tienen la iniciativa de sus clases y no lo hacen por obligacion. También se aprecia la
motivacién y compromiso por parte de la docente de 1°, quien estuvo dispuesta a
participar, escuchar, observar e indagar sobre las diferentes estrategias didacticas
expuestas en el manual digital; demostrando que los docentes también se deben
instruir y aprender para asi poder brindarles un aprendizaje significativo a los

estudiantes.
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El impacto adquirido en la practica pedagogica permitié comprender que los
estudiantes son los protagonistas principales de su propio aprendizaje y que como
futuras docentes se debe de estar en un continuo caminar de conocimientos y saberes,
los cuales serviran como base, guia y orientacion en la ensefianza. En el transcurso de
la carrera de licenciatura en educacion infantil y en el desarrollo de este proyecto de
investigacion, se abarcaron emociones, sentimientos y deseos de formar integralmente
al ser humano desde la primera infancia, teniendo en cuenta su realidad y contexto,
formando desde los valores, la autonomia y en conjunto.

Finalmente, el Colegio Talentos solicitd una ponencia con las estudiantes y el
talento humano, para conocer los beneficios y la intencionalidad de este proyecto, del
cual se accedio con agrado, amor, respeto y entusiasmo, para socializar lo vivido en las
planeaciones pedagodgicas de acuerdo con la orientacion del manual digital. Los
maestros y coordinadores estuvieron atentos y dispuestos a recibir el instrumento
elaborado por las estudiantes y futuras docentes, en donde hubo palabras de
agradecimiento y también hubo socializacion frente al manual, y se realizaron
preguntas como: ;,Cémo utilizar correctamente el manual?, ;Se puede implementar
estas estrategias con diferentes grados escolares? Se comunicaron las experiencias
pedagogicas adquiridas y observadas con los estudiantes en el desarrollo de las
planeaciones con el uso de las herramientas TIC; la docente del 1° también manifesto
lo importante que fue para ella conocer estas herramientas ya que las puede
implementar diariamente en sus actividades pedagdgicas, teniendo en cuenta que

observé muchos aspectos positivos en los nifios.
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Capitulo vi

Recomendaciones

Para la universidad se deja como recomendacion el seguir implementado y
articulando proyectos donde los estudiantes se acerquen mas a la tecnologia y sepan
la importancia del poder articular estas TIC en los procesos de aprendizaje de cada uno
ya sea de docente, estudiante o comunidad.

De manera que a la institucién educativa, se le recomienda que sigan haciendo
uso de su espacio de la sala de tecnologia mas de seguido para generar en los
estudiantes un buen aprendizaje tecnoldgico, también que sigan pendientes al trabajo
de articulacion de las TICS en los procesos de ensefianza aprendizaje de sus
estudiantes para mirar el resultado y las experiencias que se obtienen a través de
estas, a los docentes que se sigan capacitando para que a la hora de crear sus
estrategias las hagan de una manera mas dinamica e innovadora donde se cumpla con
el objetivo establecido al principio. Les queda el suministro de la cartilla para hacer uso
de ella en sus clases y hacer las debidas modificaciones si desean implementarla en
otro grupo estudiantil.

Por lo tanto al programa en licenciatura en educacién infantil se le recomienda
seguir capacitando a sus estudiantes para que ellos puedan compartir sus aprendizajes
en instituciones donde tengan alguna falencia, y con su conocimiento y experiencia
puedan hacer un cambio de ideas entre las demas personas, para darle solucién a
dichos problemas que se presenten ya que son estudiantes que con el conocimiento
obtenido durante los afos de carrera, son capaces de crear proyectos que seran

significativos para todos y cada uno del programa.
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De continuar asi a las futuras investigaciones se recomienda que sigan
investigando mas a fondo y creando estrategias mas significativas para que los
estudiantes puedan tener un aprendizaje de una manera autdbnoma, donde el ambiente

sea bueno para todos y se sientan tranquilos a la hora de aprender.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN PROYECTO DE INVESTIGACION

FECHA: miércoles 10 de abril del 2023
PROYECTO DE INVESTIGACION: La tecnologfa un camino al aprendizaje
ENTIDAD QUE RESPALDA EL PROYECTO: UNIMINUTO
CARGO DE QUIEN AVALA: DIRECTOR (A) TRABAJO DE GRADO: Sebasti4n Franco Llanos
TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION UTILIZADOS:
* Diario de campo
Entrevista estructurada
Plancaci6n pedagégica

Cantilla Digital
Entrevista semi estructurada

NOMBRE DEL (LOS) PARTICIPANTE(S):
* Karol Vanessa Trejos Acevedo
e Paula Andrea Penilla Morales
e Daniela Molina Holguin

NOMBRE(S) DE QUIEN(ES) RECOLECTARA(N) LA INFORMACION:
e Karol Vanessa Trejos Acevedo
e Paula Andrea Penilla Morales
e Daniela Molina Holgufn

CERTIFICO que he sido informado(a) sobre el objetivo de este proyecto de investigacién. Disefiar una
estrategia pedagépica para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en la utilizacién de las
TIC en el Grado primero del Colegio Talentos en la Ciudad de Tulué-Valle. En donde se utilizardn
técnicas e instrumentos:

e Diario de campo
Entrevista estructurada
Planeacién pedag6gica
Cartilla Digital
Entrevista final semiestructurada

En el marco de la investigacién arriba referenciada. Conozco el procedimiento que se va a realizar y me
han informado acerca la confidencialidad y uso que se dard a la informacién que se suministre durante el
proceso de la investigacion,

vippemsmsmenstave | TmansrORM 10
Calle 818 No. 728 -70 Tel.: (57-1) 291 6520, le&l'l.l ;:ienlo: 593 3004 - Linea Nacional: 01 B000 936670 Fax: 430 8140
Bogolta D.C,, Colombla www uniminuto edu
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Aceplo participar %ﬂlc en el proyecto:
FIRMA: “

CCN_\Naos ™

Teléfonos de contacto_ 3\] -KSRS
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Calle 818 No. 726 -70 Tel.: (57-1) 291 6520. Atencién al cliente: 593 3004 - Linea Nacional: 01 8000 936670 Fax: 430 8140
Bogotd D.C., Colombia www.uniminuto edu
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8.1.2 Anexo 2

[.~

/
s'\'\
b
| = UNIMINUTO
il l b g

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Se solicita su consentimiento para realizar trabajo de investigacion con el nombre de “LA
TECNOLOGIA UN CAMINO AL APRENDIZAJE” de parte de las estudiantes y maestras
en formaci6én: Karol Vanessa Trejos Acevedo, identificada con Cédula de Ciudadanfa
1.116.271.338 y ID universitario 703152; Paula Andrea Penilla Morales con Cédula de
Ciudadanfa 1.010.119.473 y ID 702560; Daniela Molina Holguin con Cédula de Ciudadania
1006.248.575 'y ID universitario 712039 universitario con su hijo(a)
s\)m JOSE VOEZ  GleayD  con el propésito de fortalecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje en el uso de las TIC con los nifios del grado primero del Colegio
Talentos en la Ciudad de Tului-Valle.
Para que este ejercicio sea fructifero, las docentes en formaci6n requerirdn de informacién
necesaria para consolidar el perfil de las potencialidades de su hijo(a), por ende, con este
consentimiento ustedes como padres aceptan dicha recoleccién de informacién y trabajo con
su hijo(a), claro esté, conservando siempre los limites éticos y morales de la institucién y los
de su familia.
La informacién, asi como los aspectos del proceso de su hijo(a) serdn nicamente de uso
académico y en ningtin momento serdn publicados ni socializados piiblicamente sin su previa

consulta.
Ningin elemento de registro (fotos, videos y notas escritas) serdn insumo de publicacién en
alguna red social.
Nombre de los padres:
Lina  Nasecew GieauD SR
. G, A
Firma de los padres: ‘ ,;’b‘ («\\
g 39 [
/ (e ; e O Qi
EY N/
§ . 2««)//
Nombre y firma del representante institucién educativa: ’ // r
\
Ciudad: TO\WUC ~ VU“Q Fecha: 16 0809\0- ek

www.uniminuto.edu
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Se solicita su consentimiento para realizar trabajo de investigacion con el nombre de “LA
TECNOLOGIA UN CAMINO AL APRENDIZAJE” de parte de las estudiantes y maestras
en formaci6n: Karol Vanessa Trejos Acevedo, identificada con Cédula de Ciudadania
1.116.271.338 y ID universitario 703152; Paula Andrea Penilla Morales con Cédula de
Ciudadania 1.010.119.473 y ID 702560; Daniela Molina Holguin con Cédula de Ciudadanfa
&3‘48 975 uniy, 712039  universitario con su hijo(a)
‘h(of‘d"—B %r:w\c Jcon el propésito de fortalecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje en el uso de las TIC con los nifios del grado primero del Colegio
Talentos en la Ciudad de Tulud-Valle.
Para que este ejercicio sea fructifero, las docentes en formacién requerirdn de informacién
necesaria para consolidar el perfil de las potencialidades de su hijo(a), por ende, con este
consentimiento ustedes como padres aceptan dicha recoleccién de informacién y trabajo con
su hijo(a), claro estd, conservando siempre los limites éticos y morales de la institucién y los
de su familia.
La informacién, asf como los aspectos del proceso de su hijo(a) serdn dnicamente de uso
académico y en ningiin momento serdn publicados ni socializados piiblicamente sin su previa
consulta.
Ningiin elemento de registro (fotos, videos y notas escritas) serdn insumo de publicaci6n en
alguna red social.

Nombre de los padres:

lchH lomg. P N

Firma de\los’ padmu ((éo. ,;;7 %3
n (351 J

Jeih Joa. s & &)

J * U P\ Ry,
901N§>//
Nombre y firma del representante institucién educativa:

Ciudad: TU\UA ~ valle Fecha: 13- C!goo'\o = Y%

www.uniminuto.edu
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8.1.3 Anexo 3

LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD
: FORMATO A
Vircual e Distancis DIARIO DE CAMPO PRACTICA FORMATIVA Y DE
PROFUNDIZACION
Nombres y apellidos del estudiante en Fecha: Periodo académico  |ID: Diario de
rmacion: 04 | Septiembre /2023 202365 712039 campo N.o1

Daniela Molina Holguin Dia fmes/ afio 702560
Paula Andrea Penilla 703152
Karol Vanessa Trejos

Nombre de la Institucion o Ezcenario de Practica:  |Grado, curso o nivel:
Colegio Talentos Primero

Lineamientos escriturales
Documento escrito en forma narrativa en donde se evidencian los sucesos que ocurren en un lugar; como por ejemplo en un aula
de clase, estas evidencias son reflexiones e impresiones de lo que se observa en el lugar)
DESCRIPCION £ En qué experiencia ceniro su observacion? Realice una breve descripcion donde se evidencie el aspecto o los
aspectos que, para usted genero mayor interes.
Las estudiantes en formacion realizaron visita al Colegio Talentos en la ciudad de Tulua-Valle, en el cual se conocio el contexto de la
institucion; e pudo observar cada docente y el salon que tenia a cargo. La infraestructura del colegio ez muy buena fiene espacios en
donde los nifios pueden aprender y tener experiencias significativas en cada uno de estos. El grado con el cual se decide trabajar es con
primero 1° en el cual hay 5 nifas y & nifios con un total de 13 estudiantes, donde se pudo conversar con |a docente sobre como es el grupo,
ique falencias o dificultades tiene y mirar un poco el contexto de estos nifios. El colegio ufiliza una heramienta para fortalecer Ia lectura y
lescritura de |a editorial letras, a cada grado le comesponde un libro, el de primero son dos; para lenguaje “fibro lstras fantasia” y matemaficas
‘libro sabsr”. El zalon de tecnologia es amplio con un total de 12 computadores con acceso a intemet, pero es muy poco el uso que le dan
solamente lo necesario, como cuando van a recibir clase de sistemas para reconocer las caracteristicas de un computador.
Cabe resaltar que la tecnologia llego a |a sociedad para quedarse y hacer un mundo mejor, es por esto por lo que el implementar las
tecnologias en las estrategias pedagogicas es muy importante para hacer los procesos de aprendizaje mucho mas significatives basados en
iexperiencias. Las TIC son herramientas que brinda la tecnologia para implementarias en la vida cotidiana, es por esto por lo que los
docentes se pueden apoyar en estas para realizar sus clases de una manera mas dinamica, para fortalecer las falencias que se evidencien
len el grupo. Al poder tener los nifios estas experiencias significativas hacen crear un interés en las clases, v le cogen gusto y amor al
iestudiar ya que salen de la monofonia. Es por esto por lo que se decide implementarle estrategias didacticas a log docentes para que
puedan llevarlas a cabo con sus estudiantes, esto con el fin de que estén actualizados y puedan hacer sus clases mas interactivas por
medio de las hemamientas tecnologicas que brindan |as diferentes paginas en intemnet.




LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIETUAL Y A DISTANCIA -TUVD

W AA R T FDRMATDA
Virtusl v Distancis DIARIO DE CAMPO PRACTICA FORMATIVA Y DE
PROFUNDIZACION
AMNALISIS De la obzervacion realizada, indique el tema de interes que le llamo su atencion en relacion a su propuesta
SITUACIOMAL: pedagdgica: Posterior a ello realice un analigis de lo vivido y relaciénelo con las fuentes bibliograficas

como (autores, normativa, lineamientos, referentes, entre otros). Debe utilizar al menos (2 citaciones) y deben
obedecer a las normas APA.

En la sociedad actual toda gira en forno a la tecnologia yva que se ha vuelto algo indispensable y necesario en la vida cotidiana de las
personas, en especial en las aulas de clase ya que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje y lo hacen mas significativo, ya que por
medio de las estrategias que implementen los docentes deben innovar para hacer 1as clases mas dinamicas, por esta razon:

La tecnologia educativa llegd para quedarse vy poco a poco ha cambiado los métodos de ensefianza dentro de las aulas,
puesto que cada vez estan mas presentes el uso de computadoras, celulares y otros equipos de felecomunicacion que
permiten el almacenamiento, transmision y manipulacion de datos (UNIR, 2021, p. 1)

Segln |a cita anterior los docentes deben estar actualizados e implementar mas la tecnologia, para que los métodos de ensefianza sean
mas autdnomos por parte de los estudiantes ya que las herramientas tecnoldgicas hacen mas independiente el aprendizaje. Gabe resaltar
lque a las TIC hay que saber darles manejo para obiener buenos resultados ya que estas tienen pro v contra.

En los tiempos de la evolucion es necesario por parte de los docentes que las estrategias pedagdgicas sean inclusivas para todos y cada
uno de Jos nifes x Jfias, asi mismo se espera que los ambientes de aprendizaje sean de una manera mas didactica para tener un buen
resultado y poder cumplir con los objetivos gue se plantean al inicio de una clase o un fema, por esto Herrera (2004) menciona:

Para ello es necesario que los alumnos cuenten con ambientes de aprendizaje mas efectivos y didacticos; entornos
educativos que les permitan desarrollar sus habilidades para pensar y su capacidad para aprender. En este senfido, los
ambientes vituales de aprendizaje representan nuevas posibilidades de acceso a la educacion (p. 1)

For lo anterior los ambientes virtuales de aprendizaje dan |a posibilidad de innovar a los docentes y estudiantes en lo
= procesos educafivos para que sean mas significativos para los dos y aprender de una manera mas dinamica y accesible con las
lestrategias pedagogicas implementadas.

LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD
FORMATO A

L P AA LTSS

DIARIO DE CAMPO FRACTICA FORMATIVA Y DE
PROFUNDIZACION

Es importante que acuda a su reflexion critica. Enuncie sus puntos de vista como estudiante en formacion,
CRITICA DELO sobre lo que describid y analizo. Indique aspectos a mejorar o aspectos positivos de la experiencia (puede

VIVIDO EN LA evidenciar, como se sintid, que emociones y aprendizajes le dejo la experiencia, retos y desafios para el
EXPERIENCIA trabajo con las infancias)
PEDAGOGICA

La experiencia que se fuvo fue significativa ya que se pudo evidenciar un ambiente de aprendizaje significativo para los nifios de este
lcolegio, la docente a cargo del grupo tuvo muy buena disposicion ante la visita al igual que los estudiantes. Es por esto gque se enfoca el
trabajo de grado en implementar las TIC en los procesos de aprendizaje, ya que se cuenta con una sala de tecnologia, pero muy poco el
uso que le dan. De esta manera con €l grupo de trabajo se crean diferentes estrategias innevadoras frente a las TIC para ser compartidas
Icon los docentes v ufilizadas con los estudiantes. Es por esto que con la intervencion que se hara los docentes podran seguir
implementando estas herramientas tecnoldgicas en sus clases para hacerlas mas dinamicas y mas significativas para los estudiantes. Cabe
mencionar que los docentes no se pueden quedar con los mismos métodos de tiempo atras, va que la sociedad se encuenira en constantes
lcambios v es por esto que las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) llegaron para quedarse como se menciond anteriormente,
lcon estas herramientas se pueden facilitar muchos métodos de ensefianza gue para algunos estudiantes parezcan complicados esto los
puede hacer un poco mas facil.

Es bueno gue el docente mire que falencias fiene el grupo v en que se va a enfocar para cumplir con estas v darle solucion, asi mismo mirar
el método que va a ufilizar o la estrategia didacfica que va a implementar y que herramienta TIC puede manejar con &l grupo. Es importante
lgue =& plantee un objetivo al principio para al final evaluar y mirar si se cumplio con dicha idea.




LR AA TS

LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - TVD
FORMATO A
DIARID DE CAMPO FRACTICA FORMATIVA Y DE

PROFUNDIZACION

ASPECTOS
EVALUATIVOS DE
SU PROPUESTA

Evalue azpectos positivos o aspectos a mejor de su propuesia pedagogica como oporfunidad de mejora.

|a primera visita al colegio salio bien como se esperaba, ya que se tuvo una buena acogida al grupo de trabajo. Se sintio la confianza para

poder hacer el desarrollo del trabajo en |a institucion, de esta manera se cumplio con el tiempo que se fenia establecido para la visita v
conocer la esfructura del colegio y las personas que hacian parie de él.

Los aspectos positivos fueron:

-El trabajo en equipo.

lLas experiencias obtenidas a fravés de la visita.
FEl acompariamiento y el compromiso de la docente frente a la actividad.
LEI buen comportamiento de los nifios.

Lo que se debe mejorar:

LCaptar la atencion por un buen tiempo de los nifos.
-Mo sentir miedo al realizar una actividad.

REFERENCIAS {Con
los lineamientos
APA)

Relacione en este espacio los distintos autores, normativa, lineamientos, referentes, entre ofros que
sirvieron de apoyo en el proceso de la elaboracion del diario de campo.

Unir. (2021, 10, 8). La tecnologia en la educacion: Ventajas, importancia y retos futuros. Unir. hiips:/'ecuador.unir net/actualidad-
unirftecnologia-educativa/

Herrera, M. A, (2004). Las nuevas tecnologias en el aprendizaje constructivo. Revista IBERO AMERICAMA, 34(3), 1-20.
hitps:/fdoi.org/10.35362/rie3433056
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8.1.4 Anexo 4
o —
LICEMCIATURA EN EDUCACION IMFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL ¥ A DISTANCIA - UVD FORMATO B
A y CHsea PLANEACION PEDAGOGICA
Fecha de 11 Septiembre 2023 Institucion o escenario de  (Grado, curso o nivel que
ejecucion de |Dia: Mes: Ano: practica: acomparna:
experiencia
Nombre karol Vanessa Trejos Acevedo COLEGIO TALENTOS Grade 1°
estudiante en [Paula Andrea Penilla Morales
Formacion  [Daniela Molina Helguin

ID estudiante
en formacion

[F03152
[T02560
712035

Nimero de #1 EXPLORADORES DIGITALES
Planeacion

Proposito de
trabajo

Diagnosticar las necesidades del proceso de ensefianza aprendizaje en el uso de las TIC de los nifios del Grado 1°
idel Colegio Talentos en la ciudad de Tulua-Valle.

Actividades rectoras (Juego, arte, Exploracion del medio:
literatura y exploracion del medio)

Loz decentes manifiestan gue el uso de las herramientas TIC en los procesos de
aprendizaje y ensefianza, le permite no sdlo al docente sino a los estudiantes
la posibilidad de fortalecer su aprendizaje mediante la relacion estudiante-
docente sino a través de los diferentes recursos tecnoldgicos, generando
aprendizajes significatives v colaborativos en diferentes contextos. (Escobar,
2016, P.70).

Es necesario permifir que los estudiantes se familiaricen con las herramientas TIC,
teniendo en cuenta que la tecnologia hace parte de su realidad y contexto. También
orientar desde la educacion la importancia de dar un wso adecuado y responsable; el cudl
aparie de |a diversion, juego y curiosidad; conlleva aprendizaje, dedicacion y
responsabilidad.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

perzonal

Eje 1: Desarrollio social y

IQue los esfudiantes conozecan contextos diferentes en el desarrolle de su aprendizaje, de una manera
divertida, permitiéndoles fortalecer confianza, seguridad y autonomia. Pero también que puedan
relacionarse con sus companeros consolidando el trabajo en equipo v grupal.

Eje 2: Expresion -
comunicando a través del
lenguaje y movimiento

Permitir que los estudiantes se relaciones con las herramientas TIC, siendo de esta manera el
aprendizaje mas interactivo y efectivo, fomentando el desarrollo en las habilidades practicas del ambito
lingiiistico v motor.

Eje 3: Experimentacion y
pensamiento logico

Generar la pesibilidad de plantear problemas y resolver conflictos, cumplir retos v objetivos que motiven
el aprendizaje a través del conocimiento, que les permita enfrentar desafios académicos, personales,
lsociales y a futuro, de acuerde con las habilidades de cada estudiante.
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DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA RECURSOS DIDACTICOS ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
[Actividades que |a acompaiian) EVALUACION
Motivacion: v Equipo de audiovisuales Conocer en los estudiantes la relacion
¥ Saldn de clase que establecen con los dispositivos
Se dara inicio con una breve + Cancion: EL BAILE DEL ROBOT. tecnologicos v Ia manera de usarlo,
presentacién a los estudiantes del ¥ Celular, computador, televisor o Tablet. siendo para estudiar, jugar, investigar,
grado primero, en donde se realizara crear y entre otras. También reconocer
una mesa redonda y se les hara como maestras en formacion, los
preguntas como: jles gusta el celular?; intereses y gustos de los estudiantes
cYienen celular?; ;saben manejar un en las plataformas digitales.
computader?; ;les gustan los
videojuegos ¥ los juegos de internet?,
estas preguntas serviran como insumao
para comprender el conocimiento que
tienen los nifios frente algunos
elementos tecnologices v el uso gue les
orientan. Luego; se les invitara a hacer
como robots v se les pondra la cancidn
“EL BAILE DEL ROBOT DE
DIVERPLAY™.
Desarrollo: ¥ Equipo de audicvisuales Fortalecer el trabajo en equipo ¥
+ Salon de clase colaborative como proceso de
Seguidamente, el grado de primero se # Juego de cartas ensefianza y aprendizaje, en donde
. v Herramienta digital: Puzzel.org . .
repartira en 1res.' subgrupos, cada hitos-/ipuzzel ora/auartets/update 70— puedan compartir ideales, comentarios
subgrupo tendra como representante a _Ll:.—qj—p_LM\rnnBcnﬁlmsqzdfPOGS v pensamientos en el que les permita
una de las estudiantes del proyecio de + Gelular, computador, televisor o Tablet. resolver problemas para llegar a un
investigacion. ¥ se organizara una acuerdo en comin.
porra y un nombre divertido a cada
grupo; cada equipo contara con una
herramienta tecnologica, ya sea
computador, celular o Tablet. ¥ se dara
inicio al juego de “LAS CARTAS" el
cual se elabord en una herramienta
digital lamada puzzel.org; y consiste
en adivinar cuiles cartas tiene el otro
equipo hasta conseguir varios puntos y
el que quede sin cartas sera el
ganador.
Cierra de la experiencia: ¥ Equipo de audiovizuales Ewvaluar la acfividad pedagégica
+ Salén de clase planteada, para conocer sus emaciones
Para finalizar; jugaremas con una “‘; E::'E::a?nienta dligital Ward Wall v sentimientos, de acuerdo con lo
rulsta F'glwl: x_en dnpdg H:lS.BSludIaHtBS hitps:/iwordwallnetiresource/5097533/explo vivenciado.
deberan seguir las indicaciones que alli radores-dig%c3%adtales
se piden; esta ruleta se elabord con la « Celular, computador, televisor o Tablet.
herramienta digital Word Wall.| Luego,
se le preguntara a los nifios como se
sintieron con la actividad realizada
ufilizando estas herramientas TIC.

BIBLIOGRAFIA: (Citar segin normas APA)

UPE. hitp://hdl. handle.net/20.500.11912/2762

Escobar Zapata, F.A. (2016). El uso de lag TIC como herramients pedsgdgica para la motivacion de los docentes en &f proceso de
aprendizaje v ensefanza en la asignatura de ingiés. [Tesis de maesiria, Universidad Pontificia Bolivariana). Sistema de bibliotecas
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8.1.5 Anexo 5

uNIMINUTO

[ N

CORPORACION UNIVERSITARIA ML\UTO DE DIOS

Y

HLP T

Grupo No. I

Validacion instrumento de investigacian

Estudiantes: Karol Vanessa Trejos Acevedo
Paula Andrea Penilla Morales

Daniela Molina Holguin

Cordial saludo, somos di de Ly i en Educacion Infantil de la Corporacidn Universitaria
Minuto de Dios. El objetivo de este documento es revisar ln i inen las g para izar
que la entrevista que p de ser aplicada como dc la fasc | de nucm mctodolngia sea
verdaderamente confiable. El nombre del proyecto de i gacion es: "La gin un al
aprendizaje”.

d su vali lab i0 2 ins y i0s, su informacion serd muy valiosa para

alcanzar los objetivos del proyecto.

Fase 1 - objetivo especifico: Diag i las idades del | de ! de ay fizaje en ¢l
uso de las TIC de los nifos del grado 1° del Colegio Talentos n.n la ciudad de Tuluxi-anIc
A i ion, las preg: a validar.
Profesores
1. ¢Qu¢ entienden o por herrami TIC?

(5]

Conoces alguna politica pablica que respalde la educacion en los estudiantes de las
herramientas TIC? (Cual?

3. Como se orienta el Jelo pedagogico de la Institucion para la utilizacion de las herramientas
TIC?

4. ;Cuales son los recursos tecnologicos a los que tienen acceso?, ;Cudles han sido mads atiles en el
de i y aprendizaje?

p

5. (Cémo implementan el uso de las herramientas TIC con los estudiantes?

CRITERIOS A EVALUAR OBSERVACIONES
Mide lo que
Uso del = a | Debe M)

Bl e eyl 2 R ool Eifminarse )

; iabl, respuesta | Modificarse (MO) el item

Si No Si No No Si No | Si . No | Si M E MO
1 X X X X | X X
2 X X X X | X X
3 X X X X | X Ix
- X X X | X X
5 X X X X | X X
ASPECTOS GENERALES

| Si_ [ No
[ CRITERIOS A EVALUAR [ OBSERVACIONES

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion B

Validez de la entrevista

Ix |

Observaciones Generales:

(identifiquen donde estan los verbos con que inician los objetivos)
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/taxonomia-de-bloom/

Link de la taxonomia de Bloom, donde pueden identificar el inicio de las preguntas segin su nivel cognitivo

Aplicable X No

Aplic

able
Teléfono o 3234621599
cellular
Firma

“Takana 0\'(0\'01\95.
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CORPORACION IA\IVERSITARL\ MINUTO DE DIOS

L‘i‘.‘.‘ Licenci o en
UrIMINUTO Grupo No. /

Comws Uaerrtur e Pines 5o D

Validacion inst de i

Estudiantes: Karol Vanessa Trejos Acevedo
Paula Andrea Penilla Morales

Daniela Molina Holguin

Cordial saludo. somos 3. de Li i en Ed i6m I il de la Corporacidn Um\mxmnn
Minuto de Dios. El objcuvo de este documento es revisar In i in en las para
quc la cnrrcwsta que p ser aphicada como (‘lc la fasc 1 de nuestra metodologia, sca
ble. E1 bre del proyecto de i gacion es: "La login un i
aprendizaje™.
d: su vali 1 io 2 ins y i0s, su infor i0n serd muy valiosa para
nlamrar los objetivos del proyecto.
Fase 1 - objetivo especifi g las idades del 1 de dc ay dizaje en ¢l
uso de las TIC de los nifos dd gmdu 17 del Colegio Talentos en la ciudad de Tuluﬂ-anl»
A i i las p a validar.
Profesores
1. Que¢ ienden o por herr i TIC?
2. Ci - 1 politica pablica que Ide la ed ion en los 1i de las
hermamientas TIC? [ Cual?
3. ;Como se ori el delo pedagogico de la Institucion para la utili ion de las her
TIC?
4. ;Cuales son los recursos tecnologicos a los que tienen acceso?, ;Cuiles han sido mis atiles en el
P de vy ap lizaje?

5. (Como implementan el uso de las herramientas TIC con los estudiantes?

CRITERIOS A EVAL OBSERVACIONES
Mide 1o que

Pregunta i6ny Cob > Uso dd. pr 3 Y se (M)

Sxtograiia i apropiado m respuesta | Modificarse (MO) el item

Si No Si No | Ne Si No | Si No [Si |[m E MO

X X X X | X X

X X X X | X X
g X X X X | X X
K X X X | X X
E X X X X | X X
ASPECTOS GENERALES
[Si [Ne
| CRITERIOS A EVALUAR | OBSERVACIONES
Si | No
Formular todas las preguntas en tercera persona.
Tener en cuenta las sugerencias al momento de realizar la entrevista en las siguientes preguntas:
Pregunta 2: Les sugiero puedan colocar otro verbo, ejemplo (apoye, garantice, favorece)
Pregunta 3: Pienso que esa pregunta debe hacer mejor referencia al PEI que al modelo.
Pregunta 5: Les sugiero replantearse el verbo.
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién X
Validez de la entrevista X
Observaciones Generales:
Aplicable | SI No Deben de realizar los ajustes con el fin de que puedan tener un resultado
Aplic

X able
Teléfono o | 31644997
cellular 64
Firma

CLARA ANDREA VELEZ MALDONADO Ve /(,\wa e /‘ z




8.1.6 Anexo 6

Link del manual digital:
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JUEGO, ME DIVIERTO
Y APRENDO.

UNIMINUTO

Corporacion Universitaria Minuto de Dios
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Paula Andrea Penilla Morales

Licenciatura en Educacion Infantil

Trabajo de investigacion para obtener
titulo de Licenciadas en Educacion
Infantil
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8.1.7 Anexo 7

LICEMCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD FORMATO B
PLANEACION PEDAGOGICA

712039

Fecha de 19 Septiembre 2023 Institucion o escenario de  |Grado, curso o nivel que
ejecucion de |Dia: Mes: Ano: practica: acompana:

experiencia

Nombre Karal Vanessa Trejos Acevedo COLEGIO TALENTOS Grado 1°

estudiante en [Paula Andrea Penilla Morales

Formacion [Daniela Molina Helguin

ID estudiante [703152 Niumero de %2 BOSQUE MAGICO DE KAPADA
en formacion (702580 Planeacion

Proposito de  |Disenar una estrategia didactica a través de actividades interactivas acorde a las necesidades de los nifios en el
[trabajo uso de las TIC.

Actividades rectoras (Jue

go, arte,  |Juego:

literatura y exploracion del medio) |[Desde |la mediacion del juego presentado en formato digitales, los estudiantes pueden

mejorar y construir sus practicas matematicas en actividades encaminadas a la resolucion
v formulacion de problemas. (Acelas y Villazon, 2021, p. 74). Es importante adherirse a las
necesidades actuales de los estudiantes, para asi poder ensefiarles segln sus destrezas.
El juego digital en las matematicas motiva la habilidad cognitiva permitiendo que tengan
una mejor resolucion de problemas, toma de decisiones, pensamiento crifico, logico y
creative.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1: Desarrollo social y
personal

Gue los estudiantes se relacionen con su entorne y fortalezcan la confianza y seguridad al relacionarse
lcon espacios que hacen parte de su entomno actual. También comprender que el aprendizaje de la
matematica a ravés del uso de las herramientas TIC, puede desarrollar creatividad y la imaginacion,
para resclver problemas y tomar decisiones con facilidad.

Eje 2: Expresidn -
comunicando a través del
lenguaje y movimiento

Ensenar los conceptos matematicos de una manera dindmica y comprensible y a los docentes
implementar estas actividades numeéricas, usando las herramientas TIC hace que |a ensefianza en los
estudiantes sea accesible y atractiva.

Eje 3: Experimentacion y
pensamiento logico

Huegos, desafios y retos matematicos que les permite tener lenguaje de programacion, llevandolos a
resolver con facilidad problemas del munde actual.
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DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
{Actividades que |a acomparnan)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
EVALUACION

Motivacion:

Se iniciard en una mesa redonda,
preguntandole a los nifios gue opinan o
piensan, sobre las sumas o restas.
Luege jugaremos al *REY MANDA"
invitandoles a formar parejas en forma
de suma y restas con el fin de que ellos
realicen conteo de acuerdo con el
nimero de parejas a formar que se les
criente.

¥ Equipe de audiovisuales
+ Salon de clases

Conocer en los estudiantes la relacion
que establecen con los dispositivos
tecnologicos y 1a manera de usarlo,
siendo para estudiar, jugar, investigar,
crear y entre otras. También reconocer
como maestras en formacion, los
intereses y gustos de los estudiantes
en las plataformas digitales.

Desarraollo:

Se les ensefara el cuento “EL
BOSQUE MAGICO DE KAPADA® de
autoria propia, con la herramienta Tic
de Genially, para que los estudiantes
tengan un rato de diversion, al
momento de escuchar la narracion del
cuento y cumplir los retos y desafios
que este pide. Se pedird a cada nifio
gue pase a cumplir con lo que el
cuento indica y podran tener la ayuda
de sus compafieros.

Equipe de audiovisuales

Salon de clases

Cuento: Bosque Magico de KAPADA
Herramienta TIC; Genially

AN

httpsy/ fview. senially'651b5823b1f0650011 1cf36e/

nteractive-content-bozgue-magico-de-kapada

Fortalecer el trabajo en equipo ¥
colaborative como proceso de
ensefianza vy aprendizaje, en donde
puedan compariir ideales, comentarios
v pensamientos en el que les permita
rezolver problemas para llegar a un
acuerdo en comin.

Cierre de la experiencia:

Al finalizar el cuento se enconfraran
con un recurso digital “Arbol ABC", v
habra un juego de operaciones de
sumas y restas, se llamara a cada
estudiante para que pase al frente y
escoja una de las operaciones gue
desee realizar.

v Equipo de audiovisuales
+ Salon de clases
¥ Recurso digital: “Arbol ABC

Ewvaluar la actividad pedagogica
planteada, para conocer sus emociones
v sentimientos, de acuerdo con lo
vivenciado.

BIBLIOGRAFIA: (Citar segin normas APA)

Acelas Chavez, G.S., y Villazén Ramirez, J.A. (2021). El juege en formato digitsl come mediader pars la formulscion y reselucidn
de prablemas en el pensamiento variacional en una institucion educativa de contexto rursl. [Tesis de maestria, Universidad de
Antioquia). Repositorio Institucional, Universidad de Antioquia. hitps/fhdl.handle.net/1 0495/23706
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8.1.8 Anexo 8

LICEMCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD FORMATO B
PLANEACION PEDAGOGICA

Formacion  |Daniela Molina Holguin

estudiante en [Paula Andrea Penilla Morales

Fecha de 26 Septiembre 2023 Institucion o escenario de  |Grado, curso o nivel que
ejecucion de | Dia: Mes: Afio: practica: acompana:

experiencia

Nombre Karol Vanessa Trejos Acevedo COLEGIO TALENTOS Grade 1°

ID estudiante [703152
en formacion [702560
712039

Nimero de B3 JUGANDO COMN LA CULTURA
Planeacion

ftrabajo uso de las TIC.

Proposito de |Disefiar una estrategia didactica a través de actividades interactivas acorde a laz necesidades de los nifios en el

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura y exploracion del medio)

Juego: brinda la posibilidad de crear espacios interactivos donde cada uno de los nifios
explora, aprende e interactia con todas las personas que estan a su alrededor, para estas
actividades |a idea es ayudar al nific a crear un mundo imaginario que e permita aprender
mientras juega. Asi mismo, “cuando las construcciones se hacen en grupo, implican
compartir, llegar a acuerdos, respetar la produccion de los demas y enriquecerse con ellas?
(MEN, 2014, p.25).

Exploracion del medio: Lo que se quiere con la exploracion del medio es que los nifios
realicen un proceso de continua indagacion para ir comprendiendo a medida que crecen
todo lo que significa implementar lag tecnologias en su entorno. “permite reconocer que la
tecnologia no solo se restringe a los computadores, sino que el ser humano recurre a
estos para resolver sus necesidades y facilitar su vida.” (MEN, 2014, p.33).

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1: Desarrollo social y 3e pretende disefiar un espacio interactivo capaz de fortalecer los aprendizajes en los cuales le
personal permitan a cada nifio y nifa explorar, deducir, reconocer su contexto e interactuar con diferentes ideas.
Durante este proceso se frabaja la dimension comunicativa.

Eje 2: Expresidn - En la realizacion de |a actividad se promueve la intervencion en el desarrollo de un espacio diferente en
comunicando a través dellel cual se involucra la imaginacion, interpretacion y frabajo en equipo. En este momento se involucran
lenguaje y movimiento | a dimension corporal, comunicativa, estética y cognitiva,

[B3CENanos.

Eje 3: Experimentacion y [En las actividades propuesias se prefende incentivar el interés de los nifos donde se expresen sin
pensamiento 1ogico ninguna limitacion interactuando con cada uno de los elementos de |a plataforma o en diferentes

En este momento se inferviene |a dimension comunicativa, corporal, cognitiva y estética.
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DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
{Actividades que la acomparian)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
EVALUACION

Motivacion:

Para este espacio la docente fiene a
les nifios reunidos en forma de circulo
para empezar con la dinamica, que
consiste en hacer una pegquena rumbo
terapia, para que estén actives. La
docente es la gque hara log pasos a
seguir ¥ los nifnos haran lo mismo. Esto
con el fin de que estén activo para el
desarrelle de la actividad.

Terminada el rumbo terapia se hara unal
introduccion a la plataforma a
desarrollar ¥ gque actividad van a hacer,
para que tengan conocimiento.

LA

Equipo de audiovisuales
Salén de clases.

Bafle.

Misica.

Conocer en los estudiantes la relacion
ique establecen con los dispositivos
tecnologicos v la manera de usarlo,
siendo para estudiar, jugar, investigar,
crear y entre otras. También reconocer
como maestras en formacion, los
intereses y gustos de los estudiantes
en las plataformas digitales.

Desarroilo:

Los nifios estaran ubicados en la sala
de sisfemas v el grupo se divide en 2.
La practicante estara proyectando la
plataforma en un televisor donde
puedan observar todos, en esta
ocasion “Kahoot' zera la aplicacion que
wvan a utilizar. Después les dala
introduccién sobre como funciona, para
qgue sirve y en que consiste el juego,
asi mismo les proyecta las
insfrucciones v reglas del juego. Para

LA

Equipo de audiovisuales

Salén de clases

Herramienta TIC, Kahoot

https: ffcreate_kahoot. it/details /d006Bfcd-

a708-4fa0-b776-2bb06F6bT 7 de

Fortalecer el trabajo en equipo ¥
colaborative como proceso de
lensefianza v aprendizaje, en donde
puedan compartir ideales, comentarios
v pensamienfos en el gque les permita
resolver problemas para llegar a un
acuerdo en comuin.

un mejor desamollo s hace una
pequena demostracion de comao
funciona la aplicacion y el juego. Cada
grupo de estudiantes tendra un
dizpositive en el que podran jugar,
como Ia aplicacion solo deja ver la
pregunta al moderador v este la
proyectara, los gue estan participando
en el juego solo veran las opciones de
respuesta en sus dispositives. La
docente podrd observar a un costado
de la aplicacién quien ingreso v que
nombre tiene. El jusgo tiene un tiempo
limite de respuesta y son preguntas
sobre sociales, la idea es gque pusedan
analizar la pregunta gue le estan
haciendo y mirar entre las respuestas
cual es la correcta. Terminado el
juego, la plataforma arroja un podium
con fres puestos y se elige el que mas
punte haya ganado, para el primero
puesto v después el segundo v el
tercer puesto. En los resultados
muesira en que preguntas y
respuestas fallaron.

GCierre de la experiencia:

Para finalizar la actividad se organizan
los nifios en un circulo para hacer unas
adivinanzas y trabalenguas sobre las
tecnologiaz, para que todos puedan
participar, después se hace un

-
"

Equipo de audicvisuales
Salon de clases

Evaluar la actividad pedagogica
planteada, para conocer sus emocionesy
v sentimientos, de acuerdo con lo
wivenciado.

conwversatoric con los nifios para mirar
cmo les parecio el juego el pro y los
contras v gque ofro tipo de preguntas
les gustaria en un juego como estos.

BIBLIOGRAFIA: (Citar segin normas APA)

Documento MN*22. (Ministerio de Educacion Macional). Serie de orientaciones pedagdgicas para la educacion inicial en el marco de
la atemcidn integral. El juego en la educacion inicial. 2014
htips ffwww mineducacion gov cof/portalimen/PublicacionesMocumentos/341835 Documento-MN-22-Fl-ju

o-en-la-educacion-inicial

Documento M*24 Ministerio de Educacion Macional). Serie de orientaciones pedagdgicas para la educacion inicial en el marco de ||
atencion integral. La exploracion del medio en la educacion inicial. 2014,
hitps ffwww.mineducacion.gov.co/portalimen/Publicaciones/Documentos/34 1842 Documento-MN-24-1 a-exploracion-del-medic-en-la-

educacion-inicial
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8.1.9 Anexo 9

-

LICENCIATURA EN EDUCACION IMFANTIL
UHIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD FORMATO B
oty Divearcia PLANEACION PEDAGOGICA
Fecha de 04 Octubre 2023 Institucion o escenariode  |Grado, curso o nivel que
ejecucion de | Dia: Mes: Afo: practica; acompana:
experiencia
Nombre karol Vanessa Trejos Acevedo COLEGIO TALENTOS Grado 1°

estudiante en [Paula Andrea Penilla Morales
Formacion  |Daniela Molina Holguin

ID estudiante 703152 Niamero de B4 SISTEMA SOLAR
en formacion [T02560 Planeacion
712039
Proposito de [Disefiar una estrategia didactica a través de actividades interactivas acorde a las necesidades de los nifios en el
[trabajo uso de las TIC.

Actividades rectoras (Juego, arte,  |Exploracion del medio, en donde es necesario partir desde el entorno inmediato que forma
literatura y exploracion del medio) |parte de la vida de cada nifio o nifia, puesto que es el principal universo a ser descubierto

y experimentado. Ez decir, gue en el medio donde estan inmersos los nifos es el punto de
parfida para lograr un aprendizaje significativo, v =i se realiza desde alli puede llegar a ser
un factor mofivante ante el proceso a realizar. (Calderon, et al., 2017, p. 12)

E= necesario gue los nifios tengan una exploracion y acercamiento con su aprendizaje,
cemo lo es en este tiempo de la era digital, que ellos logren interactuar con lo que hace
parie de su entorne desde una manera adecuada y responsable, permitiéndoles un
aprendizaje significative de manera individual y grupal.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL
Eje 1: Desarrollo social y ’Que los estudiantes puedan ampliar sus conocimientos de una manera diferente, desde una manera
personal individual y fortaleciendo el trabajo en equipo v colaberativo, compartiendo saberes vy aprendizajes.

Eje 2: Expresion - Paoder explorar y jugar con lo que ofrece el entorno de una manera interactiva, permite que los
comunicando a través delfestudiantes hoy en dia tengan una mejor expresion y comprension de una manera responsable y
lenguaje y movimiento  [adecuada frente al uso de las herramientas TIC.

Eje 3: Experimentacion y |Que comprendan las ciencias naturales de una manera divertida, que los mofive a pensar, crear,
pensamiento logico cuestionar e investigar y resolver problemas con facilidad.




DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
(Actividades que la acompanan)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
EVALUACION

Maotivacion:

Se iniciara con una breve explicacion y
socidlizacion sobre |a fiera de lo
importante en cuidarla y respetarla.
También se hablara de los beneficios
que tiene el uso de los dispositivos
tecnologicos y la responsabilidad que
se debe tener al momento de usarlos.

¥ Equipe de audiovisuales
¥ Salon de clases

Conocer en los estudiantes la relacion
que establecen con los dispositivos
tecnologicos y la manera de usarlo,
siendo para estudiar, jugar, investigar,
crear y entre otras. También reconocer
como maestras en formacion, los
intereses y gustos de los estudiantes
en las plataformas digitales.

Desarrollo:

Se sentaran los nifios en mesa
redonda y se les preguntara si
;Conocen el sistema solar? Y que
nombren algunos planetas; para ello
por medio de imagenes se les
mosirara cada uno de los planetas, su
ubicacion y una breve caracteristica de
cada uno. Seguidamente se procedera
a jugar “Froggy Jumps” con una
herramienta TIC “Educaplay” el cual
k-ontiene varias prequntas y obstaculos
que la Rana del juego debera pasar,
para llegar a su destino si los

estudiantes responden correctamente.

Equipo de audiovisuales

Salon de clases

Herramignta TIC; Educaplay
hitps:i/es.educaplay.com/recursos-

At A,

educativos/16335367-el sistema solar. himl

Fortalecer el trabajo en equipo y
colaborative como proceso de
ensefianza y aprendizaje, en donde
puedan compartir ideales, comentarios
v pensamientos en el que les permita
resolver problemas para llegar a un
acuerdo en comin.

Cierre de la experiencia:

Una vez finalizado el juego con la
ranita virtual, por Gitimo, procederemaos
a realizar de manera divertida una
sopa de letras con el sistema solar;
cada nino pasara al frente y debera
buscar una palabra y podra tener el
apoyo de sus companieros.

Equipe de audicvisuales

Salon de clases

Herramienta TIC; Educaplay
hitps-i/es educaplay.com/recursos-
educativos/16334548-

sopa de lefras naturales himl

LR NN

Evaluar la actividad pedagogica
planteada, para conocer sus emaociones
v sentimientos, de acuerdo con lo
vivenciado.

BIBLIOGRAFIA: (Citar segiin normas APA)

Calderan Correa, M.C., Lopez Gallo, 5., Gomez Arisfizabal, C.A., y Muriel Rua, LA (2017). La explorscian del medio coma
motivacion para el aprendizaje significativo en ei presscolar Blanca Nieves y la institucion Educative Cocorna seds &l Moling.
{Trabajo de grado Licenciatura en Educacion Preescolar). Universidad de San Buenaventura Colombia, Facultad de Educacian,
Medellin. http://hdl.handle neti10819/7264
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8.1.10 Anexo 10

LICENCIATURA EN EDUCACION IMFANTIL
UNIMINUTO VIRTUAL Y A DISTANCIA - UVD FORMATO B
PLANEACION PEDAGOGICA
I
Fecha de 17 Octubre 2023 Institucion o escenario de  |Grado, curso o nivel que
ejecucidén de |Dia: Mes: Afio: practica: acompara:
experiencia
Nombre Karol Vanessa Trejos Acevedo COLEGIO TALENTOS Grado 1°

estudiante en [Paula Andrea Penilla Morales
Formacion  |Daniela Molina Helguin

ID estudiante 703152 Nimero de g EL CUMPLEANCS DE ROSALINDA
en formacion [702560 Planeacidn
712039
Proposito de  |[Diseniar una estrategia didactica a traves de actividades interactivas acorde a las necesidades de los nifios en el
ftrabajo uso de las TIC.

Actividades rectoras (Juego, arte,  |Literatura:

literatura y exploracion del medio)  |La literatura infantil en el subnivel de Basica Elemental permite que el estudiante amplié su
mundo familiar al mundo social, los nifos y las nifias pueden desarrollar su adaptacion al
mundo escolar, las destrezas de hablar y escuchar, de interrelacionarse socialmente, pues
|a literatura infantil permite aprender por medio del disfrute emocional requisito en estas
edades. (Cangui, 2017, p. 23)

Por medio de |a literatura a través del uso de las herramientas TIC, permite que los
estudiantes puedan comprender y relacionarse en el entorno con facilidad de acuerde con
sus conocimientos y saberes, los cuales permiten una mejor comprension, comunicacion y
comportamiento prosocial desde vinculos socio afectives.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL
Eje 1: Desarrollo social y |Desarrollar y fomentar desde una construccion propia el conocimiento, el cual serd necesario para su

personal formacion integral, v también desde el desarrollo social, comprendiendo que fodos log individuos tienen
manera y esfilos diferentes en sus aprendizajes.
Eje 2: Expresion - Fortalecer en los estudiantes la comunicacion e inferaccion por medio del aprendizaje, expresando con

comunicando a través delfacilidad sus habilidades, permiiéndoles una mejor relacion de sus conocimientos con las practicas del
lenguaje y movimiento  [mundo actual.

Eje 3: Experimentacion y |[Expresar con facilidad sus emociones, necesidades y sentimientos; que les permitira indagar, investigar
pensamiento lagico i resolucion de conflictos.
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DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA
(Actividades que la acompanan)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE
EVALUACION

Motivacion.

La maestra del grado primero 1°
durante la semana de receso, les pidio
a los estudiantes leer el libro “El
cumpleanos de Rosaling”. Asi que se
recibira a los estudiantes de una
manera alegre, haciendo un
conversatorio de lo que mas les gusto o
disgusto del cuento.

¥ Equipo de audiovisuales
¥ Salon de clases
¥ Libro: El cumplearios de Rosalinda

Conocer en los estudiantes |a relacion
que establecen con los dispositivos
tecnologicos v la manera de usarlo,
siendo para estudiar, jugar, investigar,
crear y entre otras. También reconocer
como maestras en formacion, los
intereses vy gustos de los estudiantes
en las plataformas digitales.

Desarrollo:

Luege de haber realizado el
conversatorio se realizaran tres
actividades con 1a herramienta TIC
*Educandy” sabre &l libro leido. Se
dividira &l grupo en dos equipos y se
les pondra una sopa de letras virual, el
primer equipo en buscar mas palabras
sera el ganador. Sequidamente se
procedera a jugar un ahorcado virtual
con palabras claves del libro y al
completar |a palabra, explicaran a sus
companieros la funcian del personaje o

¥ Equipo de audiovisuales
Herramienta TIC: Educandy

<,

¢ https:/ifwww.educandy.com/site/resource. ph

p?activity-code=11ad¢2

Fortalecer el trabajo en equipo y
colaborativo como proceso de
ensefianza y aprendizaje, en donde
puedan compartir ideales, comentarios
v pensamientos en &l gue les permita
resolver problemas para llegar a un
acuerdo en comin.

elemento adivinado en el texto leido.

Cierre de la experiencia:

Para finalizar, se le dara la oportunidad
de jugar de manera libre, fortaleciendo
el penzamiento por medio de la

realizacion de un “Anagrama’

¥ Equipo de audiovisuales
Herramienta TIC: Educandy

L

«  hitps:fwenw educandy comisite/resource. ph

p?activity-code=11a8c2

Evaluar la actividad pedagogica
planteada, para conocer sus emaocioney
v senfimientos, de acuerdo con lo
vivenciado.

BIBLIOGRAFIA: (Citar segiin normas APA)

Cangui Lasluisa, J.E. (2017). Importancia de |a literatura en |a ensefianza de |a lengua escrita en la Basica Elemental a partir del
analisis de los textos de segundo, tercero y cuarto grado de EGB proporcionados por el Ministerio de Educacion del Ecuador en el
periado 2010-2015. [Tesis de maestria, Universidad Andina Siman Bolivar, Sede Ecuador. Area de Educacion]. Repositorio

institucional del Organismo de la Comunidad Andina, CAN. hitp:/hdl.handle.net/10644/5665
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8.1.11 Anexo 11

Cordial saludo, somos estudiantes de Licenciatura en Educacion Infantil de la Corporacion Universitaria
Minuto de Dios. El objetivo de este documento es revisar la consistencia en las preguntas para garantizar
que la entrevista que pretende ser aplicada como instrumento de la fase 3 de nuestra metodologia, sea
verdaderamente confiable. El nombre del proyecto de investigacion es: "La tecnologia un camino al
aprendizaje”.

Agradecemos su valiosa colaboracion, sugerencias y comentarios, su informacion sera muy valiosa para
alcanzar los objetivos del proyecto.

Fase 3 - objetivo especifico: Evaluar el impacto de la aplicacion de la estrategia TIC en los nifios del
grado 1° del Colegio Talentos en la ciudad de Tulua-Valle

A continuacion, las preguntas a validar.

Profesores

1. (Como podria la tecnologia ser parte de una cultura en la sociedad?

2. (Cuales de las estrategias que se utilizaron consideran que ayudaron a fortalecer el proceso
de ensefianza y aprendizaje?, ;Por qué?

3. (Considera que las estrategias que contiene la cartilla fortalecen el proceso de ensefianza y

aprendizaje del grado primero mediante el uso de las herramientas TIC?

CRITERIOS A EVALUAR OBSERVACIONES
Mide lo que
Pregunta | Redacciony | Coherencia Il:m de! |)r¢5lendeq"l indnce s Debe untencrse (M)
ortografia en el item Sl relacién a Elimfnlrse ®
apropiado  able respuesta | Modificarse (MO) el item
Si No Si_|No |[No Si No |Si No |Si |M E MO
1 X X X X X |x
2 X X X X X X
3 X X X X X X
ASPECTOS GENERALES
Si_| No
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién X
Validez de la entrevista X

Observaciones Generales:

Lo mismo para estas preguntas por favor mirar que el verbo ya es EVALUAR, por lo tanto, identifiquen como se
inician la redaccion.

Ejemplo: ;Como valorarias?, ;Como determinarias?, etc.

CRITERIOS A EVALUAR | OBSERVACIONES
Aplicable | x No
Aplic
able
Teléfono o 3234621599
celular
Firma

TO\ kana V\’ko“a\es-
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Cordial saludo, somos estudiantes de Licenciatura en Educacion Infantil de la Corporacion Universitaria
Minuto de Dios. El objetivo de este documento es revisar la consistencia en las preguntas para garantizar
que la entrevista que pretende ser aplicada como instrumento de la fase 3 de nuestra metodologia, sea
verdaderamente confiable. El nombre del proyecto de investigacion es: "La tecnologia un camino al
aprendizaje”.

Agradecemos su valiosa colaboracion, sugerencias y comentarios, su informacion sera muy valiosa para

alcanzar los objetivos del proyecto.

Fase 3 - objetivo especifico: Evaluar el impacto de la aplicacion de la estrategia TIC en los nifios del
grado 1° del Colegio Talentos en la ciudad de Tulua-Valle

A continuacion, las preguntas a validar.

Profesores

1. (Como podria la tecnologia ser parte de una cultura en la sociedad?

2. (Cuales de las estrategias que se utilizaron consideran que ayudaron a fortalecer el proceso
de ensenanza y aprendizaje?, ;Por qué?

3. (Considera que las estrategias que contiene la cartilla fortalecen el proceso de ensefianza y

aprendizaje del grado primero mediante el uso de las herramientas TIC?

CRITERIOS A EVALUAR OBSERVACIONES
Mide lo que
Pregunta | Redacciény | Coherencia e pretende Idncea ]| ehe mastomm (O
ortografia en el item kgl relacion i THES
apropiado bl respuesta | Modificarse (MO) el item
Si__ [ No Si_[No [No [Si [No |Si No |Si |[M |E MO
1 X X X X X X
2 X X X X X [X
3 X X X X X [X
ASPECTOS GENERALES
Si_ | No
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién X
Validez de la entrevista X
| CRITERIOS A EVALUAR | OBSERVACIONES

Observaciones Generales:
Tener en cuenta las sugerencias al momento de realizar la entrevista en las siguientes preguntas:

Pregunta 1: les sugiero replantearse esta pregunta, no la entiendo.

Aplicable | X No Deben de realizar los ajustes con el fin de que puedan tener un resultado.

Aplic
able
Teléfono o | 31644997
celular 64
Firma

CLARA ANDREA VELEZ MALDONADO O Jsva Velez
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8.1.12 Anexo 12
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8.1.13 Evidencias fotograficas
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