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RESUMEN

El presente trabajo exhibe aspectos relevantes dentro del aula de clases ,en relacién a los
diversas vivencias que surgieron con el desarrollo de la practica pedagdgica, que a su vez le
permitieron a sus actores es decir docentes, estudiantes, padres de familia y comunidad
educativa poder cuestionarse como desde sus roles los proceso de ensefianzay de aprendizaje
son tan importantes, ademas las estrategias utilizadas de manera asertiva pueden llegar
aportar grandes cosas, ahora bien, esta accidén le permite a sus actores colocar sus
expectativas en un nivel muy alto pero a lo largo de su ejecucion en ocasiones se logro
ampliar el panorama y mostrar que el rol del docente va mucho mas alla de lo que todo el

mundo piensa o cree.

Del mismo modo la motivacién de los nifios y nifias a la hora de desarrollar las tareas de tipo
académico serd crucial en el buen ejercicio de la practica educativa, lo mencionado
anteriormente va ligado a unos factores que pueden causar interferencia a la hora de aprender,
con la identificacion aplicacién y evaluacion de las estrategias propuestas se pudo concertar
teniendo en cuenta los referentes conceptuales y tedricos que el juego como estrategia
pedagdgica motiva el aprendizaje de manera positiva , permitiendo que exista un desarrollo

armonico de los nifios y nifias.

DESCRIPTORES

Dentro de las categorias de investigacion seleccionadas para trabajar se han seleccionado el

juego, la motivacion, y estrategias pedagogicas.

Huizinga (como se cita en Poveda,2014) menciona que:



El juego es algo innato del ser humano y forma parte de la cultura, asi mismo,
activa y estructura las relaciones humanas; es asi como a lo largo de las
practicas formativas se visibiliza como los nifios y nifias mantienen un interés
latente por el juego y este les permite relacionarse, socializar con sus pares,
divertirse y adicional a esto aprender.

Teniendo en cuenta lo anterior el docente cuenta con una herramienta que podra ser un
predmbulo de las acciones que el nifio tomara para desarrollar en su vida adulta, ademas que

a traveés de este estimula sus capacidades y desarrolla sus habilidades.

Por otra parte, la motivacién que es considerada como uno de los elementos de mayor
importancia en el aula y de la cual se desprenden en gran manera los objetivos alcanzados en
el aprendizaje por parte de los actores del entorno educativo, “La motivacion estd compuesta
de necesidades, deseos, tensiones, incomodidades y expectativas. Constituye un paso previo
al aprendizaje y es el motor del mismo” (Mor6n,2011, p.1). Esto quiere decir que de una
buena motivacion por parte de los docentes se recogeran los frutos den un proceso de

aprovechamiento.

Las estrategias pedagogicas en el que hacer docente favorecen el aprendizaje de los
estudiantes, del mismo modo le generan a los docentes diversidad a la hora de escoger las
herramientas y actividades a realizar. Bricefio (2008) afirma: “Las estrategias pedagogicas se
pueden entender como aquellas acciones que realiza el maestro con el proposito de facilitar
la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes”. (p.108). Partiendo de lo
planteado podria decirse entonces que estas acciones deben enmarcasen dentro de un amplio
campo no solo teniendo presente los intereses del docente, sino partiendo de las necesidades

e interese de los estudiantes.



INTENSIONES

Esta sistematizacion de experiencias tiene como intencionalidad abordar temas que son de
gran interés dentro del entorno educativo los cuales van relacionado con la motivacién y su
importancia dentro del aula de clases para estimular el aprendizaje de los nifios y nifas, el
juego como estrategia pedagdgica de ensefianza y de innovacion para el docente. Teniendo
en cuenta la aplicacion de la practica pedagogica de experiencias se pudo encontrar con el
desarrollo de esta que en la institucion educativa Centro Educativo Recreando mi Mundo en
el grado transicién que algunos nifios muestran desmotivacion a la hora de llevar a cabo las

actividades propuestas por la docente a cargo.

Planteado lo anterior se ha propuesto que dentro del desarrollo de esta practica pedagdgica
teniendo en cuenta las dificultades halladas se haga una intervencion direccionada hacia la

aplicacion de unas estrategias que busquen aportar mejoras.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El juego ademas de ser una estrategia que busca la adquisicion de destrezas y habilidades
también aporta a favorecer en los nifios el desarrollo y la manifestacion de emociones y
sentimientos tales como tranquilidad ,confianza, alegria, temor, enojo, entre otras, y a la vez
también que su creatividad se estimule y les lleve a imaginar, crear y proponer acciones frente
a las diversas situaciones que le puedan ser planteadas, y no se puede pasar por alto el
componente social ,ya que mediante esta estrategia el nifio perfecciona sus relaciones
interpersonales con los demés, y a partir de estas interacciones se incita a trabajar

conjuntamente con sus pares y comparieros y tratar de entender que aungue cada uno tenga



intereses diferentes frente a algunos temas como por ejemplo , juegos, figuras, mufiecos,

peliculas,comidas,entre otros , pueden juntos lograr vivir momentos agradables y positivos.

Lo sugerido anteriormente demuestra que el contexto educativo es el escenario idéneo donde
los nifios y las nifias tendran la oportunidad de estar expuestos al juego y este a su vez cumplir
la funcién de generar espacios que le permitan llegar a un aprendizaje de manera divertida y
agradable, ya que los nifios en esta edad, suelen ser actores principales en todo lo relacionado
con esta estrategia, y a través de esta poder modificar conductas y actitudes que en el
momento se requieran. Justo ahi es donde la motivacion sera un puente que tomara un papel
principal, ademas serd un espacio que tendra prioridad y a la vez una gran relevancia dentro
del entorno escolar logrando asi contribuir a mejorar el desarrollo de los nifios de manera
integral desarrollando sus habilidades, partiendo de esto el uso de las herramientas con los
que cuenta el docente dentro del aula 'y el uso que estos le den seran de gran importancia a
la hora del docente llevar a cabo su practica y ademas aportar a mejorar la realidad de sus

contextos y sociedad a la cual deberan enfrentarse en algin momento de sus vidas.

La motivacién sera uno de los ejes principales y de gran importancia en el campo educativo,
y en la practica docente, Morén (2011) plantea: “La motivacion estd compuesta de
necesidades, deseos, tensiones, incomodidades y expectativas. Constituye un paso previo al

aprendizaje y es el motor del mismo”.

Es ahi donde el docente utiliza estas necesidades del nifio como algo a su favor y sus practicas
pedagogicas las direcciona hacia siempre tratar de sorprender ante la expectativa de sus
estudiantes sin saltarse obviamente los pardmetros, pero si dandole un gran sentido a lo que

el nifio vivencia durante su paso por el entorno educativo, aportando a su desarrollo integral.



Lo sugerido anteriormente demuestra que el contexto educativo es el escenario idoneo donde
los nifios y las nifias tendran la oportunidad de estar expuestos al juego y este a su vez cumplir
la funcion de generar espacios que le permitan llegar a un aprendizaje de manera divertida y
agradable, ya que los nifios en esta edad, suelen ser actores principales en todo lo relacionado
con esta estrategia, y a través de esta poder modificar conductas y actitudes que en el
momento se requieran. Justo ahi es donde la motivacion sera un puente que tomara un papel
principal, ademas serd un espacio que tendra prioridad y a la vez una gran relevancia dentro
del entorno escolar logrando asi contribuir a mejorar el desarrollo de los nifios de manera
integral desarrollando sus habilidades, partiendo de esto el uso de las herramientas con los
que cuenta el docente dentro del aula y el uso que estos le den seran de gran importancia a
la hora del docente llevar a cabo su practica y ademas aportar a mejorar la realidad de sus

contextos y sociedad a la cual deberan enfrentarse en algin momento de sus vidas.

Durante el desarrollo de la practica de profundizacién que se lleva a cabo en la institucion
educativa Centro Educativo Recreando mi Mundo, ubicado en la ciudad de Guadalajara de
Buga, se ha podido evidenciar dentro del desarrollo de un ambiente que parte de la
cotidianidad y de todo lo que se puede vivenciar, que a la hora de la ejecucion de algunas
actividades dentro del aula de clase algunos nifios no las realizan como se esperaba,
consiguiendo demostrar desmotivacion, permitiendo asi que el ambiente se vuelva un poco
complejo y dificil pues los demas nifios se distraen con facilidad y a la hora de culminar las

actividades o estrategias planteadas para trabajar suelen demorarse mas del tiempo propuesto.

Aunque la institucion cuenta con algunos materiales, no se evidencian los ambientes de
aprendizajes en su totalidad, se considera que en el entorno educativo se deben evidenciar
estos, Herrera (citado por Castro y Morales ,2015) afirman “un ambiente de aprendizaje es
un entorno fisico y psicoldgico de interactividad regulada en donde confluyen personas con
propositos educativos” (p. 2). En este sentido el docente tendra un papel de gran importancia,

por tanto, este debera dentro de los espacios académicos propiciar escenarios y momentos



que le generen al nifio aprendizajes significativos que aporten al desarrollo de sus habilidades
y que, a su vez, les permitan a estos docentes el mejoramiento de sus practicas educativas
llevando asi a lograr identificar la necesidad de contar con un ambiente educativo que

promueva el aprendizaje y, por ende, el desarrollo integral de los nifios y nifias.

Segun lo observado, algunos nifios no se encuentran muy motivados a la hora de realizar sus
tareas o deberes de tipo académico, aunque la docente implementa estrategias o actividades
que buscan dar respuesta a las necesidades o intereses de los nifios , en algiin momento estas
suelen quedarse cortas, y tomarse mas tiempo del planeado , del mismo modo, los nifios
comienzan a colocarse de pie, conversar entre ellos, y emitir ruidos, debido a esto, se podria

mencionar que la dificultad hallada hace que esto se vea reflejado en el resto del grupo.

La practica que se eligié para sistematizar se encaminé dentro de un entorno educativo con
una intencionalidad y dentro de esta se trazaron unos objetivos que permitieron identificar a
través de las actividades realizadas la obtencion de unos resultados, del mismo modo dar
cuenta también de como se hace necesario priorizar el juego como una herramienta que

favorece en gran manera el desarrollo integral y aprendizaje de los nifios y nifias.

Es entonces, donde se hace necesario poder formular la aplicacion de estrategias

pedagdgicas:

Es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles educativos el
desarrollo integral de los educandos mediante acciones estructuradas
encaminadas a: a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con
responsabilidad y autonomia sus derechos y deberes; b) Proporcionar una
solida formacion ética y moral, y fomentar la practica del respeto a los
derechos humanos; c) Fomentar en la institucion educativa, practicas

democraticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participacion
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y organizacion ciudadana y estimular la autonomia y la responsabilidad; la
cual establece que los procesos pedagodgicos deben ir centrados hacia el
desarrollo de las personas, definiendo asi unos objetivos del preescolar,
teniendo en cuenta su desarrollo psicolégico, motriz, afectivo y
social.(MEN,1994,p 4)

Dado lo mencionado anteriormente el objetivo de la educacion inicial debera ir encaminado
a dar respuesta y cumplimiento a lo estipulado por la ley, pero no sin antes priorizar que estas
se enmarcaran dentro de las necesidades e interese de los nifios, se debe tener en cuenta su
contexto y entornos de interaccion pues de este también podran surgir cuestiones y datos de
gran relevancia que deberan abordarse con mucho tacto.

11



OBJETIVO GENERAL

Motivar los procesos de aprendizaje a través del juego como estrategia pedagogica en los
nifios y nifias del grado transicion del centro Educativo Recreando mi Mundo de la ciudad de
Guadalajara de Buga.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Describir los elementos que inciden en la motivacién para el aprendizaje

académicos de los nifios y nifias.

+ Implementar estrategias pedagégicas relacionadas con el juego que estimulen la

motivacion y mejora en los procesos académicos.

+ Presentar el impacto que generaron las estrategias utilizadas durante la ejecucion de

las actividades propuestas, en una cartilla como insumo o producto de la experiencia.

12



MARCO TEORICO

Los conceptos o categorias principales en los cuales se apoyara la investigacion realizada
enmarcada dentro de la sistematizacion de experiencias se encuentran relacionado el juego,

la motivacion y estrategia pedagdgica.

De otro modo podria darse comienzo haciendo una reflexion sobre el rol del docente dentro
del aula y como sus précticas, métodos y metodologias infieren en la motivacion de sus

estudiantes a la hora de aprender, Stuardo (2010) afirma:

La formacion docente se ha intentado crear un modelo que sirva de marco integrador
para una comprensién global de la motivacién en el aula, es decir, un marco para la
comprension cognitiva, afectiva, comunicacional, metodolédgica y contextual de lo

que sucede en las aulas (p. 10).

Mencionado lo anterior, podria plantearse entonces que el docente debera dentro de
su préactica pedagdgica, ligar sus conocimientos con las necesidades a las cuales se
enfrenta y ademas que, aunque los conocimientos previos en este caso de la
experiencia son importantes, el investigar y ampliar sus conocimientos le permitira
poder autoevaluar su practica desde otra perspectiva y asi, después de hallar fallas,
poder trazarse acciones de mejora, qué busquen crear ambientes que sean

significativos. Rinaldi (citado por Castro y Morales, 2015) plantea:

13



Las vivencias y experiencias en el aula dejan huellas y memorias en el
ambiente, por lo tanto, resulta indispensable evaluar y elegir los materiales, el
espacio y el mobiliario, de tal manera que se evite una apariencia estéril en los
edificios escolares, lo deseado es promover ambientes de vida continuamente
marcados y modificados por eventos e historias personales y sociales, de ahi

la relevante necesidad de reorganizar la arquitectura escolar.

JUEGO

Partiendo asi de lo anterior, al respecto conviene decir que el rol del maestro es vital , pero
el juego debe ser la principal herramienta que el docente utilice para estimular el aprendizaje
de sus estudiantes y a su vez motivar fomentar el desarrollo de sus habilidades y destrezas ,
alrededor de esto, podria mencionarse que el juego en la primera infancia se visualiza como
uno de los temas que mas genera interés en los nifios, por tal motivo este sera un puente de
conexion entre lo que mas le gusta y lo que mas podria aportar significativamente a sus
procesos académicos ,ademas se hace necesario mencionar que dentro de las actividades

rectoras propuestas por Pefiay Castro ( citado por el M.E.N) mencionan:

El juego es un escenario donde comienza la participacién infantil, ya que
dentro de él es posible escuchar las voces de nifios y nifias con naturalidad,
conocer sus experiencias personales, sus intereses individuales, colectivos y
las relaciones que se dan entre ellos; donde la palabra y la accién dan cuenta
de la implicacion y compromiso de ellos y ellas dentro del juego. Solo se

aprende a participar participando

A partir de lo planteado anteriormente, esta herramienta sera muy relevante a la hora de

identificar situaciones de los nifios y nifias, ya que mediante sus comportamientos se pueden

14



manifiesta factores y acciones que les pueden afectar y también generar otro tipo de

emociones como alegria, nostalgia, enojo, entre otros.

Pero el juego no se encasilla solamente en un campo de la vida del ser, este también se
enmarca dentro del aprendizaje y el conocimiento ,no se trata solo de direccionar al nifio
Instrucciones por darlas, por el contrario, es darle un sentido que a su vez este dotado
herramientas que los lleven a tomar una posicién critica frente a lo que le plantean, ya que el
ideal de la ensefianza propone que el nifio adquiera conocimientos con relacion a lo que el

docente quiere y se propone alcanzar.

Pero porque no intentar desde la participacidn y ejecucion de acciones proponerse buscar
mejorar las practicas pedagdgicas resinificandolas, dandoles un nuevo sentido y por ende a
las metodologias y diversas técnicas que se aplican dentro del proceso de aprendizaje y

ensefianza dentro del aula.

Paralelamente a lo mencionado en el apartado anterior Huizinga (como se cita en

Poveda,2014) menciona que

El juego es algo innato del ser humano y forma parte de la cultura, asi mismo,
activa y estructura las relaciones humanas; es asi como a lo largo de las
practicas formativas se visibiliza cdmo los nifios y nifias mantienen un interés
latente por el juego y este les permite relacionarse, socializar con sus pares,

divertirse y adicional a esto aprender.

El docente cuenta con una herramienta que podra ser un preambulo de las acciones que el
nifio tomara para desarrollar en su vida adulta, ademas que a través de este estimula sus

capacidades y desarrolla sus habilidades.

15



Dentro de este marco tedrico ha de considerarse Por su parte Groos como se cita en
Lopez,2010)
El juego como un modo de ejercitar o practicar los instintos antes de que éstos
estén completamente desarrollados. El juego consistiria en un ejercicio
preparatorio para el desarrollo de funciones que son necesarias para la época
adulta. El fin del juego es el juego mismo, realizar la actividad que produce

placer.

Al respecto se puede plantear que el autor tiene una posicion que desde lo observado y vivido
dentro del aula de clase va en coherencia ya que a través del juego el nifio ademés de

interactuar con sus pares y compafieros de clase, también disfruta aprender.

MOTIVACION

En relacion alo tratado inicialmente , se puede abordar la siguiente categoria a tratar la cual
esta relacionada con la motivacion dentro del aula y aungue no se tenga pleno conocimiento,
éste aspecto es muy relevante a la hora de proponer, aplicar y evaluar los procesos de
ensefianza y mas aln en primera infancia ,esto debido a que para nadie es un secreto que el
nifio en esta edad logra su aprendizaje en primer lugar porque tiene las capacidades y
habilidades para hacerlo ,pero sus emociones van muy tomadas de la mano a lo que hace.
“La motivacion estd compuesta de necesidades, deseos, tensiones, incomodidades y
expectativas. Constituye un paso previo al aprendizaje y es el motor del mismo”
(Mor6n,2011, p.1). Es ahi donde el docente utiliza estas necesidades del nifio como algo a
su favor y sus practicas pedagdgicas las direcciona hacia siempre tratar de sorprender ante la

expectativa de sus estudiantes sin saltarse obviamente los parametros, pero si dandole un

16



gran sentido a lo que el nifio vivencia durante su paso por el entorno educativo, aportando a

su desarrollo integral.

Por otra parte, no se puede olvidar que el docente debe tomar un rol activo, investigativo e
innovador a la hora de escoger los recursos que empleara con sus estudiantes, siempre
manteniendo una postura flexible y aterrizada sobre algo que es muy significante, ademés
siempre debe primar el interés por que el nifio estimule sus capacidades y que estas busquen
aportar a desarrollar nuevas habilidades que seran solo el abrebocas de lo que el nifio hara a
lo largo de su vida, cuando el docente logra trazarse metas de manera objetiva, sus practicas
se enmarcan desde otra perspectiva logrando asi un cambio significativo y a la vez
promoviendo un mejor ambiente dentro del aula y entorno educativo, surgiendo de estos

factores que aportan a dar mejoras.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Es de conocimiento global que dentro del ejercicio de la educacion existen varias
herramientas que le facilitan y brindan al docente opciones para proponer, ejecutar y evaluar
las practicas educativas planteado esto podria mencionarse lo dicho por. Bricefio (2008)
afirma: “Las estrategias pedagogicas se pueden entender como “aquellas acciones que realiza
el maestro con el proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes”. (p.108).de ahi pues que estas acciones deben enmarcasen dentro

ENFOQUE METODOLOGICO

Por otra parte, el enfoque seré cualitativo pues con la siguiente investigacion se traza como

principal objetivo trabajar con una comunidad especifica. Sampieri (2014) plantea:

17



En la aproximacion cualitativa hay una variedad de concepciones o marcos de
interpretacion, que guardan un comdn denominador: todo individuo, grupo o
sistema social tiene una manera unica de ver el mundo y entender situaciones y
eventos, la cual se construye por el inconsciente, lo transmitido por otros y por la
experiencia, y mediante la investigacion, debemos tratar de comprenderla en su

contexto. (p.42)

Mediante este, se busca de forma cualitativa la identificacion de una problemaética desde la
perspectiva pedagogica y a su vez poder plantear unas acciones e intervenciones en la

comunidad de la institucion centro educativo recreando mi mundo.

POBLACION

En este sentido la comunidad o poblacién a intervenir tendran del mismo modo que el
investigador un papel de actores principales pues ellos seran los encargados de aportar y
brindar informacién que permita identificar las problematicas y a su vez posibles propuestas
de solucion, los nifios y nifias del grado transicion del centro educativo recreando mi mundo
institucion que pertenece al sector privado con caracter no oficial , ubicado en la ciudad de
Guadalajara de Buga ,con un estrato nivel 11, el cual maneja jornada mafiana 7 a 12 del medio
dia y tarde de 2 a 6 pm ,con un personal docente a cargo y padres de familia que en su
mayoria son empleados de diferentes sectores productivos de la ciudad, algunas madres en
minoria suelen dedicarse al cuidado de los nifios , y algunos son cuidados por parte de abuelos

,familiares o0 amigos cercanos.

METODOLOGIA

PARADIGMA

18



El paradigma dentro del cual se encuentra enmarcada la siguiente sistematizacion es el
paradigma sociocritico, mediante este se plantea mejorar la préctica educativa, ademas de
que el investigador también sea participe del proceso y proponga cambios que busquen dar
solucidn a la problematica identificada. Arnal (citado por Alvarado y Garcia,2008) adopta la
idea de que el paradigma sociocritico es una ciencia social que no es puramente empirica ni
solo interpretativa; sus contribuciones, se originan, de los estudios comunitarios y de la

investigacion participante.

DISENO DE INVESTIGACION

Desprendiéndose asi pues el sentido que le daria el disefio a la investigacion el cual seré el

de investigacion- accion. Mckernan (citado por Sampieri et al.2014) sefiala que:

La investigacidn-accion pretende, esencialmente, propiciar el cambio social,
transformar la realidad (social, educativa, econémica, administrativa, etc.) y que las
personas tomen conciencia de su papel en ese proceso de transformacion. Por ello,
implica la total colaboracion de los participantes en: la deteccion de necesidades (ya
que ellos conocen mejor que nadie la problematica a resolver), el involucramiento
con la estructura a modificar, el proceso a mejorar, las practicas que requieren

cambiarse y la implementacion de los resultados del estudio. (p.496-49

INSTRUMENTOS

-Guia de caracterizacién: este instrumento permite en el desarrollo de una investigacion

recolectar datos que seran de gran relevancia en el desarrollo de este y ademas tener de una
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manera clara y especifica informacion sobre la poblacion a trabajar y necesidades e intereses

de la misma.

- Cuestionarios docentes y padres de familia: esta herramienta le permite al investigador
recolectar datos que pueden ser utilizados para adquirir informacion detallada y especifica
frente al tema, podria entonces mencionar lo planteado por (Chasteauneuf, 2009) citado por
Sampieri(2014) plantea “Un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas respecto de
una o mas variables a medir”, dentro de este instrumento tenido en cuenta lo mencionado por
el autor los cuestionarios deberan tener una intencionalidad especifica que permita dar cuenta

sobre el tema.

Del mismo modo el autor (Brace, 2013) citado por Sampieri (2014) complementa
mencionando que “Debe ser congruente con el planteamiento del problema e hipotesis”. ESto
quiere decir que si estd hablando de entornos educativos y juego no se deben realizar
preguntas sobre otros temas o categorias pues estos desviarian la intencionalidad de la

investigacion.

Desde la experiencia la utilizacion de este instrumento permitio recolectar datos importantes
que, a la vez, lograron ampliar el panorama, entre los datos obtenidos se pudo obtener por un
lado que la mayor parte de los padres consideran el juego como eso juego y que este es
importante para los nifios, pero algunos desconocen todo el potencial que este puede tener en

la ensefianza y el aprendizaje de los nifios en edad preescolar.

Por otra parte, las docentes por la amplia experiencia que tienen dentro del campo de la
ensefianza direccionan sus practicas con estrategias de tipo mas académico y menos ludico,
ya que mencionan que el juego puede llegar en un determinado momento a causar

interferencias a la hora de desarrollar la clase.
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-Diarios de campo se llevo a cabo la ejecucion de unos diarios de campo, en los cuales se
plasmaba la informacién que se iba adquiriendo con el desarrollo de la practica pedagdgica.

Se realizo una encuesta a la docente de la institucion referente a las herramientas utilizadas

dentro del aula para la ensefianza, entre otras.

Es necesario mencionar que este instrumento es un gran aliado a la hora de poder brindar
mayor informacion sobre la evolucion del desarrollo de las actividades y a su vez las

diferentes situaciones o sucesos que puedan surgir en la cotidianidad.

PROCESO METODOLOGICO - FASES DE LA INVESTIGACION

Dentro de la investigacion accion también se habla de unas fases o etapas las cuales van en
linea con los objetivos planteados para la ejecucion y desarrollo de la investigacion, el cual

hacer referencia al proceso metodologico. Sampieri (2014):

la primera etapa va relacionada con el planteamiento del problema durante este se
recolectan datos sobre las problematicas y se generan las categorias, de acuerdo con
esto el primer objetivo planteado para esta investigacion esta relacionado con
identificar la problemética en este caso la motivacion de los nifios a la hora de llevar

a cabo las tareas asignadas por la docente.

Por otra parte, la segunda etapa planteada va en relacién con la elaboracion de un plan el cual
contiene una serie de estrategias, acciones y recursos, este va en relacion con el segundo
objetivo planteado el cual busca la aplicacion de estrategias que estimulen en los nifios la

motivacién dentro del aula y a la hora de ejecutar las atares asignadas.
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En la tercera etapa o ciclo se encuentra la evaluacion del proceso o plan ejecutado y el
informe de los resultados obtenidos, de acuerdo con el tercer objetivo planteado se expondra
el impacto que crearon las actividades que se llevaron a cabo durante el proceso y como
repercutieron y en qué manera sobre la comunidad, estas se plasmaran en un producto de la

experiencia el cual se ha decidido llamar cartilla de orientaciones pedagogicas.

ANALISIS CRITICO

La experiencia vivida se puede en primera instancia plantear como un mecanismo que
permite constatar que es necesario que como docentes en formacion se realice un proceso de
observacion y caracterizacion especifico y minucioso, con relacion a estas acciones podran
identificarse aspectos sobre la practica docente y pedagdgica que en ocasiones a simple a
vista no se reconocen, lo planteado anteriormente también permitié en el proceso que la
docente realizara una autoevaluacion de las metodologias implementadas dentro del
desarrollo de sus clases y a su vez identificar que estos estaban en direccion errénea, el juego
se convierte en una herramienta ideal y necesaria a la hora de trabajar con poblacion de la
primera infancia, en este momento se puede traer a contexto lo planteado por el autor
Huizinga(2014) quien menciona que el juego ademés de favorecer el desarrollo del nifio
permite que el nifio se relacione con los demas ,generandole interés, diversion y aprendizajes,
en el aula de clases se pudo identificar y afirmar que el juego es una herramienta vital a la
hora de llevar a cabo el proceso de la ensefianza en la primera infancia, asi mismo indicar
que los nifios disfrutaban la realizacion de las tareas y se divertian que era uno de los

principales objetivos al realizar las propuestas.

Con respecto a las estrategias pedagdgicas utilizadas segin Bravo 2008 quien menciona que

estas son los mecanismos con los que cuenta el docente para llevar a cabo el proceso de la
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ensefianza, estas empezaron a modificarse de manera habitual ,generando en la comunidad
educativa innovacion y necesidad de reestructurar los procesos de ensefianza partiendo de los
intereses y necesidades de los nifios y nifias, asimismo aportar de gran manera a todo lo
necesario con los procesos de socializacion e interaccion de los nifios y nifias permitiendo
realizar un trabajo conjunto con todas las areas del conocimiento y del ser de los nifios y

nifias de la comunidad.

De otro modo la motivacion como ya se ha mencionado anteriormente se considera es un
aspecto de gran relevancia que el docente debe tener en consideracion siempre que plantee
acciones en los procesos de ensefianza ,y también estar predispuesto a realizar los ajustes
necesarios para promover en sus estudiantes una buena motivacién, (Morén 2011)por su
parte habla que la motivacion estd compuesta de las necesidades e intereses ,esto quiere decir
que el ser humano se mueve por sus deseos que van muy de la mano de las cosas que le
generan intereses normalmente estas son de caracter positivo, colocando esto en linea con lo
vivido en el desarrollo de la experiencia, se puede afirmar que lo planteado por el autor esta
en gran relacion con lo vivido, ya que los nifios en el momento de realizar las tareas con el
paso del tiempo mostraban motivacion y buena disposicion para realizar las tareas

académicas ,a su vez disfrutaban la ejecucién de las mismas.

DIFICULTADES

» Una de las principales dificultades hallada durante el proceso de préctica de
profundizacién en la poblacion con la cual se llevaron a cabo las diferentes
actividades del proyecto pedagoégico “Las magicas aventuras del elefante
trompita”, fue que los nifios faltaban con mucha frecuencia y eso de algiin modo

afectaba en cierta manera el desarrollo de algunas actividades.
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» En el aula de clase se manejaba multigrado, siendo también un gran detonante
que, en vez de aportar, resto al proceso, ya que son nifios muy bebes los cuales
emiten ruidos, llanto, y logran generar cierto caos entre el grupo a la hora de

trabajar.

» Los ambientes de aprendizaje como tal no se encuentran en su totalidad visibles
en la institucién, aunque esta cuenta con algunos recursos pedagdgicos se hace
necesario que estos espacios estén identificados de manera visible y palpable,

donde los nifios puedan identificarlos y conocerlos.

» La utilizacion de metodologias tradicionalistas por parte de la docente titular,
logrando asi que un principio hubiera poca conexidn entre las actividades que se
plantearon para la ejecucién del proceso de practicas con el fin de fortalecer la

motivacién de los nifios y nifias para el aprendizaje.

» EIl tiempo para desarrollar las actividades propuestas, solo se podian aplicar

durante periodos de tiempo cortos.

PUNTOS DE LLEGADA

Se logro evidenciar que los nifios mejoraron de manera significativa sus actitudes a la hora
de llevar a cabo las tareas asignadas, debido a que las estrategias implementadas eran acordes
asus intereses, la lectura de cuentos les permitia crear historias inimaginables con personajes
muy particulares , y esto ligado al juego formaban un trabajo colaborativo que permitié

evidenciar cambios brindando a la docente también otras alternativas para la aplicacion de
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sus respectivas clases saliendo de la monotonia y tomando de la mano la innovacién e

imaginacion.

RECOMENDACIONES Y SUGERENCIAS

+ Se hace necesario plantear la implementacién y organizacién de cada uno de los
rincones o ambientes de aprendizaje dentro de la institucion educativa, buscando
generar en los nifios principalmente el habito de la lectura, pues de ahi partird en gran
medida el aprendizaje y la aplicabilidad que tiene la misma en todas y cada uno de

las areas del conocimiento.

+ Se hace necesario caracterizar la poblacion, ya que a través de esta se logra la
identificacion de problemaéticas o dificultades que puedan afectar en algun sentido el
proceso dentro del aula escolar.

+ La motivacion es crucial para el aprendizaje, puesto que esta es la que mueve al ser

humano para actuar.

+ Realizar la respectiva division de los grupos de acuerdo con el nivel académico con
el fin de que cada uno se centre en el aprendizaje del nifio sin que este tenga ningdn

tipo de interferencia con las actividades planteadas y a la hora de su aplicacion.

+ Implementar el juego como una estrategia que vaya implicita por lo menos la mayoria
de las actividades trabajadas dentro del entorno escolar, ya que en esta edad este es

un gran aliado para el aprendizaje de los nifios, ademas que el juego simbdlico tiene
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gran relevancia, y es justo en ese momento donde el docente deberé sacar provecho

de dicha situacion.

+ Proponer, ejecutar y aplicar actividades innovadoras que le permitan al nifio vivir
experiencias significativas siempre teniendo en cuenta sus contextos, realidades,
interés y necesidades y que estimulen su motivacion a la hora de ejecutar acciones

dentro de la cotidianidad escolar.

RESULTADOS

Los resultados de la experiencia obtenida durante el desarrollo y la aplicacién de las diversas
estrategias propuestas, para la practica pedagogica llevada a cabo en la institucion educativa
Recreando mi Mundo, permitieron ampliar el panorama desde el papel tanto de investigador
participante como el de los docentes y directivos, pues hacer frente a una realidad como lo
es ahora la era tecnoldgica y los cambios sociales no es nada facil, por tanto el docente
deberd, ejecutar estrategias que vayan mas alla de la zona de confort y a su vez retomar
ejercicios que favorezcan realmente el aprendizaje y desarrollo del nifio, pero siempre
teniendo presente que son nifios y que las herramientas y metodologias de ensefianza deben
encaminarse dentro de este marco de referencia, ademas que la motivacion que el docente

fomente dentro del entorno escolar sera un gran detonante a la hora del nifio aprender.
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ANEXOS

..,...j;_m

Cistaleomminn dingedo par decentes v comunidod educativa en gesseral
PHRUHpREAMS LEE LICEMULA TUERAS BN FEIL LA IMEANMLL
D'I:_iuim: monlacior misrmacete con el Bm de tener eonaoamienio rende a los perspectivas
ok | doesimnes
Prezunta 5l Mo

1- Considera usted que loz problemas de desmotivacion de los
nifios se evidencian de manera frecueste en sus practicas
educativas.

2-copzidera usted que el jusgo puede aponar a mejorar 21
aprendizaje ;por gue’

3- souzles p-:-:imn ser 1as principales razones por [as que existe
desmptivacion por parte de los ninios a la hora de aprender? Por
favor nombre alzunas.

4- puede el jusgo aportar a que &l nimo aprenda de manera mas
eficaz?, por favor justifiqus =u rezpussia
R

S-comoce usted gue es jusge” ;podna dar una breve descripcion?
R

§ -Desde su perspectiva como docente considera que el juego va
Imitade solo a ser una estratzgia dirizida a la dimenzion social’
spor que’

R

7=, 458 neceario tomar en cusnta la edad, los imtaTeszes, [az
necesidades, las expectativas, los gusto: entre otros, de los ninos
2l proponer 2l juego como estrategia de aprendizaje?porfavar
gusfents 20 rezpuesia
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Cuestionano dirggido 2 padres de familia de lo convesdad educativa.

FROGRAMA DE LICENCIATURA EN PEDACGOGLA INFANTIL
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=i Mo qué?
=i M

- [ Comoce usted sohre |os jueegos que realiza su
bjo em el jardin indasdil al que asisse? [podria
IEenCHmar una’

=i M

A- [Cree wated que & juegn puede seruna
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L For gue’

Feealizada por ; Dima Marcela Buritica P. Id 3030983
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
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GUIA DE CARACTERIZACION Y DIAGNOSTICO

Nombre de la Institucidon educativa: CENTRO EDUCATIVO RECREANDO Ml

MUNDO
Fecha de visita: 18/MARZ0O/2019

Nombre de los estudiantes: DINA MARCELA BURITICA

Profesor(a) a cargo: MARTHA ELENA TORRES

GUIA DE OBSERVACION RECORRIDO POR LA INSTITUCION

Ambito Fisicos

Pregunta orientadora

Observaciones

¢Dentro de los salones de clase se
evidencian ambientes de aprendizaje?

¢La institucién cuenta con espacios
amplios para el desarrollo de
actividades ludicas?

¢Los  espacios  se  encuentran
debidamente adecuados para los nifios y
las nifias (limpieza, buen estado,
apropiados para su edad)

¢ Cuéntos nifios y nifias se encuentran en
los grupos asignados?

Algunos espacios

Sl
Sl

No aplica

10 nifios

Ambito

Sociocultural

Pregunta orientadora

Observaciones

¢ Cual es el estrato socioecondémico de la
poblacion?

¢Quiénes son los cuidadores principales
de los nifios y las nifias?

¢Cudl es la conformacion y tipologia
familiar de los nifios y las nifias?

ly?2
Padres y madres

mama, papa Yy hermanos

Ambito de

Inclusion Escolar

Pregunta orientadora

Observaciones

¢Cuantos nifios presentan
caracteristicas diversas (etnias, religion,
cultural, discapacidad, reinsertados,
orientacion sexual)?

No aplica

No

¢Existen profesionales de apoyo en la
institucion educativa?

Si

¢Los docentes realizan estrategias
pedagdgicas de apoyo para los nifios
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que presentan alguna dificultad en su
aprendizaje?

Vivencia Escolar: Dirigida a los nifios y las nifias por medio de la ludica

Pregunta orientadora

Observaciones

¢ Te gusta estar en el colegio? R/ Si

¢Qué es lo que més te gusta de tu
colegio? R/los juegos, mis amigos

¢Quiénes son tus amigos? R/Todos los
nifios

¢ Te gusta estar con tu profesora? Si

¢A qué juegas en los descansos? R/ A
los superhéroes, futbol, en los juegos
del jardin, la cocinita.

¢ Te gusta como la profesora te ensefia?
R/ Si

¢Cémo te evalua tu profesora? R/ no
aplica

¢Qué es lo que menos te gusta del
colegio? R/cuando mis amiguitos se
pelean

Es importante mencionar que estas preguntas

fueron realizadas de manera indirecta unas

mediante preguntas, otra mediante el recurso
del juego “Ruleta preguntona”, en este cada
color indicaba una pregunta como ¢te gusta tu

colegio, te diviertes, te gusta tu profesor,
quien es tu mejor amig@, entre otras,

simplemente observando las acciones que los
nifios realizaban en sus horas de descanso y o
conversaciones con sus comparieros de juego

y clases.

¢Quién te ayuda por la tarde con las
tareas R/ mi mama, papa o abuelita

¢Qué haces en tus horas libres/ jugar y
Ver peppa, y mufiecos.

Ambito Pedagdgico

Pregunta orientadora

Observaciones

¢Cudl es el modelo pedagdgico de la
institucion educativa?

¢Cual es la estructura del proyecto
educativo institucional (PEI)?

¢Se desarrollan proyectos transversales
y de aula (Ley 115)?

¢Cudles son las estrategias pedagdgicas
que utiliza la docente dentro del aula de
clase?

¢Cuadles son los procesos evaluativos
que usa la docente?

Constructivista
No aplica

Seguridad vial, conservacion del medio
ambiente, mi cuerpo,

Canciones, juegos de concentracion, juegos
ludicos

Escrita, verbal, guias, y fichas.
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¢ Cuales son los medios de
comunicacion que usa la docente con
los nifios?

circulares informativas, grupos de WhatsApp

Ambito Pol

ftico-institucional

Pregunta orientadora

Observaciones

¢Qué instituciones u organizaciones
politicas, civicas y/o sociales tienen
presencia en el sector? ¢ De qué forma su
trabajo o presencia es relevante para la
comunidad?

¢Como se organizan para dar respuesta
a las necesidades de la comunidad?

¢De qué forma las vias de acceso,
transporte y/o servicios publicos estan
afectando o no el desarrollo de esta
comunidad?

institucion  educativa, algunos negocios
comerciales, la intervencion de estas no es
proporcional ya que la mayoria de las
actividades que se hacen son de tipo privado
solo la comunidad educativa.

No aplica

No aplica

Ambito Econémico

Pregunta orientadora

Observaciones

¢/Qué actividades econémica 0
comercial se observan en la comunidad?

¢En que trabaja la gente? Estas
actividades se desarrollan en el mismo
territorio?

¢Qué dificultades presenta esta
comunidad para el  desarrollo
productivo de su territorio?

Tienda, drogueria, Mega Fruver, salon de
belleza, almacenes.

Independientes, oficios varios, empleados.

No aplica

Ambito Ambiental

Pregunta orientadora

Observaciones

¢Qué tipo de problematicas ambientales
se identifican en la institucion (zonas de
alto riesgo, contaminacion, impactos
por actividades economicas, exposicion
por residuos y desechos, riesgos
biologicos)? ¢Y como afecta a la
comunidad educativa?

No aplica
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La institucion cuenta con un patio grande, pero
en el momento se encuentra en adecuacion, por

¢Existen zonas verdes, reservas | tal motivo actualmente no se cuenta con zona
ambientales o huertas escolares? ;Como | verde.

son cuidadas o apropiadas por la
comunidad educativa?

¢Existen sitios destinados para reciclaje
(canecas de diferentes colores)?

No

Elaboracion de Mapas: Aplicacidn de la metodologia Cartografia Social

a). Donde Estamos: Dibuje el croquis de la institucion educativa (limites) y ubique el
corregimiento, vereda, sector o zona adjudicada.

Drogueria'Daniel
Tallerde reparacion
" de motos

)
y

&
)
&
Alonso Q)
" IE7Alor & ¢
Aragon Quintero 4]

&
&
R

N
0
9]

'
Tienda de Ropa
Revolution Buga.

b). Con que contamos: ubique las instituciones, organizaciones sociales o servicios que hacen
presencia en el sector y que son relevantes para la comunidad.

R/La institucion educativa se encuentra ubicada en cercanias a la institucion educativa
colegio la fuente del saber, al CDI castillo de colores, y al establecimiento comercial mega

Fruver.
c). Que nos preocupa. Ubique las principales problematicas que pudo detectar y que afectan

a la poblacion (juvenil, infantil o general) en el sector visitado. R/ No aplica
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c) Sistematizacion y analisis de lo encontrado, informe de acuerdo con las preguntas

realizadas:

DESCRIPCION

Nombre del proyecto:

Las mégicas aventuras del elefante trompita

Proposito (Objetivo):

Motivar los procesos de aprendizaje a través del
juego como estrategia pedagdgica en los nifios y
nifias del grado transicion del centro Educativo
Recreando mi Mundo de la ciudad de Guadalajara

de Buga

Qué se hizo (actividades para
realizar la caracterizacion):

v Juego” ruleta preguntona”.

Observacion.

v’ Entrevistas a la docente encargada y
docentes de la institucion educativa.

v Encuesta a padres de familia.

<

Resultados Cuantitativos
(Namero de docentes, estudiantes
y comunidad):

Docentes 2
Estudiantes 10

Administrativos 1

Logros obtenidos con el desarrollo
de la caracterizacion:

Poder identificar en la institucién los recursos con
los que cuenta las docentes que alli trabajany a su
vez identificar en que se podria hacer una posible
intervencion con objetivos de mejora.

Dificultades en el proceso de
caracterizacion:

La docente con la cual me entreviste
desconocia aspectos frente al pei y otros puntos
mas los cuales fueron

complicados averiguar.

Problematicas identificadas:
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-La docente a cargo cuenta con nifios de diferentes niveles académicos en un mismo salon
de clases, esto en ocasiones le ha causado a la docente no poder ejecutar ciertas actividades
en su totalidad pues le corresponde el grupo sin ningin apoyo de una docente auxiliar.

Debido a la diferencia de nivel académico de algunos nifios algunas actividades requieren
de un trabajo méas pedagogico y menos de tipo académico.

A los nifios en ocasiones se les dificulta trabajar de manera colaborativa, se evidencia
mucho trabajo individual.

Acciones a realizar:

-Durante mi trabajo de préactica buscaré aportar todos mis conocimientos y estaré en
disposicion de aportar, ayudar y brindar apoyo a la docente en las diferentes actividades
que realiza.

-Llevare a cabo la ejecucion de una propuesta a través de la cual se creara e implementara
el ambiente pedagogico de lectura utilizando materiales reciclables en su mayoria, esto con
el fin de que estos sean un apoyo a la docente y a su vez una herramienta que favorezca el
desarrollo integral de todos los nifios y motive a las docentes cada dia mas a innovar en sus
qué haceres pedagogicos.

Por otro lado, se crearan unos cuentos autoria propia acorde a las tematicas trabajadas por
la docente y de la mano de estos se propondran una serie de juegos que complementaran y
permitiran evaluar las actividades realizadas.

Listado de Anexos:




DIARIOS DE CAMPO

LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL
UNIMINUTO Virtual y a Distancia - UVD

DIARIO DE CAMPO
FORMATO No 3.

B

q NS N UTO
Virtual y Distancia
Covcacsin oo calnd ot atconce de vodos

Nombre: DINA MARCELA BURITICA PARRA

Semestre: Vil
ID: 503983

Nombre de la Institucion CENTRO EDUCATIVO RECREANDO MI MUNDO
Nivel: JARDIN

Proyecto de Aula: “LAS MAGICAS AVENTURAS DEL ELEFANTE TROMPITA”

Fecha:25 de marzo de 2019

Objetivo: con la aplicacion del proyecto se plantea que exista una articulacion entre las
competencias, los pilares, los ejes de trabajo pedagdgico, las habilidades y capacidades por
fortalecer, con el fin de realizar un trabajo integral eficaz y de calidad.

DESCRIPCION: 1.

Durante la observacion realizada en la semana se evidencia que los nifios del grado jardin
en su mayoria han mejorado en manera proporcional su vinculo social y de socializacion
entre ellos, ademas se integran con mas facilidad que al comienzo del proceso, sin embargo,
aunque a veces suelen darse unos minutos de la clase donde se distraen, la aplicacion de las
actividades ha contribuido a ir mitigando dichas situaciones.

ACTIVIDAD DIA A DIA:

Durante la actividad propuesta se observé en los nifios el interés por las actividades
propuestas a la hora de su ejecucion en el armado del rompecabezas del elefante trompita ,
el cual fue de su agrado y se planteaba fortalecer el trabajo en equipo y estimular las
relaciones de comparierismo y el valor de compartir con los otros compafieros, a la hora de
realizar la actividad de motivacion propuesta algunos muestran acogida frente a esta y
agrado de participar de las mismas, pero otros no tanto .

Para la actividad propuesta “los estados emocionales” para la semana , los nifios muestran
interés y agrado a la hora de participar de la misma, destacandose por mantener orden y
guardar respeto y silencio durante el desarrollo de esta, al finalizar la actividad entre los
equipos de trabajo conformados conversaron frente a la temética trabajada y lo que mas le
habia Ilamado la atencién a cada uno evidenciandose un alto grado de comunicacion, a la
hora de descanso se evidencia que la mayoria de los nifios buscan estar unidos y en el
momento en gque alguno necesite algo poder brindar ayuda y proteccion, a la hora de ejecutar
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la motivacion se evidencia que la docente tiene un gran manejo del grupo y también plantea
actividades que van acorde a los intereses de los nifios .

Durante el desarrollo de la actividad “alimentacion saludable”(ronda el baile de las frutas)
se pudo evidenciar bastante interés y atencion en el momento en el cual se ejecutaba el
baile de la ronda, aunque al principio algunos de los nifios sentian un poco de verglienza
después todos lograron integrarse y entender la dinamica de la actividad , por otra parte la
docente a cargo también se vinculd y aporto a que los nifios sintieran agrado e interés por
la actividad permitiendo asi que la ejecucion de la actividad tuviera un gran impacto y
acogida por los estudiantes, , a la hora de ejecutar la motivacion se evidencia que la docente
tiene un gran manejo del grupo y también plantea actividades que van acorde a los interés
de los nifos.

ANALISIS SITUACIONAL:

las relaciones interpersonales de los nifios y nifias durante la ejecucién de las actividades
realizadas lectura de cuentos trabajados y ronda infantil van relacionadas con el grado de
escolaridad en el que se encuentran y la edad, destacdndose mucho la comunicacion verbal
y gestual a traves de la cual expresan los diferentes estados de animo y sentimientos que
estén vivenciando en ese momento, resaltandose algunos de los nifios por ser méas afectivos
y carifiosos con los demas comparieros de clase, otros asumiendo un papel menos destacado
,Mas pasivo.

EJE TEORICO:

Literatura infantil: a través de la implementacion de esta los nifios y nifias adquieren y
desarrollan acciones y habilidades que favorecen su desarrollo de manera integral ya que
por medio de la lectura se pueden trabajar infinidad de ejes teméticos y asociarlas a sus
contextos y vidas personales y en comunidad segin Bonnafe(2009)la literatura les ofrece
a los nifios y nifias una lengua enriquecida que va mas alla del lenguaje factico y que es
fundamental para desarrollar el pensamiento , la sensibilidad y la imaginacion.

Inteligencia Interpersonal: a través de esta las personas desarrollan y estimulan
habilidades que les permiten desarrollar acciones y ejecutarlas a la hora de interactuar con
otras personas resaltando por contener en ella aspectos como la empatia y el interés por lo
que les pueda suceder, segun Garner (1983) la mayoria de las actividades que realizamos
dependen de esta inteligencia, ya que la sociedad esta conformada por grupos de personas
con las que debemaos relacionarnos a diario.

Bibliografia:
https://es.scribd.com/doc/116050207/EL-PILAR-DE-L A-LITERATURA
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https://es.scribd.com/doc/116050207/EL-PILAR-DE-LA-LITERATURA

http://www.omep.org.uy/wp-content/uploads/2015/09/la-literatura-en-la-ed-
inicial.pdf

https://es.calameo.com/books/004047218b1f90b9082ff
https://www.uned.ac.cr/academica/images/ceced/docs/Estaticos/contenidos curso 20

13.pdf

http://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/asiqgid 745/contenidos arc/3
9250 ¢ gardner.pdf

EJE METODOLOGICO:

PRAXEOLOGIA:

el quehacer praxeoldgico es un andlisis que parte de la experiencia de los propios
protagonistas (quienes avanzan hacia reflexiones praxicas), que implica trabajar individual
y grupalmente en tiempos y espacios adecuados, como provocacion y desafio para un
aprendizaje desde la cotidianidad(Carlos germana julio Vargas , pl7)llevandolo al
contexto académico ha sido posible evidenciar que este eje metodolégico deberia replicarse
con frecuencia y mas en la primera infancia pues a los nifios se les debe incentivar a
replicar y ejecucion de las acciones que pongan en practica los conocimientos adquiridos
en el discurso pedagdgico.

El eje metodoldgico utilizado por la observado durante el acompafiamiento a la docente en
la ejecucion de las actividades propuestas podria decirse que va acorde al tipo de modelo
que maneja la institucion educativa el cual es el modelo constructivista que se destaca por
ser enfocado a que el estudiante construya su conocimiento desde sus aprendizajes
asociandolos con sus contextos , donde el docente juega un papel de apoyo y mediador que
busca que sus estudiante sea un ser critico frente a su realidad

Bibliografia:
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/handle/10656/1446/E1%20Enfoque%20Praxeol
ogico.pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://modelospedagogicos.webnode.com.co/modelo-constructivista/

EJE DEONTOLOGICO:

Acrticulo 2°. El Ministerio de Educacion Nacional tiene como Mision, lograr una
educacion de calidad, que forme mejores seres humanos, ciudadanos con valores éticos,
competentes, respetuosos de lo publico, que ejercen los Derechos Humanos, cumplen con
sus deberes y conviven en paz. Una educacion que genere oportunidades legitimas de
progreso y prosperidad para ellos y para el pais. Lograr una educacion competitiva,
pertinente, que contribuya a cerrar brechas de inequidad y en la que participa toda la
sociedad.
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http://www.omep.org.uy/wp-content/uploads/2015/09/la-literatura-en-la-ed-inicial.pdf
http://www.omep.org.uy/wp-content/uploads/2015/09/la-literatura-en-la-ed-inicial.pdf
https://es.calameo.com/books/004047218b1f90b9082ff
https://www.uned.ac.cr/academica/images/ceced/docs/Estaticos/contenidos_curso_2013.pdf
https://www.uned.ac.cr/academica/images/ceced/docs/Estaticos/contenidos_curso_2013.pdf
http://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/asigid_745/contenidos_arc/39250_c_gardner.pdf
http://www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/asigid_745/contenidos_arc/39250_c_gardner.pdf
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/handle/10656/1446/El%20Enfoque%20Praxeologico.pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://repository.uniminuto.edu/bitstream/handle/10656/1446/El%20Enfoque%20Praxeologico.pdf?sequence=3&isAllowed=y
https://modelospedagogicos.webnode.com.co/modelo-constructivista/

Estos aspectos planteados por el M.E.N solo se cumpliran si los docentes comienzan por
hacerlos parte de su metodologia de ensefianza y aplicacion de las actividades y
estrategias que busquen mejorar el proceso de ensefianza y aportar de manera positiva al
mismo.

Bibliografia
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-265914 archivo pdf codigo etica.pdf

PROPUESTA:

como propuesta se planteara trabajar actividades en las cuales los nifios deban trabajar de
manera conjunta en mayor proporcion, ademas hacer mas énfasis en las actividades que
deban realizar movimientos con su cuerpo, ya que ellos sienten gran interés por este tipo
de actividades.

segun Hartup, (1978) “las relaciones entre compainieros afectan el curso de la socializacion
tan profundamente como cualquier acontecimiento social en el que participen los nifios, la
capacidad para desarrollar modos eficaces de expresion emocional y para evaluar la
realidad social, deriva de la interaccion con otros nifios, ademas de la interaccién con
adultos.

Bibliografia:
http://200.23.113.51/pdf/30114.pdf
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https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-265914_archivo_pdf_codigo_etica.pdf
http://200.23.113.51/pdf/30114.pdf

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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