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Resumen

El presente proyecto tiene como objetivo desarrollar un prototipo de aplicativo web para la
ensefianza del sistema 6seo en nifios de grado primero primaria del colegio Malala Yousafzai,
con el cual podran interactuar los nii@s y el docente, encontrando informacién acerca de
como esta conformado el sistema 6seo del cuerpo humano, cuales son los nombres de los
huesos y los cuidados que se deben tener con el sistema 6seo. Por otro lado, se contara con
una opcion para que los nifios puedan desarrollar ciertas actividades y poder asi reforzar los
temas explicados.

Este prototipo se encuentra en etapa de investigacion y contara con niveles de usuarios a
través de un médulo en el cual pedira nombre de usuario y contrasefa para poder ingresar,
una vez ingrese el usuario el aplicativo mostrard un submenu de inicio que contiene varias

opciones como son: inicio, menu, quienes somos, contacto y entre otras cosas.

Palabras clave: Sistema 6seo, cuidados con el sistema 6seo, cuerpo humano.
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Abstract

The objective of this project is to develop a web application for the teaching of the skeletal
system in children in the first grade of Malala school, with which the children and the teacher
can interact, finding information about how the skeletal system of the body is made up.
human, what are the names of the bones and the care that must be taken with the skeletal
system. On the other hand, there will be an option for children to develop certain activities
and thus be able to reinforce the topics explained.

This web application is in the research stage and will have user levels through a module in
which it will ask for a username and password to enter. Once the user enters, the application
will show a start submenu that contains several options such as They are: home, menu, who

we are, contact and among other things.

Keywords: Bone system, care for the bone system, human body.
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Introduccién

El presente trabajo tiene como objetivo desarrollar un prototipo de un aplicativo web
para la ensefianza del sistema 6seo del cuerpo humano en nifios de grado primero primaria a
través del cual la institucién educativa Malala Yousafzai podra contar con una herramienta
tecnoldgica en linea que le permita avanzar en forma rapida, veraz y oportuna en los procesos
de aprendizaje de los estudiantes del grado primero en cuanto al sistema 6seo, resaltando los
subtemas: huesos que conforman el sistema 6seo y cuidados que hay que tener con los
mismos.

Este aplicativo permitira que la comunidad en general pueda contar con una
herramienta a la cual puedan acceder con sus usuario y contrasefia y apoyarse en ella para el
aprendizaje del sistema 6seo en los nifios de grado primero primaria, ademas en ella
encontrard una seria de actividades con las cuales se pueden reforzar los conocimientos
aprendidos.

Este proyecto se enfoca en la linea de investigacion institucional en cuanto al
desarrollo humano y la comunicacién, tomando en cuenta la sub linea de investigacion del

programa en innovaciones sociales y productivas.
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CAPITULO |

1. Objetivos

1.1. Objetivo General

Desarrollar un prototipo de aplicativo web que sirva de apoyo para la ensefianza del
sistema éseo en nifios del grado primero primaria de la institucion educativa Malala Yousafzai a

través de la cual se pueda reforzar los aprendizajes aprendidos.

1.2. Objetivos Especificos

v' Realizar un diagnéstico que permita identificar el entorno de las aplicaciones web

para la ensefianza en nifios de primero primaria.

v' Desarrollar un estudio que permita identificar las necesidades con respecto a la

ensefanza del sistema 6seo en nifios de grado primero primaria.

v Disefiar el mockup y las bases de datos con el fin de plantear los médulos con los

cuales contard el aplicativo web.
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1.3. Planteamiento del problema

Actualmente la institucién educativa Malala Yousafzai no cuenta con herramientas
digitales que les permitan a los estudiantes del grado primero primaria acercasen a los temas
vistos en clase, las clases se desarrollan de forma tradicional, en las cuales el enfoque
principal suele estar en el profesor, quien transmite informaciéon de manera unilateral. Esto
puede generar un ambiente de aprendizaje pasivo, donde los estudiantes son receptores
pasivos de conocimiento en lugar de participantes activos en su propio aprendizaje. Lo cual
plantea John Dewey (1916) quien manifestd: el aprendizaje no deberia ser un proceso pasivo
de recibir informacion, sino que deberia basarse en experiencias significativas y contextos
reales. Sostenia que los estudiantes aprenden mejor al involucrarse activamente en
situaciones concretas, donde pueden hacer preguntas, explorar y reflexionar sobre sus propias

acciones.

De acuerdo a lo anterior se han analizado los siguientes puntos criticos como

consecuencia de lo manifestado anteriormente:

Pasividad y falta de participacién: En las clases tradicionales, los estudiantes suelen
ser receptores pasivos de informacion. El enfoque se centra en la transmision de
conocimientos por parte del profesor, lo que limita la participacion activa de los estudiantes en
el proceso de aprendizaje. Esto puede llevar a una falta de motivacién y compromiso, asi

como a un menor nivel de retencion de la informacion.

Enfoque Unico y falta de personalizacion: Las clases tradicionales suelen seguir un
ritmo y un enfoque uniforme para todo el grupo de estudiantes. Esto no tiene en cuenta las
diferencias individuales en el ritmo de aprendizaje, los estilos de aprendizaje y las necesidades
especificas de cada estudiante. Como resultado, algunos estudiantes pueden sentirse

rezagados o aburridos.

Falta de conexién con la vida real: Las clases tradicionales a menudo se centran en
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la memorizacion y la reproduccién de hechos y conceptos tedricos, sin establecer una
conexion clara con la vida real de los estudiantes. Esto puede dificultar la comprension y la
aplicacion practica de los conocimientos, lo que lleva a un aprendizaje superficial y poco

significativo.

Limitacién de recursos y métodos de ensefianza: Las clases tradicionales suelen
basarse en materiales de ensefianza limitados, como libros de texto y pizarras. Esto puede
reducir las actividades de la variedad de recursos disponibles y limitar los métodos de
ensefianza mas innovadores, como el uso de tecnologia, practicas y recursos multimedia. La
falta de diversidad en los métodos de ensefianza puede dificultar la captacion de la atencion y

el interés de los estudiantes.

Falta de desarrollo de habilidades del siglo XXI.

1.3.1 Formulacién del problema

¢ Es posible desarrollar un aplicativo web para facilitar el aprendizaje del sistema 6seo
en nifios de grado primero primaria de la instituciéon educativa Malala Yousafzai, que ademas
garantice el aprendizaje de los temas tratados de forma divertida y que les permita repasar los

temas visto en casa?

1.4. Justificacion

El desarrollo de un aplicativo web para la ensefianza del sistema 6seo en nifios de
primero de primaria tiene una serie de ventajas y beneficios que justifican su implementacion,

a continuacioén, se presentan algunas razones clave:

Aprendizaje interactivo y atractivo: Los niflos de primero tienen una gran curiosidad
y una capacidad natural para aprender a través de la interaccion. Un aplicativo web

interactivo les proporciona una experiencia de aprendizaje atractiva y entretenida, utilizando
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elementos visuales, animaciones y actividades interactivas. Esto capturara su atencién y
motivara su participacion activa en el estudio del sistema 6seo. "La educacion no debe

limitarse a la mera transmisién de informacién. Los nifios aprenden mejor cuando pueden
interactuar activamente con los conceptos y construir su propio conocimiento a través de

experiencias significativas" (Jean Piaget).

Mejora de la comprensién: los multimedios, como videos, imagenes, animaciones y
gréficos, pueden proporcionar una representaciéon visual y auditiva de los conceptos y temas.
Esta presentacion enriguecida ayuda a los estudiantes a comprender mejor y retener la

informacion, ya que la informacion se presenta de manera mas clara y accesible.

Desarrollo de habilidades tecnoldgicas: En la era digital actual, es fundamental que
los nifios adquieran habilidades tecnoldgicas desde temprana edad. El uso de herramientas
digitales en la ensefianza les permite familiarizarse con dispositivos, software y aplicaciones,

lo que les sera Util a lo largo de su vida académica y profesional.
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CAPITULO Il

2.1 Marco tedrico
2.1.1 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un proceso que engloba la dimension emocional,
motivacional y cognitiva de la persona. En este tipo de aprendizaje, el estudiante utiliza sus
conocimientos previos para adquirir nuevos conocimientos. Este proceso se da cuando el
nuevo contenido se relaciona con nuestras experiencias vividas y otros conocimientos
adquiridos con el tiempo. La motivacion y las creencias personales sobre lo que es importante
aprender juegan un papel muy relevante en este proceso.

En este aprendizaje, la forma en que se asocian habilidades y conocimientos previos y
cdmo se integra en ellos nueva informacion esté influenciada por la motivacion y el significado
gue se le atribuye a lo que se aprende. Este proceso de construccion del conocimiento es la
clave que marca la diferencia entre las diferentes formas de aprendizaje.

Para entender qué es el aprendizaje significativo, es necesario hablar de la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel. Este psicélogo y pedagogo estadounidense propuso un
tipo de aprendizaje con el objetivo de comprender aquellos mecanismos implicados en la
adquisicién y retencion de los conocimientos de los estudiantes. Segun esta teoria, el
estudiante aprende realmente cuando relaciona los nuevos conocimientos adquiridos con los
conocimientos que ya posee.

Asi, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel plantea que el aprendizaje del
estudiante depende de la conexién de las informaciones nuevas con la estructura cognitiva,
entendiendo la estructura cognitiva como el conjunto de conceptos e ideas de las que el
alumno dispone.

Caracteristicas del aprendizaje significativo:

El aprendizaje significativo se basa en una metodologia constructivista que defiende

gue los estudiantes aprendan mas alla de la memorizacién. Cumple una serie de
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Caracteristicas esenciales, como la relacion entre los conocimientos nuevos con los
gue ya posee el estudiante, el reajuste y enriquecimiento de los conocimientos previos, la
comprension de manera sustancial de la informacion nueva proporcionada por el docente, y la
aplicacion de los conocimientos en diferentes contextos. Ademas, requiere de una
participacion activa por parte del alumno.

El proceso de atribuir un sentido personal a lo que se aprende pasa por una dimensién
mas afectiva y emocional que el aprendizaje "técnico" de una materia. En lugar de
simplemente memorizar informacién para luego reproducirla, como en una respuesta de
examen, la finalidad es darle un sentido personal al conocimiento, de poder explicarlo con tus
propias palabras e incluso crear nuevo conocimiento a través de este. La diferencia entre el
aprendizaje significativo y un aprendizaje repetitivo se remite a la relacion, o no, del material a
aprender con el conocimiento previo.

Condiciones del aprendizaje significativo

Segun Ausubel, se requieren tres condiciones imprescindibles para el aprendizaje
significativo: una relacién no arbitraria y sustancial entre el material de aprendizaje y el
conocimiento previo del estudiante, un material de aprendizaje coherente y organizado, y una
motivacion por parte del estudiante.

Relacion no arbitraria y sustancial: el material de aprendizaje debe asociarse de
manera no arbitraria y sustancial (lo que se adquiere es la sustancia del nuevo conocimiento y
de las nuevas ideas, no las palabras utilizadas para expresarlas) con el conocimiento que ya
posee el estudiante en su estructura cognitiva.

Significado l6gico: el material de aprendizaje debe ser coherente y organizado.

Significado psicolégico: el material de aprendizaje se ha convertido en un conocimiento
nuevo y diferenciado para el estudiante.

Motivacion: la motivacién del estudiante es imprescindible para conseguir el
aprendizaje significativo. Por lo que es importante que el estudiante muestre interés o
disposicién para aprender.

Para que el aprendizaje sea significativo, deben cumplirse dos condiciones: la
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Significatividad l6gica y la significatividad psicoldgica. La primera se refiere a que el
conocimiento debe ser relevante y tener una organizacion clara. La segunda implica que debe
existir dentro de la estructura cognoscitiva los elementos pertinentes y relacionables con el
material de aprendizaje, asi como una disposicion favorable para aprender el nuevo material y
relacionarlo con lo que ya sabe previamente.

2.1.2 Relacion las TIC y el aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un enfoque tedrico que establece que el principal
protagonista es el estudiante quien construye su conocimiento haciéndolo parte de su
esquema cognoscitivo mediante un proceso de aprendizaje dindmico y autocritico. De alli el rol
importante que cumplen en la actualidad las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC), pues vertiginosamente se han convertido en uno de los pilares
principales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, brindando aportes relevantes para el
desarrollo futuro de la educacion.

Por ello, en este estudio se abordan aquellas estrategias pedagoégicas que potencian
este tipo de trabajo con el fin de proporcionar conclusiones utiles para mejorar el rendimiento
académico. Los resultados de esta investigacion muestran que los profesores pertenecientes a
los grupos encuestados han logrado avances relevantes en el desarrollo de habilidades
cognitivas, elevando los niveles de conocimiento de sus estudiantes y, por ende, su
rendimiento académico.

Por lo tanto, se concibe el aprendizaje significativo como aquel en el que los nuevos
conceptos o proposiciones se aprenden de manera no literal sino sustantiva, captando su
significado, y relacionandolos con aspectos pertinentes de la estructura cognoscitiva de una
manera no arbitraria.

De acuerdo con lo anterior, este trabajo tiene como propésito considerar la capacidad
de aprendizaje del ser humano como la habilidad de generar ideas mediante la interpretacion y
mejoramiento en los niveles de compresién y destrezas para utilizacién de herramientas de

aprendizaje que beneficien el procesamiento de la informacién de los adolescentes en
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Determinadas tematicas. En la actualidad el proceso de ensefianza-aprendizaje se
desarrolla bajo nuevas formas de concebirlo. Estas nuevas formas de enfocar el aprendizaje
se sustentan en investigaciones sobre el aprendizaje cognitivo y la convergencia de diversas
teorias acerca de la naturaleza y el contexto del aprendizaje.

Lo mas significativo de estas teorias es el papel que le atribuyen a los factores
psicolégicos dentro del proceso de ensefianza en aras de lograr en los estudiantes el
desarrollo de un aprendizaje autbnomo. Al amparo de estas teorias, los estudiantes deben ser
formados sobre la base de la autonomia y flexibilidad, donde el profesor aprovecha y estimula
sus potencialidades y las encamina hacia la formacién de las competencias profesionales en
éstos. Adicional a ello, el aprendizaje significativo requiere la implementacion de las TIC para
actualizar y dinamizar el conocimiento adquirido.

2.2 Antecedentes tedrico

Existen diferentes herramientas digitales que facilitan el proceso para entender el
cuerpo humano, su estructura, forma y funcionamiento. Algunas de ellas son aplicaciones para
estudiar anatomia, de las cuales varias son totalmente gratis y muchas otras de pago. En
cualquier caso, a continuacion, se seleccionaron las mas comunes de ambas clases, como
antecedentes del presente proyecto las cuales son:

Atlas de anatomia humana 2023: el cuerpo en 3D

El Atlas de anatomia humana 2023 es una aplicacién que se adquiere pagandola y es
en version app que funciona para tableta y teléfono Android, sin embargo, los usuarios pueden
descargar un demo que ofrece el contenido esencial con respecto a la anatomia de cuerpo
humano, al adquirir la versién de compra de esta app se aplica el contenido acerca de la
anatomia y trae un contenido adicional de fisiologia. A través de su pantalla principal se
obtiene contenido visual interactivo en 3D acerca del cuerpo humano mediante el cual se

puede aprender.
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Figura No. 1

Pantalla principal Atlas de anatomia humana 2023

Fuente: Pantalla principal Atlas de anatomia humana 2023
Visible body

Visible Body es una pagina web con contenido de aprendizaje en 3D gratuito acerca del
cuerpo humano, la cual fue creada por la empresa colombiana productos interactivos de A&P,
gue es una empresa que desarrolla contenido den 3D de biologia para la web y dispositivos
moviles. Esta empresa busca brindar a los estudiantes todo lo que necesitan para tener éxito
en los cursos de ciencias de la vida y ofrece el servicio de poder ser contratados y crear
contenido interactivo por los docentes que lo requieran.
Figura No. 2.

Pantallazo pagina web Visible Body.

VisiBLe Boby PRODUCTOS RECURSOS ACERCA DE Q ’( r

Todo lo que
necesita para
aprender A&P y

biologia

* Modelos disecables femeninos y masculinos

y recorridos en 3D sobre el

Fuente: Pantalla principal Visible Body
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Esqueleto Anatomia 3D y Musculos esqueleto Anatomia

Esqueleto - 3D Atlas de Anatomia es un atlas de anatomia en 3D de Ultima generacion
gratuito de Google Play para dispositivos moviles que ofrece modelos anatémicos interactivos
del esqueleto humano y el sistema muscular a todo detalle. Cada hueso del esqueleto humano
se ha reconstruido en 3D. Los modelos se pueden rotar, ampliar en detalle y observar desde
cualquier angulo. Mediante la seleccion de modelos o alfileres, se muestran los términos

relacionados con cualquier parte anatdmica especifica.
Figura No. 3

Imagenes de esqueleto anatomia 3D.

Fuente: Pantalla principal esqueleto anatomia 3D.

Visual Anatomy Free

Visual Anatomy Free es otra aplicacién gratuita para maviles que ofrece Google Play y
consiste en una herramienta educativa. Actualmente esta aplicacién incluye un modelo de
vision 3D de los 6rganos del cuerpo humano el cual tiene rotacion, ademas contiene todos los
sistemas de la anatomia del cuerpo y tiene mas de 500 interacciones con el usuario. Cada
interaccion muestra caracteristicas y descripciones del cuerpo humano. La aplicacién también

cuenta con funcion de busqueda que ser puede ser utilizada por el usuario.
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Figura No. 4.

Pantalla inicial Visual Anatomy Free

8§ A

wpiiy
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Fuente: Pantalla inicial Visual Anatomy Free
Teach Me Anatomy: 3D Human Body & Clinical Quizze

Teach Me Anatomy ofrece a estudiantes, médicos y profesionales de la salud la
plataforma de aprendizaje de anatomia mas completa del mundo. Incluye libro de texto

integrado, modelos de anatomia en 3D y un banco de mas de 1700 preguntas de prueba.

Figura No. 5.

Pantalla inicial Teach Me Anatomy

Fuente: Pantalla principal Teach Me Anatomy
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2.3 Marco conceptual
Aplicacion Web: Son aquellas herramientas que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un servidor web a través de internet o de una intranet mediante un navegador.

(QueSonLasAplicacionesWeb, 2020).

Base de Datos: Son aquellos programas o aplicaciones donde podemos permitirnos
almacenar datos internos o externos con el fin de tener informacion resguardada.

(BaseDeDatosDefinida, 2021).

Servidor: Es aquella la cual la componen varias computadoras para cumplir tareas

especificas que se quieran hacer. (/que-es-un-servidor-un-concepto-dos-definiciones/, 2019)

Plantilla: La plantilla es la parte que se conforma de una estructura o contenido que
esta dividida en si, puede ser el disefio de algo o puede ser una guia para construir un disefio

futuro. (GCFGlobal.org, 2021).

SQL: SQL quiere decir lenguaje de consulta estructurado, que consiste en la
resolucién de problemas especificos basados con informacién de las bases de datos.

(Datademia, 2022)

HTML: HTML o denominado Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto, es un lenguaje el
cual se encarga del contenido de las paginas web, en base a un conjunto de etiquetas, textos

entre otras cosas que ayudan a resaltar la interfaz de la pagina web. (Desarrollo Web, 2001)

JavaScript: JavaScript es el lenguaje de programacién encargado de dotar de mayor
interactividad y dinamismo a las paginas web. Cuando JavaScript se ejecuta en el navegador,

no necesita de un compilador. (Ramos, 2021).

CSS: Conocida como Hoja de estilo en cascada, es un lenguaje de Marcas la cual se
encarga a detallar, estructurar y definir mucho mas las presentaciones que se realizan en

HTML. (Robledano, 2021).
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2.4 Marco legal

En primer lugar, es importante mencionar que, bajo la luz de la legislacion
colombiana, el desarrollo de software es considerado un arte y, por ello, es protegido como
una obra bajo los derechos de autor. Lo anterior, significa que los desarrolladores tienen una
proteccion inmediata sobre el software creado sin necesidad de registrarlo, y también cuentan
con la posibilidad de registrar el soporte l6gico del software ante la Direccién Nacional de
Derechos de Autor, con el fin de tener mayor seguridad juridica respecto sus derechos y dar
publicidad a terceros de estos derechos autorales. Adicionalmente, implica que los creadores
de software cuentan con derechos de autor sobre el software desarrollado. Estos derechos
son, por un lado, los derechos morales, los cuales unen al autor y su obra, por lo que son
irrenunciables, inalienables, inembargables e intransferibles (por ejemplo, el derecho a
reivindicar la autoria de la obra); y, por otro lado, los derechos patrimoniales, que son
prerrogativas econdémicas que permiten al titular controlar la explotacion de su obra, y los

cuales si se pueden transferir (como la reproduccion y distribucion de la obra).

Respecto a las obras creadas para una sociedad en cumplimiento de un contrato de
prestacion de servicios o contrato laboral, el articulo 20 de la Ley 23 de 1982 “Sobre
derechos de autor” indica que se presume que los derechos patrimoniales sobre la obra han
sido transferidos al empleador, en la medida necesaria para el ejercicio de sus actividades en
el momento de la creacién de la obra. No obstante, para que opere esta presuncion, se debe
(i) contar con un contrato de prestacion de servicios o laboral en el cual se crea una obra
(software), (ii) dicho contrato debe constar por escrito, y (iii) solo cubre las obras que se
desarrollen durante el tiempo de vinculacion a la empresa y que sean necesarias para cumplir
con sus actividades o labores. Ademas, al tratarse de una presuncion legal, si la empresa asi

lo desea, podria acordar con el trabajador modificar esta presuncion o pactar en contrario.
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CAPITULO Il

3.1 Tipo de investigacion

El presente proyecto se basa en las lineas de investigacion definidas por Universidad
Minuto de Dios, especificamente la linea de investigaciéon “Innovaciones Sociales y
Productivas”, para lo cual se elige el tipo de investigacion descriptiva, ya que estara basada en
estadisticas en razon a que el objetivo principal es definir con mayor precision la opinion de un
grupo de personas sobre el prototipo de una aplicacion web para la ensefianza y aprendizaje
del sistema 6seo en nifios de grado primero.

Para ello se usara una encuesta disefiada para recoger datos estadisticos, con base a
preguntas de opcién multiple la cual se aplicara a estudiantes y al grupo de docentes del grado

primero primaria de la institucion educativa Malala Yousafzai.
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3.2 Muestra

Figura 6

Célculo de muestra

™ WhatsApp X @ Cokulael tamafio de muestra . X 4 v - x
< Cc o (i es.surveymonkey.com/mp/sample-size-calculator/ G & ﬁ) » 0O . :
A SurveyMonkey Productos »»  Plantillas ~+ Precios Enterprise Recursos v @ ContactaaVentas Inicia sesion Suscribete gratis

Calcula el tamano de tu muestra

Tamano de la ) Nivel de confianza Margen de error (%) ®
poblacion (%)

S

0
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Tamarno de la muestra

43

En solo unos minutos, envia gratis una encuesta de 10 preguntas y ve

las primeras 40 respuestas.

H £ Buscar 2 t &% 24°C Nublado

Nota. Calculo de muestra en una calculadora online.

Fuente: https://es.surveymonkey.com/mp/sample-size-calculator/

Se tiene un nivel de confianza del 90% con un margen de error del 10% y una
poblacionde 113 estudiantes de grado primero de la institucién educativa Malala Yousafzai
dando asi el tamafio de muestra en 43 estudiantes a encuestar como se puede observar en la
imagen. Para conformar la muestra se utilizd la técnica de muestreo estratificado ya que se ve

claramente dos grupos en los miembros de la poblacién: nifias y nifios.


https://es.surveymonkey.com/mp/sample-size-calculator/
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3.3 Instrumentos y técnicas de recolecciéon de informacion

Para la presente investigacion, se disefié una encuesta para docentes (Anexo A) y otra
para estudiantes (Anexo B) de los grados primero primaria de la institucién educativa Malala
Yousafzai, estard compuesto por 04 preguntas las cuales estarian enfocadas para definir la
necesidad y la problematica en la ensefianza y aprendizaje del sistema 6seo en nifios de

grado primero, a los cuales se dara solucién con el prototipo del aplicativo web.
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CAPITULO IV

4.1 Metodologia desarrollo prototipo aplicativo web

La técnica de trabajo a usar en este proyecto es el waterfull (Cascada) esta
metodologia de disefio de aplicaciones web consiste en que todo el proyecto se traza en las
etapas de planificacion y analisis. El cliente llega con una lista muy explicita de caracteristicas
y funcionalidades para la aplicacion. Luego, un gerente de proyecto toma todo el proceso y lo
mapea entre el equipo. Este método de desarrollo de aplicaciones se llama cascada porque

una vez que bajas, no puedes volver a subir; todo fluye hacia abajo.

El equipo de desarrollo trabaja en conjunto durante un periodo de tiempo,
construyendo exactamente lo que esta disefiado de acuerdo con las especificaciones. Una
vez disefiada la arquitectura, solo entonces puedes comenzar la construccion. Se crea toda la
aplicacion y luego se prueba para asegurarse de que funciona correctamente. Luego, se

muestra al cliente y esta listo para ser implementado.

El desarrollo de aplicaciones esta estrechamente relacionado con el ciclo de vida del
desarrollo de software (Software Development Life-Cycle — SDLC), y podemos desarrollarlo

en las siguientes etapas:

v" Planificacién

v" Andlisis

v' Disefio

v" Construccion

v Pruebas

v' Implementacion
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v' Apoyo
Como el objetivo de este proyecto es disefiar un prototipo de un aplicativo web se

realizaron las tres primeras etapas antes mencionadas, las cuales se definen a continuacion:

Planificacion

Todo proyecto de Desarrollo de Software inicia con las evaluaciones de los términos
del proyecto, presupuestos, materiales y el equipo de trabajo, para asi poder crear un
cronograma con metas especificas. En la planificacion también se incluyen los momentos de
retroalimentacién de las partes interesadas, asi como el alcance del proyecto, el propésito y

los limites para comenzar con el trabajo.

Analisis

La segunda etapa consiste en definir y documentar lo que el cliente busca en la
aplicacion o software. Es indispensable que se definan puntos como, qué debe hacer el
programa, cuales son las caracteristicas que se van a incluir y cudles son los posibles
obstaculos que pueden presentarse en el camino. Los recursos disponibles y necesarios

también deben identificarse e integrarse en esta etapa.

Disefio y prototipo

El método SDLC incluye un paso de disefio, donde se deben modelar como
funcionard el software y definir algunos aspectos del disefio como, la interfaz de usuario, las
medidas de seguridad informatica, la plataforma donde estara disponible el programa, entre

otros.

Una vez que se ha definido el disefio, es momento de crear modelos de prototipo del
software para demostrar una idea basica de como se vera, cdmo respondera y qué sera
capaz de hacer. En esta fase se recibe la retroalimentacion del cliente, la cual fue planificada

en la primera etapa.
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4.1.1 Analisis de requerimientos

4111 Requerimientos funcionales:

Identificacion del

requerimiento:

01

Nombre del

requerimiento:

Verificar usuario y contrasefia

Caracteristicas:

Controlar el ingreso de los usuarios para verificar que sean de la

comunidad educativa de la institucion educativa Malala Yousafzai.

Descripcion del

requerimiento:

El aplicativo web debe restringir el ingreso de los usuarios solo a las
personas autorizadas (docentes y estudiantes del grado primero

primaria).

Tabla 1. Requerimiento de ingreso al aplicativo web.
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Identificacion del

requerimiento:

02

Nombre del

requerimiento:

Ensefianza de la estructura del sistema 6seo humano.

Caracteristicas:

Exposicion del sistema 0seo en 3D.

Descripcion del

requerimiento:

El aplicativo web debe mostrar la estructura del sistema 6seo en 3D

para gue el docente puede ensefar a los nifios este tema.

Tabla 2. Requerimiento de estructura del sistema éseo.

Identificacion del

requerimiento:

03

Nombre del

requerimiento:

Funciones de las partes del sistema 6seo.

Caracteristicas:

Explicar las funciones de cada una de las partes del sistema 0seo.
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Descripcion del A través del aplicativo web el docente debe poder explicar las

requerimiento: funciones de cada una de las partes del sistema éseo.

Tabla 3. Requerimiento funciones de las partes del sistema éseo.

Identificacion del 04

requerimiento:

Nombre del Control de ingreso a las actividades de repaso.

requerimiento:

Caracteristicas: Contar el ingreso a las actividades que ha tenido cada uno de los
estudiantes.

Descripcion del El software debe ser capaz de contar cuantas veces a entrado

requerimiento: cada estudiante a realizar las actividades propuestas.

Tabla 4. Requerimiento control de ingreso a las actividades de repaso.

Identificacion del 05

requerimiento:

Nombre del La alimentacion para el sano crecimiento de los huesos.

requerimiento:

Caracteristicas: Permitir la ensefianza de la alimentacién requerida para el sano
crecimiento de los huesos.
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Descripcion del

requerimiento:

El aplicativo web debe ser capaz de permitir ensefar a los nifios la

alimentacion sana para el crecimiento de los huesos.

Tabla 5. Requerimiento ensefianza alimentacién sana para el crecimiento de los huesos.

41.1.2 Requerimientos no funcionales:

Requerimientos Descripcion

1 El software debe ser fiable y garantizar la integridad y seguridad de
los datos registrados.

2 El software debe estar disponible para su uso en todo momento, de
modo que los nifios y docentes puedan acceder a él cuando lo
necesiten.

3 El software debe ser flexible y permitir su adaptacion a las
necesidades otros temas relacionados.

4 El software debe ser facil de usar y permitir una interaccioén clara y
sencilla con los estudiantes de grado primero, padres de familia'y
docentes del grado primero.

Tabla 6. Requerimientos no funcionales.
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4.1.2. Historia de usuarios

01 Productos

Rol Usuario del sistema.

Funcionalidad Quiero poder ensefiar la estructura del sistema éseo en 3D.

Resultado En el sal6n de clase poder entrar al aplicativo y poder
utilizarlo como como herramienta didactica.

Tabla 7. Historia de usuario nUmero 1

02 Productos
Rol Usuario del sistema.
Funcionalidad Quiero poder explicar la funcionabilidad de las

partes del sistema 0seo.

Resultado En el salon de clase poder entrar al aplicativo y poder

utilizarlo como como herramienta didactica.

Tabla 8. Historia de usuario nidmero 2
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03 Productos

Rol Usuario del sistema.

Funcionalidad Quiero poder explicar la importancia y los cuidados de
los huesos.

Resultado En el sal6n de clase poder entrar al aplicativo y poder
utilizarlo como como herramienta didactica.

Tabla 9. Historia de usuario nUmero 3

4.2 Disefio del prototipo

Al realizar el sistema 6seo humano en 3D se conseguira que el aplicativo sea mas
llamativo y a la vez sera una herramienta didactica muy importante al momento de aborda este
tema en el salén de clase con los nifios de primero primaria de la institucién educativa Malala
Yousafzai, sino que a la vez serd mucho mas divertida la clase para los nifios. El objetivo de
este proyecto para la comunidad educativa de grado primero primaria de la institucion
educativa es desarrollar una interfaz atractiva para los nifios, de facil uso y acceso para los
usuarios y garantizar el aprendizaje significativo en lo referente al tema sistema 6seo humano y

de esta forma motivar a los estudiantes al estudio de este tema.
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4.2.1 Casos de uso

Figura 7

Registro de datos de los estudiantes

Registro usuario y contrasefia estudiantes

% /_ Ingresar nombre estudiante

:
:
Docente primero ’
Ingresar nombre de usuario

Ingresar contrasefia

Nota. Diagrama UML del registro de estudiantes.

Fuente: Propia del autor.

Para poder controlar el ingreso al aplicativo web se requiere que el docente de cada
curso primero ingrese en la base de datos el nombre, usuario y contrasefa asignada a cada uno
de sus estudiantes, los cuales van a ser: como usuario se utiliza el nimero de documento de
identidad y como contrasefia el cédigo estudiantil; cada docente de grado primero seré el
administrador de las contrasefias y usuarios, se requiere que cada afio elimine los estudiantes e

ingrese los nuevos estudiantes que estaran autorizados para ingresar.
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Figura 8

Acceso al sistema

Acceder al aplicativo web
EE S B e e Ingresar al link del aplicativo web

Estudiante /

Docente

Digitar usuario y contrasefia

Validar la informacion

Notificacion del parte del sistema

Nota. Diagrama UML de acceso al sistema.

Fuente: Propia del autor.

Cuando el estudiante o el docente requieran ingresar al aplicativo deben
ingresar con su usuario y contrasefia lo cual implica que el sistema hara un barrido en
la base de datos para validar esta informacién, si es correcta permite entrar al usuario y

si no saldrd un mensaje informando que los datos son incorrectos.
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Figura 9

Explicacion estructura del sistema 6seo humano

% Explicacién estructura sistema éseo humano
S
ingresar al link del aplicativo
Docente
N

@ al menu estructura siste@
@Ia estructura sobre el modelado 3D

<o

v
v
[}

[

'

'l
Realizar las actividades planteadas @
v

Pone plazo para la actividad evaluativa en casa

Nota. Diagrama UML de la explicacién estructura sistema éseo.

Fuente: Propia del autor.

En el momento en que el docente vaya a desarrollar el tema de la estructura del
sistema 6seo humano, él podré ingresar al aplicativo e ir al menu estructura del sistema
0seo y desde alli podra explicar su clase. También podra realizar actividades planteadas
con los estudiantes durante la clase y cambiar el plazo para que los estudiar puedan

realizar la actividad evaluativa en casa.
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Figura 10

Explicacion funciones partes del sistema 6seo humano

% Explicacion funciones partes del sistema 6seo humano

_
ingresar al link del aplicativo
Docente

V

Ingresar al ment funciones partes sistema 6seo

——

A

Explicar las funciones de las estructuras sistema oseo

"
"
'

Y

Realizar las actividades planteadas @

T
i
]

v

Pone plazo para la actividad evaluativa en casa

Nota. Diagrama UML de la explicacion funciones partes del sistema Gseo.

Fuente: Propia del autor.

En el momento en que el docente vaya a desarrollar el tema de las funciones de las
partes de sistema 6seo humano, €l podré ingresar al aplicativo e ir al menud funciones de
las partes del sistema 6seo y desde alli podra explicar su clase. También podra realizar
actividades planteadas con los estudiantes durante la clase y cambiar el plazo para que los

estudiar puedan realizar la actividad evaluativa en casa.
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Figura 11

Explicacion cuidados con el sistema éseo humano

% Explicacion cuidados del sistema 6seo humano
e
ingresar al link del aplicativo
Docente
"4

Ingresar al menu cuidados del sistema 6seo

<oy

Qplicar los cuidados con el sistema OSD

]
'
i

Y
Realizar las actividades planteadas @
'

@ para la actividad evaluati@

Nota. Diagrama UML de la explicacién cuidados con el sistema éseo.

Fuente: Propia del autor.

En el momento en que el docente vaya a desarrollar el tema de los cuidados con el
sistema 6seo humano, él podra ingresar al aplicativo e ir al menu cuidados con el sistema
0seo y desde alli podra explicar su clase. También podra realizar actividades planteadas
con los estudiantes durante la clase y cambiar el plazo para que los estudiar puedan

realizar la actividad evaluativa en casa.
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Figura 12

Realizar actividades evaluativas de casa

Realizar actividades evaluativas de casa

/F )\ ingresar al link del aplicativo

Estudiante ‘
v
< Ingresar al menu actividades evaluativD
=
N
< Realiza la actividad correspondiente >
Y

<Sistema dalanotay retroallmenta>

Nota. Diagrama UML de realizar actividades evaluativas.

Fuente: Propia del autor.

Una vez termina la unidad tematica los docentes tendran la posibilidad de dejar a
los estudiantes unas actividades evaluativas para que desarrolle en casa y de esta forma

realizar la evaluacion de los temas vistos.

El estudiante de forma independiente debera en casa realizar las actividades

evaluativas que el docente indique en el plazo propuesto por el mismo.
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Figura 13

Revisar notas de los alumnos

% Revisar notas de la actividades evaluativas en casa
_
ingresar al link del aplicativo
Docente
1%

Ingresar al menu notas de las actividades evaluativas

—
v

N
@tema muestra pantallazo de las D

v

@te registra las notas en su planilla

Nota. Diagrama UML de como revisar las notas de las actividades evaluativas.

Fuente: Propia del autor.

En el momento en que el docente estime conveniente puede entrar al aplicativo
web para tomar las notas que sacaron sus estudiantes en las actividades evaluativas de
casa, estas notas las puede dejar como nota del periodo y de estar forma evaluar los

temas vistos.



DESARROLLO PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA DEL SISTEMA
OSEO DEL CUERPO HUMANO

4.2.2 Diagrama de secuencia

Figura 14

Ingreso de usuarios al aplicativo web
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Nota. Diagrama de secuencia que representa como ingresan los usuarios al aplicativo web.

Fuente: Propia del autor.

Cuando se ingresa como administrador se habilita un menud que permitira mostrara permite la
administracion de la informacion de los usuarios y segun la tabla la busqueda selecciona lo que
puede visualizarde la base de datos y asi mostrard el resultado que en este caso es la informacién

de los usuarios.
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Figura 15

Registro de usuarios

sd SequenceDiagraml )

Administrador Interfaz registro Procesador de registro Conexion Base de Datos

1 : Peticion

2: Confirmacion

3 : Envio de Informacion

4 - Datos del Usuario

5 - Obtener conexion

6 : Conexion obtenida

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

e

- 7 Confirmacion
g : Conexion

9 : Insertar Datos eﬂ' Base de Datos

F 3

b

10:: Confirthacion

1]
A

|:|‘ 11 : Mostrar Confirmacion

Nota. Diagrama de secuencia que representa el proceso de registro de usuarios.

Fuente: Propia del autor.

El administrador ve la interfaz de registro de usuarios mediante el cual puede realizar
las operaciones de: nuevo, eliminar o editar los datos de un usuario, al diligenciar todos los
campos y dar clic a botdn todos los datos se enviaran a través de procesador de registro y

conexioén para terminar en la base datos del servidor.
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Figura 16

Visualizar notas de las actividades de casa

sd SequenceDiagraml )

Docente Interfaz BD Servidor de la Aplicacion

1 : Ment notas —2 : Barrido en la BD de notas

: I

u T Muestra informaci6n notas

u4 . Muestra informacion al docente |

Nota. Diagrama de secuencia proceso mostrar notas.

Fuente: Propia del autor.

El docente al ingresar al menu de notas da clic al boton de mostrar notas se enviara
la informacién de cudl es el curso del que desea ver las notas, el aplicativo busca la

informacion de la Base de datos y una vez encontrada se muestran al docente.
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Figura 17

Registrar notas de las actividades evaluativas de casa

sd SequenceDiagraml )

Estudiante Interfaz BD Servidor de la Aplicacién

1: Men( Actividades evaluativas

,‘ - 2:Envia la nota que saco

T

3 : Guarda en la BD la nota

4 : Hace retroalimentacion y muestra nota E

Nota. Diagrama de secuencia proceso registrar nota de las actividades evaluativas.

Fuente: Propia del autor.

El estudiante al ingresar al menu de actividades evaluativas da clic al boton de la
actividad que desea desarrollar, la interfaz muestra la actividad y una vez el estudiante la
conteste da clic en el boton enviar actividad y el aplicativo califica la actividad y envia la nota

a la BD del servidor web de la aplicacion donde queda guardada.
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Figura 18

Validar actividades del salén de clase

sd SequenceDiagraml )

Docente Estudiantes Interfaz

1 : Da clic al boton de actividades salén de clase
! ’I | 2 : contestan actividades

T

3 : Retroalimentacion de la actividad !

u 4 : Cierra la actividad

Nota. Diagrama de secuencia proceso validar actividades del salon de clase.

Fuente: Propia del autor.

El docente con los estudiantes ingresa al menu de actividades del salén dan clic al
boton de la actividad que desean desarrollar, la interfaz muestra la actividad y una vez los
estudiantes con el docente la contesten da clic en el botdn validar actividad y el aplicativo

califica la actividad y muestra la nota y la retroalimentacion.
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4.2.3 Mockups

4.2.3.1 Mockup inicio de sesion

Figura 19

Modulo inicio de sesion

‘ ‘
- .’
—

Estudiante -

\\

-

Nota. Mockup de la interfaz del inicio de sesion.

Fuente: Propia del autor.

Una vez el usuario de clic en el link del aplicativo web, se abre la pagina principal
en la cual se mostrara las cajas de texto para que ingrese el usuario y la contrasefia, luego da clic
en el botén ingresar, el cual esta programado para que se conecte a la base de datos del servidor
y haga el barrido buscando esta informacién, sino esta en la base de datos enviara un mensaje
diciendo error en el usuario o contrasefia y si existe dara paso a la pagina correspondiente de
acuerdo a su nivel; si es administrador o usuario, la diferencia radica en que se habilita el menu

usuarios para los administradores Gnicamente.
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4.2.3.2 Mockup registro

Figura 20

Modulo registro usuarios

Entrar

Nota. Mockup de la interfaz de registros usuarios.

Fuente: Propia del autor.

El administrador puede ingresar al menu de usuarios y a través de esta pantalla puede
ingresar un nuevo usuario, dando el perfil de usuario o administrador y a través de los botones

puede hacer la operacién que desee sobre el registro en mencion.
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4.2.3.3 Mockup estructura sistema éseo

Figura 21

Modulo estructura sistema 6seo

Nota. Mockup de la interfaz estructura sistema 6seo.

Fuente: Propia del autor.

El docente a través de este modulo podra desarrollar su clase de la estructura del sistema
0seo, lo importante es contar con una imagen que permita ver cdmo es la estructura del sistema
6seo del cuerpo humano para explicar cada una de sus partes, es importante mencionar que en el
aprendizaje debe quedar claro los nombres de los hueso y la caracteristica del hueso mas largo y
el mas corto, con la finalidad de poder realizar de ello la evaluacién, a través de la actividades
evaluativa correspondiente a este tema, es indispensable que el docente realice la actividad

evaluativa para hacer tocar los temas de la evaluacién durante la clase.
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4.2.3.4 Mockup funciones partes del sistema 6seo

Figura 22

Modulo funciones partes del sistema 6seo

Torax

El térax es una region anatémica ubicada en la parte
superior del tronco humano, entre el cuello y el '
abdomen. Esta delimitado superiormente por el cuello,
lateralmente por las costillas y la region axilar, e
inferiormente por el diafragma. Este importante
compartimento alberga y protege 6rganos vitales,
desempefiando funciones cruciales para el correcto
funcionamiento del organismo.

En cuanto a su conformacion, el torax esta compuesto
principalmente por la caja toracica, que consiste en la
columna vertebral en la parte posterior, el esternén en
la parte anterior y las costillas que se extienden a lo
largo de los lados. Estas costillas se unen mediante
articulaciones a la columna vertebral en la parte
posterior y al esternén en la parte frontal, formando asi
una estructura 6sea que envuelve y resguarda 6rganos
internos como el corazoén, los pulmones y grandes
vasos sanguineos.

Las funciones del térax son multifacéticas y vitales para
el mantenimiento de la vida. Entre las funciones mas
destacadas se encuentran:

1. Proteccion de 6rganos vitales: La caja toracica actua

4@

Nota. Mockup de la interfaz funcion.

Fuente: Propia del autor.

En este mddulo el docente tendra la posibilidad de trabajar con los nifios la clase de las
funciones de los huesos que conforman el sistema 6seo humano. Nuevamente cabe recabar que
es importante que el docente revise la actividad evaluativa planteada para esta unidad y asi tratar

los conceptos requeridos para la evaluacion.
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4.2.3.5 Mockup cuidados sistema 6seo humano

Figura 23

Modulo cuidados sistema 6seo

Piernas

Las piernas humanas estan formadas por varios huesos
que contribuyen a su estructura y funcion. Aqui tienes '
una descripcion de los huesos y sus funciones en las
piernas:

1. Muslo:

« Fémur: Es el hueso mas largo y fuerte del cuerpo
humano. Se extiende desde la cadera hasta la
rodilla y es esencial para el soporte del peso
corporal y la realizacion de movimientos como la
flexion y extension de la cadera y la rodilla.

2. Pierna:

« Tibia: Es el hueso mas grande de la pierna y se
encuentra en la parte interna. Junto con el
peroné, contribuye a la formacion de la
articulacion de la rodilla y es esencial para la
flexion y extension de la rodilla.

« Peroné (fibula): Se encuentra en la parte externa
de la pierna y también contribuye a la articulacion
de la rodilla. Aunque es mas delgado que la tibia,
proporciona soporte estructural y anclaje para los
musculos de la pierna.

3. Pie:

Nota. Mockup de la interfaz cuidados sistema éseo.

Fuente: Propia del autor.

A través de este mdodulo el docente desarrolla la clase correspondiente al tema de los
cuidados que hay que tener con el sistema 6seo, es importante que el docente realice la actividad

evaluativa de esta unidad didactica para que toque los conceptos requeridos en la evaluacion.
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4.2.3.6 Mockup actividades evaluativas

Figura 24

Modulo actividades evaluativas

¢ Senale donde queda los huesos largos? 4@

Nota. Mockup de la interfaz modulo actividades evaluativas.

Fuente: Propia del autor.

A través de este modulo el docente desarrollard dos actividades que estan planteadas para la
clase, con el fin de reforzar el conocimiento adquirido por los nifios, es importante resaltar que se
debe distinguir cuales son las actividades que se pensadas para la clase y cudles son las
actividades que se plantea para que el nifio las realice en casa las cuales sera evaluativas y que
se distinga cuales son las actividades correspondientes para cada unidad didactica.

Por otro lado, se debe tener en cuenta que cada una de las actividades deben contar con un
botén para ver la nota y un botén para ver la retroalimentacion, el administrador contara con un

botdn para ver la hota que saco cada nifio de curso que desea filtrar.
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CAPITULO V

5. Anadlisis de datos

El siguiente andlisis de datos pretende dar a conocer las diferentes opiniones de los
encuestados (estudiantes y docentes) respecto al disefio del prototipo del aplicativo web

para la ensefianza y aprendizaje del sistema 6seo humano.

5.1 Encuesta estudiantes grado primero

En la pregunta No. 1 se les pidié a los nifilos que escogieran el color que mas les
gustaba, como se observa en la figura No.25 al 76,7% de los nifios les gusto el color azul, al
16,3% el color verde y por ultimo al 7% el color amarillo. Por lo anterior es importante

mencionar que en la elaboracién del prototipo se debe tener como color principal el azul.

Figura 25

Pregunta 1 encuesta estudiantes

® Verde
® Amarrillo
@ Azul

Fuente: Propia del autor.
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Con respecto a la pregunta No. 2, se pregunto a los nifios sobre el tipo de forma que
mas les gusto, las opciones que se les plantearon a los nifios fueron: cuadrado con puntas
redondas, cuadrado con puntas normales y un rectangulo con dos semicirculos a ambos
lados, como se observa en la figura No. 26 al 48.8% de los nifios les gusto el cuadrado
normal, seguido de un 32,6% que les gusto el rectdngulo con semicirculos a ambos lados y
solo un 18.6% le gusto el cuadrado con puntas redondas. Por lo anterior es importante
mencionar que para mayor aceptacion del prototipo se debe emplear la forma de los

cuadrados normales.

Figura 26

Pregunta 2 encuesta estudiantes

@ Opcion 1
@ Opcion 2
Opcion 3

Fuente: Propia del autor.

En lo referente a la pregunta No. 3, se pregunté a los nifios por una imagen que representara la
pantalla principal del prototipo, como se observa en la figura No. 27, al 65% de los estudiantes
encuestados les gusto la opcion No. 1 mientras que al 35% le gusto la opcién No. 2. Es por eso
que para la interface del aplicativo web se debe aplicar la opcion 1, la cual consiste en una imagen

y la teoria pegada a la imagen.
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Figura 27

Pregunta 3 encuesta estudiantes

@ Opcion 1
@ Opcion 2

Fuente: Propia del autor.

5.2 Encuesta docentes grado primero

En la pregunta No. 1: ¢ Al momento de ensefiar a sus estudiantes de grado primero el
sistema 6seo humano usted ha utilizado algun aplicativo web?, como se observa en la figura
No. 28, el 100% de los docentes no utilizan ningun aplicativo para la ensefianza del sistema

6seo en el salén de clase.

Figura 28

Pregunta 1 encuesta docentes

@®si
® No

Fuente: Propia del autor.
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En la pregunta No. 2: ¢ Cual considera que debe ser el aspecto mas relevante a tener
en cuenta a la hora de desarrollar un aplicativo web para la ensefianza del sistema 6seo
humano en nifios de grado primero primaria?, como se observa en la figura No. 29 las dos
docentes contestaron que aspectos ludicos para los nifios y un docente opina que sea facil

de operar por los nifios.

Figura 29

Pregunta 2 encuesta docentes

Facil de operar

1(33.3 %
por los nifios ( )

Tematicas faciles
de entender

Aspecto ludico
para los nifos

Fuente: Propia del autor.

En la pregunta No. 3: ¢ Al incluir como herramienta didactica un aplicativo web para la
ensefianza-aprendizaje del sistema 6seo humano se lograria?, cdmo se observa en la figura
No. 30, los tres docentes contestaron que al incluir un aplicativo web para la ensefianza del

sistema 6seo se lograria un aprendizaje significativo en los nifios.
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Figura 30

Pregunta 3 encuesta docentes

@ Clases mas
dinamicas

@ El aprendizaje
significativo en los
estudiantes

@ Facilitar el
aprendizaje del
sistema 0seo
humano en
estudiantes

Fuente: Propia del autor.

En la pregunta No. 4: ¢ Cuales deben ser las tematicas acerca de la ensefianza-
aprendizaje del sistema éseo humano que el aplicativo web deberia abordar?, como se
observa en la figura No. 31, las respuestas fueron dividida, ya que un docente dijo

estructura, otra funcién y el dltimo cuidado.

Figura 31

Pregunta 4 encuesta docentes

Opinién docentes acerca de la tematica

Estructura Cuidados Funciones

Fuente: Propia del autor.
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CAPITULO VI

6. Conclusiones

Luego de realizar el prototipo de una aplicativo web para la ensefianza-aprendizaje del
sistema 6seo humano para nifios de grado primero de la institucidon educativa Malala Yousafzai,
se logroé una interfaz simple y facil de entender que sirva de herramienta didactica en el salén
de clase con la cual se fortalece el aprendizaje significativo en los nifios, ademas que los nifios
cuenten con una aplicacion para repasar los concepto visto en casa, logrando con ello

desarrollar las habilidades tecnolégica en los nifios.

En conclusion, el desarrollo del aplicativo web para la ensefianza-aprendizaje del
sistema 6seo para nifios de grado primero debe contener los temas: estructura del sistema
0seo, funciones de los huesos y cuidados con el sistema dseo, ademas de esto debe contar
con actividades ludicas para desarrollar en clase y en casa, y por ultimo de facil manejo para

los nifos.

6.1 Recomendaciones

Se recomienda el uso herramientas de desarrollo que ofrezcan buena seguridad para el
manejo de los datos de los estudiantes, ya que ademas se guarda la nota que saca el
estudiante en cada una de las actividades evaluativas de cada una de las unidades

didacticas.

Es importante que el docente antes de hacer uso del aplicativo en el salon de clase
desarrolle las actividades evaluativas del sal6n de clase y casa, con la finalidad de tratar los

conceptos requeridos para la evaluacion de cada unidad didactica.

Por ultimo, las actividades evaluativas del salén de clase y casa deben ser actividades

lddicas para lograr un mejor ambiente de aprendizaje para los nifios.
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6.2 Resumen Analitico Especializado — RAE

1. Titulo

Desarrollo de un aplicativo web para la ensefianza-
aprendizaje del sistema éseo en nifios de grado primero

primaria.

2. Autores

Juan Nicolas Esposito Gamboa.

3. Fecha

Octubre de 2023

4, Palabras Claves

Sistema 6seo, cuidados con el sistema 6seo y cuerpo

humano.

5.  Descripcion

Desarrollo de una aplicacién web para la ensefianza-
aprendizaje del sistema éseo humano en nifios de
primero primaria de la institucion educativa Malala
Yousafzai de Villavicencio, permitiendo el aprendizaje

significado en el salén de clase.

0. Problema

¢ Es posible desarrollar un aplicativo web para
facilitar el aprendizaje del sistema 6seo en
nifos de grado primero primaria de la
institucion educativa Malala Yousafzai, que
ademas garantice el aprendizaje de los temas
tratados de forma divertida y que les permita

repasar los temas visto en casa?
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7. Objetivo

Desarrollar un prototipo de aplicativo web que sirva de
apoyo para la ensefianza del sistema 0seo en nifios
del grado primero primaria de la institucion educativa
Malala Yousafzai a través de la cual se pueda reforzar

los aprendizajes aprendidos.

8. Conclusiones

Finalmente, se dio cumplimiento a los objetivos
planteados al inicio del proyecto, dando como resultado
un prototipo de aplicativo web para la ensefianza-
aprendizaje del sistema dseo en nifios de grado primero

primaria de la institucion educativa Malala Yousafzai.

9. Autor RAE

Juan Nicolas Espdsito Gamboa

10. Fecha creacion de RAE

14/10/2023

Tabla 10. RAE
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ANEXO A
ENCUESTA PARA LOS PROFESORES

Ty UNIMINUTO

Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacion de calidad al alcance de todos
Vigilada MinEducacion

ENCUESTA PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL SISTEMA OSEO
EN NINOS DE GRADO PRIMERO PRIMARIA DEL COLEGIO MALALA YOUSAFZAI DE VILLAVICENCIO

Instrucciones:
La presente encuesta hace parte del trabajo de grado de un estudiante del programa de comunicacién visual de la
universidad UNIMINUTO y tiene como finalidad recolectar la opinion de los profesores de grado primero acerca de un
prototipo de aplicativo web para la ensefianza-aprendizaje del sistema aseo en nifios de grado primero primaria, para lo
cual se pide el favor que tenga en cuenta las siguientes indicaciones:

» Diligenciarla con lapicero negro.

» Ser muy sinceros a la hora de responderla.

» No dejar preguntas sin responder

» Responder con letra legible

Responda las siguientes preguntas:
1. ¢Al momento de ensefiar a sus estudiantes de grado primero el sistema 6seo humano usted a utilizado algin

aplicativo web?

Si No
¢Cual?

2. ¢Cudl considera usted que debe ser el aspecto mas relevante a tener en cuenta a la hora de desarrollar un aplicativo
web para la ensefianza del sistema 6seo humano en nifios de grado primero primaria? (Margue con una X
solamente una).

Facil de operar por los nifios
Temaéticas faciles de entender
Aspecto ltdico para los nifios

Otro:

3. Alincluir como herramienta didactica un aplicativo web para la ensefianza-aprendizaje del sistema 6seo humano
se lograria: (Solo marque una opcién)

Clases mas dindmicas

El aprendizaje significativo en los estudiantes

Facilitar el aprendizaje del sistema éseo humano en estudiantes
Otro:

4. ¢Cudles deben ser las tematicas acerca de la ensefianza-aprendizaje del sistema éseo humano que el aplicativo
web deberia abordar?
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ANEXO B
ENCUESTA PARA LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO PRIMARIA

Ty UNIMINUTO

Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacion de calidad al alcance de todos
Vigilada MinEducacion

ENCUESTA PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL SISTEMA OSEO
EN NINOS DE GRADO PRIMERO PRIMARIA DEL COLEGIO MALALA YOUSAFZAI DE VILLAVICENCIO

Instrucciones:
La presente encuesta hace parte del trabajo de grado de un estudiante del programa de comunicacién visual de la
universidad UNIMINUTO y tiene como finalidad recolectar la opinion de los profesores de grado primero acerca de un
prototipo de aplicativo web para la ensefianza-aprendizaje del sistema aseo en nifios de grado primero primaria, para lo
cual se pide el favor que tenga en cuenta las siguientes indicaciones:

» Diligenciarla con lapicero negro.

» Ser muy sinceros a la hora de responderla.

» No dejar preguntas sin responder

» Responder con letra legible

Responda las siguientes preguntas:

¢ Cuél se los siguientes colores te gustan méas?, marcar una sola opcion.

¢ Cuél de las siguientes formas te gusta mas?, marca una sola opcion.
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¢Cudl de las siguientes imégenes te gusta mas?, marcar una sola opcion

Anatomia Osea

¢Donde esta el crdneo?

Anatomia Osea de la Mano

¢Cuantos huesos tiene la mano? '
O ‘
Qer
(87
(a7

¢Cuadl es el nombre de los huesos largos de la mano?
() Falanges

() Huesos del carpo

() Metacarpianos

() Cubito

¢Cuéntas falanges tiene cada dedo de la mano, excepto el pulgar?
O1
Oz
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ANEXO C
PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL SISTEMA OSEO
EN NINOS DE GRADO PRIMERO PRIMARIA COLEGIO MALALA YOUSAFZAI

Craneo

El craneo es una estructura ésea que protege el
encéfalo y forma la parte superior y posterior de la '
cabeza. Esta compuesto por varios huesos que se

fusionan durante el desarrollo para formar una

estructura robusta. Aqui tienes una descripcion de los

huesos y sus funciones en el craneo:
1. Huesos del Craneo:
+ Hueso frontal: Forma la parte anterior del craneo

y contribuye a la boveda craneal y las cavidades

de los ojos.

Huesos parietales (parietal derecho e izquierdo):

Forman las partes superiores y laterales de la

boéveda craneal.

+ Huesos temporales (temporal derecho e
izquierdo): Se encuentran en los lados del
craneo y albergan las estructuras auditivas,
como el oido interno.

+ Hueso occipital: Forma la parte posterior y base
del craneo. Contiene el agujero magno, a través
del cual pasa el canal medular y se conecta con
la médula espinal.

« Hueso esfenoides: Ubicado en la base del

@
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Torax

superior del tronco humano, entre el cuello y el
abdomen. Estéa delimitado superiormente por el cuello,
lateralmente por las costillas y la regién axilar, e
inferiormente por el diafragma. Este importante
compartimento alberga y protege 6rganos vitales,
desempenando funciones cruciales para el correcto
funcionamiento del organismo.
En cuanto a su conformacion, el torax esta compuesto
principalmente por la caja toracica, que consiste en la
columna vertebral en la parte posterior, el esternén en
la parte anterior y las costillas que se extienden a lo
largo de los lados. Estas costillas se unen mediante
articulaciones a la columna vertebral en la parte
posterior y al esternén en la parte frontal, formando asi
una estructura 6sea que envuelve y resguarda érganos
internos como el corazon, los pulmones y grandes
vasos sanguineos.
Las funciones del térax son multifacéticas y vitales para
el mantenimiento de la vida. Entre las funciones mas
destacadas se encuentran:

1. Proteccion de organos vitales: La caja toracica actua

El térax es una region anatémica ubicada en la parte '

@

Brazos

huesos y se dividen en tres segmentos principales: el
brazo superior, el antebrazo y la mano. A continuacion,
te proporcionaré una descripcion general de los huesos
y las funciones asociadas:

1. Brazo Superior:

« Humero: Es el hueso del brazo superior y se
extiende desde el hombro hasta el codo. Es
esencial para la flexion y extension del codo y la
rotacion del brazo.

2. Antebrazo:

+ Cubito (cubito): Este hueso, junto con el radio,
forma el antebrazo. Contribuye a la flexion y
extension del codo.

« Radio: El radio es el otro hueso del antebrazo, y
junto con el cibito, permite la rotacion del
antebrazo y participa en la flexion y extension del
codo.

3. Mano:

» Huesos de la mano (carpo, metacarpo y
falanges):

+ Carpo: Compuesto por varios huesos

Los brazos humanos estan compuestos por varios '

@
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D

Piernas

que contribuyen a su estructura y funcion. Aqui tienes
una descripcion de los huesos y sus funciones en las
piernas:

1. Muslo:

» Fémur: Es el hueso mas largo y fuerte del cuerpo
humano. Se extiende desde la cadera hasta la
rodilla y es esencial para el soporte del peso
corporal y la realizacion de movimientos como la
flexion y extension de la cadera y la rodilla.

2. Pierna:

- Tibia: Es el hueso mas grande de la pierna y se
encuentra en la parte interna. Junto con el
peroné, contribuye a la formacion de la
articulacion de la rodilla y es esencial para la
flexién y extension de la rodilla.

Peroné (fibula): Se encuentra en la parte externa
de la pierna y también contribuye a la articulacion
de la rodilla. Aunque es mas delgado que la tibia,
proporciona soporte estructural y anclaje para los
musculos de la pierna.

3. Pie:

Las piernas humanas estan formadas por varios huesos '

¢ Senale donde queda los huesos largos? @
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¢ Cuantos huesos tiene el cuerpo humano? @

¢ Doénde queda el craneo? @
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Sistema Oseo del Cuerpo Humanos

iHurra! £ @ ;Qué divertido fue la actividad que
presentaron! .. ®9 Ustedes son verdaderos magos de la
diversion. “. ¥ jGracias por hacer que todos lo pasemos
tan bien! % .. jEsperamos muchas méas aventuras juntos!
# (7 iFelicidades, superestrellas! £ &3 6s

@

Volver

Entrar
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Actividades activas

Sistema Oseo del

cuerpo humano

Calificar

Editar

Sistema Oseo del Cuerpo Humano

El sistema 6seo, constituido por 206 huesos en el cuerpo
humano, desempefa un papel crucial al proporcionar
soporte estructural, proteccion de érganos vitales y
facilitar la movilidad a través de articulaciones. Ademas
de su funcién mecanica, la médula 6sea albergada en los
huesos es responsable de la produccion de células
sanguineas, contribuyendo al sistema inmunolégico y la
coagulacion sanguinea. Este sistema dinamico también
actiia como deposito de minerales esenciales, como
calcio y fosforo, desempefando un papel integral en
funciones bioldgicas fundamentales para el organismo
humano.

@
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Pregunta: ;Senale donde queda los huesos largos?

Seleccioén 1

Seleccion 2

|

Titulo: Sistema Oseo del Cuerpo Humano

Descripcion: El sistema 6seo, constituido por 206 huesos
en el cuerpo humano, desempena un papel crucial al
proporcionar soporte estructural, proteccion de

vitales y facilitar la movilidad a través de articulaciones.
Ademas de su funcion mecénica, la médula 6sea
albergada en los huesos es responsable de la produccion
de células sanguineas, contribuyendo al sistema
inmunolégico y la coagulacion sanguinea. Este sistema
dinamico también actiia como depésito de minerales
esenciales, como calcio y fésforo, desempefiando un
papel integral en funciones biolégicas fundamentales para
el organismo humano.
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Preguntas: ¢ Cuantos huesos tiene el cuerpo humano?

Seleccion 1

Seleccion 2

Seleccion 1

Seleccion 2
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Pregunta: ;Dénde queda el craneo?

Seleccion 1

Seleccion 2

Pregunta

Seleccion 1

Arrastra o seleccioné el archivo
que quieras subir

Seleccion 2
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ANEXO D
FOTOGRAFIAS DE EVIDENCIA DE APLICACION DE LAS ENCUESTAS DEL APLICATIVO

WEB PARA LA ENSENANZA DEL SISTEMA OSEO EN NINOS DE GRADO PRIMERO
PRIMARIA COLEGIO MALALA YOUSAFZAI




DESARROLLO PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA DEL SISTEMA
OSEO DEL CUERPO HUMANO

v EE Y




DESARROLLO PROTOTIPO APLICATIVO WEB PARA LA ENSENANZA DEL SISTEMA
OSEO DEL CUERPO HUMANO




