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1 Resumen

Esta investigacion permite abordar la importancia de la aplicacion del enfoque STEAM
en la potenciacion del pensamiento cientifico de nifias y nifios de 4 a 5 afios en el jardin infantil
semillas, debido a que introducir el pensamiento cientifico en la educacion inicial es uno de los
principales retos que tienen las maestras; es por esta razoén que desarrollar una aproximacion
hacia el método STEAM, resulta significado en este proceso tuvo como metodologia principal un
enfoque cualitativo y paradigma interpretativo, con una muestra total de 12 estudiantes y 3
docentes quienes se les aplicaron entrevistas semiestructuradas y observacion directa obteniendo
como principales resultados: las docentes aplican modelos pedagogicos cldsicos en los proceso
de ensefnanza como la repeticion, modelo de reforzamiento clasico, realizada, se identifico que
las maestras utilizan fichas para la ensefianza de manera repetitiva y la inclusion de elementos
del enfoque STEAM en las actividades es minima asi mimos que son pocas las experiencias
cientificas que se pueden encontrar, se direccionan hacia ferias ciencia que se da una manera
esporadica. Por otra parte, el equipo docente tiene la percepcion de que poner un enfoque
STEAM es costoso, dado que requiere materiales de alto costo para su ejecucion, asi mismo en
aplicacion de momentos de trabajo con los nifios se logrd desarrollar interés hacia la ciencia. Es
fundamental que el Jardin Semillas de Esperanza busque mejorar no solo el acceso a las
herramientas tecnoldgicas, sino también proporcionar formacion continua a los docentes. Al
hacerlo, esto facilitara la integracion del enfoque STEAM

Palabras clave: Pensamiento cientifico, Enfoque STEAM, Primera Infancia, Aprendizaje



2 Abstract

This research allows to address the importance of the application of the STEAM
approach in the enhancement of scientific thinking of girls and boys aged 4 to 5 in the Seeds
kindergarten, because introducing scientific thinking in early education is one of the main
challenges that teachers have; It is for this reason that developing an approach to the STEAM
method is significant in this process had as its main methodology a qualitative approach and
interpretive paradigm, with a total sample of 12 students and 3 teachers who were applied semi-
structured interviews and direct observation obtaining as main results: teachers apply classical
pedagogical models in the teaching process such as repetition, classical reinforcement model,
carried out, it was identified that teachers use cards for teaching in a repetitive manner and the
inclusion of elements of the STEAM approach in the activities is minimal, as well as there are
few scientific experiences that can be found, they are directed towards science fairs that occur
sporadically. On the other hand, the teaching team perceives that implementing a STEAM
approach is costly, given that it requires expensive materials. However, through time spent
working with the children, they were able to develop interest in science. It is essential that the
Semillas de Esperanza Kindergarten seek to improve not only access to technological tools but
also provide ongoing training for teachers. Doing so will facilitate the integration of the STEAM
approach.

Keywords: Scientific thinking, STEAM approach, Early childhood, Learning
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3 Introduccion

Este trabajo de investigacion presenta la importancia que tiene desarrollar el pensamiento
cientifico en nifios y nifias de 4 y 5 afios a través del enfoque STEAM, el cual esta integrado por
diversas areas como ciencia, tecnologia, arte y matematicas; en este caso se busca retomar la
ciencia y la tecnologia como pilares fundamentales para fomentar la importancia que tiene
desarrollar el pensamiento cientifico desde edades tempranas, teniendo en cuenta la curiosidad
innata que poseen los nifios y nifias, tal como lo menciona (Dewey 1989 citado en Roman, 2019)
“dentro de cada individuo hay ciertas tendencias que actian como fuerzas, susceptibles de ser
utilizadas para mejorar sus habitos de pensamiento. Asi, destaca como fuerzas la curiosidad, la
sugerencia y el orden” (p12)

Teniendo en cuenta que por medio de la exploracion y la curiosidad que presentan
cotidianamente los nifios y nifias por conocer el mundo que los rodea, se hace importante
potenciar la habilidad de pensamiento cientifico a través de experimentos que incluyan cienciay
tecnologia, brindando estrategias que contribuyan a estimular habilidades cognitivas,
favoreciendo el aprendizaje significativo y cooperativo, ademas, se puede decir que la curiosidad
es el impulso que nos lleva a explorar, preguntar y buscar respuestas mediante la investigacion y
observacion. Las preguntas que surgen de la curiosidad conllevan a comprender teorias y
descubrir nuevos conceptos, la primera infancia es la etapa del desarrollo donde esta se

potencializa con diferentes métodos y técnicas como la mencionada anteriormente.
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4 Capitulo 1 contexto y problematizacion
4.1  Planteamiento del problema

La ciencia es uno de los aportes mas significativos que la sociedad ha recibido a lo largo
de su historia, hacer andlisis, pensar de manera critica y tener un método que permita la
comprobacion de teorias es uno de los avances que ha transcendido en la humanidad , sin
embargo, introducir el pensamiento cientifico en la educacidén y mas especifico en la infancia es
uno de los principales retos que se tiene en América latina en cuento a educacion, puesto que a
partir del pensamiento cientifico las nifias y los nifios pueden desarrollar pensamiento creativo,
critico y analitico (Et al. 2023) ademas fortalecen otras areas del desarrollo como la autonomia,
la resolucidon de conflictos y la comprension de los fendmenos que ocurren en la naturaleza, a
partir del pensamiento deductivo, el cual se encuentra inmerso en la cotidianidad.

Es importante tener en cuenta que, segin Merifio, (2021) los nifios ain no logran realizar
experimentos complejos o formular teorias como los cientificos adultos, estos muestran una
forma rudimentaria de pensamiento cientifico a través de su curiosidad natural, observacién y
experimentacién, sumado a esto la observacion es una habilidad fundamental en el pensamiento
cientifico. Los nifios observan detalles en su entorno y notan patrones. A menudo, usan sus
sentidos vista, oido, tacto, gusto y olfato para recolectar informacion sobre el mundo.

Para desarrollar el pensamiento cientifico en la infancia se debe dar una mirada mas
holistica al tema, profundizando en las necesidades de este en los entornos educativos y
especificamente en Colombia, puesto que la educacion inicial, comienza desde edades tempranas
segun (Ministerio de Educacion Nacional, 2019) su enfoque se da hacia

procurar diversas experiencias dirigidas a promover el desarrollo de la primera infancia.

Sin embargo, también proporciona otro tipo de experiencias que se encargan de
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acompariar la transicion de las nifias y los nifios, a manera de andamiaje, en el paso de la

educacion inicial y de esta a la educacion preescolar (p.54)

se evidencia que busca preservar las condiciones clasicas del arte, el juego, la literatura y
la exploracion del medio, pero no se le da relevancia al desarrollo del pensamiento cientifico, por
esta razOn comenzar a capacitar a los maestros frente a estrategias pedagogicas, con las que
puedan innovar dentro del aula de clase y motivar a los nifios a descubrir y explorar el entorno
que los rodea.

Uno de los enfoques que permite que se den estos aportes de manera vivencial es el
STEAM, el cual presenta estrategias con las que se puede ensefar ciencias, a través de un
aprendizaje activo, diversificando areas del conocimiento, desarrollando competencias para la
vida y promoviendo el trabajo colaborativo, siendo una metodologia educativa que integra cinco
disciplinas claves: Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas este enfoque incorpora
las Artes para fomentar una educacion mas holistica y creativa. (Santillan,et al, 2020)

Asi mismo promueve una educacién mas integral y equilibrada, reconociendo que el
conocimiento no se limita a compartimentos separados, sino que se enriquece al combinar
diferentes disciplinas, fomenta habilidades como la resolucién de problemas, el pensamiento
critico, la colaboracion y la creatividad. Los estudiantes aprenden a abordar problemas desde
maultiples perspectivas y a desarrollar soluciones innovadoras.

Esta investigacion tendra lugar en el departamento de Antioquia Colombia, en municipio
de Bello en el jardin infantil Semillas de Esperanza en periodo comprendido entre el afio 2024 y

2025 dado que se cuenta con las condiciones necesaria para el desarrollo del proyecto.
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4.2 Descripcion del problema

Los procesos de educacién inicial en Colombia y de los municipios de aburra norte no
distan de la realidad de América latina, se basan en proyectos de intervencion y educacion
basado en arte, el juego la literatura y exploracion del medio denominadas actividades rectoras
en los primeros afios de vida (Ministerio de edUcacion nacional, 2018)asi mismo esta
investigacion centrara su poblacién del jardin infantil Semillas de Esperanza, una institucion de
caracter privada, la cual cuenta con una trayectoria aproximada de 8 afios en formacion
académica en prejardin, jardin y preescolar, con modelo educativo conductista, pero que esta en
transicion hacia el modelo Montessori, el cual es un enfoque educativo que se basa en la
observacion de los nifios y en la creencia de que ellos son aprendices activos, capaces de guiar su
propio aprendizaje en un ambiente preparado. (Caminero, 2021)

Es importante mencionar que actualmente las educadoras del Jardin Semillas de
Esperanza del municipio de Bello, enfocan su ensefianza hacia el aprendizaje por repeticion, por
exploracion de elementos del medio, preparando al nifio (Ministerio de Educacion Nacional,
2019)para el futuro adaptando el entorno segun la capacidad del mismo, también en la
estimulacidén motriz y de lenguaje; es por esta razon es imperativo potenciar en pensamiento
cientifico en los estudiantes de educacién inicial, sobre todo en aquellos que tenga rangos de
edad entre 4 y 5 afios, debido a que estos son lo mas proximos a transitar a la vida académica
formal y se requiere que también de la exploracion cientifica a través de la nuevas tecnologias

Como se menciond anteriormente, resulta importante potenciar el pensamiento cientifico,
en la infancia, para ello, la adaptacion de nuevas tecnologias puede ser un eje fundamental en los
procesos educativos. En este contexto, la implementacion de cajas de herramientas que

promuevan la exploracién cientifica nos lleva a la siguiente pregunta ;,Cémo influye la
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aplicacion del enfoque STEAM en la potenciacion del pensamiento cientifico en nifias y nifios de
4y 5 afios del jardin infantil semillas de esperanza durante los afios 2024-2025?
4.3  Justificacion

El desarrollo del pensamiento cientifico en la infancia permite que los nifios y nifias
comiencen a construir conocimiento de su entorno, (Merifio, 2021) a partir de la elaboracion de
hipdtesis y resolucion de conflictos que se presentan en la cotidianidad, es por ello que nace la
importancia de que los maestros fortalezcan este pensamiento desde edades tempranas y
retomando enfoques pedagogicos como el STEAM, con el que puede diversificar areas del
conocimiento entre ellas la ciencia y la tecnologia y a su vez fortalecer el trabajo cooperativo,
colaborativo y la resolucion de conflictos a partir de un aprendizaje vivencial y experiencial.

En la educacion inicial es crucial la estimulacién del pensamiento cientifico para cultivar
habilidades de observacion, curiosidad y razonamiento critico desde una edad temprana. Tal
como lo afirma (Segura, 2019) cuando propone que el pensamiento cientifico “se caracteriza por
ciertas conductas y disposiciones que, aunque son importantes en todos los dominios de la
existencia soporta la capacidad para elaborar preguntas y sorprenderse; a la habilidad para
encontrar relaciones entre aspectos aparentemente distantes o distintos (p132).

Segun algunos datos estadisticos dados por el CONPES 4069 de 2021 del departamento
nacional de planeacién, Colombia presenta rezagos en la formacion en areas STEAM, donde el
1,77% de los matriculados en educacion superior corresponden a areas relacionadas con
matematicas, ciencias y estadistica, en promedio de la OCDE que fueron del 6,24% ademas, en
las pruebas PISA 2018, el 51% de los estudiantes colombianos no alcanzo el nivel minimo

esperado en ciencias.
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Teniendo en cuenta estos datos, se puede evidenciar la necesidad de implementar nuevas
metodologias activas, con las cuales los estudiantes puedan desarrollar competencias cientificas
preparandolos desde la infancia hasta la educacion superior y asi se pueden obtener los
resultados que se desean en las pruebas PISA en sus diferentes categorias y a su vez preparar a
los estudiantes para los desafios del siglo XIX.

Por otro lado, el programa “aulas STEAM en el Quindio” donde la administracion local
implemento aulas STEAM en diferentes instituciones educativas favoreciendo al 73% con aulas
equipadas con herramientas tecnoldgicas para fomentar el pensamiento l6gico, critico y
computacional en los estudiantes. Con estos datos que reflejan algunas iniciativas en la
implementacion de STEAM en la educacion, se hace necesario comenzar a trabajar este enfoque
desde la primera infancia preparando a los nifios frente a esta era de las nuevas tecnologias.

Mediante esta investigacion se pretende reconocer la importancia de la aplicacion de
enfoque STEAM en la potenciacion del pensamiento cientifico de nifias y nifios de 4 y 5 afios
analizando las estrategias pedagdgicas que implementan las docentes en sus aulas de clase desde
este enfoque y como finalmente proponer algunas estrategias pedagdgicas que ayuden a
fortalecer el pensamiento cientifico, donde se logre fomentar la autonomia, capacidad creadora y
toma de decisiones, teniendo en cuenta que los nifios y nifias poseen una gran capacidad para

explorar, crear e investigar lo que les rodea y les genera curiosidad.
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4.4  Objetivos
4.4.1 Objetivo General:
Reconocer la Importancia de la aplicacion del enfoque STEAM en la potenciacion del

pensamiento cientifico de nifias y nifios de 4 y 5 afos del jardin infantil semillas de Esperanza en

los afos 2024 y 2025

4.4.2 Obijetivos especificos:

» Describir las estrategias pedagdgicas empleadas por las docentes del jardin
infantil Semillas de Esperanza para fomentar el pensamiento cientifico en nifias y
nifios de 4 y 5 afios, desde el enfoque STEAM.

» Examinar las percepciones y valoraciones de los docentes sobre la importancia del
enfoque STEAM en la potenciacion del pensamiento cientifico en nifias y nifios
de 4 y 5 anos.

» Implementar una intervencion pedagdgica basada en una caja de herramientas
STEAM para fortalecer el pensamiento cientifico en nifias y nifios de 4 y 5 afos,

evaluando sus resultados a través de observaciones cualitativas.
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5 Capitulo 2 sustento tedrico
51  Antecedentes
5.1.1 Internacional
A nivel internacional se han realizado estudios sobre la efectividad de método STEAM sobre el
pensamiento cientifico en primera infancia uno de esto lo hace (Castro, Garcia, & Gonzalez,
2023) en su investigacion denominada Enfoque STEAM y educacion infantil: una revision
sistematica de la literatura, la cual tuvo como objetivo principal realizar una revision documental
que permitiera visibilizar el impacto de enfoque STEAM sobre los proceso de educacion, para
dicho analisis se tomaron diferentes investigaciones de diferentes base de datos como Redalyc,
E-libro, scopus, scielo , permitiendo asi comprender que principalmente la exposicion inicial al
razonamiento, prediccion, la formulacion de hipdtesis, la resolucion de problemas y el
pensamiento critico, en lugar de simplemente memorizar y practicar.

En esa linea de ideas los autores plantean que la escuela infantil proporciona un entorno y
contextos que favorecen y facilitan el desarrollo de la exploracion, el descubrimiento, la
curiosidad y la indagacidn, entre otros aspectos; Los cuales son fundamentos del conocimiento
cientifico; este trabajo resulta significativo para la investigacion puesto que aporta desde la
perspectiva de diferentes autores la importancia del enfoque en la educacion, desde todas las
etapas del ciclo vital manifestando que mientras se exponga a la practica de este mejores seran
los resultados en cuanto a la creatividad, estimulacién, pensamiento critico y proceso de
exploracion.

En los primeros afios de vida la curiosidad es parte importante de las nifias y los nifios
puesto que a través de esta se explora el medio, existe un proceso de aprendizaje tal como lo

describe Pujos, (2020) en su investigacion: Estimulacion de la curiosidad infantil basada en
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experimentos para el desarrollo del pensamiento cientifico, que tuvo como objetivo principal
Implementar experimentos que incentiven la curiosidad infantil para el desarrollo del
pensamiento cientifico en nifios de educacion inicial subnivel 1l de la Escuela de Educacién
Basica “Juan Pablo II”, para los cuales se tuvo como metodologia Mixta con una muestra
representativa de 35 estudiantes entre los 4 y 5 afios, con técnicas como observacion
estructurada, ficha de observacion, pruebas estadisticas no paramétrica de Wilcoxon con un nivel
de significancia de 5% que es igual al 0,05.

Durante las 15 sesiones de duracion del proceso se logro determinar que la
caracterizacion de las estrategias didacticas utilizadas para la estimulacion de la curiosidad en el
nivel inicial, considera que las actividades experimentales cumplan con rasgos como: ser
atrayente, interactiva, despiertan el interés o curiosidad en los estudiantes, ademas, que con su
aplicacion se desarrolla el pensamiento cientifico (Pujos, 2020). Esta investigacion permite
inferir entonces que realizar actividades de estimulacion desde cualquier enfoque permitira que
el pensamiento mas critico y reflexivo en la primera infancia, afirmando entonces que
aprendizaje basado en proyectos tiene una tasa de efectividad en la estimulacién del pensamiento
cientifico
5.1.2 Nacionales

A nivel nacional se han encontrado investigaciones de alto impacto sobre el enfoque
STEAM y pensamiento cientifico una de estas fue realizada en Ciudad Bogota por Jimenez,
(2021) denominada: Aprendizaje basado en proyectos con enfoque STEAM; Una experiencia de
integracién 2 entre matematicas, ciencias naturales y artes en 6° grado del Colegio Mayor de San
Bartolomé, la cual tuvo como objetivo principal disefiar e implementar una secuencia de

actividades bajo la metodologia ABP con enfoque STEAM integrando las asignaturas de
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matematicas, ciencias naturales y artes para mejorar los procesos de ensefianza en los estudiantes
del grado sexto del CMSB.

La metodologia usada en esta investigacion es de tipo cualitativa de caracter
interpretativo, con una muestra de estudiantes de sexto grado donde se les aplica un formulario
para recoger los intereses, gustos o habilidades de los estudiantes, para elegir el escenario que
fuera mas a fin a sus intereses haciéndolos participes de su aprendizaje, y del proceso de
planeacion, obteniendo los resultados: se logra estructurar una secuencia de actividades bajo la
metodologia ABP con enfoque STEAM, siguiendo los pasos 0 momentos de dicha metodologia,
alcanzando como producto final la creacion del prototipo de navegacién marina. Presentando el
momento a momento del proyecto con sus respectivas actividades.

5.1.3 Locales

En la investigacion realizada por Agudelo, Duque, & Vasquez, (2022) en su investigacion
denominada EI ABP y con enfoque STEAM como estrategia para potenciar la habilidad
argumentativa en los estudiantes de grado cuarto de primaria sobre el fenémeno del dia y la
noche gue tuvo como objetivo principal analizar los argumentos que construyen los estudiantes
de grado cuarto del Colegio Calasanz Medellin asociados a las posibles explicaciones del
fendmeno del dia y la noche al participar de un proyecto con enfoque STEAM, se tuvo como
metodologia de investigacion en enfoque cualitativo, con una muestra de 28 estudiantes, que se
destacaron por poseer interés por temas astrondmicos, lo que sirvié de gancho para desarrollar y
potenciar en ellos las habilidades argumentativas, utilizando como técnicas la observacion
directa y los cuestionarios.

De esta investigacion se obtuvieron los siguientes los resultados: es fundamental crear

actividades y espacios que le brinden al estudiante la oportunidad de formular sus propias
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preguntas, desarrollar sus argumentos, debatirlos con sus comparieros y contrastar sus ideas con
distintas fuentes de informacidn. Este ultimo punto es especialmente relevante, ya que fomenta la
motivacion en los estudiantes para que investiguen de manera autonoma sobre aquellos temas
que despiertan su interés.

En la investigacion realizada por (Montoya, y otros, 2024) en su investigacion
denominada aportes de STEAM para el desarrollo de habilidades del pensamiento cientifico en
Nifos y Nifas entre 5y 7 afios que tuvo como objetivo principal analizar cuales son los aportes
de una propuesta pedagdgica fundamentada en el enfoque STEAM para el desarrollo de
habilidades del pensamiento cientifico en nifias y nifios, la cual tuvo lugar en diversos entornos
educativos, incluyendo instituciones escolares y clinicas de la ciudad de Medellin Colombia ,
donde se implementaron proyectos con la intencionalidad de fomentar el pensamiento cientifico
a través de experiencias de aprendizaje activo, utilizando metodologias como el aprendizaje
basado en proyectos y el aprendizaje basado en retos.

Su metodologia se basd en un enfoque cualitativo donde se utilizaron técnicas como
diario de campo, fichas de cotejo, la encuesta, la entrevista encontrando como resultado que Las
habilidades relacionadas con el pensamiento cientifico potencian las capacidades comunicativas
de los estudiantes, asi como su pensamiento critico y habilidades para la resolucion de
problemas. Estas competencias facilitan una
5.2  Marco teorico conceptual

El desarrollo cognitivo infantil y el pensamiento cientifico estan intimamente
relacionados, ya que ambos implican procesos de construccidn activa del conocimiento. Piaget
consideraba que los nifios, al igual que los cientificos, pasan por un proceso de exploracion,

experimentacién y reflexion para entender el mundo que los rodea. (Paplia & Martorell, 2021).
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Jean Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo planteo etapas del desarrollo que se relacionan
directamente con el pensamiento cientifico
5.2.1 Teoria desarrollo cognitivo de Piaget

Etapa sensoriomotora comprende las edades desde el nacimiento hasta a proximamente
los 24 meses los bebés, en esta etapa, exploran el mundo a través de la accion directa
movimiento y manipulacién de objetos. Este proceso es similar a la observacion y
experimentacion inicial en la ciencia, donde el nifio prueba cosas para entender sus efectos, lo
que corresponde a la fase inicial de la investigacion cientifica (Paplia & Martorell, 2021).

Etapa preoperacional comprende las edades entre los 2 a los 7 afios en esta etapa, los
nifios comienzan a usar el lenguaje y la imaginacién para construir representaciones del mundo.
Aungue su pensamiento es egocéntrico y no completamente 16gico, desarrollan la capacidad de
formular hipoétesis y explorar ideas de manera simbolica, un paso hacia la formulacién de
preguntas en el pensamiento cientifico. Sin embargo, aln carecen de la capacidad de realizar
experimentos controlados o razonamientos abstractos (Paplia & Martorell, 2021).

Etapa de las operaciones concretas comprende las edades entre los 7 y los 11 afios, los
nifios comienzan a pensar de manera mas logica y estructurada. En esta etapa, el pensamiento se
vuelve mas cercano al proceso cientifico porque los nifios pueden realizar operaciones mentales
I6gicas, como clasificar, ordenar y hacer comparaciones. Pueden entender la conservacion y
realizar experimentos simples en los que comprueban la relacion causa-efecto, lo que refleja un
tipo de racionalidad empirica presente en el pensamiento cientifico. (Paplia & Martorell, 2021).

Etapa de las operaciones formales a partir de los 12 afio el pensamiento de los
adolescentes se vuelve abstracto e hipotético. En esta fase, los jovenes pueden realizar

razonamientos deductivos y desarrollar teorias complejas sobre diferentes aspectos del mundo.
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Se aproxima mucho a la capacidad de formular hipotesis y verificar teorias caracteristicas del
pensamiento cientifico en su sentido mas maduro.

Piaget planteaba que los nifios construyen su conocimiento a través de esquemas mentales
y ajustan estos esquemas mediante los procesos de asimilacion e incorporacion de nueva
informacidn en esquemas existentes y acomodacion modificacion de los esquemas para integrar
nueva informacion. Este proceso de equilibrarian es clave en el pensamiento cientifico, porque es
mediante la adaptacion constante que los nifios y cientificos mejoran su comprension del mundo.
Los cientificos, al igual que los nifios, se enfrentan a nuevos datos que desafian sus teorias, lo
que los lleva a modificar sus ideas a través de un proceso similar de acomodacion.

Para Castilla (2024) los nifios aprenden del entorno social y las interacciones con otros.
En el &mbito cientifico, el intercambio de ideas y la colaboracion con otros cientificos permiten
avanzar en la comprension del mundo. Para Piaget, el didlogo y la discusion eran esenciales para
el desarrollo del pensamiento l6gico y cientifico.

El pensamiento cientifico en los nifios se desarrolla gradualmente a medida que avanzan
por las distintas etapas del desarrollo cognitivo. Desde la experimentacion directa en la etapa
sensoriomotora, hasta la capacidad de pensar de manera abstracta y formular hip6tesis en la
etapa de operaciones formales, Piaget veia el desarrollo cognitivo como un proceso continuo de
construccién del conocimiento, muy similar al que sigue un cientifico al investigar y teorizar
sobre el mundo.

5.2.2 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Es una metodologia educativa en la que los estudiantes adquieren conocimientos y

desarrollan habilidades mediante la planificacién, ejecucion y evaluacion de proyectos

relacionados con problemas del mundo real. Se basa en el aprendizaje activo y el desarrollo de
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competencias clave como la colaboracidn, el pensamiento critico y la creatividad. (Albéniz et al.,
2018)

Asi mismo Albéniz et al. (2018) propone los principios de la teoria ABP
Enfoque en problemas reales: Los proyectos estan disefiados para abordar situaciones auténticas
y desafiantes, fomentando la conexion entre el aprendizaje y la vida cotidiana. Esto permite que
los estudiantes comprendan la utilidad de los conocimientos adquiridos y los apliquen en
diferentes contextos.

Aprendizaje activo y autonomo: En el ABP, los estudiantes son protagonistas de su
proceso de aprendizaje. Investigan, experimentan y construyen su propio conocimiento, en lugar
de recibir informacion de forma pasiva. Esto favorece el desarrollo de habilidades criticas y
creativas.

Trabajo colaborativo: EI ABP fomenta la cooperacion y el trabajo en equipo, ya que los
estudiantes deben interactuar, debatir y tomar decisiones en conjunto. Esto les permite mejorar
sus habilidades de comunicacion y resolver conflictos de manera efectiva.

Interdisciplinariedad: Los proyectos pueden abarcar maltiples disciplinas, permitiendo
que los estudiantes relacionen conceptos de diferentes areas del conocimiento. Esta integracion
fomenta un aprendizaje mas significativo y contextualizado.

Evaluacién continua y formativa: La evaluacion en el ABP no solo mide los resultados
finales, sino también el proceso de aprendizaje. Se utilizan diferentes métodos, como la
autoevaluacion, la coevaluacion y la retroalimentacion del docente, para mejorar el desempefio y

fomentar la reflexién.
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Producto final y difusion Los estudiantes presentan los resultados de su proyecto a una
audiencia real, lo que refuerza la motivacion y el sentido de logro. Esto también fortalece su
capacidad de argumentacion y comunicacion
5.2.3 Zona de desarrollo proximo (ZDP)

Segun Vygotsky (1988) “la distancia entre nivel actual de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a traves de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién
con otro compafiero mas capaz” es decir que el aprendizaje ocurre en esta zona mediante la
interaccion social y el andamiaje brindando apoyo temporal, mientras el nifio logra realizar tareas
de manera méas auténoma e independiente.

La zona de desarrollo proximo esté relacionada con el pensamiento cientifico, Vygotsky
en su obra titulada “interaccion entre la ensefianza y desarrollo” enfatiza la importancia de la
interaccion social y el aprendizaje colaborativo para el desarrollo cognitivo sosteniendo que el
aprendizaje se da en un contexto social y que el pensamiento cientifico se desarrolla a través de
la mediacidn con otros, como maestros o estudiantes que sean guias en la resolucion de
problemas.

Ademas, el pensamiento cientifico implica investigar, observar, experimentar, reflexionar
y formular hipoétesis a partir de fendmenos, todo esto se logra fortalecer en la zona de desarrollo
proxima mediante la interaccion maestro- estudiante y con enfoques de ensefianza activos como
el STEAM que fomenta el trabajo colaborativo, la investigacion, anélisis y las habilidades

criticas necesarias para el pensamiento cientifico.
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5.3  Marco Conceptual
5.3.1 Enfoque STEAM

Segun los autores (Santillan, Jaramillo, Santos, & Cadena) en su articulo de investigacion
“STEAM como metodologia activa de aprendizaje en la educacion superior”, definen la
metodologia STEAM “que se fundamenta en el aprendizaje integrado de las disciplinas
cientifico-técnicas y el arte en un Unico marco interdisciplinar, donde su aplicacion en la
educacion superior a través del desarrollo de proyectos de aprendizaje basado genera espacios
que promueven un aprendizaje significativo, holistico y contextualizado en los estudiantes”

Asi mismo Asinc & Alvarado, (2019) define la metodologia STEAM:

es uno de los métodos de ensefianza integral que se aplica en los paises del primer

mundo para el desarrollo de las habilidades y competencias a partir de las capacidades

individuales de cada estudiante y tomando en cuenta el desarrollo de las inteligencias

maultiples y el rol que cumple en la inclusion educativa la generacion de dichos espacios
5.3.2 Estrategia Pedagdgica

la estrategia pedagodgica segun Segura, (2019): un “conjunto de acciones y propasitos
planificados y organizados por el docente, con el objetivo de promover activamente el desarrollo
de habilidades mentales superiores en los estudiantes, facilitando un aprendizaje autbnomo a lo
largo de la vida”. Asi mismo Cupitra & Duque, (2018) definen la estrategia pedagdgica como
aquella ciencia o arte de combinar y coordinar acciones con vistas a lograr una finalidad. Esto
implica disefiar una planificacion con proposicion de objetivos para alcanzarlos y de los medios

para lograrlos
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5.3.3 Pensamiento cientifico

Izaguirre & Ramirez, (2017) Se refiere al proceso mediante el cual las nifias y nifios en
los primeros afios de vida comienzan a explorar, observar, preguntar y experimentar con el
mundo que la rodea de manera curiosa y reflexiva. A través de la observacion directay la
interaccion con su entorno, desarrollan habilidades para identificar problemas, formular hipétesis
y buscar soluciones En la primera infancia, el pensamiento cientifico no esta tan centrado en
conceptos abstractos 0 complejos, sino que se manifiesta a través de actividades como la
exploracion sensorial, la experimentacidn practica y el juego. Es fundamental que los nifios
experimenten con diferentes materiales y situaciones para construir una comprension béasica de
cdémo funcionan las cosas y de qué manera pueden predecir o modificar resultados, lo cual
fomenta su creatividad y pensamiento critico desde temprana edad.

54  Marco Legal

La constitucion politica de 1991 en el articulo 67 menciona “. La educacion es un derecho
de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura”. La
educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, alapazy a la
democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. Lo cual hace claridad en que la educacion es un
derecho inalienable y que uno de sus principales fines es que los estudiantes tengan acceso al
conocimiento desde diversas estrategias pedagdgicas e incluyendo nuevas metodologias activas

que favorezcan el pensamiento critico, cientifico, creativo y analitico.
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Segun laley 115 de 1994, conocida como la Ley General de Educacion de Colombia, la
cual se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica, garantizando el derecho a la
educacion para todas las personas y promoviendo las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra; en su articulo 5°, el cual establece los fines de la educacion; donde uno
de sus principales fines resalta que la educacién debe optar por el desarrollo de la capacidad
critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado
con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la
participacién en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y
econémico del pais.

Comprendiendo que la educacion debe estar en pro de la formacion de la ciencia 'y
tecnologia, creando ambientes de aprendizaje, en los cuales los nifios y nifias puedan explorar,
investigar, observar, analizar y resolver algunas problematicas que se pueden presentar en el
entorno.

Teniendo en cuenta lo anterior y que la educacion esta en constante cambio y avances,
han surgido diferentes enfoques o metodologias activas que estan revolucionando el aprendizaje
y uno de ellos es el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) el
cual ha sido promulgado mediante diversas iniciativas, programas o estrategias, como ruta
STEAM 2022, que aungque no es una ley, este programa gubernamental promulgado en 2022 por
el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (MinTic) que tiene como
principal objetivo formar a méas de 5.000 maestros y motivar a estudiantes en el aprendizaje y
transferencia de conocimiento en tecnologia, ciencia, ingenieria y matematicas, fortaleciendo
diversas capacidades y promoviendo la ensefianza de pedagogias activas e innovadoras en

entornos educativos, que han beneficiado diversas regiones del pais: Bogota (10.356), Antioquia
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(4.701), Valle del Cauca (3.092), Cundinamarca (2.667), Santander (2.477), Narifio (2.295),
Boyacéa (2.279) y Risaralda (2.095).

De acuerdo con la ley 1098 de 2006 (cddigo de infancia y adolescencia) en el articulo 28
menciona que

Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad. Esta

sera obligatoria por parte del Estado en un afio de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones estatales de acuerdo con los términos

establecidos en la Constitucion Politica” (p,17)

En este sentido los nifios, nifias y adolescentes tienen el derecho de recibir una educacién
de calidad, la cual, el estado debe ser garante de su pleno cumplimiento y de que la educacion
sea accesible para todos. En el articulo 29 de la ley 1098 menciona que:

La primera infancia es la etapa del ciclo vital en la que se establecen las bases para el

desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano. Comprende la franja poblacional

que va de los cero (0) a los seis (6) afios de edad.

Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son sujetos titulares de los derechos”
podemos decir que los nifios y las nifias son sujetos politicos desde su nacimiento, por eso se
hace necesario que desde la educacion inicial se promuevan las metodologias activas,
garantizando la educacién de calidad y promoviendo el desarrollo cognitivo del nifio de acuerdo
a sus etapas de desarrollo, donde tengan la posibilidad de aprender a conocer el mundo que los

rodea a través de sus sentidos y de estrategias pedagogicas innovadoras
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6 Capitulo 111 Metodologia
6.1  Disefio metodoldgico

Esta investigacion debido a su naturaleza se plantea desde un enfoque cualitativo, puesto
que este se enfoca en los significados, las acciones de los individuos y la forma en que se
relacionan con otras conductas dentro de la comunidad. Su objetivo es explicar los hechos
sociales, buscando una comprension profunda de los mismos. Ademas, se dedica a analizar,
interpretar y entender la realidad tal como se presenta, sin alteraciones, como es en su contexto.
(Senovia, 2023)

En la educacion inicial, el aprendizaje es profundamente exploratorio y procesual. Las
nifias y los nifios aprenden a traves de la interaccidn directa con su entorno, manipulando
materiales, experimentando y resolviendo problemas. (Moreno, 2019). El enfoque cualitativo
permite captar y analizar estos procesos de aprendizaje, enfocandose en cémo los nifios viven y
comprenden las actividades STEAM de manera practica, creativa y vivencial. En lugar de solo
medir resultados, este enfoque observa como los nifios interactlan, experimentan y adquieren
habilidades a medida de las interacciones que se desarrollen en el contexto en el que se
encuentran inmersos.

En este orden de ideas esta investigacion abordara el paradigma interpretativo Miranda &
Ortiz , (2024) parten de la premisa de que las personas no son meros observadores de un mundo
objetivo, sino que construyen su realidad a través de sus experiencias, interacciones y
significados que les atribuyen a los eventos, este paradigma se centra en comprender cémo los
seres humanos interpretan y dan sentido a sus experiencias y a su entorno, asi mismo, se basa en

la idea de que la realidad social no es algo que se puede medir objetivamente desde fuera, sino
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que se construye a través de las interacciones, las percepciones y las interpretaciones de los
individuos dentro de un contexto determinado.
6.2  Poblacién y muestra
6.2.1 Poblacion

El jardin infantil semillas Esperanza ubicado en el municipio de Bello en la direccion
Carrera 57 N° 53-12 Barrio Rosalpi, es un jardin que cuenta con 3 niveles de educacion los
cuales son: prejardin, Jardin y transicion, con nifios entre los 2 a 5 afios, cada uno de estos
niveles tiene un aproximado de 12 estudiantes, en cada una de las jornadas que ofrece, para una
poblacion total de 80 estudiantes; asi mismo cuenta con 3 docentes una para cada uno de los
niveles educativos que ofrece.
6.2.2 Muestra

Para esta investigacion se tomara la muestra con un total de 12 participantes de la jornada
matinal que cursen jardin y transicion, que tengas entre 4 y 5 afios; puesto que este grupo esta
proximo a transitar a educacion formal y resulta importante que cuenten con herramientas como
el pensamiento critico, la autonomia, capacidad creadora y toma de decisiones, teniendo en
cuenta que los nifios y nifias poseen una gran capacidad para explorar, crear e investigar lo que
les rodea y les genera curiosidad.
6.3  Técnicas e instrumentos

Para Medina, et.al, (2023) Las técnicas de investigacion son los métodos o
procedimientos que se emplean para utilizar los instrumentos de investigacion de manera
efectiva y eficiente. Las técnicas describen como se aplica cada instrumento, es decir, la forma
en que se recoge y organiza la informacion de manera que sea valida, confiable y Gtil para el

analisis posterior
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6.3.1 Técnica de entrevista

Es una de las herramientas mas utilizadas en la investigacion cualitativa para recolectar
datos. Consiste en una conversacion estructurada o semiestructurada entre el investigador y un
participante, cuyo propdsito es obtener informacion detallada, profunda y personal sobre el tema
de estudio. A traveés de las entrevistas, el investigador busca entender las experiencias, opiniones,
creencias y percepciones de los participantes, asi como sus interpretaciones de fendmenos o
situaciones especificas. (UNEMI, S.F), para este tipo de investigacion se trabajara con Entrevista
semiestructurada, la cual es un tipo de entrevista, donde el entrevistador tiene un conjunto de
preguntas preparadas, pero puede adaptarlas o hacer preguntas adicionales segun las respuestas
del entrevistado. Este formato permite mayor flexibilidad y profundizacion en los temas de
interés, ademas Permite explorar temas en profundidad y adaptarse a las respuestas del
entrevistado, lo que enriquece los datos.

Tabla 1

Tabla de aplicacion del instrumento entrevista

Objetivo Tecnica Intrumento Participantes
Examinar las percepcionesy  Entrevista Entevista Docentes del Jardin
valoraciones de los docentes semiestructurada infatil semillas de
sobre la importancia del esperanza

enfoque STEAM en la
potenciacion del pensamiento
cientifico en nifias y nifios de
4y 5 afnos

Nota. Permite visibilizar las tecnica, itrumentos y participantes segun el objetivo especifico de proyecto
de invetsigacion. Fuente elaboracion propia 2025

6.3.2 Técnica de observacion
Para esta investigacion se utilizaran las técnicas de: observacion uno de los métodos
cualitativos mas utilizados para recolectar datos, especialmente en el estudio de fendmenos

sociales, conductuales y culturales. A través de la observacion, el investigador puede estudiar a
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los participantes en su contexto natural, es decir, en el lugar y las circunstancias en las que se
desarrollan sus actividades cotidianas, lo que le permite captar comportamientos, interacciones, y
otros elementos de interes.

Para el uso de esta técnica, es importante definir el objetivo de la observacion: Antes de
comenzar la observacion, el investigador debe tener claro qué aspectos del fendmeno quiere
estudiar. Esto implica decidir qué comportamientos o interacciones son relevantes para la
investigacion. Seleccionar el lugar y el grupo a observar: La observacion se lleva a cabo en el
contexto donde ocurre el fendmeno, por lo que el investigador debe elegir cuidadosamente el
entorno en este caso, el jardin infantil semillas de esperanza

Durante la observacién, el investigador debe anotar lo que ve, escuchay, en algunos
casos, lo que siente o interpreta. Esto puede hacerse mediante notas de campo, grabaciones, fotos
0 videos y posterior a esto se realiza el analisis de los datos: Después de la observacién, los datos
deben ser organizados y analizados. En investigaciones cualitativas, esto implica identificar
patrones, temas y significados que surgen de las observaciones. (Medina, et.al, 2023

Tabla 2

Tabla de aplicacion del instrumento de observacion

Objetivo Tecnica Intrumento Participantes
Describir las estrategias Observacion  Ficha de observacion  Muestra seleccionada
pedagdgicas empleadas por del Jardin semillas de
las docentes del jardin infantil esperanza

Semillas de Esperanza para

fomentar el pensamiento

cientifico en nifias y nifios de

4y 5 anos, desde el enfoque

STEAM
Nota. Permite visibilizar las tecnica, instrumentos y participantes segln el objetivo especifico de
proyecto de invetigacion. Fuente elaboracion propia 2025
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Técnica estudio de Caso

Es un enfoque de investigacion cualitativa utilizado para examinar un fendbmeno en su
contexto real y detallado. Se centra en el analisis profundo de uno o pocos casos los cuales
pueden ser personas, grupos, eventos, organizaciones o situaciones con el objetivo de obtener
una comprension completa y rica sobre el tema estudiado. Esta técnica es especialmente util
cuando se busca explorar fendmenos complejos, que involucran maltiples factores o
dimensiones, y cuando es necesario contextualizar los resultados dentro de situaciones especifica
(Senovia, 2023)

A diferencia de otros métodos que pueden involucrar grandes muestras, el estudio de caso
se enfoca en uno o pocos casos especificos. El objetivo es obtener una comprensién exhaustiva y
detallada, méas que hacer generalizaciones asi mismo El estudio de caso se realiza dentro del
contexto real donde ocurre el fenémeno, lo que le otorga un enfoque contextualizado. Esto
significa que el investigador no solo observa los hechos aislados, sino que tiene en cuenta las
circunstancias y el entorno en el que se dan.

Dentro de los instrumentos usado en esta técnica se encuentran las notas de campo son el
registro escrito de las observaciones, impresiones y reflexiones del investigador durante el
proceso de recoleccién de datos. Estas notas son esenciales para la interpretacion y el analisis
posterior de los datos, el objetivo de esta es registrar lo observado, las interacciones, el contexto
y cualquier detalle que pueda ser relevante para el estudio de caso. También incluyen reflexiones

del investigador sobre las entrevistas o la observacién. (Senovia, 2023)



34

7 Capitulo IV Analisis de resultados

El presente capitulo tiene como finalidad exponer el anélisis de los resultados obtenidos a
lo largo del proceso investigativo, con el propdsito de dar respuesta a los objetivos planteados,
tanto general como especificos. Esta investigacion se centrd en la potenciacion del pensamiento
cientifico mediante la implementacion del enfoque STEAM, lo que implico, como docentes en
formacion, el desarrollo de competencias investigativas y la construccion de instrumentos
metodoldgicos para la recoleccion de informacion. Dichos instrumentos permitieron recoger las
percepciones y experiencias de los participantes, aportando asi elementos fundamentales para
abordar el objeto de estudio y las categorias analiticas definidas: estrategias pedagogicas,
pensamiento cientifico y enfoque STEAM.

A partir de la entrevista aplicada a la docente identificada como ME2, se evidencio que
posee una comprension precisa del concepto de estrategias pedagogicas. Asimismo, manifestd
“que las actividades planificadas deben orientarse hacia la promocion de un aprendizaje
significativo, sustentado en propdsitos claramente definidos™. Esta vision es congruente con lo
planteado por Diaz & Hernandez (2002) las estrategias pedagogicas se definen como un conjunto
de procedimientos, fundamentados en técnicas de ensefianza, que el docente utiliza de manera
reflexiva y flexible con el fin de favorecer el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Durante el ejercicio de observacién realizado en la jornada matutina nen de los
estudiantes mientras realizaban actividades en las diferentes aulas de clase de los nifios en un
rango de edad de 4 y 5 afios, se evidencio que tanto la maestra MN1y ME2 promueven la
participacién activa mediante algunas actividades lGdicas como cantos y juegos; también se
percibe que uno de los recursos mas usados para el aprendizaje son las fichas a lo cual los nifios

responden positivamente ante esta estrategia pedagogica en su articulo estrategias didacticas para
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el desarrollo infantil en educacion inicial identificaron que las estrategias didacticas mas
efectivas para nifios de 3 a 4 afios incluyen el juego, la adecuacion del ambiente en el aula, las
artes plasticas, el uso de la tecnologia, materiales llamativos, rondas, musica , titeres, danza 'y
canto. (Narvaez y Farez 2022)

Desde esta perspectiva se permite interpretar que la implementacién dentro de las aulas
de clase, en relacion a otras estrategias pedagogicas como los recursos interactivos y variados
permiten a la maestra incorporar estas praxis didacticas y pedagdgicas mas vivenciales y
significativas. Y asi al hacerlo, no solo se fomentara una mayor participacion y motivacion en los
nifios, sino que también se enriquecera su experiencia de aprendizaje, promoviendo habilidades
sociales, cognitivas y que promuevan diferentes tipos de pensamiento como el cientifico.

Segun la maestra MN1 define el pensamiento cientifico como “El pensamiento cientifico
es ir mas alla de las cosas, ampliar el horizonte, es mirar como funciona, por qué y cémo se
puede hacer y los nifios estan en una etapa que preguntan impresionante el porqué de las cosas y
uno piensa ¢Como le respondo?” Mientras que la maestra MN2 dice “Entiendo por el termino
como la necesidad de investigar y a prender acerca del mundo que nos rodea y claro este
pensamiento me parece muy importante ensefiarlo en la primera infancia para motivar a los nifios
a explorar y a aprender nuevas cosas gue son necesarias a futuro como el manejo de las
tecnologias que hoy se estd usando mucho para ensefiar a los estudiantes y que estén mejor
preparados.” En relacion con lo anterior el autor Perkins (1986) define lo siguiente “desde la
infancia, los nifios muestran una forma natural de pensamiento cientifico cuando exploran, hacen
preguntas, establecen relaciones de causa y efecto y prueban diferentes soluciones” (pag. 23) es
decir los nifios se encuentran en una etapa donde en sus primeros afios de vida comienzan a

explorar y observar el mundo que los rodea y a partir de estas acciones poder conocer su entorno.
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En educacidn inicial los nifios sienten curiosidad por los diversos fendmenos o situaciones que
ocurren a su alrededor, su manera rudimentaria de demostrar pensamiento cientifico es a través
de observacidn, experimentacion y la formulacién de preguntas.

También resulta importante para potenciar el pensamiento cientifico dentro del aula, el
desarrollo de habilidades de observacion y formulacion de preguntas a través de actividades que
incentiven la exploracion y el cuestionamiento especifico a partir de los intereses o las voces de
los nifios, permitiendo sumerjan mas en la exploracién, observacion y curiosidad para fortalecer
su capacidad de indagacion y se logre un aprendizaje significativo y vivencial.

Por otro lado, con los testimonios de la maestra MN1 que dice:

“aqui en el jardin las actividades que se han hecho para fomentar el pensamiento
cientifico es la feria de la ciencia, pero como tal no tenemos como un proyecto para
trabajar ciencia, tenemos los proyectos normales enfocados en las actividades rectoras”
Segun la observacion realizada se identifica que las actividades aungue son sencillas

ayudan a construir el pensamiento cientifico, lo que permite demostrar conocimientos previos
sobre conceptos como experimentos y el espacio generando en consecuencia un interés natural
en aprender sobre ciencia, cabe resaltar que las maestras realizan asamblea de saberes previos
antes de comenzar con un tema, sin embargo se podrian incluir actividades como la construccion
de artefactos, experimentos vivenciales, juegos interactivos en el aula o como tal un proyecto
enfocado en el aprendizaje de ciencias que ayude a la potenciacion del pensamiento cientifico a
través de nuevos enfoques como el STEAM.

En el articulo escrito por Garcia Fuentes, Raposo et al. (2023) donde definen “STEAM
es un enfoque que integra las ciencias, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas de manera

transversal e interdisciplinar, transformando los procesos de ensefianza-aprendizaje en
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experiencias integradas y creativas” con lo anterior y teniendo en cuenta lo verbalizado por las
maestras acerca de este enfoque sus percepciones fueron las siguientes ME2

Si he escuchado algo y he leido sobre el STEAM y es que trabaja varias areas, pero mas

que todo he leido que lo usan son en colegios privados que cuentan con suficientes
recursos, pues en primera infancia no he visto que sea muy usado méas que todo porque
muchas veces se trabaja es con las actividades rectoras, pero me parece importante
trabajar nuevas pedagogias con los nifios

Asi mismo la maestra MN1 menciona

Es como nuevo este enfoque, pero eso estd muy orientado a nifios grandes, yo no lo he
visto en la primera infancia, para mi ese enfoque no tiene la profundidad ni cémo llegar a
€s0s nifios tan pequefios y cautivar esa atencion, porque los nifios hay que cautivarles la
atencion y saberles llegar. Y aparte, no es tan universal. Eso es muy nuevo. Por ejemplo,
aqui en Bello solamente yo sé que hay un colegio que es publico, que tiene como
cobertura y trabaja por toda esa parte tecnoldgica y robotica, pero ya para nifios grandes y
tuve la oportunidad de visitar esa institucion y es buena, pero ese enfoque es para los
colegios que tienen poder adquisitivo, porque eso demanda muchas cosas.

En contexto con lo anterior es fundamental que el Jardin Semillas de Esperanza busque
mejorar no solo el acceso a las herramientas tecnoldgicas, sino también proporcionar formacion
continua a los docentes. Al hacerlo, esto facilitara la integracion del enfoque STEAM, lo que
permitira a los estudiantes experimentar y aprender de manera mas efectiva en un entorno
educativo que valora la ciencia y la tecnologia, ademas lo mencionado por las maestras del jardin
infantil, donde tienen la percepcién de que para aplicar el enfoque STEAM deben contar con los

suficientes recursos y dinero para poder implementarlo en sus aulas educativas, se puede decir
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que falta ampliar un poco el horizonte frente a la percepcion que tienen de este enfoque, porque
no pueden necesitan herramientas tecnoldgicas también mediante la construccion de artefactos y
los experimentos.

De lo expresado anteriormente (Martinez, 2021) sefialan que “la integracion de las TIC en
los procesos de aprendizaje y ensefianza en los Ultimos afios han demostrado un bajo impacto en
la calidad de la educacion” (pag. 67) los autores sostienen que la inversion econémica no es la
razon fundamental por la que no se innova en la practica educativa, sino que influyen barreras
internas como la percepcion de las docentes frente al uso de herramientas tecnoldgicas y la falta
de cualificacion frente a las nuevas pedagogias.

Por lo anterior y con ayuda de la observacion realizada se identifico que las maestras
utilizan fichas para la ensefianza de manera repetitiva y la inclusion de elementos del enfoque
STEAM en las actividades es minima, lo que en algunas ocasiones hace que los nifios se
dispersen y la atencién que ponen en algunas actividades no es de manera continua, por eso las
maestras deben de consideran incluir en sus estrategias pedagogicas elementos del enfoque
STEAM en su ensefianza diaria.

Cuando la praxis combine el enfoque mencionado con los procesos educativos no solo
se enriqueceria la experiencia de aprendizaje, sino que también se fomentaria un entorno, donde
los estudiantes puedan explorar y desarrollar su pensamiento cientifico de manera mas efectiva.
Esto ayudara de manera relevante a preparar a los nifios para enfrentar los desafios del futuro,
desarrollando las habilidades necesarias en un mundo cada vez mas exige competencias

tecnoldgicas y cientificas.
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8 Capitulo V Conclusiones recomendacion

Las estrategias pedagdgicas observadas en el jardin infantil semillas de esperanza
evidencian una intencion por parte de las docentes de generar ambientes de aprendizaje
participativos y significativos, especialmente mediante las actividades ladicas como cantos,
juegos, fichas ilustradas y la participacion de eventos tipo cientificos como la feria de la ciencia
y la creatividad. Estas acciones promueven la motivacion el reconocimiento del entorno y el
desarrollo del lenguaje, aspectos claves en la etapa del desarrollo de los 4 a y afios. Sin embargo,
aunque se reconoce una base pedagdgica solida estas estrategias no estan directamente
articuladas con el enfoque STEAM, ni plenamente orientadas al fortalecimiento del pensamiento
cientifico.

Durante las observaciones se identificd, que la mayoria de las préacticas se centran en
métodos tradicionales y repeticidn de contenidos con algunas actividades que promueven la
indagacion, experimentacion, el analisis de los fendmenos o la resolucion de problemas, que son
los fundamentos del pensamiento cientifico y los pilares principales del enfoque STEAM. Esta
limitacion puede estar relacionada con la concepcion restringida del rol de la ciencia en la
educacion y con la falta de metodologias activas y vivenciales.

En este sentido, es fundamental resaltar que las estrategias pedagogicas deben ir mas alla
de la ejecucion de actividades ludicas aisladas y orientarse hacia propuestas integradoras que
estimulen la observacion, la formulacién de preguntas, la exploracion y la conexion entre
distintas areas del conocimiento. La implementacién de la estrategia STEAM, adaptadas a las
capacidades y caracteristicas de la infancia temprana permitiran a las maestras proponer

experiencias vivenciales, sensoriales y experimentales que despierten la curiosidad natural de las
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nifias y los nifios, fortaleciendo asi su pensamiento critico, l16gico creativo desde edades
tempranas.

Asi mismo a partir de las entrevistas realizadas se evidencio que existe una valoracion
positiva hacia el pensamiento cientifico en educacion inicial, las percepciones sobre el enfoque
STEAM, estan marcadas por una comprension parcial y una asociacion directa con la necesidad
de recursos tecnoldgicos y econdmicos avanzados. Esta vision limitada del enfoque revela la
desconexion de su caracter flexible, trasversal e interdisciplinario, lo cual restringe su
implementacion en contextos cotidianos de aula.

Desde una perspectiva constructivista y sociocultural del aprendizaje, se identificd que las
maestras reconocen el valor de potenciar los procesos de exploracion, indagacion y curiosidad en
los nifios en las edades entre 4 y 5 afios; sin embargo, estas acciones no estan sistematizadas ni
ancladas a marcos tedricos 0 metodologias que orienten su aplicacion intencionada y sostenida.
Las actividades realizadas como la feria de la ciencia, si bien son significativas, se presentan
como eventos esporadicos y no como parte de una planeacion pedagdgica estructurada con fines
de desarrollo del pensamiento cientifico.

Adicionalmente, las creencias docentes reflejan una concepcidn limitada del pensamiento
cientifico en la infancia, entendida como un conjunto de habilidades reservadas para etapas
educativas posteriores o para niveles cognitivos superiores. Este paradigma adulto-centrista
dificulta el reconocimiento de las capacidades investigativas que los nifios en primera infancia
manifiestan a través de observacion, la formulacidn espontanea de hipétesis y la experimentacién
ludica.

En consecuencia, se hace necesario resignificar el enfoque STEAM como una

herramienta pedagdgica viable en la educacion inicial, capaz de integrase a través de estrategias
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activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el juego. Esto requiere no solo
disponibilidad de recursos fisicos, sino, el fortalecimiento de competencias de las maestras
entorno a enfoques didacticos, centrados en el desarrollo de habilidades cientificas cognitivas
comunicativas y creativas en la infancia.

La implementacion de la intervencion pedagdgica basada en caja de herramientas
STEAM, permitié constatar empiricamente que es posible fortalecer el pensamiento cientifico en
nifias y nifios de 4 a 5 afios mediante experiencias de aprendizaje activas, significativas y
contextualizadas. Esta intervencion, disefiada desde una perspectiva lidica y didactica, incorporo
actividades que integraron componentes de la ciencia, la tecnologia, el arte y las matematicas a
través de metodologias propias del aprendizaje experiencial, promoviendo en los infantes
procesos de exploracion, formulacidn de preguntas, indagacion y resolucién de problemas.

Durante el desarrollo de la propuesta, y a través de observaciones cualitativas
sistematicas, se evidencio un aumento en la disposicion de las nifias y los nifios hacia la
experimentacion, asi como en su capacidad para hacer interferencias simples establecer
relaciones causa-efecto y comunicar sus hallazgos de manera oral y gestual. Estos hallazgos se
alienan con los postulados de Piaget, y Vygotsky sobre el aprendizaje activo sobre el aprendizaje
activo y el desarrollo del pensamiento I6gico en la etapa preoperacional, donde los procesos
simbdlicos como juego y manipulacién de objetos son fundamentales para la construccion del
conocimiento.

La intervencion STEAM genero un entorno educativo enriquecidos en el que se
promovieron competencias cientificas basicas, tales como la observacion sistematica, la
comparacion, la clasificacion y la prediccion. Asimismo, permitio observar como el trabajo

colaborativo, el uso de materiales multisensoriales y la mediacion pedagdgica educativa
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favorecen el desarrollo de habilidades cognitivas superiores como pensamiento critico y la toma
de decesiones incipiente, esenciales para construccién de pensamiento cientifico en edades
tempranas.

Sin embargo, la efectividad de esta intervencion también evidencio la necesidad de una
transformacion en las practicas pedagogicas de las maestras, donde se abandone la ensefianza
centrada en repeticion y se adopte un enfoque holistico e integrador. Esto implica disefiar
ambientes de aprendizaje que representen los intereses y ritmos de los nifios, donde las preguntas
abiertas, la manipulacion activa de materiales y la reflexion compartida entre pares sean practicas
constantes

En la suma, la intervencién STEAM, no solo fortalecié el pensamiento cientifico infantil,
sino que también evidencio el potencial trasformador de este enfoque cuando se articula con una
intencionalidad con una intencionalidad pedagogica clara, una mediacion reflexiva y una
evaluacion formativa continua. Esto reafirma la necesidad de ampliar la formacién docente
metodologias activas e interdisciplinaria que permiten responder a las exigencias de una
educacion inicial de la época contemporanea con el desarrollo integral de las nifias y nifios desde
una perspectiva critica, creativa y contextualizada

La presente investigacion permitio evidenciar la pertinencia y la necesidad de incorporar
en el enfoque STEAM como estrategia pedagdgica innovadora en la educacién inicial,
particularmente en la potenciacion del pensamiento cientifico en nifias de 4 afios y 5 afios. A
través de la caracterizacion de las practicas docentes, el anlisis de sus percepciones y la
implementacidn de una intervencidon didactica, se incluye que el pensamiento cientifico puede
ser estimulo de manera efectiva desde las edades tempranas, siempre que se propicien ambientes

de aprendizaje dinamicos, participativos y contextualizados.
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Asi mismo se reafirma que el rol del maestro es fundamental como mediador del
aprendizaje, en tanto u capacidad de disefio e implementacidn y evaluacion de estrategias
didacticas innovadoras determinan el nivel desarrollo de las habilidades cientificas y cognitivas
en los estudiantes. Por ello, se hace urgente fortalecer los procesos de formacion inicial y
continua del profesorado en metodologias activas e integradoras como STEAM, de modo que
pueden superar barrearas conceptuales y estructurales que dificultan su implementacion.

Finalmente, esta investigacion invita a repensar la educacion inicial no como una etapa
exclusivamente centrada en el juego y la socializacién, sino como un momento crucial para
sembrar las bases de pensamiento critico, l6gico y creativo, contribuyendo a la formacién de los
sujetos autdnomos, curiosos y capaces de interactuar con el mundo desde una mirada reflexiva y
transformadora.

9 Capitulo VI Propuesta de intervencion
Titulo: Propuesta pedagogica para Potenciar el pensamiento cientifico en nifios de 4 a 5 afios.
Objetivo: Implementar una intervencion pedagdgica basada en una caja de herramientas
STEAM para fortalecer el pensamiento cientifico en nifias y nifios de 4 y 5 afios, evaluando sus
resultados a través de observaciones cualitativas.
Descripcion de la propuesta
9.1.1 Obijetivos especificos

-Disefiar una caja de herramientas interactiva con enfoque STEAM, que ayude a
potenciar el pensamiento cientifico en los nifios

-Registrar cualitativamente las interacciones, respuestas y aprendizajes de los nifios

durante la ejecucién de las actividades con enfoque STEAM.
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-Sensibilizar a las maestras sobre la importancia de implementar actividades con enfoque
STEAM como la caja de herramientas interactiva promoviendo la participacion activa en el aula
de clases y el desarrollo del pensamiento cientifico.

9.1.2 Justificacion

Dentro de las visitas realizadas al jardin, se observé la necesidad de implementar nuevas
estrategias pedagdgicas que contribuyan al desarrollo del pensamiento cientifico en los nifios y
nifias dentro del rango de edad de 4 y 5 afios, adaptando dichas estrategias al contexto, ciclo vital
e intereses evidenciados.

Es por ello que planteamos una propuesta de intervencién basada en una caja de
herramientas interactiva que contiene: cuentos, audiocuentos, experimentos, juegos interactivos y
videos educativos, que podran ser usados por las maestras como una estrategia pedagdgica
innovadora que apunta a las metodologias activas y al enfoque STEAM, retomando como pilares
fundamentales la ciencia y la tecnologia, buscando desarrollar el trabajo colaborativo, la

participacion, creatividad y pensamiento cientifico de los estudiantes.

9.1.3 Marco teorico

Actualmente en la educacién inicial se enfrentan al desafio de promover experiencias
pedagdgicas significativas que contribuyan en el desarrollo integral de los nifios. En este
contexto las maestras deben implementar en su quehacer pedagdgico estrategias innovadoras con
las cuales puedan potenciar el pensamiento cientifico.

El pensamiento cientifico como “la capacidad de generar hipdtesis y su comprobacion, de
manera que se explique la casualidad de un fenémeno determinado, supone el potencial para

identificar causas y explicaciones con una fuerte capacidad cuestionadora” (Frade 2009). Lo
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anterior se puede entender como la capacidad de observar, investigar, formular hipdtesis o
preguntas basados en una determinada evidencia.

Por lo tanto, el uso de metodologias activas como el enfoque STEAM permite que los
nifios sean los protagonistas de su propio aprendizaje, se promueven las habilidades de
pensamiento critico, cientifico y creativo, también la resolucion de problemas y el trabajo
colaborativo, en su articulo metodologias activas: una necesidad en la unidad educativa reino de
Inglaterra Cano de la cruz, Et al (2019) destacan que las metodologias activas son enfoques
pedagdgicos que fomentan la participacion activa de los estudiantes , promoviendo un entorno
creativo y dinamico donde se construye el aprendizaje y los conocimientos.

9.4 Metodologia

1.Diagnostico y planeacion

Durante la observacion realizada en el jardin semillas de esperanza para identificar las
necesidades e intereses de los estudiantes de 4 y 5 afios frente a temas cientificos, se evidencio
gue muestran curiosidad por temas como fendmenos climaticos, animales, el cuerpo humano o el
estado de la materia de algunos objetos, lo cual sirvié como insumo para planear las actividades
que debe contener la herramienta pedagogica que se disefio.

2.Disefio de la caja de herramientas STEAM

Disefiar una caja de herramientas interactiva con enfoque STEAM, la cual contenga
juegos, actividades, experimentos, videos educativos y algunos cuentos que contengan temas que
sean de interés para los nifios y nifias.

3.Implementacion de la caja de herramientas STEAM
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Implementar esta caja de herramientas STEAM interactiva en el aula de clase como
estrategia pedagogica para el aprendizaje colaborativo, experiencial, cientifico y tecnoldgico de
los nifios y nifias.

4.Evaluacion cualitativa del proceso

Evaluar de manera cualitativa como respondieron los nifios y nifias a esta estrategia
pedagogica denominada “caja de herramientas STEAM interactiva” y si fue positivo su uso
durante la clase.

5.Hallazgos

Tener un dialogo con las maestras para socializar los hallazgos encontrados frente al
impacto positivo o negativo del uso de la caja de herramientas STEAM interactiva y como esta

puede contribuir al desarrollo cognitivo de los nifios y nifias.



10 Anexos
Anexo 1: Consentimiento libre menores de edad
Anexo 2: Consentimiento libre, previo e informado para participantes de investigacion
Anexo 3: Entrevista semiestructurada para docentes

Anexo 4: Observacion dirigida a estudiantes
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Anexo 1
CONSENTIMIENTO LIBRE, PREVIO E INFORMADO PARA
PARTICIPANTES DE INVESTIGACION - MENORES DE EDAD
El proposito de este formato de consentimiento es solicitar su autorizacion para la
participacion de su hijo/hija/pupilo en esta investigacion, otorgandole una clara explicacion de la

naturaleza de la misma, asi como de su rol en ella como participantes.

La presente investigacion es conducida por NOMBRE DEL INVESTIGADOR, estudiante del

programa: . El objetivo de este

estudio/investigacion es:

Si su hijo/hija/pupilo accede a participar en este estudio/investigacion, se le pedira
responder preguntas en una entrevista (o completar una encuesta, o lo que fuera segun el caso).
Esto tomara aproximadamente minutos de su tiempo. Lo que conversemos con su
hijo/hija/pupilo durante estas sesiones se grabara y se tomaran fotografias de las personas y del
entorno, de modo que el Investigador pueda transcribir después las ideas que su hijo/hija/pupilo

haya expresado.
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La participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio no implica ningun riesgo de dafio
fisico, ni psicologico para él/ella, y se tomaran todas las medidas que sean necesarias para

garantizar la salud e integridad fisica y psiquica de quienes participen del estudio/investigacion.

El responsable de esto, en calidad de custodio de los datos de su hijo/hija/pupilo, sera el
Investigador Responsable del Proyecto — Trabajo de Grado, quien tomara todas las medidas
necesarias para asegurar el adecuado tratamiento de los datos, el resguardo de la informacion

registrada y la correcta custodia de estos.

La participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio/investigacion es estrictamente libre
y voluntaria. La informacién que se recoja de su hijo/hija/pupilo no se usard para ningin otro
propdsito fuera del de este estudio/investigacion. Sus respuestas al cuestionario y a la entrevista,
asi como las grabaciones e imagenes que se recolecten, seran utilizadas en el Trabajo de Grado
que se entrega como parte del proceso de investigacion formativa.

El estudiante investigador responsable del Proyecto, asegura que la participacion de su
hijo/hija/pupilo no implique gasto alguno. Por otra parte, la participacion en este estudio no
involucra pago o beneficio econémico alguno a favor suyo o de su hijo/hija/pupilo.

Si tiene alguna duda sobre este estudio/investigacion, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante la participacion de su hijo/hija/pupilo en él. Igualmente, puede retirarse del
proyecto en cualquier momento sin que eso perjudique a su hijo/hija/pupilo en ninguna forma. Si
alguna de las preguntas durante la entrevista le parece incomodas, tiene usted y su hijo/hija/pupilo
el derecho de hacérselo saber al Investigador o de no responderlas. Es importante que usted

considere que la participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio es completamente libre y
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voluntaria, y que tiene derecho a negarse a participar o a suspender y dejar inconclusa dicha
participacion, cuando usted o su hijo/hija/pupilo asi lo desee, sin tener que dar explicaciones, ni
sufrir consecuencia alguna por tal decision.

Un vez leido y comprendido lo anterior:

Yo , en calidad de

padre/madre/apoderado del menor en base

a lo expuesto en el presente documento:

1. Declaro que al firmar este documento ACEPTO que mi hijo/hija/pupilo participe
voluntariamente en esta investigacion la cual es conducida por el Investigador Responsable del
Proyecto.

2. Declaro que yo y mi hijo/hija/pupilo hemos sido informados (as) sobre el objetivo de este
estudio/investigacion, que me han indicado que mi hijo/hija/pupilo tendrd que responder
cuestionarios y preguntas en una entrevista, y el tiempo que tomaré realizar esto.

3. Reconozco que la informacion que provea mi hijo/hija/pupilo en el curso de esta investigacion
no serd usada para ningln otro propdsito fuera de los de este estudio, sin mi consentimiento.
He sido informado de que puedo hacer preguntas sobre el proyecto en el que participara mi
hijo/hija/pupilo en cualquier momento y que puedo retirarme con su hijo/hija/pupilo del mismo
cuando asi lo decida(mos), sin que esto acarree perjuicio alguno para mi o para mi
hijo/hija/pupilo. De tener preguntas sobre la participacion de mi hijo/hija/pupilo en este
estudio, puedo contactar al Investigador Encargado del Proyecto. Cuyos datos son los
siguientes:

Nombre del estudiante

Investigador Responsable:

Correo Electrénico:

Teléfono / Celular:
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. Acepto que todas las grabaciones de video e imagenes reposen en el Archivo Histérico de
Trabajos de Grado de la universidad y sean codificadas para estar a disposicion del publico a
través de Internet o textos de temas relacionados con el proyecto.

Finalmente, se me ha informado, que una vez que puedo solicitar una copia digital de la
entrevista de mi hijo/hija/pupilo, y tendré una semana para revisarla y solicitar a los
investigadores editar la totalidad o parte de la misma, o solicitar que no sea incluida como
material del archivo. Después de vencido este plazo, autorizo de manera expresa el uso y
reproduccion de las grabaciones e imagenes de mi hijo/hija/pupilo en Internet o en textos, para
los fines del proyecto (Unicamente con fines académicos).

En forma expresa manifiesto que he leido y comprendido integramente este documento y en
consecuencia acepto su contenido y las consecuencias que de él se deriven para mi
hijo/hija/pupilo.

Puedo solicitar una copia de este formato de consentimiento, y puedo pedir informacidn sobre
los resultados de este estudio/investigacion en el que particip6é mi hijo/hija/pupilo cuando éste
haya concluido.

Firma del
Padre/Madre/Apoderado del
Participante:

Nombre del
Padre/Madre/Apoderado del
Participante:

Fecha:

Lugar:

Anexo 2
CONSENTIMIENTO LIBRE, PREVIO E INFORMADO PARA

PARTICIPANTES DE INVESTIGACION
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El proposito de este formato de consentimiento es solicitar su autorizacion para la
participacion de su hijo/hija/pupilo en esta investigacion, otorgandole una clara explicacion de la
naturaleza de la misma, asi como de su rol en ella como participantes.

La presente investigacion es conducida por NOMBRE DEL INVESTIGADOR, estudiante del

programa: . El objetivo de este

estudio/investigacion es:

Si su hijo/hija/pupilo accede a participar en este estudio/investigacion, se le pedira
responder preguntas en una entrevista (o completar una encuesta, o lo que fuera segun el caso).
Esto tomara aproximadamente minutos de su tiempo. Lo que conversemos con su
hijo/hija/pupilo durante estas sesiones se grabara y se tomaran fotografias de las personas y del
entorno, de modo que el Investigador pueda transcribir después las ideas que su hijo/hija/pupilo
haya expresado.

La participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio no implica ningln riesgo de dafio
fisico, ni psicoldgico para él/ella, y se tomaran todas las medidas que sean necesarias para
garantizar la salud e integridad fisica y psiquica de quienes participen del estudio/investigacion.

El responsable de esto, en calidad de custodio de los datos de su hijo/hija/pupilo, sera el
Investigador Responsable del Proyecto — Trabajo de Grado, quien tomara todas las medidas
necesarias para asegurar el adecuado tratamiento de los datos, el resguardo de la informacion
registrada y la correcta custodia de estos.

La participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio/investigacion es estrictamente libre
y voluntaria. La informacion que se recoja de su hijo/hija/pupilo no se usara para ningln otro

propdsito fuera del de este estudio/investigacion. Sus respuestas al cuestionario y a la entrevista,
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asi como las grabaciones e imagenes que se recolecten, seran utilizadas en el Trabajo de Grado

que se entrega como parte del proceso de investigacion formativa.

El estudiante investigador responsable del Proyecto, asegura que la participacién de su
hijo/hija/pupilo no implique gasto alguno. Por otra parte, la participacion en este estudio no
involucra pago o beneficio econdmico alguno a favor suyo o de su hijo/hija/pupilo.

Si tiene alguna duda sobre este estudio/investigacion, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante la participacion de su hijo/hija/pupilo en él. Igualmente, puede retirarse del
proyecto en cualquier momento sin que eso perjudique a su hijo/hija/pupilo en ninguna forma. Si
alguna de las preguntas durante la entrevista le parece incomodas, tiene usted y su hijo/hija/pupilo
el derecho de hacérselo saber al Investigador o de no responderlas. Es importante que usted
considere que la participacion de su hijo/hija/pupilo en este estudio es completamente libre y
voluntaria, y que tiene derecho a negarse a participar o a suspender y dejar inconclusa dicha
participacién, cuando usted o su hijo/hija/pupilo asi lo desee, sin tener que dar explicaciones, ni
sufrir consecuencia alguna por tal decision.

Un vez leido y comprendido lo anterior:

Yo , en calidad de

padre/madre/apoderado del menor en base

a lo expuesto en el presente documento:

8. Declaro que al firmar este documento ACEPTO que mi hijo/hija/pupilo participe
voluntariamente en esta investigacion la cual es conducida por el Investigador Responsable del
Proyecto.
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13.

14.
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Declaro que yo y mi hijo/hija/pupilo hemos sido informados (as) sobre el objetivo de este
estudio/investigacion, que me han indicado que mi hijo/hija/pupilo tendrd que responder
cuestionarios y preguntas en una entrevista, y el tiempo que tomara realizar esto.

Reconozco que la informacion que provea mi hijo/hija/pupilo en el curso de esta investigacion
no sera usada para ningun otro propasito fuera de los de este estudio, sin mi consentimiento.
He sido informado de que puedo hacer preguntas sobre el proyecto en el que participara mi
hijo/hija/pupilo en cualquier momento y que puedo retirarme con su hijo/hija/pupilo del mismo
cuando asi lo decida(mos), sin que esto acarree perjuicio alguno para mi o para mi
hijo/hija/pupilo. De tener preguntas sobre la participacion de mi hijo/hija/pupilo en este
estudio, puedo contactar al Investigador Encargado del Proyecto. Cuyos datos son los
siguientes:

Nombre del estudiante

Investigador Responsable:

Correo Electrénico:

Teléfono / Celular:

Acepto que todas las grabaciones de video e imagenes reposen en el Archivo Historico de
Trabajos de Grado de la universidad y sean codificadas para estar a disposicion del publico a
través de Internet o textos de temas relacionados con el proyecto.

Finalmente, se me ha informado, que una vez que puedo solicitar una copia digital de la
entrevista de mi hijo/hija/pupilo, y tendré una semana para revisarla y solicitar a los
investigadores editar la totalidad o parte de la misma, o solicitar que no sea incluida como
material del archivo. Después de vencido este plazo, autorizo de manera expresa el uso y
reproduccion de las grabaciones e imagenes de mi hijo/hija/pupilo en Internet o en textos, para
los fines del proyecto (Unicamente con fines académicos).

En forma expresa manifiesto que he leido y comprendido integramente este documento y en
consecuencia acepto su contenido y las consecuencias que de él se deriven para mi
hijo/hija/pupilo.

Puedo solicitar una copia de este formato de consentimiento, y puedo pedir informacién sobre
los resultados de este estudio/investigacion en el que participd mi hijo/hija/pupilo cuando éste
haya concluido.
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Firma del
Padre/Madre/Apoderado del
Participante:

Nombre del
Padre/Madre/Apoderado del
Participante:

Fecha:

Lugar:

Anexo 3

Entrevista semiestructurada para docentes

Programa:
Investigadoras:
Evaluador experto:
Titulo de formacion:

Fecha de validacion:

Orientaciones

1- Estimado (a) titulo de formacion por favor validar cada item de acuerdo a los criterios de

calidad, coherencia, pertinencia y redaccion, tomando en cuenta la siguiente escala. Por

favor marque con una “x” en el espacio que considere adecuado a cada item.

Excelent Buen Regula Deficient N
e 0 0 aplica
5 4 3 2 1

2- Seguidamente escriba las observaciones en el espacio correspondiente acerca de los

aspectos que considere relevantes y que permitan mejorar el item.
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3- Si lo considera pertinente y oportuno, agregue otros comentarios y/o sugerencias de la

entrevista en el espacio al final de los items destinado para ello.

CRITERIOS DE VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS ITEMS

Entrevista a profundidad para docentes

tem

PREGUNTAS

Calid

ad

Co

herencia

Pe

rtinencia

Redac

cién

OBS
ERVACIO

N

Categoria 1
pedagogicas

Estrategias

¢Como defines el concepto de
estrategias pedagogicas articulado con
el enfoque STEAM en el contexto
educativo?

;Podrias contarnos cuales son
las estrategias pedagogicas que utilizan
para el desarrollo del pensamiento
cientifico en el jardin?

¢Cuales son las estrategias
pedagdgicas que usted percibe que son

las mas aceptadas por los nifios?
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Categoria 2 Pensamiento

cientifico

¢Podria contarnos qué entiende
usted por pensamiento cientifico y
cuéles considera podrian ser sus
aportes en la formacion de los nifios y
las nifias?

¢En el jardin infantil cuentan con
algun proyecto pedagogico que ayuda a
potenciar el pensamiento cientifico en

la educacion inicial?

¢Qué importancia cree usted que
tiene la curiosidad en el desarrollo del

pensamiento cientifico?

Categoria 3Enfoque STEAM




¢Podria indicarnos que conoce
sobre el enfoque STEAM?

¢Considera importante incluir el
enfoque STEAM en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de la primera

infancia?

¢Podria narrarnos alguna
situacion particular en la que haya
utilizado o vea la necesidad de
implementar el enfoque STEAM para la

formacion inicial?

Observaciones adicionales:

¢Validador autoriza la aplicacion del

instrumento?

Si_No
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Nombre y firma del evaluador

experto:

Anexo 4

Programa:
Investigadoras:
Evaluador experto:
Titulo de formacion:
Fecha de validacion:

Observacion dirigida a estudiantes

Orientaciones

1- Estimado (a) titulo de formacién por favor validar cada item de acuerdo a los criterios de

calidad, coherencia, pertinencia y redaccion, tomando en cuenta la siguiente escala. Por

favor marque con una “x” en el espacio que considere adecuado a cada item.

Excelent Buen Regula Deficient N
e 0 0 aplica
5 4 3 2 1
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2- Seguidamente escriba las observaciones en el espacio correspondiente acerca de los

aspectos que considere relevantes y que permitan mejorar el item.

3- Si lo considera pertinente y oportuno, agregue otros comentarios y/o sugerencias de la

Observacion en el espacio al final de los items destinado para ello.

CRITERIOS DE VALIDACION DEL CONTENIDO DE LOS ITEMS

Observacion para los Estudiantes

tem

PREGUNTAS

Calid

ad

Co

herencia

Pe

rtinencia

Redac

cion

OBS

ERVACION

Categoria 1 Estrategias
pedagdgicas

El docente utiliza estrategias
pedagogicas para la ensefianza.

Se evidencia la adaptacion de las
estrategias a las necesidades de los

nifos.

El docente  fomenta la
participacién y el interés de los nifios en

la actividad.




Categoria 2 Pensamiento

cientifico

El docente  promueve la
observacién y la formulacion de

preguntas en los nifios.

Se fomenta la experimentacion y

la exploracion en espacios pedagdgicos

Se evidencia la relacién entre la
actividad y la construccion  del

pensamiento cientifico.

Categoria 3Enfoque STEAM
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Se promueve el uso de recursos
tecnoldgicos o manipulativos en la

ensefianza.

Se incluyen elementos del
enfogue STEAM en la actividad

(ciencia y tecnologia)

Se pueden ver relaciones entre las
diferentes disciplinas del enfoque

STEAM

Observaciones adicionales:

¢Validador autoriza la aplicacion del

instrumento?

Si X No Sicon

observaciones

Nombre y firma del evaluador

experto:
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