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Resumen

La presente monografia tiene como objetivo analizar el uso de la inteligencia artificial (IA) en la
practica pedagdgica de la Comunicacion Visual, a partir de una revisidn sistematica de la literatura.
Metodolégicamente, el estudio se desarrolla bajo un enfoque cualitativo de tipo descriptivo, siguiendo
los lineamientos de la Declaracién PRISMA 2020. A partir de motores de busqueda y bases de datos de
alto impacto (Google Academic, PubMed, Dialnet y Scielo) y un riguroso cribado manual de 145

registros, se consolidé una muestra final de 15 estudios cientificos publicados entre 2023 y 2026.

Los resultados evidencian que la Inteligencia Artificial se ha consolidado como un recurso que
potencia los procesos de ensefianza y aprendizaje, especialmente en la Comunicacién Visual, al permitir
la automatizacidn de tareas, la optimizacion del tiempo, la personalizacion del aprendizaje y la
generacién de contenidos visuales que transforman la creatividad humana hacia una curaduria critica de
ideacién. Asimismo, se identifica que la IA no reemplaza al docente, sino que fortalece su rol,
permitiéndole enfocarse en procesos de orientacion, acompafiamiento y desarrollo del pensamiento

critico

No obstante, también se reconocen brechas significativas, como la falta de formacién docente,
dificultades en la integracién pedagdgica de estas herramientas, condiciones desiguales en
infraestructura tecnoldgica y la necesidad de gestionar riesgos éticos. En este sentido, se identifican
estrategias pedagdgicas centradas en el uso critico de la IA, la formulacidon de prompts y la ensefianza

adaptativa como elementos clave para su adecuada incorporacion en el aula.

En conclusidn, la inteligencia artificial representa una oportunidad significativa para potenciar la
practica pedagdgica en la educacién superior, siempre que su uso esté mediado por criterios
pedagdgicos, éticos y criticos que garanticen su aprovechamiento en la formacidn integral de los

estudiantes.

Palabras clave:

Inteligencia artificial, prdctica pedagdgica, educacion superior, comunicacion visual, revision

sistemdtica, innovacion educativa, competencias digitales, prompting
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Abstract

This monograph aims to analyze the use of artificial intelligence (Al) in the pedagogical practice
of Visual Communication, based on a systematic literature review. Methodologically, the study employs
a descriptive qualitative approach, following the guidelines of the 2020 PRISMA Declaration. Using high-
impact search engines and databases (Google Scholar, PubMed, Dialnet, and SciELO) and a rigorous
manual screening of 145 records, a final sample of 15 scientific studies published between 2023 and

2026 was compiled.

The results demonstrate that Artificial Intelligence has become established as a resource that
enhances teaching and learning processes, especially in Visual Communication, by enabling task
automation, time optimization, personalized learning, and the generation of visual content that
transforms human creativity toward critical ideation curation. Furthermore, it is identified that Al does
not replace the teacher, but rather strengthens their role, allowing them to focus on guidance, support,

and the development of critical thinking.

However, significant gaps are also recognized, such as a lack of teacher training, difficulties in
the pedagogical integration of these tools, unequal conditions in technological infrastructure, and the
need to manage ethical risks. In this regard, pedagogical strategies centered on the critical use of Al, the
formulation of prompts, and adaptive teaching are identified as key elements for its appropriate

incorporation in the classroom.

In conclusion, artificial intelligence represents a significant opportunity to enhance pedagogical
practice in higher education, provided that its use is guided by pedagogical, ethical, and critical criteria

that guarantee its benefit in the comprehensive development of students.

Keywords: Artificial intelligence, pedagogical practice, higher education, visual communication,

systematic review, educational innovation, digital competencies, prompting
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Introduccidn

En la actualidad, los procesos educativos se encuentran en constante transformacion debido al
avance de las tecnologias digitales, lo que ha generado nuevas formas de ensefiar y aprender. En este
contexto, la inteligencia artificial (IA) ha comenzado a posicionarse como una herramienta con potencial
para apoyar los entornos educativos, facilitando el acceso a la informacidn y promoviendo experiencias
de aprendizaje mas dindmicas (Garcia-Pefialvo et al., 2024).

De acuerdo con la (UNESCO, 2021) estas tecnologias pueden contribuir al fortalecimiento de los
sistemas educativos al ofrecer soluciones innovadoras que mejoran la calidad del aprendizaje y amplian
las oportunidades de acceso al conocimiento. (Fernandez Sanchez et al., 2025), afirman que en el
ambito de la educacién superior, esta transformacion ha llevado a replantear las practicas pedagdgicas
de los nuevos profesionales, especialmente en programas académicos donde el componente digital y el
uso constante de dispositivos electréonicos es fundamental, como la comunicacién visual.

En el caso de los docentes del programa de Comunicacién Visual de la Corporacién Universitaria
Minuto de Dios; la incorporacion de herramientas basadas en inteligencia artificial plantea tanto
oportunidades como desafios en el desarrollo de sus prdcticas pedagdgicas. Aunque estas tecnologias
pueden facilitar procesos como la creacién de contenidos y la organizacién del trabajo académico,
generan incertidumbre sobre su impacto real en la labor docente. En este sentido, diversos autores
coinciden en que la inteligencia artificial debe entenderse como un recurso complementario que
fortalece el proceso educativo, sin sustituir el papel del docente (Holmes et al., 2019)

A partir de esta problematica, se hace necesario analizar el impacto de la inteligencia artificial en
las practicas pedagdgicas, considerando tanto sus beneficios como las limitaciones que pueden surgir en
su implementacidn. Estudios recientes han evidenciado que un uso sistematico y consciente de la IA en

la educacidn puede favorecer la personalizacion del aprendizaje, optimizar procesos educativos y


https://www.zotero.org/google-docs/?spIvOB
https://www.zotero.org/google-docs/?IWV8TG
https://www.zotero.org/google-docs/?bjjLaD
https://www.zotero.org/google-docs/?SnOBH0
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contribuir al desarrollo de competencias digitales en docentes y estudiantes (Zawacki-Richter et al.,
2019) No obstante, también se reconoce que su integracion requiere un enfoque critico que garantice
su uso adecuado dentro del aula, reconociendo el rol docente como eje central del proceso formativo

(Pita-Briones et al., 2025)

En este sentido, la presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, mediante
una revision sistematica de la literatura orientada al andlisis de investigaciones publicadas en revistas
indexadas que abordan el uso de la inteligencia artificial en el ambito educativo, particularmente en la
practica pedagdgica en educacion superior. Este tipo de enfoque permite interpretar y comprender las
diferentes perspectivas tedricas y empiricas sobre el tema, facilitando la construccidn de un analisis
fundamentado (Snyder, 2019). Asimismo, se parte de la hipétesis de que la inteligencia artificial,
utilizada como recurso complementario, puede fortalecer la practica pedagdgica del docente

fortaleciendo su rol como actor fundamental del proceso educativo de los educandos.

De acuerdo con lo anterior, se establecié como objetivo general Analizar el uso de la inteligencia
artificial en la practica pedagdgica de los docentes de Comunicacién Visual, a través de una revision
sistematica de la literatura, con el fin de proporcionar un sustento tedrico y estratégico que contribuya
al fortalecimiento docente en la Corporacién Universitaria Minuto de Dios Regional Orinoquia
Amazonia.

Para ello, se plantean como objetivos especificos: primero, describir el concepto de Inteligencia
Artificial y sus principales aplicaciones en el ambito educativo con énfasis en la Comunicacion Visual;
segundo, Examinar el uso de la inteligencia artificial en las practicas pedagdgicas de los docentes de
Comunicacion Visual, a partir de la literatura cientifica; y tercero, ldentificar estrategias pedagdgicas
basadas en inteligencia artificial que contribuyan al fortalecimiento de la practica docente en el campo

de la Comunicacion Visual.


https://www.zotero.org/google-docs/?Mctn4h
https://www.zotero.org/google-docs/?Mctn4h
https://www.zotero.org/google-docs/?y8syUi
https://www.zotero.org/google-docs/?2910eL
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Este trabajo documental se organiza en apartados que permiten desarrollar de manera
progresiva el andlisis del tema. En primer lugar, se presenta el marco tedrico, en el que se abordan
conceptos sobre la Inteligencia Artificial, la educacion superior y las practicas pedagdgicas, los cuales
proporcionan el sustento necesario para comprender los procesos de creacion de contenidos en el
programa de Comunicacion Visual de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios Regién Orinoquia-
Amazonia. Posteriormente, se exponen los resultados de la revisidn sistematica, donde se analiza el
impacto de la IA en la formacidn creativa y técnica a partir de la evidencia cientifica recolectada. Por
ultimo, se proponen estrategias pedagdgicas orientadas a integrar la inteligencia artificial como un

recurso que fortalezca la labor docente y la innovacion en el aula.
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CAPITULO |

1. Justificacidn

En los ultimos afios, la inteligencia artificial (IA) ha comenzado a transformar diferentes ambitos
de la sociedad y la educacién no es la excepcion. Su avance ha generado nuevas formas de acceder al
conocimiento, producir contenidos y desarrollar procesos de ensefianza-aprendizaje mas dinamicos
(Bolafio-Garcia & Duarte-Acosta, 2024). En este contexto, surge la necesidad de comprender cdmo estas
tecnologias estan siendo utilizadas en el dmbito educativo, sin perder de vista el papel fundamental del

docente como orientador del proceso formativo

Esta monografia se justifica en la importancia de analizar el uso de la inteligencia artificial como
un recurso que puede fortalecer la practica pedagdgica, especialmente en un momento en el que el
modelo educativo tradicional enfrenta multiples desafios ya que, la incorporacién de nuevas tecnologias

también plantea desafios y preocupaciones (Gonzalez -Campos et al., 2024).

La IA ofrece posibilidades como la generacion de contenidos, la retroalimentacidon inmediata, la
personalizacién del aprendizaje y el desarrollo de habilidades digitales; sin embargo, su
aprovechamiento depende de la manera en que el docente la incorpore de forma consciente, criticay

pedagdgica (Pita Briones et al., 2025).

Asimismo, este estudio cobra relevancia debido al debate actual sobre el uso de tecnologias en
el aulay la preocupacién frente a la posible sustitucion del docente por herramientas digitales. Frente a
esta situacidn, resulta necesario analizar la inteligencia artificial desde una perspectiva pedagdgica que
permita entenderla no como un reemplazo, sino como un apoyo que complementa y fortalece los
procesos educativos. En este sentido, el docente sigue siendo un actor central, ya que es quien da

sentido, orientacién y propdsito al uso de estas tecnologias (Pita Briones et al., 2025).


https://www.zotero.org/google-docs/?7A8eK2
https://www.zotero.org/google-docs/?HMQokq
https://www.zotero.org/google-docs/?OQNCjz
https://www.zotero.org/google-docs/?4yu3er
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En el campo de la Comunicacién Visual, esta reflexion es ain mds importante, ya que se trata de
un area estrechamente relacionada con el uso de herramientas digitales, la creacién de contenidos y los
procesos creativos. Actualmente, aplicaciones basadas en inteligencia artificial estdn transformando la
manera en que se diseflan imdagenes, se producen piezas graficas y se desarrollan proyectos visuales.
Esto hace necesario comprender cdmo estas herramientas pueden ser aprovechadas dentro del aula, no

solo desde lo técnico, sino también desde lo pedagdgico (Liu & Kim, 2025b).

De esta manera, este trabajo busca aportar una mirada académica y muy necesaria sobre como
la Inteligencia Artificial puede integrarse con éxito en la formacidn de los comunicadores visuales. Mds
alla de verla solo como una herramienta aislada, el interés estd en comprender su verdadero alcance
pedagdgico. Con este analisis, la intencion es ofrecer a los docentes una base sélida para que su rol
evolucione hacia una curaduria estratégica, permitiendo que esta tecnologia se convierta en un recurso
aprovechable en todas las asignaturas del programa. Al final, lo que se persigue es que la IA no se vea
como un sustituto, sino como una extension de la capacidad creativa en cada etapa del aprendizaje,
logrando una ensefianza mds humana y personalizada que prepare a los estudiantes para una realidad

visual que se transforma aceleradamente.


https://www.zotero.org/google-docs/?wkmFa3
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2. Antecedentes

En los ultimos afios, la inteligencia artificial (I1A) se ha consolidado como una de las tecnologias
emergentes con mayor incidencia en los procesos educativos, especialmente en el contexto de la
educacidn superior. Su desarrollo se ha acelerado significativamente a partir de la pandemia por COVID-
19, lo que impulsd la integracién de herramientas digitales en los escenarios de ensefianza y
aprendizaje. En este marco, diversas investigaciones han sefialado que la IA permite optimizar procesos
educativos mediante la personalizacion del aprendizaje, la automatizacidn de tareas y el fortalecimiento

de las competencias digitales docentes (Holmes et al., 2019; Selwyn, 2019; Zawacki-Richter et al., 2019).

A nivel internacional, organismos como la UNESCO han destacado el potencial de la inteligencia
artificial para mejorar la calidad de la educacién, siempre que su implementacién se realice bajo
principios éticos, inclusivos y pedagégicamente orientados (UNESCO, 2025) Desde esta perspectiva, la IA
no sustituye la labor docente, sino que actla como una herramienta de apoyo que amplia las

posibilidades didacticas y favorece la innovacién en el aula (Holmes et al., 2019; Luckin et al., 2022).

En este sentido, la literatura evidencia que la incorporacién de la inteligencia artificial en la
educacioén superior ha dado lugar a nuevos modelos pedagdgicos mas flexibles, adaptativos y centrados
en el estudiante. Estas transformaciones se sustentan en el uso de sistemas de tutoria inteligente,
analitica del aprendizaje y plataformas adaptativas que permiten responder a las necesidades
individuales de los estudiantes (Siemens, 2013; Zawacki-Richter et al., 2019). Asimismo, el uso de
asistentes virtuales en entornos universitarios ha demostrado ser una estrategia eficaz para mejorar la
comunicacién académica, facilitar el acceso a la informacion y fortalecer los procesos de

acompafiamiento estudiantil (Winkler Rainer & Sollner Matthias, 2018).

Por otra parte, el impacto de la inteligencia artificial en la practica pedagdgica docente se
relaciona directamente con el desarrollo de competencias digitales y pedagdgicas. En este contexto, el
modelo TPACK propuesto por Mishra & Koehler, (2006) resulta fundamental para comprender la
integracion de la tecnologia en la ensefianza, ya que plantea la necesidad de articular el conocimiento
tecnoldgico, pedagdgico y disciplinar. De igual manera, Cabero-Almenara y Llorente-Cejudo (2020)
sefialan que el uso de tecnologias emergentes, como la IA, exige procesos de formacién docente que

permitan su apropiacidn critica y contextualizada.


https://www.zotero.org/google-docs/?AgUAvx
https://www.zotero.org/google-docs/?9Np9VC
https://www.zotero.org/google-docs/?LUXWba
https://www.zotero.org/google-docs/?4mywnp
https://www.zotero.org/google-docs/?eQqCjc
https://www.zotero.org/google-docs/?WEj6JB
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En relacidn con las tecnologias emergentes, estudios recientes han evidenciado que la
inteligencia artificial influye significativamente en el desempefio docente, facilitando la planificacién de
clases, la creacion de contenidos y la evaluacidon del aprendizaje. No obstante, también se identifican
desafios asociados a la resistencia al cambio, la falta de formacién y las brechas tecnoldgicas existentes
en diferentes contextos educativos (Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020; Redecker Christine &

Punie Yves, 2017).

En el campo especifico de la comunicacién visual y el disefio grafico, la inteligencia artificial ha
generado transformaciones profundas en los procesos creativos y de produccién de contenidos.
Investigaciones recientes destacan el uso de herramientas de IA generativa para la creacién de
imagenes, videos y contenidos multimedia, lo cual ha ampliado las posibilidades expresivas y ha
redefinido las dinamicas de produccion visual (Kasneci et al., 2023; Manovich Lev & Emanuele Arielli,
2024). En este sentido, la IA no solo actiia como una herramienta técnica, sino como un agente que
interviene en los procesos creativos, generando nuevas formas de interaccion entre el ser humanoy la

tecnologia.

Asimismo, estudios sobre creatividad en entornos digitales han analizado la relacion entre la
produccidn generada por inteligencia artificial y la evaluacién humana, evidenciando que, aunque la IA
puede facilitar la generacién de ideas y contenidos, el criterio pedagdgico del docente sigue siendo
fundamental para orientar los procesos formativos y garantizar la calidad del aprendizaje (Boden, 2016;
Runco, 2014). Esto resulta especialmente relevante en programas de Comunicacién Visual, donde la

creatividad, la estética y el pensamiento critico constituyen elementos esenciales del proceso educativo.

Por otro lado, investigaciones sobre el uso de la inteligencia artificial en la produccién
multimedia evidencian su impacto en la generacidén de graficos, audio y video, permitiendo procesos
mas agiles y eficientes en la creacidén de contenidos digitales (Manovich Lev & Emanuele Arielli, 2024).
Estas herramientas han transformado la manera en que se conciben los productos visuales,

favoreciendo la experimentacion y la innovacién en contextos educativos y profesionales.

En el contexto latinoamericano, (CEPAL, 2025) ha sefialado que la inteligencia artificial
representa una oportunidad para impulsar la transformacidn digital en la educacién, aunque también
advierte sobre la existencia de brechas relacionadas con el acceso a la tecnologia, la formacion docente
y la apropiacion pedagdgica. Estas limitaciones condicionan el impacto real de la IA en los sistemas

educativos de la region.


https://www.zotero.org/google-docs/?LUElRG
https://www.zotero.org/google-docs/?LUElRG
https://www.zotero.org/google-docs/?e0RzdH
https://www.zotero.org/google-docs/?e0RzdH
https://www.zotero.org/google-docs/?bIh8sC
https://www.zotero.org/google-docs/?bIh8sC
https://www.zotero.org/google-docs/?qEWlVr
https://www.zotero.org/google-docs/?A8j4oW
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En el caso colombiano, la literatura evidencia que los estudios sobre inteligencia artificial en
educacidén aln son incipientes y se han centrado principalmente en el uso general de las tecnologias de
la informacidn y la comunicacién (TIC). Esto pone de manifiesto la necesidad de desarrollar
investigaciones que aborden especificamente la integracién de la IA en la practica pedagdgica,
particularmente en areas como la Comunicacién Visual, donde el avance de estas tecnologias es cada

vez mas evidente (CEPAL, 2025; UNESCO, 2025).

Asi mismo, estudios recientes coinciden en que la inteligencia artificial tiene un alto potencial
para fortalecer habilidades del siglo XXI, tales como la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion
de problemas, siempre que su uso esté mediado por estrategias pedagdgicas adecuadas y no se limite
Unicamente a su aplicacidn instrumental (Norman-Acevedo, 2024) En el campo de la educacién
superior, esta potencial cobra especial relevancia en dreas como la Comunicacion Visual, donde los
procesos formativos requieren la integracion de competencias técnicas, creativas y reflexivas. No
obstante, diversos autores advierten que la incorporacidn de la IA en estos contextos no garantiza por si
sola mejoras en los procesos de ensefianza, sino que depende de la manera en que los docentes la
integren en sus practicas pedagdgicas, promoviendo un uso critico, ético y contextualizado

(Artopoulos, 2025; Luckin et al., 2022; Selwyn, 2019).

En este sentido, la revision de la literatura permite identificar que uno de los principales desafios
no radica en la disponibilidad de la tecnologia, sino en la brecha existente entre su desarrollo y su
implementacion pedagdgica efectiva (Morales Alvarez et al., 2024). Como sefialan Arango Lopera Carlos
Andrés, (2022); Garcia Caicedo Lalia Tibizay et al., (2025), este desajuste entre la innovacién tecnoldgica
y los curriculos en programas afines al disefio y la comunicacién visual en Colombia evidencia la
necesidad de transitar hacia enfoques pedagdgicos mas flexibles, como la denominada “pedagogia de la
curaduria”, en la cual el docente orienta, selecciona y resignifica el uso de herramientas digitales en

funcién de los objetivos formativos.

En consecuencia, se evidencia un vacio en la literatura en relacion con estudios que analicen de
manera especifica el uso de la inteligencia artificial en la practica pedagégica de la Comunicacién Visual
en contextos de educacién superior en Colombia. Por lo anterior, la presente investigacion se orienta a

analizar el uso de la inteligencia artificial como recurso complementario en la practica pedagdgica de los
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docentes, buscando aportar un marco de referencia que permita comprender su impacto y contribuir al

fortalecimiento del pensamiento critico y las competencias profesionales en este campo disciplinar.
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3. Planteamiento del Problema

La educacidn superior a nivel mundial atraviesa actualmente un momento de transformacién
marcado por la convergencia entre la pedagogia tradicional y las tecnologias emergentes (Puente
Tituafia et al., 2024). En este escenario, la inteligencia artificial (IA) ha dejado de ser una herramienta
complementaria para convertirse en un elemento que redefine la manera en que se construye y se
transmite el conocimiento. Como sefiala Garcia-Pefalvo et al., (2024), la incorporacién de la |A en el
ambito educativo no implica Unicamente la adopcidn de nuevas herramientas, sino un cambio mas

profundo en la relacién entre el docente, el estudiante y el saber.

En este contexto, la Inteligencia Artificial puede entenderse como un recurso que potencia el
desarrollo de nuevas competencias, especialmente en dreas como la Comunicacién Visual, donde la
creacion de contenido digital y los procesos creativos tienen un papel central. Sin embargo, el ritmo
acelerado con el que evolucionan estas tecnologias supera, en muchos casos, ya que la mayoria de los
curriculos no logran integrar adecuadamente las competencias requeridas por los empleadores,

generando desajustes entre lo que se ensefa y lo que la industria demanda (Lopez & Asion, 2024).

En el ambito latinoamericano, esta situacion se ve atravesada por la persistencia de brechas
digitales que no solo estdn relacionadas con el acceso a la tecnologia, sino también con la formacion
necesaria para su uso adecuado. En este sentido, la UNESCO, (2021), plantea que la alfabetizacion en
inteligencia artificial es fundamental para que los docentes comprendan tanto sus posibilidades como
sus implicaciones éticas. En el caso colombiano y particularmente en instituciones de educacidn superior
como la Corporacién Universitaria Minuto de Dios Regional Orinoquia-Amazonia, se reconoce la
importancia de la tecnologia dentro del modelo educativo; no obstante, persiste una tension entre el

uso instrumental de estas herramientas y su aprovechamiento pedagodgico. Esto se traduce en un
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escenario donde el docente dispone de la tecnologia, pero no siempre cuenta con orientaciones claras

para integrarla de manera significativa en el proceso formativo.

Otro elemento clave dentro de esta problematica es la gestidén de la atencidon en entornos
digitales. De acuerdo con Zawacki Richter et al., (2019), las herramientas basadas en inteligencia
artificial tienen la capacidad de personalizar contenidos y captar la atencién del estudiante a través de
sistemas adaptativos. Si bien esto puede enriquecer la experiencia de aprendizaje, también plantea
riesgos cuando no existe una mediacién pedagdgica adecuada. En programas como Comunicacion
Visual, donde el estimulo visual es constante, existe la posibilidad de que los estudiantes se enfoquen
mas en la inmediatez de los resultados que en el desarrollo de procesos reflexivos, lo que puede afectar

la construccidn de pensamiento critico.

En el campo especifico de la Comunicacién Visual, esta situacion adquiere ademas implicaciones
técnicas y éticas. Tal como plantea Lopez & Asidn, (2024) el uso de sistemas automatizados para la
generacién de imagenes y contenidos visuales cuestiona nociones tradicionales como la autoria, la
creatividad y la originalidad. En este contexto, se presenta una tension entre las dindmicas académicas,
gue buscan fortalecer procesos creativos y criticos, y las exigencias del entorno profesional, que
demanda eficiencia y rapidez en la produccién de contenidos. Esta situacién genera incertidumbre en la
practica pedagdgica, especialmente en lo relacionado con la evaluacién del aprendizaje y la formacién

de criterios profesionales.

En linea con lo anterior, (Cabanelas, 2019) sefiala que la principal diferencia entre la inteligencia
humana y la artificial radica en la capacidad de interpretacion social y contextual. Desde esta
perspectiva, el desafio para los docentes no esta en la presencia de la tecnologia, sino en la forma en
gue esta se utiliza dentro del proceso educativo. En el caso de la Corporacién Universitaria Minuto de

Dios Regional Orinoquia-Amazonia, uno de los retos principales consiste en fortalecer el uso activo de la
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Inteligencia Artificial en las practicas pedagdgicas en el programa de comunicacidn visual que le
permitan al docente pasar de un enfoque centrado en la ensefianza de herramientas a un rol mas

reflexivo, orientado a la mediacién de procesos creativos, éticos y criticos.

Asimismo, el desarrollo acelerado de herramientas basadas en inteligencia artificial, como los
generadores de imagenes y asistentes de diseno, esta redefiniendo el perfil del comunicador visual.
Estas tecnologias, que permiten optimizar tiempos y automatizar procesos, exigen una actualizacidn
constante por parte de los docentes. Sin embargo, cuando su incorporacién no esta acompaiada de una
reflexidon pedagdgica, se genera una brecha entre la formacién académica y las dindmicas del entorno

profesional.

Frente a este panorama, se hace evidente la necesidad de contar con un analisis riguroso que
permita comprender cdmo se esta abordando el uso de la inteligencia artificial en la educacién superior.
En este sentido, la revision sistematica de la literatura se presenta como una herramienta metodoldgica
pertinente, ya que permite identificar tendencias, enfoques y vacios en la investigacién existente. Como
plantea Snyder, (2019), este tipo de estudios facilita la organizacidn del conocimiento disponible y

contribuye a la toma de decisiones informadas en contextos académicos.

De este modo, analizar el uso de la inteligencia artificial en la préctica pedagdgica de los
docentes de Comunicacién Visual no solo permite comprender su papel dentro del proceso formativo,
sino también aportar elementos que orienten su uso de manera mads consciente y pertinente. Sin una
base tedrica clara y actualizada, las practicas docentes corren el riesgo de mantenerse en enfoques
tradicionales, desaprovechando el potencial que ofrecen estas tecnologias para fortalecer las

competencias digitales y el perfil profesional de los estudiantes.
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3.1 Formulacion del Problema

La presente investigacion se centra en el analisis de la Inteligencia Artificial (IA) como un recurso
tecnoldgico dentro del contexto de la educacion superior. El problema identificado radica en la
necesidad de realizar practicas pedagédgicas que permitan a los docentes de Comunicacién Visual de la
Corporacién Universitaria Minuto de Dios Regional Orinoquia-Amazonia, integrar procesualmente y con
mayor determinacion, las herramientas de |A en las asignaturas de los componentes basico profesional,
profesional y profesional complementario del Plan de estudios vigente, segln el acto administrativo que
consta en la Resolucion 0722 del 25 de enero de 2019, con vigencia de 7 afos, de forma efectiva y ética.
A pesar de la alta disponibilidad de aplicaciones de IA generativa, existe una necesidad de determinar,
mediante evidencia cientifica, cdmo estas tecnologias fortalecen la practica docente en un programa en

el que convergen procesos creativos, técnicos y digitales.

Para abordar esta situacion, se desarrolla una revisidn sistematica de la literatura bajo la
declaracion PRISMA, Por sus iniciales en inglés: Preferred Reporting Items for Systematic reviews and
Meta-Analyses, con un enfoque cualitativo de tipo descriptivo. Este estudio permite la identificacidon y
analisis critico de investigaciones previas de motores de busqueda y bases de datos reconocidas y de
alto impacto (Google Academic, Dialnet, Scielo y PubMed), proporcionando un sustento tedrico que sin
lugar a duda contribuira al entendimiento de la IA en la educacién superior. Las categorias de andlisis se
definen en torno a la IA como recurso innovador y su impacto directo en el fortalecimiento de las

competencias y practicas pedagodgicas.

Frente a este panorama, se hace necesario analizar, desde una perspectiva académica, como la
inteligencia artificial estd siendo abordada en la literatura cientifica en relacién con la practica

pedagdgica en el ambito de la Comunicacidén Visual. Este analisis permite identificar tendencias,



enfoques y vacios de investigacion que contribuyan a una mejor comprension del uso de estas

tecnologias en el contexto educativo mencionado.

A partir de lo anterior, se plantea la siguiente Pregunta de Investigacién:

¢Qué tendencias, enfoques, estrategias pedagdgicas y herramientas de inteligencia
artificial se identifican en la literatura cientifica reciente sobre el uso de la Inteligencia Artificial

para el fortalecimiento de la practica docente en el campo de la Comunicaciéon Visual?

25
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4. Objetivos

4.1 Objetivo General

Analizar el uso de la inteligencia artificial en la practica pedagdgica de los docentes de

Comunicacién Visual, a partir de una revision sistematica de la literatura.

4.2 Objetivos Especificos

1) Describir el concepto de inteligencia artificial y sus principales aplicaciones en el ambito

educativo, con énfasis en la Comunicacion Visual.

2) Examinar el uso de la inteligencia artificial en las practicas pedagdgicas de los docentes de

Comunicacidn Visual, a partir de la literatura cientifica.

3) ldentificar estrategias pedagdgicas basadas en inteligencia artificial que contribuyan al

fortalecimiento de la practica docente en el campo de la Comunicacién Visual.
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5. Marco Tedrico

5.1 Inteligencia Artificial

5.1.1 Concepto de la inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (1A) se define como la capacidad de sistemas computacionales y redes
robdticas para ejecutar funciones complejas que tradicionalmente han sido competencia exclusiva del
intelecto humano. Seguin Cabanelas, (2019), el propdsito fundamental de esta tecnologia es que los
ordenadores logren replicar procesos propios de la mente humana, mediante la integracién de sistemas

automaticos que optimizan la ejecucion de dichas tareas.

Al contrastar ambas dimensiones, se sostiene que tanto la inteligencia bioldgica como la
artificial requieren de estructuras especificas para operar, aunque difieren sustancialmente en sus
mecanismos de entrada y procesamiento. Mientras que el ser humano depende de sus sentidos y de un
aprendizaje de caracter individual, organizativo y social (10S), la IA se basa en sensores y procesos de
machine learning. Asimismo, el autor subraya que, pese a no ser una tecnologia nueva, su actual auge la

posiciona como el fenédmeno técnico-social mas influyente del siglo XXI (Cabanelas, 2019).

5.1.2 Funcionamiento de la Inteligencia Artificial

Hoy en dia, los sistemas informaticos han evolucionado hasta el punto de poder imitar la forma
en que las personas piensan, aprenden a partir de nueva informacién y toman decisiones, siguiendo

procesos similares a los del razonamiento humano.

En este sentido, la inteligencia artificial permite que estos sistemas analicen la informacion
disponible, identifiquen patrones y actien en funcién de ellos. Ademds, pueden ir mejorando con el
tiempo al aprender de sus propios errores, lo que hace que sus resultados sean cada vez mas precisos.
Gracias a su capacidad para procesar grandes cantidades de informacion en poco tiempo, se han
convertido en herramientas muy Utiles en contextos complejos, como el reconocimiento de imagenes y

los asistentes virtuales (Microsoft Azure, s. f.).
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5.1.3 PROMPT en la Inteligencia Artificial

Un prompt se puede entender como la instruccién o indicacién que una persona le proporciona
a un sistema de inteligencia artificial con el fin de obtener una respuesta concreta. En otras palabras,
funciona como un intercambio comunicativo: el usuario introduce una idea o solicitud, y la IA responde
a partir de esa informacidn. El prompt constituye el punto de partida que activa el funcionamiento del
modelo, ya que es el insumo textual que orienta la generacién de contenido. En gran medida, la calidad
y pertinencia de la respuesta dependen de cdmo esté formulado este mensaje inicial. En este sentido, la
efectividad de un prompt esta relacionada con su nivel de claridad, precision y capacidad para guiar al
sistema hacia el resultado esperado. Por otra parte, el proceso mediante el cual se formulan estas
instrucciones se conoce como prompting. Este no se limita Unicamente a realizar preguntas, sino que
implica desarrollar una forma estratégica de comunicacidn con la inteligencia artificial, comprendiendo
como estructurar indicaciones que permitan obtener respuestas mas acertadas y Utiles (Universidad

Europea, 2025).

Contar con una infraestructura tecnoldgica adecuada y con soporte técnico eficiente es fundamental
para aprovechar al maximo las herramientas de inteligencia artificial. Las limitaciones en el acceso a
plataformas y software especializados pueden dificultar su uso, lo que evidencia la necesidad de
fortalecer aspectos como la conectividad, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y el
acompafiamiento técnico. Garantizar estas condiciones permite utilizar la IA de manera mas fluida,
reduciendo obstaculos y potenciando su aplicacién en los procesos de investigacion (Mujica-Sequera,

2025).

5.1.4 Historia de la Inteligencia Artificial

El desarrollo de la inteligencia artificial como campo cientifico comenzé a tomar forma a partir
de los trabajos de Alan Turing, quien en 1947 planted una pregunta clave: si una maquina podria llegar a
pensar. Mas adelante, en 1950, profundizé en esta idea a través de su articulo sobre la inteligencia de
las mdquinas, donde propuso lo que hoy se conoce como el test de Turing. Este consistia en evaluar si
una maquina podia simular una conversacién de tal manera que una persona no pudiera distinguir si

estaba interactuando con otro ser humano o con un sistema artificial.

A mediados de la década de 1950, el término de inteligencia artificial empezé a definirse con

mayor claridad. John McCarthy, considerado uno de sus principales pioneros, introdujo el término en
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una conferencia realizada en Dartmouth en 1956. En ese momento, la IA fue entendida como un
conjunto de sistemas capaces de mostrar comportamientos inteligentes, analizando su entornoy
tomando decisiones de manera auténoma para alcanzar ciertos objetivos. Desde entonces, una de las
metas principales de este campo ha sido crear maquinas que actuen de forma tan similar a los humanos

qgue puedan considerarse inteligentes.

Con el paso del tiempo, esta forma de entender la inteligencia artificial ha tenido una gran
influencia, incluso en marcos actuales como regulaciones y recomendaciones internacionales, donde se
sigue considerando la IA como un sistema que observa, analiza y actua. La conferencia de Dartmouth
marcé un punto de partida importante, ya que no solo definié el concepto, sino que también impulsé la
idea de que cualquier aspecto de la inteligencia humana podria, en teoria, ser replicado en una
maquina. En ese momento, los investigadores ya exploraban temas como el uso del lenguaje, la
resolucién de problemas, la capacidad de aprendizaje y hasta la creatividad, planteando incluso que las

diferencias entre humanos y maquinas podrian no ser tan marcadas como se pensaba (Vazquez, 2025).

5.1.5 Inteligencia Artificial en Colombia

En Colombia, el desarrollo de la inteligencia artificial ha impulsado la creacion de iniciativas
legales orientadas a regular su uso de manera responsable. Un ejemplo de ello es el Proyecto de Ley 091
de 2023, “Por medio del cual se establece el deber de informacidn para el uso responsable de la
Inteligencia Artificial en Colombia”, propuesto por los senadores Pedro Flérez y Sandra Ramirez, el cual
busca que esta tecnologia se implemente bajo principios éticos como la transparencia, la equidad y la
seguridad. Por su parte, el Proyecto de Ley 130 de 2023, “Por medio del cual se crea la armonizaciéon de
la Inteligencia Artificial con el derecho al trabajo de las personas”, liderado por el senador Esteban
Quintero, se enfoca en proteger a los trabajadores frente al uso de algoritmos, especialmente en
procesos como la seleccidn de personal y la evaluacion del desempefio, lo que evidencia el interés del

pais por regular la inteligencia artificial en distintos ambitos (Bermudez, 2025).

El gobierno colombiano ha reconocido la inteligencia artificial como una herramienta clave para
enfrentar problematicas sociales y econdmicas, impulsando su desarrollo a través de politicas como el
CONPES 3975 de 2019 y el CONPES 4144, orientadas a promover su uso ético y fortalecer la

transformacion del pais. En este mismo sentido, entidades como MinTIC y MinCiencias han propuesto
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un proyecto de ley que busca regular la IA en Colombia, fomentando su desarrollo responsable, la

innovacion tecnoldgica y la proteccion de los derechos fundamentales (Morales Jael, 2025).

5.2 Inteligencia Artificial en la educacién

5.2.1 Descripcion de la Inteligencia Artificial en el contexto académico.

En la actualidad, la inteligencia artificial ya no se limita Unicamente dentro del campo de la
informatica, sino que va mucho mas alld de eso, ahora es una tecnologia transversal que impacta de
manera significativa diferentes ambitos de la vida social. Su presencia en sectores como la economiay la
educacion, evidencia no solo su potencial transformador, sino también los cambios significativos que
genera su adopcién. En el contexto de la educacién superior, la 1A no solo introduce nuevas
herramientas, sino que redefine las formas de ensefiar, aprender y producir conocimiento, lo que

implica una reconfiguracion de las practicas pedagogicas tradicionales (Trujillo & Fagalde, 2025).

5.2.2 Formacidn del docente frente a la Inteligencia Artificial.

Para aprovechar realmente las posibilidades que ofrece la inteligencia artificial en el ambito
educativo, es fundamental que los docentes estén preparados para utilizar estas herramientas de
manera adecuada. Esto requiere procesos de formacion continua que les permitan conocer nuevas
tecnologias y adaptar sus estrategias pedagdgicas a su uso. En este contexto, la IA esta generando
cambios importantes en la educacién superior, porque facilita la personalizacién del aprendizaje,
fortalece los procesos de ensefianza y contribuye al desarrollo de habilidades digitales en los
estudiantes. Ademas, su implementacion progresiva sugiere que seguira transformando las dindmicas

educativas en los préximos afos (Carvajal Chavez, 2024a).

5.3 Comunicacion Visual

La comunicacion visual puede entenderse como la forma en que se transmiten ideas, mensajes
o informacidn a través de recursos como imagenes, colores, simbolos, tipografias y otros elementos
graficos. Su importancia consta en que permite expresar contenidos de manera clara y directa,

utilizando cddigos visuales que facilitan la comprensién y reducen la distancia entre el mensaje y quien
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lo recibe. De hecho, ha sido un medio fundamental desde los primeros procesos de comunicacién

humana hasta la actualidad.

En este sentido, se convierte en una herramienta clave, puesto que implica un proceso que va
mas alld de lo estético. Requiere andlisis e investigacion para comprender problematicas socialesy, a
partir de ello, proponer soluciones visuales que logren conectar con el usuario y generar experiencias
significativas. La comunicacion visual funciona como un sistema que permite informar, influir y

establecer una conexidn con las personas a través de lo visual (Arias Villamar et al., 2018).

5.3.1 La Comunicacion Visual en el contexto UNIMINUTO - Region Orinoquia-Amazonia

Bajo la vision de la Corporacidn Universitaria Minuto de Dios, la Comunicacién Visual en
la Regional Orinoquia-Amazonia se entiende no sélo como una disciplina técnica, sino como una
herramienta de transformacién social y narracion territorial. En este contexto, el programa busca
formar profesionales capaces de traducir la complejidad cultural y ambiental de la regién en
mensajes visuales éticos y potentes. La integracion de la Inteligencia Artificial en esta sede
especifica plantea un reto Unico: potenciar la visibilidad de las realidades locales mediante
tecnologias globales, sin perder la identidad regional. Por tanto, la préactica pedagdgica en la sede
Villavicencio debe orientar el uso de la IA para que el futuro comunicador no solo sea un operario
digital, sino un gestor de la memoria y el desarrollo visual de su entorno, utilizando la
automatizacidn para amplificar las voces y estéticas propias de los Llanos Orientales y la

Amazonia colombiana (Corporacién Universitaria Minuto de Dios, 2019).

5.4 Practica Pedagogica

La practica pedagdgica parte de todo lo que el docente pone en accién dentro del aula
para apoyar el aprendizaje con una didactica acorde, ademas, al mismo tiempo considera la
relacién que tiene con sus estudiantes. De este modo el docente incluye las estrategias,
actividades y formas de ensefiar que utiliza para crear un ambiente adecuado y de calidad para
aprender. En este sentido, se puede tener en cuenta la manera en que el profesor organiza sus
clases, como las técnicas didacticas que utiliza para llevarlas a cabo, la forma en que interactua
con los estudiantes y cdmo adapta su ensefianza segun las necesidades de cada uno, con el fin de

promover su desarrollo integral y facilitar el acceso al conocimiento (Gordillo & Prado, 2024).
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5.4.1 Recursos digitales para la enseifianza de Comunicacion Visual

La Comunicacion Visual tiene un impacto importante en la sociedad, ya que hoy en dia es
posible crear imagenes mediante Inteligencia Artificial. Esto se relaciona con la manera en que, a lo largo
de la historia, las personas han utilizado diferentes recursos visuales para expresar ideas, conocimientos

y conceptos (Gomez, 2023).

En la ensefianza de la comunicacion visual, el uso de herramientas digitales con inteligencia
artificial hace que el aprendizaje sea mas dinamico y participativo, toda vez que permite a los
estudiantes interactuar con tecnologias actuales que estan alineadas con lo que se solicita en el ambito
laboral. Ademds, estas herramientas les dan la oportunidad de explorar procesos creativos
automatizados, crear contenidos originales y tomar conciencia sobre el uso responsable y ético de lo
digital. Por esta razon, incluir la inteligencia artificial en los programas educativos se vuelve una
estrategia fundamental para formar profesionales preparados para un entorno cada vez mas digital

(Valdiviezo & Fonseca, 2025).

Entre las herramientas de Inteligencia Artificial mas utilizadas para el desarrollo de imagenes,
logotipos, tipografias, se encuentran Chat GPT, Canva, Adobe Firefly y Mid Journey, las cuales ayudan a
agilizar procesos y mejorar la eficiencia en el trabajo. Ademas, estas plataformas permiten crear
imagenes realistas, editar contenido visual de forma mds avanzada y desarrollar disefios personalizados

a partir de descripciones escritas, lo que amplia las opciones creativas y reduce el tiempo de produccidn.

De esta forma, el uso de la IA esta cambiando la forma en que se desarrollan los procesos
creativos, funcionando como un apoyo que aporta ideas y nuevas propuestas. Sin embargo, no

reemplaza la creatividad humana, sino que la complementa y la potencia (Ochoa et al., 2025).
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CAPITULO Il
1 Aspectos Metodoldgicos

1.1 Tipo de investigacion y enfoque

La presente monografia se desarrolla bajo un enfoque cualitativo de tipo descriptivo, porque
busca analizar e interpretar el impacto de la inteligencia artificial en la practica pedagégica desde la

revision de literatura cientifica.

En cuanto al disefio, este estudio corresponde a una revision sistematica de la literatura,
orientada a identificar, seleccionar y analizar investigaciones relevantes sobre el uso de la inteligencia
artificial en el ambito educativo, con énfasis en la practica docente en educacion superior y su relacién

con el campo de la Comunicacién Visual.

1.2 Muestra

La muestra es de caracter documental y se considera representativa y dptima, dado que se
selecciond bajo criterios de calidad y actualidad. Estd conformada por 15 estudios cientificos finales,
seleccionados tras un proceso de seleccién de 145 registros iniciales. Proviene de motores de blusqueda

y bases de datos de alto impacto académico (Google Academic, Dialnet, PubMed, Scielo).

Para evitar sesgos que afecten la validez, se establecieron los siguientes criterios:

1.3. Criterios de Seleccion

Para garantizar la calidad y pertinencia de la informacién recolectada en la revisién sistematica,

se establecieron los siguientes criterios:

1.3.1 Criterios de Inclusion:

1. Investigaciones publicadas en el periodo comprendido entre 2023 y 2026, asegurando vigencia
tecnoldgica en el campo de la evolucion de la Inteligencia Artificial.
2. Articulos cientificos originales publicados en revistas indexadas, tesis de posgrado y documentos

de organismos internacionales oficiales.
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3. Estudios que vinculen directamente la Inteligencia Artificial con la educacion superior, la
practica pedagdgica y el campo de la Comunicacién Visual e Investigaciones que aborden el
fortalecimiento de competencias digitales en docentes universitarios.

4. Publicaciones redactadas originalmente en espafiol o inglés, para garantizar el acceso a las
discusiones globales mas recientes sobre el tema.

5. Informes que permitan el acceso al texto completo (Open Access o suscripcion institucional)

para realizar un andlisis critico profundo de su metodologia y resultados.

1.3.2 Criterios de Exclusion:

1. Articulos de opinidn, entradas de blogs, videos de plataformas comerciales o literatura gris sin
revisidn por pares.

2. Registros repetidos en las diferentes bases de datos consultadas.

3. Estudios centrados exclusivamente en educacién primaria o secundaria, o que aborden la IA
desde un enfoque puramente de ingenieria de sistemas sin componente pedagdgico.

4. Informes cuyo texto completo no estuviera disponible para su analisis critico en el diagrama

PRISMA estos son los Informes no recuperados.

1.4 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Informacion

Para la recoleccidn y organizacién de la informacidn, se utilizé como instrumento principal una
matriz de resumen analitico especializado (RAE) de la literatura seleccionada, la cual permitio
sistematizar los datos relevantes de cada uno de los estudios seleccionados. Esta matriz incluyé

categorias como: autor y afio, objetivo, metodologia, hallazgos y aportes a la practica pedagdgica.

Adicionalmente, durante el desarrollo del trabajo se emplearon herramientas de inteligencia
artificial, como (OpenAl, 2026) y (Google, 2026), como apoyo en la organizacion de la informacion,
mejora de la redaccidn y claridad del texto. Su uso se limitd a funciones de asistencia, sin intervenir en el
analisis critico ni en la interpretacion de los resultados, los cuales corresponden exclusivamente a la

autora.


https://www.zotero.org/google-docs/?yPULdI
https://www.zotero.org/google-docs/?72A9RG
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1.5 Procedimiento

Se realiza el procedimiento siguiendo la declaracidon PRISMA 2020, estructurada en las siguientes

Fase 1: Se disefiaron ecuaciones de busqueda con operadores booleanos como ("Artificial
Intelligence" AND "Visual Communication"). Se obtuvieron 145 registros iniciales en las bases de
datos seleccionadas.

Fase 2: Se realizé una lectura técnica de titulos y resimenes. Se eliminaron duplicados y
registros no pertinentes, reduciendo la muestra a 103 registros.

Fase 3: Se procedié a la lectura completa de los estudios preseleccionados. En esta fase se
evaluaron aspectos como el rigor metodolégico, la relevancia tematica y la calidad académica, lo
gue permitioé excluir 17 documentos que no cumplian con los criterios establecidos.

Fase 4: Se consolidd la muestra final de 15 estudios cientificos (ver Figura 1). Estos documentos
fueron analizados mediante la matriz documental para extraer las tendencias, enfoques,
estrategias y herramientas de inteligencia artificial que responden al problema de investigacion

planteado.



Figura 1. Diagrama de flujo PRISMA 2020 de seleccion de estudios.

Identificacion

Identificacién de estudios a través de bases de datos

Registros identificados en:
Bases de datos y motores de
blisqueda (n = 145)

L

Registros eliminados antes de la
seleccion:
Registros duplicados
eliminados (n = 35)
Registros marcados como no
elegibles por herramientas de
automatizacién (n = 0)
Registros eliminados por
ofras razones (n = 7)

Registros seleccionados
(n=103)

Registros excluidos
(n =68)

Y

Informes buscados para
recuperacion

Informes no recuperados
(n=3)
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S (n = 35)
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Informes evaluados por
elegibilidad )
(n=32) Informes excluidos:
Razon 1 (n = §)
Razdn 2 (n=5)
Razon 3 (n=4)
—
S
S
] Estudios incluidos en la revisidn
3| | m=15
=4

Nota. Adaptado de Declaracion PRISMA 2020, por Page et al. (2021). Los 145 registros iniciales se
identificaron mediante una busqueda estructurada en bases de datos cientificas y motores de busqueda
académica: Google Scholar (n=60), Dialnet (n=35), Scielo (n=30) y PubMed (n = 20). El uso de Google
Scholar se integré como motor de busqueda complementario para asegurar la recuperacion de literatura
de acceso abierto y publicaciones regionales pertinentes al campo de la Comunicacion Visual. La fase de
cribado y exclusion fue realizada integramente de manera manual por el investigador, sin el uso de
herramientas de automatizacion, para garantizar la relevancia temdtica y el rigor cualitativo de la
muestra final. (Page et al., 2021).
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CAPITULO Il

1 Resultados

1.1 Inteligencia artificial: concepto y aplicaciones en el ambito educativo y la Comunicacidn Visual

Con base en los estudios seleccionados, se identificd que la inteligencia artificial en la educacion
superior se concibe como un conjunto de herramientas tecnoldgicas capaces de simular procesos
humanos como el aprendizaje, el andlisis de informacidn y la toma de decisiones. En los 15 estudios
seleccionados, su aplicacidn en el ambito educativo se orienta principalmente a la automatizacién de
tareas, la personalizacidn del aprendizaje y la generacién de contenidos digitales. En el campo de la
Comunicacidn Visual, estas aplicaciones se reflejan en la optimizacién de procesos de disefio, la
produccidn de piezas visuales y el apoyo en las fases de ideacidn creativa.

En este sentido, Cabanelas (2019) sefiala que la inteligencia artificial no debe entenderse
Unicamente como un recurso técnico, sino como un elemento con potencial para transformar los
entornos educativos. Asimismo, su incorporacién implica un cambio en el rol del docente, quien asume

una funcidon mas orientadora y critica frente al uso de estas tecnologias.

1.2 Uso de la Inteligencia Artificial en la practica pedagdgica de la Comunicacién Visual

Segun los estudios analizados, la inteligencia artificial se estd incorporando en las practicas
pedagdgicas de la Comunicacion Visual como un apoyo para mejorar la forma en que se ensefia y se
aprende. En varios casos, los docentes la utilizan para agilizar tareas, crear contenidos visuales y adaptar

sus clases a las necesidades de los estudiantes.

También se observa que facilita procesos como la retroalimentacién inmediata y el
acompafiamiento mas cercano durante el aprendizaje, lo que hace que las clases sean mas dinamicas.
En este sentido, autores como Pita Briones et al. (2025) sefialan que la IA puede fortalecer la practica

docente, siempre que se utilice de manera critica y con un propdsito pedagdgico claro.
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Para el andlisis de los estudios seleccionados se empled una matriz de revisién documental

(Tabla 1), en la cual se organizaron los siguientes aspectos: Autor(es) y afio, pais, objetivo del estudio,

metodologia, principales resultados, aportes a la investigacion. Este proceso permitio identificar

tendencias, coincidencias y vacios en la literatura, asi como reconocer los principales enfoques,

estrategias, y herramientas de inteligencia artificial, facilitando la interpretacion del impacto de la

inteligencia artificial en la practica pedagdgica.

A continuacion, se presenta la Tabla 1, que sintetiza los hallazgos de los estudios con mayor

relevancia. El detalle exhaustivo de cada categoria técnica y pedagdgica puede consultarse en el Anexo

A: Matriz de Andlisis Documental Completa.

Tabla 1: Matriz de Resumen Analitico Especializado (RAE) de la literatura seleccionada

# | Autor/Afio Titulo del Estudio

Hallazgos principales

1 | (Quispillo Parra,
2026)

Inteligencia Artificial
como generador de
contenido
multimedia. Impacto
en la produccién de
graficos, audio y
videos.

1) Mayor eficiencia: La IA agiliza la creacion de
contenidos al automatizar procesos.

2) Accesibilidad: Facilita la produccién a usuarios
profesionales y no profesionales.

3) Personalizacién: Permite adaptar contenidos y
explorar diferentes estilos creativos.

4) Contenido hiperrealista: Genera resultados de
alta calidad con potencial viral.

2 (Flores et al., 2025) | Implementacién de
un asistente virtual
de inteligencia
artificial en
universidades

latinoamericanas

1) Alta satisfaccion Estudiantil: Mejor percepcién
del aprendizaje y la retroalimentacién

2) Impacto de docentes: Reduccién de carga
administrativa, y favorecimiento de la innovacién
pedagdgica

3) Potencial educativo: Favorecimiento en una
ensefianza mas personalizada, flexible e inclusiva



https://www.zotero.org/google-docs/?broken=JTsVWt
https://www.zotero.org/google-docs/?broken=JTsVWt
https://www.zotero.org/google-docs/?fDeiR8
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Autor/Afo

Titulo del Estudio

Hallazgos principales

(Molares Cardoso
Julinda et al., 2025)

Creatividad en la Era
digital: Comparativa
entre la evaluacién
humanaelalAen
procesos de disefio
grafico.

1) Evaluacién de aspectos técnicos: La IA contiene
una buena capacidad para analizar criterios
formales como, color, composicién y principios
del disefo, aportando objetividad y coherencia en
la evaluacion.

2) Identificacidn en criterios objetivos: Efectiva en
la evaluacion en los aspectos de los principios del
diseio, y la composicién, por lo que puede
complementar la valoraciéon humana para lograr
un andlisis mas equilibrado.

(Cruz-Rios et al.,
2025)

Impacto de las
tecnologias
emergentes en el
desempefio docente
de la educacidn

superior tecnoldgica.

1) Impacto positivo: Las tecnologias emergentes
mejoran el desempefio docente y la practica
pedagdgica.

2) Innovacidn y personalizacion: Favorecen la
ensefianza innovadora y adaptada a los
estudiantes.

3) Fortalecimiento al docente: Desarrollan
competencias digitales y mejoran la gestién
educativa.

(Benitez Gonzalez,
2025)

Implementacion de
la Inteligencia
Artificial

en educacion
superior

1) los docentes de este estudio afirman saber qué
es la |A, pero su aplicacién real en el aula es
moderada

2) los docentes reportan que la |A permite
automatizar tareas rutinarias, como la creacién de
examenes, rubricas

3) Predomina una actitud favorable hacia la IA,
considerandola una herramienta que puede
elevar la calidad educativa y fomentar la
innovacion.



https://www.zotero.org/google-docs/?KNln4b
https://www.zotero.org/google-docs/?KNln4b
https://www.zotero.org/google-docs/?HtKFfF
https://www.zotero.org/google-docs/?HtKFfF
https://www.zotero.org/google-docs/?0bCNeS
https://www.zotero.org/google-docs/?0bCNeS
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Autor/Afo

Titulo del Estudio

Hallazgos principales

(Valdiviezo &
Fonseca, 2025)

IA en la Pantalla:
Cdédmo la Inteligencia
Artificial esta
transformando la
Comunicacién Visual.

1) La IA permite restaurar contenidos
audiovisuales, fomentar la creatividad y generar
contenido de forma rapida, econdmicay
eficiente.

2) Se evidencia la importancia de que docentes y
profesionales se capaciten en el uso de la IA, para
aplicarla correctamente sin descuidar la ética nila
transparencia informativa.

(Mas Gomez, 2025)

Impacto de la
inteligencia artificial
en el proceso
creativo y visual.

1) La IA no anula la creatividad, sino que la
desplaza hacia la fase de ideacidn.

2) Se identifica una transformacion en la "autoria"
y la necesidad de una nueva gramatica visual para
entender las imagenes creadas por maquinas.

(Fuertes-Narvaez
et al., 2025)

La influencia de la
inteligencia artificial
en la educacion
superior.

1) Personalizacidn efectiva del aprendizaje: La IA
logra adaptar los contenidos educativos a las
necesidades individuales de cada alumno

2) Se evidencia que herramientas como la
traduccidn en tiempo real, el texto a voz y los
subtitulos automaticos mejoran la inclusion, al
eliminar barreras para estudiantes con
discapacidades o diferentes idiomas y crear un
entorno mas equitativo.

(Lopez

Forniés Ignacio &
\sion Sufer Laura,
p024)

Potenciar la
Creatividad con
Inteligencia Artificial

1) La IA potencia el proceso creativo: La
inteligencia artificial puede apoyar y mejorar
significativamente las actividades creativas en
disefio y artes, facilitando la generacién de
nuevas ideas, visualizaciones y soluciones
innovadoras.

2) La IA amplia las posibilidades, pero no
reemplaza.

3) La capacidad de la IA para crear algo
completamente nuevo sigue siendo limitada, ya
que requiere input humano y datos previos, pero
puede sorprender y facilitar la exploracion en el
proceso creativo.



https://www.zotero.org/google-docs/?dnbf8k
https://www.zotero.org/google-docs/?dnbf8k
https://www.zotero.org/google-docs/?3XRJL6
https://www.zotero.org/google-docs/?bKzxr8
https://www.zotero.org/google-docs/?bKzxr8
https://www.researchgate.net/profile/Ignacio-Lopez-Fornies?_tp=eyJjb250ZXh0Ijp7ImZpcnN0UGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIiwicGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIn19
https://www.researchgate.net/profile/Ignacio-Lopez-Fornies?_tp=eyJjb250ZXh0Ijp7ImZpcnN0UGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIiwicGFnZSI6InB1YmxpY2F0aW9uIn19
https://www.zotero.org/google-docs/?ESTRkc
https://www.zotero.org/google-docs/?ESTRkc
https://www.zotero.org/google-docs/?ESTRkc
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4) Se debe considerar las implicaciones éticas y
legales de la generacién de imagenes falsas o
engafosas mediante el uso de estas
herramientas.

# |Autor/Afio Titulo del Estudio Hallazgos principales
10 | (Lietal., 2024) Aplicacién e impacto | 1) Eficiencia y calidad en el disefio: La IA
de la tecnologia de automatiza tareas, reduce tiempos y mejora la
inteligencia artificial | calidad de los resultados.
en el disefio grafico:
Una sintesis 2) Optimizacion del proceso de disefio: Mejora
interpretativa critica. | todas las etapas, desde la creacion hasta la
evaluacién de propuestas.
11 1) Transformacion del disefio: la Ay la RA
(Cevallos El Impacto De Las mejoran la eficiencia y permiten la
Cordova Tecnologias personalizacién de contenidos.
Nicolds Avanzadas En El
Antonio & Disefio Grafico, 2) Se debe integrar en los programas académicos
Luna Aro Desde La Inteligencia | para preparar a los estudiantes.
Izamar Susan, Artificial Hasta La
2024) Realidad Aumentada: | 3)Colaboracién Humano - IA: La combinacién
Revision Sistematica | entre IA, disefiador y tecnologia potencia la
De Literatura creatividad.
12 | (Arias et al., 2024) La revolucidon en la 1) La IA no reemplaza al ser humano. El estudio

creacion visual: La
inteligencia
Generativa.

evidencia que un profesional con conocimientos
previos en fotografia y composicion logra
resultados superiores. El profesional puede incluir
tecnicismos, en los prompts que la IA interpreta
con precision.

2) Surgimiento de un nuevo lenguaje visual. La IA
esta creando nuevas formas de expresion
artistica.

3) El estudio posiciona a la IA no como sustituto
del humano, sino como una extension. Los
autores concluyen que el éxito del futuro de la
comunicacion visual, depende de la capacidad del
humano para “dirigir” a la IA.

4) El éxito del futuro de la comunicacidn visual,
depende de la capacidad del humano para dirigir
alalA.



https://www.zotero.org/google-docs/?Oqw9Rn
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?GVam88
https://www.zotero.org/google-docs/?W9XAXY
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# | Autor/Afio Titulo del Estudio Hallazgos principales
13 | (Sanchez Rodriguez | Impacto dela 1) Existe una percepcidn favorable hacia la IA. Los
et al., 2024) Inteligencia Artificial | docentes no la ven como un enemigo, sino como
en las practicas un aliado con un alto potencial para mejorar la
educativas: eficiencia del proceso de ensefianza.
percepcionesy
actitudes del 2) El estudio revela que la IA estd impactando
profesorado. directamente en la productividad del profesor.
3) Automatizando tareas administrativas y de
gestidn, y permitiendo liberar mas tiempo para
que el docente se enfoque en la tutoria y el apoyo
emocional al estudiante.
14 | (Carvajal Chavez, Inteligencia 1) Mejora en la personalizacién: Permite un
2024b) Artificial como aprendizaje adaptativo real.
recurso didactico
en la educacion 3)Los estudiantes que utilizaron sistemas de
superior. Una tutoria inteligente progresaron a ritmos
revisidn sistemdtica. | individuales, permitiendo que aquellos con
dificultades nivelaran sus conocimientos sin
retrasar al resto del grupo.
3) Optimizacidén del docente: reduccién en la
carga de tareas administrativas para los
profesores.
4)Al usar chatbots para calificar y responder
dudas comunes de los estudiantes, los docentes
pudieron enfocarse mas en la atencidn
personalizada y en mejorar sus estrategias de
ensefianza.
5) Falta de capacitacién docente: Muchos
profesores aun no saben como integrar la IA en
sus curriculos.
15 | (Liu & Kim, 2025a) La Comunicacién 1) La GenAl permite una personalizacion visual

Visual mediante la
Inteligencia Artificial
generativa en el
contexto de los
nuevos medios.

masiva y democratiza la produccion de alta
calidad, pero requiere un nuevo tipo de
alfabetizacion visual donde la intencionalidad
humana es el filtro final de calidad.



https://www.zotero.org/google-docs/?WJ8cfQ
https://www.zotero.org/google-docs/?WJ8cfQ
https://www.zotero.org/google-docs/?A8d6mR
https://www.zotero.org/google-docs/?A8d6mR
https://www.zotero.org/google-docs/?broken=trIRu6
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1.3.1 Caracterizacion de hallazgos: tendencias, enfoques, estrategias, herramientas de Inteligencia
Artificial

A partir de la delimitacidén de la muestra final de 15 estudios, se logré ademas identificar de
manera articulada estos elementos en relacién con el problema de investigacién, centrado en la brecha
existente entre el potencial educativo de la inteligencia artificial y su aplicacion real en la préctica
pedagdgica de la Comunicacién Visual. En este sentido, se evidencian enfoques claramente definidos
gue permiten comprender cdmo se estd abordando la IA en el ambito educativo, entre los que destacan
el enfoque pedagdgico, orientado al fortalecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje; el
enfoque tecnoldgico, centrado en el uso de herramientas digitales para la automatizacidn y optimizacién
de tareas; y el enfoque creativo, propio del campo de la Comunicaciéon Visual, enfocado en los procesos

de ideacion, disefio y produccién de contenidos visuales. Asimismo, se identifican estrategias orientadas

a la ensefanza adaptativa, la generacién de contenidos digitales y el uso de prompts como recurso

didactico; asi como herramientas de inteligencia artificial aplicadas al disefio visual, la edicién

audiovisual y la automatizacion de procesos.

Estos hallazgos permiten comprender que, aunque la 1A ofrece multiples oportunidades para

fortalecer la practica docente, su integracién aun presenta limitaciones que explican su uso parcial en

los contextos educativos analizados.

Tabla 2. Sintesis de tendencias, enfoques, estrategias y herramientas de IA en los estudios analizados

Autor Enfoaue Tendencia Estrategia Herramienta de
9 identificada pedagogica IA
. . Aut tizacid G ién d
usptorars | estvoy | MomizcinyGereicine | on
(2026) Tecnoldgico P . . & L ¥ Midjourney, Sora.
multimedia. clonacién de voz.
Personalizacion Tutoria adaptativa
Toro Flores et al. Pedagéeico mediante ADOVO en P Modelos TAM y
(2025) 808 asistentes y p”y UTAUT.
. gestion.
virtuales.
Evaluacion Evaluacion
Morales Cardoso Pedagogmo/ objetiva aytonatlca y ChatGPT-4.
et al. (2025) Creativo . disefio de
complementaria.
prompts.
Mejora del Seguimiento
De la Cruz Rios & Pedagéeico desempefio asiitencia y ChatGPTy
Duran (2025) g08 docente e . Chatbots.
. . personalizada.
innovacion.
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Automatizacion

Creacion de

Benitez Gonzalez Pedagéeico de tareas FeCUTSOS ChatGPTy
(2025) gog rutinarias y , v Realidad Virtual.
o examenes.
rubricas.
. 2 | R —
Flores Valdiviezo Creativo Sc?l::lon?czzgnde ’ irjztaeunr:::n e DALL-Ey Adobe
& Miranda (2025) _ imager Firefly.
visual. ideacion.
— E .
Mas Gémez ‘ Creatividad studlantelc?omo Midjourney y
Creativo centradaenla curador critico 'y
(2025) S . DALL-E.
ideacion. director.
. Feedback
Fuertes-Narvdez Inclusion y inmediato
Pedagdgico aprendizaje ¥ ChatGPT e ITS.
et al. (2025) . entornos
adaptativo. . .
inclusivos.
Asion Suiier & Potenciacion del Visualizacién de
. ., . . DeepDreamy
Lopez Forniés Creativo proceso creativo conceptos (text-

(2024)

humano.

to-image).

Stable Diffusion.

Optimizacién

Automatizacién

Hong Li et al. Tecnoldgico / . - AutoDraw y
(2024) Creativo mtle.gral del disefio | de bocetosy Fronty Al.
grafico. coloreado.
Colaboracién Propuestas
Cevallos & Luna L . GANelA
Tecnoldgico humano-IAy visuales .
(2024) T . Generativa.
personalizacion. dindmicas.

Casas Arias et al.

Nuevo lenguaje

Storyboarding y

Midjourney y

(2024) Creativo visual y direccién | uso técnico de Adobe Firefly.
humana. prompts.
Sanchez Ef|C|en.C|a Simulacién de -
. . operativay . ChatGPT, Gemini
Rodriguez et al. Pedagdgico enfoaue en casos y material Canva
(2024) que didactico. Y '
mentoria.
Aprendizaje
Carvajal Chavez Pedagdeico adaptativoy Guias de estudio y E:::EETV
(2024) g08 reduccion de tutoria 24/7. .g
Analytics.

carga.
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1.3.2 La Inteligencia Artificial como agente transformador y potenciador de la Comunicacion Visual

Los resultados demuestran que la Inteligencia Artificial ha dejado de ser una herramienta pasiva
para consolidarse como un agente transformador del proceso creativo en la educacion superior. Segin
Quispillo Parra (2026) y Hong Li et al. (2024) su impacto mas visible es la potenciacién de la eficiencia
operativa; al automatizar tareas técnicas complejas, la IA permite elevar la calidad de los entregables en
tiempos reducidos. En esta misma linea, Flores-Valdiviezo (2025) destaca que estos beneficios se
extienden a la restauracidn de contenidos audiovisuales antiguos y la promocién de la creatividad
mediante el ahorro de tiempo en procesos mecanicos, elevando asi la calidad del diseno final.

Sin embargo, esta transformacidn no sustituye al talento humano, sino que genera nuevas
demandas. Liu & Kim (2023) y Casas Arias et al, (2024) advierten que la alta fidelidad visual de la IA
carece de valor profesional sin una intencionalidad humana que la dirija. Esto coincide con lo planteado
por Flores-Valdiviezo (2025), quien sefiala que la verdadera ventaja competitiva surge de la gestidn
estratégica de la IA, haciendo que la alfabetizacién visual sea hoy mas critica que nunca para asegurar la

coherencia estética y narrativa en la produccién visual.

1.3.3 Brechas en la integracion pedagdgica de la Inteligencia Artificial

Respecto al fortalecimiento de |a préctica docente, se evidencia una dualidad importante. Por
un lado, estudios como los de Sdnchez Rodriguez et al., (2024) y Benitez Gonzalez (2025) reportan que el
profesorado mantiene una actitud favorable hacia la tecnologia, reconociendo su potencial para reducir
cargas administrativas y mejorar la gestion educativa (Cruz-Rios et al., 2025).

Por otro lado, existe una brecha notable en la aplicaciéon real. Carvajal, (2024) y Benitez, (2025)
coinciden en que muchos docentes aln no saben cdmo integrar estas herramientas de forma efectiva
en sus curriculos. Esto sugiere que el reto pedagdgico no es la aceptacion de la IA, sino el desarrollo de
competencias especificas para pasar de una ensefianza técnica a una mediacidn reflexiva, donde el
docente actie como un curador estratégico en la educacién superior.

Sumado a esto, la evidencia analizada por Mujica-Sequera, (2025) y Cruz-Rios et al; (2025)
sostiene que el éxito de la IA en el aula estd condicionado por la infraestructura tecnolégica. Se
identifica que las limitaciones en conectividad, el acceso restringido a software especializado y la falta
de soporte técnico eficiente actlan como barreras criticas que profundizan la desigualdad educativa,
especialmente en contextos donde los recursos digitales son escasos.

De igual manera, la ética no es solo un valor, es una competencia que el docente debe tener.

Autores como Lopez-Forniés & Asion-Suiier, (2024) subrayan la preocupacion por la pérdida de
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originalidad y la aparicion de sesgos algoritmicos que pueden distorsionar la narrativa visual. Esta

dimensidn ética se presenta como un desafio para el docente, quien debe pasar de ser un instructor

técnico a un orientador capaz de evaluar la transparencia y el uso responsable de los contenidos

generados, asegurando que la tecnologia potencie la identidad creativa en lugar de estandarizarla.

Tabla 3. Sintesis de las brechas criticas, en la integracion pedagdgica de la inteligencia artificial en la

educacion superior.

(2025)

Autor y afio Pais Objetivo Brecha identificada
Sanchez Rodriguez et Ecuador Examinar la evidencia La necesidad de pasar
al. (2024) cientifica sobre cdmo la | de la automatizacion
IA estd transformando | de tareas
las practicas administrativas y de
educativas. gestidon a un enfoque
docente centrado en la
mentoria y el apoyo
emocional al
estudiante.
Benitez Gonzdlez Paraguay Analizar cémo los Existe un conocimiento

docentes universitarios
adoptan e integran las
herramientas de IA en
sus practicas

pedagdgicas.

tedrico de la 1A, pero
su aplicacidon real en el
aula es moderada; se
requiere identificar
areas de formacion
para mejorar la
retroalimentaciony la

ensenanza.
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Cruz-Rios et al. (2025) Peru Analizar cémo la La implementacién
implementacion de efectiva esta
tecnologias condicionada a la
emergentes influye en | superacién de barreras
el desempefio docente | mediante la
en la educacion capacitacion docente y
superior tecnoldgica. la disposicidon de una

infraestructura
adecuada.

Carvajal (2024) Ecuador Analizar el impacto, Notable falta de
beneficios y desafios capacitacidn docente,
de la IA como recurso evidenciada en que
didacticoen la muchos profesores aln
educacidén superior. no saben cémo

integrar estas
herramientas de forma
efectiva en sus
curriculos.

Lépez-Forniés & Asidn- | Espafia Analizar cémo la IA Desafios éticos y

Suner (2024)

puede ser utilizada
para potenciar los
procesos creativos en

el disefio y las artes.

legales relacionados
con la generacion de
imagenes falsas o
enganosas, y la
necesidad de
desarrollar un
pensamiento critico

para una colaboracién
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humano-mdquina

responsable.

1.3.4 Estrategias pedagodgicas para la Comunicacidn Visual

El analisis de la literatura permitié identificar estrategias que transforman la ensefianza en un
proceso mas inclusivo y reflexivo, centradas en tres ejes fundamentales:

En primer lugar, la IA favorece una ensefianza adaptativa, permitiendo que estudiantes con
diferentes ritmos de aprendizaje nivelen sus conocimientos técnicos sin retrasar el avance del grupo, lo
cual es vital en la Comunicacion Visual donde las habilidades previas en el manejo de software suelen

ser desiguales (Fuertes Narvdez et al., 2025; Carvajal Chavez, 2024).

En segundo lugar, en el ambito creativo, autores como Lopez-Forniés & Asidn-Suiier, (2024) y
Mas-GAmez, (2025) proponen desplazar el enfoque pedagdgico hacia la fase de ideacidn, priorizando el
disefio de preguntas poderosas (prompts). Se ejercita asi la capacidad creativa del estudiante para
conceptualizar y dirigir la IA mediante instrucciones precisas, lo que fomenta un pensamiento critico
sobre el resultado algoritmico. Al respecto Cevallos (2024) sostiene que esta colaboracidn sinérgica
entre el comunicador y la tecnologia es, en ultima instancia, lo que logra potenciar la creatividad y la

innovacion en los procesos de produccion visual.

De esta manera, la IA no solo optimiza el aprendizaje individual, sino que se posiciona como un
soporte de evaluacidn objetiva que complementa la valoracién humana (Molares Cardoso et al., 2025).
Debido a que estas herramientas pueden analizar rdpidamente principios del disefio como la
composicion y el color, permitiendo que el docente pueda enfocarse en su labor de retroalimentacién

de la narrativa y la intencidn comunicativa de la creacién visual (Flores et al., 2025).
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(2024)

procesos
creativos en el

disefio y las artes.

Autor y afo Pais Objetivo del Estrategias Aportes (segun el

estudio pedagdgicas para | texto y fuente)
lalA

Fuertes Narvaez Ecuador Analizar el Ensefianza Favorece

et al. (2025) impacto de la IA adaptativa: Uso procesos mas
en la educacién de sistemas de inclusivos al
superior para aprendizaje para permitir que
adaptar nivelar estudiantes con
contenidos a conocimientos ritmos desiguales
necesidades técnicos de forma | en el manejo de
individuales. personalizada. software se

equiparen al
grupo.

Carvajal Chavez Ecuador Determinar el Nivelacion Permite que

(2024) impacto y individualizada: estudiantes con
beneficios de la IA | Implementacidn dificultades
COMo recurso de sistemas de nivelen sus
didacticoen la tutoria inteligente | conocimientos sin
educacion para el progreso a | retrasar el avance
superior. ritmos general del aula.

individuales.
Lépez-Forniés & Espafia Analizar cémo la Disefio de Fomenta un
Asién-Sufier IA potencia los prompts: pensamiento

Desplazamiento
del enfoque
pedagdgico hacia
la fase de ideacion

y

conceptualizacién

critico sobre el
resultado
algoritmicoy
potencia la
innovacion en la

produccion visual.
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mediante

instrucciones

precisas.
Mas-Gomez Espafa Analizar la Curaduria critica: Prioriza la
(2025) modificacidn de Transicién del rol capacidad
las etapas del estudiante de creativa para
tradicionales del ejecutor técnicoa | conceptualizar,
proceso creativo un gestory convirtiendo el
por herramientas | director que dirige | taller de dibujo
de IA generativa. | la tecnologia. técnico en un
laboratorio de
pensamiento
visual.
Cevallos (2024) Peru Comprender la Colaboracion Actualiza los

transformacion

del disefio grafico

sinérgica:

Integracion del

procesos de

ensefianza al

mediante IAy disefiadory la promover
realidad tecnologia como metodologias
aumentada. un binomio que dindmicas donde
potencia la la tecnologia es
creatividad. un socio
estratégico.
Morales Cardoso | Espafa / Peru Analizarsila IA Evaluacion Actla como
et al. (2025) puede objetiva soporte de
complementarla | automatizada: evaluacion
evaluacion Uso de IA para técnica,
humana en analizar criterios aportando
proyectos de formales como objetividad y

disefo grafico.

color, composicion
y principios del

disefio.

coherencia en el
analisis de
proyectos

visuales.
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Toro Flores et al.

(2025)

Ecuador

Analizar el
impacto de
asistentes
virtuales de IA en
la personalizacion
del aprendizaje

universitario.

Retroalimentacion
formativa
inmediata:
Implementacidn
de herramientas
gue automatizan
diagnosticos de

desempefio.

Permite al
docente liberar
carga
administrativa
para enfocarse en
la
retroalimentacién
de la narrativa e
intencién

comunicativa




52

2. Discusion

A partir de los hallazgos obtenidos, se puede afirmar que la inteligencia artificial representa un
aporte significativo a la practica pedagdgica de los docentes de Comunicacién Visual, en la medida en
que facilita la optimizacién de procesos, la adaptacion de contenidos y el fortalecimiento de dindmicas
de ensefianza mas activas. De acuerdo con Cabanelas (2019), la IA no debe entenderse Unicamente
como una herramienta técnica, sino como un recurso con capacidad de transformar los entornos
educativos, lo cual se evidencia en los resultados de este estudio. En este sentido, los datos analizados
permiten inferir que su incorporacién contribuye a mejorar la retroalimentacién, la personalizacién del
aprendizaje y la produccion de contenidos visuales, aspectos clave en este campo. Asimismo, el uso de
herramientas de generacién de imagenes, asistentes inteligentes y plataformas de apoyo al disefio —
mencionadas previamente en esta investigacion— refuerza el rol del docente como orientadory
mediador del aprendizaje, mas que como transmisor de informacién. Sin embargo, este aporte depende
de un uso consciente, critico y pedagégico, que permita integrar la tecnologia sin perder de vista la

intencionalidad formativa y el desarrollo de la creatividad.



53

3. Conclusiones

El presente estudio se propuso analizar la integracidn de la Inteligencia Artificial en la practica

pedagdgica de la Comunicacién Visual a través de una revisidn sistematica de la literatura. Tras el

riguroso proceso de cribado manual y el analisis de la evidencia cientifica recolectada en bases de datos

de alto impacto, se presentan a continuacién los hallazgos finales que dan respuesta a la pregunta de

investigacion y a los objetivos planteados:

1.

La Inteligencia Artificial ha dejado de ser percibida como una herramienta externa para
consolidarse como un agente transformador y potenciador de la produccidn visual que se
integra en la practica pedagdgica. La literatura analizada (2023-2026) demuestra que, en el
campo visual, la 1A no sustituye la creatividad, sino que la desplaza hacia la fase de ideacidn,
donde el profesional actiia como un curador critico que supervisa, orienta y valida los procesos
algoritmicos.

La inteligencia artificial se ha consolidado como una herramienta clave en el ambito educativo,
especialmente por su capacidad para automatizar tareas, personalizar contenidos y facilitar la
creacion de materiales visuales, por esta razén en el campo de la Comunicacidn Visual, estas
tecnologias permiten optimizar procesos creativos, mejorar la calidad de los productos graficos,
optimizar el tiempo de creacion y ampliar las posibilidades expresivas de los estudiantes.

En relacidn con las précticas pedagdgicas, los estudios analizados evidencian que la Inteligencia
Artificial contribuye a fortalecer la labor docente, al permitir la generacidn de retroalimentacion
inmediata, la adaptacion de contenidos al ritmo de aprendizaje de los estudiantes y la
optimizacidn del tiempo de estudio mediante la automatizacion de tareas propias de la
Comunicacidn Visual. Esto posibilita que el docente enfoque su labor en aspectos criticos,
algunos propios de la planeacién y del disefio académico, como la orientacién creativa, el
acompafiamiento (secuencia de aprendizaje y su evaluacién correspondiente) y el desarrollo del
pensamiento critico.

Se identificd que la inteligencia artificial no reemplaza al docente, sino que actla como un
complemento que potencia la creatividad y la innovacion contemplada como parte del disefio
académico de las asignaturas que constituyen el programa de Comunicacion Visual. La
colaboracidn entre el ser humano y la IA permite generar nuevos lenguajes visuales en el campo
de estudio, ampliar las fuentes de inspiracion y mejorar los procesos de ideacidn y produccion

en el disefio.
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Se evidencian desafios importantes: a) establecer ciertos criterios de formacién docente en el
uso de estas tecnologias; b) planificar las mejoras que aminoren las limitaciones en
infraestructura y conectividad; c) identificar, evaluar y priorizar los riesgos éticos asociados al
uso de la IA en el programa de Comunicacidn visual, como la pérdida de originalidad, los sesgos
y los desconocimientos de los alcances que pueda llegar a tener en el dmbito de la
Comunicacién visual. Estos aspectos resaltan la importancia de una integracidn critica,
responsable y contextualizada en los procesos educativos de la educacién superior.

La implementacidn de estrategias pedagdgicas basadas en inteligencia artificial favorece una
ensefianza al ritmo de aprendizaje e interés particular de cada estudiante, con posibilidades de
mayor interaccidn, adaptados a las demandas actuales del entorno digital. Sin embargo, su
efectividad dependera del equilibrio entre el uso tecnolégico y el criterio humano,
especialmente en un campo como la Comunicacion Visual, donde la creatividad, la sensibilidad
estética y la intencién comunicativa no dejaran de ser fundamentales.

En el marco de la actualizacién curricular que demanda el programa de Comunicacion Visual
para la Corporacidn Universitaria Minuto de Dios Regional Orinoquia-Amazonia, esta
investigacion trasciende el analisis documental para constituirse en un insumo técnico de alta
relevancia, debido a que los hallazgos aqui expuestos se constituyen en una oportunidad para
fortalecer la base empirica y tedrica que permite al programa alinear cada vez mas sus micro
curriculos con las tendencias globales en inteligencia artificial, garantizando que la nueva oferta
académica mantenga su pertinencia y el cumplimiento de las condiciones de calidad frente a las
exigencias del mercado profesional, autorizados por el Ministerio de Educacion.

El producto académico, aporta algunos elementos que complementan la vision estratégica por
medio de la cual se redefine y actualiza el perfil profesional del Comunicador visual, desde el
nuevo disefio curricular. Lo anterior, responde con creces a la identificacidn de la realidad actual
en la cual el rol docente presenta una tendencia de transito propia del constante del cambio
global generado por la adopcién de las nuevas tecnologias de la IA, evidenciado desde una
curaduria pedagodgica que potencia los contenidos que se requieren para dinamizar la secuencia
de aprendizaje de los estudiantes. Sin duda, este esfuerzo académico proporciona las directrices
necesarias para que el programa de Comunicacién visual, fomente competencias de alto nivel,
acordes a los requerimientos del Marco Nacional de Cualificaciones del Ministerio de Educacion
Nacional, donde el pensamiento critico y la ética operativa sean los pilares de la formacion. De

este modo, la investigacion actlia como un soporte para asegurar que el futuro comunicador
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visual de la Regién Orinoquia-Amazonia posea una ventaja competitiva y logre una
diferenciacién con las otras propuestas académicas de las distintas Almas Mater de Colombia.
De esta manera, este estudio facilita la transferencia de conocimiento especializado hacia los
comités de disefio curricular de la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios, funcionando como
una hoja de ruta que minimiza la brecha de implementacién tecnolégica y permitiendo que el
proceso de renovacidn, la adopcion de lecciones aprendidas y la mejora continua adelantada en
los esfuerzos del personal que aborda la actualizacién del registro calificado, supere los
pormenores del campo administrativo, siendo una oportunidad de innovacion pedagdgica,

fundamentada con los hallazgos provenientes del diagrama de flujo PRISMA.
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4. Recomendaciones
A partir de los hallazgos derivados de la presente revisidn sistematica sobre la integracion de la

inteligencia artificial (IA) en la Comunicacidn Visual, se proponen las siguientes recomendaciones:

1. Serecomienda a las instituciones de educacién superior actualizar los curriculos académicos,
incorporando competencias en inteligencia artificial, pensamiento critico y alfabetizacion digital,
en coherencia con las demandas del entorno profesional. Asimismo, es necesario establecer
lineamientos institucionales claros para el uso de la IA, asegurando précticas responsables,
éticas y alineadas con los objetivos formativos, garantizando que la intencionalidad humana se
mantenga como criterio central en la produccién visual.

2. Dada la brecha identificada entre el conocimiento tedrico de la IA y su aplicacién practica en el
aula, se sugiere disefiar programas de formacion docente continlia acompanados de
laboratorios de experimentacidn pedagdgica, que permitan a los docentes integrar estas
herramientas en sus practicas, fortaleciendo su rol como mediadores, mentores creativos y
orientadores del aprendizaje en los procesos de la Comunicacion Visual.

3. Sesugiere establecer lineamientos claros dentro de las facultades de Comunicacién Visual sobre
la transparencia informativa y los derechos de autor en contenidos generados por IA. La practica
pedagdgica debe ensefiar al estudiante a utilizar la IA en las fases de ideacidn y boceto,
asegurando que el proceso creativo no sea sustituido, sino potenciado por la tecnologia.

4. Dada su relevancia técnica en el contexto actual, se recomienda incorporar el disefio y
optimizacidn de prompts como una competencia clave dentro del proceso formativo. Esto
permitira a los estudiantes interactuar de manera critica y estratégica con modelos generativos,

fortaleciendo la comunicacién entre el lenguaje humano, la creatividad y la produccién visual.
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Para evitar el aumento de brechas digitales, se recomienda que las instituciones garanticen
acceso equitativo a herramientas tecnoldgicas, conectividad adecuada y soporte técnico,
condiciones necesarias para una implementacion efectiva de la IA en los procesos educativos, ya
que el éxito de la implementacién pedagdgica depende de que tanto docentes como
estudiantes cuenten con recursos digitales estables y actualizados.

Se sugiere fortalecer los sistemas de evaluacién del aprendizaje, incorporando criterios que
permitan valorar tanto el uso adecuado de la IA como el desarrollo de habilidades superiores,
tales como la creatividad, el pensamiento critico y la intencionalidad comunicativa, evitando
evaluaciones centradas Unicamente en el producto final.

Para concluir, se recomienda a la comunidad académica promover investigaciones empiricas,
longitudinales y contextualizadas al entorno colombiano, que permitan analizar el impacto real
de la IA en variables como el rendimiento académico, la creatividad, la resolucién de problemas

y la insercién laboral en el campo de la Comunicacién Visual.
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https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7
https://docta.ucm.es/entities/publication/33df9698-4c57-435a-8305-218129e0d3d7

Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacién Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio datos
estudio mencionadas
Maria La El objetivo de ChatGPT Creacion de 1)Personalizacion Este estudio Doi:
Emperatri | influenci | este trabajo es contenido efectiva del muestra que la |A https://doi.o
z adela analizar el Cualitati multimedia y aprendizaje: La IA transforma la rg/10.65100/
Fuertes- | intelige | impactodela VO herramientas de adaptativo logra adaptar los ensefianza al Dialnet recidh/18
Narvaez ncia inteligencia creacion de (resimenes, contenidos pasar de un
artificial | Artificial (1A) multimedia esquemas) educativos a las modelo masivo a
enla enla necesidades uno
Santiago | educaci educacion Generacion de | individuales de cada personalizado,
Patricio on superior Sistemas de retroalimentac alumno adaptado al ritmo
Lopez superior Tutoria i6n formativa de cada Link:
Chamorro Inteligente (ITS) inmediata estudiante. https://liceo
También mejora aduanero.ed
2) Se evidencia que la evaluacién u.ec/revista/i
Analitica de herramientas como mediante ndex.php/ojs
Marina Aprendizaje Entornos de la traduccion en retroalimentacion [article/view
Elizabeth (Learning aprendizaje tiempo real, el texto inmediata, /18
Armas Analytics) inclusivos avozy los subtitulos promueve la
Tapia automaticos inclusién y
mejoran la inclusion, optimiza el
ChatBots al eliminar barreras | trabajo docente
Diagnosticos | para estudiantes con al automatizar
2025 sobre el discapacidades o tareas,
Ecuador Sistemas de desempefio | diferentesidiomasy | permitiendo mas
Aprendizaje estudiantil crear un entorno tiempo para la
Adaptativo mas equitativo. mentoria.



https://doi.org/10.65100/recidh/18
https://doi.org/10.65100/recidh/18
https://doi.org/10.65100/recidh/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18
https://liceoaduanero.edu.ec/revista/index.php/ojs/article/view/18

Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacién Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio
estudio mencionadas datos
Laura Potenci | Analizar cdmo DeepDream Generacionde | 1) La |A potencia el Este estudio Doi:
Asién arla la Inteligencia (Google) imagenesy proceso creativo: La | aporta al ofrecer https://doi.o
Sufier Creativi Artificial Artbreeder representacio | inteligencia artificial una visioén rg/10.18682/
dad con puede ser Stable Diffusion nes visuales puede apoyary actualizada sobre cdc.vi223.11
Ignacio Intelige | utilizada como | Cualitati Dall-E 2 relacionadas mejorar como integrar Dialnet 181
Lépez ncia una VO (OpenAl) con disefios, significativamente herramientas de
Forniés | Artificial | herramienta Starryai objetosn a las actividades inteligencia
para apoyary partir de creativas en disefo y artificial en la
potenciar los descripciones artes, facilitando la formacion Link:
2024 procesos textuales generacion de creativa, https://www
Zaragoza creativos nuevas ideas, promoviendo .researchgat
en el disefioy visualizaciones y habilidades e.net/publica
las artes. (imagenesy soluciones digitales, tion/381569
graficos innovadoras pensamiento 194 Potenci
visuales) criticoy ar_la_Creativ
2) La IA amplia las colaboracién idad con Int
posibilidades, pero humano- eligencia Art
no reemplaza. maquina. Al ificial
explicar las fases
del proceso

3)La capacidad de la
IA para crear algo
completamente
nuevo sigue siendo
limitada, ya que
requiere input
humano y datos
previos, pero puede
sorprender y facilitar

creativo asistido
por |IAy destacar
su potencial para
potenciar la
innovacion, la
experimentacion
y la ética, brinda
a los docentes
recursos



https://doi.org/10.18682/cdc.vi223.11181
https://doi.org/10.18682/cdc.vi223.11181
https://doi.org/10.18682/cdc.vi223.11181
https://doi.org/10.18682/cdc.vi223.11181
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
https://www.researchgate.net/publication/381569194_Potenciar_la_Creatividad_con_Inteligencia_Artificial
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la exploracidn en el
proceso creativo

4) Se debe
considerar las
implicaciones éticas
y legales de la
generacioén de
imagenes falsas o
engafiosas mediante
el uso de estas
herramientas.

pedagdgicos para
motivar a los
estudiantes a
explorar nuevas
formas de
creaciony
resolver
problemas,
preparando a los
futuros
disefadoresy
artistas para un
entorno laboral
cada vez mas
tecnoldégicamente
avanzadoy
responsable.

# Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacion Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio datos
estudio mencionadas
10 Hong Li, | Aplicaci Analizar el AutoDraw Automatizacié | 1) Eficiencia y calidad Este articulo Doi:
Tao Xue, 6ne estado actual Fronty Al n de bocetos y en el disefio: La IA aporta al https://doi.o
Aijia impacto y las Midjourney seleccién de automatiza tareas, evidenciar cdmo rg/10.1016/].
Zhang, dela tendencias de | Cualitati FlatMagic colores reduce tiempos y su integracion Google heliyon.2024
Xuexing tecnolo | lainteligencia VO DALL-E mejora la calidad de | permite actualizar | Academic .e40037
Luo, gia de artificial en el Stable Diffusion los resultados. los procesos de
Lingqi intelige | disefio grafico, Automatizacio ensefianza,
Kong, ncia identificando n de bocetosy | 2) Optimizacién del incorporando
Guanghui | artificial | sus principales seleccién de proceso de disefio: herramientas
Huang en el enfoques, colores Mejora todas las digitales que
disefio ventajasy etapas, desde la favorecen la



https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2024.e40037
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2024.e40037
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2024.e40037
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2024.e40037
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2024
China

grafico:
Una
sintesis
interpre
tativa
critica

desafios, asi
como su
impacto en los
procesos
creativos y la
eficiencia, con
el fin de
orientar
futuras
investigacione
s en este
campo.

Conversién de
imagenes a
codigo web
(HTML/CSS)

Generacion de
imagenesy
estilos visuales

Coloreado
automatico de
ilustraciones

Creacion de
arte a partir
de texto

creacion hasta la
evaluacion de
propuestas.

creatividad, la
innovaciény el

desarrollo de
habilidades a los

estudiantes.

Link:
https://www
.cell.com/hel

iyon/fulltext/
S2405-

8440(24)160
68-9



https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9
https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9
https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9
https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9
https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9
https://www.cell.com/heliyon/fulltext/S2405-8440(24)16068-9

12

# Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacién Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio datos
estudio mencionadas
11 | Cevallos, Comprender GAN Generacion de | 1)Transformacion del | Laintegracion de Doi:
Luna, El como la IA Generativa propuestas disefo: lalAyla RA la Tecnologia https://doi.o
Impacto Inteligencia visuales mejoran la eficiencia | comolalAyyla rg/10.33324/
De Las Artificial y la y permiten la realidad daya.vil7.86
2024 Tecnolo realidad Cualitati Personalizacio personalizacién de aumentada Google 2
Peru gias aumentada VO nde contenidos. permite actualizar | Academic
Avanzad estan contenidos los procesos de
asEnEl | transformand segun el 2) Se debe integrar ensefianza,
Disefio o el disefio usuario en los programas promover el Link:
Grafico, grafico, académicos para desarrollo de https://prism
Desde identificando Mejora de preparar a los habilidades a.uazuay.edu
La su impacto calidad y estudiantes. creativasy .ec/index.ph
Intelige tendencias, detalles en la digitales y p/daya/articl
ncia desafios y composicion 3)Colaboracion fomentar e/view/862
Artificial | aportes tanto grafica Humano - 1A: La metodologias
Hastala | en el ambito combinacion entre mas dindmicas y
Realidad | profesional y Apoyo al IA, disefiador y participativas.
Aument educativo proceso tecnologia potencia
ada: creativo la creatividad
Revision
Sistemat
ica De
Literatur

a



https://doi.org/10.33324/daya.vi17.862
https://doi.org/10.33324/daya.vi17.862
https://doi.org/10.33324/daya.vi17.862
https://doi.org/10.33324/daya.vi17.862
https://prisma.uazuay.edu.ec/index.php/daya/article/view/862
https://prisma.uazuay.edu.ec/index.php/daya/article/view/862
https://prisma.uazuay.edu.ec/index.php/daya/article/view/862
https://prisma.uazuay.edu.ec/index.php/daya/article/view/862
https://prisma.uazuay.edu.ec/index.php/daya/article/view/862
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# Autor/ Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacién Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais Titulo estudio estudio delA pedagdgica estudio datos
del mencionadas
estudio
12 Miguel La Analizar la Midjourney Generacion de 1) LalAno Este estudio Doi:
Casas revoluci | aplicacion de bocetos y reemplaza al ser aporta al https://doi.o
Arias 6nenla la 1A DALL-E previsualizacié | humano. El estudio | evidenciar que la rg/10.62161/
creacion | generativa en n evidencia que un IA no sustituye el revvisual.vlé
Alejandro | visual: las diferentes (Storyboarding profesional con conocimiento .5304
Priego La etapas dela Cualitati | Stable Diffusion ) El uso de conocimientos humano, sino que Dialnet
Diaz intelige | comunicacion VO herramientas | previos en fotografia lo potencia, ya
ncia visual para como y composicion logra | que la calidad de
Maria Generat | determinar si Adobe Firefly Midjourney resultados los resultados Link:
Lara iva el profesional pemitio superiores. El dependerd de la https://visual
Martinez dela convertir ideas profesional puede capacidad del compublicati
comunicacion Sora (OpenAl) abstractas en incluir tecnicismos, humano para ons.es/revVl
2024 puede imagenes en los prompts que dirigir la IA. SUAL/article/
Espafia aprovechar Pika Labs rapidas la IA interpreta con view/5304/3
sus precision. 621
conocimientos Deepfakes Ampliacién de

previos para
obtener un
mayor
rendimiento
de estas
herramientas

capacidades
en
postproduccié
n
(Herramientas
Adobe Firefly)

2) Surgimiento de un
nuevo lenguaje
visual. La |A estd
creando nuevas
formas de expresion
artistica.



https://doi.org/10.62161/revvisual.v16.5304
https://doi.org/10.62161/revvisual.v16.5304
https://doi.org/10.62161/revvisual.v16.5304
https://doi.org/10.62161/revvisual.v16.5304
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
https://visualcompublications.es/revVISUAL/article/view/5304/3621
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3) El estudio
posiciona a lalA no
como sustituto del
humano, sino como

una extension.

4) El éxito del futuro
de la comunicacién
visual, depende de la
capacidad del
humano para dirigir
alalA.

# Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacion Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio
estudio mencionadas datos
13 Sanchez | Impacto | El objetivo del ChatGPT Generacion de 1) Existe una 1) Actitud Doi:
Rodriguez dela autor es contenido percepcién favorable positiva: Los https://doi.o
, Intelige examinar la adaptativos hacia la IA. Los docentes rg/10.56712/
Andrei ncia evidencia Gemini docentes no la ven perciben la IA latam.v5i2.1
Nikolay, | Artificial cientifica Cualitati como un enemigo, como Dialnet 933
en las existente, VO sino como un aliado herramienta
practica | sobre como la Sistemas de Creacion de con un alto potencial Valiosa para
Martinez s Inteligencia Tutoria material para mejorar la mejorar la
Romero | educativ | Artificial (1A) Inteligente (ITS) didactico eficiencia del ensefianza
Marco as: esta visual proceso de
Enrique, | percepci | transformand (infografias, ensefianza. Link:
onesy esquemas) https://dialn



https://doi.org/10.56712/latam.v5i2.1933
https://doi.org/10.56712/latam.v5i2.1933
https://doi.org/10.56712/latam.v5i2.1933
https://doi.org/10.56712/latam.v5i2.1933
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9541052
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actitude | olas practica Aprendizaje 2) Mejoraenla et.unirioja.es
s del educativas Adaptativo Simulacidén de eficiencia /servlet/artic
Rodriguez | profesor (Adaptive casos reales 2) El estudio revela operativa: El ulo?codigo=9
Agreda ado Learning) qgue la IA estd estudio permitié 541052
Castorina impactando evidenciar que los
Judith, Retroalimenta directamente enla | profesores que ya
DALL-Ey cion inmediata productividad del integran la IA
Midjourney sobre trabajos profesor. reportan
Romero, optimizacién de
Saldarriag 3) Automatizando tiempo
a CANVA Elaboracién de tareas
Jorge prompts para | administrativasy de
Geovanny resolver gestion, y
problemas permitiendo liberar
mas tiempo para que
Romero el docente se
Saldarriag enfoque en la tutoria
a y el apoyo emocional
Miriam al estudiante.
Alexandra
2024
Ecuador
# Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacion Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
Afio/Pais del estudio estudio delA pedagdgica estudio
estudio mencionadas datos
14 Carlos Intelige Analizar la ChatGPT Generacion de 1) Mejora en la El articulo aporta Doi:
Arturo ncia literatura materiales personalizacién: una base 10.26820/rec
Carvajal | Artificial | cientifica para DALL-E didacticos Permite un cientifica que imundo/8.(4)
Chavez como determinar el personalizados respalda el uso de



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9541052
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9541052
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9541052
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9541052

16

recurso impacto, los : Los docentes aprendizaje lalAenla .diciembre.2
didactic beneficios, Cualitati utilizaron la 1A adaptativo real. educacion, Dialnet 024.51-65
o desafios de la Vo Midjourney para crear demostrando que
2024 enla Inteligencia guias de mejora el
Ecuador | educaci | Artificial (1A) estudio, 3)Los estudiantes aprendizaje.
on COMO recurso Herramientas lecturas que utilizaron Ademas, Link:
superior | didacticoen la de generacién sistemas de tutoria promueve la https://dialn
Una educacion de video inteligente personalizacién et.unirioja.es
revision superior Asistencia en | progresaron a ritmos del aula, [servlet/artic
sistemat la redaccién y individuales, permitiendo que ulo?codigo=1
ica ChatBots sintesis permitiendo que cada estudiante 0293374
(Bocetos de aquellos con avance asu
textos): la dificultades propio ritmo.
Sistemas de creacion de nivelaran sus
Tutoria borradores, conocimientos sin
Inteligente (ITS) | esquemas de retrasar al resto del | También define el
ensayos grupo. rol del docente,
quien pasa de
Learning Sistemas de realizar tareas
Analytics tutoria 24/7 3) Optimizacién del mecanicas a

(Analitica de
Aprendizaje)

(Retroaliment
acion
inmediata)

Creacion de
recursos
visuales

dinamicos:

Generacion de
imagenesy
esquemas
visuales

docente: reduccidn

en la carga de tareas

administrativas para
los profesores.

4) Al usar Chatbots
para calificary
responder dudas
comunes de los
estudiantes, los
docentes pudieron
enfocarse mas en la
atencién

enfocarse en la
mentoria y el
acompafamiento
, pero este
requiere
formacidn del uso
de la IA.



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10293374
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10293374
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10293374
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10293374
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=10293374
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personalizada y en
mejorar sus
estrategias de
ensefanza.

5) Falta de
capacitacion
docente: Muchos
profesores aln no
saben cémo integrar
la IA en sus
curriculos.
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# Autor/ Titulo Objetivo del Tipo de Herramientas Aplicacién Hallazgos principales Aportes al Base de Doi / Link
A del estudio estudio delA pedagdgica estudio datos
estudio mencionadas
fio/Pais
15 Weinan La Investigar Modelos de Transformacié | 1) La GenAl permite Sustenta Doi:https://d
Liu & Comuni comolalA difusién n del rol del una personalizacién | tedricamente que oi.org/10.10
Hyung-Gi cacion generativa (Midjourney, estudiante de visual masivay la IA no es solo un 38/s41598-
Kim Visual (GenAl) estda | Cualitati | DALL-E, Stable ejecutor democratiza la software mas, Pubmed | 025-96869-9
mediant | redefiniendo va Diffusion) y técnico a produccion de alta sino un cambio
2023 ela la Redes gestory calidad, pero de paradigma en
Intelige | comunicacion Neuronales director de requiere un nuevo la comunicacion
ncia visual en los Generativas arte tipo de visual que exige
Corea del | Artificial medios (GAN). algoritmico, alfabetizacion visual | una actualizacién
sur generati digitales y enfatizando la donde la urgente en la Link: La
va en el analizar la importancia intencionalidad formacién comunicacio
context | transicion de dela humana es el filtro universitaria. nvisual
o de los los métodos ensefianza de final de calidad. usando
nuevos creativos la teoria del inteligencia
medios | tradicionales a disefio para artificial
los procesos supervisar los generativa
asistidos por resultados de enel
algoritmos. la IA. contexto de
los nuevos
medios -

PubMed



https://doi.org/10.1038/s41598-025-96869-9
https://doi.org/10.1038/s41598-025-96869-9
https://doi.org/10.1038/s41598-025-96869-9
https://doi.org/10.1038/s41598-025-96869-9
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/40185848/
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