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Introduccion

La ensefianza de un segundo idioma es un aspecto fundamental en el desarrollo
educativo de los estudiantes, especialmente en un mundo cada vez mas globalizado.
En este contexto, la implementacion de metodologias innovadoras que fomenten un
aprendizaje efectivo y significativo es esencial para garantizar el éxito en el dominio de
la lengua extranjera. En el marco de esta premisa, el presente trabajo recoge la
experiencia de la ensefianza del inglés a través del juego en el Colegio Britanico Inglés

(CBI) que se realizé durante el proceso de Practica de Profundizacion |I.

El CBI de la ciudad de Ibagué es una institucion educativa privada comprometida
con la excelencia académica y el desarrollo integral de sus estudiantes. El colegio ha
adoptado el enfoque constructivista en su modelo pedagdgico, con énfasis en el dominio
del idioma inglés desde las primeras etapas de la educacién preescolar. Sin embargo, a
pesar de contar con una infraestructura moderna y un cuerpo docente calificado, se han
identificado desafios en la ensefianza del inglés, incluyendo la falta de motivacion de los

estudiantes y la escasez de recursos didacticos adecuados.

En respuesta a estos desafios, se ha implementado la estrategia de ensefianza
del inglés a través del juego en el nivel de transicion preescolar, con el objetivo de
mejorar el aprendizaje y promover una experiencia educativa mas dinamica y

participativa. Esta practica innovadora busca aprovechar el potencial del juego como
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herramienta pedagodgica para facilitar la adquisicion de habilidades linguisticas y
promover el desarrollo integral de los estudiantes. Cameron (2001) destaca que el uso
de actividades ludicas en la ensefianza de idiomas puede mejorar significativamente la
competencia comunicativa de los estudiantes. Ademas, sostiene que los juegos ayudan
a crear un ambiente de aprendizaje relajado y divertido que estimula la activa

participacion y el uso practico del idioma.

En esta misma perspectiva autores como Wright, Betteridge y Buckby (2005)
también argumentan que los juegos en la ensefianza de idiomas ofrecen numerosas
oportunidades para la practica oral, la escucha activa y la interaccién en contextos que
imitan la comunicacién real. Segun estos autores, los juegos no solo mejoran las
habilidades linguisticas, sino que también desarrollan la confianza al hablar en un

segundo idioma, promoviendo una mayor fluidez y precision en el uso del idioma.

Asi pues, con esta sistematizacién se busca valorar la experiencia de la practica
de profundizacion | centrandose en el desarrollo de las habilidades comunicativas del
idioma inglés a través del juego. Para ello, se llevara a cabo una sistematizacion
exhaustiva de la experiencia, que incluira la descripcion de la practica pedagodgica, el
analisis de los resultados obtenidos y la identificacién de areas de mejora en el proceso

de ensenanza-aprendizaje del inglés.

A lo largo de este documento, se proporciona una vision detallada de la
metodologia utilizada, los datos recopilados y los hallazgos clave, con el fin de contribuir
al conocimiento existente en el campo de la ensefianza del inglés como lengua
extranjera y proporcionar recomendaciones practicas para mejorar la calidad de la

educacion en el CBI y otros contextos educativos similares.

Descripcion y diagndéstico / analisis del contexto del lugar de la practica

Contexto

El Colegio Britanico Inglés (en adelante CBI) pertenece a las instituciones
educativas del sector privado del departamento de Tolima. El colegio cuenta con dos
sedes, la primera esta ubicada en la Calle 62 No.6- 46 en Prados del Norte, y la segunda,
es la sede campestre la cual esta ubicada en el Km 4, Avenida Picalefia, las cuales

atienden un total de 480 estudiantes de los estratos socioecondmicos tres y cuatro 3 y
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4 —ambas en la ciudad de Ibagué—. Ademas, esta institucion es de caracter mixto y
atiende nifios y nifias en dos jornadas; en la mafana en un horario de 6:50 a 12:10 y en
la tarde de 2:00 a 5:00 pm.

La sede en la cual realizaron las practicas de profundizacion |, fue en la sede de
Prados del Norte, la cual presta los servicios a los niveles de parvulos, prejardin, jardin
y transicién y refuerzos escolares. Asimismo, brinda servicios adicionales de transporte
escolar propio, escuelas deportivas y after school (actividades extracurriculares como
piscina, arte, bailé). Su énfasis esta enfocado a un aprendizaje con alto dominio en el
idioma inglés, fomentando la alta exigencia académica y comprometidos con la

formacion de lideres, autdbnomos, felices y exitosos.

El CBI es una institucion educativa que se enfoca en brindar una educacion de
alta calidad basada en los estandares del sistema educativo, que a menudo se centra
en el desarrollo académico, la creatividad, el pensamiento critico y las habilidades de
comunicacion. Por lo general, sigue una estructura académica que incluye etapas como

la educacion primaria, la educacion secundaria.

En términos de infraestructura, este colegio cuenta con instalaciones modernas
incluyendo aulas, laboratorios, bibliotecas, areas deportivas y tecnologia educativa. La
mayoria de ellos también tienen un cuerpo docente calificado y experimentado que

trabaja para inspirar y guiar a los estudiantes hacia el éxito académico y personal.
Mision

El CBI tiene como mision institucional formar y educar a nuestros nifios con
principios éticos y morales, basados en el amor, la tolerancia y el respeto para favorecer
el desarrollo integral del estudiante ofreciendo metodologias enfocadas a un aprendizaje

con alto dominio en el idioma inglés, fomentando la alta exigencia académica y

comprometidos con la formacion de lideres, autbnomos, felices y exitosos.
Vision

Proporcionar una educacion de alta calidad que combine excelencia académica,
desarrollo integral de los estudiantes, valores tradicionales y preparacion para el futuro.

En su documento institucional sefala que para el 2021 seria reconocida por el

compromiso de alcanzar los mas altos estandares de calidad promoviendo la cultura de




la mejora continua desarrollando habilidades dirigidas a trabajar con excelencia, por

medio de la busqueda constante de una calidad educativa de altura.

También menciona que contara con un equipo de trabajo innovador, investigativo
y competente para orientar y acompanar a los estudiantes en su desarrollo de
habilidades, capacidades y actitudes basados en el amor, el respeto y la tolerancia para
un desarrollo integral de los nifios de acuerdo con su edad. Teniendo en cuenta la
educacion y la formacién en valores, junto con el alto dominio en el idioma extranjero;
inglés: estaremos en constante cambio y adaptacion del proyecto pedagodgico
institucional, para estar acorde al desarrollo de la ciencia y la tecnologia, de la
normatividad legal, de la generacién de estudiantes que estaremos formando, para

prestar un servicio educativo de calidad.
Modelo pedagégico

El modelo pedagogico que ha adoptado el CBIl es constructivista, el cual se
caracteriza por un enfoque centrado en el estudiante, la construccion activa del
conocimiento, la colaboracidn entre pares y el uso de tecnologia y recursos multimedia

para promover un aprendizaje significativo y duradero del idioma inglés.

El objetivo de la ensefianza es lograr que los estudiantes alcancen un nivel de
desarrollo intelectual superior de manera progresiva y secuencial, desarrollando su
capacidad de equilibrio personal, de pertenencia social y de relaciones interpersonales.
En este proceso intervienen no solo los estudiantes y la institucion, sino,

indefectiblemente, la familia y la comunidad.

La institucion promueve la actividad mental constructivista del estudiante como
individuo unico e irrepetible, que pertenece a un contexto social y ambiental que

determina e influye en él.
Valores Corporativos del CBI

» Fomentar valores y principios para hacer de ellos las mejores personas y
ciudadanos del manana.
> Integrar a los padres de familia en nuestra actividad educativa y hacerlos

participantes activos del proceso ensefianza-aprendizaje.




» Brindar al nino un ambiente estimulante y recreativo desde sus primeros anos
para facilitar su desarrollo fisico, emocional e intelectual.

» Tener en cuenta los intereses y necesidades de cada nifio para fomentar un
aprendizaje adecuado que facilite un mejor desarrollo en su vida escolar y
familiar.

» Involucrar dentro del proceso de aprendizaje el desarrollo de habilidades
artisticas y fomentar el conocimiento cultural. Seguimiento continuo en la
busqueda del desarrollo de actitudes y capacidades individuales de cada nifio.

» Desarrollar en forma integral el programa del proyecto educativo institucional
relacionando los proyectos de cada nivel teniendo en cuenta las estrategias

pedagogicas.
Diagnéstico

Teniendo en cuenta que el modelo pedagdgico del CBI es constructivista, el cual
se basa en la idea de que los estudiantes construyen activamente su propio
conocimiento a través de experiencias significativas y la interaccién con el entorno, cabe
sefalar que, al iniciar la experiencia de las practicas, se evidencié que la metodologia
utilizada en el proceso de ensefianza no era del todo acorde con dicho modelo, mas

bien presentaba un tinte tradicionalista, haciendo uso solo del cuaderno y guias.

La poblacién con la que se compartié la experiencia de la practica profundizacion
I, fue en el grado de transicion con un total de 20 estudiantes. En el contexto educativo,
en base a esta practica, se observa una serie de problemas significativos que impactan
negativamente en la ensefianza y el aprendizaje del idioma inglés, reflejando desafios
comunes en la institucion educativa. Los principales problemas identificados incluyen
que los estudiantes muestran un claro desinterés y falta de motivacién hacia las clases
de inglés. Este desanimo puede atribuirse a diversos factores, como métodos de
ensenanza inadecuados, falta de relevancia percibida del contenido para los
estudiantes, o una desconexion entre los intereses de los estudiantes y la manera en

que se imparte el idioma.

Asimismo, la escasez de recursos adecuados y material didactico es un problema
relevante que afecta la calidad de la ensefianza del inglés. La falta de libros, materiales

audiovisuales, o acceso a tecnologias educativas modernas puede limitar seriamente




las oportunidades para que los estudiantes interactuen de manera efectiva con el idioma

y desarrollen habilidades linguisticas esenciales.

Por otra parte, se evidencian dificultades especificas en el aprendizaje del inglés
entre los estudiantes, los cuales pueden manifestarse en la incapacidad para
comprender estructuras gramaticales, un vocabulario limitado, problemas de
pronunciacion, o dificultades en la comprension auditiva y lectora. Estos retos son
cruciales y requieren atencion especifica para mejorar el rendimiento linguistico de los
estudiantes. Un aspecto notable es el poco interés y agrado por las actividades
relacionadas con el aprendizaje del inglés. Esto podria indicar que las actividades
propuestas no son atractivas o estimulantes para los estudiantes, o que no estan

adecuadamente adaptadas a sus niveles de habilidad y estilos de aprendizaje.

Asi pues, estas dificultades evidenciadas en el aula que debian de enfrentar los
docentes de transicién para guiar el aprendizaje del idioma inglés, dificultad que se
busca subsanar en el marco de la practica a partir de una estrategia que impacte
positivamente. La implementacion de estrategias didacticas basadas en el juego es una
respuesta efectiva a las dificultades que se presentan en el aula, especialmente en la
ensefanza del inglés o de otros contenidos educativos. El juego no solo captura el
interés y la atencion de los estudiantes, sino que también les proporciona un entorno de
aprendizaje dinamico y estimulante, donde pueden explorar y aprender, a partir de lo
que se evidencio en el aula se disefiaron espacios y tiempos que otorgaron un quehacer

pedagogico imprescindible frente a los nuevos procesos.

El juego es un medio efectivo para abordar estas dificultades debido a su
capacidad para involucrar a los estudiantes en procesos de aprendizaje activos y

significativos. Las razones especificas para integrar el juego incluyen:

» Desarrollo integral: el juego fomenta el desarrollo intelectual, social y emocional.
Permite a los estudiantes explorar nuevos conceptos de manera creativa y
experimentar con el idioma en situaciones de bajo estrés, lo que es esencial para
la adquisicion de un segundo idioma.

» Creacion de un ambiente positivo: integrar el juego en la ensefianza ayuda a crear

un ambiente de aprendizaje mas relajado y placentero. Las emociones positivas
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asociadas con el juego aumentan la motivacion y pueden hacer que los
estudiantes se sientan mas comodos y dispuestos a participar.

» Mejora de habilidades comunicativas: el juego ofrece numerosas oportunidades
para la practica oral, escuchando y respondiendo en contextos que imitan la
comunicacion real. Esto no solo mejora las habilidades linguisticas, sino que

también ayuda a desarrollar la confianza al hablar en inglés.

El juego es un eje fundamental, el cual fortalece el desarrollo intelectual, social y
emocional, procurando siempre emociones positivas y motivacion hacia su aprendizaje
en el idioma inglés, originando una serie de actividades que fortalezcan el desarrollo de

habilidades comunicativas en los estudiantes de transicion.

Este panorama institucional, asi como la reflexion epistemoldgica sobre la
importancia del juego en la ensefanza del idioma inglés me llevd a hacerme las
siguientes preguntas, las fueron fundamentales para el desarrollo de la Practica de

Profundizacion, y en ese mismo orden, para la realizacion de esta sistematizacion:

1. ¢ Como ha influido el uso de juegos en la motivacion y participacion de los
estudiantes durante las clases de inglés?
¢ Cual es el rol del docente durante el desarrollo de los juegos?
¢ Qué recursos materiales y tecnolégicos se utilizan para la ensefianza del
inglés a través del juego?

4. ;Como se adaptan los juegos para satisfacer las diferentes necesidades

y niveles de habilidad de los estudiantes?

Objetivos

General:

Analizar la experiencia de la practica de profundizacion |, sobre el desarrollo de las
habilidades comunicativas del idioma inglés, teniendo como base la implementacion del

juego como estrategia pedagdgica.

Especificos:

11




1. Identificar la informacion relevante de la practica pedagodgica de ensefianza del
inglés en el grado transicion, incluyendo las metodologias utilizadas, los recursos
empleados y los resultados observados.

2. Revisar los resultados obtenidos durante la implementaciéon de la estrategia
didactica para vislumbrar posibles areas de mejora en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés.

3. Reflexionar de manera critica el impacto que la estrategia pedagdgica,

desarrollada en la practica profundizacion |, tuvo en la Institucion Educativa.

Justificacion

La sistematizacién de experiencias pedagdgicas es una herramienta invaluable
en el ambito educativo, ya que permite reflexionar, analizar y documentar de manera
estructurada los procesos llevados a cabo en la practica docente. En el caso especifico
de la experiencia de profundizacidon —respecto a la ensefianza del inglés a nifios de
grado Transicion—, la sistematizacion cobra una relevancia especial debido a la

naturaleza dinamica e interactiva de este proceso de ensefianza-aprendizaje.

Aunado a lo anterior, la ensefianza del inglés a través del juego se justifica por
su eficacia para promover un aprendizaje significativo, motivador y participativo en el
cual los nifos aprenden jugando. Al documentar de manera detallada las estrategias,
actividades y recursos utilizados, asi como el analisis de la practica, como docente en
formacion, se puede identificar estrategias efectivas, reflexionar sobre el impacto en el
aprendizaje de los estudiantes y mejorar continuamente su ensefianza del idioma inglés.
Este registro es relevante para compartir experiencias con otros docentes, asi como
para evaluar y ajustar continuamente la practica pedagodgica y replicarla de manera

exitosa en otros contextos educativos.

De manera particular, refiriéndose al aprendizaje del inglés la ley 115 de
Educacion menciona entre sus objetivos que los estudiantes de educacion basica y
media han de adquirir “elementos de conversacién, lectura, comprension y capacidad
de expresarse al menos en una lengua extranjera”. En base a esta normatividad, el CBI

adoptd la ensefianza del inglés como lengua extranjera. De ahi el compromiso de
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involucrar en el proceso a todos los implicados en la ensefianza, el aprendizaje y la

evaluacion de esa lengua.

Por otra parte, la necesidad de contar con profesionales con habilidades en otros
idiomas hizo que, desde el ambito nacional, se promulga la Ley de Bilinglismo (Ley
1651 del 12 de julio de 2013) con la que se modifican articulos de la Ley 115 de 1994
que busca desarrollar habilidades comunicativas de los estudiantes colombianos en una

lengua extranjera.

Para garantizar el éxito y la calidad de la implementacion de esta segunda lengua,
como docente en practica debo reflexionar y cuestionar mi forma de trabajar en el aula,
un cambio de codigo de la lengua no es suficiente para la implementacion exitosa de la
ensefianza en una segunda lengua. Todo ello implica un cambio en la manera de
afrontar la tarea educativa en el aula, el uso de diversas estrategias de ensefianza para
facilitar la comprensién de los contenidos y garantizar un aprendizaje relevante, la
adquisicion de las habilidades comunicativas se hace mas efectiva cuando se lleva a

cabo a través de la ludica y en contextos de aprendizaje significativos.

Asi pues, esta sistematizacion se realiza con el fin, primeramente, de dar a
conocer los resultados de mis practicas profesionales, de hablar de todo mi proceso,
permitiendo la implementacion de estrategias y métodos de ensehanza-aprendizaje,
donde tuve que enfrentarme a diferentes formas y ritmos de aprendizaje, respondiendo
a las capacidades y motivaciones que tienen los estudiantes, contribuyendo en mi
practica al desarrollo de las competencias cognitivas y comprension de los
conocimientos. Estas practicas pedagodgicas me permiten mediar los roles de los
estudiantes en las interacciones que se generan en la clase, de acuerdo con la formacion
del sujeto pedagdgico (docente), que se involucra en una complejidad existente en el
aula, debido a un sin numero de articulaciones como son el conocimiento que permiten
la configuracion de esas practicas pedagogicas en el escenario educativo,

contribuyendo a la formacion integral.

La sistematizacién de experiencias pedagdgicas en la ensefianza del inglés a
nifios de Transicion es esencial para mejorar la calidad educativa, promover la reflexion
y el analisis critico, generar conocimiento y contribuir al desarrollo profesional de los

docentes. Al documentar y analizar de manera sistematica las estrategias y practicas

13




implementadas, se pueden identificar areas de mejora y buenas practicas que beneficien

tanto a los estudiantes como a la comunidad educativa en su conjunto.

Elementos Teodricos

En este apartado se hace referencia a algunos antecedentes relacionados con
este trabajo, asi como un acercamiento epistemoldgico obtenido de una inicial revision
tedrica para identificar y conocer los avances que se han dado en la realizacién de
ejercicios investigativos anteriores relacionados con los temas planteados:
sistematizacién de experiencias, estrategias didacticas, juego, lengua extranjera,

ensefianza del inglés, practicas pedagogicas.
La sistematizacion de experiencias

La sistematizacion de una experiencia se refiere a un proceso reflexivo y analitico
en el cual se documentan, analizan y extraen aprendizajes significativos de una
experiencia especifica, con el objetivo de comprender mejor los procesos involucrados,
identificar lecciones aprendidas y generar conocimiento que pueda ser util en contextos

similares en el futuro. En esta perspectiva lovanovich (2003) sefala lo siguiente:

El interés de toda propuesta de sistematizacion esta dado por la necesidad
de apuntar a la mejora de los procesos organizativos, participativos,
formativos, autogestionarios y de coordinacién intersectorial con miras al

fortalecimiento de la calidad educativa brindada en las instituciones (p. 9).

A través de la sistematizacion, se puede generar conocimiento practico y
aplicable en el campo de la educacion. Al analizar y sintetizar las experiencias, se
pueden identificar tendencias, patrones y lecciones aprendidas que contribuyan al
desarrollo de nuevas estrategias y enfoques pedagdgicos (Rodriguez, 2018). Asimismo,
“el hecho de sistematizar contribuye a la reflexion y transformacion de la propia practica,
en la medida en que hay una interaccion directa con la misma, permitiendo que quien la

realiza pueda interrogarse por su quehacer pedagoégico” Castrilléon et al. (2018)

En las indagaciones sobre de proyectos relacionados se encontré el trabajo
titulado: “Sistematizacion de la experiencia “Yo soy Colombia” (Castrillén et al, 2018), en

el cual se detalla el proceso de cdmo los diferentes actores —nifios, nifias y docentes
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de preescolar y basica primaria— construyen identidad nacional. Esta sistematizacion
se desarrolld6 mediante una investigacion cualitativa, utilizando técnicas como la
observacion, los cuestionarios y las entrevistas a los actores de la experiencia para
analizar a fondo su sentir, las categorias emergentes dentro de la practica pedagodgica

y el desarrollo del proyecto.

La investigacion se centra en el rol de los autores, determinando sus impresiones,
funciones, sentimientos, transformaciones y desempefio en el mismo. El trabajo
realizado posibilitd ambientes de socializacion dentro de los cuales se desarrollaron
actividades que promueven en los nifios la libre expresion de gustos, emociones,
intereses y pensamientos que fortalecen el trabajo cooperativo. Al finalizar este trabajo
investigativo, se considera que la sistematizacion de la experiencia radica en la
transformacién de las practicas pedagdgicas de los docentes a partir de un proceso

reflexivo por parte de los actores que intervienen en el proyecto.

El estudio de Sistematizacion de Experiencias realizado por Molano Arciniegas
(2014), ofrece una vision detallada de la estructura y evolucion de las practicas
pedagogicas en la Licenciatura de Pedagogia Infantil de la Fundacién Universitaria
Unipanamericana, Bogota, entre los anos 2011 y 2014. Este trabajo examina la
interrelacion entre practica pedagdgica, investigacion y escritura, destacando la
sistematizacion como una herramienta fundamental para visibilizar y perfeccionar
continuamente las practicas educativas. Se profundiza en los conceptos vy
caracteristicas de la practica pedagdgica, resaltando su diversidad de significados y la
complejidad de su relacion con la investigacion. Ademas, se subraya la importancia de
la relacion entre escritura y practica pedagdgica, enfatizando como la documentacion y

la sistematizacion enriquecen la educacion.

La sistematizacion de experiencias propuesta por Molano Arciniegas (2014) se
presenta como una metodologia esencial no solo para documentar y reflexionar sobre
las practicas pedagogicas, sino también como un medio para reorganizar, intervenir y
reorientar aspectos clave del proceso educativo. Este enfoque contribuye de manera
significativa a la formacién de una base reflexiva y sélida para el desarrollo de futuros

educadores, promoviendo la mejora continua y el ajuste basado en una reflexion critica
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y en la investigacion activa. En resumen, la sistematizacion de experiencias proporciona

un marco solido para la reflexién y la mejora en la practica pedagdgica.
Estrategias didacticas

En relacion con las estrategias didacticas se presentan a continuacidon cuatro
trabajos que destacan aspectos relevantes que se tuvieron en cuenta para la planeacion
de las actividades pedagodgicas, asi como para la interpretacion critica de lo realizado
en la practica de profundizacion |, para promover la sentida participacion de los
estudiantes, fomentar la comprension profunda de los conceptos y habilidades, y

adaptarse a las necesidades individuales de los estudiantes.

En primer lugar, se resefa el estudio realizado por Ardila Duarte y Cruz Moyano
2014, el cual se enfoca en disefiar una estrategia didactica para el desarrollo de
competencias lecto-escritoras en estudiantes de primer grado de basica primaria. La
investigacion se aborda como un estudio social cualitativo con un método analitico-
inductivo. Se parte de la deteccion de la falta de estrategias didacticas y métodos
institucionalizados para el desarrollo de estas competencias en la institucion educativa.
La propuesta didactica contempla cuatro etapas fundamentales: diagndstico,
planeacién, monitoreo y valoracién, segun la perspectiva de varios autores, entre ellos

Tobdn, Ferreiro, Teberosky y Nemirovisky.

Otro estudio pertinente es “De la teta a la letra: De la musica de la palabra a la
magia de la escritura" de Ramirez, Sicuamia, Ramirez y Cuineme (2008), el cual se
enfoca en consolidar estrategias pedagogicas para el aprendizaje de la lectura y la
escritura en estudiantes del primer ciclo. Utilizando el enfoque de la investigacién accion
participativa, se establecieron tres fases metodoldgicas: diagndstico y disefio de
estrategias, desarrollo de experiencias y sistematizacion para la produccion de una
propuesta curricular. Entre las conclusiones mas destacadas se encuentra la
importancia de la relacién entre las practicas familiares y escolares en el proceso de
aprendizaje, destacando el papel fundamental del entorno familiar en la construccion del
lenguaje materno. Se sefiala como un error institucional el encasillamiento de la lengua
escrita en un curriculo rigido, generando una brecha entre lo aprendido en el hogary lo

ensenado en la escuela, a menudo de manera instrumentalista.
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Ademas, el articulo "Transitando el camino de construccién de la lengua escrita"
de Maldonado y Contreras (2009), forma parte del proyecto de investigacion "La Mochila
Magica: un programa de promocioén de lectura para la educacion inicial" el cual se realizo
en el marco de una investigacion cualitativa. Las autoras reflexionan sobre el papel
alfabetizador de la escuela y critica el uso inadecuado de métodos de ensefianza de
lectura y escritura que no se adaptan al contexto educativo, generando desinterés y

desmotivacion en los nifos.

Este estudio propone el programa La Mochila Magica como una alternativa
didactica para padres y maestros, con el objetivo de concienciar sobre el uso funcional
del lenguaje escrito y promover un acercamiento positivo a la lectura y la escritura.
Destacan la importancia de reconocer que el aprendizaje de estos procesos no se limita
al ambito escolar, sino que también ocurre significativamente en el entorno social del
nifio. Una de las conclusiones mas relevantes es que el uso sistematico del programa
La Mochila Magica en el aula evidencia cambios significativos en los nifios, maestros y
padres, promoviendo una concepcion de la lectura y la escritura como procesos en
construccion y fomentando un uso funcional del lenguaje escrito a través de diversas

actividades que crean ambientes de aprendizaje significativos.

Por ultimo, el texto "Relaciones entre aprendizaje inicial de la lengua escrita,
métodos de ensenanza y estilo" de Rincon y Hederich (2008) investiga las diferencias
entre el método silabico y el método global en la ensefianza de la escritura, considerando
los estilos cognitivos de los nifios desde la perspectiva de la dependencia-independencia
de campo. La investigacion se realizé en una institucién publica con estudiantes de
preescolar y primer grado de primaria. Utilizando una metodologia descriptiva
comparativa y preexperimental, se aplicaron pretest y postest a los dos grupos de
estudio para evaluar el nivel de escritura y se identificaron los estilos cognitivos de los
participantes. Los resultados mostraron que el método global beneficia a estudiantes
con diferentes estilos cognitivos, mientras que el método silabico es mas efectivo para

aquellos con tendencia a la independencia de campo.

Respecto a este apartado tedrico es importante mencionar que integrar estos
principios teodricos en la practica docente puede ayudar a reflexionar sobre las

estrategias utilizadas, identificar las mas efectivas y promover un aprendizaje
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significativo y sostenible para los estudiantes. Ademas, el sentido del bilinglismo desde
la educacion preescolar, como sefala Deprez (1998), puede facilitar el aprendizaje de
otros idiomas y desarrollar una serie de habilidades metalinguisticas que son

fundamentales para el éxito académico y personal de los estudiantes.
Lengua extranjera

En este apartado se hara una revision tedrica sobre la lengua extranjera, la cual
brinda a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades en la comprension

auditiva, expresion oral, lectura y escritura en un idioma adicional.

El trabajo realizado en Peru por Pefia Ledesma (2017), Ensefianza del inglés
como lengua extranjera y desarrollo de competencias linguisticas, examina la relacion
entre la propuesta pedagdgica para la ensefianza del inglés como lengua extranjera, el
desarrollo de competencias linguisticas en estudiantes del sexto nivel. Se empled una
muestra que incluyod docentes de la seccion de inglés y 87 estudiantes. Los docentes
fueron entrevistados y observados en sus clases, mientras que los estudiantes
completaron una encuesta. Los datos recopilados se tabularon para analisis. El
resultado mas significativo reveld una relacion directa entre el proceso de ensefanza-
aprendizaje y el desarrollo de competencias linguisticas, demostrando un desarrollo

satisfactorio de competencias en los estudiantes del caso estudiado.

El segundo estudio de Rodriguez Morales (2017) aborda estrategias de
aprendizaje compensatorias en el desarrollo de la destreza oral (speaking skill) del
idioma inglés en estudiantes de tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa
"Mariano Benitez". Se emplea un enfoque cuantitativo y cualitativo, con encuestas a
estudiantes y docentes. Los resultados muestran deficiencias en el desarrollo de la
destreza oral, junto con una escasa utilizacion de estrategias compensatorias que

promuevan un uso dinamico y creativo del idioma inglés.

Otra pesquisa es la realizada por Barreneche Avila y De la Hoz Franco (2020),
quienes hicieron un estudio en una escuela rural publica del departamento de la Guajira,
cuyo objetivo examina las practicas pedagogicas de ensefanza y aprendizaje del inglés
en un contexto multicultural. Se identifican carencias en recursos, materiales vy
capacitacion docente, proponiendo un programa de desarrollo profesional para mejorar
la calidad educativa, el cual sirve de actualizacién de los maestros y proporciona
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herramientas relacionadas con las metodologias en la ensefianza de la lengua

extranjera.

Finalmente, el estudio de Gémez y Plata (2019), Las relaciones de poder en el
aula de inglés como lengua extranjera: Género y ensefianza/aprendizaje, analiza las
relaciones de poder de los estudiantes en un aula donde se ensefa inglés como lengua
extranjera, con enfoque en la resolucion de conflictos interpersonales y la promocién de
un ambiente respetuoso. Se implementa la metodologia de aprendizaje basada en
tareas para fomentar la colaboracion y el aprendizaje entre pares, buscando cambiar las
dinamicas negativas en el aula y mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje del
idioma inglés.

Estos estudios proporcionan una visién integral de los desafios y oportunidades
en la ensefanza del inglés como lengua extranjera, destacando la importancia de
estrategias pedagdgicas efectivas, recursos adecuados y un ambiente de aprendizaje

favorable para el desarrollo de competencias linguisticas en los estudiantes.
Juego

El juego busca mejorar significativamente la calidad y el impacto del proceso de
ensefanza y aprendizaje. Al integrar el juego de manera creativa y deliberada en el
curriculo educativo, los educadores pueden crear experiencias de aprendizaje

significativas y enriquecedoras que promuevan el desarrollo integral de los estudiantes.

El trabajo de maestria "Using Games in Language Teaching" de Sochetra (2017),
resalta los beneficios del juego educativo en el aprendizaje del idioma inglés. Estos
incluyen proporcionar un contexto para la comunicacion significativa, agregar variedad
al proceso de ensefianza, y ofrecer oportunidades para usar el idioma fuera del aula.
Ademas, los juegos pueden estar vinculados a diferentes inteligencias, lo que permite

abordar las necesidades individuales de los estudiantes.

Por otra parte, el estudio de Campos Rocha et al. (2006) enfatiza la importancia
de considerar las motivaciones, intereses y caracteristicas evolutivas de los estudiantes
al aplicar el juego como estrategia pedagdgica. La investigacion se llevo a cabo en una
escuela en Santiago de Chile y proporciona pautas para implementar el juego de manera

efectiva en el aula.
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Se resefia también el trabajo realizado Calderén Saldafia et al. (2008) sobre la
influencia de un programa de juegos en la atencion de los estudiantes de sexto grado
en una Institucion Educativa de Peru. Los resultados mostraron una mejora significativa
en la atencion de los estudiantes, lo que sugiere que los juegos pueden ser una

herramienta efectiva para fortalecer el aprendizaje del inglés como lengua extranjera.

Ademas, esta el estudio realizado en México por Izquierdo et al. (2017) donde se
exploro el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la ensefianza
del inglés en escuelas secundarias publicas. Los hallazgos destacaron la importancia
de utilizar recursos multimedia y de comunicacion moévil de manera estratégica para
mejorar la interaccion y la respuesta de los estudiantes al proceso de ensefianza y

aprendizaje del inglés.

En conjunto, estos estudios subrayan la relevancia del juego y las TIC en la
ensefanza del inglés como lengua extranjera, destacando su potencial para motivar a
los estudiantes, mejorar su atencion y facilitar su aprendizaje en el aula. La integracion
efectiva de estas herramientas puede contribuir significativamente al desarrollo de

competencias linguisticas y al éxito académico de los estudiantes.
Practica pedagégica

En este apartado se hara una revision tedrica sobre la practica pedagdgica, la
cual es fundamental para el desarrollo profesional de los educadores y para el éxito de
los procesos educativos, ya que les permite poner en accién su conocimiento tedrico y
adaptarlo a las necesidades y caracteristicas especificas de los estudiantes y del

entorno educativo.

El trabajo de Acosta y Vizcaino (2018) se centra en analizar el aporte de las
herramientas de autor en la practica pedagdgica de los docentes durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje del inglés. Se concluye que estas herramientas pueden ser
eficaces para reforzar los conocimientos en el area de inglés y contribuir al
fortalecimiento de la practica pedagdgica de los docentes y al aprendizaje de los

estudiantes.

La investigacién de Caballero y Garcia (2020) analiza la pertinencia de los

ambientes de aprendizaje innovadores para mejorar la practica pedagdgica. Se destaca
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que estos ambientes surgieron de la necesidad de promover la motivacién, la
creatividad, la autonomia y el trabajo en equipo entre los estudiantes y docentes.
Ademas, se menciona la importancia de la educacion integral y la formacién para la vida

en plenitud.

El estudio de Martinez Murcia (2019) investiga las practicas pedagdgicas de
maestros de basica primaria en la ensefianza del inglés en una escuela rural. En ella
concluye que las maestras enfrentan desafios como el desconocimiento del inglés, la
obligatoriedad vy la falta de preparacion para ensefiarlo en este contexto. Sin embargo,
se resalta el proceso de aprendizaje y retroalimentacion continua que les permite

sobrellevar esta situacion.

La pesquisa de Acosta, Martinez y Ruiz (2017) indaga sobre las relaciones y
tensiones entre la formacién docente y la practica pedagdgica. Se encuentra que los
docentes participantes muestran satisfaccion con su opcion profesional, pero enfrentan
dificultades para reflexionar sobre su practica pedagégica de manera individual. Se

resalta la importancia de generar espacios reflexivos para pensar en el ejercicio docente.

En conjunto, estos estudios subrayan la importancia de comprender, reflexionar
y transformar la practica pedagdgica en la ensefianza del inglés como lengua extranjera.
Se resalta la necesidad de implementar herramientas y estrategias que promuevan la
motivacion, la creatividad y el desarrollo integral de los estudiantes en diferentes

contextos educativos.

Disefio metodolégico

El disefio metodoldgico en la sistematizacidn proporciona una guia estructurada
y fundamentada para el proceso, asegurando la validez, la confiabilidad y la utilidad de
los resultados obtenidos. Ayuda a garantizar que la sistematizacion sea rigurosa,
significativa y relevante para el contexto en el que se lleva a cabo. Para este trabajo,
dicho disefio metodoloégico se basara en una investigacion cualitativa, ya que busca
comprender en profundidad las experiencias, percepciones y efectividad de la practica

de ensefianza del inglés a través del juego en el nivel de transicién preescolar.

En efecto, la sistematizacion es una investigacion cualitativa de enfoque critico

interpretativo que intenta descubrir e interpretar practicas sociales singulares dando un
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lugar privilegiado al punto de vista de los actores, a la subjetividad, a la historia local y a

los sentidos que estan presentes en las practicas (Hleap, 1999).

Para sistematizar la practica de ensefnar inglés a través del juego en niveles de
transicion en el CBI se puede seguir la ruta metodoldgica estructurada en cinco etapas
propuesta por Oscar Jara (2006; 2018). Aqui se detalla cada una de estas etapas para

llevar a cabo un proceso exhaustivo y reflexivo:
1. Punto de Partida

Contextualizacion: En esta fase inicial, describo el contexto en el que se ha
llevado a cabo mi practica educativa. Relato aspectos generales sobre el Colegio
Britanico Inglés, como su filosofia educativa, el perfil de los estudiantes, los recursos
disponibles, y la estructura curricular, especialmente en lo que respecta a la ensefianza

del inglés.

Descripcidon de la Practica: Detallo en 4 planeaciones como se implementa el
juego como método para ensefiar inglés en la etapa de transicion, incluyendo tipos de
juegos utilizados, frecuencia y duracion de las actividades ludicas y la integracion

curricular de estas actividades.
2. Preguntas Iniciales

Para guiar la sistematizacion, hago el planteamiento de varias preguntas
iniciales, como: jCuales son los objetivos de ensefar inglés a través del juego en esta
etapa educativa? ;Como se seleccionan y disefan los juegos para facilitar el
aprendizaje del inglés? ¢;Cual ha sido la percepcién de los estudiantes, padres vy
educadores sobre esta metodologia? ¢Qué resultados se han observado en el

aprendizaje del inglés entre los estudiantes que participan en estas actividades ludicas?

Estas preguntas me ayudaran a focalizar el analisis y garantizar que se cubran

los aspectos mas relevantes de la practica.
3. Recuperacion del Proceso Vivido

Recoleccion de Informacién: En esta fase hago una recopilacién de datos a través

de diversas fuentes, como:
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» Documentacién académica: planes de estudio, descripciones de actividades, y
ejemplos de materiales didacticos.

> Entrevistas: recoger testimonios de docentes, para entender las experiencias y
opiniones sobre la practica.

» Observaciones directas: notas de clases donde se implementaron juegos y el

comportamiento y reaccion de los estudiantes durante estas.

Organizacion de los Datos: Aqui desarrollo una agrupacién y clasificacion de la
informacion obtenida de acuerdo con las preguntas de la sistematizacion y otros temas

emergentes que fueron surgiendo durante la recopilacién de datos.
4. Reflexién de Fondo

Analisis Critico: Evalud criticamente la informacion recopilada para responder a
las preguntas iniciales. En este analisis considero la eficacia de los juegos en la
ensefanza del inglés y como estos contribuyen al desarrollo lingulistico y social de los
nifios. También desarrollo unas inferencias epistemoldgicas basadas en la practica y los
datos analizados, vinculados con la literatura existente sobre pedagogia del juego y la

ensenanza de idiomas en la infancia.
5. Puntos de Llegada

Conclusiones: Finalmente realizo unas conclusiones claras sobre los beneficios

y limitaciones de la practica, basadas en la evidencia recolectada y analizada.

Propuestas de Mejora: Formulo recomendaciones para optimizar la
implementacion de juegos en la ensefianza del inglés, ajustandolas segun las

necesidades detectadas y las oportunidades de mejora identificadas.

Esta ruta metodoldgica no solo proporciona una comprension profunda de la
practica, sino que también ofrece bases para su mejora continua y adaptacion a las

cambiantes necesidades educativas.

Analisis de la experiencia sistematizada de acuerdo con los resultados

El analisis de la experiencia sistematizada durante la Practica de Profundizacién
| en el CBI abarca actividades desde finales de agosto hasta mediados de octubre. Se

destaca una secuencia detallada y bien estructurada de acciones enfocadas en la
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ensefanza del inglés a estudiantes de nivel transicion. A continuacion, se ofrece un
cuadro con las actividades realizadas durante la practica pedagogica, y después, el
analisis de los elementos clave, las estrategias implementadas y las areas de mejora
identificadas a través de este proceso.
Tabla 1. Actividades realizadas durante la Practica de Profundizacion |
Colegio Britanico Inglés
26 | Acercamiento a la institucion de practica.

29 | Reconocimiento de las situaciones del aula de transicién.
Analisis de las dificultades presentadas en las competencias

Agosto 30 exigidas en la clase de inglés.

31 Seleccion de metodologias y estrategias pedagogicos
adecuados para la ensefanza del inglés en transicion.

1 Identificacion de recursos didacticos y materiales de apoyo
necesarios.

6 Elaboracion de actividades ludicas y juegos didacticos
adaptados al nivel y edad de los estudiantes.

7 Integracion de canciones, cuentos, juegos de roles y actividades
ludicas para el aprendizaje del inglés.
Ejecucion de la planeacion de las figuras geométricas en inglés

Septiembre 8 |a partir de la estrategia didactica (organizo y conozco),

adaptando el ritmo de ensefanza al nivel de los estudiantes.
Observacion del desempeno de los nifios en las actividades de
ensefianza del inglés.

Ajuste de actividades y enfoques segun la retroalimentacién a
los estudiantes.

Ejecucién de la planeacion de los animales en inglés a partir de
14 | la estrategia didactica (loteria en inglés), adaptando el ritmo de
ensefanza al nivel de los estudiantes.

15 | Refuerzo de los conceptos y vocabulario ensefiados.

Uso de actividades de repaso y juegos para afianzar el
aprendizaje.

Ejecucion de la planeacion de los medios de transporte en inglés
20 | a partir de la estrategia didactica (adivina quién soy), adaptando
el ritmo de ensefianza al nivel de los estudiantes.

Reflexion sobre la practica y los resultados obtenidos(Diarios de
campo).

Muestras de trabajo y observaciones a la coordinadora del
26 | colegio para continuar fortaleciendo la ensenanza del inglés en
el aula.

28 | Uso de actividades y juegos para afianzar el aprendizaje.

13
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Septiembre
22
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29 | Identificacion de lecciones aprendidas y areas de mejora.
Reflexion sobre la practica y los resultados obtenidos (Diarios de
campo).

Ejecucion de la planeacion de los colores en inglés a partir de la
5 | estrategia didactica (juego de memoria), adaptando el ritmo de
ensefanza al nivel de los estudiantes.

Observacion y evaluacion continua del progreso de los nifios en
la adquisicion del inglés a través de las actividades ludicas.
Entrega del producto final (juego de domino) cual consistia en
7 | trabajar diferentes temas como animales, familia, profesiones,
colores, etc., relacionados con el inglés.

Informe final y presentacion de los resultados obtenidos durante
la practica en el aula.

Octubre 6
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El inicio de la practica implico un acercamiento cuidadoso a la institucion y un
reconocimiento de las dinamicas del aula y las necesidades especificas de los
estudiantes en cuanto a competencias linguisticas en inglés —enunciadas ya en la parte
del diagndstico de este trabajo—. Esta fase inicial fue crucial para reconocer dichas
necesidades y adaptar las metodologias y seleccionar los recursos didacticos mas

efectivos, asegurando una base solida para las actividades.

Por otra parte, para el proceso de construccion de las planeaciones para la
ensefanza del inglés a través del juego, se siguieron una serie de pasos y
consideraciones claves para garantizar su efectividad y relevancia. A continuacion, se

detalla cdmo se llevaron a cabo estas actividades:

» Se inicio el proceso leyendo una variedad de recursos relacionados con la
ensefanza del inglés como lengua extranjera a nifos de transicién. Se
consultaron libros, articulos académicos, recursos en linea y materiales
educativos disponibles en la institucién. Esta indagacion proporcion6é una base
sélida de conocimientos sobre las mejores practicas pedagodgicas en este campo.

» Se revisaron detenidamente los objetivos de aprendizaje del curriculo de inglés
del CBI para identificar los temas y habilidades que debian ser abordados en las
planeaciones. Se tuvo en cuenta el enfoque constructivista de la institucion, asi

como las necesidades especificas de los estudiantes de transicion.
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» Se seleccionaron cuidadosamente actividades y juegos que fueran apropiados
para el desarrollo de habilidades linguisticas en inglés. Se buscé integrar el juego
de manera creativa y significativa en las planeaciones, asegurando que cada
actividad estuviera alineada con los objetivos de aprendizaje y fuera relevante
para los intereses y necesidades de los estudiantes.

» Se disefaron secuencias logicas de actividades que permitieran una progresion
gradual en la adquisicién de habilidades linguisticas. Se planificaron actividades
de introduccién, desarrollo y consolidacion, asegurando una transicion fluida
entre ellas y proporcionando oportunidades para la practica y la retroalimentacion.

» Se desarrollaron y adaptaron recursos didacticos especificos para cada actividad,
incluyendo libros de cuentos en inglés, tarjetas de vocabulario, juegos de mesa y
materiales audiovisuales. Estos recursos fueron disefiados para ser atractivos y
accesibles para los estudiantes, facilitando su activa participacién en el juego.

» Una vez completadas las planeaciones, se compartieron con la docente de
practica y la coordinadora del colegio para recibir retroalimentacion y sugerencias
de mejora. Se realizaron ajustes segun fuera necesario para garantizar la calidad

y efectividad de las planeaciones.

Como se puede evidenciar en el apartado anterior, la elaboracion de las
planeaciones para la ensefianza del inglés a través del juego en el CBI fue un proceso
riguroso, que implicé investigacién, disefio creativo, adaptacién de recursos y
retroalimentacion continua para garantizar su efectividad y relevancia en el contexto
educativo. Igualmente, en el desarrollo de estas estrategias que se adaptaron a las
edades y al nivel de aprendizaje de los estudiantes se tuvieron en cuenta estos tres

elementos:

» Actividades ludicas y juegos didacticos: como la loteria en inglés y juegos de roles
que, ademas de hacer el aprendizaje mas atractivo, facilitan la memorizacién y
comprensién del vocabulario.

» Uso de canciones y cuentos: estos recursos aprovechan la inclinacion natural de
los nifos hacia el ritmo y la narrativa, elementos que potencian la retencién y el

entendimiento del idioma.
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» Ejecucion de planeaciones especificas: con actividades centradas en temas
concretos como figuras geométricas, animales y medios de transporte, utilizando
estrategias como "organizo y conozco" y "adivina quién soy", que estimulan el

pensamiento critico y la asociacion de conceptos.
Las planeaciones

Ahora bien, respecto a las cuatro planeaciones que se elaboraron, cada una
presenta los tres momentos claves en el proceso de aprendizaje, un inicio, el desarrollo
y el cierre del momento educativo. Con ellas se buscaba un propdsito pedagogico
utilizando algunos recursos y material didacticos para tal fin relacionado con el
aprendizaje del idioma inglés. A continuacion, se describe brevemente cada una de ellas

y al final del trabajo se anexan dichas planeaciones.
PLANEACION 1

La planeacién pedagdgica incluyo una secuencia de actividades disefadas para
promover el aprendizaje de los colores en inglés de manera divertida y participativa,
utilizando una variedad de recursos y evaluando diferentes habilidades en los

estudiantes.

Recursos utilizados: Para la implementacion de la planeacion 1, se utilizé un
medio audiovisual, especificamente una plataforma virtual (YouTube). Ademas, se
utilizé una silueta del tren de colores y fichas especificamente disefiadas para el juego

de memoria en inglés

Inicio de la actividad: La docente de practica inicid la actividad realizando la
coreografia de la cancién "What's Your Favorite Color". Los nifios fueron invitados a
bailar siguiendo el ritmo de la cancién. Al finalizar la cancion, se les mostré un tren de
colores donde cada vagon estaba identificado con un color tanto en inglés como en
espanol. Se nombré cada vagon en inglés para que los nifos pudieran identificar y

relacionar el color en ambos idiomas.

Desarrollo del juego de memoria: Luego, la docente ubicé a los estudiantes en
sus puestos de trabajo y les explico que iban a realizar un juego de memoria en inglés.
Se colocaron unas fichas boca abajo, cada una representada por una imagen y un color

en inglés. Cada estudiante debia pasar y levantar dos fichas, coincidiendo la imagen y
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el color en ambas. Si acertaban, se les preguntaba qué color y qué objeto habia en esa

ficha, y debian responder en inglés.

Cierre de la experiencia: Para finalizar la actividad, la docente organizé a los
estudiantes en sus puestos de trabajo y les entregd una hoja con una imagen de un
payaso con globos. Cada globo indicaba un color que debian pintar. Al terminar la clase,
se pregunté qué colores habia en esa imagen, lo que permitio reforzar el aprendizaje de

los colores en inglés.

Evaluacion: se evaluaron en los estudiantes habilidades como el desarrollo del
pensamiento, el interés por el juego, la identificacion de imagenes asociadas a los

colores en inglés y la participacion utilizando el cuerpo.
PLANEACION 2

Esta planeacion pedagadgica involucra una serie de actividades disefiadas para
ensefnar a los niios los medios de transporte en inglés de manera interactiva, utilizando

musica, juegos y expresion artistica para fomentar el aprendizaje y la participacion.

Recursos utilizados: Se utilizan medios audiovisuales a través de plataformas
virtuales como YouTube para reproducir la cancién. Ademas, se utilizan tarjetas con

imagenes de los medios de transporte y tarjetas para el juego "Adivina quién soy".

Motivacion: La planeacién pedagdgica comienza con una actividad de
motivacion donde la docente reproduce la cancién "Medios de transporte en inglés -
Cancion para aprender inglés". Los nifilos deben cantar siguiendo la cancion. Al finalizar,
se les hace preguntas sobre los medios de transporte que observaron, los que usan para
ir al colegio y los que tienen en casa. Deben responder en inglés. Luego, se muestran
imagenes de diferentes medios de transporte y los estudiantes deben clasificarlos segun

sean terrestres, acuaticos o aéreos.

Desarrollo del juego "Adivina quién soy": La docente ubica a los estudiantes
en sus puestos de trabajo y explica que van a jugar "Adivina quién soy". Un estudiante
se coloca una banda con un medio de transporte sin que los demas lo vean. Luego, los
demas estudiantes deben adivinar qué medio de transporte es y decirlo en inglés

basandose en los movimientos que el estudiante con la banda realiza.
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Cierre de la experiencia: Para finalizar la actividad, la docente entrega hojas en
blanco y colores a los estudiantes, indicandoles que dibujen el medio de transporte que

mas usan para ir al colegio o que tienen en casa.

Evaluacion: Se evalua la capacidad de los estudiantes para desarrollar
habilidades de pensamiento al responder al juego, su interés y participacion
representando los medios de transporte en inglés, asi como su capacidad para identificar

imagenes asociadas a los medios de transporte en inglés.
PLANEACION 3

Esta planeacion pedagdgica utiliza una variedad de actividades y recursos para
ensefiar a los nifos los nombres de los animales en inglés de manera interactiva y
participativa, fomentando su pronunciacion, identificacion y expresion oral en el idioma

extranjero.

Recursos utilizados: Se emplean medios audiovisuales a través de plataformas
virtuales como YouTube para reproducir el video. Ademas, se utilizan tableros de loteria

de animales salvajes y domésticos.

Motivacién: La planeacion pedagdgica comienza con la reproduccion del video
"Inglés para Nifios | Animales en inglés | Aprender inglés". Los nifios deben observar el
video e ir pronunciando los nombres de los animales siguiendo el ritmo del video. Al
finalizar, se realizan preguntas sobre los animales observados, tanto salvajes como de
granja, y si tienen algun animal en casa, fomentando asi la identificacién y la

pronunciacién en inglés.

Desarrollo del juego "Loteria de animales™: La docente ubica a los estudiantes
en sus puestos de trabajo y explica que van a jugar a la loteria de animales. Cada
estudiante recibe un tablero con imagenes de animales salvajes y domésticos en inglés.
La docente va sacando fichas con los nombres de los animales en inglés y los
estudiantes colocan una ficha en su tablero si tienen el animal correspondiente. El

estudiante que llene primero su tablero responde en inglés qué animales tiene.

Cierre de la experiencia: Para finalizar la actividad, la docente entrega hojas en

blanco y colores a los estudiantes, indicandoles que dibujen el animal que mas les haya
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gustado durante la actividad. Luego, se les pregunta a los nifios qué animal dibujaron,

fomentando asi su expresion oral y su creatividad artistica.

Evaluacion: Se evalua la capacidad de los estudiantes para desarrollar
habilidades de pensamiento al responder al juego, su interés y participacion en la loteria,
asi como su capacidad para reconocer y pronunciar imagenes asociadas a los animales

en inglés.
PLANEACION 4

La planeacion se disefid con el fin de introducir y reforzar el vocabulario
relacionado con las figuras geométricas en inglés, asi como promover la interaccion

activa de los nifios con el idioma a través de actividades dinamicas y ludicas.

Recursos utilizados: Se emplean medios audiovisuales a través de plataformas
virtuales como YouTube para reproducir el video. Se utiliza un tablero de juego Iégico

de figuras geométricas en inglés y recortes de figuras geométricas en inglés.

Motivacion: La planeacion comienza con la reproduccién del video "Sing along
Shapes Song - with lyrics (featuring Debbie Doo)". Los nifios observan el video e imitan
la pronunciacion y el ritmo. Al finalizar, se nombran las figuras geométricas en inglés, y
los nifios las relacionan con su equivalente en espafiol. Luego, se invierte el proceso,
nombrando las figuras en espafiol y pidiendo a los nifos que respondan en inglés,

ampliando asi su vocabulario en inglés.

Desarrollo del juego "Juego légico de las figuras geométricas en inglés":
La docente ubica a los estudiantes en sus puestos de trabajo y explica que van a realizar
un juego de légica con figuras geométricas en inglés. Se coloca un tablero del juego en
el piso del aula de clase. Se escoge a un estudiante para que reciba una figura
geométrica y la ubique en el tablero segun su color y forma. El estudiante debe identificar

la figura y su color en inglés.

Cierre de la experiencia: Para finalizar la actividad, la docente entrega una guia
de figuras geométricas en inglés a los estudiantes, donde deben colorear las figuras
segun el color indicado. Luego, se les pregunta a los estudiantes el nombre de algunas
figuras geométricas en inglés, fomentando asi su expresion oral y su habilidad para

recordar lo aprendido.
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Evaluacion: Se evalla la capacidad de los nifios para desarrollar habilidades de
pensamiento al responder al juego, su interés y participacion, su capacidad para
identificar imagenes asociadas a las figuras geométricas y su participacion en la

actividad.

Finalmente, cabe mencionar que las planeaciones fueron implementadas en el
aula durante las sesiones de clase, en las cuales se observo cuidadosamente la
respuesta de los estudiantes y se realizaron ajustes en tiempo real segun fuera

necesario para adaptarse a sus necesidades y estilos de aprendizaje.

La observacion continua y la evaluacion del desempefo estudiantil fueron
fundamentales para ajustar las actividades y mejorar los enfoques pedagdgicos. La
reflexion constante, evidenciada en los diarios de campo y las muestras de trabajo
revisadas por coordinadores, proporcioné datos valiosos para la recalibracion de
técnicas y materiales. Las actividades culminaron con la entrega de un producto final,
como el juego de domind, y presentaciones que sintetizaron los logros de los
estudiantes. Los informes finales y las reflexiones adicionales sobre la practica
permitieron identificar lecciones aprendidas y areas de mejora, asegurando una mejora

continua en la ensefianza del inglés.
A través de la experiencia, se identificaron posibles areas de mejora como:

» Mayor integracion de tecnologia: incorporar herramientas digitales podria
enriquecer aun mas las sesiones de ensefianza.

» Capacitacion continua en nuevas metodologias pedagdgicas: para mantenerse
al dia con las mejores practicas en educacion de idiomas para nifos.

» Evaluaciones formativas mas frecuentes: para ajustar el ritmo de ensefianza y

asegurar que todos los estudiantes puedan seguir el progreso de las clases.

La Practica de Profundizacién | demostré ser una experiencia enriquecedora y
altamente productiva, tanto para el practicante como para los estudiantes, facilitando un
entorno de aprendizaje dinamico y adaptativo que promueve efectivamente la

adquisicién del inglés en nifios de nivel transicion.

Producto: Dominé en inglés
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Como culminacién de la practica, se elaboré y entreg6 a la institucidon un juego de
domind en inglés, que abord6 varios temas como animales, familia, profesiones, y
colores. Este producto final fue disefiado para continuar reforzando el aprendizaje del

inglés de manera ludica y atractiva.
Proceso de Elaboracion del Domind en inglés:

1. Seleccion de Temas: Se identificaron temas relevantes y atractivos para los

nifos, como animales, colores, profesiones y familia.

2. Disefio de las Piezas: Se disefiaron las piezas del domin6é con imagenes y
palabras en inglés, asegurando que fueran visualmente atractivas y apropiadas

para la edad de los estudiantes.

3. Prueba y Ajustes: Se realizaron pruebas del juego con los estudiantes para
observar su interaccién y comprension, haciendo ajustes necesarios para mejorar

la experiencia de aprendizaje.

4. Implementacion y Evaluacion: Finalmente, el juego se implementd en el aula y se

evaluo su efectividad en mejorar las habilidades linguisticas de los nifos.

El uso del juego como herramienta pedagdgica fue altamente efectivo en la
ensefianza del inglés a nifios de nivel transicidén. A través de actividades ludicas y la
elaboracion de materiales didacticos como el juego de domind, se logré crear un entorno
de aprendizaje dinamico y atractivo que facilitdé la adquisicion del idioma. Esta
experiencia también resalta la importancia de la observacién continua y la adaptacién
de las estrategias pedagogicas a las necesidades especificas de los estudiantes para

garantizar un aprendizaje significativo.

Interpretacion critica y competencia discursiva de la sistematizacion de la practica

Como ya se ha mencionado en apartados anteriores, la desconexién entre el
modelo constructivista y la metodologia tradicional observada —que dependia
excesivamente del uso de cuadernos y guias— muestra una discrepancia y debilidad
institucional significativa entre la teoria pedagodgica declarada por el CBI y la practica

real en el aula.
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La ensefianza del inglés enfrenta desafios como la falta de motivacién de los
estudiantes y la escasez de recursos didacticos adecuados, lo que impactaba
negativamente en el aprendizaje. La estrategia implementada para abordar estos
desafios fue la ensefianza del inglés a través del juego. Esta metodologia esta
respaldada por multiples estudios que demuestran que el juego puede mejorar
significativamente la motivacion y el compromiso de los estudiantes, asi como sus
habilidades comunicativas en un segundo idioma, facilitando el desarrollo intelectual,
social y emocional, proporcionando un entorno de aprendizaje dinamico y estimulante
(Caballero y Garcia, 2020; Ardila Duarte y Cruz Moyano, 2014) .

Asimismo, autores como Vygotsky y Piaget han subrayado la importancia del
juego en el desarrollo cognitivo y social de los nifios. Vygotsky (1978) argumenta que el
juego es una actividad esencial para el desarrollo del pensamiento abstracto y la
autorregulacion, mientras que Piaget (1962) destaca como el juego facilita la asimilacion
y acomodacion de nuevas experiencias y conocimientos. La practica implementada en
el CBI utilizé juegos como canciones, cuentos y juegos de rol para ensefar inglés. Los
datos recopilados indicaron mejoras significativas en la participacion y motivacion de los
estudiantes. Sin embargo, se identificaron algunos desafios, como la variabilidad en la
respuesta de los estudiantes y la necesidad de adaptar constantemente las actividades

para mantener el interés.

El uso del juego facilité un ambiente de aprendizaje colaborativo, mejorando tanto
las habilidades linguisticas como las competencias sociales de los nifos. Esto es
consistente con los hallazgos de Vygotsky y Piaget sobre el papel del juego en el
desarrollo infantil. Ademas, Ardila Duarte y Cruz Moyano (2014) senalan estrategias
didacticas estructuradas en etapas que incluyen diagndstico, planeacion, monitoreo y
valoracion, destacando la necesidad de una aproximacion sistematica e

institucionalizada para desarrollar competencias educativas desde una edad temprana.

Los resultados de la implementaciéon de la estrategia basada en el juego
mostraron mejoras en la motivacion y participacién de los estudiantes. Sin embargo,
aunque hubo un aumento en la motivacién, algunos estudiantes seguian mostrando
poco interés en las actividades. Esto sugiere la necesidad de diversificar las actividades
de juego para satisfacer mejor los intereses y estilos de aprendizaje individuales. Se
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observaron avances en las habilidades comunicativas, pero las dificultades en

vocabulario, pronunciacion y comprension auditiva persistieron en algunos estudiantes.

Es crucial proporcionar capacitacion continua a los docentes para cerrar la brecha
entre la teoria constructivista y la practica real en el aula. Esto incluye formacion
especifica en metodologias basadas en el juego y el uso de recursos tecnoldgicos,
Aumentar la disponibilidad y el acceso a materiales didacticos y recursos tecnoldgicos
adecuados es esencial para apoyar la implementacién efectiva de estrategias

pedagogicas innovadoras.

Las entrevistas con los docentes revelaron una percepcion positiva respecto a la
metodologia ludica, destacando su efectividad para captar la atencion de los estudiantes
y facilitar el aprendizaje de vocabulario y estructuras gramaticales basicas. Los
estudiantes mostraron una alta motivacion y disfrute, lo que se tradujo en una mayor
participacion y disposicion para aprender. El analisis critico evidencia que la ensefianza
del inglés a través del juego es altamente beneficiosa para la etapa de transicion,
fomentando un aprendizaje activo y motivador. No obstante, se requiere una
planificacion cuidadosa y flexibilidad por parte de los docentes para adaptar las

actividades a las necesidades y respuestas de los estudiantes.

La sistematizacion no solo documenta su experiencia, sino que también
proporciona un modelo replicable en otros contextos educativos. Esta practica
contribuye al cuerpo de conocimiento sobre la ensefianza del inglés como lengua
extranjera y resalta la necesidad de metodologias dinamicas y participativas. es un
aporte valioso al campo de la educacion infantil y la ensefianza de lenguas extranjeras.
Su enfoque en el juego como herramienta pedagdgica innovadora demuestra como las
metodologias activas pueden transformar la ensefianza tradicional, mejorar la
motivacion estudiantii y desarrollar habilidades comunicativas efectivas. Las
recomendaciones y hallazgos de esta sistematizacién ofrecen una guia practica para
otros educadores y promueven un enfoque reflexivo y continuo en la mejora de las

practicas educativas.
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Conclusiones

El diagndstico realizado en el CBI evidencié una serie de problemas en la
ensefanza del inglés en el grado de transicidn, incluyendo desinterés y falta de
motivacion por parte de los estudiantes, escasez de recursos adecuados y dificultades

especificas en el aprendizaje del idioma.

La implementacion del juego como estrategia didactica ha demostrado ser
efectiva para abordar estos desafios, promoviendo un aprendizaje significativo,
motivador y participativo. El juego ha permitido a los estudiantes explorar y experimentar

con el idioma de manera creativa y divertida, mejorando su comprension y uso del inglés.

La reflexion tedrica sobre la sistematizacion de experiencias, las estrategias
didacticas y el papel del juego en el aprendizaje ha proporcionado un marco sélido para
analizar y comprender la practica pedagogica en el CBIl. Este enfoque ha permitido
generar conocimiento practico y aplicable que puede beneficiar tanto a los docentes

como a los estudiantes.

La sistematizacion de experiencias pedagogicas en la ensefianza del inglés como
lengua extranjera en el CBI ha permitido identificar desafios significativos en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, asi como areas de mejora y buenas practicas que pueden

ser replicadas en otros contextos educativos.

En conclusion, este trabajo de sistematizacion de experiencias ha proporcionado
una oportunidad invaluable para reflexionar sobre la practica pedagdgica en la
ensenanza del inglés en el CBI, identificar areas de mejora y buenas practicas, y generar
conocimiento practico que puede ser utilizado para mejorar la calidad educativa en el
contexto preescolar. Con un enfoque en el juego como estrategia didactica, se ha
promovido un aprendizaje significativo, motivador y participativo que beneficia a los
estudiantes y fortalece el compromiso del CBI con la excelencia académica y el

desarrollo integral de sus estudiantes.

Recomendaciones

» Se recomienda continuar utilizando el juego como una estrategia pedagdgica
central en la ensefianza del inglés, asegurando su integracion efectiva en el

curriculo y la planificacion de lecciones.
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» Es importante seguir buscando y utilizando una variedad de recursos didacticos,
incluyendo libros de cuentos, juegos interactivos, materiales audiovisuales y
recursos en linea, para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

» Se sugiere proporcionar oportunidades de formacion continua en el area de la
ensefanza del inglés como lengua extranjera, enfocandose en metodologias

innovadoras y mejores practicas pedagogicas.
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Anexos

1. Cronograma detallado basado en el plan operativo para la sistematizacion de la

practica

FECHA DE

OBJETIVO SISTEMATIZACION ACTIVIDADES DURACION INICIO

Identificar la informacién relevante de
la practica pedagogica de ensefanza
del inglés en el grado transicidn,
incluyendo las metodologias utilizadas,
los recursos empleados y los | Seleccion de Participantes 2 semanas

resultados observados.

Disefio de la Investigacion 2 semanas

Analizar los resultados obtenidos

. . Recoleccion de Datos 2 semanas
durante la implementacion de la
estrategia didactica para vislumbrar
osibles areas de mejora en el proceso e
P ) b Analisis de Datos 1 mes

de ensefanza-aprendizaje del inglés.

Sistematizacion de la
Evaluar el impacto que la estrategia Practica

pedagégica, desarrollada en la practica
profundizacién I, tuvo en la Institucion

Educativa. Validacion y 1 mes
Retroalimentacion

1 mes

2. Entrevista
Nombre de la docente: coordinadora COLEGIO BRITANICO INGLES
Grado en el que trabaja: TRANSICION

¢A partir de su formacion y experiencia como docente, cuales cree que son las
estrategias didacticas mas convenientes para ensefar la segunda lengua en la
primera infancia? Como docente de transicion, he encontrado que las estrategias
didacticas mas efectivas para ensefar una segunda lengua en la primera infancia son

aquellas que se centran en el juego y la interaccion social. Actividades como juegos de
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roles, canciones, cuentos y actividades de arte son muy efectivas para involucrar a los

niRos y crear un ambiente de aprendizaje divertido y estimulante.

¢A qué edad considera que se debe ensenar la segunda lengua en el ambito
educativo? En mi experiencia, considero que es beneficioso comenzar a exponer a los
nifos a una segunda lengua desde una edad temprana, incluso en el nivel de transicion.
Los nifilos tienen una gran capacidad de absorber nuevos idiomas y cuanto antes se

introduzcan, mejor sera su desarrollo linguistico en el futuro.

¢ Qué aspectos considera importantes para la implementacion de estrategias
didacticas en el aula? Es crucial adaptar las estrategias didacticas al nivel de desarrollo
de los nifios, mantener un ambiente inclusivo y seguro, proporcionar retroalimentacion
positiva y fomentar la participacion activa de todos los estudiantes. También es
importante variar las actividades para mantener el interés de los nifios y adaptarse a

diferentes estilos de aprendizaje.

¢Usted considera que es importante la implementaciéon del juego en el proceso
educativo? Definitivamente. El juego es una herramienta poderosa para el aprendizaje
en la primera infancia. Ayuda a los nifios a desarrollar habilidades sociales, cognitivas y
linguisticas de manera natural y divertida. Ademas, el juego fomenta la creatividad, la

resolucion de problemas y la colaboracion entre los nifios.

¢Como fue el proceso y el desempeio de los estudiantes de acuerdo con las
estrategias implementadas? Observé un gran progreso en el desempefio linguistico de
los estudiantes a medida que se implementaban las estrategias en el aula. Los nifios se
mostraron mas motivados y participativos, y pude ver una mejora en su capacidad para

comunicarse en inglés de manera espontanea y creativa.

¢Cree que las estrategias basadas en el juego que implementé la docente en
formacion fueron pertinentes en el proceso de enseianza de los estudiantes de
preescolar? Si, absolutamente. Las estrategias basadas en el juego fueron muy
pertinentes y efectivas en el proceso de ensefianza de los estudiantes de preescolar. Los
ninos estaban completamente involucrados en las actividades y mostraron un gran
entusiasmo por aprender inglés mientras se divertian. Ademas, pude observar como las
habilidades linguisticas de los nifios se fortalecieron a medida que participaban en juegos
y actividades interactivas.
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3. Planeaciones

-

LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL

5[

U_N_ML__UTC_, UNIMINUTO VIRL!TAL Y DIS'I:IANCIA uvD FORMATO B

Yittaly Blsanca PLANEACION PEDAGOGICA
Institucién o escenario de . o Grado, curso o nivel .

. . Colegio Britanico Ingles " Transicion

practica: que acompana:
Fech j i0 | .

ec a.de ?jecuuon dela 01 de septiembre 2022 No. de Planeacién: 1
experiencia:
Nombre de la estudiante: Laura F Gonzdlez Bonilla ID 592562

Propésito del trabajo:

Fortalecer los colores en ingles través de la observacién de
imagenes, canciones y objetos de su entorno y juegos,
ampliando su conocimiento y vocabulario.

DBA: expresa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través
del juego, la musica, el dibujo y la expresién corporal.

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura, exploracion del medio)

Las actividades rectoras son importantes en la primera infancia
ya que estas aportan de manera significativa aprendizajes que
desarrollan procesos de educacion inicial, logrando a partir de
estas, adquirir conocimientos, estimular las dimensiones:
cognitiva, comunicativa, corporal, personal social y construir
representaciones mentales.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1. Desarrollo personal
y social

Permite que los nifios estimulen la comunicacion verbal y gestual a
través del juegoy otras actividades grupales Fortaleciendo los vinculos
afectivos con sus compafieros de clase y docente.

Eje 2. Expresion,
comunicacion a través del
lenguaje y movimiento

Por medio de la cancién (What's Your Favorite color) ensefia a identificar
los colores y a llevar el ritmo y el movimiento, aumentando la capacidad
de memoria y atenciéon de los nifios permitiendo la capacidad de
concentracion y el aprendizaje de

otras lenguas.

Eje 3. Experimentacién y
pensamiento légico

Por medio del juego de memoria les permite a los nifios a pensar sobre
los atributos de los objetos y a hacer observaciones sobre similitudes y
diferencias, lo cual ayuda a desarrollar el pensamiento légico, ya que
estos tienen un papel fundamental en el aprendizaje y desarrollo del
nifio

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA RECURSOS ESTRATEGIAS O CRITERIOS
(Actividades que la acompaiian) DIDACTICOS DE EVALUACION
Motivacidn: . . En esta estrategia se
. .. . Medio audiovisual, X .
La docente inicia la actividad, realizando la . evaluara por medio de:
, . . . plataformas virtuales
coreografia de la cancién (What's Your Favorite
i , . . (YouTube).
color) donde los niflos deberan bailar siguiendo + Reconoce los colores
el ritmo de la cancidn, al finalizar la canciénse | .. , . I que hay en su entorno
o Dinamica ritmica
les ensefiara un tren de colores donde cada , . que lo rodea.
. L. . (What’s Your Favorite
vagoén del tren estd identificado con un color, se
. . N color.
ira nombrando cada vagon en inglés para que + Expresa partes del
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vayan identificando y relacionando el color en
espanol y en inglés “yellow amarillo, Orange
naranja, red rojo2, etc.” Después se les indica
gue observen a su alrededor, mientras los nifios
observan seles realizara unas preguntas ¢Qué
colores ven? ¢A qué figuras pertenecen?
Donde cada nifio debe responder en inglés y
espanol, el cielo ¢Qué color tienen? (azul Blue)
el sol (Amarillo Yellow) Y asi se realizarad con
todos los objetos que se observen (arboles, el
sol, cielo, piso, pajaritos, etc.)

cuento a partir de
movimiento, gestos.

+ Expresa de forma
clara lo observado en la
cancién (What's Your
Favorite color).

+ Relaciona los colores
con los objetos segun el
color

Desarrollo:

La docente ubica a los estudiantes en sus
puestos de trabajo, donde se les explico que
ibamos a realizar un juego de memoria en
inglés, donde se colocaran unas fichas boca
abajo las cuales estan representadas por una
imagen y un color (cielo, blue)etc. donde cada
estudiante debera pasar y levantar dos fichas,
donde deberan de coincidir las dos fichas con
la misma imagen y color, si el estudiante acierta
se le ira preguntando qué color y que objeto
habia en esa ficha y deberd de responder en
inglés.

Fichas del juego de
memoria en inglés.

En esta estrategia se evalua
por medio de:

+ Desarrollan habilidades
de pensamiento dando
respuesta clara al juego de
memoria en ingles

+ Muestran interés por el
juego de memoria en ingles
+ ldentifican imagenes
asociadas a los colores en
ingles

+ Participan de forma activa
utilizando su cuerpo.

Cierre de la experiencia:

Para cerrar la experiencia la docente organizd
en sus puestos de trabajo a los estudiantes
donde se les entregara una hoja con una
imagen que corresponde a un payaso con unos
globos, cada globo indica que color deberan de
pintar, al terminar la clase se pregunté que
colores habia en esa imagen.

Fotocopias
colorear

para

Colores.

En esta estrategia se
evaluara por medio de:

+ Desarrolla su expresion
oral

+ Desarrolla su creatividad
mediante muestras
artisticas.

+ Reconoce los colores en
inglés y espanol.

Bibliografia:

Songs, S. S. (Direccién). (2018). What's Your Favorite Color? [Pe

icula]. https://youtu.be/zxIpA5nF LY
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LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL

Els

R R UNIMINUTO VIRLIJTAL Y DIS'I:IANCIA uvD FORMATO B

Yirtual y Distancia PLANEACION PEDAGOGICA
Institucidn o escenario de . o Grado, curso o nivel .

. . Colegio Britanico Ingles " Transicion

practica: que acompana:
Fech j i0 | .

ec a.de ?jecuuon dela 14 de septiembre 2022 No. de Planeacién: 2
experiencia:
Nombre de la estudiante: Laura F Gonzdlez Bonilla ID 592562

Propésito del trabajo:

Adquirir el conocimiento sobre los medios de transporte,
haciendo uso del inglés y de herramientas didacticas, motivando
a los estudiantes a utilizar los gestos para hacerse entender, con
el fin de enriquecer la comunicacidn a través de las expresiones.

DBA: expresa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través
del juego, la musica, el dibujo y la expresién corporal.

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura, exploracion del medio)

Las actividades rectoras son importantes en la primera infancia
ya que estads aportan de manera significativa aprendizajes que
desarrollan procesos de educacion inicial, logrando a partir de
estas, adquirir conocimientos, estimular las dimensiones:
cognitiva, comunicativa, corporal, personal social y construir
representaciones mentales.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1. Desarrollo personal
y social

Permite que los nifios desarrollen la comunicacion verbal y gestual a
través del juego y otras actividades grupales Fortaleciendo los vinculos
afectivos con sus compafieros de clase y docente

Eje 2. Expresion,
comunicacion a través del

lenguaje y movimiento .
guajey y con los demas.

Por medio de la cancién Medios de transporte en inglés - Cancién para
aprender inglés se favorece la escucha activa, la expresion de
sentimientos, ideas y representaciones, y la comunicacion con el espacio

Eje 3. Experimentacidén y
pensamiento légico

Por medio del juego adivina quién soy yo donde se trabaja los medios de
transporte en ingles se potencia la memoria y fomenta el aprendizaje de
palabras nuevas, ayudando al ejercicio mental, permitiendo trabajar el
lenguaje oral de los estudiantes.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA RECURSOS ESTRATEGIAS O CRITERIOS

(Actividades que la acompaiian) DIDACTICOS DE EVALUACION
Motivacidn: En esta estrategia se
La docente inicia la actividad, reproduciendo la evaluard por medio de:
cancion (Medios de transporte en inglés - | Medio audiovisual, | + Reconoce los medios de

Cancién para aprender inglés) donde los nifios
deberdn de cantar siguiendo la cancidn, al
finalizar la cancién se les preguntara équé
medio de transporte observaron? ¢Qué medio
de transporte usan para llegar al colegio? éQué
medio de transporte tienen en casa? (car)
carro, (bicycle) bicicleta, (motorcycle),
motocicleta (bus) bus, etc.,, donde deben de
responder en inglés, después se ira mostrando

plataformas virtuales
(YouTube).

Dindmica ritmica
Medios de transporte
en inglés - Cancion
para aprender inglés.

transporte que hay en su
entorno que lo rodea.

+ Expresa de forma clara lo
observado en la cancion
(Medios de transporte en
inglés - Cancién para
aprender inglés)

+ identifican imagenes
asociadas a los medios

42



unas imagenes y se les preguntara que medio
de transporte es y donde cada estudiante
pasara al tablero ubicando el medio de
transporte en su respectivo lugar si es medio de
transporte terrestre (land), acudtico (water),
aéreo (air).

de transporte en ingles

Desarrollo:

La docente ubica a los estudiantes en sus
puestos de trabajo, donde se les explica que
vamos a realizar un juego, el cual se llama
(adivina quién soy ) donde se ira seleccionando
un estudiante el cual deberd pasar al frente,
donde se tendra que colocar una banda donde
ira pegado un medio de transporte, el cual el
estudiante que esta enfrente no sabe cual es,
ese estudiante deberd de adivinar que medio
de transporte es y decirlo en inglés segun los
movimientos que sus compaferos realicen
segin el medio de transporte que se esta
mostrando, asi sucesivamente se realizara con
los demas estudiantes.

Tarjetas de los medios
de transporte.

Banda del  juego
adivina équién soy yo?

En esta estrategia se evalua
por medio de:

+ Desarrollan habilidades
de pensamiento dando
respuesta clara al juego
adivina quién soy yo.

+ Muestran interés por el
juego adivina quién soy yo
representando los medios
de transporte en inglés.

+ ldentifican imagenes
asociadas a los medios de
transporte en inglés.

+ Participan de forma activa
utilizando su cuerpo.

Cierre de la experiencia:

Para cerrar la experiencia la docente organizd
en sus puestos de trabajo a los estudiantes se
les entregara hojas en blanco y colores donde
se les indica que deberan de dibujar el medio
de transporte que mas usan para ir al colegio o
que tienen en casa.

Hojas blancas.

Colores

En esta estrategia se
evaluara por medio de:

+ Desarrolla su creatividad
mediante muestras
artisticas.

+ Reconoce los medios de
transporte en inglés vy
espanol.

Bibliografia: S

Ben, B. a. (Direccion). (2021). Medios de transporte en inglés - Cancidon para aprender inglés [Peliculal.
https://www.youtube.com/watch?v=2If1KDKUVWE
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Els

R R UNIMINUTO VIRLIJTAL Y DIS1:IANCIA uvD FORMATO B

Yirtual y Distancia PLANEACION PEDAGOGICA

Institucidn o escenario de . o Grado, curso o nivel .

, L. Colegio Britanico Ingles " Transicion

practica: que acompana:
Fech j i0 | .

ec a.de ?jecuuon dela 20 de septiembre 2022 No. de Planeacién: 1
experiencia:
Nombre de la estudiante: Laura F Gonzdlez Bonilla ID 592562

Fortalecer los animales salvajes y domésticos en ingles

Propésito del trabajo:

ampliando su vocabulario, a través de la observacién de videos y
estrategias didacticas por medio del juego, permitiendo un
aprendizaje significativo en los estudiantes.

DBA: expresa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través
del juego, la musica, el dibujo y la expresién corporal.

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura, exploracion del medio)

Las actividades rectoras son importantes en la primera infancia
ya que estads aportan de manera significativa aprendizajes que
desarrollan procesos de educacion inicial, logrando a partir de
estas, adquirir conocimientos, estimular las dimensiones:
cognitiva, comunicativa, corporal, personal social y construir
representaciones mentales.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1. Desarrollo personal
y social

El desarrollo personal es una experiencia de interaccién individual y
grupal que tienen los estudiantes a través del juego y otras actividades,
con ellas desarrollan y optimizan habilidades y destrezas para la
comunicacién abierta y directa, las relaciones interpersonales y la toma
de decisiones.

Eje 2. Expresion,
comunicacion a través del
lenguaje y movimiento

Por medio del video (inglés para Nifios | Animales en inglés | Aprender
inglés) los estudiantes adquieren el idioma de una forma natural en un
contexto de comunicacion real, Ademas tienen una serie de
caracteristicas que asegura el éxito dentro del aula: son divertidas,
agradables y ayudan a conseguir objetivos lingliisticos como aprender
vocabulario, facilitar el aprendizaje de estructuras, mejorar
pronunciacién y entonacion.

Eje 3. Experimentacidén y
pensamiento légico

el juego de loteria busca desarrollar en los nifios diversas habilidades
con un aprendizaje significativo, pues ayuda a la concentracidn.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA RECURSOS ESTRATEGIAS O CRITERIOS
(Actividades que la acompaiian) DIDACTICOS DE EVALUACION
Motivacidn: . . En esta estrategia se
. .. . Medio audiovisual, , .
La docente inicia la actividad, reproduciendo el . evaluard por medio de:
. o o . ... | plataformas virtuales .
video de (inglés para Nifios | Animales en inglés + Reconoce los animales de
s - . (YouTube). . )
| Aprender inglés) donde los nifios deberan de la granja y salvajes.
observar el video e ir pronunciando, siguiendo | .. , . o + Reconoce los animales
. . . . Dinamica ritmica
el ritmo del video. Al finalizar el video se les | |, |, . gue hay en su entorno que
. o . (inglés para Nifios |
realizara unas preguntas ¢Qué animales . L lo rodea.
s . . Animales en inglés |
observaron? ¢ Cudles son los animales salvajes? Aprender inglés) + Expresa de forma
Donde cada nifio debe responder en inglés y P gles). clara lo observado en la
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espafiol, Tiger, gorilla, etc. écales son los
animales viven en la granja? Donde deberan
responder en ingles espafiol, cow, horse, etc,
étienen algin animal en casa?, donde cada
nifio debe de responder si tiene cat, dog, etc.
Permitiendo que los estudiantes relacionen e
identifiquen la pronunciacién en ingles los
animales salvajes y de la granja.

cancion (inglés para
Nifios | Animales en
inglés |  Aprender
inglés).

Desarrollo:

La docente ubica a los estudiantes en sus
puestos de trabajo, donde se les explica que
ibamos a realizar un juego el cual consiste en
una loteria de animales, cada estudiante se le
entrega un tablero con distintas imagenes de
los animales salvajes y domésticos en inglés,
Después, la docente va sacando las fichas de los
animalesy las nombra en inglés (cat, cow, Tiger,
Lion, etc.). Los estudiantes que tengan el
animal en su tablero colocan una ficha encima
de laimagen nombrada, el estudiante que llene
el tablero de la loteria, se le ira preguntando
gué que animales tiene su tablero donde
deberd de responder en inglés.

Loteria de los animales
salvajes y domésticos.

En esta estrategia se evalua
por medio de:

+ Desarrollan habilidades
de pensamiento dando
respuesta clara al juego de
la loteria de los animales

+ Muestran interés por el
juego de la loteria de los
animales

+ ldentifican imagenes
asociadas a los animales
salvajes y domésticos.

+ Participan de forma activa
en el juego de la loteria.

Cierre de la experiencia:

Para cerrar la experiencia la docente organizd
en sus puestos de trabajo a los estudiantes
donde se les entregara una hoja en blanco y
colores donde se les indica a los estudiantes
que deben de dibujar el animal doméstico o
salvaje que mas le gusto, al finalizar se le
pregunta al nifio que animal es donde bebera
de responder en inglés.

Hoja en blanco.

Colores.

En esta estrategia se
evaluara por medio de:

+ Desarrolla su expresion
oral.

+ Desarrolla su creatividad
mediante muestras
artisticas.

Bibliografia:

Espafiol, A. M. (Direccidn). (2021). (inglés para Nifos | Animales en inglés | Aprender inglés) [Pelicula].
https://www.youtube.com/watch?v=UmalLkXBOLzE&t=82s
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L/I"f' LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL

R R UNIMINUTO VIRLIJTAL Y DIS'I:IANCIA uvD FORMATO B
Yirtual y Distancia PLANEACION PEDAGOGICA
Institucidn o escenario de . o Grado, curso o nivel .
, L. Colegio Britanico Ingles " Transicion
practica: que acompana:
Fech j i0 | .
echa de ejecuciondela | o 4o o iubre 2022 No. de Planeacién: | 3
experiencia:
Nombre de la estudiante: Laura F Gonzdlez Bonilla ID 592562

Propésito del trabajo:

Reforzar el conocimiento y ampliar el vocabulario sobre las
figuras geométrica, haciendo uso del inglés y de herramientas
didacticas y audiovisuales, para la comprensién e interiorizacidn
del tema permitiendo un aprendizaje significativo en los
estudiantes.

DBA: expresa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través
del juego, la musica, el dibujo y la expresién corporal.

Actividades rectoras (Juego, arte,
literatura, exploracion del medio)

Las actividades rectoras son importantes en la primera infancia
ya que estas aportan de manera significativa aprendizajes que
desarrollan procesos de educacion inicial, logrando a partir de
estas, adquirir conocimientos, estimular las dimensiones:
cognitiva, comunicativa, corporal, personal social y construir
representaciones mentales.

COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL

Eje 1. Desarrollo personal
y social

Busca que los nifios estimulen la comunicacidn verbal a través del juego
y otras actividades grupales, fortaleciendo los vinculos afectivos con los
demas estudiantes de clase y docente.

Eje 2. Expresion,
comunicacion a través del
lenguaje y movimiento

Por medio de la cancidn (Sing along Shapes Song - with lyrics (featuring
Debbie Doo) permite que los estudiantes identifiquen las figuras
geométricas en inglés, llevando el ritmo y el movimiento, buscando
ampliar el vocabulario y mejorar la pronunciacién, facilitando el
aprendizaje.

Eje 3. Experimentacién y
pensamiento légico

Por medio del juego ldgico de las figuras geométricas en inglés,
constituye el paso previo al aprendizaje de la geometria y el
razonamiento espacial, permitiendo en los estudiantes desarrollar
habilidades, destrezas y sobre todo el desarrollo del razonamiento ldgico.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA RECURSOS ESTRATEGIAS O CRITERIOS
(Actividades que la acompaiian) DIDACTICOS DE EVALUACION
Motivacidn: . . En esta estrategia se evaluara

Medio audiovisual,

La docente inicia la actividad, reproduciendo el
video de (Sing along Shapes Song - with lyrics
(featuring Debbie Doo), donde los nifios
deberdn de observar el video e ir pronunciando
y siguiendo el ritmo del video, al finalizar el
video se ira nombrando en inglés las figuras
geométricas y los nifios responderdan en
espanol y después la docente los nombra en
espanol y los nifios deberdn de decirlos en

plataformas virtuales
(YouTube)

Dindmica ritmica . P
. representaciones ritmicas.
(Sing along Shapes . .
- . + Describe las caracteristicas
Song - with lyrics i -
. .| de las figuras geométricas
(featuring Debbie )
+ Reconoce las figuras
Doo).

por medio de:

+ Aprende el nombre de las
figuras geométricas en ingles
por medio de

geométricas en inglés.
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inglés para que vayan identificando vy
relacionando y ampliando su vocabulario con
las  figuras  geométricas en inglés,
seguidamente se les realizara unas preguntas a
los nifios ¢Qué figuras geométricas en ingles
observaron? Donde cada nifio bebe de
responder en inglés (circles, triangles,
rectangles, squeares), ¢Qué objetos circles,
triangles, rectangles, squeares) podemos
encontrar en el aula de clase?

Desarrollo:

La docente ubica a los estudiantes en sus
puestos de trabajo, donde se les explica que
vamos a realizar un juego el cual consiste en
juego de ldgica con las figuras geométricas en
inglés, se colocara el tablero del juego en el
piso del aula de clase donde se escogerd una
estudiante el cual se le entregara una figura
geométrica (circles, triangles, rectangles,
squeares) donde el nifio debera de observar el
color de la figura geométrica y su forma y
debera de buscarla en el tablero del juego al
ubicar la figura geométrica se le preguntara
que figura geométrica y que color tenia, donde
el nifio debera de responder en inglés (circles,
triangles, rectangles, squeares)
y(red,blue,orenge,), asi se ira realizando el
juego con los demds estudiantes.

Tablero juego ldégico

de las figuras
geométricas en
inglés.

Recorte de las figuras
geométricas en
inglés.

En esta estrategia se evalla
por medio de:
+ Desarrollan habilidades de

pensamiento dando
respuesta clara al juego
légico de las  figuras

geomeétricas en inglés.

+ Muestran interés por el
juego légico de las figuras
geomeétricas en inglés.

+ Identifican imagenes
asociadas a figuras
geomeétricas.

+ Participan de forma activa
en el juego ldgico de las
figuras geométricas en ingles

las

Cierre de la experiencia:

Para cerrar la experiencia la docente organizd
en sus puestos de trabajo a los estudiantes
donde se les entregara una guia de las figuras
geométricas en inglés, donde el nifio debe
colorear las figuras geométricas en ingles de
acuerdo al color que se indica en el recuadro
superior (circles-red, trianglesblue, rectangles-
Orange, squeares-etc.).al finalizar la actividad
se le preguntara a cada estudiante alguna
figura geométrica (circles, triangles, rectangles,
squeares) donde deberan de responder en
inglés.

Guia de las figuras
geomeétricas en
inglés.

Colores

En esta estrategia se evaluara
por medio de:

+ Desarrolla su expresion
oral.

+ Desarrolla su creatividad
mediante muestras artisticas.
+ Reconoce las figuras
geométricas en inglés y
espafol.

Bibliografia: Songs, B. P-K. (Direccidn). (2014). Sing along Shapes Song - with lyrics (featuring Debbie

Doo) [Pelicula]. https://youtu.be/w6eTDfkvPmo
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