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1. INTRODUCCION

El presente proyecto de grado busca mejorar los procesos de registro y control de
los trabajos de grado para conseguir mas eficiencia en los procesos, oportunidad y

fiabilidad de la informacion relacionada con ellos.

El trabajo de grado es el ultimo requisito académico para obtener el titulo de
tecnologo en informatica de UNIMINUTO vy por lo tanto se espera que el estudiante
aprenda acerca de algunos temas sobre los cuales no tuvo mucho conocimiento
en su carrera como la auto-disciplina que lo lleve a culminar su trabajo de grado; el
desarrollo de un proyecto completo de software, del cual puede aprender muchos
detalles que no se pueden cubrir en las clases; la implementaciéon de procesos,
habilidad que se exige cuando se va a implementar un sistema completo; el
trabajo en grupo, ya que un buen proyecto exige la participacion de varias
personas; la interdisciplinariedad que le ensefie que hay personas que se
desempefian en otras areas del conocimiento y que por tanto tienen otras visiones
distintas del mundo. El programa provee para este proceso una serie de recursos
que permiten dirigir y controlar la elaboracién y la calidad de estos proyectos. La
calidad de los proyectos de grado se logra con la colaboracién de estudiantes y
docentes, quienes trabajan bajo reglas y procedimientos previamente

establecidos.

En el capitulo 2, Marco Tedrico Conceptual, se evidencia el contexto para el
trabajo de proyecto de grado. Es asi como se establecen las bases técnicas del
proyecto mediante el estado del arte y los fundamentos teoéricos y se describe la

organizacion para la cual se desarroll6 el sistema.

El capitulo 3 define la forma de desarrollar el proyecto bajo la mirada de la
Ingenieria de Software mediante el paradigma de desarrollo de prototipos. Este

capitulo se refiere a la Ingenieria del proyecto.
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La primera etapa en el ciclo de vida de un sistema es el analisis de requerimientos
de informacion y las necesidades del sistema. Para esto se cuenta con una serie
de herramientas que facilitan la labor. Entre ellas estan el analisis de datos,
entrevistas, cuestionarios, la observacion directa, los diagramas de flujo y los

diagramas de procesos. La descripcion de este proceso aparece en el capitulo 4.

El disefio del sistema es la parte del proceso en la cual se propone la solucion que
el analista ha venido pensando durante el andlisis. El capitulo 5 describe la forma

como se desea que se construya el sistema.

El desarrollo del aplicativo empez6 practicamente el mismo dia en que empezo el
proyecto, debido a que se necesitaba entrenamiento en Mapache. En el capitulo 6
se describen las herramientas utilizadas y la estructura de directorios y archivos

implementada.

1.1. TEMA

En el programa de Tecnologia en Informatica la ultima exigencia para poder optar
al grado es desarrollar una actividad que ponga a prueba los conocimientos
adquiridos durante sus estudios de pregrado. Dicho trabajo se elabora durante el
ultimo semestre de la carrera, una vez terminadas las otras materias. Debido a
que el programa tiene fuerte tendencia al desarrollo de software, la mayoria de los
trabajos de grado tienen relacion con este tema. Existen, entonces, toda una serie
de procedimientos y controles alrededor de este proceso que son materia del
presente proyecto, el cual busca llevar el control del desarrollo de los trabajos de
grado de los estudiantes del programa, mediante el registro de los eventos mas
importantes generados durante el proceso. También busca proveer de manera
sencilla informacién historica acerca de los proyectos de grado que se han

presentado al programa ya sean éstos exitosos o no.



1.2. TITULO DEL PROYECTO

Desarrollo del sistema para la gestion de los trabajos de grado en el programa de

Tecnologia en Informatica de la Corporacidén Universitaria Minuto de Dios.

1.3. EL PROBLEMA

Durante el proceso de proyectos de grado se busca que el estudiante termine con
éxito su proyecto y para esto se han creado una serie de controles y asesorias a
los estudiantes por parte de los docentes. Estos procesos estan en manos del
Coordinador de Proyectos de Grado, quien lleva registro de los proyectos que se
estan desarrollando. Con este fin utiliza hojas de calculo en Excel. Esta forma de
almacenamiento de la informacion hace que la consulta y la produccién de
estadisticas sean trabajos largos y engorrosos y que, por ultimo, el registro de

informacién historica sea incompleto.

Otra situacion que se presenta con mucha frecuencia es que hay docentes que no
hacen seguimiento a los proyectos, dejando a criterio de los estudiantes el disefio
e implementacion de los sistemas, lo cual se refleja en baja calidad y retraso en la
entrega de los proyectos. Como consecuencia de estas circunstancias se
rechazan muchos proyectos en las sustentaciones, lo cual obliga al estudiante a
repetir la materia. Se busca también que el sistema a implementar mejore esta
situacion exigiendo al docente asesor y a los estudiantes una razén por la cual no

han hecho seguimiento a los proyectos en las fechas estipuladas.

Una de las funciones principales del Coordinador de Proyectos de Grado es hacer
seguimiento a los proyectos. Esto significa estar informado acerca de los avances
hechos en los proyectos, los consejos y correcciones sugeridas por los asesores y
el avance de los documentos. Al momento de hacer seguimiento, el Coordinador
con frecuencia no encuentra el apoyo esperado por parte de los docentes
asesores, y mucho menos de los estudiantes que no se sienten perjudicados por
la falta de seguimiento. El Coordinador se ve obligado a buscar a cada estudiante

y a cada consejero para establecer el grado de avance de cada proyecto. Este



trabajo es agotador y muy demorado, y cuando se establece el avance de los

proyectos, normalmente ya es muy tarde para poder recuperar el tiempo perdido.

1.4. JUSTIFICACION

El hecho de tener la informacién de proyectos de grado debidamente registrada en
un sistema permite documentar con mas detalle la historia de los mismos y
mejorar los procedimientos que buscan garantizar su calidad. Ademas, la captura
de la informacion del proyecto se reparte entre los actores del sistema mejorando
la cantidad, la calidad y la oportunidad de la informacion; el seguimiento a los
trabajos de grado mediante un sistema de informacion agiliza la captura de la
informacion necesaria para tener conocimiento del estado actualizado de los

proyectos y la generacion de reportes y estadisticas.

El ahorro de tiempo del coordinador de proyectos de grado, los docentes y los
estudiantes al reportar los avances de los proyectos es un factor que justifica la
produccion de este software. Ademas, el ahorro de espacio al evitar archivos
fisicos en papel, y las demoras que esto implica son beneficios adicionales que

reducen costos al programa.

Tener un sistema de informaciéon funcionando organiza por si sélo los
procedimientos alrededor del mismo, evitando fugas de informacion, evitando
capturas de informacidén erradas, disciplinando a lo usuarios y mejorando los

procesos administrativos.

Es por esto que desarrollar un sistema de informacién basado en computadores

es una necesidad para el programa.

1.5. OBJETIVOS
1.5.1. GENERAL

Desarrollar un sistema de gestidon que registre la informacion, permita hacer

4



seguimiento, produzca estadisticas y simplifique el proceso administrativo de

asignacion de recursos de los proyectos de grado.

1.5.2. ESPECIFICOS

® Analizar el procedimiento para hacer el seguimiento a los proyectos de

grado que evidencia los avances efectuados durante el desarrollo del proyecto.

® Disefiar los procedimientos y programas de computador que permitan

gestionar la informacion de los proyectos de grado.

® Desarrollar los programas de computador y procedimientos para la gestion

de los proyectos de grado.

1.6. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

1.6.1. METODOLOGIA

Este proyecto puede clasificarse en el tipo de investigacién descriptiva, ya que,
como su nombre lo indica, “Su objetivo es describir el estado, las caracteristicas,

factores y procedimientos, presentes en fenbmenos y hechos que ocurren en

forma natural, sin explicar las relaciones que los identifiquen”".
1.6.2. INSTRUMENTOS

Para hacer el levantamiento de la informacion necesaria para poder plantear el

problema actual se han utilizado diferentes instrumentos. Estos instrumentos son:

1.6.2.1. Entrevistas

Una entrevistan para recolectar informacion es una conversacion dirigida con un
proposito especifico que usa un formato de preguntas y respuestas. En ella se

debe obtener informacidén acerca de las opiniones y gustos del entrevistado, tanto

' METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION: Propuesta, Anteproyecto y Proyecto. p.61
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como los procedimientos informales y no documentados del sistema a analizar. Se
debe vender el nuevo sistema informando al entrevistado de lo que se desea
hacer e involucrandolo en el proyecto para obtener una actitud favorable hacia el

nuevo sistema.

En necesario planear la entrevista estableciendo sus objetivos claramente. Esto
reduce el esfuerzo necesario para disefiar las preguntas pertinentes, que una vez

hechas deben dejar todas las dudas resueltas.

De cada entrevista se debe producir un informe tan rapidamente como sea
posible, para documentar los datos obtenidos. Luego hay que revisar este reporte

con el entrevistado original.

1.6.2.2. Analisis de documentos

Mediante el analisis de documentos se obtiene valiosa informacion acerca de los
procedimientos que se llevan a cabo en la empresa, y se contextualiza el flujo de
informacion de la organizacion. Se deben estudiar especialmente los reportes
utiizados como herramienta para la toma de decisiones, los reportes de
desempefio, los formatos de captura de datos, memorandos, manuales y

reglamentaciones. Los documentos analizados aparecen en los anexos.

1.6.2.3. Observacion directa

Mediante la observacion directa se obtiene una percepcion de lo que realmente se
hace en la organizacién y no solo de lo que estd documentado. Se examinan los
elementos fisicos del lugar de trabajo tratando de obtener la influencia que éste
ejerce sobre las personas. Una vez hechas las observaciones se hace un reporte

de las mismas y se discute con las personas involucradas.

La observacion, a través de varios anos del proceso de proyectos permite concluir
que el proceso esta permanentemente en evolucidbn, como cualquier proceso

administrativo, que cada dia se mejor y responde a las nuevas exigencias.



1.7. LINEA DE INVESTIGACION

En UNIMINUTO se han definido las lineas de Investigacion?, y en este contexto los
trabajos de grado de Tecnologia Informatica se enmarcan en la tercera linea de

investigacion llamada “Innovaciones tecnoldgicas y cambio social”.

La facultad de Ingenieria suscribe el estandar de conformacion de las sublineas de
investigacion en unos aspectos minimos como son la definicién de las Sublineas,

los antecedentes metodoldgicos y los objetivos de cada sublinea.

El programa establece unas politicas con el fin de orientar al estudiante. Estas

politicas son:

e Todo proyecto debe realizar un analisis sistémico del orden social y una
transformacion de realidades concretas de las organizaciones y comunidades
con las que se trabaja; una investigacion aplicada, con un enfoque
interdisciplinario y centrada en la busqueda del desarrollo humano y el

desarrollo social.

e Todo proyecto, ademas de contener los lineamientos requeridos por la
investigacion aplicada y formativa, debe buscar el modo de organizar la
experiencia del trabajo académico para producir innovaciones tecnoldgicas y
estrategias de perfeccionamiento, tanto al interior de la academia como en la

proyeccién social de la misma.
e Todo proyecto sera enfocado hacia el disefio y la elaboracién de sistemas
de informacién; columna vertebral del perfil de los egresados del programa

tecnologia en informatica.

Los parametros de calidad que establece el programa para los proyectos son:

2 Cuadernillo Institucional No. 2: Modelo de Investigacion de UNIMINUTO
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e Este acorde con la filosofia de la institucion y los lineamientos del

programa.

e Contribuya al fortalecimiento y enriquecimiento de las sub-lineas de
investigacion del programa, como son: Desarrollo de Software, Sistemas de

Informacion, Redes de Computadores y Plataformas.

e Aplique estrategias fundamentales de relacion con el conocimiento y el

entorno.

e Que sea acogida y avalada por los estudiantes, docentes y por todas las

organizaciones con quienes se interactua.

De acuerdo con estos lineamientos, las sublineas que define el programa son:

e Desarrollo de Software: Busca propiciar espacios para la utilizaciéon de
herramientas que promuevan la investigacion en el desarrollo y gestion de

software.

e Sistemas de Informacion: La sublinea de investigacion de sistemas de
informacién debe orientar al estudiante de Tecnologia en Informatica para
concebir y mantener sistemas de informacion globalizados y dinamicos que

permitan a las organizaciones proyectarse en beneficio de la sociedad.

e Redes de Computadores: Busca realizar investigacion aplicada y formativa

el area de redes de computadores.
e Plataformas: Buscar, instalar, configurar, conocer, desechar o aceptar,
divulgar, usar y documentar plataformas informaticas que se justifiquen por ser

aplicables a las organizaciones colombianas.

Segun todo lo anteriormente mencionado, la sublinea en la cual se enmarca el



proyecto de investigacion es la segunda: Sistemas de Informacion debido a que

cumple con los objetivos de esta sublinea.

1.8. ALCANCE Y LIMITACIONES DEL PROYECTO

El proyecto busca dar soluciéon a los problemas que aparecen en el proceso de
gestién y control de proyectos de grado, y por lo tanto incluye los procesos de
inscripcién, asesoria, finalizacién, sustentacion y reporte de calificaciones de
proyectos de grado, tanto como de estadisticas y la planeacion de los pasos
anteriores. Para ello se implementaron cuatro perfiles de usuarios: administrador,
docente, estudiante e invitado, cada uno con las funciones pertinentes a su rol en

el sistema.

Este proyecto de grado no incluye la puesta en marcha del sistema y por
supuesto, tampoco el mantenimiento posterior. Esta limitacidon se debe a la poca

disponibilidad de tiempo que ofrece el semestre académico.



2. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

En este capitulo se evidencia el contexto para el trabajo de proyecto de grado. Es
asi como se establecen las bases técnicas del proyecto mediante el estado del
arte y los fundamentos teéricos y se describe la organizacién para la cual se

desarrollo el sistema.

2.1. ESTADO DEL ARTE

El estado del arte es uno de los primeros pasos que se debe hacer en una
investigacion, y consiste en indagar acerca del tema, lo que se ha escrito e
investigado acerca del tema. En la investigacion inicial del estado del arte se
encontrdé que no existe un software que se ajuste a las necesidades del programa,

ya que todos tienen distintos objetivos.

Si se habla del entorno institucional en Uniminuto, se puede decir que cada
programa académico se rige por normas planteadas por ellos mismos para llevar a
cabo todo el proceso de los trabajos de grado, parecido al sistema actual que tiene
el programa de Tecnologia en Informatica. Este proceso no cuenta con ningun

software o aplicativo que realice estas tareas.

Durante el afio 2007 en UNIMINUTO se generaron dos propuestas en el
programa: una respecto al control de los trabajos de grado y otra al control de

documentos:

Sistema de Informacion para Administrar y Controlar los Proyectos de Grado del
Programa de Tecnologia en Informatica: Este proyecto buscaba generar un
aplicativo que permitiera administrar (ingresar, editar, eliminar) y consultar

proyectos y miembros de los mismos, como estudiantes y asesores, entre otros.
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Sistema de Informacion para Control de Documentos de la Facultad de
Informatica: Genera un centro de documentacion para ingresar y ubicar datos de
manera organizada segun el area para de esa manera poder ubicarlo, modificarlo

y generar una serie de procesos para ellos.

En el entorno Nacional hay varios proyectos de los cuales el mas destacado se
encontrd en la Pontificia Universidad Javeriana en donde dos de sus estudiantes
generaron para su Tesis un software que lleva por nombre Sistema de Informacion
para Administracion de Proyectos de Grado, creado en Julio de 2005. Tiene un
parecido grande con este proyecto ya que busca generar los procesos de gestidon
y metodologia de desarrollo para dejar evidencia del cumplimiento de los mismos,
ademas de ofrecer acceso a los datos actualizados, precisos y detallados de cada

uno de los avances o eventos que se generan por proyecto.

Hecha la investigacion preliminar acerca de software para gestién y control de
proyectos de grado a nivel internacional, el software mas frecuente que se
encuentra es para ayudar a hacer el estudio y controlar la bibliografia de las tesis.

No hay programas que lleven el control del avance de los proyectos.

2.2. FUNDAMENTOS TEORICOS

A continuacion se hace una breve resefia de las tecnologias que se utilizaran

como base par desarrollar el proyecto.

2.2.1. Apache

Es un software servidor HTTP de software libre para plataformas Unix, Windows y
Macintosh que implementa el protocolo HTTP/1.1. El proyecto naci6 en 1995

cuando se implementd y es el servidor de paginas web mas utilizado en Internet.

Entre sus caracteristicas mas sobresalientes estan los mensajes de error
altamente configurables y bases de datos de autenticacidn y negociado de

contenido, pero carece de una herramienta grafica de configuracion.
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Apache se utilizé en el proyecto como el servidor WEB para el desarrollo y las

pruebas.

2.2.2. HTTP

El protocolo de transferencia de hipertexto HTTP (HyperText Transfer Protocol) es
el protocolo utilizado en la web. Define la sintaxis y la semantica que utilizan los
programas que usan Internet para comunicarse. Es un protocolo orientado a
transacciones y utiliza un modelo de peticidn-respuesta entre el cliente y el
servidor. Es un protocolo sin estado, esto es que no guarda informaciéon alguna
sobre conexiones anteriores. Este protocolo se utilizd en el proyecto al usar un

servidor Web.

2.2.3. HTML

HyperText Markup Language es el lenguaje de marcas mas utilizado para hacer
paginas web. Se utiliza para describir la estructura y el contenido de las paginas
Web en forma de texto, y para complementarlo con otros objetos tales como
imagenes, sonidos y videos. Se escribe en forma de etiquetas rodeadas por
corchetes angulares (<>). Los archivos escritos en este lenguaje tienen
normalmente extension htm o html. Este lenguaje esutiliz6 como base de la

generacion de paginas Web en el proyecto.

2.2.4. PHP

Es un lenguaje interpretado que se utiliza para programar paginas Web dinamicas.
Tiene una curva de aprendizaje muy corta y por lo tanto ha venido ganando
adeptos entre los programadores. Actualmente esta en la version 5.0 Este

lenguaje de scripting se utilizé para el desarrollo, debido a que mapache lo utiliza.

2.2.5. MySq|

Es el sistema gestor de bases de datos mas utilizado. Es relacional, multihilo y

multiusuario, y esto lo hace muy potente. Funciona en plataformas Unix, Windows
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y Macintosh. Se implementé en el proyecto debido al conocimiento previo que se

tiene de este gestor.

2.2.6. Mapache

Mas que una plataforma, Mapache es un estilo de programacion que implementa
el Modelo Vista Controlador. Desarrollado por la comunidad de software libre de
UNIMINUTO llamada “El Arca” hace poco mas de un afio. En el momento se esta
terminando la version 1.0. Se utilizd para el proyecto con el doble propdésito de
probarlo y documentarlo, o sea, contribuir con su desarrollo; y para mejorar los

tiempos de desarrollo.

2.3. REFERENCIA ORGANIZACIONAL

La Organizacion Minuto de Dios cuenta con los siguientes antecedentes.

2.3.1. ANTECEDENTES

Desde el primer semestre de 2003 se ha llevado el control de proyectos de grado
en el programa y siempre se han mantenido los datos guardados en hojas
de calculo. Este proceso, debido al reducido numero de proyectos fue
suficiente hasta cuando se volvid incbmodo calcular las estadisticas. En
este momento la produccidén de una nueva estadistica requiere de horas de

trabajo para organizar y resumir la informacion.

Se han dos intentos de sistematizar el proceso mediante proyectos de grado, pero
ninguno ha tenido éxito, debido principalmente al reducido tiempo con el cual se
cuenta para llevar a cabo todo el ciclo de analisis, disefio, implementacion vy
pruebas. Este proyecto puede implementarse, luego de terminado el trabajo de
grado porque los integrantes del grupo contindan en la Universidad y pueden darle

continuidad.
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2.3.1.1. UNIMINUTO

La formacioén de comunidades humanas y cristianas que permitieran el desarrollo
integral de la persona, objetivo primordial de EI Minuto de Dios y de su fundador el
padre Rafael Garcia-Herreros, suponia un fuerte compromiso con la educacién. La
fundacion del colegio concretiz6 la dimensidn educadora de la obra que debia
coronarse en la formacion de profesionales penetrados de la filosofia Minuto de
Dios y, por ende, comprometidos con el desarrollo de la persona y de las
comunidades. Por eso la existencia de una institucion de educacién superior en

estuvo siempre presente en la mente y en los planes del padre Garcia-Herreros.

El 31 de agosto de 1898 se firmo6 el acta de constitucion de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios y el 1 de agosto de 1990, el MEN reconoceria la
personeria juridica de la institucion. A partir de esto, UNIMINUTO emprendié el
proceso de aprobacién oficial de los programas que queria ofrecer a la sociedad
colombiana, inicialmente agrupados en cuatro facultades: Administracion,
Comunicacién Social-Periodismo, Educacién e Ingenieria Civil, y disefiados con un
énfasis en desarrollo social, ya que concretizaban los largos afos de experiencia
de El Minuto de Dios.

El 3 de febrero de 1992 se inici6 la actividad académica de la institucién con los
programas de Administracion, Licenciatura en Basica Primaria con énfasis en
estética, Licenciatura en filosofia y Licenciatura en informatica, que dara origen,

mucho después al programa de Tecnologia en Informatica.

Para UNIMINUTO, la educacion es el medio para combatir la pobreza, situacion
que se constituye actualmente en la principal preocupacion de los paises. En
mayo de 1996 el Comité de Asistencia para el Desarrollo de la Organizacién de
Cooperacion y Desarrollo Econdmicos (OCDE) publicd “Shaping the 21st Century”,
un documento politico en el que se llamaba a una asociacién global para seguir
una nueva estrategia en desarrollo centrada en seis objetivos claves, siendo el

primero y el de mayo prioridad el de “reducir la proporcion de personas que viven
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en la pobreza extrema en los paises en desarrollo al menos a la mitad entre 1990
y 2015.”

Dentro de este propésito de reduccidn de la pobreza y busqueda del desarrollo, “la
educacion y la formacion tienen efectos positivos importantes sobre la salud, la
participacion social y politica, la igualdad de oportunidades entre hombres y
mujeres, los indices de crecimiento econémico, los ingresos y la productividad,
principalmente en el marco de una redistribucion equitativa de los frutos de dicho

crecimiento.”

Por esto, es parte de la vision de UNIMINUTO ampliar su cobertura para darle
oportunidad de educacion a miles de colombianos, mejorando asi sus condiciones
de vida y las de su pais. En palabras del mismo gobierno colombiano y haciendo
referencia a educacion basica y media, “la inequitativa distribucion y el ineficiente
manejo de los recursos que se ha dado en el sector educativo son en gran medida
responsables de que haya 2.883.000 nifios y jovenes por fuera del sistema

educativo.”

Conclusién que aplica también a la educacién superior: “Los jovenes
de Colombia egresados de la secundaria no encuentran cupos en las instituciones
publicas, generalmente universidades tradicionales, cuyos escasos cupos son

altamente competidos”®

Por eso, la Corporacion Universitaria Minuto de Dios ha
ido creciendo hasta ofrecer hoy en dia 23 programas académicos en 5 ciudades,

con un total de 7000 estudiantes.

Este crecimiento no ha sido ajeno a las preocupaciones de la institucién, a la que
no le basta solo ofrecer cupos educativos, sino esforzarse por el rendimiento
académico y la permanencia de cada uno de sus estudiantes. Parte de sus

grandes retos se reflejan en el estudio sobre educacién realizado por

http://www.worldbank.org/poverty/spanish/mission/up4.htm

Comision de las Comunidades Europeas: “Comunicacion de la Comision al Consejo y al
Parlamento Europeo sobre la contribucién de la educacién y la formaciéon a la reduccion de la
pobreza en los paises en desarrollo”. Bruselas, 2002

Ministerio de Educacion Nacional, Departamento Nacional de Planeacion: “Plan de
Reorganizacién del Sector Educativo”. Bogota, 2001
6 Goémez Ocampo, Victor Manuel: “Necesidad de alternativas a la universidad tradicional en
Colombia”, en “Educacion Superior. Desafio global y respuesta nacional”, compilado por Luis enrique
Orozco. Universidad de los Andes. Bogota, 2001
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CORPOEDUCACION en el 2002, en donde se lee, dentro del capitulo de
educacion superior, lo siguiente: “La educacién tiene dos retos claros que no
puede manejar sola. Uno, promover altos estandares cuando un numero creciente
de personas viven en condiciones de pobreza; es bien conocido el vinculo entre
ingreso y logro educativo. Dos, la inestabilidad del mercado, que al disminuir los
ingresos reales de los padres, ponen en peligro la educacién de los nifios y, por

ende, del conocimiento de la proxima generacién”.’

Para el primer reto UNIMINUTO ha desarrollado un modelo educativo que permite
agregar valor a todos los estudiantes que inician las carreras profesionales sin
importar su nivel de ingresos, incluso desarrollando alianzas estratégicas para que
el costo educativo no se transfiera totalmente al valor de la matricula. Para el
segundo, ha facilitado la ocupacién laboral para los estudiantes que lo necesitan
ofreciendo jornadas mixtas y nocturnas, y creando un amplio programa de crédito

educativo.

2.3.1.2. El programa de Tecnologia Informatica

La idea de crear el programa de Tecnologia Informatica nace de los Licenciados
en Informatica de la Facultad de Educacion, quienes siendo concientes de la
necesidad de formar tecnologos en el area proponen iniciar este proceso. Con
diversos ingenieros de sistemas de la Universidad de los Andes, se acuerda que
el desarrollo de software deberia ser el énfasis de este nuevo programa y es asi
como el 11 de febrero de 1998 mediante el acuerdo No 045 del Consejo Superior
se radica esta propuesta. El programa es incorporado al Sistema Nacional de
Informacion de la Educacion Superior (SNIES) por parte del ICFES, con las
siguientes caracteristicas:

Titulo: Tecnologo en Informatica.
Metodologia: | Presencial

Jornada: Diurna - Nocturna

Duracion: 7 Semestres

4 Sarmiento, Alfredo; Tovar, Luz Perla; Alam, Carmen. “Situacion de la Educacion Basica,

Media y Superior en Colombia”. Corporeducacion, Segunda Edicién. Bogota, marzo de 2002
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Tabla 1. Caracteristicas del programa.
El programa inicia labores académicas el Il semestre de 1999 con 17 estudiantes
matriculados, con el apoyo de los Licenciados en Informatica de la Facultad de
Educacion. Con la experiencia adquirida paulatinamente se revisan sus perfiles y
politicas, y se decide darle una vision mas técnica, lo que conduce a una revisiéon
de su proyecto curricular y a la creacion, como resultado de este proceso, de la
Facultad de Informatica y Telecomunicaciones. Todo esto hace que el programa
tome mas fuerza, con resultados exitosos y un crecimiento sorprendente en

estudiantes inscritos.

Un cambio significativo ocurre el Il semestre de 2004, cuando se consolidan las
Facultades de Informatica y Telecomunicaciones, Ingeniera Civil, e Ingenieria
Agroecolbgica formando una sola unidad: La Facultad de Ingenieria, al interior de
la cual se crea el Departamento de Informatica, Electrénica y Telecomunicaciones,
con tres programas en funcionamiento: Tecnologia en Informatica, Tecnologia en

Electronica y Tecnologia en Redes y seguridad informatica.

2.3.2. MISION

La mision de programa de Tecnologia en Informatica aparece en el PCP: “Formar
tecndlogos comprometidos socialmente, reconocidos en el medio por la
proyeccidon de sus competencias, conscientes de su responsabilidad como
profesionales de la tecnologia de la informacion, éticamente orientados y
calificados para analizar, disefar, desarrollar e implementar aplicaciones

informaticas en beneficio de las organizaciones, empresas y comunidades”®.

2.3.3. VISION

Segun el PCP, el programa de Tecnologia Informatica tiene la siguiente vision:
“El programa de Tecnologia en Informatica sera actor en los planes de desarrollo
de la nacién, cumplira con los estandares de calidad exigidos, sera reconocido en

el ambito regional, nacional e internacional”.

8 PCP Programa de Tecnologia en Informatica; Departamento de Informatica, Redes y

Electronica; Facultad de Ingenieria; UNIMINUTO.
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Hara de la investigacion formativa y aplicada su epicentro siendo los pilares la
exploracion de nuevas herramientas y desarrollos bajo tecnologias de punta y
haciendo de esta dinamica una alternativa para la solucién de problemas de indole

tecnologica a nivel local, regional y nacional.

2.3.4. ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL

Para su Gobierno y Direccibn Académica y Administrativa la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios, cuenta con el Concejo de Fundadores, que es un
organismo de direccion que tiene como funciones entre otras, determinar la
orientaciéon de las politicas que rige la Corporacién y aprobar su plan de desarrollo,
velar por que se cumplan los objetivos de acuerdo a las disposiciones legales,

nombrar al Rector General y al encargado de remplazarlo.

El Concejo Superior, es el organismo que tiene a su cargo la Direccion General de
todas sus areas cuyas funciones entre otras se destacan, proponer al Concejo de
Fundadores, las politicas generales, preparar los planes de desarrollo de la
Institucion, expedir y reformar los reglamentos que la Corporacién requiera para su
organizacion académica, docente, estudiantil, administrativa y financiera que tiene
un Rector General, quien es la persona con autoridad inmediata para el gobierno
general de la Corporacion y es su representante legal, tiene como funciones,
representar a la Corporaciéon Universitaria, aprobar los estatutos, nombrar
Rectores y Vicerrectores Generales y de las Seccionales, Rectores Seccionales,
Vicerrectores Seccionales, los cuales son representantes del rector en todos los
asuntos académicos y administrativos que este les delegue para la buena marcha
de la Institucion como un Secretario General, un Concejo Académico, un Concejo
Administrativo Financiero, los Decanos y Jefes de Departamento y los Concejos

de Facultad.

La razdn de ser de esta estructura obedece al alto grado de coordinacion y apoyo
que existe entre las dependencias, por esta razén se trabaja con un organigrama

convencional que restringe los alcances de cada una de ellas, debido a esto no
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existe una definicidn jerarquica de las areas que permita identificar de manera
clara los niveles de autoridad, responsabilidad y toma de decisiones.

UNIMINUTO cuenta con una estructura organizacional descrita en el siguiente

organigrama:

RECTORA
GENERAL
|
RECTORfA SEDE
PRINCIPAL
| CONSEJO DE
FACULTAD DE FACULTAD
INGENIERIA COMITE DE
SECRETARIA INVESTIGACIONES
ACADEMICA COMITE DE
PUBLICACIONES
CIEN[()ZPL;I\-S .B,IZEICAS INFORI")"TT?CAD'EREDES INGEI\TITEOIiiE ECIVIL AGrg)gggélLDoEGiA INGENiERA
, Y ELECRONICA INDUSTRIAL
| ] ] | |
[ e | e | mommnoe | L moswenoe | [ emee
MATEMATICAS TRORMATCA INGENIERIA CIVIL AGROECOLOGICA LOGISTICA
] PROGRAMA DE CENVIS PROGRAMA DE PROGRAMA DE
| AREA DE FISICA TECNOLOGEA EN L | Centro de Estudios en |  TECNOLOGIA EN 1 TECNOLOGIAEN
ELECTRONICA Vivienda de Interés AGROECOLOGICA CONFECCIONES
Social
AREA DE PROGRAMA DE TEC. EN PROYECTOS Y PROGRAMA,DE
— ; REDES Y SEGURIDAD LABORATORIOS, u GRANJAS u INGENIERTA
ESTADISTICA INFORMATICA —|  PRACTICASE EXPERIMENTALES INDUSTRIAL
— INVESTIGACION
] AREADE TAINFORMACION Y — kéi%%g%g ,P 5 TECNOLOGIA EN
INVESTIGACION EDUCACION CONTINUADA QUiMICA PRODUCCION
u AREADE
VIRTUALIZACION

Figura 1: Organigrama de UNIMINUTO

En la institucion, todas las facultades se organizan, de un modo bastante similar,
en programas académicos, departamentos y escuelas. Los departamentos
cumplen funciones de docencia e investigacion; y las escuelas, de investigacion y
proyeccién social. Los programas académicos se nutren de las acciones y
resultados de los departamentos y escuelas, y participan en el trabajo de éstas
mediante las practicas sociales y profesionales de estudiantes y docentes y sus

proyectos de grado e investigacion.

Por su parte, los centros transversales: Centro de idiomas Rochereau, Centro de
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Practica Social y Centro de Desarrollo Humano, interactuan con las facultades
para implementar el Modelo Educativo UNIMINUTO especificamente en lo que

corresponde a la formacién integral del estudiante.

El programa de Tecnologia en Informatica esta adscrito al Departamento de
Informatica, Electrénica y Telecomunicaciones, y éste a su vez forma parte de la
Facultad de Ingenieria, estamento que depende directamente de la Vicerrectoria
Académica.

Para su proceso de gestion, el programa cuenta con:

e Director de Departamento: Encargado de la direccion general de los
programas de: Tecnologia en informatica, Tecnologia en Electronica y

Tecnologia en Redes y Seguridad informatica,

e Director de programa: Responsable de liderar, evaluar y orientar los

procesos académicos del programa.

e Coordinadores de area: Cumplen con la funcién de evaluar y mantener
actualizados los contenidos curriculares, participar en procesos de
investigacion aplicada y formativa, apoyar el desarrollo de los proyectos de
grado en las tres areas académicas que conforman el programa: Desarrollo de

Software, Sistemas de Informacién y Redes de computadores.

e Unidades de trabajo: El modelo de unidades de trabajo fue propuesto por el
director del departamento para el funcionamiento del mismo y busca dar
soporte a los directores de programa del departamento, quienes deben
responder por 77 tareas distintas. Cada unidad de trabajo esta en cabeza de
un docente y cumple con una funcién especifica, y apunta a uno o varios

factores de calidad. Para cada unidad de trabajo se definié una mision.

El sistema elaborado busca dar soporte a la unidad de trabajo llamada
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“Coordinacion de Proyectos de grado”, cuya mision dice: “Asesorar y guiar a

estudiantes y profesores en los procesos que enmarcan la elaboracion de los

trabajos de grado™

o Modelo Funcional y “Unidades de trabajo”. Departamento de Informatica, Redes y

Electronica.
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3. INGENIERIA DEL PROYECTO

En este apartado se define la forma de desarrollar el proyecto bajo la mirada de la

Ingenieria de Software mediante el paradigma de desarrollo de prototipos.

3.1. METODOLOGIA Y MODELO DE DESARROLLO

El proceso que se utiliz6 para desarrollar el proyecto es el paradigma de
construccién de prototipos, dado que permite que todo el sistema o algunas de sus
partes se construyan rapidamente para conocer o aclarar algunos requerimientos.
Tiene el mismo proposito que los prototipos de ingenieria donde los
requerimientos o el disefio requieren la investigacion repetida para asegurarse que
el desarrollador, el usuario y el cliente tengan la misma percepcién del problema y

de la solucién que se propone.

En el paradigma de construccién de prototipos se pueden identificar las siguientes

etapas:

3.1.1. Identificacion de requerimientos iniciales.

La determinacion de los requerimientos de una aplicaciéon es tan importante para
el método de desarrollo de prototipos como lo es para los métodos del ciclo clasico
de desarrollo de sistemas o analisis estructurado (aunque las tacticas son
diferentes). Por consiguiente, antes de crear el prototipo, los analistas y usuarios
deben trabajar juntos para identificar los requerimientos conocidos que tiene que
satisfacerse. Para hacerlo determinan los fines para lo que servira el sistema y el

alcance de sus capacidades.
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3.1.2. Desarrollo de un modelo de trabajo.

Es util comenzar el proceso de construccién del prototipo con el desarrollo de un
plan general que permita a las personas conocer lo que se espera de ellas y del
proceso de desarrollo. Es dificil, y en ocasiones imposibles, fijar una fecha
tentativa de terminacién. La experiencia con el sistema es la que determina

eventualmente cuando en sistema esta terminado.

Para comenzar la primera iteracion, usuarios y analistas identifican de manera
conjunta los datos que son necesarios para el sistema y especifican la salida que

debe producir la aplicacion.

Las decisiones de disefio necesarias para desarrollar la salida del sistema
cambian muy poco en relacién con las tomadas en otros métodos de desarrollo.
Sin embargo, con un prototipo, se espera que las especificaciones iniciales estén

incompletas.

3.1.3. Construccion del prototipo.

En el desarrollo de un prototipo se preparan los siguientes componentes:
® El lenguaje para el dialogo o conversacion entre el usuario y el sistema
® Pantallas y formato para la entrada de datos
® Mobdulos esenciales de procesamiento
® Salida del sistema
Al construir el prototipo se deben seguir los estandares para datos que emplea la

organizacion.

En esta etapa es mas importante la rapidez con que se construye el prototipo que
la eficiencia de operacion. Es por esto que el analista no intenta optimizar la

operacion del sistema.

Es responsabilidad del usuario trabajar con el prototipo y evaluar su caracteristica

y operacion. La experiencia con el sistema bajo condiciones normales permite
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obtener la familiaridad indispensable para determinar los cambios o mejoras que
sean necesarios asi como la eliminacién de caracteristicas inadecuadas o
innecesarias.

3.1.4. Revision del prototipo.

Durante la evaluacion los analistas de sistemas desean capturar informacién sobre
lo que le gusta y lo que le desagrada a los usuarios. La informacién obtenida

tendra influencia sobre las caracteristicas de la siguiente version de la aplicacion.

Los cambios al prototipo son planificados con los usuarios antes de llevarlos a

cabo. El analista es el responsable de realizar las modificaciones.

3.1.5. Repeticion del proceso las veces que sea necesario.

El proceso finaliza cuando los usuarios y analistas estan de acuerdo en que el
sistema ha evolucionado lo suficiente como para incluir todas las caracteristicas
necesarias o cuando ya es evidente que no se obtendra mayor beneficio.

3.1.6. El abandono o dejarlo como esta:

Cuando se verifica que no es posible desarrollar el sistema para satisfacer los

objetivos deseados, ya sea por la tecnologia existente o por el factor econémico.
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4. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

La primera etapa en el ciclo de vida de un sistema es el analisis de requerimientos
de informacion y las necesidades del sistema. Para esto se cuenta con una serie
de herramientas que facilitan la labor. Entre ellas estan el analisis de datos,
entrevistas, cuestionarios, la observacion directa, los diagramas de flujo y los

diagramas de procesos.

4.1. DEFINICIO DEL SISTEMA ACTUAL.

El Coordinador de proyectos de grado en el Programa de Tecnologia Informatica
se encarga de coordinar las tareas asociadas a los proyectos, proveer los recursos
que se necesitan y mantener actualizada la informacion resultante de los mismos.
Ha organizado una serie de procedimientos para facilitar la labor de cada actor y
para mantener con mas facilidad el control del proceso. En este capitulo se

explican con todo detalle estos procedimientos.

4.2. DESCRIPCIO DETALLADA DEL SISTEMA ACTUAL

A continuacién se describen de forma detallada los procesos para manejar la

informacién de proyectos de grado.

El proceso de proyecto de grado comienza con la inscripcidn de la materia por

parte de los estudiantes. Esto implica que asistiran a clase una vez por semana.

Durante la primera clase el coordinador de proyectos de grado distribuye los
formatos llamados “FORMATO DE INSCRIPCION MODALIDAD DE GRADQO” (Ver
Anexo A). El estudiante debe diligenciar este formato con el proyecto que le fue

aprobado el semestre anterior en la “mesa de proyectos” de la materia Practica
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Profesional | o con la modalidad que haya escogido. Si desea, puede solicitar un
profesor para su proyecto, pero esto no garantiza que se le asigne dicho asesor.

El director del programa entrega al coordinador de proyectos de grado la lista de
docentes que seran asesores durante el semestre junto con las horas de

disponibilidad para asesoria a proyectos de grado.

De acuerdo con el Formato De Inscripcion De Modalidades De Grado (Ver Anexo
A) y la lista de disponibilidades de los docentes, el coordinador asigna los
asesores de los trabajos de grado. Si faltan asesores, el coordinador habla con los
docentes que quieran recibir mas trabajos de grado y reparte los trabajos entre
estos docentes. Normalmente el se queda con algunos. Otra opcion es que el

coordinador solicite al director que asigne mas asesores.

DAR asigna la fecha de entrega de notas de trabajos de grado. Segun estas

fechas el coordinador asigna las fechas de:

e Inscripcion de proyectos.

¢ Anteproyecto.

e Entrega del documento anillado.
e Primera entrega parcial

e Segunda entrega parcial

e Sustentaciones

e Correcciones

e Entrega final

e Entrega de material para la biblioteca.

Se publican estas fechas en la cartelera del programa y en la pagina web

“http://academia.uniminuto.edu”.

Los asesores hacen seguimiento a los trabajos de grado y brindan su asesoria a
través de todo el semestre. Durante vacaciones los estudiantes siguen trabajando

en sus proyectos que normalmente se entregan a principio del semestre siguiente.
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Al finalizar el afo los docentes salen a vacaciones y los estudiantes no disponen
de asesoria; Al finalizar la segunda entrega los asesores dan la aprobacion (o no)
a los proyectos mediante un correo electronico enviado al coordinador. Si no se

entrega aprobacién el proyecto no va a sustentacion.

Si el asesor aprob6 el proyecto los estudiantes imprimen dos copias del
documento y los entregan al coordinador. Luego preparan la sustentacion. Existe
un documento que sirve de guia a las sustentaciones (anexar). Este documento se
presenta a los estudiantes durante las clases de proyecto de grado. Si el asesor
no aprobd el proyecto los estudiantes deben inscribir de nuevo la materia y

comienzan el proceso desde el principio.

El coordinador asigna jurados, fechas y salones para las sustentaciones. Debe
tener en cuenta que el director de un proyecto no puede ser jurado ni usuario del
mismo proyecto. Una vez asignados los jurados les entrega los documentos de los

proyectos de grado que le corresponden.

Se hacen las sustentaciones y se llena el acta de sustentacion. Normalmente hay
recomendaciones de los jurados para mejorar el proyecto. Se da a los estudiantes
unos dias para que hagan las mejoras del proyecto y luego se evaluan estas
mejoras por parte de los mismos jurados. Si el proyecto no es aprobado los
estudiantes deben inscribir de nuevo la materia y comenzar el proceso desde el

principio.

Una vez se tienen los resultados de las sustentaciones se elabora el acta de
proyectos que indica el numero de proyectos inscritos, los sustentados, los
aprobados y los rechazados en sustentacién. Dicha acta se entrega al director del
programa quien hace una carta formal para entregar los resultados al director del

departamento (Ver Anexo B) y envia las notas a Génesis.

Luego se elabora una planilla con las notas de los estudiantes que aprobaron (Ver

Anexo C) y se entrega al director del programa.
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El coordinador selecciona el mejor tema de trabajo de grado para presentar a
Redis. Informa a los estudiantes quienes elaboran un articulo sobre su proyecto
que se entrega al director del departamento. Redis solicita al coordinador la
presentacion el resumen y el articulo del proyecto que representara a UNIMINUTO
e informa las fechas y sitios para la exposicidon de trabajos. Al recibir los

documentos, el coordinador los remite a Redis.

Luego de la participacidon en el evento de Redis, el coordinador elabora un informe
con la lista de universidades que participan, los asistentes por parte de
UNIMINUTO y un resumen del proyecto presentado en representacion de
UNIMINUTO al evento (Ver Anexo D).

El coordinador recibe de todos los estudiantes que aprobaron la sustentacion el
material que va a la biblioteca. Este material incluye un CD y un DVD en un
estuche especial con un disefio predeterminado por la biblioteca. Para llevar un
control, el coordinador produce una planilla con los nombres de los estudiantes y
va colocando un indicador de “OK” cuando entregan el material de conformidad
luego de revisarlo. Estas normas aparecen en el documento “‘NORMAS Y
FORMATO PARA PRESENTAR DOCUMENTO FINAL DE TRABAJO DE GRADO".
Ademas los estudiantes firman tres documentos de protecciéon de derechos de

autor.

Con cierta frecuencia el coordinador produce estadisticas de los trabajos de grado
de acuerdo con las necesidades del momento. Estas estadisticas se producen de

los archivos que el coordinador ha venido produciendo en hojas de calculo.

Algunas de estas estadisticas son: Trabajos de grado por semestre: aprobados,
rechazados por el asesor, sustentados aprobados, sustentados rechazados, etc.
Estadistica general de proyectos aprobados segun:

e La sublinea de investigacion.

e Objeto o énfasis: Empresarial, institucional, interdisciplinario, social.

o Estadistica general de proyectos aprobados.

28



Los archivos que existen en hojas de calculo con formato de Excel son:
o Estadistica general proyectos aprobados desarrollo de software
o Estadistica general proyectos aprobados empresarial
o Estadistica general proyectos aprobados institucional
o Estadistica general proyectos aprobados interdisciplinariedad
e Estadistica general proyectos aprobados plataformas
o Estadistica general proyectos aprobados redes de computadores
o Estadistica general proyectos aprobados sistemas de informacién
e Estadistica general proyectos aprobados social
o Estadistica general proyectos aprobados
o Estadistica general proyectos

o Estadisticas proyectos i-2003 a estadisticas proyectos ii-2007

4.3. DESCRIPCION DE PROCESOS

En los siguientes apartes se describira con detalle cada uno de los procesos que

se llevan a cabo para controlar los trabajos de grado.

4.3.1. INSCRIPCION DE MODALIDADES DE GRADO

Finalidad: Mediante este procedimiento el estudiante selecciona la modalidad de

proyecto de grado que va a utilizar.
Descripcion: El estudiante diligencia el formato llamado “FORMATO DE
INSCRIPCION DE MODALIDAD DE GRADO” (Ver Anexo A) y lo entrega al

Coordinador de Proyectos de Grado.

Responsables: Estudiante: Diligencia el formato; Coordinador: Recibe y archiva el

formato para asignar asesores.
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4.3.2. ASIGNACION DE DOCENTES ASESORES

Finalidad: El coordinador de proyectos de grado asigna un asesor a cada proyecto

de grado cuya modalidad sea “Trabajo de Grado” o “Pasantia”.

Descripcion: El coordinador debe asegurarse de que el asesor cuente con la
disponibilidad necesaria para la asesoria de una hora semanal para cada
proyecto; Para ello el director del programa entrega al coordinador una lista de los
docentes asesores con su disponibilidad para proyectos de grado; Los estudiantes
pueden manifestar su predileccion por algun asesor y el coordinador intenta
asignar dicho asesor, pero esto queda condicionado a la disponibilidad y voluntad
del docente. Luego, el coordinador informa a los estudiantes y a los docentes

asesores sus asignaciones.

Responsables: Coordinador: Asigna los asesores para los proyectos de grado;
Estudiantes: Pueden solicitar un asesor de su predileccion y se enteran de la

asignacion; Asesores: Se enteran de la asignacion.

4.3.3. ASIGNACION Y PUBLICACION DE FECHAS

Finalidad: Asignar fechas de vencimiento para cada etapa del proceso.

Descripcion: De acuerdo con las fechas asignadas por la Decanatura de
Admisiones y Registro (DAR), el coordinador de proyectos asigna las fechas para
los siguientes eventos y las publica en la cartelera del programa y en la pagina
Web de la Universidad. Las fechas se publican para los siguientes eventos:
Inscripcion de proyectos; Entrega del anteproyecto; Entrega del documento
anillado; Primera entrega parcial; Segunda entrega parcial; Sustentaciones;

Correcciones de sustentacion; Entrega final; Entrega de material para la biblioteca

Responsable: Coordinador de proyectos de grado.
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4.3.4. SEGUIMINIENTO A PROYECTOS DE GRADO

Finalidad: Hacer seguimiento a los proyectos para asegurar su terminacion.

Descripcion: Durante el tiempo que demora el desarrollo de los proyectos de
grado, el asesor debe estar pendiente de los avances de los estudiantes con dos
fines: Primero, asegurarse de que los estudiantes terminen el proyecto y segundo,
que el proyecto tenga la calidad exigida en las sustentaciones. Para ello se
asignan dos fechas en las cuales los asesores y estudiantes se deben reunir para
establecer el avance del proyecto. Luego de reunidos deben llenar un formato
llamado “FORMATO DE SEGUIMIENTO A LAS ACTIVIDADES DEL PROYECTOS
DE GRADO” (Ver Anexo E).

Responsables: Asesor: Hacer seguimiento a los proyectos; Estudiante: Informar al

asesor de los avances del proyecto.

4.3.5. APROBACION DE PROYECTOS PARA SUSTENTACION

Finalidad: ElI docente da aprobacibn a los proyectos para que pasen a

sustentacion.

Descripcion: Cuando llega la fecha de sustentacion el docente asesor debe
informar al coordinador de proyectos cuales de los proyectos que esta asesorando
tienen su aval para ir a sustentacién. El medio para informar la aprobacion es
generalmente el correo institucional. Los proyectos aprobados pasan a
sustentaciéon, mientras que los proyectos rechazados deben empezar de nuevo el

proceso desde el principio.

Responsables: Asesor: Aprueba el proyecto de grado; Estudiante: Informa sobre la

terminacion del proyecto.
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4.3.6. ENTREGA DE DOCUMENTOS PARA SUSTENTACION

Finalidad: Entregar los documentos de los proyectos para que los jurados puedan

enterarse de los proyectos.

Descripcion: Cuando un proyecto recibe el aval del asesor debe continuar con el
proceso de sustentacion. Para ello debe entregar dos copias de su documento de
su trabajo de grado impresas y anilladas para que los jurados de su proyecto los
puedan leer. Estos documentos se entregan al coordinador de trabajos de grado
quien luego los entregara a los jurados. El coordinador de trabajos de grado llena

una planilla para el control de dichos documentos.

Responsables: Estudiantes: Entregan los documentos para sustentacion;

Coordinador: Recibe los documentos.

4.3.7. ASIGNACION DE RECURSOS DE SUSTENTACION

Finalidad: Asignar fechas, horas, salones, y demas recursos para las

sustentaciones.

Descripcion: El coordinador de trabajos de grado asigna los siguientes recursos
para las sustentaciones de trabajos de grado: Salébn en donde se hara la
sustentacion; Video Beam, cables, etc; Computador, cuando sea necesario;
Jurados: Dos docentes que no hayan tenido nada que ver con el proyecto; Acta de
sustentacién: Una para cada proyecto. Luego de asignados los recursos, el
coordinador las publica en la cartelera del programa, en la pagina Web y por

correo informa a los docentes y estudiantes.

Responsable: Coordinador de proyectos: Asigna los recursos y publica las fechas,

horas y lugares de sustentacion.
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4.3.8. SUSTENTACION

Finalidad: Hacer una presentacion a los jurados de los proyectos para que estos

tengan los suficientes elementos de juicio para aprobar o rechazar el proyecto.

Descripcion: El dia de la sustentacion del proyecto el coordinador busca los
recursos como Video Beam, computador, etc. y los envia a los salones asignados
a los proyectos y supervisa el correcto inicio de la sustentacion. Los estudiantes
efectian su sustentacion y los jurados emiten su concepto al respecto, plasmada
en el formato llamado “ACTA DE SUSTENTACION Y EVALUACION DE TRABAJO
DE GRADO” (Ver Anexo F). Si no surgen modificaciones al trabajo, los jurados
aprueba o rechaza el trabajo, completan el formulario y lo entregan al coordinador

de proyectos de grado.

Responsables:
Coordinador: Provee los recursos necesarios para la sustentacion.
Jurados: Asisten a la sustentacion.

Estudiantes: Hacer la sustentacion.

4.3.9. CORRECCION DE SUSTENTACION

Finalidad:
Normalmente, de la sustentacion surgen modificaciones al proyecto, las cuales
quedan registradas en el acta. Para hacer estas correcciones se dan unos pocos

dias a los estudiantes. Este proceso evalua estas correcciones.

Descripcion:
Hechas las correcciones, se reunen de nuevo los jurados con los estudiantes para
evaluar las correcciones hechas. Una vez aprobadas, los docentes asesores

firman el acta de sustentacién y la entregan al coordinador de trabajos de grado.
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Responsables:
Jurados: Evaluan las modificaciones.

Estudiantes: Hacen las modificaciones y las exponen a los jurados.

4.3.10. DILIGENCIAMIENTO DE PLANILLAS DE NOTAS

Finalidad:

Producir las planillas de notas para capturarlas en Génesis.

Descripcion:

Luego de recibidas las actas de sustentacion, el coordinador de trabajos de grado
diligencia la planilla de notas que produce el sistema Génesis, y captura las notas
en éste sistema.

Responsable:

Coordinador: Diligencia la planilla y captura los datos.

4.3.11. SELECCION DE PROYECTOS PARA REDIS

Finalidad:

Escoger el proyecto que mejor tema tenga para presentar en el evento semestral
de REDIS.

Descripcion:

El coordinador selecciona el mejor tema de trabajo de grado para presentar a
Redis. Informa a los estudiantes quienes elaboran un articulo sobre su proyecto
que se entrega al director del departamento. Redis solicita al coordinador la
presentacion el resumen y el articulo del proyecto que representara a UNIMINUTO
e informa las fechas y sitios para la exposicidon de trabajos. Al recibir los

documentos, el coordinador los remite a Redis.

Luego de la participacidén en el evento de Redis, el coordinador elabora un informe
con la lista de universidades que participan, los asistentes por parte de
UNIMINUTO y un resumen del proyecto presentado en representacion de
UNIMINUTO al evento (Ver Anexo D).
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Responsable:

Coordinador: Lleva a cabo todo el proceso.

4.3.12. RECOLECCION DE MATERIAL PARA LA BIBLIOTECA

Finalidad:

Recibir los materiales de los proyectos de grado que se entregaran a la biblioteca.
Descripcion:

El coordinador recibe de todos los estudiantes que aprobaron la sustentacion el
material que va a la biblioteca. Este material incluye un CD y un DVD en un
estuche especial con un disefio predeterminado por la biblioteca. Para llevar un
control, el coordinador produce una planilla con los nombres de los estudiantes
(fmt4) y va colocando un indicador de “OK” cuando entregan el material de
conformidad luego de revisarlo. Estas normas aparecen en el documento
“‘NORMAS Y FORMATO PARA PRESENTAR DOCUMENTO FINAL DE TRABAJO
DE GRADO” (fmt5). Ademas los estudiantes firman tres documentos de proteccion

de derechos de autor.

Responsables:
Estudiante: Entrega el material para la biblioteca.

Coordinador: Recobe el material y lo entrega a la biblioteca.

4.3.14. ENTREGA DE MATERIALES A LA BIBLIOTECA

Finalidad:

Entregar a la biblioteca el material recogido por el coordinador de proyectos de
grado.

Procedimiento:

El coordinador de proyectos de grado elabora una relacion de los materiales para
entregar a la biblioteca y entrega la relacion y los materiales al director de la

biblioteca.
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Responsables:
Coordinador: Elabora la relacién y entrega a biblioteca.

Director de la biblioteca: Recibe la relacion y el material.

4.3.14. PRODUCCION DE ESTADISTICAS

Finalidad:

Producir las estadisticas de proyectos.

Descripcion:

Con cierta frecuencia el coordinador produce estadisticas de los trabajos de grado
de acuerdo con las necesidades del momento. Estas estadisticas se producen de

los archivos que el coordinador ha venido produciendo en hojas de calculo.

Responsable:

Coordinador de proyectos de grado.
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5. DISENO

El disefio del sistema es la parte del proceso en la cual se propone la solucion que
el analista ha venido pensando durante el analisis. Este capitulo describe la forma

como se desea que se termine el sistema.

5.1. NECESIDADES DE HARDWARE Y SOFTWARE

El tamano del sistema que se propone a continuacion se puede seleccionar de
acuerdo con el numero de datos a registrar y con el numero de funciones que
puede desempefiar como un sistema pequeio, por lo cual los requerimientos de
hardware son pocos. Se necesitara un computador que pueda desempefiar las
funciones de servidor Web con soporte de bases de datos MySql y el lenguaje

PHP. Unas buenas especificaciones de hardware son:

- Procesador Intel Pentium IV o compatible a 2.4 Mhz.
- Memoria RAM de 256 Gb

- Disco duro de 40 Gb.

- Terjeta de red.

- Tarjeta grafica.

Si se utiliza una configuracion de hardware superior se mejora el desempeifio del
sistema. Ademas se recomienda tener instalado en este computador:
- Servidor apache version 2.0 o superior con el médulo PHP 5.0 instalado.

- Servidor Mysql versién 5.0 o superior.

Para facilitar la consulta y captura de datos desde cualquier computador, se

recomienda tener instalado el sistema en un servidor de Internet.

También se necesita utilizar estaciones de trabajo que accedan remotamente a

este servidor, de modo que los usuarios puedan capturar datos o hacer consultas
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a distancia. Estas estaciones de trabajo solo necesitan un Navegador de Internet

para sus propositos de captura y consulta de datos.

5.2. ARQUITECTURA DEL SISTEMA PROPUESTO

El sistema se desarrollara en PHP utilizando Mapache para optimizar su tiempo de
codificacidén y pruebas. Por lo tanto se necesitara, como se menciona antes, un
servidor Apache con PHP y Mysql. El sistema estara desarrollado en varios

blogues funcionales como aparece en la siguiente figura:

Captura -

Basze de datos

Estadisticas

Seguimiento Estado de los proyectos

Figura 2: Arquitectura del sistema

5.2.1. BLOQUES FUNCIONALES.

Los bloques funcionales son:
e Capturas: Dedicado a obtener todos los datos de pantalla de los diferentes
usuarios.
e Seguimiento y asignacion: Es el bloque que se compone de todos los
procesos encargados de calcular la situacion de los proyectos y de asignar
recursos.
e Estadisticas: Produccién general de estadisticas y reportes.

e Estado de los proyectos: Produccion de estado de los proyectos en curso.
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5.2.2. PERFILES DE LOS USUARIOS.

En el sistema se consideran cuatro tipos de usuarios distintos:
e Administrador: Es el coordinador de proyectos de grado, quien tiene acceso
a todos los procedimientos del sistema. Sus funciones son:
e Creacion y mantenimiento de datos basicos.
e Control de funcionamiento del sistema.
¢ Asignacion de recursos.
e Produccion de reportes y estadisticas.
e Docente: El docente en el sistema cumple dos funciones primarias: Como
asesor y como jurado, por lo tanto tiene las siguientes responsabilidades:
e Hacer seguimiento a los proyectos a su cargo.
e Evaluacion de sustentaciones de proyectos de grado.
e Estudiante: Tiene como funcion llevar al dia la bitdcora de su proyecto de
grado y junto con el asesor hacer seguimiento del mismo.
e Invitado: Es una persona cualquiera, que no necesariamente pertenece a

UNIMINUTO, que desea consultar los resumenes de los proyectos.

5.3. MODELADO DE LA BASE DE DATOS

Los modelos de datos son una herramienta muy eficaz en el disefio de bases de
datos. Los niveles de abstraccion de la arquitectura ANSI facilitan el disefio de la
base de datos al proporcionar instrumentos que ayudan a la estructuracion, paso a

paso desde el mundo real hasta la base de datos.

5.3.1. DISENO CONCEPTUAL: MODELO ENTIDAD RELACION

Para este caso, se define el esquema conceptual mediante el modelo entidad-
relacion, el cual permite estructurar el problema abstrayendo las consideraciones
relativas a la implementacién y trabajando con los elementos relevantes al tema

(entidades y relaciones).
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Eventos

Eventos por Semestre

nl

Administrador

Modalidad I @ L Proyecto
n m n m
Elabora Es Juradao Asesora
Estudiante Profesor
1 n
{55}
n m :
Rol @ Usuario

Figura 3: Modelo Entidad-Relaciéon

5.3.2. DISENO LOGICO: MODELO RELACIONAL

El modelo relacional propone un modelo de datos basado en relaciones (tablas)
cuyo objetivo principal es mantener la independencia de la estructura légica
respecto al modo de almacenamiento.
aqui se llama tabla) cuyo contenido varia con el tiempo. Una tabla es un conjunto

de filas con unas determinadas caracteristicas. A continuacion se presenta el grafo

relacional para el proyecto.
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adwiniztrador (idhdministrador, cédula, norwbre, apellido, teléfono, direccion,

correo, idlsuario)

estudiante (idEstudiante, nombre, apellido, tipoDeDocumento, documento,

idGenesis, direccidn, teléfono, celular, correo, idUsuario

estudiantesporprnvectn[idEstuéiante, idProyvecto)
|

evento (idEvento, nowbre, descripcion, fecha)

eventopormodalidad (idEvento, i1dModalidad)

gventoporproyecto (idProyecto, idEvento, semestre, descripoion)
|

eventoporsemestre (idEvento, semestre, Lfecha)

Juradosporproyvecto (idProfesor, idProvectol
[

modalidad (idModalidad, nonbre, degscripoion)

permizos (id, idRol, seccian)

profesor (idProfesor, docuwento, hnowhre, apellido, direccidn, teléfono,

celular, correo, jurado, asesor, perfilProfesional, areasbelnteres,

publicaciones, asignaturas, enlacesPersonales, eventos, idlsuario]

proyecto(idProyecto, nombreCorto, nombre, ildPeriodolcademico, 1dModalidad,
I

fechalnicio, fechaFinEsperads, fechaFinBResl, resumen, estado]

recursos (idRecurso, descripoion)

recursosporprovecto (idRecurso, idPrDYECtD”
' |

roles(id, nombre, descripcion)

] tipodedocumento (idDocumento, cédula, pasaporte)

usuarics (idUszuario, idPRol, nick, password, nowbre, apellido, idDocumento,

documento, direccion, teléfono, celular, correo, jurado, asesor,

perfilProfesional, areashelntere=s, publicaciones, asignaturas, enlaces,

eventos, idGenesis)
Figura 4: Modelo relacional
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5.4. DIAGRAMA DE CLASES

User

+idUsuaria
+1dRaol

+Nombre
+apellida

+Nick

+Password
+idDocumento
+Documento
+Direccion
+Telefono
+Celular
+Carreo

+Jurado

+hsesor
+PerfilProfesional
+AreasDelnteres
+Publicaciones
+Asignaturas
+Enlaces
+BEventos
+idGenesis
4Dispondbilidad

Rol

+actualizar()
+eliminar ()

+gquardarUsuaria()
+guardarProfesor ()
+gquardarBEstudiante()

+guardarisesorPorProyecto()
+guardarEstudiantesPorProyecto()

Profesor

+Documento

+Nombre

+apellido
+Direceion
+Telefono

+Celular

+Correo

+jurada

tasesor
+BerfilProfesional
tareasDelInteres
+Publicaciones
+&3ignaturas
+EnlacesPersonales
TEvento

+guardar ()
teliminar ()
+actualizar()
+oargari)

+id

+Hombre
+8ections
+Descripoion

+guardar(]
+eliminar ()
+actualizar()
+oargar ()

Estudiante

+idEstudiante
+Nombre
+apellidos
+idDocumento
+hocumento
+idGenesis
+Direccion
+Telefono
+Celular
FCorren

Recurso

+idRecursa
+Hombre
+Descripaion

+guardar()
+guardarRecursoPorProyecto ()
+eliminar ()

+actualizarc()

+oargar ()

+guardari)
+eliminar ()
+actualizarc()
toargar ()

Proyecto
+idProyecto Evento
+Nombre -
+8emestre +idEvento
+idModalidad +Numbrtla !
+Fechalnicio +Descripaion
+FechaFinEsperada tFecha
+FechaFinReal tguardar()
+Resumen +guardarEventoPorModalidad ()
+Estado t+eliminar ()
+gubLinea +actualizar()

+Enfasis

+oargar ()

+guardar ()
+eliminar i)
+actualizar()
+oargar()

Modalidad

+idModalidad
+Nombre
thescripel on
+guardar ()
+eliminarc ()
+tactualizar()
+oargar ()

Figura 5: Diagrama de clases

5.5. DISENO DE MODULOS

Se muestran a continuacioén los bloques funcionales

opciones de menu, describiendo cada funcion.
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5.5.1. Administrador.

El administrador es la persona encargada del manejo total del sistema y de todos
sus datos, por lo tanto tiene acceso a todos los procesos. Su arbol de menus es el

siguiente.

Administrador

Temas

DBEServer

Datos Institucionales

Roles

Usuarios

Eventos

Modalidades

Estudiantes

Profesoras

Proyectos

Otros

Figura 6: Menus del administrador

5.5.2. Docente.

La funcion del docente incluye la asesoria y el seguimiento a los trabajos de
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grado. Sus opciones de menu son:

Profesor

Consulta proyectos

Consulta estudiantes

Consulta profesores

Crea eventos del profesor

Figura 7: Menus del profesor

5.5.3. Estudiante.

El estudiante debe reportar con frecuencia los avances de su proyecto. Las

opciones de menu para este rol son:

Estudiante

Consulta proyectos

Consulta profesores

e Crea eventos del estudiante

Figura 8: Menus del estudiante

5.5.4. Invitado.

Hay un rol al cual cualquier persona, interna o externa al programa puede acceder,

este es el invitado. Simplemente, navegando en internet, se puede tener acceso.

Este rol permite las siguientes opciones:

Invitado

el Consulta proyectos
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Figura 9: Menus del invitado

5.6. DIAGRAMA DE CADA PROCESO

5.6.1. Asignacion de fechas

Fublica fechas

Figura 10: Asignacién de fechas

Administrador

El coordinador de proyectos asigna fechas y las publica en la cartelera.

5.6.2. Inscripcion de modalidades de proyecto de grado

Entra como invitado

Oiligencia formulario

Imprime formulario

Inscribe provecto
y estudiantes

Estudiante

Administrador

Figura 11: Inscripcion de modalidades
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El estudiante entra como invitado, diligencia el formulario de inscripcion de
proyectos de grado, lo imprime y lo entrega al coordinador. El coordinador inscribe
el proyecto y los estudiantes.

5.6.3. Asignacion de asesores

Administradaor

Seentera de su
asignacian vy fechas

\

Estudiante

Figura 12: Asignacion de asesores

El coordinador asigna asesores a los proyectos. Los estudiantes y profesores
consultan las fechas de los eventos de los proyectos .

Infn:urma AV AACE
Frofesar /
Cnnsulta avance T

Estudiante

5.6.4. Seguimiento de proyectos

Figura 13: Seguimiento a proyectos

El asesor y los estudiantes reportan al sistema los avances revisados. El
coordinador consulta estos avances.
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5.6.5. Aprobacion de la sustentacion

—

Frofesar

Aprueba
systentacion

Administradar

Consulta
aprobacian

\

Estudiante

Figura 14: Aprobacion de sustentacion

El profesor asesor aprueba la sustentacion del trabajo de grado. Los estudiantes y
el coordinador las consultan.

5.6.6. Entrega de documentos de sustentacion

T

Estudiante

Entrega
documentos

Captura
entrega

/

Administradoraor

e

Frofesar

Consulta
entrega

Figura 15: Entrega de documentos para sustentacion

Los estudiantes entregan los documentos para sustentacion. El coordinador

captura este evento. El profesor asesor consulta si se han entregado los
documentos.
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5.6.7. Asignacion de recursos para sustentacion

/

Administrador Pigieat

e

Estudiante

Asigna
recursos

Consulta
asignacian

Figura 16: Recursos para sustentaciones

El coordinador asigna recursos de sustentacion: salén, fecha, hora y jurados. Los
profesores y estudiantes consultan las asignaciones.

5.6.8. Sustentacion

>

Estudiante Bk
acta
Zaptura
acta
Frofesar

Figura 17: Sustentacion

Los estudiantes sustentan su trabajo. Los jurados emiten sus conceptos y
diligencian el acta de sustentacion. Luego capturan al sistema estas actas.
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5.6.9. Correcciones de sustentacion

e

Estudiante

X

Frofesar

Carrige
proyecto

Hevisa
COMMECCIONeES

Froduce
acta

Captura
acta

Figura 18: Correcciones de sustentacion

Los estudiantes corrigen el proyecto.Los jurados las revisan, producen el acta de
correccion y la capturan al sistema.

5.6.10. Diligenciamiento de planillas de notas.

Consulta
proyectos

Froduce
notas

Administradar

Figura 19: Planillas de notas

El coordinador consulta los proyectos en el sistema y diligencia la planilla de
notas.
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5.6.11. Seleccion del proyecto para Redis

Consulta
provectos

Selecciona
proyecto

Administrador

Figura 20: Seleccion proyectos Redis

El coordinador consulta los proyectos y selecciona el mejor. Luego informa a
los estudiantes sobre su exposicion.

5.6.12. Recepcion de material para biblioteca

Entrega
rmaterial

Administradar

Figura 21: Recepcion material biblioteca

Estudiante

El coordinador recibe, revisa y almacena los proyectos que van a la biblioteca.
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5.6.13. Entrega de material a biblioteca

Consulta si
esta completo

Administrador

Entrega a
hibliateca

Figura 22: Entrega material biblioteca

El coordinador verifica que los trabajos para biblioteca estén completos. Entrega
estos trabajos a la biblioteca.

5.6.14. Produccidn de reportes y estadisticas
r i)

Administradar

Figura 23: Produccion de estadisticas

El coordinador consulta en el sistema la estadistica que desea. Luego la imprime.
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6. DESARROLLO

El desarrollo del aplicativo empez6 practicamente el mismo dia en que comenzoé el
proyecto, debido a que se necesitaba entrenamiento en Mapache. En este capitulo
se describen las herramientas utilizadas y la estructura de directorios y archivos

implementada.

6.1. HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para el desarrollo del programa se utilizaron las siguientes herramientas:

6.1.1. Eclipse: Es un entorno de desarrollo integrado (del inglés IDE) de software
libre, basado en Java, independiente de la plataforma, que permite desarrollar
para muchos lenguajes. Su principal ventaja es que permite incluir “plug ins”, que
son porciones de codigo que le agregan funcionalidades al programa. El proyecto
se ha venido desarrollando desde su creacion en 2001, y ha incluido otros
proyectos que buscan objetivos mas especificos, los cuales le han dado
crecimiento en muchas direcciones. Una de estas direcciones se llama PDT: PHP

Develompent Tool, la cual se utilizé para el desarrollo del programa.

6.1.2. XAMPP: Es un servidor de software libre que empaqueta en un solo
instalador el servidor Apache con los modulos de PHP y Perl; el servidor MySQL,; y

otras herramientas como OpenSSL y PhpMyAdmin.

6.1.3. MApache: Es un entorno de desarrollo implementado en PHP que permite
al programador reducir el tiempo de codificacion de programas e independizar el
cbdigo del lenguaje HTML. Este es un proyecto de software libre desarrollado por
estudiantes de UNIMINUTO y nacido en 2005. Desde entonces se ha venido

desarrollando como un entorno facil de manejar.
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6.2. ESTRUCTURA DEL CODIGO FUENTE

Debido a que el software se desarroll6 en Mapache, la estructura del coédigo fuente
esta definida por esta herramienta. La estructura del cédigo segun Mapache se
divide en directorios. Este exige que el software esté en el directorio de paginas
Web de Apache, en un directorio propio, de tal manera que si el programa esta en
el directorio “proyecto”, para acceder desde el mismo computador se teclee la
direccion “localhost/proyecto” para acceder al programa. En general para acceder
al programa hay que teclear el URL del computador donde esta dicho programa
seguido de “/directorio”. Dentro de este directorio, MApache exige los siguientes

directorios:

¢ C(Classes: Contiene las clases definidas en el sistema.

e Config: Contiene los archivos de configuracion general del sistema:

Parametros de bases de datos, secciones y datos de la organizacion.

e Data: Contiene los archivos varios, como fotos o videos que se incluyan en

el sistema.

e Events: Manejo de eventos de los formularios. Tiene la misma estructura de

directorios de Forms.

e Forms: Contiene el cddigo de los formularios. Esta dividido en los

directorios de secciones.

e Themes: Contiene un directorio para cada tema que se defina en el

sistema.

La descripcién detallada del sistema se encuentra en el Manual de Sistema.
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7. PRUEBAS

Las pruebas del sistema se planearon de la siguiente forma:

7.1. Pruebas unitarias: Creacidn de registros de datos basicos (temas, servidor de
bases de datos, institucion), y captura de roles, usuarios, eventos, modalidades,
estudiantes, profesores y proyectos. Luego de cada creacién se verifico la base de
datos para ver si las creaciones de registros funcionaban correctamente, y se
pudo, después de unas correcciones menores, concluir que estas funciones del

sistema trabajan correctamente.

7.2. Pruebas de integracién: Estas pruebas se hicieron en dos fases:

7.2.1. Pruebas de roles: Se probaron las funciones de los roles de profesor y
estudiante para verificar que las consultas de estos roles funcionaran en buena

forma. Estas consultas no presentaron problemas.

7.2.2. Pruebas de captura de eventos: Esta fue la prueba mas dificil de efectuar,
debido a que estas capturas son las mas complejas del sistema. Se presentaron

varios errores que se fueron corrigiendo a medida que se encontraban.

7.3. Pruebas finales: Estas pruebas se refieren a los otros médulos: reportes,
estadisticas y asignacion de recursos. Fueron pruebas demoradas debido a la
complejidad de los algoritmos. Presentaron algunos errores que se pudieron

arreglar completamente.

Después de estas pruebas se concluyd que se podia entregar un sistema con una
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buena calidad en su cédigo.
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8. CRONOGRAMA

SISTEMA PARA LA GESTION DELOS TRABAJOS DE GRADO

CRONOGRAMA
Mes Marzo Abril Mayo Junio Julio
Semana 2| 3| 4 1| 2| 3| 4] 1] 2| 3| 4] 5| 1] 2| 3| 4| 1| 2

Analisis

Levantamiento de informacion |

Analisis de requerimientos

Disefio

Base de datos

Entradas y salidas

Desarrollo

Pruebas

Pruebas unitarias

Pruebas de integracion

Sustentacion

Documentacion
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9. GLOSARIO

Apache: Es un servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1[1] y la nocion de sitio virtual.

Eclipse: Es una comunidad de software libre cuyos proyectos estan enfocados en
construir una plataforma abierta de desarrollo que consta de estructuras

extensibles y herramientas para construir, distribuir y manejar software.

HTML: Siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de

paginas web.

HTTP: El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer

Protocol) es el protocolo usado en cada transaccién de la Web (WWW)

Ingenieria de Software: La Ingenieria de software designa el conjunto de técnicas
destinadas a la produccion de un programa de computadora, mas alla de la sola

actividad de programacion.

MApache: Es un paquete de software implementado en PHP que expresa un
estilo de programaciéon que reduce el tiempo de desarrollo de una aplicacién con

acceso a bases de datos.

Modelo Entidad Relacién: Un diagrama o modelo entidad-relacién (a veces
denominado por su siglas, E-R "Entity relationship") es una herramienta para el
modelado de datos de un sistema de informacién. Estos modelos expresan

entidades relevantes para un sistema de informacion, sus inter-relaciones vy
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propiedades.

Modelo Relacional: EI modelo relacional para la gestion de una base de datos es
un modelo de datos basado en la légica de predicado y en la teoria de conjuntos.
Es el modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y

administrar datos dinamicamente.

MySQL: MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y

multiusuario de software libre con un esquema de licenciamiento dual..

PHP: PHP es un lenguaje de programacioén interpretado, disefado originalmente
para la creacidon de paginas web dindmicas. Es usado principalmente en
interpretacion del lado del servidor pero actualmente puede ser utilizado desde

una interfaz de linea de comandos o en la creacién de otros tipos de programas.

Perl: Perl, Lenguaje Practico para la Extraccion e Informe. Es un lenguaje de

programacioén disefiado por Larry Wall creado en 1987.

Prototipo: Un prototipo o prototipado es un modelo del ciclo de vida del Software,

tal como el desarrollo en espiral o el desarrollo en cascada

SSL: Secure Sockets Layer (SSL) y Transport Layer Security (TLS) -Seguridad de
la Capa de Transporte-, su sucesor, son protocolos criptograficos que

proporcionan comunicaciones seguras en Internet.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas

conocido y utilizado en la actualidad.
XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste

principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los

interpretes para lenguajes de script PHP y Perl.
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10. CONCLUSIONES

Para obtener un buen producto de software es necesario hacer un
levantamiento de requerimientos con la suficiente profundidad, de tal

manera que el analista-disefiador pueda proponer una soluciéon adecuada.

El disefio de la soluciéon de software es la etapa en la cual se establece la
primera caracteristica de calidad del aplicativo, ya que debe incluir una

solucién completa al problema.

En un proyecto de desarrollo de software el principal enemigo de la calidad
y la finalizacion es el tiempo, que por definicibn siempre es escaso e

irrecuperable.

Las pruebas del software son la etapa en donde se puede mejorar la calidad
del mismo, asegurando que hace lo que debe hacer, de la forma correcta y

en el momento correcto.

Debido al alcance del sistema, se pueden ver de forma clara las etapas que
integran el ciclo de un sistema: Analisis, disefio, desarrollo e

implementacién y mantenimiento.
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11. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

Durante este proyecto de grado se desarrollé un sistema sencillo, que amerita que
se implemente y se continue con su desarrollo. Esta tarea es facil debido a que la
documentacion que se esta haciendo permitira a muy corto tiempo un

mantenimiento facil y rapido.

A pesar de no ser éste el primer sistema desarrollado con Mapache, sigue siendo
muy ilustrativo para sus desarrolladores el hacer nuevos sistemas con él. El
documentar estas experiencias seria una forma mas profunda de aprender al

respecto de esta herramienta.

El proceso de coordinacion de proyectos de grado, que se vera beneficiado con el
presente proyecto, merece que se haga una documentacion detallada de todos los
procesos alrededor del sistema, buscando sistematizar el conocimiento al

respecto, para cuando se cambie el coordinador de proyectos.
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ANEXOS



Anexo A: Formato De Inscripcion De Modalidades De Grado

JL# UNIMINUTO CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
L Carperacion Universitarin Minuto de Dios FACULTAD DE INGENIERIA
| DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA

FORMATO DE INSCRIPCION MODALIDAD DE GRADO

Fecha
ler APELLIDO 2do APELLIDO
NOMBRES Tel,
IDENTIFICACION “C.C" MAIL
ler APELLIDO 2do APELLIDO
NOMBRES Tel
IDENTIFICACION “C.C" MAIL
MODALIDAD :

TRABAJO DE GRADO

MONOGRAFIA

PASANTIA

CERTIFICACION

TITULO DESCRIPTIVO

LINEA DE INVESTIGACION

DESCRIPCION DEL PROYECTO

FIRMA DEL ESTUDIANTE FIRMA DEL ESTUDIANTE

APROBADO :' REPROBADO |:|
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Anexo B: Acta de proyectos.

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS

5 iMmi FACULTAD DE INGENIERIA
?13 %;.whaldw mw':l ﬁ‘:’mn-‘d;g DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
TECNOLOGIA EN INFORMATICA
ACTA No 8

SUSTENTACION TRABAJOS DE GRADO I - 2006
Enero 25 de 2007

INTRODUCCION :

En el transcurso del mes de enero del afio en curso se llevaron a cabo las
sustentaciones de los trabajos de grado correspondientes a la que sera la octava
promocién de egresados del programa de Tecnologia en Informatica de la
Corporacidn Universitaria Minuto de Dios.

La presente acta resume las apreciaciones de los jurados y las respectivas
calificaciones finales.

Para la evaluacién se determind que solo se aprueban aquellos proyectos que
merezcan notas entre 3.5 y 5.0, esta medida se tom6 teniendo en cuenta la
creacion de estandares minimos de calidad y propender por gue la hoja de vida de
nuestros egresados cuente con una marca garantizada de su proceso académico.

Las sustentaciones se llevaron a cabo en las instalaciones de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios, utilizando los recursos fisicos, técnicos y logisticos
que cada proyecto de grado solicitd y que la universidad estuvo en capacidad de
suministrarle.

Para las sustentaciones se contd con la asistencia del Sefior Coordinador de
Investigaciones Ingeniero Luis Eduardo Pérez, también hicieron presencia los
sefiores del jurado, compuesto por los docentes del programa y en algunos casos
se hizo presente el director del proyecto v el director del programa.

El Departamento de Informética y Electrdnica soportado en los lineamientos de
UNIMINUTO vy los criterios de su Sefior Director, coordinadores y cuerpo de
docentes, reafirma el esfuerzo por elevar el nivel de los proyectos presentados
especialmente en términos de exigencia y de desarrollo de software real, lo cual
confirma que la capacidad de nuestros egresados para desarrollar sofiware es de
muy buen nivel.
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= Sp inscribieron cuarenta y tres (43) proyectos de grado al inicio del semestre.
« No entregaron proyecto para sustentar dieciocho (18).
<« Se sustentaron veinticinca (25) proyectos de los cuales:

= (20) Veinte se aprobaron con nota igual o superior a 3.5.
= (05) Cinco fueron no aprobados.

LUIS EDUARO PEREZ P.

Coordinador de Investigaciones.

Departamento de Informatica y Telecomunicaciones.
Facultad de Ingenieria.

Corporacién Universitaria Minuto de Dios.
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Anexo C: Planilla de Notas

L CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
40 UNIMINUTO FACULTAD DE INGENIERIA
| Conporaciin Urivérscara Hinied de Clod DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA

GRADUANDOS SEGUNDO SEMESTRE DEL 2007

No. NOMBRE DEL ESTUDIANTE NOTA
1 | ANGELICA MARIA MUNOZ GONZALEZ 5.0
2 | MIKE BRIAN PRIETO 5.0
3 | JOSE LUIS CANON OLARTE 4.5
4 | NESTOR JAVIER MORENO RODRIGUEZ 45
5 | JUAN CAMILO DIAZ RONCANCIO 45
6 | JENNY PAOLA ZARATE MORALES 45
7 | HERNANDO ANDRES SILVA VEGA 45
8 | NATALY BERMUDEZ CASTIBLANCO 35
9 | ALBERTO MEJIA BELTRAN 39
10 | JHON HENRY DIAZ 38
1" ELKIN ALONSO MARTINEZ BUENO 45
12 | JAIME RODRIGUEZ VARGAS 45

|13 |HELMUNT DAVID SIERRA ABRIL 45
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Anexo D: Resumen de proyectos para Redis

Grancian
g g

Tercer Encuentro Proyectos de Grado REDIS

Bogota D.C. 16 de Febrero de 2007.

El dia 15 de febrero de 2007 se llevo acabo en el auditorio Felix Restrepo de la
Pontificia Universidad Javeriana, el Tercer encuentro de Proyectos de Grado
organizado por la Red de Decanos y Directores de Ingenieria de Sisternas
*REDIS" y la asociacion Colombiana de Ingenieros de Sistemas "ACIS"

El evento contd con la participacién de las siguientes Universidades :

UNIVERSIDAD EL BOSQUE.

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES.

UNIVERSIDAD PILOTO DE COLOMBIA.

ESCUELA COLOMBIANA DE INGENIERIA.
UNIMINUTO — CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS.
PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA.
FUNDACION UNIVERSITARIA SAN MARTIN
UNIVERSIDAD MANUELA BELTRAN.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA.
UNIVERSIDAD SAN BUENAVENTURA BOGOTA D.C
UNIVERSIDAD CATOLICA DE COLOMBIA.
UNIVERSIDAD AUTONOMA DE COLOMBIA.

WA R R

Y con la Asistencia de Decanos, Directores de REDIS, Asesores de Proyectos,
Expositores, Estudiantes de Uitimos semestres de cada Universidad,
Empresarios interesados en los proyectos a exponer, representantes de
agremiaciones y organizaciones (Fedesof, Acis, CDI, CCD..), Docentes, y
demas interesados.

Por parte de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios, asistieron:

¥ Director del departamento de informatica y electrénica, Ing. Manuel
Davila Sguera.

v Director del programa de tecnologia en informatica, Ing. Carlos Olivella.
¥ Coordinador de Proyectos de Grado, Ing. Luis Eduardo Pérez.
¥ Docentes del Programa Rafael Thomas, Miguel Hernandez.
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UNIMINUTQO — CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS, participo
con el siguiente trabajo de grado.

Titulo del Proyecto

Orientador Digital

Responsables:

Asesor Responsable: Ing. Ledn Jairo Heredia

Nombre de los estudiantes; Sergio Cabrera Arismendi. Alejandro Moreno
Pinilla

Problema a Resolver

Usualmente cuando una persona ingresa a un estabiecimiento o lugar por
primera vez no tiene conocimiento acerca de la distribucion fisica del mismo,
sus dependencias y cada uno de los servicios que alli se prestan, esta
situacién se convierte en un problema de ubicacién que puede llegar a
transformarse en desinformacién, ocasionando una mala comunicacion entre el
usuario y el establecimiento, lo que podria definirse como entropia {tendencia
al desorden).

Actualmente en nuestros sistemas de estudio (Centros comerciales) existen
mapas fisicos disefiados como diagramas de ubicacion, desde los cuales se
ofrece una informacién muy limitada, siendo en muchas ocasiones incompleta y
poco satisfactoria para los usuarios, lo cual quiere decir que es dificil hacer una
busqueda réapida y eficiente. Otro de los inconvenientes se presenta cuando los
sistemas cambian o se modifican, debido a que los diagramas (mapas) de
ubicacién no son modificables, por lo tanto no tienen posibilidades de
actualizacion, para lo cual tendrian que ser remplazados por ofros previamente
actualizados.

Todo esto hace que los usuarios utilicen diferentes métodos de ubicacién como
pueden ser, preguniar a un vigilante, acercarse a los puntos de informacion y
solicitar ayuda, o coma ultima opcion utilizar su teléfono mévil para
comunicarse con un amigo que pueda brindar orientacién. En todos estos
casos se sustituyo la guia de un plano, sin embargo los diagramas de
orientacion estan alll, el problema es que la gran mayoria de la gente no los
utiliza.

Desventajas del proceso actual:

La bisqueda de la informacién es muy lenta

La informacién solicitada por un usuario depende de terceros.

La informacién puede ser ineficiente e imprecisa.

En la mayoria de los casos el usuario no entiende los diagramas de
ubicacién y por lo tanto no los usa.
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Justificacion

Hoy en dia es de gran importancia para las grandes empresas y diferentes
establecimientos comerciales, gubemamentales o institucionales prestar un
buen servicio a sus usuarios o consumidores, brindandoles las mejores
garantias y comodidades, todo esto en pro de obtener reconocimientc y
posicionamiento dentro de un mercado, por esta razon las necesidades de los
usuarios se han convertido en prioridad N*1.

Usualmente en cada empresa o establecimiento existe un area o departamento
enfocado hacia el servicio al cliente, este departamento se encarga de
establecer y mantener una buena relacion y una comunicacion frecuente con el
usuario o consumidor final, esto con el animo de optimizar los servicios
prestados por dicha empresa. Con el paso del tiempo el servicio al cliente se ha
especializado y cada dia se hace mas personalizado, esto se logra gracias a la
sistematizacién de procesos, pues estas sistematizaciones brindan facilidades
para que una persona realice con agilidad tramites y diligencias en tiempo
récord y de manera eficiente, ejemplo de esto es el pago de los recibos de
servicio publico por medio de un cajero electronico o via Web.

Orientador Digital sera una heramienta sistematizada que permitira la
comunicacion entre el usuario y el establecimiento, solucionando problemas de
ubicacion y facilitando informacion detallada y precisa

Beneficios para la Comunidad

Accesao a informacion inmediata. y precisa

Soporte, instalacion y administracion en cualquier sistema operativo

Soporte para acceso Web..

Se liberara bajo la licencia Gpl, lo cual indica que no seré un software costoso.

Objetivo del Proyecto

Desarrollar un software, que simule la arquitectura de un establecimiento por
medio de entornos graficos, de modo que los usuarios puedan Ubicarse y
orientarse dentro del lugar.

Objetivos Especificos

1. Brindar informacion acerca de los departamentos o dependencias que
operan dentro de dicho establecimiento y las: actividades desempefiadas alli,
incluyendo también historia, fundadores, personal administrativo etc.

2. Indicar al usuario la forma més réapida de llegar a un determinado lugar o
dependencia, por medio de sistemas de blsqueda.

70



Resumen

Orientador Digital es un proyecto de Software Libre, el cual busca desarrollar
una aplicacién gue tenga como objetivo ubicar u orientar a un usuario dentro de
un establecimiento. El programa tendrd la capacidad de brindar informacion
acerca de los diferentes departamentos o dependencias que operan dentro de
dicho establecimiento y al mismo tiempo e indicara al usuario por medio de un
mapa la ruta de desplazamiento mas rapida para llegar a estos. De esta forma
Orientador Digital se comportara como una hemramienta interactiva de
informacién.

Un sistema es un conjunto organizado de cosas o partes interactuantes e
interdependientes, que se relacionan formando un todo unitario y complejo.
Teniendo en cuenta lo anterior nuestro objeto de estudio son todos aquellos
lugares y establecimientos que a su vez se comportan como un sistema y para
los cuales es necesario y pimordial ubicar y orientar a sus visitantes o clientes,
en este caso nos referimos a la estructura fisica de un lugar es decir a Ia forma
en gue el y sus componentes o subsistemas estdn construidos, estamos
hablande entences de: Centros Comerciales, Grandes cadenas de
supermercados, Universidades, Hospitales, aeropuertos etc.. Todos estos
lugares o sistemas estan relacionados con un contexto gue los rodea, osea un
conjunto de elementos exteriores que influyen directamente en ellos, se trata
entonces de una relacidn mutua de Contexto-Sistema, para nuestro caso
Cliente-Establecimiento. En esta relacion Cliente-Establecimiento hay un punto
de interés que sera nuestro foco de atencion, y es precisamente la forma de
informar y orientar al cliente dentro de un determinadc establecimiento,
convirtiéndose esto en una de las principales necesidades de los sistemas
mencionados anteriormente, debido a la transformacion y crecimiento de los
mismos.
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Anexo E: Formato de seguimiento a las actividades de proyectos de grado.
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Anexo F: Acta de sustentacion y evaluacion de trabajos de grado.

LF CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
L UNIMINUTD FACULTAD DE INGENIERIA
ot o0 Unierae: Moate de B0 DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
PROGRAMA TECNOLGGIA EN INFORMATICA

ACTA DE SUSTENTACION Y EVALUACION DE TRABAIC DE GRADOD

Siendo las _ haras del dia del mes de de , 58
reunieron en la Sede Salon de UNIMINUTO los docentes:
identificade con cedula de ciudadania No.

de ¥

identificade con cédula de ciudadania No. B - - . para

actuar como Jurados del Trabajo de Grado Titulado:

Culminada ia sesién v hechas las preguntas y sugerencias del caso, los jurados

concedisron las evaluacionss a los estudiantes, como sigue:

! EVALUACION | FIRMADE |
ESTUDIANTE €ODIGO FINAL * ENTERADO

* Enescalade 3.53 5.0,
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CONCEPTO JURADO 1:

CONCEPTO JURADO 2:

RECOMENDACIONES Y AJUSTES SUGERIDOS POR LOS JURADOS

En constancia se firma esta Acta para efectos Académicos v se envia al Departamento
de Informatica y Telecomunicaciones.

Cordiaimante,

Jurado 1 Jurado 2

Director Departamento Director Programa
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MANUAL DEL SISTEMA
SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS TRABAJOS DE GRADO
EN EL PROGRAMA DE TECNOLOGI EN INFORMAICA
DE LA CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS

CINDY ESMERALDA ARENAS MADRONERO
LEON JAIRO HEREDIA MUNOZ

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
FACULTAD DE INGENIERIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA, REDES Y ELECTRONICA
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA
BOGOTA, D.C.

2008
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1. INTRODUCCION

El presente manual busca documentar el “SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS
TRABAJOS DE GRADO EN EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA DE LA CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS”

para facilitar el trabajo de mantenimiento del sistema cuando se necesite.

Este documento es eminentemente técnico y no esta dirigido al publico en general.
Al contrario, la persona que lea este documento debe tener conocimientos acerca
de computadores, programacion y bases de datos. Mas especificamente, debe
conocer acerca de Apache, MySQL y PHP, que son la plataforma en la cual se
soporta MApache. Debe tener también conocimientos acerca de MApache que es

el “frame” que utilizamos para desarrollar el sistema.

El primer capitulo describe de forma detallada el método de instalacién del
programa, luego de tener instalada la plataforma (Apache, MySQL y PHP); y el

arranque inicial.

El segundo capitulo informa acerca del cédigo, primero de MApache y luego de la
aplicacion. Describe con detalle los directorios y sus contenidos; asi como los
archivos PHP y sus funciones. Debido a que MApache aun no ha sido

documentado, es pertinente describir en este manual su funcionamiento basico.

76



2. INSTALACION

Antes de instalar el aplicativo es necesario tener instalados los servidores: 1)
Apache, el servidor web con el médulo PHP5; y 2) MySQL, el servidor de bases de
datos. Se recomienda ademas instalar un cliente para Mysqgl como phpMyAdmin,
DBManager, DbDesigner, My Database Manager, MySQL Control Center, etc.
Estos paquetes se pueden instalar en computadores con sistemas operacionales
Linux o Windows indiscriminadamente, debido a que los servidores tienen

versiones para los dos sistemas operativos.

Existen varios paquetes que incluyen en una sola instalacién los servidores y el
cliente para MySQL, entre estos estan: XAMPP, AppServ, Wamp, Lamp, etc. La
mayoria son paquetes libres y se pueden descargar de Internet e instalar
facilmente. La seleccion e instalacion de este paquete se sale del alcance de este

manual.

El disco de distribucion de la aplicacion contiene un directorio llamado
‘Instaladores” en donde estan tres archivos comprimidos: “weblinx”, “info2” y

“prototipo”.

“‘weblinx” es el paquete que contiene los archivos de MApache. Para instalarlo,
simplemente descomprima el directorio weblinx en el directorio de documentos de

Apache.

“prototipo” es el paquete que contiene los archivos de la aplicacion. Descomprima
este archivo en un directorio llamado “proyectos” en el directorio de documentos
de Apache.

El paquete “info2” contiene el archivo sql que crea la base de datos. Descomprima
este paquete y obtendra el archivo “info2.sql”. Para crear la base de datos, primero
cree una nueva base de datos llamada “info2” utilizando un cliente MySQL con

cotejamiento “utf8 spanish_ci”. Luego, utilizando esta base de datos ejecute el
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archivo info2.sqgl que descomprimié antes y creara las tablas y los datos iniciales.

Para probar que la instalacién fue exitosa, cargue un navegador de Internet y en la
barra de direcciones teclee “localhost/proyectos” y luego oprima la tecla ENTER.
Debe aparecer la pantalla inicial del aplicativo. Si no es asi debe revisar algunas

de las posibles causas de falla:

El servidor Apache no esta funcionando.

El servidor MySQL no esta funcionando.

Falta o esta en otro directorio el directorio weblinx.
Falta o esta en otro directorio el directorio proyectos.

No se cred correctamente la base de datos.
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3. EL SISTEMA

En este capitulo se describiran las dos partes del sistema (MApache y el
aplicativo) buscando facilitar el mantenimiento posterior del sistema. Para ello se

hablara con detalle de las funciones de cada script y de cada directorio.

3.1. MAPACHE

Mapache viene en un paquete que se instala en el directorio “weblinx” del
directorio de documentos publicados por el servidor Apache. Al mirar este

directorio aparecen los siguientes archivos:

Ajax.php: Motor Ajax de MApache. Activa o desactiva el sistema de transmision
de datos xhttp.

Esta clase permite crear el objeto XMLHttpRequest necesario para hacer a
sincronias en los procesos de envio y recepcion de la informacién, incluye también

algunos métodos para realizar dichos procesos.

Body.php: Es el reemplazo de las etiquetas body de HTML. Permite crear cuerpos
XHTML.

Button.php: Permite crear botones en xhtml.

Caption.php: Se usa para crear titulos de tablas. Crea divisiones para titulos en
tablas XHTML.

CheckBox.php: Permite crear cajas de chequeo XHTML.

Container.php: Contenedor especializado en cargar iconos. Permite crear una

vista del tipo “tabs”, “lcons”, “Content”.
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DbOperator.php: Manejador de la base de datos. Permite consultar, guardar,

actualizar y eliminar campos en tablas de una base de datos usando MySQL.

Div.php: Permite crear capas XHTML.

DivMoving.php: Motor de javascript para hacer que las “divs” se muevan. Es la

clase encargada de activar el movimiento drag and drop de los “divs”.

EasyForm.php: Permite crear formularios de forma rapida y facil, eliminando la
necesidad de definirlo en XHTML.

Editor.php: Editor de textos javascript. Esta clase permite crear editores en areas

de texto mediante el uso del grupo de scripts para editores TinyMCE.

FieldSet.php: Recuadro de los formularios. Clase que permite crear “field sets” en
formularios XHTML.

XHTML: Etiquetas de formularios. Permite crear formularios en XHTML.

Head.php: Etiquetas head. Permite crear etiquetas head XHTML.

Hidden.php: Clase hidden. Permite crear informacién oculta que puede ser

enviada por un formulario en XHTML.

Html.php: Clase HTML, que permite iniciar documentos web.

IconBox.php: Clase IconBox que permite generar una grilla de iconos.

Iframe.php: Creador de iframes en XHTML para visualizar paginas ajenas....

Img.php: Clase Img, que permite incluir imagenes en XHTML.

Input.php: Clase encargada de permitir entrada de texto en XHTML.
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InputFile.php: Clase encargada de permitir entrada para la subida de archivos en
XHTML.

InputPassword.php: Clase encargada de permitir entrada de claves en XHTML.

Label.php: Clase Label que permite etiquetear elementos en XHTML.

Link.php: Clase Link que permite hacer enlaces XHTML.

MessageBox.php: Clase dedicada a la creacién de cajas de mensajes al estilo

Gambas.

Page.php: Clase Page que permite iniciar y terminar paginas XHTML.

RadioButton.php: Clase que permite crear botones de radio de seleccidn
XHTML.

SelectionList.php: Esta clase permite crear lista de selecciones en XHTML.

Shuttle.php: Clase encargada de permitir el lanzamiento de ventanas simples en
XHTML.

Table.php: Clase que permite crear Tablas en XHTML.

Td.php: Clase Td permite crear Divisiones en tablas XHTML.

Text.php: Clase que permite crear texto con efectos.

TextArea.php: Clase para la creacion de area de textos en XHTML.

Th.php: Clase que permite crear Divisiones en tablas para titulos en XHTML.
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Tr.php: Clase que permite crear Divisiones (filas) en tablas XHTML.

Validator.php: Esta clase permite realizar validaciones en javascript para

formularios.

weblinx.php: Integra todas las clases en un solo archivo mediante la instruccion

require.

XMLHttpRequest.php: Esta clase permite crear conexiones Ajax para evitar el

refresco de paginas enteras.

Existe un solo directorio dentro del paquete weblinx, y es el encargado de

contener las imagenes que se utilizan en las ventanas de advertencia.

3.2. SISTEMA

En este apartado se describiran los directorios y archivos que contiene la

aplicacion. Los archivos que aparecen aqui son:

index.php: Es el programa inicial que le da la entrada al sistema.

index2.php: Es la ventana que da acceso al usuario.

Proyecto.sql: Es el archivo de instrucciones de SQL que crea la base de datos.
Los directorios que contiene la aplicacion son:

Clases/: Contiene las clases del proyecto:

Enfasis.php

Estudiante.php
Evento.php
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Modalidad.php

Profesor.php

Rol.php

Sublinea.php

User.php: La clase que maneja los usuarios.

Sentinel.php. Es la clase de Mapache que valida la base de datos.

Setter.php: Es la clase de MApache que configura la base de datos.

Config/: Contiene la informacién de configuracion basica del sistema.

companylnfoConfig.php: Contiene la informacion de la organizacion.

dbConfig.php: Contiene la informacion de la base de datos: nombre, usuario y
contrasenfa.

guiConfig.php: Contiene la informacién del idioma y el tema.

sectionsConfig.php: Contiene la informacion de las etiquetas de las pestafias de

los perfiles.

Data/: Contiene los archivos varios del sistema como videos, imagenes, etc.

También estan los archivos html que contienen las ayudas del sistema.

Events/: Contiene los eventos de los formularios. Cada directorio y archivo va
asociado a uno equivalente en el directorio de formularios “Forms”.
Forms/: Contiene los formularios del aplicativo dividido en directorios segun los

roles.

Forms/Admin/: Contiene los formularios del perfil del administrador. Estos

formularios son:

FrmAdmin.php: Ventana principal del administrador.
FrmAgregarEstudiante.php: Div que egrega estudiantes a los proyectos.
FrmAgregarEvento.php: Div que agrega eventos a las modalidades.

FrmCompany.php: Ventana que contiene los datos de la institucion.
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FrmDbServer.php: Ventana que contiene los datos de la base de datos.
FrmEnfasis.php: Ventana que registra, edita y muestra los registros de énfasis.
FrmEnfaisEdit.php: Div que permite modificar los datos de un registro de énfasis.
FrmEstudiante.php: Ventana que registra un nuevo estudiante, busca uno, y
muestra todos los estudiantes en una tabla.

FrmEstudianteEdit.php: Div que permite editar datos de los estudiantes.
FrmEstudiantelnfo.php: Div que muestra toda la informacién del estudiante.
FrmEvento.php: Ventana que permite el registro de un nuevo evento.
FrmEventoEdit.php: Div que permite modificar los datos de un evento.
FrmModalidad.php: Ventana que registra las modalidades.

FrmModalidadEdit.php: Div que modifica los datos de una modalidad.
FrmProfesor.php: Ventana que registra los datos y busca un proferos. También
contiene una tabla con todos los profesores.

FrmProfesorEdit.php: Div que modifica los datos de un profesor.
FrmProfesorinfo.php: Div que muestra toda la informacién de un profesor.
FrmProyecto.php: Ventana que permite el registro y busqueda de un proyecto y
muestra la tabla de todos los proyectos.

FrmProyectoEdit.php: Es un div que permite modificar los datos de un proyecto.
FrmProyectolnfo.php: Es un div que muestra toda la informacion de un proyecto.
FrmRolEdit.php: Es un div que permite editar la informacién de un rol.
FrmRoles.php: Es una ventana que permite la creaciéon y busqueda de roles.
Muestra una tabla con todos los roles.

FrmRollInfo.php: Div que muestra todos los datos de un rol.

FrmSubLinea.php: Ventana que permite la creacion de sublineas. Muestra una
tabla con todas las sublineas del sistema.

FrmSubLineaEdit.php: Div que modifica los datos de un registro de sublinea.
FrmTableEnfasis.php: Div que muestra todos los registros de énfasis en la tabla.
FrmTableEstudiante.php: Div que muestra todos los estudiantes en una tabla.
FrmTableEvento.php: Div que muestra todos los eventos en una tabla.
FrmTableModalidad.php: Div que muestra todas las modalidades en una tabla.
FrmTableProfesor.php: Div que muestra todos los profesores en una tabla.
FrmTableProyecto.php: Div que muestra todos los proyectos en una tabla.

FrmTableRoles.php: Div que muestra todos los roles en una tabla.
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FrmTableSubLinea: Div que muestra las sublineas en una tabla.
FrmTableUsers.php: Div que muestra todos los usuarios en una tabla.
FrmThemes.php: Ventana que permite seleccionar el tema del sistema.
FrmUserEdit.php: Div que permite modificar los datos del usuario dependiendo de
su rol.

FrmUserInfo.php: Div que muestra todos los datos de un usuario dependiendo de
su rol.

FrmUsers.php: Ventana que permite crear y buscar usuarios. También muestra la

tabla de todos los usuarios.

Forms/Estudiantes/: En este directorio estan los formularios del perfil de

Estudiante. Dichos formularios son:

FrmAgregarEvento.php: Es un div que permite informar los avances del proyecto.
FrmEstudiante.php: Es la ventana principal del estudiante.

FrmEvento.php: Es una ventana que permite crea un nuevo evento y consultar
todos los ya creados.

FrmProfesor.php: Es una ventana que permite ver la informacién del asesor del
estudiante.

FrmProyecto.php: Es una ventana que muestra los datos basicos del proyecto del
estudiante y los eventos asociados al mismo.

FrmTableEvento.php: Muestra todos los eventos del proyecto del estudiante en un
div.

FrmTableProfesor.php: Muestra los profesores asesores de un proyecto.

FrmTableProyecto.php: Muestra los datos basicos del proyecto del estudiante.
Forms/Invitados/: Contiene los formularios del perfil del Invitado. Estos son:
Frmlinvitados.php: El la ventana principal del perfil del invitado.
FrmProyectos.php: Ventana que muestra los datos de un proyecto.

FrmTableProyectos: Div que muestra una tabla con todos los proyectos.

Forms/Profesores/: Contiene los formularios del perfil del Profesor. Estos son:
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FrmAgregarEvento.php: Es un div que permite agregar un evento a un proyecto
del cual el profesor sea asesor.

FrmEstudiantes.php: Es una ventana donde se puede seleccionar un estudiante
para ver su informacion.

FrmEvento.php: Es una ventana donde se listan todos los proyectos de los cuales
el profesor es asesor.

FrmProfesor.php: Ventana principal del rol del profesor.

FrmProfesores.php: Ventana que permite consultar profesores.

FrmProyecto.php: Ventana que permite consultar los proyectos.
FrmTableEstudiantes.php: Div que muestra todos los estudiantes.
FrmTableProfesores.php: Div que muestra todos los profesores.

FrmTableProyecto.php: Div que muestra todos los proyectos.

Forms/UserServices/: Contiene los formularios basicos del sistema. Estos son:

FrmAccess.php: Es un div que muestra los datos para el acceso.

Frmlnicial.php: Es la ventana que hace la presentacion inicial del sistema.
FrmUserEdit.php: Es una ventana que permite editarla informacién del usuario
activo.

FrmUserServices.php: Es wuna ventana que tiene acceso a la seccion

correspondiente al rol del usuario.

Themes/: Contiene los directorios que definen los temas disponibles para la

aplicacion. En nuestro sistema los temas son:

Institucional1/
Institucional2/

Orange/

Cada tema tiene un directorio que se llama Images que contiene los iconos
disponibles para el tema y un archivo llamado “skin.css” que contiene la hoja de

estilos del tema.
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MANUAL DEL USUARIO
ADMINISTRADOR

Este documento busca servir de guia a la persona que desee consultar los
proyectos del “SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS TRABAJOS DE GRADO EN
EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA DE LA CORPORACION
UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS”. Se supone que el usuario tiene
conocimientos basicos de navegacion en Internet y utilizacion de aplicaciones tipo

Web.

Para entrar al sistema teclee en su navegador la direccidn del servidor y aparecera
la portada del sistema en una pantalla parecida a esta:

) Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

- c A I;_|_E|_-:.http:,i,l’localhnst,l’prototipoS.l’ N oy '__: ..7;""":":-'" -;|

localhost | localhost [ infoz { usuarios | ... ﬂ http:/ /localhost/prototipo3/

Lo
E/{%ﬁ UNIMINUTO

i Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Tecnologia, en lnformdtica

javascript:Abrevt)

<4 Inicio € © 33 7| B ipache §= InfoZisgl.zip - WinRAR ¥ Mozla Firefox OB Ll S0 E S e

En la parte superior izquierda aparece la palabra Prototipo. Oprima un click del
ratdn cuando el cursor esté sobre esta palabra y aparecera la pantalla de acceso:
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—Datos de accesor

Nick: | |

Password: | |

— Entrar como invitados

Para entrar al sistema Teclee su Nick y su clave y luego oprima sobre el botdn
Aceptar. Aparece la ventana general del sistema. Si su usuario tiene perfil de
administrador le permite ver todos los roles: Invitado, Admin, Estudiante y
Profesor:

L5 an.i.lla Firé;n);” l. - : i e EIE|@

[ |_-"] :http:,l',l'localhost,l'prototip03,l'Events,l'UserServices,l'EventsFrmAccess.php Lal |

| Corporacion Universitaria Minuto de Dios

E‘l\ | N EETVREE WL B

I Irrwitado I I Adrin I

Buenas Noches

Cindy Esmeralda Arenas

Terminada 1

Oprima click sobre la pestafia Admin y aparecera la ventana del administrador.

Nota: El presente manual sélo hace referencia a las funciones habilitadas para el
administrador. Si desea ver la funcionalidad de los otros perfiles, por favor
remitase a los manuales correspondientes.
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& Mozilla Firefox

it
EVI[EY S v N W
L\: Corporacién Universitaria Minuto de Dios

| |l] 'http:,l’,l'localhost,l’prototipoS,l’Events,l’UserServices,l’E\rentsFrmP.ccess.php

I Irwitzado I

Terminado 1

Esta ventana tiene arriba una serie de iconos que acceden a diferentes
funcionalidades:

Temas: Permite seleccionar el tema del fondo y conjunto de iconos a utilizar en la
aplicacion.

DBServer: Configuracion del servidor de bases de datos.

Institucion: Datos basicos de la institucion.

Roles: Conjuntos de privilegios que tiene un usuario: Invitado, Administrador,
Profesor, Estudiante.

Usuarios: Define los datos basicos de toda persona que quiera acceder al
sistemas, excepto los invitados.

Eventos: Sucesos que se definen para asociar con las modalidades de grado para
poder llevar el seguimiento a los trabajos de grado.

Modalidades: Tipos distintos de proyectos que un estudiante puede realizar:
Trabajo de grado, cursos de postgrado, certificacidn, etc.

Estudiantes: Almacena los datos de los estudiantes.

Profesores: Almacena los datos de los profesores.

Proyectos: Almacena los datos de los proyectos de grado.

Otros: Estadisticas y reportes del sistema.

’75’.5-'9 L theme:

thremes: |Institucional 1 v -

TEMAS: Al oprimir sobre el icono de temas se puede seleccionar el tema que se
desea utilizar en adelante. Aparece un combo-box que muestra todas
posibilidades de temas. Seleccione el tema y oprima Aceptar y el sistema
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cambiara su apariencia.

— Configura la ubicaciin de fa base de datos:

URL: |I0-: alhost

User Name: [root

|
Data Base Name: [info2 |
|
|

Password: |

DBServer: Permite configurar la localizaciéon de la base de datos. Pide los
siguientes datos:

e URL: Direccién en la que esta el servidor.

e Data Base Name: Nombre de la base de datos.

e User Name: Nombre del usuario que accedera a la base de datos desde el
aplicativo.

e Password: Clave que utilizara el usuario anterior.

Luego de modificar estos datos se pueden grabar definitivamente en el sistema
oprimiendo el botén Actualizar.

|— informacion de fa compaiia:

Nombre: |U||i|||i| o |
NIT: [s30.075.851-5 |
Pais: [cotombia |
Citrdad: [Bogota |
Direccion: [tiag. 81c No 72B-81 |
Telefono 1: [2916526 |
WehSite: [nformatica.miminito.edy
email: |i||fn| matica@umnimii |||l0.e¢|
Gerente General: [Camilo Habad Bernal |
Gerente Admin: |Luis Eduardoe Perez |

Institucion: Permite modificar los datos basicos de la intitucion. Estos datos son:

Nombre.

NIT.

Pais.

Ciudad.
Direccion.
Telefono 1.
WebSite.

email.

Gerente General.
Gerente Admin.

92



Una vez modificados estos datos se puede oprimir el boton Actualizar para grabar
estos datos.

— Crear rof de ustario:

Nombre: | |

Sacciones disponibles:
| Adminis tracion | Invitados | Estudiantes

= Profesores Descripcion: |

| id Mombre | Descripcion

1 Administrador Administradeor del Sistema /O o X
2 invitado ‘Ilwitatlo 6 o p &
3 Estudiante Estudiante de Tec. Informatica /Q o X

Roles: Define los conjuntos de privilegios que tienen los usuario. Cada rol
contiene los siguientes datos:

Nombre

Secciones disponibles:
Administracion
Invitados
Estudiantes
Profesores

Descripcion

La ventana se divide en dos partes:

e La parte inferior contiene una area para crear un nuevo rol. Para crear el nuevo
rol teclee todos los datos y luego oprima click en el boton Crear .

e La parte inferior contiene una vista de tabla en la cual aparecen todos los roles

creados anteriormente. Al frente de cada rol aparecen tres iconos que permiten
modificar, eliminar y ver todos los datos del rol respectivamente.
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— Registro de myevo usuario:

N-J-mbre:| | Apellido: | | Documento: | |
Nick: | | Password: | | confirmar Password: | |
Rok: Telefono: | | Direccion: | |

Correo: |

— Buscar usuario:

Docuento: |
| Hombre Apellido | Mick Correo Fol
Cindy Esmeralda  |Arenas admin Administrador /0' o X
Dieisy ‘Vargas Bolanos 0000000001  |deisy@vh.co Estudiante /0 o B
e el e e Lo | o (] el |

Usuarios: Permite dar mantenimiento a los datos de los usuarios que tienen
acceso al sistema. Cada usuario tiene los siguientes datos:

Nombre

Apellido

Documento

Nick

Password

Confirmar Password

Rol:
Administrador
Invitado
Estudiante
Profesor

Telefono

Direccion

Correo

El sistema permite que un solo usuario pueda tener uno o mas roles, simplemente
se selecciona mas de un rol en esta pantalla.

La ventana aparece dividida en tres partes:

e Datos de un usuario que se puede crea. Para crea un nuevo usuario teclee los
datos en este panel y oprima click en el botdn registrar.

e El segundo panel permite buscar un usuario por le numero de documento. Al
encontrarlo muestra sus datos en el siguiente panel.

o EI tercer panel muestra una tabla que contiene todos los datos de todos los
usuarios y al frente de cada usuario tres iconos que permiten modificar, eliminar y
mostrar los datos completos del usuario.
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|—Reuistre de un nuevo evento:

MNombre:

Dascripcion

Facha de vencimiente: [dd-mm-aaaa

Ea
| Mombre | Descripcion
Sustentacion Sustentacion de proyecto de grado ‘ /6 o X
‘Emreuaﬂmmn@lmfi ‘EIII'E!M.tlel.ilQC_lllllem_Q_(le provecto de arado | Ik A:. ﬂ i L B/
Eventos: Crea los eventos que se asociaran a las modalidades de grado. Al
seleccionar esta opcion aparece la opcion de mantenimiento de eventos con los
datos:
e Nombre
e Descripcion
La ventana esta dividida de dos partes:
e La parte superior tiene el espacio para crear un nuevo registro. Para crear un
nuevo evento teclee los datos y oprima click en el boton registrar.
e En la parte de abajo aparece una tabla que contiene todos los eventos y al
frente de cada una un icono que permite modificar, eliminar o mostrar todos los
datos de la modalidad.
[—Registro de mieva modalidad:-
Nomibre: | Descripcion
Lregistrar |
Norbre Descripoion =
Trabajo de Grado  |Emirega de un trabajo de grado con desarrollo de software. /_6 o X
Certificacion Certificacion en cualquier tema aprobado por el programa ;6 o X
Pasantia Realizacion de un trabajo en una empresa con sustentacion en la Universidad 6 o 5 <
ey

Modalidades: Permite dar mantenimiento a las modalidades de trabajos de grado.
Al seleccionar esta opcién aparece la opcion de mantenimiento de modalidades
con los datos:
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¢ Nombre

e Descripcion

La ventana esta dividida de dos partes:
e La parte superior tiene el espacio para crear un nuevo registro. Para crear una
nueva modalidad teclee los datos y oprima click en el botén registrar.

e En la parte de abajo aparece una tabla que contiene todas las modalidades y al
frente de cada una un icono que permite modificar, eliminar o mostrar todos los
datos de la modalidad.

—Registro de nuevo es udiante;

Nombre: | | Apetido: | | Fipo de Documento: | |
Documento: | | ldGetresis: | | Passwori: | |
Direccion: | | Teleforto: | | Celufar: | |
Correo: | | 1 ]
|~ Buscar estudiante:

Documento: | |

| Docurnerto | Morribre | Apellido ldGenesis Correo

1 Deisy Vargas Belanos 1111 delsy@nvh.co 6 X

Oscar Alexander

Gonzalez Doncell

1112

oscar@gd.co

Andres David

Trujille Camelo

Estudiantes: Permite dar mantenimient
opcion aparecen los siguientes datos:

Nombre
Apellido

Direccion
Telefono
Celular
Correo

La ventana aparece partida en tres partes:

Tipo de Documento
Documento
IdGenesis
Password

1113

andres@tc.co

ENIEES
@ e e
"

‘ll.l il

o a los estudiantes. Al seleccionar esta

® Creacion de estudiantes que permite agregar nuevos estudiantes. Teclee los
datos del estudiante y oprima el boton registrar.
® Buscar estudiante permite ubicar un estudiante en especial teniendo su
documento de identidad. Al encontrarlo muestra sus datos en la ventana inferior.

® [E| tercer area muestra una tabla con todos los estudiantes y al frente de cada
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uno tres iconos que permiten modificar, eliminar y mostrar todos los datos de un
estudiante.

| Registro de mevo Profesor:
Docimento: | | Nomibre: | | Apeliido: | |
Direccion: | | Telefono: | | Celdar: | |
farm ffar
Perfil
Correo: | | : : Areas de lnteres:
Profesionat:
far m farm ffiar
s - Enlaces
Publicaciones: Asignaturas: 2
Personafes:
farm farm
Eventos: Dvs poribifidad:

l— Rricrar nrafacnr

Profesores: Permite dar mantenimiento a los registros de profesores. Los datos
del profesor son:

Documento
Nombre

Apellido

Direccion

Telefono

Celular

Correo

Perfil Profesional
Areas de Interes
Publicaciones
Asignaturas
Enlaces Personales
Eventos: Disponibilidad

Aparecen tres ventanas:

7. La primera permite capturar los datos de un nuevo profesor. Se crean los datos
y luego se oprime click en el botdn registrar.

8. La segunda permite buscar un profesor por su documento de identidad. Al
encontrarlo aparecen sus datos en la tercera ventana.

9. Por ultimo aparece la tabla con todos los registros de profesores y cada
registro con tres iconos al frente los cuales permiten modificar, retirar y mostrar
todos los datos del profesor.
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|~ Registra de mievo Proyecto:

Nemibre: | | Semestre: | |
Modalidad: Trabajo de Grado » Fecha de Infcio: |1’|1|-II]I n-aaaa |
Fecha de Fin Esperada: |(I(I-m|n-amnn | Fecha de Fin Reak |th|-|n| n-aaaa |
Resumen Asignar Profesor: | Luis Eduarde Perez P v

Subfirrea: Desarrollo de Software  « Enfasis: Empresarial v

|~ Buscar Proyecto:

Nomire: | |

| id | Nombre | Semestre | Modalidad
. 40

Proyectos: Permite dar mantenimiento a los proyectos que maneja el sistema.
Los datos de los proyectos son:

2008-1

1 Certificacion en Windows XP

- Nombre

- Semestre

- Modalidad

- Fecha de Inicio

- Fecha de Fin Esperada

- Fecha de Fin Real

- Resumen

- Profesor asesor

- Sublinea de investigacion
- Enfasis

Aparecen tres ventanas:

- La primera permite capturar los datos de un nuevo proyecto. Se crean los
datos y luego se oprime click en el boton “Registrar estudiante” para agregar
estudiantes integrantes del grupo. Luego se oprime ‘“registrar para crear el
proyecto.

- La segunda permite buscar un proyecto de acuerdo con su nhombre corto.

- Por ultimo aparece la tabla de todos los proyectos y cada uno dispone de
tres iconos que permiten editar, eliminar o ver todos los datos del proyecto.
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—Otras Actividades

Asignar Recursos -
Estadisticas [ir ]

Reportes -

Otros: Da acceso al modulo de estadisticas, reportes y asignacion de recursos
para sustentaciones. Para seleccionar una opcién oprima click sobre el boton “ir” al
frente de la opcién. Dichas opciones son:

|~ Otras Actividades-

Asignar Rectirsos m

Estadisticas [ ]

Reportes -
| rAsr'an.ar' Recursos de Sustemtacion al proyecto

| Id Horibre Estado
s

1 Certificacion en Windows XP activo \7
i

2 Certificacion en Windows XP \y
o8

3 Certificacion en Java V activo \y

[ [

Asignar recursos: Permite asignar los jurados, la fecha, la hora y el salén para
sustentaciones.
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— Otras Actividades

Asighar Reclirsos -
Estadisticas n
Reportes -

—Estadisticas
Estado:
| Activo O Aprobado | Rechazado
Campos:
O Nombre O Periodo Academico O Estudiantes
Ll Asesores | Jurados
Sublinea: [Desarrollo de Software || Enfasis: [ Ver Estadisticas |

Estadisticas: Permite seleccionar las opciones para producir estadisticas del
sistema.

— Otras Actividades
Asignar Reclirsos -
Estadisticas [ ]
Reportas “

Reportes

Reportes

Reportes: Permite seleccionar el reporte que se desea producir. Una vez
producido el reporte, se regresa a esta misma ventana.
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MANUAL DEL USUARIO ESTUDIANTE

Este documento busca servir de guia a la persona que desee consultar los
proyectos del “SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS TRABAJOS DE GRADO EN
EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA DE LA CORPORACION
UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS”. Se supone que el usuario tiene
conocimientos basicos de navegacién en Internet y utilizacion de aplicaciones tipo

Web.

Para entrar al sistema teclee en su navegador la direccion del servidor y aparecera
la portada del sistema en una pantalla parecida a esta:

) Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

- c A I;_|j | hietp: fflocalhast fprotatipod; iy '__: '_ -;|

localhost | localhost [ infoz { usuarios | ... |l] http:/ /localhost/prototipo3/

Lo
g{w UNIMINUTO

i Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Tecnologia, en Informdtica

javascript:Abrevt)

r’.'-' Inicio E %) 33 7 | & Mopache 3= info2.sql.2p - WInRAR ¥ Mozlla FirsFox L E‘»‘ [" BT = "_‘ = .3;- 16:58

En la parte superior izquierda aparece la palabra Prototipo. Oprima un click del
ratdn cuando el cursor esté sobre esta palabra y aparecera la pantalla de acceso:
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—Datos de accesor

Nick: | |

Password: | |

— Entrar como invitados

Para entrar al sistema Teclee su Nick y su clave y luego oprima sobre el botdn
Aceptar. Aparece la ventana general del sistema. Si su usuario tiene perfil de

estudiante le permite el rol de Estudiante:

E=lodia de

Bug1as Nochsas

Ceisy Vargas Bolanos

Ternnadc

Al oprimir click en la pestafia de estudiante aparecen las funciones asociadas al
erstudiante:
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3 Mozilla Hirefox

Fmone=ss phn

Tzmrzco

Oprimiendo click sobre el icono “proyecto” aparecen los datos asociados al

proyecto del estudiante, y permite consultar todos los datos del proyecto y sus
eventos.

— Proyecto Estudiante

Datos Basicos -

Eventos Asociados [JNeiN

| id | Mornbre

1 Certificacion en Windows XP X

Al oprimir click sobre el icono de profesores permite consultar los datos de los
profesores asesores del proyecto del estudiante.
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rﬂ}formacr’on del asesor def proyecto

| Id Maornbre

Apellido

Correo

12 Luis Eduarde

Perez P

Iperez@uniminuto.edu
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MANUAL DEL USUARIO
PROFESOR

Este documento busca servir de guia a la persona que desee consultar los
proyectos del “SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS TRABAJOS DE GRADO EN
EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA DE LA CORPORACION
UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS”. Se supone que el usuario tiene
conocimientos basicos de navegacion en Internet y utilizacion de aplicaciones tipo
Web.

Para entrar al sistema teclee en su navegador la direccidn del servidor y aparecera
la portada del sistema en una pantalla parecida a esta:

) Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

- c A |;_|_E|_-:.http:,f,l’lDCa|hDSt,l’pr0tDtip03,l’ f:? ‘__: "7!.-,-,,:,_:___,_ ‘;i|

i, Iocalhost [ localhost {infoz | usuarios | .. ﬂ http:/ /localhost/prototipo3/

i Corporacion Universitaria Minuto de Dios

L\‘(W UNIMINUTO

Tecnologia, en lnformdtica

javascript:Abrevt)

3= info2.sql.2p - WInRAR ¥ Mozlla FirsFox L !‘»‘ [" 11 = "_‘ 2 D ‘.a 16:58

En la parte superior izquierda aparece la palabra Entrar al sistema. Oprima un
click del ratdn cuando el cursor esté sobre esta palabra y aparecera la pantalla de
acceso:
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—Datos de accesor

Nick: | |

Password: | |

— Entrar como invitados

Para entrar al sistema Teclee su Nick y su clave y luego oprima sobre el botdn
Aceptar. Aparece la ventana general del sistema. Si su usuario tiene perfil de

profesor le permite ver todas las funciones de este rol. -

| || |htep:fflocalhostiprototiposiEvents User Services/EventsFrmaccess. php

Buenas Noches

Luis Eduardo Perez P

Terminado

Oprima click sobre la pestafia Profesor y aparecera la ventana del profesor.

Nota: El presente manual sélo hace referencia a las funciones habilitadas para el
profesor. Si desea ver la funcionalidad de los otros perfiles, por favor remitase a

los manuales correspondientes.
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( |j | httpifflocalhost/prototipo3/EventsfUser ServicesfEventsFrimaccess, php

Tetrminado:

Al seleccionar “proyectos” aparece la ventana de proyectos, en la cual el docente
puede consultar los proyectos activos, contodos sus datos.

— Seleccionar Proyecto:

Proyectos | Certificacion en Windows XP e | -

Al seleccionar “profesores” aparece la lista de profesores y al seleccionar uno
aparecen todos los datos de los profesores.
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— Seleccionar Profesor:

Profesores | Luis Eduardo Perez P ~| -

Al seleccionar “estudaintes” aparece la ventana de studiantes que permite
consultar todos los datos de estudiantes.

’7 Seleccionar Estudiante:

Estudiantes |IJ-eis;.r Vargas Bolanos v| -

Al seleccionar “eventos” aparece la pantalla de eventos la cual permite capturar los
reportes de eventos por proyecto.

rm:.?dfr eventos a los proyectos
~
| Id Mombre E
£
1 Certificacion en Windows XP \‘y
2
2 Certificacion en Windows XP \y
2 W
3 Certificacion en Java Vv \‘7
[ I “
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MANUAL DEL USUARIO
INVITADO

Este documento busca servir de guia a la persona que desee consultar los
proyectos del “SISTEMA PARA LA GESTION DE LOS TRABAJOS DE GRADO EN
EL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA DE LA CORPORACION
UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS”. Se supone que el usuario tiene
conocimientos basicos de navegacion en Internet y utilizacion de aplicaciones tipo
Web.

Para entrar al sistema teclee en su navegador la direccidn del servidor y aparecera
la portada del sistema en una pantalla parecida a esta:

) Moziila Firefox
duchiea fibber Hgord  Hecadwes  Hersmienbes Aot

- @ 3y [ hepdtecabactipratorpeyy | e &
a

Ver.

| Tk flossbet (nfcd fumsis | .. | | bty fTocaihost prototipnd/

|'>.°"'
@3 UNIMINUTO

Carparacitn Usrersitiri Minuta de Dios

Tecnologia en Informdtica

S ko ol zio s e ¥ bl Frafooe O P RENEEA o T e Rl T T

En la parte superior izquierda aparece la palabra Entrar al sistema. Oprima un
click del ratén cuando el cursor esté sobre esta palabra y aparecera la pantalla de
acceso:
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—Datos de aoceso:
Nick: | |

—Entrar comoe invitado:

Para entrar al sistema como invitado, simplemente oprima un click sobre el botén
de comandos Entrar. Aparece entonces la pantalla de invitados:

i

Buenos Dias

E_is_to

Al oprimir clic sobre la pestafia de “Invitado, aparece la opcion de consulta de
proyectos.
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T http://localhost - Iceweasel

HrListo

Al oprimir clic sobre el icono “Proyectos”, se puede consultar el resumen de todos
los proyectos del sistema.
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