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RESUMEN

Este proyecto tiene como objeto Disefiar una herramienta de apoyo para la aplicacion
del modelo STEAM que son las iniciales en inglés de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas (Science, Technology, Engineering, Art y Math) como estrategia de inclusién para
los nifios menores de ocho afios con Trastorno del Espectro Autista (TEA) buscando lograr
cambios metodoldgicos, y una visién diferente en la ensefianza y aprendizaje de estos
estudiantes, ademas de facilitar el proceso de los educadores, los docentes en formacion,
practicantes y demas personas que necesiten incorporar estrategias inclusivas al aula de clase,
buscando la transformacién e integracion de estos nifios nivelandolos con sus compafieros de
clase para lograr asi cumplir con sus objetivos académicos, y es aqui donde surge el
interrogante de como el modelo STEAM podria permitir la inclusién de estudiantes con TEA en
un aula regular teniendo en cuenta la forma en que los nifios aprenden y de qué manera
interactlian con sus pares es asi como surge la idea de crear una pieza digital para la
aplicacion de la metodologia STEAM incidiendo en los procesos de inclusion de los nifios con
TEA , aplicando actividades que faciliten los procesos de los diferentes contenidos en el aula
de clases y a su vez demostrar que el STEAM no solo es un modelo novedoso que involucra a
los nifios y nifias con la ciencia y la tecnologia sino que es una herramienta que permite
trabajar colaborativamente haciendo que los nifios con Trastorno del Espectro Autista (TEA).
trabajen en equipo y se comuniquen con sus iguales.

La contribucion de este proyecto a la linea de investigacidn consiste en tratar de
resolver una problematica a través de metodologias flexibles aplicadas a la educacion inclusiva
e intercultural en donde se trabaja a partir de las practicas pedagogicas las cuales han
permitido el acercamiento a dichas realidades, permitiendo la construccién de procesos en
investigacion que puedan solucionar estas problematicas.

Palabras Clave

STEAM, Metodologias, Inclusion, Estrategias, Trastorno del espectro Autista (TEA),



ABSTRACT

The purpose of this project is to design a support tool for the application of the STEAM
model, which are the initials in English for science, technology, engineering, art and
mathematics (Science, Technology, Engineering, Art and Math) as an inclusion strategy for
children. under eight years of age with Autism Spectrum Disorder (ASD) seeking to achieve
methodological changes, and a different vision in the teaching and learning of these students, in
addition to facilitating the process of educators, teachers in training, practitioners and other
people who need incorporate inclusive strategies into the classroom, seeking the transformation
and integration of these children, leveling them with their classmates in order to achieve their
academic objectives, and this is where the question arises as to how the STEAM model could
allow the inclusion of students with disabilities. TORCH. in a regular classroom taking into
account the way in which children learn and how they interact with their peers, this is how the
idea of creating a digital piece for the application of the STEAM methodology arose, influencing
the inclusion processes of children with disabilities. TEA, applying activities that facilitate the
processes of the different contents in the classroom and at the same time demonstrate that
STEAM is not only an innovative model that involves children with science and technology, but
that it is a tool that allows work collaboratively making children with Autism Spectrum Disorder
(TEA). work as a team and communicate with their peers.

The contribution of this project to the line of research consists in trying to solve a
problem through flexible methodologies applied to inclusive and intercultural education where
work is done based on pedagogical practices which have allowed the approach to said realities,

allowing the construction of research processes that can solve these problems.

Keywords

STEAM, Methodologies, Inclusion, Strategies, Autism Spectrum Disorder (ASD),



Introduccién

Este trabajo pretende que los nifios con trastorno del espectro autista sean incluidos en
el aula de clases mediante metodologias flexibles como el STEAM que ayuden a motivar al
alumno a aprender o retomar tematicas y estar a la par de sus compafieros de clase con el uso
de diferentes tecnologias y estrategias que al unir varias disciplinas contribuyan con el
aprendizaje significativo de cada uno de los nifios con TEA.

Cabe destacar que el STEAM no solo se emplea con herramientas digitales, o
metodologias complicadas donde solo se use la tecnologia como la robética u otras, el STEAM
se puede utilizar con actividades practicas y sencillas, que permiten a los nifios tener
experiencias significativas Gtiles para su aprendizaje.

Por otra parte, el uso de ayudas digitales, videos, juegos, audiolibros, cortometrajes
entre otros les permita tener un nivel de atencién para su desarrollo, teniendo en cuenta la
dimensién comunicativa que se refiere a los conocimientos basicos, a las destrezas con las que
van a desarrollar la actividad y la actitud que les permita cumplir con dicha tarea.

Sin duda alguna, las Instituciones educativas deben tener cambios metodoldgicos
significativos que garanticen la educacion inclusiva, por eso implementar proyectos
innovadores como el STEAM ofrece una transformacion en saberes y convivencia donde los
estudiantes son los constructores de su aprendizaje encaminado a un disefio universal de
aprendizaje a través de las artes, las matematicas, ciencias, ingenieria y tecnologia;
impulsando a los estudiantes a una igualdad de oportunidades.

Es conveniente, planear actividades que permitan mejorar las practicas educativas
usando herramientas tecnoldgicas, o estrategias sencillas pertinentes para el aprendizaje de
cada uno de los nifios haciéndonos reflexionar sobre los aspectos de desarrollo en los alumnos
como el pensamiento critico y analitico proponiendo nuevas ideas para el aprendizaje de los
estudiantes y el conocimiento de los docentes en formacién, padres de familia y todo aquel que

desee nutrirse de esta informacion.
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1. CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1 TITULO

“STEAM como herramienta de Inclusion en las Estrategias Educativas”

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Esta propuesta estéa dirigida a nifios con trastorno del espectro autista (TEA), grado 3
autismo de alto funcionamiento y Asperger grado 4 con quienes después de realizar una
practica formativa se evidencio que los nifios con esta condicion, no avanzan
satisfactoriamente en sus procesos educativos lo que genera un retraso en su desarrollo, y
aungue existen leyes que determinan que todos los nifios con discapacidad deben ser
integrados e incluidos y no deben existir barreras de aprendizaje de parte de los alumnos y
mucho menos de los docentes, pero el problema no es que los nifios cumplan con esa premisa,
ya que es un derecho a pesar de sus diferencias, el gran reto es la transformacién de las aulas
de clase en comunidades educativas.

En consecuencia, debe producirse el desarrollo de acciones mentales que lo conducen
a la asimilacion de saberes consientes y activos que le permitan apropiarse del conocimiento,
pero cuando es un estudiante con TEA y no se le da el manejo requerido en el aula es sacado
del salén para que no interrumpa la clase, o se le facilitan elementos para que realice
actividades fuera del contexto de sus comparfieros, el proceso de este nifio no avanzay con el
tiempo su nivel cognitivo se estancara y no cumplird con los objetivos escolares porgue no se
potencian sus habilidades, realizar actividades diferentes a las de sus compaferos donde se
aislé al nifio no genera solucion. Para acercarse exactamente a la problematica del TEA. en el
aula logrando la inclusion es necesario que los docentes respeten y valoren las necesidades de
los alumnos mostrando flexibilidad en su labor pedagogia con el fin de cubrir las necesidades

del alumno y es donde el STEAM favorece el programa educativo que impulsa a los

11



estudiantes a trabajar colaborativamente a través de nuevas practicas educativas orientando el

aprendizaje hacia nuevas tecnologias constructivas y didacticas.

Arbol del Problema llustracion 1. Arbol Problema
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1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como el modelo STEAM por medio de una herramienta digital puede servir de apoyo

para permitir la inclusion de estudiantes con TEA, en un aula regular?
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OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una herramienta digital de apoyo para la aplicacion del modelo STEAM como
estrategia de inclusién para los nifios menores de ocho afios con Trastorno del Espectro Autista

(TEA) que se encuentren en los sitios de practica de los estudiantes en formacién UNIMINUTO.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Caracterizar conceptual y teéricamente la metodologia STEAM, los procesos de
Inclusion y el Trastorno del Espectro Autista.

e Crear una pieza digital para la aplicacion de la metodologia STEAM incidiendo
en los procesos de inclusién de los nifios con TEA para que estudiantes de
practica y/o docentes en formacion, maestros sepan cémo aplicarla.

e Planear actividades y talleres aplicados en la herramienta digital para facilitar
procesos segun la necesidad que tenga.

o Verificar con expertos la herramienta digital y sus contenidos a través de la

triangulacién de los procesos pedagogicos.
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.3. JUSTIFICACION E IMPACTO CENTRAL DEL PROYECTO

Se observa la necesidad de crear herramientas que permitan que los nifios con
Trastorno del Espectro Autista (TEA), estén al nivel de sus pares utilizando metodologias
flexibles e innovadoras para el mejoramiento de sus procesos escolares, al no tener las
metodologias apropiadas estos nifios sufren atraso escolar y seran relegados en el proceso
aplicado en el aula; la inclusién de un nifio con TEA en el sal6n de clases es comprender los
retos y posibilidades que se tienen en el aula, incluir a nifios con Trastorno del Espectro Autista
es darle la oportunidad de tener igualdad de condiciones y el final de la etiqueta de nifios
especiales logrando un ambiente de equidad en un aula integrada.

LEY ESTATUTARIA 1618 DE 2013. (febrero 27). Diario Oficial No. 48.717 de 27 de
febrero de 2013. CONGRESO DE LA REPUBLICA. hace énfasis en la inclusiéon educativa, esta
ley tiene como principal objetivo asegurar y garantizar los derechos de las personas con
discapacidad eliminando toda forma de discriminacion, barreras sociales, culturales, fisicas, de
comunicacion o cualquier otro tipo que impidan la participacion o la inclusién de los alumnos en
el aula, garantizando educacion de calidad teniendo en cuenta las necesidades educativas
especiales para avanzar en su proceso educativo.

La sociedad no es semejante y el tema de la diversidad y la inclusién es un asunto que
necesita total atencion, los nifios con necesidades especiales a pesar de la ley son excluidos
del aula, de sus compafieros de clase, de sus objetivos escolares incurriendo en el
estancamiento y la falta de atencion.

Sin embargo, como comenta Gimeno, (1995) “La diversidad no solamente alude a la
circunstancia de ser distinto, sino también a la de ser desigual” (p. 20).

El trabajo en el aula de clase debe ser homogéneo, se deben buscar las estrategias
necesarias para que exista inclusién e integracion, donde todos los nifios y las nifias trabajen

colaborativamente en igualdad de condiciones potenciando sus conocimientos.
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Segun et al (2004) “La educacion inclusiva hace un llamado a apoyar y asumir la
diversidad de todos los alumnos, pero estableciendo como meta eliminar la exclusién social
gue se deriva de actitudes y respuestas a la diversidad en raza, clase social, etnia, religion,
geénero y capacidad” (p.22)

El gran problema radica en que en todos los colegios o0 en la gran mayoria los maestros
no tienen la capacidad, la paciencia o la disponibilidad para tratar a estos nifios con factores
diferenciales en el aula.

Ejemplo de esto se evidencio en la practica donde los docentes no estan dispuestos a
sacrificar el aprendizaje de todo un salén de clase por uno o dos nifios de inclusion, y es asi
como deciden excluirlos y su proceso se estanca.

Sin ser duro con los educadores es un desarrollo que necesita de ayuda en el aula 'y de
conocimiento, para actuar pertinentemente ante los distintos comportamientos y actitudes de
los nifios con necesidades especiales.

El proceso educativo debe evolucionar, todo avanza conforme pasa el tiempo, los
avances tecnologicos, las tendencias siguen su curso, pero la educacion se detiene y mas
hablando de inclusién; en el caso de los nifios con trastorno del espectro autista (TEA) los
lineamientos curriculares deben adaptarse a una ensefianza mas incluyente.

Citando nuevamente a Booth, (2004) quien dice que “El trabajo que se debe realizar con
todas las personas que hagan parte de la escuela” y que la inclusién debe ser un proceso
orientado a eliminar las barreras de aprendizaje y garantizar la participaciéon de todo el
alumnado” (p. 9).

En otras palabras, la inclusion en el aula es necesaria para que los nifios con TEA
tengan una adaptacion que contribuya al enriguecimiento social, personal y emocional en la
comunidad educativa eliminando las barreras de aprendizaje, logrando un entorno seguro para
los estudiantes donde puedan autorregular todas sus emociones e interactuar en un entorno

ideal e integral para todos los alumnos.
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4. CAPITULO Il: MARCO REFERENCIAL

4.1. MARCO TEORICO
Trastorno del Espectro Autista (TEA)

El trastorno del espectro autista (TEA) es una condicién del desarrollo neurolégico
caracterizado por dificultad en las relaciones sociales y comunicativas con patrones de
conductas repetitivas y restringidas no es una enfermedad es una forma diferente de ver el
mundo, el autismo es una condicion Unica para cada individuo, nadie tiene una condicion igual
a otra es como una huella digital y de esta manera particular se debe tratar.

Por tanto, al pasar de los afios la comprension y clasificacion de esta condicion ha ido
cambiando en funcién de cada hallazgo cientifico e investigativo, y son estas investigaciones
las que denotan que la atencion temprana a esta condicion puede mejorar o modificar los
diagnésticos de los nifios y las nifias con TEA, ya que favorece a la integracion escolar y a que
estos nifios tengan mas participacién en la comunidad.

Lograr un buen rendimiento escolar en los nifios es un desafio que plantea retos
importantes de comprension y educacién, autores como Kanner (1942) y Asperger (1944)
describieron esta condicién donde la comprension y la comunicacion eran la gran problematica
de esta limitacién.

La inclusién educativa debe ser una prioridad, aunque causa gran estrés en los
docentes, ya que no cuentan con las herramientas para generar dicha integracion dentro del
aula. Segun Zenteno et al (2016), el sentimiento de los docentes cuando tienen alumnos con
TEA es de frustracion e incertidumbre, de vez en cuando de alegria cuando se percibe el
avance de los alumnos; los docentes que ahora deben estar preparados para todo desafio
evidentemente no lo estan.

El Trastorno del Espectro Autista se ha modificado en concepto desde trastorno autista,
trastorno generalizado del desarrollo, y en estos Ultimos tiempos autismo. Los nifios con
autismo eran considerados esquizofrénicos segun Eugene Bleuler, (1911) psiquiatra suizo

16



quien introdujo el termino y lo asocio con los sintomas de los nifios autistas personas psicéticas
gue vivian en si mismos, no socializan, y presentan condiciones repetitivas y tienen muy buena
memoria, conceptualizando el autismo como un trastorno esquizofrénico severo porque es
considerado una conducta de separacién de la realidad y produce un aislamiento severo.

Segun Kanner (1943) el aspecto fisico de los nifios y las nifias es normal, pero se nota
la deficiencia en la mirada y la expresion, no hablan y tienen incapacidad para comunicarse, el
uso del lenguaje no es propiamente para comunicarse, es obsesivo en un ambiente repetitivo,
tiene conductas auto agresivas, no tiene sentimientos para los demas y no le interesa el juego
cooperativo.

Alrededor de 1943 y finales de la década de los 80’s los nifios con estas caracteristicas
obviamente no eran iguales a los otros nifios y su trastorno era considerado grave.

Los niveles del TEA vienen desde los nifios que necesitan ayuda notable, hasta los que
solo necesitan ayuda; el Grado 3 necesita ayuda muy notable y se puede reconocer cuando
tiene deficiencias graves en las aptitudes sociales y verbales, comportamientos restringidos y
repetitivos, inflexibilidad en su comportamiento y dificultad para cambiar comportamientos.

De la misma forma el grado 2 necesita ayuda notable, habla con frases cortas solo
interactla bajo sus intereses, respuestas no muy normales a su entorno social.

De hecho, el grado 1 Necesita ayuda, establece comunicacion, pero en su interaccion
social falla en la charla y en hacer amigos, se consideran excéntricos, inflexibilidad en su
comportamiento.

Brugha (2016) considera que el trastorno se presenta mas en nifios que en nifias y se
pueda presentar por varias causas, lo que si es claro es que es una alteracion del sistema
nervioso central que influye en los procesos de desarrollo dando lugar a dificultades de

conducta y pensamiento.
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STEAM

Esta metodologia agrupa cinco areas disciplinares que en ingles forman un acrénimo S
para ciencias, T para tecnologia, E para ingenieria, A para arte y M para matematicas, todo
esto con el fin de solucionar problemas e interactuar con todas estas asignaturas.

El STEAM genera innovacidn, asocia el pensamiento l6gico con la creatividad haciendo
atractivo el uso de la ciencia que ayuda en la investigacion, la experimentacion y describir
fendmenos y situaciones, la tecnologia facilita el ejercicio del aprender haciendo y la capacidad
de implementar prototipos segun las investigaciones y lo aprendido complementado por el arte
que son componentes de las expresiones de las ciencias.

El STEAM puede combinarse con el aprendizaje basado en proyectos para trabajo
colaborativo, con la gamificacion que hace mas dinamico el proceso, con los juegos educativos.
Beneficios del modelo STEAM, los estudiantes pueden materializar sus ideas, el

aprendizaje es mas participativo, promueve la motivacion y el interés.

Estrategias para trabajar con nifios con TEA

Para trabajar con nifios con TEA se deben secuenciar los eventos que sucederan en la
actividad propuesta, estos pasos se pueden repasar con los nifios con anterioridad, para que el
nifio entienda y asimile las cosas que debe hacer, los nifios con TEA deben compartir con sus
compaferos el aula regular, trabajando de forma auténoma y colaborativa, este Gltimo potencia
el aprendizaje, la interaccion y la comunicacién con sus pares convirtiendo a sus comparieros
en un apoyo para su conocimiento; el trabajo autbnomo permite una serie de competencias
para el desarrollo integral de los alumnos llevandolo a tener mas responsabilidad y liderazgo.

El uso de pictogramas tiene como objetivo dar apoyo visual al estudiante con TEA,
facilitandole la comprensién de la tarea que se dispone a realizar, basicamente un instructivo
muy Util para el desarrollo de las actividades.

En otras palabras, con este protocolo los estudiantes adquieren aprendizajes

significativos, sus compafieros tendran un papel mas activo y participativo generando un
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ambiente solidario e inclusivo que invita a los estudiantes a unir capacidades y competencias
para lograr los objetivos propuestos.

Inclusion Educativa

Se refiere a la atencion a la diversidad, entender las necesidades especiales de cada
uno de los nifios y nifias y el reconocimiento de sus diferencias, reflexionando como afrontar la
educacion inclusiva desde las aulas entendiendo los modelos emergentes como un avance
hacia nuevas practicas educativas, donde la eliminacién de las barreras en el proceso
educativo se convierta en una realidad y se evidencien aquellas fortalezas que presentan los
estudiantes, orientando su conocimiento hacia verdadero y 6ptimo aprendizaje significativo con

la ayuda de las nuevas tecnologias educativas.

4.2. MARCO LEGAL

Se han tomado los siguientes articulos donde se menciona la educaciéon como derecho,
como desarrollo integral fundamentando el aspecto legal en el desarrollo de este proyecto.

La educacion es un derecho. En la Declaracién Universal de los Derechos Humanos se
lee: “toda persona tiene derecho a la educacion esta tendra por objeto el pleno desarrollo de la
personalidad humana y el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades
fundamentales” (ONU, 1948, Art. 26).

El articulo 26 es muy claro toda persona tiene derecho a la educacién con la
individualidad que lo representa, la constitucion, la ley general de la educacion también
presenta el concepto como un servicio que cumple con un objetivo social permanente, un
proceso de ensefianza aprendizaje que lo retroalimenta integralmente.

La Constitucion Politica de Colombia afirma que “la educacion es un derecho de la
persona y un servicio publico que tiene una funcion social” (Asamblea Nacional Constituyente,

1991, Art. 67).
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Este articulo intenta mostrar la educacion como un servicio publico a lo que tienen
derecho todos los colombianos sin excepcion, se fundamenta en dar atencion integral a todas
las personas.

Por su parte, la Ley General de Educacion indica que “la educacion es un proceso de
formacién permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (Congreso
de la Republica, 1994, Art. 1).

Cada una de las personas tiene derecho a educarse y formarse de manera integral.

La Convencién sobre los derechos de las Personas con Discapacidad considera la
educacion como “un derecho ineludible que se debe asegurar para esta poblacion” (ONU,
2006, Art. 24). Las personas con discapacidad se mencionan en cada una de las leyes y hasta
cierto punto se cumplen ya que las necesidades especiales de los alumnos generan grandes
desafios para los docentes en el aula, el reto no es solo lograr que los alumnos con
discapacidad aprendan y avancen en su proceso educativo, sino que también mejore la
atencion a las diferencias por parte del estado.

La Constitucion Politica de Colombia, en su articulo 68, se refiere expresamente a la
educacién de personas con limitaciones y de personas con talentos excepcionales (Asamblea
Nacional Constituyente, 1991).

Cada una de las Instituciones Educativas debe incluir e integrar a cada uno de sus
estudiantes su importar su condicion o necesidad especial, asi como las capacidades
excepcionales que puedan tener los alumnos o alumnas, asegurando el aprendizaje optimo en
cada uno de los dicentes.

La Ley 115, conocida como la Ley de educacion, esta estructurada sobre la base de la
educacién como un servicio social que responde a los intereses y necesidades de las

personas; en el Titulo I, Articulo 46, enfatiza en la modalidad de atencion educativa para
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poblacion con discapacidad y con talentos excepcionales (Congreso de la Republica de
Colombia, 1994).

La ley de educacion busca ofrecer las mismas oportunidades a los nifios con
discapacidad o talentos excepcionales, ya que todos los nifios pertenecen al aula de clase y es
deber del docente responder a las necesidades educativas de cada uno de los nifios y las nifias
garantizando su aprendizaje sin excepcion.

La Ley 361 de 1997, para la integracion de las personas con limitaciones, la asistencia
y la proteccion necesaria, ratifica, en el Capitulo I, el deber del Estado de garantizar el acceso
a la educacion, en todos los niveles, sin discriminacién alguna, en aulas regulares, adoptando
las acciones pedagdgicas necesarias para su integracion social y académica (Congreso de la
Republica de Colombia, 1997).

Esta ley plantea la inclusion total de los nifios y las nifias eliminando las barreras de
aprendizaje y asegurando que los nifios sean integrados en el aula y tratados como alumnos
regulares flexibilizando el curriculo y con un gran esfuerzo por parte de los docentes para
cumplir con este objetivo.

El Codigo de Infancia y Adolescencia tiene la finalidad de garantizar el pleno desarrollo
de nifios y adolescentes con base en la igualdad, la dignidad y la no discriminacién; el Articulo
28, especifica que tienen derecho a una educacién de calidad; y el articulo 36 hace énfasis en
aquellos que tienen discapacidad y su derecho a que el Estado proporcione las condiciones
necesarias para que adquieran herramientas y puedan valerse por si mismos (Congreso de la
Republica de Colombia, 2006).

La educacion de calidad debe ser la meta a cumplir con todos los nifios en el pais sin
importar su condicién o cualquier tipo de diversidad, reconocer las diferencias y trabajar en
ellas para lograr un fin comin como lo es el aprendizaje de cada uno de los estudiantes, y esta
la Ley 1618 de 2013, el Congreso expidio esta Ley estatutaria, conocida como la Ley de
Inclusién, para establecer, de forma especifica, la obligacion que tiene el estado de
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implementar y de hacer cumplir los mandatos de la Convencion sobre los Derechos de las
Personas con Discapacidad, que fue aprobada, en el afio 2009, con la Ley 1346 (Congreso de
la Republica de Colombia, 2009).

El Articulo 11 precisa el derecho a la educacioén de las personas con discapacidad y
asigna funciones concretas al Ministerio de Educacidn para garantizarlo en cuanto a acceso y
permanencia educativa con calidad y desde un enfoque de inclusién.

El decreto mas reciente expedido en Colombia es el 1421 de 2017, que explicita de
manera concreta el esquema de atencion educativa para personas con discapacidad y para
personas con capacidades o talentos excepcionales (Presidencia de la Republica de Colombia,
2017).

El Plan Nacional Decenal de Educacién que se dice participativo e incluyente menciona
la hoja de ruta para avanzar hacia un sistema educativo de calidad que promueva el desarrollo
econdmico y social del pais, y la construccién de una sociedad cuyos cimientos sean la justicia,
la equidad, el respeto y el reconocimiento de las diferencias (Ministerio de Educacién, 2017, p.
10).

Cada una de las leyes mencionadas en este apartado es el marco legal adoptado en
favor de la educacion y la inclusién educativa, cambiando conceptos y términos con los que se
han titulado las multiples condiciones o factores diferenciales que a la larga hacen a los nifios y
las nifias vulnerables frente a sus compafieros de clase, frente a la sociedad.

Es por eso por lo que el estado, la constitucion con sus decretos y leyes busca un
ambito rehabilitador para poder crear comunidad inclusiva, donde los nifios y nifias con
necesidades especiales no sean vistos como anormales, que necesitan proteccién sino como
personas que pueden aportar a la sociedad sin ser segregados o excluidos por considerarse
diferentes.

Se evidencia una amplia desigualdad; todavia se ve en las aulas de clase la exclusion

de los nifios que tienen algun tipo de discapacidad y este factor no solo afecta a los nifios en su
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proceso educativo, sino psicolégico el no poder integrarse o pertenecer ayuda a tener
deficiencias en su desarrollo académico y social muy importantes en la atencion integral de
cada uno de los estudiantes donde surge el gran interrogante ¢Qué es la educacion inclusiva?
Y la respuesta podria ser que es un proceso que responde a cualquier tipo de
diversidad donde lo importante es desarrollar en los nifios un mejor aprendizaje donde participe
activamente con sus pares sin ser excluidos del aula de clase, garantizando los ajustes
necesarios apoyados de las politicas y normativas que eliminan las barreras del entorno

educativo.

4.3. MARCO CONCEPTUAL

Dentro del marco de investigacion se pretende generar una contextualizacién sobre
cada uno de los tedricos que sirven de apoyo a este proceso.

Trastorno del Espectro Autista (TEA)

En 1912 Eugene Bleuler uso el termino por primera vez y lo considero un sintoma de los
esquizofrénicos retraidos, en 1925 la siquiatra Grunia Sujareva escribié una descripcion
detallada de los sintomas del autismo, inicialmente uso el termino psicopatia esquizoide es
decir excéntrico, luego lo cambio a psicopatia autista para describir el cuadro clinico.

Estas investigaciones fueron descartadas hasta 1943, cuando Leo Kanner las retomo y
fue el primero en sefalar el autismo como sindrome especifico donde identifico los sintomas
como son falta de contacto afectivo, incapacidad para establecer relaciones, dificultad
comunicativa o alteracion del lenguaje.

En 1944 Hans Asperger, utilizo el termino autismo describiendo las caracteristicas con
torpeza motora, mala coordinacion, falta de empatia y poca habilidad social.

Por otra parte, el TEA es un trastorno que debe ser tratado desde todos los entornos
con el fin de generar los resultados esperados, pues debe ir enfocado en crear una atmaosfera

de seguridad y confianza en el nifio o nifia y su entorno.
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En Latinoamérica, hay varias naciones que avanzan en procesos de inclusion para la
educacion, paises como Argentina, Brasil, México, implementan con modelos curriculares
flexibles que han arrojado muy buenos resultados, incluso en Uruguay se han implementado
planes piloto en la educacion superior (Rico, 2010).

Lozano, et al, (2012) resaltan en el articulo Competencias emocionales del alumnado
con Trastornos del Espectro Autista en un Aula Abierta Especifica de Educacién Secundaria:
Los alumnos con TEA necesitan frecuentemente de entornos de aprendizaje estructurados.

Igualmente, las dinamicas actuales en el aula no estan del todo coordinadas, ni sus
docentes capacitados para abordar de forma asertiva los nifios con el TEA; ya habitualmente
por la falta de capacitacion y de interés por parte de las instituciones, los nifios con algun tipo
de discapacidad son tratados como alumnos sin potencial y por ende tienden a realizarles
actividades que no van acorde con el desarrollo intelectual del nifio.

Segun Lozano, et al, (2012). los recursos o tareas de enseflanza para el alumnado con
TEA requieren seguir estrategias y técnicas que generen mejoras educativas funcionales y
optimas a sus necesidades, compensando posibles limitaciones y potencializando sus
aprendizajes.

En este sentido, los recursos didacticos utilizados con alumnos con TEA deben facilitar
la organizacién del contenido de aprendizaje, es decir, deben proporcionar una ensefanza de
competencias emocionales de manera explicita, clara y fundamentada, cada actividad debe ser
pensada y explicada para favorecer la concentracion y el éxito de las tareas aplicadas.

Por otra parte, la Declaracion de Salamanca (Unesco, 1994). Dice que las personas con
necesidades educativas especiales deberan ser integradas, fortaleciendo las necesidades de
cada uno de los nifios, garantizando el derecho a la educacién de calidad y la igualdad de
condiciones.

La diversidad no es un problema, sino una oportunidad para la integracién de la
sociedad, a través de la activa participacion de comunidades, en la vida familiar, en la
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educacion, en el trabajo y en general en todos los procesos sociales, culturales y en las
comunidades (Unesco, 2005).

STEAM

Segun Resnick (2013). Georgette Yakman acui6 el término STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Math). Surgi6 en los afios 90, el primero en usar este
acronimo fue la Fundacion Nacional para las Ciencias y es un modelo que busca el
protagonismo del alumno, potencializando los saberes de los nifios de una forma practica
haciendo que los nifios sean mas activos, a través de la resolucidén de problemas, respuestas
creativas e innovadoras aprovechando la tecnologia, y valorando mas el progreso que el
resultado por medio del trabajo colaborativo.

Por tanto la metodologia STEAM debe ser planteada bajo la necesidad de trasformar la
educacion actual, implementando las herramientas que permitan impactar en la formacién de
los nifios y nifias considerando integrar disciplinas que canalizan y desarrollan los diferentes
saberes y conocimientos del STEAM proponiendo un huevo marco de aprendizaje donde la
curiosidad y los intereses personales guiaran el conocimiento dandole la oportunidad a la
exploracion, la imaginacion y el trabajo colaborativo.

En Colombia se debe entender que los procesos emergentes no son exclusivos de las
grandes potencias, que se debe pensar en el alumno, en la adquisicién de su conocimiento,
rompiendo los paradigmas de la educacioén tradicional, el investigar no es memorizar textos, el
indagar, el trabajar en equipo trae nuevas perspectivas dinamicas de innovacion y creacion
permanente.

De la misma forma la metodologia STEAM permite la construccion de un conocimiento
integral a través de metodologias activas desarrollando el pensamiento critico, reflexivo, l6gico
a la vez que todo el proceso cognoscitivo y aprendizaje significativo.

De hecho, el proyecto STEAM permite que todos los nifios participen sin segregacion

educativa, la metodologia tradicional no tiene cabida y se incorpora la base del DUA (Disefio

25



Universal de Aprendizaje). Para desarrollar y aprovechar el potencial del alumnado esta el
STEAM con sus multiples areas de conocimiento en las que puede explorar al aire libre, utilizar
gamificacion, crearla usar nuevas tecnologias entre otras.

La propuesta pedagogica del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),

Colombia comenz6 a aplicar el DUA con el decreto 1421 del 29 de agosto de 2017, “por
el cual se reglamenta en el marco de la educacion inclusiva la atencién educativa a la poblacién
con discapacidad”. Se habla de DUA como alternativa para todas las instituciones que deben
reducir las barreras de aprendizaje y la participacion en términos generales para todos los
estudiantes. Este marco comparte muchos fundamentos con la educacién inclusiva,
permitiendo al maestro transformar el aula y las practicas pedagdgicas, promoviendo el
reconocimiento de talentos y habilidades de todos los estudiantes examinando y valorando sus
capacidades, por lo anterior la propuesta del Disefio Universal para el Aprendizaje, ha sido una
alternativa para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje y son clave en el desarrollo
de cada una de estas estrategias.

PIAR (Plan Individualizado de Ajustes Razonables)

Segun el decreto 1421 de agosto 29 de 2017, Para hacer inclusién es necesario ajustar,
presentando al estudiante como protagonista, respondiendo a sus necesidades, la inclusion se
hace individualizada, una herramienta que permite materializar las actividades, apoyos y

ajustes para los estudiantes que lo necesiten en el aula de clases.

4.4. ANTECEDENTES

4.4.1 Antecedentes Internacionales

A continuacion, se presenta una revision documental de temas relacionados con el
STEAM y el Trastorno del Espectro Autista.

Barrero et al (2018), Presenta un articulo reflexivo sobre la diversidad y la inclusion y

cudl es su incidencia en el aprendizaje de los nifios donde se destaca que cada persona es
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Unica e irrepetible y por ello se deben trabajar es estrategias que integran e incluyan todas
estas particularidades.

Por consiguiente, la inclusion es un concepto al cual no se le da la importancia que
merece en las aulas de clase es cambiado por integracion y no es lo mismo, pero es a lo que
los estudiantes con alguna condicion tienen que afrontar, para los nifios con TEA, la integracion
Nno es una opcion ya que se requiere de metodologias especificas para atender esta condicion.

Aulas inclusivas (2015), Hace referencia a las experiencias basado en metodologias
innovadoras utilizadas en Estados Unidos y Canada y describe como las instituciones pueden
llegar a ser lugares donde se pueden incluir a todos los estudiantes logrando poner a todos sus
alumnos la etiqueta de “normales”.

Para poder tener éxito en nuevas metodologias se debe dar sentido al curriculo, es
saber que tienen que aprender los alumnos, revisar las habilidades cognitivas y sus gustos
personales para poder guiarlos en un buen proceso académico buscando donde hacer énfasis
para lograr los objetivos propuestos.

Asi mismo Sevilla, (2021) en, Los proyectos de innovacion educativa como es el
STEAM Yy la utilizacién de herramientas educativas digitales, son claves para generar un
ambiente inclusivo en el aula de clase, este articulo demuestra la importancia de incorporar
nuevos enfoques desde un punto de vista diferencial.

De hecho, las instituciones educativas deben garantizar un ambiente de integracién e
inclusion donde no existan barreras de aprendizaje y multiples oportunidades para todos los
nifios y las nifias, logrando asi que cada uno de ellos desarrolle su potencial demostrando sus
fortalezas y aptitudes en su proceso de ensefianza aprendizaje.

Pifiero (2022) muestra como utilizar la robética como medio de inclusion en el aula de
clase, donde demuestra que el uso de nuevas tecnologias ayuda a potenciar la imaginacion,

creatividad, pensamiento critico y légico de cada uno de los participantes de este proyecto.
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El STEAM al estar correlacionado con multiples disciplinas brinda la oportunidad de
explorar en distintos campos permitiendo realizar actividades interesantes y 6ptimas para lograr
la integracion total en el aula.

Llorente (2018) muestra como los nifios con TEA se caracterizan por presentar
problemas en el &mbito social y emocional, trabajar con nifios con esta condicion puede ser
desafiante, pero se pueden presentar actividades en forma lidica que permitan la adquisicion
de habilidades sociales y emocionales a través de los robots.

Cada una de las actividades planeadas para los nifios con TEA debe permitir cambiar
los sintomas principales de esta condicion para lograr un ambiente autorregulado que le
permita la inclusion en el salén de clases donde se permita compartir e interactuar con sus

pares.

4.4.2 Antecedentes Nacionales

En el contexto de autismo e inclusion en Colombia se evidencia el sistema educativo en
el pais por Beltran et al (2015) donde se hace una comparacién entre las estrategias politicas y
educativas desarrolladas en Espafia y Colombia, demostrando que en el pais existe mas
desercion por dificultades y barreras de aprendizaje lo cual genera rechazo y exclusion en el
aula de clase.

Diazgranados (2018) trabaja en un estado del arte sobre las orientaciones y
lineamientos pedagdgicos sobre trastornos del espectro autista durante los dltimos 10 afios en
el pais, donde se han evidenciado ya varios casos donde los avances sobre el TEA dan una
nueva vision de cémo trabajar con los nifios y las nifias en el aula regular.

Cruz et al (2014), presentan la robética como terapia en los nifios autistas logrando
responder a diferentes situaciones lo cual permite en el nifio la flexibilizacién de sus rutinas y el

trabajo colaborativo.
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Espinosa et al. (2018) en el articulo Trastorno del Espectro Autista caracterizacion
clinica en pacientes de dos centros de referencia en Bogot4, clasifica la condicion segun su
gravedad y soporte para el paciente estudiando un total de 130 historias clinicas entre 2010 y el
2014 para lograr entender los indices de exclusién en pacientes con TEA.

Talero, et al (2012) muestra una caracterizacion de nifios y adolescentes con trastornos
del espectro autista en una institucién de Bogota Colombia estudiando 138 pacientes
predominando pacientes masculinos desde el 2003 hasta el 2009 arrojando como conclusion
gue no es un diagnadstico que se encuentra facilmente generalmente es tardio y demuestra que

se perjudica la comunicacion y en relacion con los pares.

4.4.3 Antecedentes Locales

En este apartado se nombra a Patricia Garcia una estudiante de psicologia con su
trabajo sobre el Trastorno del Espectro Autista desarrollado en 2016, donde describe la
importancia de conocer sobre esta condicion para poder manejar los nifios y las nifias en el
aula de clase, demostrando que la observacion y el diagnostico son esenciales para poder
evidenciar los avances o retrocesos que pueden surgir en los nifios con TEA.

Gutiérrez (2016), en su articulo Identificacion temprana, del Trastorno del Espectro
Autista menciona que, en los ultimos afios en Colombia, ven como una necesidad detectar a
tiempo esta condicion, se evidencian mas nifios con esté factor diferencial y por tal motivo los
padres deben prestar mas atencién al desarrollo de sus nifios lo que permitiria diagndsticos
Mas tempranos y sucesivamente apoyo en su desarrollo integral.

De nuevo el desafio que se observa en esta investigacion es la creacion de programas
gue apoyen esta poblacion brindando mejor calidad de vida para los nifios y sus familias.

Cosio, et al (2019). En su publicacién Necesidad de Informacién y Formacion acerca del
Trastorno del Espectro Autista, observa y analiza el conocimiento de la colectividad en general

sobre el Trastorno del Espectro Autista utilizando encuestas con personal docente y grupos
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sociales en donde evidencia el desconocimiento de la sociedad en general sobre esta
condicion y surge la necesidad de in formar a las personas sobre esta condicién que se vuelve
mas comun de lo que se cree, el estar informados sobre este factor diferencial ayuda a
entender y ayudar a esta poblacién.

Bravo et al. (2020) Autoconcepto Y Resiliencia En Personas Con Diversidad Funcional
De La Universidad Santo Tomas Sede Villavicencio.

En la educacion inicial se evidencian amplias barreras en la poblacién con TEA
generando discriminacion y aislamiento.

Segun Vasquez (2015) “La inclusion educativa deberia sustentarse en los derechos
humanos donde el acceso y la participacion a una educacion de calidad es imperativo”, (p.49).

Los procesos de inclusién no son nuevos y no han cambiado mucho su modelo, integrar
a los estudiantes sin hacer modificaciones en el curriculo o en el entorno escolar genera poca
aceptacion en los nifios y las nifias que comparten el aula regular sin ninguin factor diferencial;
claramente refleja que los mas altos niveles de discriminacién en ocasiones vienen por parte de
los mismos docentes quienes no se sienten capaces de aceptar el reto de lidiar con nifios con
TEA.

Hurtado et al (2014) afirman que un 20% o 30% de los maestros dicen hallarse en la
capacidad para educar a estudiantes con discapacidad lo que implica barreras en la inclusién
en la comunidad educativa.

La resiliencia en relacién al trastorno del espectro autista: es un estudio de caso madre
e hijo en Villavicencio, Meta, de la facultad de psicologia de la Universidad Santo Tomas en
2020, como se menciona en el titulo la resiliencia es la protagonista de este trabajo frente al
diagnéstico de Trastorno del Espectro Autista y el replanteamiento de dinamicas personales y
sociales que generan cierto desgaste fisico y emocional en las familias con nifios que
presentan esta condicion, ademas de afrontar que no siempre ellos podran ser independientes

por lo cual la familia debera cuidarlos permanente e indefinidamente.
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Smith et al, (2010) sefiala que: Las madres de los nifios con TEA se exponen a mas
eventos estresantes en los cuidados diarios del nifio, que las madres de infantes sin trastorno
(p. 38). La madre principalmente toma el rol de protectora y decide adaptarse y buscar
estrategias que generen una mejor calidad de vida para su hijo.

Entre las observaciones de este trabajo se demuestra que la atencién la abarca el nifio
con un factor diferencial, y no se ha pensado en cdmo se sienten los demas hijos, si se sienten
aceptados por su madre, comprenden la situacion, entienden este proceso o se crea un
ambiente disfuncional en la familia, este es un tema que no se tuvo en cuenta en la

investigacion.

5. CAPITULO lll METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

5.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

Esta experiencia tiene un enfoque cualitativo, con un método de investigacion inductivo
en la cual se realizaron proceso de observacién, centrandose en la forma que los estudiantes
aprenden. A si mismo, se analizaron cuéales son las técnicas de ensefianza que se observan en
las Instituciones de practica, que capacitacion tienen los docentes sobre los nifios con esta
condicion y de qué manera ayudan en su proceso escolar.

Teniendo esta informacion se evalua la pertinencia de la metodologia STEAM como

herramienta de inclusiéon educativa.

5.2. PARTICIPANTES

La poblacion Rectoria Orinoquia estudiantes programa LEID, LPID, estudiantes de
practica que asisten a colegios privados a realizar sus practicas formativas y de profundizacion,
muestra nifias participantes de octavo semestre que colaboraron con el proceso de

investigacion.
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5.3. PROCEDIMIENTOS

DESARROLLO DE
OBJETIVOS
1. Caracterizacion
conceptual y tedrica
de las categorias de

analisis.

2. Crear una pieza
digital que enuncie las
categorias de andlisis
ademas de mostrar el
STEAM como
herramienta de

inclusion efectiva.

3. Montaje total pieza

digital

4. Validacién por

Expertos

Tabla 1.Procedimientos

ACTIVIDADES

Conceptualizar teGricamente
la metodologia STEAM, los
procesos de inclusién, y el
Trastorno del espectro
Autista (TEA)

Parte procedimental y de
ejercitacion para la aplicacion

del modelo STEAM

e Videos
e Informacion
e Actividades

e Talleres

Verificacion de cada uno de

los procesos pedagdgicos

PRODUCTO

Unidad didactica con toda la
teoria relevante a todas las
categorias mencionadas
(Metodologias
Praxeoldgicas)

Unidad didactica donde se
apliquen las metodologias
STEAM incidiendo en los
procesos de inclusion de los
nifios con TEA para que los
maestros y los docentes en
formacion sepan cémo
aplicarla

Aplicabilidad de la pieza

digital

Triangulacion de procesos,
Implementacion y

pertinencia.
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5.3.1 Conceptualizacion

Metodologia STEAM

Aplicada por primera vez por la National Science foundation Como ya se habia
mencionado con anterioridad STEAM surgié en Estados Unidos como un acrénimo de palabras
en inglés que al unir sus disciplinas promueve el trabajo colaborativo (Science, Technology,
Engineering, Art y Match) la resolucion de problemas, las nuevas generaciones deben ser
educadas con este tipo de modelo en grados inferiores para poder desarrollar con ellos el
aprender a aprender y las habilidades blandas integrando el aprendizaje cooperativo.

El modelo STEAM desarrolla el pensamiento critico y cientifico buscando el
protagonismo del alumno, valorando mas el proceso que el resultado, también permite
aprender del error entendiendo que las preguntas y respuestas se convierten en un desafio y
un aprendizaje.

Entre las ventajas de trabajar con STEAM es que se combina lo teérico con lo practico y
se aprende haciendo, desarrollando las habilidades de cada uno de los estudiantes adquiriendo
conocimientos a través del aprendizaje basado en proyectos. STEAM ofrece a los nifios
experiencias que ayudan a su desarrollo fundamental a través del juego, la experimentacion, la
exploracion del medio incentivando a estas mentes jovenes a ser curiosos naturales y a buscar
respuestas del mundo que los rodea.

El STEAM desarrolla en la primera infancia relaciones positivas con todo el proceso
ensefianza aprendizaje y les ensefia a ver el aprendizaje como un medio interesante y divertido
anima y fomenta la creatividad, buscando diferentes perspectivas y materiales que puede

utilizar de diferentes maneras potencializando su imaginacion.
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Por otra parte, el STEAM ayuda a conocer y a construir vocabulario nuevo lo que
posibilita compartir sus ideas permitiendo aportes en el trabajo colaborativo y para un nifio con

TEA comunicarse con sus pares le ayudara a socializar y desarrollar relaciones salidas.

Trastorno del Espectro Autista (TEA)

Actualmente, no existe causa clinica que explique el porqué del autismo, los primeros
aportes sobre el autismo han tenido multiples teorias realmente nada concluyente lo que si se
sabe es que Riviere, (1989). “el autismo constituye un peculiar modelo de una enfermedad de
naturaleza fundamentalmente cultural, pero de un origen probablemente bioldgico” (p. 33)

Lo cierto es que los nifios que presentan este trastorno tienen problemas de
comunicacion, relaciones sociales, conductas repetitivas y restringidas que los hace ver el
mundo de otra manera. Las investigaciones no arrojan resultados sobre que lo puede provocar
simplemente existe sin causa aparente.

Clasificacion

Asperger, trastorno desintegrativo del desarrollo y otros términos mas han sido
sustituidos por el Trastorno del Espectro Autista (TEA) basandose en la investigacion de Wing y
su equipo, quienes determinaron las dimensiones alteradas en el Espectro Autista haciendo
una distincion de grados que se presentan dentro del autismo.

Trastorno Autista (Primer Grado T.A)

Tendencia al aislamiento; Movimientos repetitivos recurrentes; ausencia de

comunicacion y tienden a buscar la soledad.

Trastorno Regresivo (Segundo Grado A.R)

En este tipo de trastorno se pierden las habilidades adquiridas, se caracteriza por
pérdida del lenguaje y contacto visual; pérdida de las ganas de jugar e interactuar socialmente,
no se comunica se aisla y vienen las conductas repetitivas.
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Autismo de Alto Funcionamiento (AAF — Tercer Grado).

En este tipo suelen confundir los sintomas con déficit de atencion se percibe una
dificultad para relacionarse con sus pares, comportamientos rutinarios que progresivamente se
vuelven repetitivos y obsesivos el lenguaje se percibe aparentemente normal, tiene cierto grado
de torpeza motora generalizada, su aprendizaje es normal, excelente capacidad de memoria, le
cuesta demostrar sus emociones.

Sindrome de Asperger (SA — Cuarto Grado).

Las personas que sufren esta condicion pasan desapercibidas, solo quienes conviven
con ellos notan ciertas particularidades que los hace ver diferentes no expresan sus
sentimientos, pueden parecer duros y frios, se aislan, tienen un lenguaje normal son solitarios y
rutinarios muy inteligentes en un area o varias, obsesivos, literales y torpes en su funcion
motora generalizada.

De hecho, entender los diferentes grados de autismo y manejarlos desde edades
tempranas son un factor determinante para el desarrollo de los nifios con TEA, gracias a los
grandes avances en la ciencia se tiene esta informacion Util que permite crear estrategias
pedagdgicas y flexibles para poder ayudarlos en su proceso de ensefianza-aprendizaje y en la
inclusion en el aula regular.

Inclusion Educativa

La educacion inclusiva promueve la educaciéon para todos, donde se eliminan las
barreras de aprendizaje y el apoyo constante y pertinente a la poblacién educativa que lo
requiera, la inclusion educativa es un derecho y como tal se debe trabajar por ello ya que
inclusion abarca la palabra todos, pero ya no se habla de educacion especial y de aulas
especiales se habla de integracién en el aula que debe ir acompafiada de apoyos y servicios
gue deben proporcionarse en dichas aulas.

Asi mismo, al parecer se queda en el discurso segun la UNESCO (2020) solo entre el

1%y el 5% en América Latina asistia a la escuela y el 80% deserta, si se observa lo que pasa
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en Colombia la mayoria de los nifios con discapacidad no asiste a las aulas y el margen de

desercién es abismal.

5.3.2 PIEZA DIGITAL

A continuacion, una muestra de la herramienta digital.

BL0G EDUCATIVO

[iliie

«
A

Link Herramienta digital

https://lauracastillo-b.wixsite.com/my-site-5

La herramienta digital pretende estar acorde con las necesidades de los nifios con TEA,
que ayude en sus procesos académicos en todas las areas, generando un plan de trabajo con
los docentes para atender las particularidades de estos nifios garantizando el avance de ellos
en el aula de clase; proponiendo estrategias que contribuyan al desarrollo cognitivo de los
nifios utilizando el STEAM como instrumento viable para su aprendizaje significativo.

Es importante tener un trabajo colaborativo con los maestros, y los docentes en
formacion que al asumir las practicas asuman el compromiso de no estigmatizar a los nifios con

Trastorno del Espectro Autista y apliquen estrategias que generen resultados permitiendo en
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los nifios avances en su proceso educativo que les permitira mayor independencia y mejora en
su condicion.

De hecho para la creacion de esta herramienta digital se tuvieron en cuenta actividades
con STEAM ejemplificados en videos de autoria propia de sencillas tareas como inflar un globo
sin soplar y la maqueta de rotacion y traslacion, en las actividades con nifios autistas se
evidencia en cada una la forma en que se puede trabajar con los nifios con TEA incluyéndolos
en el aula, cabe destacar que siempre estos nifios deberian tener un maestro sombra que
apoye al docente titular en el desarrollo de las actividades ya que es un miembro indispensable
en los procesos de ensefianza aprendizaje como docente mediador y orientador.

En esta herramienta digital se pueden apreciar algunos videos que explican el
comportamiento de personas con Trastorno del Espectro Autista, recordar que no es una

enfermedad es una forma diferente de ver el mundo.
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5.3.2 Tabla 2 Pieza Digital

BLOG EDUCATIVO

Introduccioén

Al dar clic en este apartado se hace

- kL
INTRODUCCION xﬁ"

una breve explicacién de la pagina, a

quien va dirigida y que pretende

Experiencia como docente en

formacioén
Una breve resefia de lo que se vivié en
la practica como docentes en

formacion

METODOLOGIA
Explicacién de la aplicabilidad del

modelo STEAM.

EEED

METODOLOGIA DEL STEAM
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AUTISMO

Se hace una resefa de lo que es el
TEA, con videos ilustrativos,

clasificacién, como trabajar con nifios

autistas.

K
o

et s W s | et ]

CLASIFICACION DET.EA.

i a@:} Q@
@\q ?
e B

¥ ¥

L Py el

[P —————
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INCLUSION EDUCATIVA
Aqui se encontrara la definicion,
acompafiada de videos ilustrativos

sobre inclusion y TEA

EQUIPO DE TRABAJO

AUTISMO

INTEGRANTES

=g
€ steam e
XY

INFCTD
06 toucaTvo

Tabla 2.Pieza Digital
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6.ANALISIS DE RESULTADOS

Formato de Evaluacidon Semiestructurado STEARM
como herramienta de inclusidn en las estrategias
educativas

El e wsta clfin & con exoertos la ¥ EUR Coor = travds
da k= g o= prooe =

Sa bEnors o cuEnts IE Eepeertcla o Ia = por =u =oemn

momira de niflcs con Trastorno del Ssesctro Autista, 5 da aulen acaria
Con susxpErisncla & S0 8 DeErte teoro kg o ¥ oeo O las TG

Este formulano recoplia sutomatcamants ks Comens Slemtndel cos o= bodas 185 Dl eorss gua o
respondan. 1a oo =N

Titula b= imag=n

Para evaluar la herramienta digital creada y sus contenidos se cre6 un formato de
evaluacion semiestructurada que se aplico a la Docente Giovanna Blanco por su amplio
conocimiento como docente sombra de nifios con Trastorno del Espectro Autista, Ricardo
Villarreal, Ingeniero de Sistemas quien con su experiencia en la parte tecnolégica y uso de las
TIC evalué el proceso junto a maestros, docentes en formacion, en total 17 personas (4
hombres y 13 mujeres) entre 22 y 46 afios para observar los contenidos, actividades y
funcionabilidad de la herramienta digital.

A continuacion, resultados de las respuestas.
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1. ;Los colores en la pagina le aparecen apropiados?

17 respuestas

@ Sile gustan
@ Mo le gustan
@ Megro, cafe

@ Mo me interesa el color si no &l
contenido

@ Si

Tabulacion de habilidad pregunta N°1

1. ¢Los colores en la pagina le aparecen apropiados?
La mayoria de los encuestados respondié que los colores eran apropiados (94.1%)

favorable.

2. ;Es facil navegar por esta pagina?

17 respuestas
@ Fécil

@ Dificil
@ Me demoro un poco para

@ Es muy rdpida
@ si

Tabulacion de habilidades pregunta N°2

2. ¢ Es facil navegar por esta pagina?
Para nosotros es importante saber si la pagina es de facil acceso y la respuesta
fue muy favorable, al disefiar este tipo de herramientas se busca que las personas tengan facil

y rapido acceso a la informacion.
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Tabulacion de habilidad N° 3
3. ;Lainformacion presentada es clara?

17 respuestas

@ Si
@ Mo

@ En algunos aspectos no lo es

=\

3. ¢La informacion presentada es clara?
Aunque esta pregunta tuvo un 94.1% de favorabilidad, también hace pensar en que se
fallé para que no hubiera un resultado total del 100%, ya que un 5.9% no sintié que la pagina

fuera lo suficientemente clara.

Tabulacion de habilidad pregunta No.4

17 respuestas

@ 3i, totalmente

@ Mo, no contiene nada que ver
) Raramente se habla de eso
@ Sitotalmente

& No

4. ¢ Cree usted que las teméticas propuestas en el blog son pertinentes en el campo
educativo?

La inclusiéon educativa, metodologia STEAM, EI Trastorno del Espectro Autista son
conceptos que ya se conocen en el ambito educativo, aunque un 5.9% de los participantes
determino que no eran pertinentes en el ambito educativo.
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5. ¢(las actividades propuestas para los nifios con (T.E.A) corresponden a su
necesidades especiales?

17 respuestas

@ Si, son pertinentes
@ Nosabria
@ Le aconsejaria otros

@S

Tabulacion de habilidad pregunta N° 5

5. ¢las actividades propuestas para los nifios con (TEA) corresponden a sus
necesidades especiales?

En esta pregunta en particular se puede analizar que la mayoria de los que contestaron
creen gue las actividades corresponden o son pertinentes a los nifios con TEA ya que
contestaron que si les parecia y si eran pertinentes.

6. ¢, Cree que el STEAM es una buena herramienta para incluir a los nifios con (TEA)

en el aula regular?

Tabulacién de habilidad pregunta No. 6

17 respuestas

@ Silocreo

@ Mo conozco la metodologia

@ Moo tengo claro

@ Por supuesto es una buena herramienta

@ Si
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En esta pregunta si se considera que el STEAM es una buena herramienta para incluir

los nifios con TEA en el aula regular, todos coincidieron en que esta metodologia es apropiada

para este proceso de inclusion.

7..Cree qué los contenidos de esta pagina puedes ser una guia para docentes,
estudiantes en formacion y otras personas que quieran utilizar el STEAM con nifios
con Trastorno del Espectro Autista(T.E.A)?

17 respuestas

@ Siclaro es pertinente
@ Mo, no la recomendaria
@ Falta conceptualizacian

@ Tizne mucha informacion
@ Mo

Tabulacién de habilidad pregunta N°7
7. ¢ Cree que los contenidos de esta pagina puedes ser una guia para docentes,
estudiantes en formacién y otras personas que quieran utilizar el STEAM con nifios con

Trastorno del Espectro Autista (TEA)?

En esta respuesta, un 5.9% determino que no, los demas un 94.1% piensa que si, esto

es un gran medidor para mejorar los aspectos basicos de esta herramienta digital.

8..El propésito y contenido de esta herramienta es apropiado?

17 respuestas

@ Mo me parece

@ Creo que va mas en la parte
ocupacional

O Muy apropiado
@ Siclaro
@ Si

Tabulacién de habilidades pregunta N°8
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8. ¢ El propésito y contenido de esta herramienta es apropiado?
La temética es considerada apropiada, en diferentes opiniones, pero todos consideraron

positivamente que el propoésito y el contenido de la herramienta digital es pertinente.

9, ;Cree gque esta pagina es una buena guia que ofrece alternativas para incluir a
los nifios con (T.E.A) en el aula regular.?

17 respuestas

@ No, nolo creo
@ Claro que si
& Depende

@ Sitotalmente
@ si

Tabulacién de habilidades pregunta N°9

9. ¢ Cree que esta pagina es una buena guia que ofrece alternativas para incluir a los
nifios los nifios con (TEA) en el aula regular?
A pesar de la variedad de las respuestas todos coinciden en que esta pagina ofrece

una alternativa para la inclusion de los nifios con TEA.

10. ;i Cree usted que las estrategias utilizadas en la herramienta digital son
pertinentes y se lograria incluir a los nifios con (T.E.A) en su aula de clase?

17 respuestas

@& Silocreo

@ Mo estoy sequra

& Podria ser

@ Mo, definitivamente no

@ S

Tabulaciéon de habilidades pregunta N°10
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10. ¢ Cree usted que las estrategias utilizadas en la herramienta digital son

aula regular.

6.1. Matriz DOFA

Tabla 3

pertinentes y se lograria incluir a los nifios con TEA en su aula de clase?
La respuesta a esta pregunta también fue muy positiva, ya que se considera que, al utilizar las

estrategias expuestas, en la herramienta digital se podria hacer un proceso de inclusion en el

DEBILIDADES

OPORTUNIDADES

e Falta de Experiencia

e No cumplir con las expectativas.

Inmersion en el mundo tecnoldgico
Apoyo y aporte de nuevas técnicas y
metodologias Utiles en el proceso
enseflanza-aprendizaje

Fomentar las metodologias activas y
los procesos colaborativos.

Estar actualizados y nutrir

permanentemente la informacion.

AMENAZAS FORTALEZAS
e Falta de cultura de marketing e Motivacion
e No continuar con el objetivo principal e Informacién

de la herramienta digital.

Mejora los procesos

Utilizacion de herramientas
tecnoldgicas utiles en los procesos
ensefianza-aprendizaje

Facil manejo y accesibilidad

Tabla 3.Matriz Dofa
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7. Recomendaciones

Se recomienda implementar el blog interactivo ademas de renovar constantemente las
actividades y contenidos para que la pagina permanezca actual y vigente. Ademas de hacer
mas participe a los usuarios de la pagina, por medio de buzones, sugerencias, entre otros.

Aprovechando el recurso digital que pueda acceder a contenidos de diferentes formas y
gue tenga diferentes posibilidades de interaccion.

Es posible la Versatilidad, que presente los contenidos en diferentes formatos y el
docente o usuario que lo utilice pueda elegir el que se ajuste a sus necesidades.

A las docentes en formacién que se documenten mas sobre procesos de inclusién y
como integrarlos en el aula, que sean maestras creativas y proactivas en el arte de ensefiar
con calidad, aprovechar todas las herramientas disponibles y hacerlas validas en los procesos
educativos.

A los maestros que sean conscientes de la diversidad y busquen la integracién de sus
aulas en un ambiente de equidad e igualdad. Buscar las estrategias y metodologias apropiadas

para lograr ambientes flexibles e inclusivos que logren el beneficio de todos los alumnos.
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8. CONCLUSIONES

En primer lugar al caracterizar conceptualmente cada una de las categorias de andlisis
STEAM, inclusion, TEA, recoger la informacion pertinente, clasificada en el nivel de veracidad,
se encontrd con relacion al autismo que es un trastorno que afecta su forma de socializar,
comunicarse y ver el mundo, procesan la informacion de forma diferente, algunos son
hipersensibles e impredecibles, pero no todo es dificultad, los nifios con TEA tienen habilidades
sorprendentes como la excelente memoria, son muy visuales, musicales, dibujantes, genios en
el uso de computadoras, por este motivo las orientaciones que se dan pretenden mejorar la
calidad educativa del estudiante, conociendo las formas en que aprende y actda adaptando

todo el proceso a su desarrollo social, comunicativo y creativo.

En cuanto, al STEAM es una metodologia innovadora que impulsa al nifio a ser el
protagonista de su propio aprendizaje, brindando soluciones a problematicas y trabajando en
forma colaborativa, para lograr la inclusién en el aula se convierte en una herramienta (til

Y creativa aplicada a la experimentacion y el trabajo colaborativo.

Afrontando la educacién inclusiva en el aula es una metodologia que elimina barreras

de aprendizaje buscando nuevas alternativas para integrar a los estudiantes.

Concretamente, el DUA (Disefio Universal de Aprendizaje) les brinda a los estudiantes
igualdad a través de enfoques flexibles donde la participacion y el aprendizaje se ve desde las
necesidades individuales adaptandolas habilidades y conocimientos para obtener aprendizajes
significativos.

Por lo que se refiere a esta realidad, metodologias activas como el STEAM se
incorporan al disefio universal de aprendizaje en una ensefianza colaborativa integrando
nuevas tecnologias buscando nuevos entornos inclusivos, el uso de las TIC potencia y

transforma los procesos de aprendizaje por eso ofrecer flexibilidad y apoyo en las aulas es un
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elemento util dejando de un lado lo tradicional el disefio de piezas digitales que muestra de
forma mas dinamica la informacion.

Conviene subrayar que esa flexibilizacion hace que el uso de herramientas digitales sea
una buena alternativa que guie, sensibilice y ensefie a otros a utilizar metodologias activas y a
trabajar con nifios con TEA, generando un ambiente de inclusién enriquecido educativamente
con informacién, metodologias, actividades y experiencias que suman a un mejor proceso de
enseflanza aprendizaje. Por otra parte, los docentes al estar informados y sensibilizados
pueden idear mejores estrategias de trabajo en el aula y lograr la inclusion, integracion y

adaptacion de los estudiantes en el salon de clases.

Al mismo tiempo los resultados en el diagnostico efectuado por los expertos la
herramienta digital cumple con la finalidad de fortalecer los procesos de educacion inclusiva
gue involucran a los nifios con trastorno del espectro autista (TEA) utilizando la metodologia
STEAM para lograr los procesos de inclusion de los nifios en el aula regular.

Por lo que se refiere a la pieza digital se obtuvieron resultados positivos donde se
destaca la variedad del contenido y su facilidad de acceso, en cuanto a la metodologia STEAM
se considera pertinente para los procesos de inclusiéon y como recomendacién se pide ir
actualizando la pagina con todos los nuevos procesos y actividades que presente el modelo
STEAM.

Para finalizar, los conceptos aplicados en la pagina nutren significativamente la teméatica
expuesta, al igual que las actividades que se mencionan y aplican en ella, el Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) les da luz verde a las nuevas tecnologias, mostrandolas como
alternativa y respuesta inmediata a los estudiantes que lo necesiten, mostrando la variedad de
opciones flexibles que hacen posible la inclusién en el aula y alternativas mas dindmicas para

los usuarios.
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Anexos

Actividades Para trabajar con nifios Autistas

PLAMEACION PEDAGOGICA FORMATC B
Fecha de Institucidn o escenario de practica: Grade, cursa o nivel que acompana:
ejecucion de B} .
experiencia Dia: Mes: Ano:
Nombre
estudiamte
HMimero de
ID estudiante o1
Planeacion
Propésito de Genarar actividades indusivas con enfoque diferencial para nifios Desarrollar &l autocontral y la independencia desde una actividad anticipada y
trabaja con trastomo ganeralizado del desarrallo (TEA] espectro autista aderuada en su entarna.
en el Colegio Saprado Corazdn.
Actividades rectoras [luego, arte, literatura y El juego, el arte, |a literatura y la exploradcon del medio son las actividades rectoras que desde la primera infancia
exploradon del medio) son dtiles come medio para lograr otros conodmientas, en si sinven come herramientas que se utilizan para lograry
construir aprendizaje.
COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL
Eje 1: Desarrollo social y Mejarar las habilidades sociales de los alumnos, formentando su capacidad de desenvolvimiento en el entorno y de comprensidn y
personal seguimiento de las normas, claves y convendonalismos sodales y emacionales.

Eje 2: Expresion - comunicando a | Se predisefian situaciones a traves de la metadologia STEAM que favorecen o desentadenan actos comunicativas y aplicables a su

través del lenguaje y movimiento | proceso de ensefianza aprandizaje.

Eje 3: Exparimentacion y
pensamiento lagico Alinteractuar en |a actividad, estd construyendo su conodmiento a través de la experiencia.
= Escribe al nombre segun &l dibujo Ademas de manipular Ia caja ellos recortan,
«  &Con que letra se escribe._.? pegan, cumpliendo con Ia lista de actividades, a
*  Escribe 3 palabras con Ia letra T realizar.
- Sto - <
S rabras con Ia letra R Las actividades enfocadas a nifios autistas deben
. e Y poRpe o ser muy funcionales, estar muy bien organizadas
o la Pizarve jugaran el aborcado: y estructuradas y destacar por la claridad y la
= Comosuenalaletra F ety
*  Escribe 5 palabras con esta letra
= Haz dibujos que se escriban con Ia letra En cuanto a los materiales, se debe procurar que

R

Cada uno de los nifios por tumos pasa y
le da vuelta a la caja para que le
muestre la actividad, el lider de cada
Erupo es un nifio con factor diferendial,
(TEA)

por si solos muestren al nifo las tareas que debe

izar. Los apoyos visuales (dibujos, fotos,
carteles) son muy (itiles en nifos autistas como
£guia y elemento no solo recordatorio, sino
también de refuerzo motivacional de las acciones
y tareas diarias.

Gierre de ia experiencia-

Al volver al salén se observa el video del libro
Album “Se dice del Zorra™ donde se recordaran
1as letras R y La RR y se reflexionara sobre la
lectura. s:/fyoutu be/l DSazOIRKAA en un
conversatorio, dibujado.

Comao se comentaba anteriormente los nifios.
autistas son muy visuales, el uso de videos,
peliculas e im3genes son de mucha utilidad en su
aprendizaje.

Se tiene en cuenta su disposicion y su
participacién en las actividades.

BIBLIOGRAFIA: [Citar segidn normas APA)

Chiquitines (27/08/2015) Cancién Martinillo donde estas?,[Video YouTube] sz, utu be/bbT!
Miss Perfect (20/06/2020) Cuento de la letra RR “Se dice del zarro™ [Video YouTube] https://voutu.be/L DS3zOIRKAA
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PLANEACION PEDAGOGICA

FORMATC B

Fecha de Institucion o escenanio de practica: Grado, curso o nivel que acompana:
ejecucion de
experiencia
Nombre
estudiamte
Mimero de
ID estudiante oz
Planeacion
De<zarrollar el autocontraol y la independencia desde una
artividad anticipada y adecuada en su contexto.
P Ssito de
trr::;_a:l e Reconacer a cada uno de sus pares y a su Institucidn educativa
| coma parte de su entorna y de su agenda diarda.
Mejarar sus habilidades Sociales.

Actividades rectoras [luegza, arte, literatura y

El juega, el arte, la literatura y la exploraddn del medio son kas actividades rectoras que desde la primera infancia son

exploradicn del medio) {itiles como medio para lograr aotros conacimientas, en si sinen como herramientas que se utilizan para lograr y
construir aprendizaje.
COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL
Eje 1: Desarrollo social y Mejarar las habilidades sociales de los aluminas, fomentando su capacidad de desenvolvimients en el entorne y de comprensidn y
personal seguimiento de las nommas, claves y convendonalismos sodales y emacionales.

Eje Z: Expresién - comunicando a
trawvés del lenguaje y mevimiento

Se predisefian situaciones a través de la metodologia STEAM que faverecen o desencadenan actos comunicativos y aplicables a su
procesa de ensefianza aprendizaje.

Eje 3: Exparimentacion y
pensamiento logico

Al interactuar en la actividad, estd construyends su conodmiento a través de la experiencia.

Actividad No. 2

DESARROLLO DE LA EXPERIEMCIA

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE EVALUACION

[Actividades que la acompanian]
Mi Barrio Fichas Ejercicio de lateralidad, reconacer su espacio
A . inmediato, izquierda, derecha, arriba, abajo,
Motivadon: Patio de Juegos et e

H juego del papel [Video YouTube]

https://youtube.com/watch?v=EoMoDJ3TOPI&fe

ature=share

La docente en formacion entregara a cada nino
tres papeles pequenos para realizar Ia actividad

Les indicara que deben tomar uno y repasar el
siguiente estribillo:

Vamos a jugar el juego del papel
Papel arriba, papel abajo (repetimos dos veces)

Hacemaos tiritas y volvemos a empezar,

Asi repetimos con los otros papelillos diciendo
papel izquierdo, papel derecho y se repite,
terminamos con papel adelante papel atras.

Cuadernos
Colores
Hojas de Papel

Cinta

El juego del papel [Video YauTube]

https: utube.com/watch?v=EoMoDJ3TOP|&feature=share

A las ninas con T.EA. se le explica |a actividad de
forma ordenada y anticipada para que al
momento de realizarla no se frustre y participe.

suele dedrse que los autistas viven en su propio
mundo, y eso hace que sean excluidos.

Las dificultades saciales, en la comunicadan, la
forma de percibir el mundo y los sentidos afecta
muchas veces el comportamiento.

Ensefiarles a estos nifios la forma de reconacer su
mundo hara mas fadil su interaccién con los
demds.

Desarrollo:

Se realiza un recorrido por el patio donde
anteriormente se han pegado unas laminas con
distintos sitios cercanos al barrio, se ha
contextualizado a los nifos que lugares estan en
el barrio como par ejemplo la tienda, el
restaurante, luego de identificar cada espacio se
le debe colocar el nombre correcto, al colocario
deben leer y repetir el nombre del lugar.

Este recarrido se hace por equipos, el trabajo
colabarativo hace que los nifios con tea puedan
sacializar mds y sus pares los puedan apoyar se
le explica que debe indicar a sus compafieros
donde estan las [dminas y deben hacerlo
rapidamente.

El que lo haga primero ganara, ese es su incentiva
ser ganador y ser reconocido por ello.

Con Esta actividad la experimentacidn y el
contacto con los demas y el entorno, hace que
reconozca a Sus compafieras y a su colegio como
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parte de su agenda diaria de actividades, el
reconacer sitios que visita en su cotidianidad o
comunidad rompe el hermetismao que caracteriza
a estos chicos y facilita el aprendizaje funcional.
Algunas acdones metadologicas en esta linea son
apropiadas para hacerlos participes y sociales.

Clerre de la experiencia:

Al volver al saldn los nifios tendran que hacer un
mapa donde ubiquen en qué lugar queda su casa
en el barrio y que lugares tienen a la derecha, a
la izquierda, al frente y atras. Dicho mapa se
debe pegar en el cuademno de espafiol.

Realizaran un juego de memoria con cada sitio
del barrio, asi reforzaran la actividad

Concentracion y memoria

Pares iguales

https://wordwall.. es/resourcef32376039

Juego de Memaria

“Mi Barrio” s://wordvsall.net/es/resource /32376039

Con esta actividad podemos ver el nivel de
Creatividad

Expresion Artistica

Coma cuenta su historia a través del  dibujo
Capacidad de memoria

Actitud

Lenguaje

Comportamiento

Participacion

Reconacimienta y Expresion oral

BIBLIOGRAFIA: (Citar segin normas APA)

El Profe Edy (23/10/2020) El juego del papel [Video YouTube] https://youtube.com/watch?v=EoMoDI3TOPi&feature=share
Pérez E. (11/05/2022) Juego de la Memoria “Mi Barrio™ https://wordwall.net/es/resource/32376039

PFLANEACION PEDAGOGICA FORMATO B
Fecha de Institucion o escenario de practica: Grado, curso o nivel que acompana:
ejecucion de
experientia
Mombre
estudiante
Numero de
D estudiante o
Planeacion
Usar apoyo audiovisual para captar su atencian, mejorar su
Propésito de Comunicacion y motivacian.
trabajo \tilizar |a Biblioteca s un sistama alternativa para lograr estos
abjetivos.

Actividades rectoras (luezo, arte, literatura y

El juego, el arte, |a literatura y la exploracion del medio son las actividades rectoras que desde la primera infancia son

exploracion dal medio) Utiles como medio para lograr otras conocimientas, en si sirven como herramientas que se utilizan para lograry
construir aprendizaje
COMPRENSION DEL DESARROLLO INFANTIL
Los nifios{as) necesitan desarrollar confianza y para ello la docente debe construir un ambiente de bisnestar y empatia donde kas
Eje 1: Desarrollo social y nifios se sientan a gusto y puadan manifestar sus ideas de manera espontanaa reafirmando sus capacidades; ademas de poder
personal Compartir con sus pares sin ningun tipa de exclusion en el aula. El apoyo audiovisual y las metodologias activas son herrmmientas

clave en el manejo de los nifios con TEA.

Eje 2: Expresion - comunicando a
traveés del lenguaje y movimiento

El uso de Ia literatura, el pusta por los libros visto desde varios puntos da vista coma el audiolibro, el libra, el libro-album genara
interés y gusto par la lectura.

Eje 3: Experimentacion y
pensamiento lagico

Dispaner de materiales, crear, organizar su prapio trabajo, presentarla a sus pares permite que los nifios y nifias potendien su
curiosidad, indaguen, experimentan y su capacidad de asombro aumente al igual que suimaginacion.
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DESARROLLOD DE LA EXPERIEMNCIA

[Actividades que la acompanan)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIOS DE EWVALUACION

Repaso jugando
Motivadon:
Campanero Din Don Dan

En el saldn de espejos cantamos el campanarg

“campanero campanere donde ectas, doblan las
campanas {Bis} din don dam, al cantar esta ronda
=altames adelante y atras y cuando doblan las
campanas din don dan lo hacemos aplaudiendo
e una forma de perousidn corporal, esta
actividad les ayudara com sus habilidades
motoras y al misme tiempo le ayuda a los nifks ¥
nifias a comprender mejor Ia lectura y la
farmacion de palabras; hay que recordar que con
el movimienta el cerebro se activa y es mas fadl
lograr un aprendizaje significativo.

Este es un ejemplo del iomo de Campanero
hittps:/fyoutu be/bbTFCSxe04  Anexo 1

El mavimiento estd absolutamente enlazado
con el instinto da vida. El impulso de |a vida genera
movimiento y es en el movimiente donde se
desarrolla la expresicn de la vida. El movimiento
del cuerpo humano es un fendmeno complejo y
abjeto dez estudic y andlisis por parte de la
neurociencia comparativa [San, 2017).

La neurodencia muestra gue el movimiento
otorga una serie de experiencias que articulan y
disefian el cerebro. El cusrpo humana y el cerebra
aprenden no solo del entorno, sino de las
inberacdiones entre el entormo y el cuerpo

Una educacidn innovadara y oitica tambidn
dehe potendiar el movimiento como un lenguaje
expresive  primordial.  Tiene que  aplicar
matodaologias activas, dindmicas y reflexivas con el
fin de potenciar y desarrollar competencias,
capacidades y habilidades para la vida [Colomer,
2017).

Desarrollo:
Para esta actividad se divide al grupo en dos
equipos, ¥ 52 construye una caja magica que
mostrara al equipo contrario que actividades
debe hacer.

Lista de actividades:

*  Ordena |as letras y forma la palabra

Los nifios con autismo trabajan y se mantienan
concembrados en si con anteriaridad se les explica
la actividad por medio de pictogramas, donde se
le muestra =u rutina y &l rel que va a tener enla
actividad, y al darle la importancia del liderazga
respanden muy bien a |a tarea y se intarasan en
realizarla.

Actividad No.3 La Biblioteca

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

|Actividades que la acompafian)

RECURSOS DIDACTICOS

ESTRATEGIAS O CRITERIDS DE EVALUACION

Motivaddn:

Loz nifios escucharan y ohservaran el video de
percusidn corporal “We Will rock you® {Qusen)

La percusion corporal favorece el desarrallo
motor, lo cual permite a los nifes y nifas tener
buena coordinacion y concienda corporal,
habilidades y expresiones; en el nifio autistas
refleja sus estados internos como lo dice Baides y
Rodrizuez en musica y salud, " los cambios de
conducta del movimianto pueden inducir a
cambias en |a psiquis promoviendo |a salud fisica
y emacional, un nifio que se encuentra muy
cargado emodcnalmente sobre todo si esun
nifio autista puede sar agresivo, hiperactiva y al
manejar estas emociones con la percusion puede
encontrar la calma.

We Will rock you {Queen) percusién corporal
hittps:/ fyouty. be HGODLxtigs]

We Will rock you (Queen) percusion corparal
ttps:f/youtu. be/t GODL«tige!

ouAM
AQAIUOII

An3R30 m

SR AN
ﬂ:.ll )?lﬁ_lﬂ &0

Atencion

Can este video los nifios se activaran de forma
dinamica, las nifios con T.EA les gusta trabajar
con percusian corparal, el video serd colocado a
un volumen moderado para no generar molestia.

Se dice que despuds de activar a un nifio autista
con misica @ percusion corporal, su atencion
ante cualquiar tamatica aumenta.

En 2013 Quintin, Bhatara, Paissant, Fombonne &
Lewvitin retoman la idea de |a existencia de un
procesamiento diferencial de los estimulos
musicales en |as personas con autisma. Los
autores consideran que los individuos com TEA
presentan un estilo de procesamiento difarente y
dicho estilo determina una tendencia de los
individuaos a enfocarse en los detalles, que resul=
en un alto rendimiento en el procesamients de
los elementas de menar nivel en la musica,
resultando muchas veces en el desarrollo del oido
absaluto.

En estas actividades se ha marcado la literatura
trasversal iada con la masica y el arte
actividades rectoras muy importantes para el
desarrollo infantil.

A un nifia con T.EA. se le preparara para esta
actividad desamrollande un laberinto para llegar a
la Biblioteca se wtilizard el color rojo que
generalmente es su favorito porque es el mas
llamativo o se busca el que més le interese para
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Los nifios observaran el video La Biblioteca La Biblioteca hitps:/fyoutu be/C2GLI-12IE pintar la biblioteca yel ioro esto hara que le sea
hittps:/fyoutu.be/C2GII-1eIE para entendery intaresante conacer sabre afla.
conocer sobre ez ] AT ﬁ
R
Desarrolio: Cuenta conmigo Bibliotaca Se organizaran por parejas para ver los libros de
ttps://view.zenial.\y/SfadhBecTc] 3340047239545  pide- U interés, y para apoyarse entre ellas en e
Luego |3 docente les mostrarz una Biblioteca . VRPN
dasarrollo de Jas tareas.

digital, donde [ primara pregunta que surge es
£0ué libro te gustaria ler?, alli los nifios
tendran que escoger un libroy luego Io leeran,
loveran, lo espucharan segun las opciones dz la
Biblioteca.

Cuenta conmigo Biblioteca
hittpe:/ view. genial Iy/5fadbSec7c 133404478395
45 /puide-uenta-conmizo-biblioteca

cuenz-conmigg-bibliotaca

4 4 L " ‘J (]
Aot W
[l kT fa
\;p‘f B
A .,

Cierve de lo experiencia; Al fingl de cada historia
viene una idea divertida la cual sismpre serd un
producta final para la dase. Ejempla en el likro
¥ 3 ardilla Miedosa” los nifios y ninas tendran
que alaborar inoculares con ralls de papel.

El trabajo manual, &l uso de plastiling, colares,
pegamanto o cualquisr actividad que involucre
materiales es pertinante ya que los nifics con
T.E A. son muy habiles con la construccion da
elemantos, manualidades entra otras. Ademds,
les permite estar concentradas y realizan las
artividades, sin alzar la voz, sin pataleta o sin
discusianes y sobra todo dentro del aula de dase,
pemitiendo [a empatia y el acompanamients da
sus iguales.

Bibliografia

DETODOINFANTIL [13/03/2021) La biblioteca para nifios (video educativo) [YouTube]https: / fyoutu.be/C2G1)1- el

Gracia Ingrid, {06/11/2020} Cuenta conmige Bibliotera https:/ fview.genial ty/SFadbSec 7c13340d47e35545 /puide-cuenta-onmige-biblioteca
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Docentes en formacién UNIMINUTO
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Formato uso de imagen

AUTORIZACION PARA TOMA DE FOTOS, GRABACION DE ALDIOS ¥ VIDEDS, ¥ LSO DE
IMAGEMES PARA USD PEDAGOGICD INSTITUCIOMAL

i
miaped die adad, [ ] sadre, | | paden, | ] encdiiste o [ ] represestants legal ded esudiama
da s OF dad, ha sido

infiarmade acerea de la toma y use de isdgenes y sudios, asi

La institucidn informa gue, al darse durante o sfho ewcaler DOTT, ls participucian de mi hijo[a) en la

b s fole, grat frem ad Bicri 3 withines e Lischiss dl-nnhnludl.tu::nﬂ,.-L-nd-u
s -Llpurhd':n.:ld *mlhﬁl]nlilvl.*u-m Ark FLE T
aculifh on el curio. = LlFllrtlch.:I&nd-I_hl.ﬂu]nrmh
ndhupttﬁ:np:hgjﬂk:ﬂnﬂn--i nisgdn gaska, ni I dn alguna por sw
participaciin, = Mo habrd ninguma sanciin |::|.|.1. e I:I|n|'_.l] lll :lln- iz lp.l.l' n:l :.ulmml Hu
participaciin. = Las Imﬁl—n:r dun v i para
hs parug inatit EE T i -Ih-lll.':l’d-.ll.ﬂl.ﬂ.tl_ﬂ pradaz por lax ok da
suguridid i La inskitucidn
Erm gig sentide, autarizs ¢on la peidn di iste & [
1 Captar imidipanai | lizi fEtal & p i) ':.Inm-l’:b:‘:nl'l:ll, rimlizar  vidied, audios o &
travis die caalguiier sbro maedio by & par 1 el nifis, mAs adobissoente
o anterior a v de cmilquiier minles I:bq. ehsdtrinies o de otra satursleza [sn
.-ill-:llr‘-:hxnurrm'thﬂ!_u'qupﬂ 1T de e o li por el
nambre, seuddnimn, vex, firme, Figmra, i btall @ d el e e Iy
imbulo que se rel wnn la ikl b diel nifin, nine o slclescenta).
2 Grahar su ves, cuslguier mbarpreteciin artbiic, s b s da wnn
subre ylo de él o ells [en adelante referides, (= wnvmu "L I "l

5 Divulgar y peblecer Las Imbgsi o tranks de cualgquier madio Macn, hl:Lrﬁmu, wirtsml o de cualquier
oira nstursleza, piblics o privada.

4 Hair us il o chir L | s
5.L-|J.Il'.lr|_l!|_i!,lr|'llr| Ly lugar de Calombsbia ool da, win limite de tiempa.
B Modfi Lisr y alairar i Dk para uss publ b laa LE Juan
Palbles 11 rdm Hinasi IE:Ibu dar mlqu].lr F:l.'n..,.-lu.llnll =t que b= an :
una wioliciin a bes d I liri el sy B i it |
Enn-:-ﬂ-,.].—lut%l_!l-'.h. dbasidas bhaga tobkal ¥ en pingin mEamenbo g

la digrielaed o 50 viods dereche alpeno en especial o de hanor, intineddsd, busea imagen y
husn nambre del mifie, nifa o adalsscinbe.

La capbacidn dir La Imagen @ inbirpretaciones s bacen con el fin de redalar L setividadis ssadémicas,
culburali, deportias p todis aquelas & ondim pedagdgecn, i EE R

en ol coligio en pro de e educacidn de calidind, exelends & 3u vz lalestos p habilidades en las
il et discploms v dreas dal conocmento.

En nl.lrrrpn'-lmllnm e By Ly 1580 e 2003 p de su Decrete Beglorseneorio 1377 de 200 3, conservards

i bago o J dle swgaarichod neceiartas pave irpedde o adelisracide, pdrdido,
comsuie, uTe o oeresn no o it o fr frvdk ¥ g s feil pnedfvicodlien qur e 1
davramte ef ok e chiel ey uulnnlﬂrrudmlndhﬁnrﬁmr&hﬂﬂmdﬂlﬂy
fordh en al i de Iy b o fiz. En doado sasg, w gor

erelere unidosr dar pretarcerde da dimtoe

I | o & ba lad o sohre & | y de forma conscints
velunturaa

I ] 0¥ EL OONSENTIMIENTO | Wy DY EL COMSENTIMIENTO

{firma)
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TABLA RAE

Resumen Analitico Especializado

Titulo

Autor:

Palabras Claves

Descripcion

Fuentes donde se ha citado

RAE
STEAM como Herramienta de Inclusién en

las Estrategias Educativas

Elizabeth Pérez Palacios
Laura Katterine Castillo Barreto
STEAM, Metodologias, Inclusién, Estrategias,

Trastorno del espectro Autista (TEA),

Trabajo de Grado presentado como
requisito para optar al titulo de Licenciado en

Educacioén Infantil

Barrero, et al. (2018). Estado del arte sobre
concepciones de la diversidad en el contexto
escolar infantil. Revista latinoamericana de
educacion inclusiva, 12(1), 39-55.
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Resumen

Problema de Investigacion
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Con este trabajo se pretende que el STEAM
sea usado como herramienta de apoyo para
la inclusién de nifios con TEA, se pretende
ademas disefiar una pagina donde se
muestren las metodologias y actividades que
pueden ser Utiles para trabajar con nifios
autistas y demuestren que la flexibilidad de
modelos como el STEAM son 6ptimos para el
desarrollo integral de los nifios y las nifias sin
importar ninguna condicion diferencial.
¢Cémo el modelo STEAM por medio
de una herramienta digital puede servir de
apoyo para permitir la inclusion de estudiantes

con TEA, en un aula regular?
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Metodologia

Principales resultados/hallazgos

Esta experiencia tiene un enfoque
cualitativo, con un método de investigacion
inductivo en la cual se realizaron proceso de
observacidn, centrandose en la forma que los
estudiantes aprenden. A si mismo, se
analizaron cudles son las técnicas de
ensefanza con las que cuenta y utiliza la
institucion, que capacitacién tienen los
docentes sobre los nifios con esta condicion y
de qué manera ayudan en su proceso
escolar.

Teniendo esta informacion se evalla
la pertinencia de la metodologia STEAM

como herramienta de inclusién educativa.

Al mostrar la pagina obtuvo buena

receptividad por parte de los participantes.
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Conclusiones

Teniendo en cuenta los resultados en
el diagnostico efectuado por los expertos la
herramienta digital cumple con la finalidad de
fortalecer los procesos de educacion inclusiva
gue involucran a los nifios con trastorno del
espectro autista (TEA) utilizando la
metodologia STEAM para lograr los procesos
de inclusion de los nifios en el aula regular.

En la aplicacion del blog se obtuvo
resultados positivos donde se destaca la
variedad del contenido y su facilidad de
acceso, en cuanto a la metodologia STEAM
se considera pertinente para los procesos de
inclusion y como recomendacion se pide ir
actualizando la pagina con todos los nuevos
procesos y actividades que presente el
modelo STEAM.

Los conceptos aplicados en la pagina
nutren significativamente la temética aplicada,
al igual que las actividades que se mencionan

y aplican en ella.
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Recomendaciones

Se recomienda implementar el blog
interactivo ademas de renovar
constantemente las actividades y contenidos
para que la pagina permanezca actual y
vigente.

Ademas de hacer mas participe a los
usuarios de la pagina, por medio de buzones,

sugerencias, entre otros.
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