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RESUMEN 

Este proyecto tiene como objeto Diseñar una herramienta de apoyo para la aplicación 

del modelo STEAM que son las iniciales en inglés de ciencia, tecnología, ingeniería, arte y 

matemáticas (Science, Technology, Engineering, Art y Math) como estrategia de inclusión para 

los niños menores de ocho años con Trastorno del Espectro Autista (TEA) buscando lograr 

cambios metodológicos, y una visión diferente en la enseñanza y aprendizaje de estos 

estudiantes, además de facilitar el proceso de los educadores, los docentes en formación, 

practicantes y demás personas que necesiten incorporar estrategias inclusivas al aula de clase, 

buscando la transformación e integración de estos niños nivelándolos con sus compañeros de 

clase para lograr así cumplir con sus objetivos académicos, y es aquí donde surge el 

interrogante de como el modelo STEAM podría  permitir la inclusión de estudiantes con TEA en 

un aula regular teniendo en cuenta la forma en que los niños aprenden y de qué manera 

interactúan con sus pares es así como surge la idea de crear una pieza digital para la 

aplicación de la metodología STEAM incidiendo en los procesos de inclusión de los niños con 

TEA , aplicando actividades que faciliten los procesos de los diferentes contenidos en el aula 

de clases  y a su vez demostrar que el STEAM no solo es un modelo novedoso que involucra a 

los niños y niñas con la ciencia y la tecnología sino que es una herramienta que permite 

trabajar colaborativamente haciendo que los niños con Trastorno del Espectro Autista (TEA). 

trabajen en equipo y se comuniquen con sus iguales. 

La contribución de este proyecto a la línea de investigación consiste en tratar de 

resolver una problemática a través de metodologías flexibles aplicadas a la educación inclusiva 

e intercultural en donde se trabaja a partir de las practicas pedagógicas las cuales han 

permitido el acercamiento a dichas realidades, permitiendo la construcción de procesos en 

investigación que puedan solucionar estas problemáticas.  

Palabras Clave 

STEAM, Metodologías, Inclusión, Estrategias, Trastorno del espectro Autista (TEA),  
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ABSTRACT 

The purpose of this project is to design a support tool for the application of the STEAM 

model, which are the initials in English for science, technology, engineering, art and 

mathematics (Science, Technology, Engineering, Art and Math) as an inclusion strategy for 

children. under eight years of age with Autism Spectrum Disorder (ASD) seeking to achieve 

methodological changes, and a different vision in the teaching and learning of these students, in 

addition to facilitating the process of educators, teachers in training, practitioners and other 

people who need incorporate inclusive strategies into the classroom, seeking the transformation 

and integration of these children, leveling them with their classmates in order to achieve their 

academic objectives, and this is where the question arises as to how the STEAM model could 

allow the inclusion of students with disabilities. TORCH. in a regular classroom taking into 

account the way in which children learn and how they interact with their peers, this is how the 

idea of creating a digital piece for the application of the STEAM methodology arose, influencing 

the inclusion processes of children with disabilities. TEA, applying activities that facilitate the 

processes of the different contents in the classroom and at the same time demonstrate that 

STEAM is not only an innovative model that involves children with science and technology, but 

that it is a tool that allows work collaboratively making children with Autism Spectrum Disorder 

(TEA). work as a team and communicate with their peers. 

The contribution of this project to the line of research consists in trying to solve a 

problem through flexible methodologies applied to inclusive and intercultural education where 

work is done based on pedagogical practices which have allowed the approach to said realities, 

allowing the construction of research processes that can solve these problems. 

 

Keywords 

STEAM, Methodologies, Inclusion, Strategies, Autism Spectrum Disorder (ASD), 
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Introducción 

Este trabajo pretende que los niños con trastorno del espectro autista sean incluidos en 

el aula de clases mediante metodologías flexibles como el STEAM que ayuden a motivar al 

alumno a aprender o retomar temáticas y estar a la par de sus compañeros de clase con el uso 

de diferentes tecnologías y estrategias que al unir varias disciplinas contribuyan con el 

aprendizaje significativo de cada uno de los niños con TEA. 

Cabe destacar que el STEAM no solo se emplea con herramientas digitales, o 

metodologías complicadas donde solo se use la tecnología como la robótica u otras, el STEAM 

se puede utilizar con actividades prácticas y sencillas, que permiten a los niños tener 

experiencias significativas útiles para su aprendizaje. 

 Por otra parte, el uso de ayudas digitales, videos, juegos, audiolibros, cortometrajes 

entre otros les permita tener un nivel de atención para su desarrollo, teniendo en cuenta la 

dimensión comunicativa que se refiere a los conocimientos básicos, a las destrezas con las que 

van a desarrollar la actividad y la actitud que les permita cumplir con dicha tarea. 

Sin duda alguna, las Instituciones educativas deben tener cambios metodológicos 

significativos que garanticen la educación inclusiva, por eso implementar proyectos 

innovadores como el STEAM ofrece una transformación en saberes y convivencia donde los 

estudiantes son los constructores de su aprendizaje encaminado a un diseño universal de 

aprendizaje a través de las artes, las matemáticas, ciencias, ingeniería y tecnología; 

impulsando a los estudiantes a una igualdad de oportunidades. 

Es conveniente, planear actividades que permitan mejorar las prácticas educativas 

usando herramientas tecnológicas, o estrategias sencillas pertinentes para el aprendizaje de 

cada uno de los niños haciéndonos reflexionar sobre los aspectos de desarrollo en los alumnos 

como el pensamiento crítico y analítico proponiendo nuevas ideas para el aprendizaje de los 

estudiantes y el conocimiento de los docentes en formación, padres de familia y todo aquel que 

desee nutrirse de esta información. 
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1. CAPITULO I: EL PROBLEMA 

1.1 TITULO 

“STEAM como herramienta de Inclusión en las Estrategias Educativas” 

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

Esta propuesta está dirigida a niños con trastorno del espectro autista (TEA), grado 3 

autismo de alto funcionamiento y Asperger grado 4 con quienes después de realizar una 

práctica formativa se evidencio que los niños con esta condición, no avanzan 

satisfactoriamente en sus procesos educativos lo que genera un retraso en su desarrollo, y 

aunque existen leyes que determinan que todos los niños con discapacidad deben ser 

integrados e incluidos y no deben existir barreras de aprendizaje de parte de los alumnos y 

mucho menos de los docentes, pero el problema no es que los niños cumplan con esa premisa, 

ya que es un derecho a pesar de sus diferencias, el gran reto es la transformación de las aulas 

de clase en comunidades educativas. 

En consecuencia, debe producirse el desarrollo de acciones mentales que lo conducen 

a la asimilación de saberes consientes y activos que le permitan apropiarse del conocimiento, 

pero cuando es un estudiante con TEA y no se le da el manejo requerido en el aula es sacado 

del salón para que no interrumpa la clase, o se le facilitan elementos para que realice 

actividades fuera del contexto de sus compañeros, el proceso de este niño no avanza y con el 

tiempo su nivel cognitivo se estancará y no cumplirá con los objetivos escolares porque no se 

potencian sus habilidades, realizar actividades diferentes a las de sus compañeros donde se 

aislé al niño no genera solución. Para acercarse exactamente a la problemática del TEA. en el 

aula logrando la inclusión es necesario que los docentes respeten y valoren las necesidades de 

los alumnos mostrando flexibilidad en su labor pedagogía con el fin de cubrir las necesidades 

del alumno y es donde el STEAM favorece el programa educativo que impulsa a los 
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estudiantes a trabajar colaborativamente a través de nuevas prácticas educativas orientando el 

aprendizaje hacia nuevas tecnologías constructivas y didácticas. 

Árbol del Problema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cómo el modelo STEAM por medio de una herramienta digital puede servir de apoyo 

para permitir la inclusión de estudiantes con TEA, en un aula regular? 

Ilustración 1. Árbol Problema  
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OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Diseñar una herramienta digital de apoyo para la aplicación del modelo STEAM como 

estrategia de inclusión para los niños menores de ocho años con Trastorno del Espectro Autista 

(TEA) que se encuentren en los sitios de práctica de los estudiantes en formación UNIMINUTO. 

 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 Caracterizar conceptual y teóricamente la metodología STEAM, los procesos de 

Inclusión y el Trastorno del Espectro Autista. 

 Crear una pieza digital para la aplicación de la metodología STEAM incidiendo 

en los procesos de inclusión de los niños con TEA para que estudiantes de 

práctica y/o docentes en formación, maestros sepan cómo aplicarla. 

 Planear actividades y talleres aplicados en la herramienta digital para facilitar 

procesos según la necesidad que tenga. 

 Verificar con expertos la herramienta digital y sus contenidos a través de la 

triangulación de los procesos pedagógicos. 
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.3. JUSTIFICACIÓN E IMPACTO CENTRAL DEL PROYECTO 

Se observa la necesidad de crear herramientas que permitan que los niños con 

Trastorno del Espectro Autista (TEA), estén al nivel de sus pares utilizando metodologías 

flexibles e innovadoras para el mejoramiento de sus procesos escolares, al no tener las 

metodologías apropiadas estos niños sufren atraso escolar y serán relegados en  el proceso 

aplicado en el aula; la inclusión de un niño con TEA en el salón de clases es comprender los 

retos y posibilidades que se tienen en el aula, incluir a niños con Trastorno del Espectro Autista 

es darle la oportunidad de tener igualdad de condiciones y el final de la etiqueta de niños 

especiales logrando un ambiente de equidad en un aula integrada. 

LEY ESTATUTARIA 1618 DE 2013. (febrero 27). Diario Oficial No. 48.717 de 27 de 

febrero de 2013. CONGRESO DE LA REPÚBLICA. hace énfasis en la inclusión educativa, esta 

ley tiene como principal objetivo asegurar y garantizar los derechos de las personas con 

discapacidad eliminando toda forma de discriminación, barreras sociales, culturales, físicas, de 

comunicación o cualquier otro tipo que impidan la participación o la inclusión de los alumnos en 

el aula, garantizando educación de calidad teniendo en cuenta las necesidades educativas 

especiales para avanzar en su proceso educativo.  

La sociedad no es semejante y el tema de la diversidad y la inclusión es un asunto que 

necesita total atención, los niños con necesidades especiales a pesar de la ley son excluidos 

del aula, de sus compañeros de clase, de sus objetivos escolares incurriendo en el 

estancamiento y la falta de atención. 

Sin embargo, como comenta Gimeno, (1995) “La diversidad no solamente alude a la 

circunstancia de ser distinto, sino también a la de ser desigual” (p. 20). 

El trabajo en el aula de clase debe ser homogéneo, se deben buscar las estrategias 

necesarias para que exista inclusión e integración, donde todos los niños y las niñas trabajen 

colaborativamente en igualdad de condiciones potenciando sus conocimientos. 
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Según et al (2004) “La educación inclusiva hace un llamado a apoyar y asumir la 

diversidad de todos los alumnos, pero estableciendo como meta eliminar la exclusión social 

que se deriva de actitudes y respuestas a la diversidad en raza, clase social, etnia, religión, 

género y capacidad” (p.22) 

El gran problema radica en que en todos los colegios o en la gran mayoría los maestros 

no tienen la capacidad, la paciencia o la disponibilidad para tratar a estos niños con factores 

diferenciales en el aula. 

Ejemplo de esto se evidencio en la práctica donde los docentes no están dispuestos a 

sacrificar el aprendizaje de todo un salón de clase por uno o dos niños de inclusión, y es así 

como deciden excluirlos y su proceso se estanca. 

Sin ser duro con los educadores es un desarrollo que necesita de ayuda en el aula y de 

conocimiento, para actuar pertinentemente ante los distintos comportamientos y actitudes de 

los niños con necesidades especiales. 

El proceso educativo debe evolucionar, todo avanza conforme pasa el tiempo, los 

avances tecnológicos, las tendencias siguen su curso, pero la educación se detiene y más 

hablando de inclusión; en el caso de los niños con trastorno del espectro autista (TEA) los 

lineamientos curriculares deben adaptarse a una enseñanza más incluyente. 

Citando nuevamente a Booth, (2004) quien dice que “El trabajo que se debe realizar con 

todas las personas que hagan parte de la escuela” y que la inclusión debe ser un proceso 

orientado a eliminar las barreras de aprendizaje y garantizar la participación de todo el 

alumnado” (p. 9). 

En otras palabras, la inclusión en el aula es necesaria para que los niños con TEA 

tengan una adaptación que contribuya al enriquecimiento social, personal y emocional en la 

comunidad educativa eliminando las barreras de aprendizaje, logrando un entorno seguro para 

los estudiantes donde puedan autorregular todas sus emociones e interactuar en un entorno 

ideal e integral para todos los alumnos. 
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4. CAPITULO II: MARCO REFERENCIAL 

4.1. MARCO TEÓRICO 

Trastorno del Espectro Autista (TEA) 

El trastorno del espectro autista (TEA) es una condición del desarrollo neurológico 

caracterizado por dificultad en las relaciones sociales y comunicativas con patrones de 

conductas repetitivas y restringidas no es una enfermedad es una forma diferente de ver el 

mundo, el autismo es una condición única para cada individuo, nadie tiene una condición igual 

a otra es como una huella digital y de esta manera particular se debe tratar. 

Por tanto, al pasar de los años la comprensión y clasificación de esta condición ha ido 

cambiando en función de cada hallazgo científico e investigativo, y son estas investigaciones 

las que denotan que la atención temprana a esta condición puede mejorar o modificar los 

diagnósticos de los niños y las niñas con TEA, ya que favorece a la integración escolar y a que 

estos niños tengan más participación en la comunidad. 

Lograr un buen rendimiento escolar en los niños es un desafío que plantea retos 

importantes de comprensión y educación, autores como Kanner (1942) y Asperger (1944) 

describieron esta condición donde la comprensión y la comunicación eran la gran problemática 

de esta limitación. 

La inclusión educativa debe ser una prioridad, aunque causa gran estrés en los 

docentes, ya que no cuentan con las herramientas para generar dicha integración dentro del 

aula. Según Zenteno et al (2016), el sentimiento de los docentes cuando tienen alumnos con 

TEA es de frustración e incertidumbre, de vez en cuando de alegría cuando se percibe el 

avance de los alumnos; los docentes que ahora deben estar preparados para todo desafío 

evidentemente no lo están. 

El Trastorno del Espectro Autista se ha modificado en concepto desde trastorno autista, 

trastorno generalizado del desarrollo, y en estos últimos tiempos autismo. Los niños con 

autismo eran considerados esquizofrénicos según Eugene Bleuler, (1911) psiquiatra suizo 
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quien introdujo el termino y lo asocio con los síntomas de los niños autistas personas psicóticas 

que vivían en sí mismos, no socializan, y presentan condiciones repetitivas y tienen muy buena 

memoria, conceptualizando el autismo como un trastorno esquizofrénico severo porque es 

considerado una conducta de separación de la realidad y produce un aislamiento severo. 

Según Kanner (1943) el aspecto físico de los niños y las niñas es normal, pero se nota 

la deficiencia en la mirada y la expresión, no hablan y tienen incapacidad para comunicarse, el 

uso del lenguaje no es propiamente para comunicarse, es obsesivo en un ambiente repetitivo, 

tiene conductas auto agresivas, no tiene sentimientos para los demás y no le interesa el juego 

cooperativo. 

Alrededor de 1943 y finales de la década de los 80’s los niños con estas características 

obviamente no eran iguales a los otros niños y su trastorno era considerado grave. 

Los niveles del TEA vienen desde los niños que necesitan ayuda notable, hasta los que 

solo necesitan ayuda; el Grado 3 necesita ayuda muy notable y se puede reconocer cuando 

tiene deficiencias graves en las aptitudes sociales y verbales, comportamientos restringidos y 

repetitivos, inflexibilidad en su comportamiento y dificultad para cambiar comportamientos. 

De la misma forma el grado 2 necesita ayuda notable, habla con frases cortas solo 

interactúa bajo sus intereses, respuestas no muy normales a su entorno social. 

De hecho, el grado 1 Necesita ayuda, establece comunicación, pero en su interacción 

social falla en la charla y en hacer amigos, se consideran excéntricos, inflexibilidad en su 

comportamiento. 

Brugha (2016) considera que el trastorno se presenta más en niños que en niñas y se 

pueda presentar por varias causas, lo que sí es claro es que es una alteración del sistema 

nervioso central que influye en los procesos de desarrollo dando lugar a dificultades de 

conducta y pensamiento. 
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 STEAM 

Esta metodología agrupa cinco áreas disciplinares que en ingles forman un acrónimo S 

para ciencias, T para tecnología, E para ingeniería, A para arte y M para matemáticas, todo 

esto con el fin de solucionar problemas e interactuar con todas estas asignaturas. 

El STEAM genera innovación, asocia el pensamiento lógico con la creatividad haciendo 

atractivo el uso de la ciencia que ayuda en la investigación, la experimentación y describir 

fenómenos y situaciones, la tecnología facilita el ejercicio del aprender haciendo y la capacidad 

de implementar prototipos según las investigaciones y lo aprendido complementado por el arte 

que son componentes de las expresiones de las ciencias. 

El STEAM puede combinarse con el aprendizaje basado en proyectos para trabajo 

colaborativo, con la gamificación que hace más dinámico el proceso, con los juegos educativos. 

Beneficios del modelo STEAM, los estudiantes pueden materializar sus ideas, el 

aprendizaje es más participativo, promueve la motivación y el interés. 

Estrategias para trabajar con niños con TEA 

Para trabajar con niños con TEA se deben secuenciar los eventos que sucederán en la 

actividad propuesta, estos pasos se pueden repasar con los niños con anterioridad, para que el 

niño entienda y asimile las cosas que debe hacer, los niños con TEA deben compartir con sus 

compañeros el aula regular, trabajando de forma autónoma y colaborativa, este último potencia 

el aprendizaje, la interacción y la comunicación con sus pares convirtiendo a sus compañeros 

en un apoyo para su conocimiento; el trabajo autónomo permite una serie de competencias 

para el desarrollo integral de los alumnos llevándolo a tener más responsabilidad y liderazgo. 

El uso de pictogramas tiene como objetivo dar apoyo visual al estudiante con TEA, 

facilitándole la comprensión de la tarea que se dispone a realizar, básicamente un instructivo 

muy útil para el desarrollo de las actividades. 

En otras palabras, con este protocolo los estudiantes adquieren aprendizajes 

significativos, sus compañeros tendrán un papel más activo y participativo generando un 
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ambiente solidario e inclusivo que invita a los estudiantes a unir capacidades y competencias 

para lograr los objetivos propuestos. 

Inclusión Educativa 

Se refiere a la atención a la diversidad, entender las necesidades especiales de cada 

uno de los niños y niñas y el reconocimiento de sus diferencias, reflexionando cómo afrontar la 

educación inclusiva desde las aulas entendiendo los modelos emergentes como un avance 

hacia nuevas prácticas educativas, donde la eliminación de las barreras en el proceso 

educativo se convierta en una realidad y se evidencien aquellas fortalezas que presentan los 

estudiantes, orientando su conocimiento hacia verdadero y óptimo aprendizaje significativo con 

la ayuda de las nuevas tecnologías educativas. 

4.2.  MARCO LEGAL  

Se han tomado los siguientes artículos donde se menciona la educación como derecho, 

como desarrollo integral fundamentando el aspecto legal en el desarrollo de este proyecto. 

La educación es un derecho. En la Declaración Universal de los Derechos Humanos se 

lee: “toda persona tiene derecho a la educación esta tendrá por objeto el pleno desarrollo de la 

personalidad humana y el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades 

fundamentales” (ONU, 1948, Art. 26).  

El artículo 26 es muy claro toda persona tiene derecho a la educación con la 

individualidad que lo representa, la constitución, la ley general de la educación también 

presenta el concepto como un servicio que cumple con un objetivo social permanente, un 

proceso de enseñanza aprendizaje que lo retroalimenta integralmente. 

La Constitución Política de Colombia afirma que “la educación es un derecho de la 

persona y un servicio público que tiene una función social” (Asamblea Nacional Constituyente, 

1991, Art. 67).  
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Este artículo intenta mostrar la educación como un servicio público a lo que tienen 

derecho todos los colombianos sin excepción, se fundamenta en dar atención integral a todas 

las personas. 

Por su parte, la Ley General de Educación indica que “la educación es un proceso de 

formación permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepción 

integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (Congreso 

de la República, 1994, Art. 1). 

Cada una de las personas tiene derecho a educarse y formarse de manera integral. 

La Convención sobre los derechos de las Personas con Discapacidad considera la 

educación como “un derecho ineludible que se debe asegurar para esta población” (ONU, 

2006, Art. 24). Las personas con discapacidad se mencionan en cada una de las leyes y hasta 

cierto punto se cumplen ya que las necesidades especiales de los alumnos generan grandes 

desafíos para los docentes en el aula, el reto no es solo lograr que los alumnos con 

discapacidad aprendan y avancen en su proceso educativo, sino que también mejore la 

atención a las diferencias por parte del estado. 

La Constitución Política de Colombia, en su artículo 68, se refiere expresamente a la 

educación de personas con limitaciones y de personas con talentos excepcionales (Asamblea 

Nacional Constituyente, 1991).  

Cada una de las Instituciones Educativas debe incluir e integrar a cada uno de sus 

estudiantes su importar su condición o necesidad especial, así como las capacidades 

excepcionales que puedan tener los alumnos o alumnas, asegurando el aprendizaje optimo en 

cada uno de los dicentes. 

La Ley 115, conocida como la Ley de educación, está estructurada sobre la base de la 

educación como un servicio social que responde a los intereses y necesidades de las 

personas; en el Título III, Artículo 46, enfatiza en la modalidad de atención educativa para 
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población con discapacidad y con talentos excepcionales (Congreso de la República de 

Colombia, 1994). 

La ley de educación busca ofrecer las mismas oportunidades a los niños con 

discapacidad o talentos excepcionales, ya que todos los niños pertenecen al aula de clase y es 

deber del docente responder a las necesidades educativas de cada uno de los niños y las niñas 

garantizando su aprendizaje sin excepción.  

 La Ley 361 de 1997, para la integración de las personas con limitaciones, la asistencia 

y la protección necesaria, ratifica, en el Capítulo II, el deber del Estado de garantizar el acceso 

a la educación, en todos los niveles, sin discriminación alguna, en aulas regulares, adoptando 

las acciones pedagógicas necesarias para su integración social y académica (Congreso de la 

República de Colombia, 1997). 

Esta ley plantea la inclusión total de los niños y las niñas eliminando las barreras de 

aprendizaje y asegurando que los niños sean integrados en el aula y tratados como alumnos 

regulares flexibilizando el currículo y con un gran esfuerzo por parte de los docentes para 

cumplir con este objetivo. 

El Código de Infancia y Adolescencia tiene la finalidad de garantizar el pleno desarrollo 

de niños y adolescentes con base en la igualdad, la dignidad y la no discriminación; el Artículo 

28, especifica que tienen derecho a una educación de calidad; y el artículo 36 hace énfasis en 

aquellos que tienen discapacidad y su derecho a que el Estado proporcione las condiciones 

necesarias para que adquieran herramientas y puedan valerse por sí mismos (Congreso de la 

República de Colombia, 2006).  

La educación de calidad debe ser la meta a cumplir con todos los niños en el país sin 

importar su condición o cualquier tipo de diversidad, reconocer las diferencias y trabajar en 

ellas para lograr un fin común como lo es el aprendizaje de cada uno de los estudiantes, y está 

la Ley 1618 de 2013, el Congreso expidió esta Ley estatutaria, conocida como la Ley de 

Inclusión, para establecer, de forma específica, la obligación que tiene el estado de 

https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r9
https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r9
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implementar y de hacer cumplir los mandatos de la Convención sobre los Derechos de las 

Personas con Discapacidad, que fue aprobada, en el año 2009, con la Ley 1346 (Congreso de 

la República de Colombia, 2009).  

El Artículo 11 precisa el derecho a la educación de las personas con discapacidad y 

asigna funciones concretas al Ministerio de Educación para garantizarlo en cuanto a acceso y 

permanencia educativa con calidad y desde un enfoque de inclusión. 

El decreto más reciente expedido en Colombia es el 1421 de 2017, que explicita de 

manera concreta el esquema de atención educativa para personas con discapacidad y para 

personas con capacidades o talentos excepcionales (Presidencia de la República de Colombia, 

2017).  

El Plan Nacional Decenal de Educación que se dice participativo e incluyente menciona 

la hoja de ruta para avanzar hacia un sistema educativo de calidad que promueva el desarrollo 

económico y social del país, y la construcción de una sociedad cuyos cimientos sean la justicia, 

la equidad, el respeto y el reconocimiento de las diferencias (Ministerio de Educación, 2017, p. 

10). 

Cada una de las leyes mencionadas en este apartado es el marco legal adoptado en 

favor de la educación y la inclusión educativa, cambiando conceptos y términos con los que se 

han titulado las múltiples condiciones o factores diferenciales que a la larga hacen a los niños y 

las niñas vulnerables frente a sus compañeros de clase, frente a la sociedad. 

Es por eso por lo que el estado, la constitución con sus decretos y leyes busca un 

ámbito rehabilitador para poder crear comunidad inclusiva, donde los niños y niñas con 

necesidades especiales no sean vistos como anormales, que necesitan protección sino como 

personas que pueden aportar a la sociedad sin ser segregados o excluidos por considerarse 

diferentes. 

Se evidencia una amplia desigualdad; todavía se ve en las aulas de clase la exclusión 

de los niños que tienen algún tipo de discapacidad y este factor no solo afecta a los niños en su 

https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r8
https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r8
https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r31
https://www.redalyc.org/journal/1390/139069262005/html/#r31
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proceso educativo, sino psicológico el no poder integrarse o pertenecer ayuda a tener 

deficiencias en su desarrollo académico y social muy importantes en la atención integral de 

cada uno de los estudiantes donde surge el gran interrogante ¿Qué es la educación inclusiva?

 Y la respuesta podría ser que es un proceso que responde a cualquier tipo de 

diversidad donde lo importante es desarrollar en los niños un mejor aprendizaje donde participe 

activamente con sus pares sin ser excluidos del aula de clase, garantizando los ajustes 

necesarios apoyados de las políticas y normativas que eliminan las barreras del entorno 

educativo. 

4.3. MARCO CONCEPTUAL 

Dentro del marco de investigación se pretende generar una contextualización sobre 

cada uno de los teóricos que sirven de apoyo a este proceso. 

Trastorno del Espectro Autista (TEA) 

En 1912 Eugene Bleuler uso el termino por primera vez y lo considero un síntoma de los 

esquizofrénicos retraídos, en 1925 la siquiatra Grunia Sujareva escribió una descripción 

detallada de los síntomas del autismo, inicialmente uso el termino psicopatía esquizoide es 

decir excéntrico, luego lo cambio a psicopatía autista para describir el cuadro clínico. 

Estas investigaciones fueron descartadas hasta 1943, cuando Leo Kanner las retomo y 

fue el primero en señalar el autismo como síndrome especifico donde identifico los síntomas 

como son falta de contacto afectivo, incapacidad para establecer relaciones, dificultad 

comunicativa o alteración del lenguaje. 

En 1944 Hans Asperger, utilizo el termino autismo describiendo las características con 

torpeza motora, mala coordinación, falta de empatía y poca habilidad social. 

Por otra parte, el TEA es un trastorno que debe ser tratado desde todos los entornos 

con el fin de generar los resultados esperados, pues debe ir enfocado en crear una atmósfera 

de seguridad y confianza en el niño o niña y su entorno.  
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En Latinoamérica, hay varias naciones que avanzan en procesos de inclusión para la 

educación, países como Argentina, Brasil, México, implementan con modelos curriculares 

flexibles que han arrojado muy buenos resultados, incluso en Uruguay se han implementado 

planes piloto en la educación superior (Rico, 2010). 

Lozano, et al, (2012) resaltan en el artículo Competencias emocionales del alumnado 

con Trastornos del Espectro Autista en un Aula Abierta Específica de Educación Secundaria: 

Los alumnos con TEA necesitan frecuentemente de entornos de aprendizaje estructurados.  

Igualmente, las dinámicas actuales en el aula no están del todo coordinadas, ni sus 

docentes capacitados para abordar de forma asertiva los niños con el TEA; ya habitualmente 

por la falta de capacitación y de interés por parte de las instituciones, los niños con algún tipo 

de discapacidad son tratados como alumnos sin potencial y por ende tienden a realizarles 

actividades que no van acorde con el desarrollo intelectual del niño. 

Según Lozano, et al, (2012). los recursos o tareas de enseñanza para el alumnado con 

TEA requieren seguir estrategias y técnicas que generen mejoras educativas funcionales y 

optimas a sus necesidades, compensando posibles limitaciones y potencializando sus 

aprendizajes. 

 En este sentido, los recursos didácticos utilizados con alumnos con TEA deben facilitar 

la organización del contenido de aprendizaje, es decir, deben proporcionar una enseñanza de 

competencias emocionales de manera explícita, clara y fundamentada, cada actividad debe ser 

pensada y explicada para favorecer la concentración y el éxito de las tareas aplicadas. 

Por otra parte, la Declaración de Salamanca (Unesco, 1994). Dice que las personas con 

necesidades educativas especiales deberán ser integradas, fortaleciendo las necesidades de 

cada uno de los niños, garantizando el derecho a la educación de calidad y la igualdad de 

condiciones. 

La diversidad no es un problema, sino una oportunidad para la integración de la 

sociedad, a través de la activa participación de comunidades, en la vida familiar, en la 
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educación, en el trabajo y en general en todos los procesos sociales, culturales y en las 

comunidades (Unesco, 2005). 

STEAM 

Según Resnick (2013). Georgette Yakman acuñó el término STEAM (Science, 

Technology, Engineering, Arts and Math).  Surgió en los años 90, el primero en usar este 

acrónimo fue la Fundación Nacional para las Ciencias y es un modelo que busca el 

protagonismo del alumno, potencializando los saberes de los niños de una forma práctica 

haciendo que los niños sean más activos, a través de la resolución de problemas, respuestas 

creativas e innovadoras aprovechando la tecnología, y valorando más el progreso que el 

resultado por medio del trabajo colaborativo. 

Por tanto la metodología STEAM debe ser planteada bajo la necesidad de trasformar la 

educación actual, implementando las herramientas que permitan impactar en la formación de 

los niños y niñas considerando integrar disciplinas que canalizan y desarrollan los diferentes 

saberes y conocimientos del STEAM proponiendo un nuevo marco de aprendizaje donde la 

curiosidad y los intereses personales guiaran el conocimiento dándole la oportunidad a la 

exploración, la imaginación y el trabajo colaborativo.  

En Colombia se debe entender que los procesos emergentes no son exclusivos de las 

grandes potencias, que se debe pensar en el alumno, en la adquisición de su conocimiento, 

rompiendo los paradigmas de la educación tradicional, el investigar no es memorizar textos, el 

indagar, el trabajar en equipo trae nuevas perspectivas dinámicas de innovación y creación 

permanente. 

De la misma forma la metodología STEAM permite la construcción de un conocimiento 

integral a través de metodologías activas desarrollando el pensamiento crítico, reflexivo, lógico 

a la vez que todo el proceso cognoscitivo y aprendizaje significativo. 

De hecho, el proyecto STEAM permite que todos los niños participen sin segregación 

educativa, la metodología tradicional no tiene cabida y se incorpora la base del DUA (Diseño 
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Universal de Aprendizaje). Para desarrollar y aprovechar el potencial del alumnado está el 

STEAM con sus múltiples áreas de conocimiento en las que puede explorar al aire libre, utilizar 

gamificación, crearla usar nuevas tecnologías entre otras. 

La propuesta pedagógica del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA),  

Colombia comenzó a aplicar el DUA con el decreto 1421 del 29 de agosto de 2017, “por 

el cual se reglamenta en el marco de la educación inclusiva la atención educativa a la población 

con discapacidad”.  Se habla de DUA cómo alternativa para todas las instituciones que deben 

reducir las barreras de aprendizaje y la participación en términos generales para todos los 

estudiantes. Este marco comparte muchos fundamentos con la educación inclusiva, 

permitiendo al maestro transformar el aula y las prácticas pedagógicas, promoviendo el 

reconocimiento de talentos y habilidades de todos los estudiantes examinando y valorando sus 

capacidades, por lo anterior la propuesta del Diseño Universal para el Aprendizaje, ha sido una 

alternativa para fortalecer los procesos de enseñanza y aprendizaje y son clave en el desarrollo 

de cada una de estas estrategias. 

PIAR (Plan Individualizado de Ajustes Razonables) 

Según el decreto 1421 de agosto 29 de 2017, Para hacer inclusión es necesario ajustar, 

presentando al estudiante como protagonista, respondiendo a sus necesidades, la inclusión se 

hace individualizada, una herramienta que permite materializar las actividades, apoyos y 

ajustes para los estudiantes que lo necesiten en el aula de clases.  

4.4. ANTECEDENTES 

4.4.1 Antecedentes Internacionales 

A continuación, se presenta una revisión documental de temas relacionados con el 

STEAM y el Trastorno del Espectro Autista. 

Barrero et al (2018), Presenta un artículo reflexivo sobre la diversidad y la inclusión y 

cuál es su incidencia en el aprendizaje de los niños donde se destaca que cada persona es 
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única e irrepetible y por ello se deben trabajar es estrategias que integran e incluyan todas 

estas particularidades. 

Por consiguiente, la inclusión es un concepto al cual no se le da la importancia que 

merece en las aulas de clase es cambiado por integración y no es lo mismo, pero es a lo que 

los estudiantes con alguna condición tienen que afrontar, para los niños con TEA, la integración 

no es una opción ya que se requiere de metodologías específicas para atender esta condición. 

Aulas inclusivas (2015), Hace referencia a las experiencias basado en metodologías 

innovadoras utilizadas en Estados Unidos y Canadá y describe como las instituciones pueden 

llegar a ser lugares donde se pueden incluir a todos los estudiantes logrando poner a todos sus 

alumnos la etiqueta de “normales”. 

Para poder tener éxito en nuevas metodologías se debe dar sentido al currículo, es 

saber que tienen que aprender los alumnos, revisar las habilidades cognitivas y sus gustos 

personales para poder guiarlos en un buen proceso académico buscando donde hacer énfasis 

para lograr los objetivos propuestos. 

Así mismo Sevilla, (2021) en, Los proyectos de innovación educativa como es el 

STEAM y la utilización de herramientas educativas digitales, son claves para generar un 

ambiente inclusivo en el aula de clase, este articulo demuestra la importancia de incorporar 

nuevos enfoques desde un punto de vista diferencial. 

De hecho, las instituciones educativas deben garantizar un ambiente de integración e 

inclusión donde no existan barreras de aprendizaje y múltiples oportunidades para todos los 

niños y las niñas, logrando así que cada uno de ellos desarrolle su potencial demostrando sus 

fortalezas y aptitudes en su proceso de enseñanza aprendizaje. 

Piñero (2022) muestra cómo utilizar la robótica como medio de inclusión en el aula de 

clase, donde demuestra que el uso de nuevas tecnologías ayuda a potenciar la imaginación, 

creatividad, pensamiento crítico y lógico de cada uno de los participantes de este proyecto. 
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El STEAM al estar correlacionado con múltiples disciplinas brinda la oportunidad de 

explorar en distintos campos permitiendo realizar actividades interesantes y óptimas para lograr 

la integración total en el aula. 

Llorente (2018) muestra como los niños con TEA se caracterizan por presentar 

problemas en el ámbito social y emocional, trabajar con niños con esta condición puede ser 

desafiante, pero se pueden presentar actividades en forma lúdica que permitan la adquisición 

de habilidades sociales y emocionales a través de los robots. 

Cada una de las actividades planeadas para los niños con TEA debe permitir cambiar 

los síntomas principales de esta condición para lograr un ambiente autorregulado que le 

permita la inclusión en el salón de clases donde se permita compartir e interactuar con sus 

pares. 

4.4.2 Antecedentes Nacionales 

En el contexto de autismo e inclusión en Colombia se evidencia el sistema educativo en 

el país por Beltrán et al (2015) donde se hace una comparación entre las estrategias políticas y 

educativas desarrolladas en España y Colombia, demostrando que en el país existe más 

deserción por dificultades y barreras de aprendizaje lo cual genera rechazo y exclusión en el 

aula de clase. 

Diazgranados (2018) trabaja en un estado del arte sobre las orientaciones y 

lineamientos pedagógicos sobre trastornos del espectro autista durante los últimos 10 años en 

el país, donde se han evidenciado ya varios casos donde los avances sobre el TEA dan una 

nueva visión de cómo trabajar con los niños y las niñas en el aula regular. 

Cruz et al (2014), presentan la robótica como terapia en los niños autistas logrando 

responder a diferentes situaciones lo cual permite en el niño la flexibilización de sus rutinas y el 

trabajo colaborativo. 
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Espinosa et al. (2018) en el artículo Trastorno del Espectro Autista caracterización 

clínica en pacientes de dos centros de referencia en Bogotá, clasifica la condición según su 

gravedad y soporte para el paciente estudiando un total de 130 historias clínicas entre 2010 y el 

2014 para lograr entender los índices de exclusión en pacientes con TEA. 

Talero, et al (2012) muestra una caracterización de niños y adolescentes con trastornos 

del espectro autista en una institución de Bogotá Colombia estudiando 138 pacientes 

predominando pacientes masculinos desde el 2003 hasta el 2009 arrojando como conclusión 

que no es un diagnóstico que se encuentra fácilmente generalmente es tardío y demuestra que 

se perjudica la comunicación y en relación con los pares. 

4.4.3 Antecedentes Locales 

En este apartado se nombra a Patricia García una estudiante de psicología con su 

trabajo sobre el Trastorno del Espectro Autista desarrollado en 2016, donde describe la 

importancia de conocer sobre esta condición para poder manejar los niños y las niñas en el 

aula de clase, demostrando que la observación y el diagnostico son esenciales para poder 

evidenciar los avances o retrocesos que pueden surgir en los niños con TEA. 

Gutiérrez (2016), en su artículo Identificación temprana, del Trastorno del Espectro 

Autista menciona que, en los últimos años en Colombia, ven como una necesidad detectar a 

tiempo esta condición, se evidencian más niños con esté factor diferencial y por tal motivo los 

padres deben prestar más atención al desarrollo de sus niños lo que permitiría diagnósticos 

más tempranos y sucesivamente apoyo en su desarrollo integral. 

De nuevo el desafío que se observa en esta investigación es la creación de programas 

que apoyen esta población brindando mejor calidad de vida para los niños y sus familias. 

Cosío, et al (2019). En su publicación Necesidad de Información y Formación acerca del 

Trastorno del Espectro Autista, observa y analiza el conocimiento de la colectividad en general 

sobre el Trastorno del Espectro Autista utilizando encuestas con personal docente y grupos 
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sociales en donde evidencia el desconocimiento de la sociedad en general sobre esta 

condición y surge la necesidad de in formar a las personas sobre esta condición que se vuelve 

más común de lo que se cree, el estar informados sobre este factor diferencial ayuda a 

entender y ayudar a esta población. 

Bravo et al. (2020) Autoconcepto Y Resiliencia En Personas Con Diversidad Funcional 

De La Universidad Santo Tomás Sede Villavicencio. 

En la educación inicial se evidencian amplias barreras en la población con TEA 

generando discriminación y aislamiento. 

Según Vásquez (2015) “La inclusión educativa debería sustentarse en los derechos 

humanos donde el acceso y la participación a una educación de calidad es imperativo”, (p.49). 

Los procesos de inclusión no son nuevos y no han cambiado mucho su modelo, integrar 

a los estudiantes sin hacer modificaciones en el currículo o en el entorno escolar genera poca 

aceptación en los niños y las niñas que comparten el aula regular sin ningún factor diferencial; 

claramente refleja que los más altos niveles de discriminación en ocasiones vienen por parte de 

los mismos docentes quienes no se sienten capaces de aceptar el reto de lidiar con niños con 

TEA.  

Hurtado et al (2014) afirman que un 20% o 30% de los maestros dicen hallarse en la 

capacidad para educar a estudiantes con discapacidad lo que implica barreras en la inclusión 

en la comunidad educativa. 

La resiliencia en relación al trastorno del espectro autista: es un estudio de caso madre 

e hijo en Villavicencio, Meta, de la facultad de psicología de la Universidad Santo Tomas en 

2020, como se menciona en el titulo la resiliencia es la protagonista de este trabajo frente al 

diagnóstico de Trastorno del Espectro Autista y el replanteamiento de dinámicas personales y 

sociales que generan cierto desgaste físico y emocional en las familias con niños que 

presentan esta condición, además de afrontar que no siempre ellos podrán ser independientes 

por lo cual la familia deberá cuidarlos permanente e indefinidamente. 
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Smith et al, (2010) señala que: Las madres de los niños con TEA se exponen a más 

eventos estresantes en los cuidados diarios del niño, que las madres de infantes sin trastorno 

(p. 38). La madre principalmente toma el rol de protectora y decide adaptarse y buscar 

estrategias que generen una mejor calidad de vida para su hijo. 

Entre las observaciones de este trabajo se demuestra que la atención la abarca el niño 

con un factor diferencial, y no se ha pensado en cómo se sienten los demás hijos, si se sienten 

aceptados por su madre, comprenden la situación, entienden este proceso o se crea un 

ambiente disfuncional en la familia, este es un tema que no se tuvo en cuenta en la 

investigación. 

5. CAPITULO III METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACION 

5.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION 

Esta experiencia tiene un enfoque cualitativo, con un método de investigación inductivo 

en la cual se realizaron proceso de observación, centrándose en la forma que los estudiantes 

aprenden. A sí mismo, se analizaron cuáles son las técnicas de enseñanza que se observan en 

las Instituciones de práctica, que capacitación tienen los docentes sobre los niños con esta 

condición y de qué manera ayudan en su proceso escolar. 

Teniendo esta información se evalúa la pertinencia de la metodología STEAM como 

herramienta de inclusión educativa. 

 

 

5.2. PARTICIPANTES 

La población Rectoría Orinoquía estudiantes programa LEID, LPID, estudiantes de 

practica que asisten a colegios privados a realizar sus prácticas formativas y de profundización, 

muestra niñas participantes de octavo semestre que colaboraron con el proceso de 

investigación. 
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5.3. PROCEDIMIENTOS 

DESARROLLO DE 

OBJETIVOS 

ACTIVIDADES PRODUCTO 

1. Caracterización 

conceptual y teórica 

de las categorías de 

análisis. 

Conceptualizar teóricamente 

la metodología STEAM, los 

procesos de inclusión, y el 

Trastorno del espectro 

Autista (TEA) 

Unidad didáctica con toda la 

teoría relevante a todas las 

categorías mencionadas 

(Metodologías 

Praxeológicas)  

2. Crear una pieza 

digital que enuncie las 

categorías de análisis 

además de mostrar el 

STEAM como 

herramienta de 

inclusión efectiva. 

Parte procedimental y de 

ejercitación para la aplicación 

del modelo STEAM 

Unidad didáctica donde se 

apliquen las metodologías 

STEAM incidiendo en los 

procesos de inclusión de los 

niños con TEA para que los 

maestros y los docentes en 

formación sepan cómo 

aplicarla  

3. Montaje total pieza 

digital 

 Videos  

 Información  

 Actividades 

 Talleres 

 

Aplicabilidad de la pieza 

digital 

4. Validación por 

Expertos 

Verificación de cada uno de 

los procesos pedagógicos 

Triangulación de procesos, 

Implementación y 

pertinencia. 

Tabla 1.Procedimientos 
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5.3.1 Conceptualización 

Metodología STEAM 

Aplicada por primera vez por la National Science foundation Como ya se había 

mencionado con anterioridad STEAM surgió en Estados Unidos como un acrónimo de palabras 

en inglés que al unir sus disciplinas promueve el trabajo colaborativo (Science, Technology, 

Engineering, Art y Match) la resolución de problemas, las nuevas generaciones deben ser 

educadas con este tipo de modelo en grados inferiores para poder desarrollar con ellos el 

aprender a aprender y las habilidades blandas integrando el aprendizaje cooperativo. 

El modelo STEAM desarrolla el pensamiento crítico y científico buscando el 

protagonismo del alumno, valorando más el proceso que el resultado, también permite 

aprender del error entendiendo que las preguntas y respuestas se convierten en un desafío y 

un aprendizaje. 

Entre las ventajas de trabajar con STEAM es que se combina lo teórico con lo práctico y 

se aprende haciendo, desarrollando las habilidades de cada uno de los estudiantes adquiriendo 

conocimientos a través del aprendizaje basado en proyectos. STEAM ofrece a los niños 

experiencias que ayudan a su desarrollo fundamental a través del juego, la experimentación, la 

exploración del medio incentivando a estas mentes jóvenes a ser curiosos naturales y a buscar 

respuestas del mundo que los rodea. 

El STEAM desarrolla en la primera infancia relaciones positivas con todo el proceso 

enseñanza aprendizaje y les enseña a ver el aprendizaje como un medio interesante y divertido 

anima y fomenta la creatividad, buscando diferentes perspectivas y materiales que puede 

utilizar de diferentes maneras potencializando su imaginación. 
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Por otra parte, el STEAM ayuda a conocer y a construir vocabulario nuevo lo que 

posibilita compartir sus ideas permitiendo aportes en el trabajo colaborativo y para un niño con 

TEA comunicarse con sus pares le ayudara a socializar y desarrollar relaciones sólidas.                           

 

Trastorno del Espectro Autista (TEA) 

Actualmente, no existe causa clínica que explique el porqué del autismo, los primeros 

aportes sobre el autismo han tenido múltiples teorías realmente nada concluyente lo que sí se 

sabe es que Riviere, (1989). “el autismo constituye un peculiar modelo de una enfermedad de 

naturaleza fundamentalmente cultural, pero de un origen probablemente biológico” (p. 33) 

Lo cierto es que los niños que presentan este trastorno tienen problemas de 

comunicación, relaciones sociales, conductas repetitivas y restringidas que los hace ver el 

mundo de otra manera. Las investigaciones no arrojan resultados sobre que lo puede provocar 

simplemente existe sin causa aparente. 

Clasificación 

Asperger, trastorno desintegrativo del desarrollo y otros términos más han sido 

sustituidos por el Trastorno del Espectro Autista (TEA) basándose en la investigación de Wing y 

su equipo, quienes determinaron las dimensiones alteradas en el Espectro Autista haciendo 

una distinción de grados que se presentan dentro del autismo. 

Trastorno Autista (Primer Grado T.A) 

Tendencia al aislamiento; Movimientos repetitivos recurrentes; ausencia de 

comunicación y tienden a buscar la soledad. 

 

Trastorno Regresivo (Segundo Grado A.R) 

En este tipo de trastorno se pierden las habilidades adquiridas, se caracteriza por 

pérdida del lenguaje y contacto visual; pérdida de las ganas de jugar e interactuar socialmente, 

no se comunica se aísla y vienen las conductas repetitivas. 
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Autismo de Alto Funcionamiento (AAF – Tercer Grado). 

En este tipo suelen confundir los síntomas con déficit de atención se percibe una 

dificultad para relacionarse con sus pares, comportamientos rutinarios que progresivamente se 

vuelven repetitivos y obsesivos el lenguaje se percibe aparentemente normal, tiene cierto grado 

de torpeza motora generalizada, su aprendizaje es normal, excelente capacidad de memoria, le 

cuesta demostrar sus emociones.  

Síndrome de Asperger (SA – Cuarto Grado). 

Las personas que sufren esta condición pasan desapercibidas, solo quienes conviven 

con ellos notan ciertas particularidades que los hace ver diferentes no expresan sus 

sentimientos, pueden parecer duros y fríos, se aíslan, tienen un lenguaje normal son solitarios y 

rutinarios muy inteligentes en un área o varias, obsesivos, literales y torpes en su función 

motora generalizada.  

De hecho, entender los diferentes grados de autismo y manejarlos desde edades 

tempranas son un factor determinante para el desarrollo de los niños con TEA, gracias a los 

grandes avances en la ciencia se tiene esta información útil que permite crear estrategias 

pedagógicas y flexibles para poder ayudarlos en su proceso de enseñanza-aprendizaje y en la 

inclusión en el aula regular. 

Inclusión Educativa 

La educación inclusiva promueve la educación para todos, donde se eliminan las 

barreras de aprendizaje y el apoyo constante y pertinente a la población educativa que lo 

requiera, la inclusión educativa es un derecho y como tal se debe trabajar por ello ya que 

inclusión abarca la palabra todos, pero ya no se habla de educación especial y de aulas 

especiales se habla de integración en el aula que debe ir acompañada de apoyos y servicios 

que deben proporcionarse en dichas aulas. 

Así mismo, al parecer se queda en el discurso según la UNESCO (2020) solo entre el 

1% y el 5% en América Latina asistía a la escuela y el 80% deserta, si se observa lo que pasa 
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en Colombia la mayoría de los niños con discapacidad no asiste a las aulas y el margen de 

deserción es abismal. 

 

5.3.2 PIEZA DIGITAL 

A continuación, una muestra de la herramienta digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link Herramienta digital 

https://lauracastillo-b.wixsite.com/my-site-5  

La herramienta digital pretende estar acorde con las necesidades de los niños con TEA, 

que ayude en sus procesos académicos en todas las áreas, generando un plan de trabajo con 

los docentes para atender las particularidades de estos niños garantizando el avance de ellos 

en el aula de clase; proponiendo estrategias que contribuyan al desarrollo cognitivo de los 

niños utilizando el STEAM como instrumento viable para su aprendizaje significativo. 

Es importante tener un trabajo colaborativo con los maestros, y los docentes en 

formación que al asumir las practicas asuman el compromiso de no estigmatizar a los niños con 

Trastorno del Espectro Autista y apliquen estrategias que generen resultados permitiendo en 

https://lauracastillo-b.wixsite.com/my-site-5
https://lauracastillo-b.wixsite.com/my-site-5
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los niños avances en su proceso educativo que les permitirá mayor independencia y mejora en 

su condición. 

De hecho para la creación de esta herramienta digital se tuvieron en cuenta actividades 

con STEAM ejemplificados en videos de autoría propia de sencillas tareas como inflar un globo 

sin soplar y la maqueta de rotación y traslación, en las actividades con niños autistas se 

evidencia en cada una la forma en que se puede trabajar con los niños con TEA incluyéndolos 

en el aula, cabe destacar que siempre estos niños deberían tener un maestro sombra que 

apoye al docente titular en el desarrollo de las actividades ya que es un miembro indispensable 

en los procesos de enseñanza aprendizaje como docente mediador y orientador. 

En esta herramienta digital se pueden apreciar algunos videos que explican el 

comportamiento de personas con Trastorno del Espectro Autista, recordar que no es una 

enfermedad es una forma diferente de ver el mundo. 
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5.3.2 Tabla 2 Pieza Digital 

Introducción 

Al dar clic en este apartado se hace 

una breve explicación de la página, a 

quien va dirigida y que pretende 

 

 

Experiencia como docente en 

formación 

Una breve reseña de lo que se vivió en 

la práctica como docentes en 

formación 

 

 

 

 

 

 

 

METODOLOGÍA                                                            

Explicación de la aplicabilidad del 

modelo STEAM.  
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AUTISMO   

Se hace una reseña de lo que es el 

TEA, con videos ilustrativos, 

clasificación, como trabajar con niños 

autistas.                                           
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INCLUSION EDUCATIVA 

Aquí se encontrará la definición, 

acompañada de videos ilustrativos 

sobre inclusión y TEA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EQUIPO DE TRABAJO 

 

 

 

 

 

Tabla 2.Pieza Digital 
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6.ANALISIS DE RESULTADOS  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para evaluar la herramienta digital creada y sus contenidos se creó un formato de 

evaluación semiestructurada que se aplicó a la Docente Giovanna Blanco por su amplio 

conocimiento como docente sombra de niños con Trastorno del Espectro Autista, Ricardo 

Villarreal, Ingeniero de Sistemas quien con su experiencia en la parte tecnológica y uso de las 

TIC evaluó el proceso junto a maestros, docentes en formación, en total 17 personas (4 

hombres y 13 mujeres) entre 22 y 46 años para observar los contenidos, actividades y 

funcionabilidad de la herramienta digital.  

A continuación, resultados de las respuestas. 
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Inic 

 

            

             

             

             

             

             

            

 1. ¿Los colores en la página le aparecen apropiados? 

La mayoría de los encuestados respondió que los colores eran apropiados (94.1%) 

favorable. 

 

            

             

             

             

             

 

2. ¿Es fácil navegar por esta página?        

 Para nosotros es importante saber si la página es de fácil acceso y la respuesta 

fue muy favorable, al diseñar este tipo de herramientas se busca que las personas tengan fácil 

y rápido acceso a la información.   

 

 

 

 

Tabulación de habilidad pregunta N°1 

Tabulación de habilidades pregunta N°2 
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3. ¿La información presentada es clara? 

Aunque esta pregunta tuvo un 94.1% de favorabilidad, también hace pensar en que se 

falló para que no hubiera un resultado total del 100%, ya que un 5.9% no sintió que la pagina 

fuera lo suficientemente clara. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ¿Cree usted que las temáticas propuestas en el blog son pertinentes en el campo 

educativo? 

La inclusión educativa, metodología STEAM, El Trastorno del Espectro Autista son 

conceptos que ya se conocen en el ámbito educativo, aunque un 5.9% de los participantes 

determino que no eran pertinentes en el ámbito educativo. 

 

Tabulación de habilidad N° 3 

 

Tabulación de habilidad pregunta N° 4 

Tabulación de habilidad pregunta No.4 
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5. ¿las actividades propuestas para los niños con (TEA) corresponden a sus 

necesidades especiales?  

En esta pregunta en particular se puede analizar que la mayoría de los que contestaron 

creen que las actividades corresponden o son pertinentes a los niños con TEA ya que 

contestaron que si les parecía y si eran pertinentes. 

6. ¿Cree que el STEAM es una buena herramienta para incluir a los niños con (TEA) 

en el aula regular? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabulación de habilidad pregunta N° 5 

 

Tabulación de habilidad pregunta N°6 

 

Tabulación de habilidad pregunta No. 6 
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En esta pregunta si se considera que el STEAM es una buena herramienta para incluir 

los niños con TEA en el aula regular, todos coincidieron en que esta metodología es apropiada 

para este proceso de inclusión. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ¿Cree que los contenidos de esta página puedes ser una guía para docentes, 

estudiantes en formación y otras personas que quieran utilizar el STEAM con niños con 

Trastorno del Espectro Autista (TEA)? 

En esta respuesta, un 5.9% determino que no, los demás un 94.1% piensa que sí, esto 

es un gran medidor para mejorar los aspectos básicos de esta herramienta digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabulación de habilidad pregunta N°7 

 

Tabulación de habilidades pregunta N°8 
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8. ¿El propósito y contenido de esta herramienta es apropiado? 

La temática es considerada apropiada, en diferentes opiniones, pero todos consideraron 

positivamente que el propósito y el contenido de la herramienta digital es pertinente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. ¿Cree que esta página es una buena guía que ofrece alternativas para incluir a los 

niños los niños con (TEA) en el aula regular? 

A pesar de la variedad de las respuestas todos coinciden en que esta página ofrece 

una alternativa para la inclusión de los niños con TEA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabulación de habilidades pregunta N°9 

 

Tabulación de habilidades pregunta N°10 
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10. ¿Cree usted que las estrategias utilizadas en la herramienta digital son 

pertinentes y se lograría incluir a los niños con TEA en su aula de clase? 

La respuesta a esta pregunta también fue muy positiva, ya que se considera que, al utilizar las 

estrategias expuestas, en la herramienta digital se podría hacer un proceso de inclusión en el 

aula regular. 

6.1. Matriz DOFA  

Tabla 3 

DEBILIDADES OPORTUNIDADES 

 Falta de Experiencia  

 No cumplir con las expectativas. 

 

 Inmersión en el mundo tecnológico 

 Apoyo y aporte de nuevas técnicas y 

metodologías útiles en el proceso 

enseñanza-aprendizaje 

 Fomentar las metodologías activas y 

los procesos colaborativos. 

 Estar actualizados y nutrir 

permanentemente la información. 

AMENAZAS FORTALEZAS 

 Falta de cultura de marketing 

 No continuar con el objetivo principal 

de la herramienta digital. 

 Motivación 

 Información 

 Mejora los procesos 

 Utilización de herramientas 

tecnológicas útiles en los procesos 

enseñanza-aprendizaje 

 Fácil manejo y accesibilidad 

Tabla 3.Matriz Dofa 
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7. Recomendaciones 

Se recomienda implementar el blog interactivo además de renovar constantemente las 

actividades y contenidos para que la pagina permanezca actual y vigente.  Además de hacer 

más participe a los usuarios de la página, por medio de buzones, sugerencias, entre otros.  

Aprovechando el recurso digital que pueda acceder a contenidos de diferentes formas y 

que tenga diferentes posibilidades de interacción. 

Es posible la Versatilidad, que presente los contenidos en diferentes formatos y el 

docente o usuario que lo utilice pueda elegir el que se ajuste a sus necesidades. 

A las docentes en formación que se documenten más sobre procesos de inclusión y 

como integrarlos en el aula, que sean maestras creativas y proactivas en el arte de enseñar 

con calidad, aprovechar todas las herramientas disponibles y hacerlas validas en los procesos 

educativos. 

A los maestros que sean conscientes de la diversidad y busquen la integración de sus 

aulas en un ambiente de equidad e igualdad. Buscar las estrategias y metodologías apropiadas 

para lograr ambientes flexibles e inclusivos que logren el beneficio de todos los alumnos. 
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8. CONCLUSIONES 

En primer lugar al caracterizar conceptualmente cada una de las categorías de análisis 

STEAM, inclusión, TEA, recoger la información pertinente, clasificada en el nivel de veracidad, 

se encontró con relación al autismo que es un trastorno que afecta su forma de socializar, 

comunicarse y ver el mundo, procesan la información de forma diferente, algunos son 

hipersensibles e impredecibles, pero no todo es dificultad, los niños con TEA tienen habilidades 

sorprendentes como la excelente memoria, son muy visuales, musicales, dibujantes, genios en 

el uso de computadoras, por este motivo las orientaciones que se dan pretenden mejorar la 

calidad educativa del estudiante, conociendo las formas en que aprende y actúa adaptando 

todo el proceso a su desarrollo social, comunicativo y creativo. 

 

En cuanto, al STEAM es una metodología innovadora que impulsa al niño a ser el 

protagonista de su propio aprendizaje, brindando soluciones a problemáticas y trabajando en 

forma colaborativa, para lograr la inclusión en el aula se convierte en una herramienta útil 

 Y creativa aplicada a la experimentación y el trabajo colaborativo. 

Afrontando la educación inclusiva en el aula es una metodología que elimina barreras 

de aprendizaje buscando nuevas alternativas para integrar a los estudiantes. 

 

Concretamente, el DUA (Diseño Universal de Aprendizaje) les brinda a los estudiantes 

igualdad a través de enfoques flexibles donde la participación y el aprendizaje se ve desde las 

necesidades individuales adaptándolas habilidades y conocimientos para obtener aprendizajes 

significativos.  

Por lo que se refiere a esta realidad, metodologías activas como el STEAM se 

incorporan al diseño universal de aprendizaje en una enseñanza colaborativa integrando 

nuevas tecnologías buscando nuevos entornos inclusivos, el uso de las TIC potencia y 

transforma los procesos de aprendizaje por eso ofrecer flexibilidad y apoyo en las aulas es un 
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elemento útil dejando de un lado lo tradicional el diseño de piezas digitales que muestra de 

forma más dinámica la información. 

Conviene subrayar que esa flexibilización hace que el uso de herramientas digitales sea 

una buena alternativa que guie, sensibilice y enseñe a otros a utilizar metodologías activas y a 

trabajar con niños con TEA, generando un ambiente de inclusión enriquecido educativamente 

con información, metodologías, actividades y experiencias que suman a un mejor proceso de 

enseñanza aprendizaje. Por otra parte, los docentes al estar informados y sensibilizados 

pueden idear mejores estrategias de trabajo en el aula y lograr la inclusión, integración y 

adaptación de los estudiantes en el salón de clases. 

 

Al mismo tiempo los resultados en el diagnostico efectuado por los expertos la 

herramienta digital cumple con la finalidad de fortalecer los procesos de educación inclusiva 

que involucran a los niños con trastorno del espectro autista (TEA) utilizando la metodología 

STEAM para lograr los procesos de inclusión de los niños en el aula regular.  

Por lo que se refiere a la pieza digital se obtuvieron resultados positivos donde se 

destaca la variedad del contenido y su facilidad de acceso, en cuanto a la metodología STEAM 

se considera pertinente para los procesos de inclusión y como recomendación se pide ir 

actualizando la página con todos los nuevos procesos y actividades que presente el modelo 

STEAM. 

Para finalizar, los conceptos aplicados en la página nutren significativamente la temática 

expuesta, al igual que las actividades que se mencionan y aplican en ella, el Diseño Universal 

para el Aprendizaje (DUA) les da luz verde a las nuevas tecnologías, mostrándolas como 

alternativa y respuesta inmediata a los estudiantes que lo necesiten, mostrando la variedad de 

opciones flexibles que hacen posible la inclusión en el aula y alternativas más dinámicas para 

los usuarios. 
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Anexos 

Actividades Para trabajar con niños Autistas 
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Docentes en formación UNIMINUTO       
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Resumen Analítico Especializado  RAE 

Título STEAM como Herramienta de Inclusión en 

las Estrategias Educativas 
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Kanobel, et al (2019). Educación: 

Stem/Steam. Apuestas hacia la formación, 

impacto y proyección de seres críticos. 

Stainback, (2015).Aulas inclusivas: un nuevo 

modo de enfocar y vivir en currículo (Vol. 79). 

Narcea Ediciones. 

 

Resumen Con este trabajo se pretende que el STEAM 

sea usado como herramienta de apoyo para 

la inclusión de niños con TEA, se pretende 

además diseñar una página donde se 

muestren las metodologías y actividades que 

pueden ser útiles para trabajar con niños 

autistas y demuestren que la flexibilidad de 

modelos como el STEAM son óptimos para el 

desarrollo integral de los niños y las niñas sin 

importar ninguna condición diferencial. 

Problema de Investigación ¿Cómo el modelo STEAM por medio 

de una herramienta digital puede servir de 

apoyo para permitir la inclusión de estudiantes 

con TEA, en un aula regular? 
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Metodología Esta experiencia tiene un enfoque 

cualitativo, con un método de investigación 

inductivo en la cual se realizaron proceso de 

observación, centrándose en la forma que los 

estudiantes aprenden. A sí mismo, se 

analizaron cuáles son las técnicas de 

enseñanza con las que cuenta y utiliza la 

institución, que capacitación tienen los 

docentes sobre los niños con esta condición y 

de qué manera ayudan en su proceso 

escolar. 

Teniendo esta información se evalúa 

la pertinencia de la metodología STEAM 

como herramienta de inclusión educativa. 

 

Principales resultados/hallazgos Al mostrar la página obtuvo buena 

receptividad por parte de los participantes. 
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Conclusiones Teniendo en cuenta los resultados en 

el diagnostico efectuado por los expertos la 

herramienta digital cumple con la finalidad de 

fortalecer los procesos de educación inclusiva 

que involucran a los niños con trastorno del 

espectro autista (TEA) utilizando la 

metodología STEAM para lograr los procesos 

de inclusión de los niños en el aula regular.  

En la aplicación del blog se obtuvo 

resultados positivos donde se destaca la 

variedad del contenido y su facilidad de 

acceso, en cuanto a la metodología STEAM 

se considera pertinente para los procesos de 

inclusión y como recomendación se pide ir 

actualizando la página con todos los nuevos 

procesos y actividades que presente el 

modelo STEAM. 

Los conceptos aplicados en la página 

nutren significativamente la temática aplicada, 

al igual que las actividades que se mencionan 

y aplican en ella. 
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Recomendaciones Se recomienda implementar el blog 

interactivo además de renovar 

constantemente las actividades y contenidos 

para que la pagina permanezca actual y 

vigente. 

Además de hacer más participe a los 

usuarios de la página, por medio de buzones, 

sugerencias, entre otros.  

 

 


