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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo un enfoque cualitativo, con tipo Investigacion-
Accidn el cual se ejecutd con los estudiantes del grado 2 1° de la Institucion Educativa la
Independencia ubicada en la comuna 13 de la ciudad de Medellin. Partid inicialmente de la
observacion, la cual permitio detectar las necesidades, fortalezas y debilidades de los estudiantes
frente al area, identificando dificultades en la resolucién de problemas aditivos, acompafado
ademas de carencia en las estrategias didacticas en cuanto al proceso de ensefianza y aprendizaje
de las matematicas por parte de los docentes, enfocandose en clases mas tradicionales. Es por
esto que el objetivo general se enfocd en la adquisicion de las competencias aditivas a través de
estrategias didacticas, facilitando a los alumnos las herramientas necesarias que buscaron
mejorar el desarrollo de éstas competencias por medio de metodologias que involucraran el

material concreto.

Finalmente, se ejecutaron unas actividades planeadas desde el proyecto de intervencion,
las cuales fueron pensadas teniendo en cuenta el contexto y las vivencias de los alumnos,
demostrando que el material concreto despierta la motivacion vy el interés por aprender el area,

evidenciando la adquisicion de aprendizaje significativo.

Palabras claves: Material concreto, aprendizaje significativo, Estrategias didacticas, Situaciones

problema aditivas.
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Abstract

The present research work had a qualitative approach, with a Research-Action type,
which was carried out with the students of grade 2 1 of the Educational Institution La
Independencia located in the commune 13 of the city of Medellin. Initially, it was based on
observation, which allowed detecting the needs, strengths and weaknesses of students in the area,
identifying difficulties in solving additive problems, accompanied by a lack of didactic strategies
regarding the teaching and learning process of the students math by teachers, focusing on more
traditional classes. This is why the general objective focused on the acquisition of additive
competences through didactic strategies, providing students with the necessary tools that sought
to improve the development of these competences through activities that involved the specific

material.

Finally, some activities planned from the intervention project were carried out, which
were designed taking into account the context and the experiences of the students, demonstrating
that the specific material awakens motivation and interest in learning the area, evidencing the

acquisition of learning significant.

Keywords: Concrete material, significant learning, Didactic strategies, Additive problem

situations.
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Introduccion

La matematica ha sido considerada una de las &reas con mayor reprobacion por parte
de los estudiantes de bésica primaria, debido al estigma que se tiene frente a éstas
expresando que son dificiles de aprender, pero se ha dejado de lado que uno de los factores
principales para su proceso de ensefianza y aprendizaje son las metodologias que se
utilizan las cuales deben ser pensadas desde las necesidades y el contexto en el que se
desenvuelven los estudiantes, facilitdndoles diversas herramientas con las cuales puedan

interactuar y desarrollar las competencias matematicas.

En la presente investigacion, se abord6 la competencia para resolver situaciones
problemas aditivas en estudiantes de grado segundo, una problematica que ha hecho eco en
la Institucién Educativa la Independencia afio tras afio, la cual fue mediada a través de la
implementacién de estrategias que involucraron el material concreto, apoyadas en
investigaciones recientes y autores dentro del marco teérico y marco legal quienes realizan
planteamientos relevantes los cuales sirvieron de guia dentro del proceso investigativo,
resaltando este material como una herramienta para el aprendizaje significativo dentro de

las matematicas.

La metodologia se desarrollé bajo un enfoque cualitativo en tanto que el objetivo
general abordd el analisis del aporte de la didactica para la ensefianza del area en mencion,
partiendo de un contexto determinado, buscando comprender los fendmenos que afectan al
grupo y al mismo tiempo encontrar aquellos que mejoren sus desempefios académicos. Se

tomo como tipo de investigacion: la investigacion accion bajo cuatro fases que son:
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observacion, recoleccion, andlisis y fase de intervencion, vinculando la participacion de los
docentes y padres de familia con el fin de conocer sus posturas frente a la problematica
abordada, mediante la aplicacién de varias técnicas e instrumentos con los cuales se
recolecto la informacion. Este tipo de investigacion permitio ademas un trabajo directo con

los estudiantes del grado segundo.

Dentro del proyecto de intervencion se desarrollaron diversas actividades planeadas
para el grupo segundo 1 de la I.E La Independencia, con las cuales se busco captar la
atencion en los nifios y nifias generando interés por el aprendizaje y gusto por el area,
mitigando la apatia mediante el uso del material manipulable y desarrollando la
competencia en la resolucion de planteamientos problemas matematicos que involucraran la
suma y la resta, propuestos desde una mirada contextual, real y practica, partiendo de sus
vivencias y teniendo en cuenta que “la teoria sin practica se queda vacia” (Lastra, 2020,
parr. 1). Todo ello permiti6 que se alcanzaran los objetivos previstos en la propuesta de

intervencion.
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CAPITULO I. CONTEXTO PROBLEMICO

Proceso didactico en la adquisicion de competencias aditivas en estudiantes de segundo.

1. Descripcion del problema

A nivel nacional y regional, se ha identificado una gran dificultad en el area de
matematicas, especificamente en la resolucion de problemas, sumada la apatia por el area o
prevencion frente a esta, ocasionada por un estigma que ha ido de generacién en
generacion, aludiendo a que los procesos que se desarrollan en el interior del aula son de
alta complejidad; sin embargo, (Gil y Vicent, 2009. Citado en Diaz, Garcia, Garcia,
Pacheco, 2013) afirman que “En el transcurso de las etapas de Educacion Infantil y
Primaria es cuando se forjan los primeros pilares sobre los que se sentara el resto del
pensamiento y competencias matematicas” p.249. En este sentido, es importante recordar
que el trabajo en el aula de basica primaria debe estar enfocado en el desarrollo del
pensamiento numérico, el cual evoluciona y se consolida a través de las diferentes etapas de
la vida. Sin embargo, en la adquisicion de esta competencia, incide de forma positiva o
negativa algunos factores externos como el acompafiamiento familiar, falta de escucha,
poca motivacion, alertas de discapacidad cognitiva, falta de habitos de estudio y las muchas
ocupaciones de los padres que no les permiten hacer un seguimiento asertivo con sus hijos

en el proceso de aprendizaje.

Es por lo anterior, que la principal tarea del docente es ensefiar, pero esto no es posible
sin que el estudiante se esfuerce por aprender. Para ello, es necesario que éste se sienta
motivado con estrategias innovadoras, ludicas, dinamicas, que fortalezcan la confianza en

sus capacidades, llevandolo desde lo micro a lo macro. En este sentido, conviene sefialar
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que las falencias también radican en los docentes debido a varios factores: el primero es la
falta de capacitacion y/o formacion en torno al area, pues hoy en dia son encargados de
ensefar todas las asignaturas en los grados de basica primaria sin algunas competencias y,
sumado a esto, debido a la inclusion, se enfrentan a estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales (NEE); los cuales, requieren de un curriculo flexible e incluyente, en el que es

necesario implementar estrategias diferentes que propicien su aprendizaje.

El segundo factor se relaciona con el sistema educativo, pues hoy en dia hay docentes
mayores de 57 afios pensionados gque contindan trabajando con estudiantes de basica
primaria, pero por su edad, no tienen las mismas energias para ensefiar a mas de 40
estudiantes y muchas veces la impaciencia es la mayor protagonista en su quehacer
pedagdgico, impartiendo el conocimiento de manera tradicional y negandose la
oportunidad de conocer nuevos métodos de ensefianza, formas innovadoras de impartir el
conocimiento y la necesidad de estar a la vanguardia con la tecnologia. Como altimo factor,
el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) convoco a profesionales en otras carreras a
incorporarse en las labores de docencia; éstos a pesar de sus conocimientos, no todos
poseen la vocacion y el amor por la educacion, haciendo muchas veces su trabajo de forma

mecénica y tradicional, viéndose asi que no son idoneos para el cargo.

De igual manera, es importante mencionar que ademas de los factores anteriormente
expuestos y para efectos de este trabajo son considerados como principales; existen también
otros factores no menos importantes que podrian Ilamarse secundarios como son: la
pobreza, la soledad y las grandes heridas que ha ocasionado el conflicto armado en el
barrio, incidiendo en los aspectos comportamentales y cognitivos de los estudiantes,

disminuyendo la capacidad para aprender en los primeros afios escolares que generan
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desinterés o desmotivacion por las actividades planteadas en la escuela, afectando directa o

indirectamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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1.1 Formulacion del problema

La Institucion Educativa La Independencia, estd ubicada en el barrio El Salado de la
Comuna 13 de Medellin, esta conformada por tres sedes, las cuales son: Sede Bachillerato,

Sede Refugio del Nifio y Sede Amor al Nifio.

En la Sede Amor al Nifio, los estudiantes de primaria, en especial del grado tercero
llegan con vacios de grados anteriores en el &rea de matematicas tales como: valor
posicional, identificacion, lectura y escritura de nimeros y dificultades en la resolucién de
situaciones con operaciones basicas. Por esta razdn, al llegar a otros grados se hace dificil
el trabajo con los estudiantes, pues mas de la mitad de ellos llegan sin las bases necesarias
para desempefiarse adecuadamente. Es aqui donde se hace pertinente aplicar una didactica
que permita fortalecer este proceso en el grado 2° 1, con el fin de que los nifios y nifias
aprendan a desarrollar las competencias que les permitan afrontar cualquier tipo de
situacion problematizadora en la clase de matematicas y sus operaciones basicas y lleguen
con bases solidas a los grados superiores, demostrando competencias que ayuden al

mejoramiento del desempefio académico de la Institucion Educativa.

El resultado obtenido luego de evaluar el desempefio de los estudiantes en la aplicacion
de las pruebas Saber del afio 2017, arroja que el nivel académico de la institucién es medio
— bajo; lo cual se puede evidenciar en los resultados de pruebas ICFES (Instituto
Colombiano para la Evaluacién de la Educacion). Se encuentra que el 38 % de la poblacion
estudiantil de grado tercero esta en nivel insuficiente, 48% en Minimo, 11% en

Satisfactorio y 3% en Avanzado, viéndose una leve desmejora en los resultados con
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relacién al afio 2016 donde la mayoria de los estudiantes se situaron en el nivel Minimo

(ICFES, Pruebas SABER, 2017).

Asi mismo, después de realizar pruebas de caracterizacién en matematicas ( primer
momento del Programa Todos a Aprender, MEN, 2019) a los grados terceros del
establecimiento educativo, en el grupo 3°1 especificamente, fueron evaluados 37
estudiantes en total, de los cuales el 67% presentan dificultades en la comprension de las
relaciones entre nUmeros y operaciones, y un 70% obtuvo un desempefio satisfactorio en la
identificacion de un nimero, ambos procesos estan respaldados en el Derecho Basico de
Aprendizaje (DBA) numero 3 del grado tercero, el cual evalta “establecer comparaciones
entre cantidades y expresiones que involucran operaciones aditivas y multiplicativas y sus

representaciones numeéricas”. (p.23)

De lo anterior, se desprende que en términos generales, la mayoria de estudiantes
hacen lectura e identificacion tanto del valor posicional como del nimero hasta de tres
cifras, si se les solicita realizar una operacion matematica basica como sumas o restas, lo
desarrollan sin mayores dificultades, no obstante, la problemaética radica en que cuando
deben resolver esas operaciones basicas matematicas como sumas o restas implicitas en un
caso o situacién problema, es ahi donde el nifio debido a la falta de claridad de cada uno de

los conceptos, desconoce cudl es el procedimiento a seguir.

En consecuencia, al encontrarse dificultades en la comprension y resolucién de
problemas, estas pruebas buscan que el estudiante haga el ejercicio de interpretar,
argumentar y utilizar operaciones basicas aditivas de forma inferencial y a la vez establecer

planes de mejoramiento que conlleven al alcance de este propdsito, con el fin de mejorar el
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desempefio de los estudiantes, la calidad académica de la institucidn y que genere un

impacto positivo en el resultado de las pruebas externas.

Como se ha venido mencionando, los estudiantes logran realizar ejercicios literales de
matematicas relacionados con suma y restas, la disyuntiva o problematica consiste cuando
se ven enfrentados a un problema matematico que incluye la comprension de la situacion,
la identificacion de operacidn a realizar, la ubicacion correcta de los numeros teniendo en
cuenta su valor posicional y la identificacion del simbolo que representa la sumay la resta;
es por esto que surge la siguiente pregunta: ;Como aporta el proceso didactico a la
adquisicion de competencias aditivas en estudiantes de grado 2° de la L.LE. ¢La

Independencia?
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1.2 Justificacion

Luego de realizar un proceso de caracterizacion intergrupal con el programa Todos a
Aprender (PTA), se evidencia que aproximadamente el 38% de los estudiantes presentan
dificultades en las operaciones bésicas y en la interpretacion de la resolucion de problemas
matematicos, no identifican los nimeros en su valor posicional y su falta de escucha hace
dificil que entiendan y comprendan las pautas e indicaciones dadas. Dichas dificultades se
ven sustentadas en las actas de las comisiones de evaluacion y promocion, en el analisis que
se hace a nivel institucional de los resultados obtenidos en las pruebas externas, en los
registros que realizan los docentes en los diarios de campo y en la estadistica enviada desde

Secretaria de Educacion para trabajar en las propuestas de mejoramiento en el dia a dia.

Al investigar las causas del rendimiento académico de los estudiantes, se encontr6 que
el bajo nivel de escolaridad de los padres de familia o acudientes es una de las razones por
lo que estos no avanzan, pues al no tener en casa una persona que los oriente, motive o
ayude en este proceso, dificilmente podran adquirir las bases necesarias para iniciarse en el
mundo de las matematicas. Es en casa donde se puede brindar un mejor acompafiamiento

de una manera personalizada.

Las razones mencionadas anteriormente dificultan el trabajo con los estudiantes; pues
es necesario nivelar el proceso de los alumnos que en grado tercero presentan estas
falencias, lo cual hace que sea mas lento el proceso de los nifios y nifias que ya lo han
adquirido. Al presentarse esta situacion, no es posible cumplir con exigencias dadas por el

(MEN) en cuanto a los derechos basicos de aprendizaje.
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En el mundo de la docencia se han implementado diferentes estrategias de las
matematicas, las cuales en muchos casos no dan los resultados que se esperan. Algunos
nifios y nifias no cuentan con un adecuado acompafiamiento familiar, demuestran desinterés
por el aprendizaje, presentan necesidades educativas especiales y estas propuestas no
siempre son del agrado de ellos. Tales situaciones son las que generan dificultades al
interior del proceso de ensefianza - aprendizaje, pues los estudiantes no cuentan con bases
solidas para obtener por lo menos un desempefio basico. Es aqui donde se hace necesario
crear una didactica que integre todo el trabajo que se realiza en el aula desde los grados
iniciales (primero y segundo), para adquirir la competencia l6gico matematica, la cual se ha
convertido en una barrera infundada de generacidn en generacion desconociendo que se
trata de competencias minimas, que el ser humano necesita para desenvolverse en su vida
cotidiana y; por lo tanto, requieren de un esfuerzo, dedicacion, constancia, trabajo diario y
acompariamiento familiar; todo partiendo del interés y motivacién del estudiante pero

ligado a la creatividad que tenga el docente para ensefiarla.

A futuro, se proyecta que la implementacion de esta didactica pueda convertirse en
una experiencia significativa que logre ser compartida con otras instituciones, a través de
diferentes medios, como concursos y publicaciones. Asi mismo, se espera que este proyecto
de investigacion, entre a fortalecer la experiencia significativa que la I.E ha venido
implementando para el mejoramiento de las competencias matematicas en todos los grados,
donde se planean unas guias semana a semana con una temaética estipulada mensualmente,
invitando al estudiante al analisis, a resolver preguntas de manera inferencial, dejando un
poco de lado lo literal. Es asi como este proyecto busca cambiar el ritmo cotidiano de hacer

las cosas a través de actividades innovadoras que logre mejorar las competencias
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matematicas en los estudiantes, utilizando materiales que les brinde la motivacidn necesaria
para querer aprender y ver que los mundos de las matematicas no son tan dificiles como se

ha venido pensando, sino que la forma de ensefiarla puedo o no haber sido la adecuada.
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1.3 Objetivos

Analizar el aporte de la didacticaen la adquisicion de competencias aditivas en estudiantes

de grado 2° de la I.E. La Independencia.

1.2 Objetivos Especificos

1.2.1 Caracterizar las habilidades conceptuales y procedimentales aditivas que tienen

los estudiantes para resolver los problemas matematicos planteados en el aula de clase.

1.2.2 ldentificar las estrategias didacticas utilizadas por los docentes acordes con los

estudiantes del grado segundo en materia de procedimientos aditivos.

1.2.3 Disefiar una propuesta dirigida a la construccion y aplicacién de material didactico

estructurado, que posibilite una mejoria en las competencias aditivas de los estudiantes.
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CAPITULO Il SUSTENTO TEORICO

2 Marco Referencial

2.1 Antecedentes

Para la realizacion de estos antecedentes se tiene en cuenta investigaciones que se han
desarrollado de acuerdo con la ensefianza de las matematicas, la adquisicion de las
competencias aditivas y el desarrollo del material concreto para el aprendizaje de estas. Se
har& un compendioso andlisis de las diferentes investigaciones para saber la relevancia que

tienen frente a este proyecto.

Para el desarrollo de esta investigacion se consultaron documentos de proyectos de
grado del repositorio de la Universidad de Medellin, de Antioquia y Universidad Nacional
dentro del contexto colombiano. También, se acude a proyectos de grado de talla
internacional de autores como Delgado Coronado Santiago del Pais de México y Martin

Socas, José Fernandez y Mercedes Palarea de Espafia.

2.1.1 Antecedentes Nacionales

En primer lugar, se toma como referencia local el proyecto “Fortalecer el
pensamiento numérico a través de la utilizacion de material manipulativo en los nifios de
preescolar de la I.E Fidel Antonio Saldarriaga” Elaborado por: Luz Maria Jiménez Yépez,
realizado en el afio 2016; en el cual se presenta la utilizacion del material manipulativo
favoreciendo el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes. Este proyecto se

relaciona con esta investigacion ya que, aporta diferentes teorias que apuntan a las
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caracteristicas y necesidades de los nifios para la ensefianza de las matematicas, teniendo en
cuenta que, mediante la practica, el trabajo cooperativo y la interaccién con material

concreto es posible generar un aprendizaje que pueda contextualizar en el diario vivir.

En segundo lugar, dentro de este proceso de investigacion se ha planteado la
importancia de la planeacion conjunta entre pares, con el fin de generar la consecucion
didactica en la ensefianza de las matematicas, ante lo cual Corrales (2015) en su tesis
“Disefio de un proyecto de aula que contribuya al fortalecimiento de la ensefianza de la
matematica en la basica primaria” exalta la importancia que posee la unificacién de
criterios a través de la planeacién; ello fortalece el conocimiento didactico y el desarrollo
profesional de los docentes, determinado por procesos que involucren la intervencion,
flexibilidad y variabilidad tanto en recursos como en metodologias, en diversas situaciones
contextuales definidas desde criterios claros, objetivos y criticos; que refleje practicas de
aula didacticas donde se dinamice y motive al estudiante a emerger las barreras presentadas
ante el aprendizaje de las matematicas, haciendo de éste una significacion de sus
conocimientos; que propende innovar en el quehacer pedagdgico a través del uso de

material didactico para la resolucion de situaciones problemas.

Por otro lado, Robledo (2016) en su propuesta de investigacion “Juegos matematicos. Una
experiencia ludica motivadora en el proceso de aprendizaje de la Fundacion universitaria

los libertadores de Bogota”, afirma que:

El aprendizaje de las matematicas puede ser una experiencia motivadora si
lo basamos en actividades constructivas y ludicas. El uso de los juegos en la

educacion matematica es una estrategia que permite adquirir competencias de
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una manera divertida y atractiva para los alumnos, ademas el hecho que

construyan sus propios materiales didacticos le genera mayor conocimiento.

(p.4).

Desde el punto de vista anterior, el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas se hace una experiencia significativa cuando se incorpora en éste juegos como
acertijos, manipulacion de materiales como regletas, abacos, palos de paleta, fichas
encajables, rompecabezas, el tangram entre otros, posibilitando que el conocimiento sea
divertido, dindmico y agradable para los nifios y nifias; ademas, es la oportunidad para que
el docente salga de clases tradicionales y magistrales e incorpore en ellas estrategias

innovadoras que motiven al estudiante a querer aprender desde el saber, el hacer y el ser.

Ahorabien, Aguirre, Garcia & Cafion (2016) en su trabajo “La Ludica Como Herramienta

Pedagdgica en el Desarrollo de Competencias Matematicas” de Bogota. Expresan que:

Con base en las herramientas que la ludica ofrece, es posible generar espacios
de aprendizaje significativo en nuestros estudiantes y con ello lograr que se
apropien de los conceptos matematicos y geométricos necesarios para la
ejecucion de las tareas propias de su area y los lleven a la practica de manera
I6gica y natural, estableciendo la relacién y contextualizacién entre lo

conceptual y lo practico. (p.10)

De acuerdo con lo anterior, la lGdica es una de las estrategias que les genera disfrute y
goce a los estudiantes, en donde tienen la oportunidad de compartir sus conocimientos entre
pares, interactuar con materiales y comprender de manera mas facil, un concepto mientras

juega o sale de una estructura tradicional de ensefianza. Es por esto, que toma fuerza la
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implementacion de didacticas en este proyecto de investigacion con el fin de lograr que los
estudiantes de segundos alcances las competencias aditivas de una manera practica y
diferente, en donde se despierte su interés por preguntar, participar, pensar y analizar desde

situaciones que hayan vivido, es decir, teniendo en cuenta su contexto.

2.1.2 Antecedentes Internacionales

En la I. E la Independencia Sede Amor al Nifio en el grado segundo 1, se ha
observado en los estudiantes una dificultad frente a la resolucion de situaciones problemas
0 procesos matematicos, en este caso, evidenciando una barrera que obstaculiza la
capacidad de razonar en la busqueda de posibles soluciones, ante lo cual, la tesis “Mexicana
El papel del lenguaje en el aprendizaje de las matemaéticas” de Delgado ( 2015) plantea la
utilizacion del lenguaje como metodologia para dominar los cddigos culturales basicos que
le permitan el desarrollo de su capacidad de resolucidn, relacionando conceptos y contextos
para establecer un aprendizaje realmente significativo que lo hagan competente en su vida
cotidiana, resaltando la claridad y la substraccion de elementos claves sobre éstas. En este
sentido, con el planteamiento y la resolucion de problemas se busca que de una manera
didactica, llamativa y clara los estudiantes puedan adquirir la competencia y a su vez

mejorar su desempefio académico.

Es relevante mencionar la importancia que poseen las bases tanto procedimentales
como conceptuales en el area de matematicas, consolidadas en la cognicion del estudiante
en la edad escolar, especificamente en basica primaria; es aqui donde el rol del docente y el
del padre de familia juegan un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje, que depende directamente del fortalecimiento emocional, conceptual,
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curricular y metodologico, que en consecuencia apoya y orienta el ideal esbozado en la
propuesta del trabajo en curso. Los autores espafioles Socas, Hernandez & Palarea (2014)
apoyan el proceso de las buenas practicas, las cuales se pueden extender a los padres de
familia, con el fin de que el proceso de aprendizaje en el area de matematicas sea

fortalecido de manera conjunta entre escuela y familia.

2.2 Marco legal

Para la elaboracion del marco legal, se hizo un rastreo de las leyes que apoyan esta
propuesta de investigacion, las cuales rigen las bases de la educacion en Colombia como lo
es la ley 115 de 1994, los Estandares Basicos de Competencia, los Derechos Basicos de
Aprendizaje, los Lineamientos Curriculares y el plan de area de matemaéticas de expedicion

curriculo.

Segun la ley 115 de 1994, por la cual se expide la ley general de educacion en donde el
Congreso de la Republica de Colombia decreta en la seccién tercera, en el articulo 21,
literal E “El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de calculo y procedimientos I6gicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos
conocimientos” (p.7) refuerza de algiin modo el planteamiento de la presente propuesta al
ser considerado un objetivo dentro del plan de area de las matematicas en los grados de

primaria.

Otro aporte importante en el marco legal de este trabajo son los Estandares Basicos de
Competencia (2006). Los cuales plantean que los conocimientos de los estudiantes se

desarrollan por ciclos de aprendizajes definidos como: “Las competencias matematicas no
p
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se alcanzan por generacion espontanea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje
enriquecidos por situaciones problema significativas y comprensivas, que posibiliten
avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos.” (p.49). Lo que en consecuencia
sustenta la propuesta de la resolucidn de situaciones problema mediada por el material
didactico y posibilita bases procedimentales, conceptuales en esta edad escolar, aludiendo

que la capacidad cognitiva se esta desarrollando y consolidando a nivel psicoldgico.

De igual modo, los Estandares basicos de Competencia, hacen referencia a:

Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones
de la vida cotidiana, de las otras ciencias y de las matematicas mismas. Ello
requiere analizar la situacion; identificar lo relevante en ella; establecer
relaciones entre sus componentes y con situaciones semejantes; formarse
modelos mentales de ella y representarlos externamente en distintos registros;
formular distintos problemas, posibles preguntas y posibles respuestas que
surjan a partir de ella. Este proceso general requiere del uso flexible de
conceptos, procedimientos y diversos lenguajes para expresar las ideas
matematicas pertinentes y para formular, reformular, tratar y resolver los
problemas asociados a dicha situacion. Estas actividades también integran el
razonamiento, en tanto exigen formular argumentos que justifiquen los

analisis y procedimientos realizados y la validez de las soluciones propuestas.

(p.51)

Ahora bien, los Derechos Béasicos de Aprendizaje se estructuran guardando

coherencia con los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias
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(EBC) los cuales son trazados como una ruta de aprendizaje afio a afio, donde se pretende
que el estudiante estructure su conocimiento como un andamiaje de saberes los cuales se

irdn complejizando y fortaleciendo en la medida que vaya desarrollando su proceso escolar.

Por otro lado; pero también buscando sustentar legalmente la presente propuesta, el
MEN (2006) hace referencia al uso del material didactico como “los recursos que se hacen
mediadores eficaces en la apropiacion de conceptos y procedimientos basicos de las
matematicas y en el avance hacia niveles de competencia cada vez mas altos” (p.75). Si
bien los materiales didacticos son importantes dentro del acto educativo para dinamizar el
quehacer pedagogico, es necesario aclarar que éstos no garantizan el éxito y la significacion
del aprendizaje en los estudiantes, puesto que el papel que desempefie el docente como
actor principal de la relacién entre conocimiento, material y estudiantes es lo que brindara

el impacto tanto procedimental, conceptual y actitudinal en el educando.

Asi mismo, el MEN en los Lineamientos Curriculares de matematicas (1998) expone

que:

La didactica ha llevado a replantear dentro de la préctica y el discurso
didactico los modelos de ensefianza; frente al modelo de ensefianza tradicional
que privilegia el objeto de conocimiento y concede un papel pasivo al sujeto,
estdn los modelos de ensefianza que toman como referente la perspectiva

constructivista (p.16).

Es por esto que el objeto no seria la ensefianza sino el aprendizaje, donde el
estudiante es un ser en constante evolucion que construye sus estructuras cognitivas en la

medida que va desarrollando sus competencias, en este caso en el area de matematicas.
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Por ultimo, en el plan de area expedicion curriculo, se encuentra que en la malla
correspondiente del grado segundo se contempla “la competencia de la formulacion, el

tratamiento y la resolucion de problemas”. (p.27)

2.3 Marco Tedrico

El quehacer pedagogico debe estar en constante renovacion, con el fin de brindarle a los
estudiantes las herramientas necesarias para salir a enfrentar situaciones matematicas
implicitas en la vida cotidiana; es asi como en esta investigacion la didactica, material
didactico, habitos y técnicas de estudio de los nifios y nifias seran la manera por medio de la
cual se pretende que los estudiantes fortalezcan su proceso en la resolucién de situaciones
problema de estructura aditiva, para tener una mayor claridad, se realizara una exploracion
y explicacion sobre las categorias que lo componen como: Didactica, material concreto,

estructura aditiva, situaciones problema y aprendizaje significativo.

5.3.1 La Didactica, creatividad para ensefiar.

Hablar de didactica es pensar en la rama de la pedagogia encargada de buscar los
métodos, metodologias y técnicas, para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje.
Dentro de ésta se hace referencia al material, recursos, actividades y propuestas del
docente, que daran los patrones a seguir para conseguir los conocimientos de una forma
mas eficiente y eficaz. No es un secreto que la forma de impartir la educacion por parte de
los docentes, ha tenido cambios significativos desde lo més tradicional a las méas
vanguardista; sin embargo, la era tecnoldgica en la que se encuentra inmersa la sociedad
actual juega un papel de doble sentido si no es bien utilizada por los docentes. Cabe aclarar

que con ciertos estudiantes funciona el método tradicional educativo; sin embargo, no se
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debe desconocer que los nifios de hoy en dia demandan metodologias y estrategias
interactivas que les genere interés y para ello el docente debe salir de su zona de confort
para impartir el conocimiento y explorar nuevas formas de educacion para ser llevado a la

praxis.

Seguln Carrasco (2004) define la didactica:

Etimolodgica e historicamente la Didactica lleva a la idea de ensefar. El
término griego del que deriva, el verbo «didaskein», significa ensefar, instruir,
explicar. Ahora bien, la ensefianza es un asunto préactico, lo que indica que las
teorias didacticas seran siempre normativas, no se limitaran a explicar lo que
es la ensefianza, sino que indicaran como actuar en ella mediante normas que

orienten la accién de ensefiar para alcanzar determinados objetivos. (p.3)

Es asi como la didactica, focaliza las etapas del aprendizaje, con el fin de plantear y
desarrollar los contenidos que seran la base del quehacer pedagdgico y que permitiran a
través del método, la metddica y la metodologia enriquecer el aprendizaje, con el fin de que
este sea significativo. Es por esto, que el docente debe emplear didacticas innovadoras,
contextualizadas y de agrado para los estudiantes, promoviendo la construccion del
aprendizaje cooperativo y de forma individual a través de la observacion y la

experimentacion.

Dicha didéactica, permite que el proceso ensefianza-aprendizaje sea activo mediante la
participacion de los estudiantes en las tareas educativas, ya sea por medio de juegos, como:

acertijos, material moldeable, iméagenes, regletas, abacos, entre otros; con los cuales se
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desea estimular las habilidades, la creatividad, la capacidad de comprension, razonamiento

y analisis, teniendo en cuenta la practica como estrategia para crear conocimientos.

Del mismo modo Davini (2008) afirma que:

Ademas de conocer los contenidos que ensefia, el docente necesita contar con
normas basicas generales para la accion practica de ensefiar, a partir de las
cuales pueda construir su propia experiencia. Esta es la contribucion que debe
brindar la didactica, es decir, el campo de conocimientos que permite formular
distintos criterios y disefios metodoldgicos en la ensefianza para alcanzar, en

forma concreta y practica, distintas intenciones (pp.55-56)

Es claro que el maestro debe contar con ciertas cualidades o destrezas que le
permitan llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje con sus estudiantes, por
ejemplo, debe ser creativo, innovador, dinamico, estar a la vanguardia con los cambios
tecnoldgicos y la diversidad que encontramos en las aulas de clase, entre otros; sin
embargo, se hace pertinente fortalecer esta disciplina desde la pedagogia de la ensefianza,
pues es en el aula, el momento en donde se pone a prueba el alcance de estos procesos; es

decir, no siempre el que domina un tema lo sabe ensefiar

5.3.2 Material concreto, una herramienta que facilita el aprendizaje.
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El material concreto se entiende como aquellas herramientas con las cuales el
estudiante pueda interactuar, tocar, mover, encajar y ayudarse a encontrar una solucion a
cualquier situacion, en este caso, matematica que se plantee. De acuerdo con Alcald (2013),
“se aprende haciendo y para ese “hacer” se necesitan objetos” (p.1). Desde el criterio
profesional del docente, se seleccionan las estrategias y metodologias més pertinentes para
que el estudiante acceda al conocimiento de una manera mas directa, sin dejar de lado la
importancia que posee interiorizar la conceptualizacion del conocimiento. En consecuencia,
los materiales didacticos son el vehiculo para la construccion de estructuras cognitivas, sin
embargo, no son el Unico elemento que entra en juego, puesto que, son diversos los factores
involucrados, entre ellos la forma de llegar al estudiante, el lenguaje utilizado y el tipo de
materiales dentro de la clase lo que determinara el impacto y significacion del objeto de

conocimiento a aprender.

Partiendo del parrafo anterior, se reconoce la importancia del proceso de ensefianza
aprendizaje que tienen las matematicas en la bésica primaria, con la implementacion de
didacticas con los estudiantes, puesto que se podrian alcanzar aprendizajes significativos en
ellos, los cuales serian Utiles para desenvolverse en su contexto. Sin embargo, el docente
juega un papel fundamental en la implementacion de estrategias y metodologias, partiendo
de la premisa que todos los seres humanos somos diferentes y por ende aprendemos a

ritmos y maneras distintas.

Desde el punto de vista de Maria Montessori, (citado en Climent, 2011)

Los materiales son una herramienta que ayudan al desarrollo mental del nifio

y a su autoconstruccion. Ayudan al nifio a entender lo que se aprende mediante
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la asociacion de conceptos abstractos con una experiencia sensorial concreta,

asi realmente esta aprendiendo y no solo memorizando. (parr.1)

En este sentido, el material concreto podria jugar un papel importante como
facilitador en el aprendizaje de las matematicas y que en educacion infantil resulta
practicamente imprescindible, puesto que puede favorecer el trabajo en equipo y la
construccidn de conocimiento por pares. Ademas, usar materiales ayuda a concretar y
favorece la accidn, la observacion y la experimentacion; tal y como lo expresa Montserrat
(2016) “no es lo mismo contar estrellas dibujadas en un papel, que piedras o chapas reales
que se pueden mover, agrupar de formas distintas, separar las piezas contadas de las que
todavia no se han contado, etc.” (p.61) Frente a este argumento, se piensa que es mas
asertivo realizar actividades con fichas didacticas, bloques 16gicos, material encajable,
plastilina y todo tipo de herramientas ludicas puesto que el aprendizaje se construye a partir
de procesos, mientras que si se queda solo en teoria las competencias no serian las mismas.
Estos recursos pedagodgicos ayudan tanto a los estudiantes como a los maestros, a estos
ultimos les facilita la planeacion de las clases, la didactica en que las imparte, la inclusion
de todos los estudiantes y una herramienta manipulable que proporciona un clima de aula

agradable y significativo.

Por otra parte, el estudio de algunos materiales estructurados utilizados en las aulas
de educacion infantil actualmente y méas concretamente aplicados a la ensefianza de las
matematicas es crucial para el desarrollo posterior, es la etapa donde pueden producirse
errores y desviaciones importantes en el pensamiento y aprendizaje de éstas y es momento

adecuado para reconducir el pensamiento y corregir las dificultades.
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5.3.3 Situacion problema, una oportunidad para construir nuevos conocimientos.

Para abordar el aprendizaje en las situaciones problema de estructura aditiva, es
importante partir de los conocimientos previos, ya que éstos pueden servir al docente para
diagnosticar el aprendizaje de los estudiantes y proponer a partir de éste, estrategias y/o

metodologias que promuevan la comprension de dichos planteamientos.

Segun Obando & Mufiera (2002) expresan que:

Una situacion problema la podemos interpretar como un contexto de
participacion colectiva para el aprendizaje, en el que los estudiantes, al
interactuar entre ellos mismos, y con el profesor, a través del objeto de
conocimiento, dinamizan su actividad matematica, generando procesos
conducentes a la construccion de nuevos conocimientos. Asi, ella debe
permitir la accion, la exploracién, la sistematizacién, la confrontacién, el

debate, la evaluacién, la autoevaluacion, la heteroevaluacion. (p.185)

La situacion problema es asi una estrategia que permite la construccién conjunta del
saber, pues permite poner al estudiante en contexto para aportar a la solucion desde sus
saberes previos, teniendo en cuenta el punto de vista de sus pares, ademas de la guia del
docente y de esta manera generar procesos de ensefianza- aprendizaje enriquecedores,
conscientes, reflexivos y significativos, pues llegan al conocimiento a través del ensayo-

error, la exploracion de alternativas y la confrontacion de teorias.

Por otro lado, Castro, Rico & Castro (1995), definen una situacion problema como:
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Una situacién que atafie una meta a lograr y donde casi siempre existira un
obstaculo para alcanzar dicha meta. La situacidon es normalmente cuantitativa
y casi siempre se requiere técnicas matematicas para su resolucion, pero es

posible a veces resolverlo por cualquier otro procedimiento no convencional.

(p-36)

Lo planteado por los autores tiene mucha coherencia en el dia a dia de la escuela, ya que
se encuentran estudiantes que sin usar el algoritmo indicado resuelven de una forma no
convencional los problemas, lo cual lleva a que los estudiantes no realicen una

interpretacion y andlisis adecuado de la situacion problema planteado.

Ahora bien, Munera (2011) Define:

Una situacion problema es un espacio para la actividad matematica, en donde
los estudiantes, al participar con sus acciones exploratorias en la busqueda de
soluciones a las problematicas planteadas por el docente, interactdan con los
conocimientos matematicos y a partir de ellos exteriorizan diversas ideas

asociadas a los conceptos en cuestion. (p.181)

Ahora bien, puede decirse que salir de realizar ejercicios donde solo el algoritmo es lo
que deben solucionar en una hora de clase, a plantear situaciones problema, que permita al
estudiante explorar mediante la socializacion de posibles soluciones con sus comparieros,
genera probablemente mayor inquietud por encontrar la respuesta correcta, debido a la
confrontacidn de sus saberes; ademas, si se plantean situaciones que tienen que ver con su

contexto, es decir, con hacer una compra en la tienda por ejemplo, comprenderan que las
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matematicas estan inmersas en la vida cotidiana e involuntariamente estan resolviendo

sumas y restas desde su diario vivir.

5.3.4 Estructuras aditivas, competencias para la vida.

Las estructuras aditivas son un desafio para el proceso de ensefianza aprendizaje de
los docentes, debido a la importancia que tiene impartir el conocimiento a estudiantes desde
los primeros afios escolares, pues, se hace necesario buscar las estrategias que se requieran
para formar con bases sélidas y crear un interés en los nifios que les permita ser conscientes
de lo que aprenden. De acuerdo a la descripcién del concepto de estructuras aditivas y la
posicion de autores como Bonilla, Sdnchez, Guerrero y Vergnaud, se encuentra que no hay

mucha diferencia en éstos, coincidiendo de cierta manera en su significado.

Segln Bonilla, Sdnchez & Guerrero (1999) definen la estructura aditiva como:

Un problema aritmético comporta una estructura aditiva si para su solucion se
requiere del uso de una adicion. En este contexto la resta se clasifica como un
tipo especial de adicion. Se asume que una estructura aditiva es aquella

estructura o relacién que sélo esta formada por sumas o sustracciones. (p.58)

Por consiguiente, una estructura aditiva es cuando se emplea el uso de la sumao la
resta en situaciones matematicas abordadas en el aula o fuera de ésta, donde el docente con
su creatividad, claridad en los conceptos y herramientas pertinentes, puede generar un
impacto significativo en los estudiantes; ademas, es relevante que desde el inicio de este
proceso se trabaje desde el contexto, sus experiencias e interaccion con material concreto,
para que el estudiante tenga la oportunidad de confrontar sus saberes desde la practicay el

trabajo cooperativo.
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En cuanto a la expresion estructuras aditivas, hace referencia a todas aquellas
situaciones en las cuales se involucren una suma, o una resta, 0 una combinacion de ambas
operaciones. Segun Vergnaud (1990). (Citado en Obando 2003) las estructuras aditivas

estan conformadas por:

El conjunto de las situaciones cuyo tratamiento implica varias adiciones o
sustracciones, y el conjunto de los conceptos y teoremas que permiten analizar
esas situaciones como tareas matematicas. Son de esta forma constitutiva de
las estructuras aditivas, los conceptos de cardinal y de medida de
transformacion temporal por aumentos o disminucion (perder o ganar dinero),
de relacion de comparacion cuantificada (tener tres dulces o tres afios mas
que) de composicion binaria de medidas, (¢cuanto en total?), de composicion
de transformaciones y de relaciones, de operacion unitaria, de nimero natural

y de nimero relativo, de desplazamiento orientado y cuantificado. (pp. 96-97)

Lo anterior, genera ideas al docente para innovar e incluir en sus clases actividades
con billetes didacticos, los cuales dentro de planteamientos de situaciones problemas, los
estudiantes puedan resolver de forma dindmica ciertas hip6tesis que seguramente viven en
su contexto, puesto que muchos de los nifios y nifias ayudan a sus acudientes con las compras
en la tienda. Es por esto, que la implementacion de material didactico podria ser una puerta
de entrada al aprendizaje significativo de las matematicas, debido a la utilizacion que se le

da a diario de forma involuntaria en la vida cotidiana.

Del mismo modo, Vergnaud (1995) (citado en Ordofiez 2014) define la estructura

aditiva como “la capacidad que se tiene para identificar, comprender y abordar las
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situaciones en las que tiene aplicabilidad las operaciones de sumay resta” (p.9). En este
sentido, las operaciones matematicas de estructura aditiva son una oportunidad para que el
docente la ensefie desde diferentes miradas, es decir, aprovechar que los nifios y nifias
Ilevan monedas o billetes para comprar en la tienda escolar, invitandolo al analisis de la
operacion que esta implicando al realizar cierta compra. Desde alli, se inicia un aprendizaje

para la vida, es decir, un aprendizaje significativo.

5.3.5 Aprendizaje Significativo, un desafio investigador

Los docentes deben estar dispuestos para propiciar en sus clases momentos donde se
tenga en cuenta el goce, el placer por lo que se hace, los saberes previos de los nifios y
nifias, los gustos y las necesidades e intereses de los estudiantes; es decir, un espacio para
generar un aprendizaje significativo, donde se imprima en ellos que estos seran utilizados
en la vida cotidiana. Aprender significativamente quiere decir, ser conscientes del material
objeto de aprendizaje, partiendo de lo que ya se conoce, mediante la actualizacién constante
de la situacion que se esté investigando en el momento. A continuacion, se explicara el

concepto en mencién, desde la mirada de diferentes autores.

El aprendizaje significativo es un proceso a través del cual una nueva informacion se
relaciona con un aspecto relevante de la estructura del conocimiento del individuo. Es por
ello que Ausubel define la estructura cognoscitiva como “una estructura jerarquica de
conceptos, producto de las experiencias del individuo” (citado en Arancibia, Herrera,
Strasser, 1997, p. 103). En este sentido, los saberes previos son parte clave para generar un
conocimiento para la vida, es decir, para formar un nuevo aprendizaje sobre lo que ya se

sabe, donde los estudiantes pueden hacer comparaciones desde sus propias experiencias.
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No obstante, el rol del docente es muy importante porque segun la forma como imparta el
conocimiento es como vera los resultados, aunque estos no sean inmediatos, si generan

recordacion en los nifios habra logrado el objetivo.

Del mismo modo, para Ausubel “la ensefianza debe seleccionar, organizar, presentar
y trasladar el contenido de la materia de estudio de manera que se adecue a la etapa del
desarrollo de los alumnos” (Arancibia, et al, 1997, p. 108). Es por esto que la metodologia,
las estrategias y los temas deben ser abordados teniendo en cuenta la edad y la madurez de
los estudiantes, partiendo de sus ritmos de aprendizaje y sus capacidades para comprender
lo que se les ensefia, es decir, con el fin de generar aprendizaje y no frustracion, se debe
manejar un equilibrio en el que se les exija pensar y puedan resolver, pero no tan facil que

sea obvia la respuesta.

Por otro lado, segun un estudio en Agilidad para el aprendizaje (citado en Hallenbeck,
2018, p. 11) demuestra que “el aprendizaje significativo necesita de un conjunto de
habilidades tales como: explorar, arriesgar, desafiar y expandirse, todo esto con el fin de

mejorar la busqueda para asi obtener mejores resultados”.

Asi mismo se mencionan a continuacién los comportamientos del aprendizaje para

dar mayor claridad segin Hallenbeck, (2018).

e Busqueda: Para indagar se requiere de la voluntad por adquirir nuevos
conocimientos y disfrutar de otras experiencias, las personas con agilidad para
la investigacion ven oportunidades de aprender en diferentes situaciones que

se presentan las cuales ayudan a su crecimiento personal.
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e Comprension: Para el desarrollo de esta agilidad se requiere una aptitud para
alcanzar un entendimiento de las cosas. Es necesario preguntarse ““;por qué?”,
“,Como?”, “;Por qué no?” ya que estos interrogantes ayudan a obtener las
conclusiones y las perspectivas que profundizan el aprendizaje. Se aprende a
través de la experiencia, de las vivencias, aceptando los errores y los aciertos

para salir adelante.

e Interiorizacion: El aprendizaje no se trata solo de buscar y entender lo que se
esta observando, se debe dedicar tiempo a profundizar, interiorizar y realizar
conclusiones a fin de poder aplicar lo que se consultd. Esto ayuda al

conocimiento de uno mismo.

e Aplicacion: Sabemos que los conocimientos y el desarrollo del ingenio son
fundamentales para obtener buenos resultados, una investigacion no se
aprende verdaderamente hasta que no se ha aplicado, una de las claves para
obtener un aprendizaje significativo es adaptarse a nuevas estrategias de

conocimiento para alcanzar el éxito. (p.11)

Estos cuatro comportamientos mencionados anteriormente, dan pie al aprendizaje
basado desde la experiencia, a través de métodos transformadores; puesto que brinda
herramientas que ayuden a mejorar la habilidad y el compromiso tanto de los alumnos
como de los docentes o administrativos educativos, quienes siempre se muestran avidos
por conocer, experimentar, aprender, transformar y de esta manera hacer investigaciones
innovadoras y significativas para el eje educativo ,el cual busca mejorar la formacion

académica de los estudiantes de manera satisfactoria.
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CAPITULO Il METODOLOGIA

3 Disefio Metodoldgico

3.1 Enfoquey tipo de investigacion

Dado que el objetivo principal de esta investigacion estuvo orientado a contribuir en
la incidencia del proceso didactico para la competencia de resolucion de situaciones
problematizadoras aditivas en los estudiantes de grado segundo de la Institucién Educativa
la Independencia, a través de la implementacién de la didactica en las practicas pedagogica;
en el presente proyecto se utilizo la investigacion cualitativa que desarrolla procesos en los
cuales se evidencia una exploracién de la informacion obtenida de la poblacién objeto de
estudio, de una manera eficaz, en la que es posible analizar los datos buscando derivar

conclusiones apoyandose en la valoracion objetiva y subjetiva.

Segun Hernandez (2016) “una investigacion cualitativa es la recopilacién de la
informacion basada en la observacion de diversos comportamientos, evidencias 0
informacion simbolica, verbal, audiovisual, en forma de texto o imagenes, la cual puede ser
secuencial y probatoria”. (p.41). Por tanto, este tipo de investigacion requiere tener en
cuenta los detalles minimos, los cuales pueden suministrar informacion importante e invita
a seguir sistematicamente diferentes etapas del proceso, donde los datos obtenidos son el
resultado de la eficacia y honestidad con la que el investigador disefie y aplique los

instrumentos, analice e interprete los datos.

Por su parte, para Blaxter, L., Hughes, C. & Tight, M. (2000) (citado en Alvarez,

2016), plantean que la investigacién cualitativa:
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...se ocupa de recolectar y analizar la informacion en todas las formas
posibles, exceptuando la numérica. Tiende a centrarse en la exploracion de un
limitado pero detallado ndmero de casos o ejemplos que se consideran
interesantes o esclarecedores, y su meta es lograr "profundidad y no

"amplitud” (p.10).

.De manera que la investigacion cualitativa, permitié a partir de la recoleccion y analisis
de los datos ratificar o descartar las hipotesis planteadas y establecer modelos de
comportamiento de los estudiantes frente a la resolucidn de problemas aditivos, teniendo en
cuenta su participacion en clase, sus formas de buscar una solucion a los planteamientos,
observar sus errores frecuentes, su capacidad de analisis, su trabajo cooperativo y la
confrontacién de saberes con sus compafieros, permitiendo al docente la oportunidad de
reflexion frente a sus estrategias 0 métodos de ensefianza, las cuales, con base a esta
investigacion cualitativa, puede replantear teniendo en cuenta las necesidades del grupo.

Por otro lado, el tipo de investigacion de este proyecto fue “Investigacion-Accion”,
debido a que es una herramienta que permite al docente llevar a cabo el proceso didactico
para el mejoramiento de los procesos l6gico-matematicos, siendo este un trabajo
cooperativo, reflexivo e intelectual, basado en experiencias significativas. Para Cohen &
Manion, (1989) (citado en Gutiérrez & Arce, 2015), la investigacion accion es:

La intervencion a pequefia escala en el funcionamiento del mundo real y un
examen proximo de los efectos de esta intervencidon ademas tiene como objeto
resolver un problema presentado en un determinado contexto aplicando el
método cientifico. La investigacion-accion esta destinada a encontrar en forma
participativa, soluciones racionales y adecuadas a problemas comunes que

puede tener un grupo de profesores, por lo que es importante que los propios
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sujetos involucrados participen en el desarrollo de la investigacion, lo cual le
convierte en una modalidad mas para las academias a partir de una
investigacion participante. (p.45)
La investigacidn-accion presenta ciertas caracteristicas de las cuales se citaron cuatro de
ellas de acuerdo con Kemmis (1992), (citado en Saltos, Loor, & Palma. 2018)
e Es participativa, pues los investigadores trabajan con el propdsito de mejorar sus
propias practicas.
¢ Involucra un proceso sistematico de aprendizaje, que se orienta a la praxis.
e Es de naturaleza colaborativa, pues se realiza en grupos.
e Busca crear comunidades cientificas o académicas autocriticas, las cuales
colaboran y participan en todas las etapas del proceso investigativo. (p.154)
Teniendo en cuenta la cita anterior, este proyecto de grado fue importante manejarlo
desde este enfoque de Investigacion Accidn, pues permite al docente observar mediante el
trabajo préactico y teniendo en cuenta el contexto y las necesidades del grupo, abordar una
problematica, que lastimosamente se ha venido presentando afio a afio en la I.E en mencion,
la cual ha sido socializada en los encuentros de docentes y directivos, en las
caracterizaciones realizadas por el PTA (Programa de Todos a Aprender) del Ministerio de
Educacion y las pruebas externas como pruebas SABER; problematica que se abordé desde
el trabajo en equipo, la confrontacion de saberes entre pares, la implementacion de material

concreto, la didactica y estrategias innovadoras con los estudiantes del grado segundo uno.
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3.2 Poblacién y muestra

La poblacion a intervenir pertenece a la Institucion Educativa la Independencia
ubicada en el barrio San Javier el Salado de la comuna 13 de la ciudad de Medellin, con
estratos socioecondmicos entre 1y 2. Esta institucion publica estd compuesta por tres
sedes, dos para basica primaria y una para bachillerato, media técnica y el Clei. (Educacion
para adultos los sabados), poblacién que provienen de barrios aledafios como el 20 de Julio,
Las Independencias, El Salado entre otros. Su planta administrativa esta conformada por la

rectora, cinco coordinadores, 72 docentes y 2500 estudiantes aproximadamente.

La poblacién académica proviene de familias que carecen de recursos econémicos.
La escolaridad de estos padres o acudientes en su mayoria es nula o poseen educacion
bésica, teniendo en cuenta que algunas de estas pertenecen a grupos al margen de la ley. Sin
embargo, en su totalidad son conscientes de la importancia que tiene la educacién en la
actualidad y sus excelentes alternativas de vida para sus hijos y nifios a cargo, haciendo un

gran esfuerzo para que ellos puedan asistir a su formacién académica.

El grupo donde se desarrollé el trabajo de investigacion esta conformado por
estudiantes entre los 6 y 9 afios de edad del grado segundo 1 de la institucion educativa La
Independencia sede amor al Nifio, el cual estd compuesto por 36 alumnos distribuidos entre
25 nifios y 11 nifias; son estudiantes que han tenido diversas dificultades en la apropiacién
del proceso en la resolucidn de situaciones problema de estructuras aditivas, los cuales
Ilegan a este grado con vacios en las competencias basicas para comprender e interpretar la
operacion que se debe abordar; situacién que genera frustracion y desanima a los nifios en

su participacion en clase y afecta de manera directa su desempefio académico. El grupo en
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su totalidad correspondera al tamafio de la muestra que participara en la presente

investigacion.

3.3 Técnicas e instrumentos

Con el fin de analizar y conocer el fendmeno que ha venido afectando las
competencias de los estudiantes de segundo en el area de matematicas, especificamente, en
el tema de situaciones problema que involucran la suma y la resta, se seleccionaron tres
técnicas, las cuales segun Arias (2012) se entienden como “el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacion” (p.67). Dichas técnicas son: La observacion, la
entrevista y la encuesta, las cuales seran desarrolladas con tres grupos distintos, es decir, la
observacidn se haré al grupo segundo 1 de la Sede Amor al Nifio; la entrevista se
desarrollara con los docentes del area de matematicas de esta sede y la encuesta esta

dirigida a padres de familia o acudientes.

A continuacion, se describen las técnicas y los instrumentos realizados en esta

investigacion:

3.3.1 Observacion

Para llevar a cabo esta técnica, se hizo necesario observar de manera directa el
grupo segundo uno de la sede Amor al Nifio, con el fin de analizar y conocer los
comportamientos y actitudes que asumen frente a las realizaciones de actividades
matematicas. De acuerdo con Marshall & Rossman (1989) (citado en Kawulich, 2005)

definen la observacién como "la descripcion sistematica de eventos, comportamientos y
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artefactos en el escenario social elegido para ser estudiado” (p.2). Es por esto que durante
este proceso, se tuvieron en cuenta varios items que permitieron detallar las fortalezas y
debilidades del grupo en cuanto a los procesos matematicos, aplicando el instrumento
propuesto por las investigadoras (ver anexo 1). Cabe aclarar, que para hacer este analisis
fue necesario visitar varias veces el grupo, pues asi, se pudo presenciar y comparar los

comportamientos de los estudiantes frente a las estrategias establecidas por su docente.

3.3.2 Entrevista

Peldez, Rodriguez, Ramirez, Pérez, Vasquez &Gonzalez (2013) definen la
entrevista como “un proceso de comunicacion que Se realiza normalmente entre dos
personas; en este proceso el entrevistado obtiene informacion del entrevistado de forma
directa” ademas agregan que “La entrevista no se considera una conversacion normal, sino
una conversacion formal, con una intencionalidad, que lleva implicitos unos objetivos
englobados en una Investigacion” p.3. A continuacion se hard una breve descripcion de lo

que se va a trabajar con esta técnica de recoleccion de informacion.

Se realizaron una serie de preguntas abiertas a tres docentes del area de
matematicas de la sede Amor al Nifio con el fin de conocer los métodos de ensefianza y
los materiales didacticos que ellos utilizan al momento de impartir el conocimiento en el
area, siendo respetuosos y dandole la importancia que se requiere, de tal manera que los
docentes entrevistados se sintieran comodos y hablaran desde la realidad de sus practicas
educativas; contaran acerca de sus logros o fracasos con las estrategias implementadas y los

planes de mejoramiento que se ejecutaban después de cada periodo.
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3.3.3 Encuesta

Para tener una mejor claridad es importante conocer el significado y la relevancia
de la encuesta a la hora de aplicarla en los instrumentos, para ello se citaa Garcia (1993)

quien define la encuesta como:

Una técnica que es utilizada en un orden de procedimientos lineales de
investigacion, mediante los cuales se recolecta y se examina los datos de una
muestra de una poblacién determinada para obtener informacion de la cual se
pretende explorar, identificar, observar, determinar describir y deducir una
serie de caracteristicas de esta poblacion. Es importante resaltar que la

encuesta es una de la técnica méas rapida y eficaz para la obtencion de datos.

(p.2)

Por esta razon se aplicaron las encuestas a algunos estudiantes y/o acudientes del grupo
segundo uno de la Institucion Educativa la independencia con el fin de conocer las
habilidades del area y el apoyo que le dan a sus hijos desde su hogar, para mejorar su
desempefio en el aula de clase. Donde se evidencia si los nifios estan teniendo un adecuado
acompariamiento por parte de los acudientes, ayudandoles con sus tareas y facilitando los
recursos que se necesitan para realizar sus actividades, aunque se debe tener en cuenta que

muchos de ellos tienen un nivel de estudio muy basico.
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FASE

TECNICA

INSTRUMENTO

DESCRIPCION

Fase de observacion

Observacion

Ficha de observacion

Se describe las actividades
que tuvieron mas relevancia
durante el proceso. Esta ficha
se desarroll6 en la I.E La
Independencia, en la cual se
analizé el comportamiento de
los estudiantes frente al
desarrollarlo de actividades
relacionadas con el material

concreto.

Fase recoleccion de datos

-Entrevista

Guia de preguntas

Se plante6 una serie de
preguntas abiertas, las cuales
fueron ejecutadas para los
docentes de las areas de
matematicas de dicha
institucion.

Las preguntas de esta
entrevista fueron relacionadas
con el aprendizaje de las
matematicas a traves del

material didactico y los
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métodos utilizados por los

docentes para la ensefianza.

-Encuesta

Cuestionario

Para esta técnica se efectud la
recopilacion de datos
mediante un cuestionario, que
ayuda a comprender la idea
que tienen los acudientes o
padres de familia de los nifios
del grupo segundo 1, con el
fin de conocer sus habilidades
enel areay el
acompafiamiento con sus
hijos al momento de
desarrollar actividades desde

la casa.

Fase de intervencion

Para esta fase, se disefié una
propuesta de intervencion
para desarrollar con los
docentes de matematicas y
estudiantes de 2°1 de la sede
Amor al nifio, teniendo en
cuenta unas fechas

estipuladas.
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Alli se propone implementar
estrategias dinamicas que
generen un impacto positivo
en los estudiantes en el area
de las matemaéticas, pues
lamentablemente se tiene
como mito en la sociedad en
la que vivimos que éstas son
dificiles de aprender, dejando
de lado que el proceso de
ensefianza que imprime el
docente es el que influye de
manera directa en dicho
aprendizaje. Es por esto que
la propuesta toma
importancia, debido a las
actividades que aqui se
plantean, en donde la
herramienta principal sera el
material didactico concreto,
con el cual los nifios y nifias
tendran la oportunidad de

interactuar, explorar, analizar,
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crear y generar un
aprendizaje significativo,
particularmente en la
resolucion de problemas
relacionados con la sumay la

resta.
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CAPITULO IV RESULTADOS

4  Andlisis de resultados

Teniendo en cuenta los objetivos especificos de este proyecto de investigacion, los
cuales estuvieron articulados con las técnicas e instrumentos para la recoleccion de la
informacidn, se presentan los hallazgos obtenidos, agradeciendo la disposicién y buena
actitud de la comunidad educativa de la sede Amor al Nifio que hicieron parte de este
proceso. A continuacién se plantean por items, el analisis de los resultados con base en

cada objetivo.

4.1 Habilidades conceptuales y procedimentales aditivas para la resolucion de
problemas matematicos.

Caracterizar las habilidades conceptuales y procedimentales aditivas para la resolucién
de problemas matematicos, implicd en primera instancia realizar un ejercicio de
observacién (ver anexo 1), el cual determind el comportamiento y las posturas de
participacion que presentan los estudiantes dentro del aula frente a una situacion problema
relacionada con la suma o la resta. De igual forma, fue necesario conocer el punto de vista
de los padres de familia mediante una encuesta (ver anexo 3) de la cual, se obtuvo como
resultado que un 44% de éstos acudientes, expresan que a sus hijos se les hace dificil
diferenciar estas operaciones (Ver figura 1); pero cabe aclarar que durante el proceso de
observacién en el aula, se evidencio que este porcentaje es menor cuando se trata de
algoritmos; por ejemplo, en un ejercicio realizado con los estudiantes la docente escribe en

el tablero 234+150= o0 234-150= (ficha de observacién 2020) la mayoria reconocen la
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operacion matematica correspondiente, argumentando que sumar “es poner” y restar s

“quitar” demostrando que conocen los conceptos e identifican sus signos. (+ o -).

figural: Diferenciacion entre sumay resta

¢, Su hij@ sabe diferenciar entre una sumay una
resta?

Solo le gusta
realizar restas
6%

Se le hace un
poco dificil
44%

Si lo sabe
diferenciar
14%

Fuente: Elaboracion propia.

En consecuencia, al momento de cambiar los algoritmos por situaciones problema,
se genera un ambiente de confusion para los estudiantes, puesto que no es claro cual
operacion deben utilizar en cada planteamiento, es méas, cabe mencionar que aunque no sea
el foco de la investigacién, se observa que los alumnos presentan falencias para la
ubicacién de los numeros si estos no coinciden con las mismas cifras, siendo ésta, una
oportunidad para intervenir en proyectos posteriores. Ahora bien, coincide con la visién de
las docentes entrevistadas, donde una de ellas expresa que “no solo los estudiantes de
segundo presentan dificultades en la resolucion de problemas matematicos, sino en la

mayoria de los alumnos de primaria, me atreveria decir; pues, los resultados que obtuvimos
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en la reciente caracterizacion del PTA no fueron dptimos en estos planteamientos. (Docente

2. 2020).

Infortunadamente, esta es la problematica que radica en los educandos de segundo 1,
la dificultad para resolver situaciones problema, en concordancia con la encuesta a los
padres de familia, docentes entrevistados y observacion directa al grupo. Un 92% de los
acudientes, mencionan que para sus hijos no es facil resolver estos planteamientos (ver
figura 2); del mismo modo los docentes comentan que los nifios realizan sumas sin
reagrupar de manera tradicional, es decir, les es muy facil sumar “21+12” (docente 3,
2020), pero, si éstos numero estan inmersos dentro de una situacion problema matematica,
el grupo se muestra en un estado de “frustracion” por quedar maniatados para encontrar la

solucion (Registro de observacion).

Figura 2: Resolucién de situaciones problema y algoritmos

¢ El estudiante resuelve mas facil una situaciéon problema que
un algoritmo?
De acuerdo al

problema
Algunas veces planteado

5% 0% 3%

Si

Fuente: Elaboracion propia

El panorama cambia cuando las actividades se llevan a cabo mediante un
planteamiento relacionado con su contexto, por ejemplo, un planteamiento desarrollado con

el grupo segundo 1 “Camilo tiene $700 que le dio su mama para gastar en la escuela.
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Durante el descanso fue a la tienda y se compré unas papitas camboyanas y una limonada
que le costaron $550. ;Cuanto dinero le qued6?” (Registro de observacion) distribuyendo
los nifios por equipos y con material concreto (monedas de 50, 100, 200 y 500 hechas con
papel), sirvid para que los estudiantes asociaron de manera mas facil lo que debian hacer,
tomando fuerza el proyecto de intervencion, el cual esta pensado en ensefiar las
matematicas desde la resolucion de situaciones problema mas contextualizadas mediante la
implementacion del material concreto.

Ahora bien, las formas y los medios que busca el docente para impartir el
conocimiento es la clave para obtener resultados 6ptimos, se debe pensar que el proceso de
ensefianza debe ser agradable para todos, donde se enamore tanto el docente por lo que
ensefia, como el estudiante en lo que aprende, evitando apatias o frustraciones por areas
como la matematica, ensefiando desde el hacer, desde el trabajo cooperativo, desde
experiencias en su contexto y desde los gustos e intereses de los estudiantes, tal y como lo
expresa Davini (2008) “Involucrar a los alumnos en contextos realistas y relevantes, y en

experiencias de interaccion social”(p.46).

4.2 Estrategias didacticas acordes con los estudiantes del grado segundo.

Para detectar las estrategias didacticas acordes con los estudiantes de segundo, fue
importante conocer las visiones de los docentes de grado segundo mediante una entrevista
con preguntas abiertas, quienes son los directos responsables del proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes. Ellos coinciden al mencionar que las estrategias deben variar
constantemente, puesto que los grupos que tienen se dispersan con mucha facilidad, pues

son grupos heterogéneos con capacidades, gustos e intereses diferentes. (Docentes



59

entrevistados). No obstante, saber la opinion de los padres de familia frente a estos
procesos de ensefianza, dieron pie para resaltar cuales fueron las mas efectivas, pues, los
procesos tienen continuidad en la casa, y un acompafiamiento sostenido por sus acudientes
fortalece los aprendizajes impartidos en la escuela.

Es asi, como mediante la encuesta se obtiene un resultado de un 65% de
coincidencia entre padres de familia (ver figura 3) quienes expresan que una de las mejores
estrategias es mediante la implementacion del material didactico; de esta manera se
relaciona con la opinién de una docente entrevistada, cuando enuncia que:

La participacion de los nifios ante actividades diferentes a la tradicional, es
mucho mas efectiva; los estudiantes se muestran interesados y todos quieren
participar. Pero no contamos con los recursos necesarios para generar
estrategias asi con frecuencia, pues en ocasiones nos toca hacer o comprar los
materiales con dinero nuestro, lo cual me frena porque no siempre tengo”
(Docente 3, I.E La Independencia. 2020).

En consecuencia, son pocas las oportunidades que tienen de preparar actividades
gue implemente el material didactico debido a la escasez de éstos en la Institucion, por
ende, hacen uso de los libros del PTA los cuales estan organizados por centros en donde
los nifios deben resolver ciertos ejercicios, aclarando que “son textos muy avanzados y
poco practicos para el contexto en el que se encuentra la Institucion Educativa, lo cual
requiere de un acompafiamiento continuo del docente para la resolucion de los ejercicios”.

(Docente 1 de la Institucion Educativa la Independencia, 2020).
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Figura 3: Métodos de ensefianza

¢ Qué métedoade ensefianza le gqusta mas?

libros. Escribiendo lo
0% que el docente
explica en el
tablero.
0%

Solo por medio
del juego.
35%

Fuente: Elaboracion propia.

Ahora bien, la ficha de observacion también permiti6 constatar la forma de como
los estudiantes responden a clases magistrales desde dinamicas tradicionales y a otras
donde se les contextualiza y se les promueve el trabajo cooperativo a través de la
interaccion con material manipulable, demostrando mayor interés con aquellas que ante
diferentes estimulos generan conocimiento desde la practica; en otras palabras, se evidencid
una gran brecha en ambos métodos de ensefianza, lo cual motiva a las autoras de ésta
propuesta de investigacion a continuar con este proceso de ensefianza planeado en la
propuesta de intervencidn, con el que se busca favorecer el aprendizaje de una forma mas
practica y significativa.

No obstante, puede decirse que el método de ensefianza tradicional, aungque no es
malo, cabe aclarar, pues con algunos estudiantes funciona, es hora de ir reemplazandolo, o
en su defecto articularlo con otras metodologias, donde se piense en generar aprendizajes
que los nifios puedan emplear en su diario vivir. Sin embargo, aunque la encuesta haya
arrojado que un 35% de los padres de familia expresan que el mejor método de ensefianza

es por medio del juego (figura 3); una docente enuncia que “no todas las actividades
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pueden enfocarse sélo al juego, pero éstos si pueden articularse y adaptarse de tal manera
que busquen alcanzar el objetivo de dicha actividad” (Docente 2, |.E La Independencia.
2020).

Por otra parte, para generar métodos o buscar diferentes formas de ensefianza, se
hace necesario pensar en ciertos materiales que sean de facil adquisicién, elaboracion y
manipulacion por los docentes, pero principalmente por los alumnos, con los cuales se
motiven y se interesen en aprender. Es asi, que se comparten las opiniones de los padres de
familia y las docentes, puesto que un 83% de los acudientes piensan que es positiva la
implementacidn del material concreto en el proceso de ensefianza aprendizaje (ver figura
4), al igual que para los docentes, quienes expresan gque “estas herramientas son de mucha
practicidad al momento de desarrollar los ejercicios que se plantean en el aula de clase”
(Docente 1), lo cual, pudo evidenciarse durante el proceso de observacion cuando se les
puso a trabajar con monedas hechas con papel (actividad explicada en parrafos anteriores),

captando la atencién y el interés de los estudiantes para buscar la solucion.

Figura 4. Material concreto para la ensefianza de las matematicas

¢ Coémo le parece la implementacion del material
concreto para el aprendizaje de las matematicas?

RegulaMalo
Bueno 3% _ 0%

Fuente: Elaboracién propia.
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Ademas, los docentes comentan que con estos materiales se fortalecen otras
competencias como el trabajo en equipo, la solidaridad y las relaciones interpersonales, ya
que los nifios buscan la forma de ayudarse, dando claridad que en ocasiones es mas facil
para ellos entenderle a sus comparieros que al mismo docente, tal como lo expresé un
estudiante durante los dias de observacion “Profe, yo no sabia como hacerlo, pero mi
amiguito me explico y ya entendi” (Registro de observacion). Por consiguiente, es muy
pertinente pensar en cambiar algunas estrategias e implementar otras que busquen el interés
de los alumnos de la escuela, aprovechando que estan en un grado donde es posible
fortalecer los procesos basicos los cuales se veran reflejados en grados posteriores, pues, Si
se ensefia bien desde la “base” los resultados a futuro tendran mayor impacto positivo.

En relacion con lo anterior, se destaca la importancia de aplicar diferentes
estrategias con los estudiantes, las cuales se tienen pensadas desde la propuesta de
intervencion, buscando motivar e incentivar a los nifios al analisis desde situaciones
cotidianas, como el ir a la tienda por ejemplo; ademas, teniendo en cuenta los
comportamientos que los estudiantes presentan ante dindmicas distintas, demostrando
curiosidad, respeto y capacidad de escucha para trabajar las matematicas de una forma poco

habitual, es un medio asertivo para alcanzar el objetivo general que tiene esta investigacion.

4.3 Propuesta dirigida a la construccion y aplicacion de material didactico
estructurado, que posibilite una mejoria en las competencias aditivas de los
estudiantes.

Teniendo en cuenta las fases de la investigacion accion, se plantea una propuesta de
intervencion (Ver capitulo V1) en donde se piensa trabajar a partir de la implementacion de

didacticas que incluyan el uso de material manipulable, con los cuales se pretende generar
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un conocimiento desde la practica y un fortalecimiento en la competencia de resolver
situaciones aditivas, pensadas desde su propio contexto, buscando a su vez el mejoramiento
del desempefio académico disminuyendo las pérdidas, como lo expresé una de las docentes
entrevistadas “eS una propuesta pertinente porque aporta herramientas de interés para los
estudiantes y enfocada en trabajar una problematica que ha venido afio tras afo en el area”
(Docente 2. 2020). Ademas, disminuir la apatia que se tiene con el area de matematicas;
desde un trabajo colaborativo entre estudiantes investigadoras y docentes de segundo de la

Institucion Educativa en mencion.

Para finalizar, el maestro juega el papel mas importante en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de sus estudiantes, tal y como lo expresa Brousseau (1986) “No obstante es
necesario que el profesor acepte la responsabilidad de los resultados y que asegure al
alumno los medios efectivos para la adquisicion de los conocimientos™ (p.13). Es por esto,
que toma importancia la propuesta de intervencion, con la cual se penso darle a los
estudiantes esos medios que son de su interés para lograr mejorar una falencia que ha hecho
eco en la sede Amor al Nifio, buscando desarrollar competencias y habilidades en estos
procesos matematicos, partiendo de un equilibrio al momento de plantear situaciones
problematizadoras; es decir, hacer planteamientos no tan faciles de resolver, pero tampoco
tan dificiles de hacer, pues ante esto puede generarse frustracion y por ende apatia ante el
area, pero que inviten al andlisis y reflexion de lo que hacen, invitando a su vez al docente a
salir de su zona de confort en donde adopte una postura reflexiva ante en el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5. Conclusiones

Las matematicas son una de las areas con mayor pérdida y apatia en las Instituciones
Educativas, siendo para muchos estudiantes dificil de aprender; sin embargo, haciendo una
mirada global del porqué de esta situacién, muchos de estos resultados se debe a las
metodologias que algunos docentes emplean al momento de ensefiarla, es decir, la didactica
que desarrollas es la base para obtener el resultado que deseas, por tal motivo, se hace una
invitacion a todos los docentes de repensar aquellas estrategias que sélo se enfogquen en
utilizar lapiz y papel, entrando a la era de la innovacion en donde no se cambia el fondo

sino la forma.

Las dificultades que presentan los estudiantes de segundo 1 de la I.E La Independencia
sede Amor al Nifio, radican en las pocas habilidades que tienen para resolver
planteamientos matematicos que involucran el uso de la sumay la resta; no obstante,
demuestran mediante la realizacion de algoritmos escritos en el tablero que conocen y
distinguen los conceptos de estas operaciones basicas. Por esta razon, el maestro debe
abordar las falencias generales del grupo desde préacticas distintas que permitan conseguir
resultados Gptimos, con los cuales, no sélo se veran beneficiados los estudiantes, sino la

Institucion educativa.

Es importante que los maestros de hoy en dia se reinventen frente a sus métodos de
ensefianza y hagan una mirada global del panorama en el area, ejecutando actividades que
realmente propendan al aprendizaje de los estudiantes partiendo de su contexto y sus

necesidades, rompiendo a su vez con el estigma que ha venido de generacion en
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generacion, creyendo que el area es dificil de aprender. Pues una de las mayores falencias
que se presentaron en el proceso de ensefianza, fue la carencia de estrategias innovadoras
empleadas por los docentes, cayendo en la rutina y la monotonia, que si bien es cierto, no

solo cansa a los nifios, sino al ser humano en general.

El disefio de una propuesta de intervencion fue acertado porque le da herramientas al
docente para abordar una problematica como es la de resolver situaciones problemas
aditivas, la cual ha venido haciendo eco afio tras afio, presentando didacticas de agrado para
los estudiantes y brindando recursos de facil adquisicion, como billetes didacticos, palos de
paleta, semillas, entre otros; con los cuales, los nifios desarrollaron las actividades
mediante una participacion mas efectiva y dinamica, evidenciando asi la comprension de

éstas.

5.1 Recomendaciones

Se le recomienda tanto a instituciones educativas como docentes evaluar las diferentes
estrategias metodoldgicas que utilizan para el aprendizaje de las matematicas , siendo
importante que estén dispuestos a los cambios que se deben hacer, dejando a un lado la
metodologia tradicional y memoristica, para enfocarse en aprendizaje a través del hacer, del
construir y del manipular, permitiendo de esta manera que los estudiantes sean los
protagonistas de sus propios conocimientos a través de la innovacion y las herramientas

didacticas que brinda el docente.

Es fundamental que la Institucion Educativa la Independencia brinde a los docentes
capacitaciones que se enfoquen en abordar metodologias y estrategias para la ensefianza de

las matematicas, con las cuales salgan de aquellas tradicionales y estén a la vanguardia para
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la educacion de hoy, en donde se cuenta con estudiantes que aprenden a ritmos y de formas
distintas. De igual manera, dotar la escuela con material didactico que puedan ser utilizados
por los docentes en sus diferentes actividades, favoreciendo el trabajo cooperativo en los

estudiantes y la construccién de un aprendizaje significativo en el area de las matematicas.

Se sugiere a los docentes de la Institucion Educativa que reflexionen y reevallen sus
practicas pedagogicas, pensando en los métodos y estrategias que son mas convenientes
para la comunidad educativa, saliendo de su zona de confort y creando actividades que
propicien al trabajo cooperativo desde la practica, donde haya mayor interaccion de
conocimiento entre docente- estudiante y estudiante-estudiante, facilitando los materiales

con los cuales se despierta el interés y la motivacion de los nifios por aprender.

Se le recomienda a los directivos crear espacios para que los docentes realicen
escuelas de padres, en donde se vinculen las familia en los proceso de ensefianza
aprendizaje de sus hijos, realizando con ellos talleres donde se les explique procesos
matematicos aditivos de una manera muy dindmica y préactica, los cuales puedan
implementar en casa en los momentos de acompafiamiento fortaleciendo de este modo los

conceptos y los aprendizajes.

Se sugiere la continuidad de este proyecto investigativo mediante la intervencién con
estudiantes desde los primeros grados escolares, donde se les ensefie el area de una forma
mas practica y se rompa el paradigma de “que las matematicas son dificiles” como lo
expresan los nifios, enfocados en la ensefianza de situaciones problemas aditivas, con el fin
de disminuir la problematica abordada y despertar el interés y el gusto al momento de

realizar cualquier actividad.
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Se recomienda a futuros investigadores continuar disefiando estrategias que motiven
a los estudiantes al aprendizaje de las matematicas, como se ha mencionado en varias
ocasiones las matematicas estan inmersas en nuestro quehacer cotidiano. Ademas, hacer
una reflexion exhaustiva de las necesidades que se presentan en el momento y apasionarse
por el tema para asi poder generar ideas nuevas y proactivas que influyan de manera
positiva, teniendo un gran compromiso por lo que se esta desarrollando. Como futuros
investigadores es necesario tomar conciencia de los procesos y cambios que se van
presentando en la educacion, ayudando al estudiante a desarrollarse de una manera mas

habil en la sociedad.

Es recomendable buscar en fuentes confiables, que aporten ideas innovadoras e
importantes en su investigacion, teniendo en cuenta la forma de citar y referenciar los
textos para lograr un buen trabajo. Asi mismo, dar un uso adecuado de esta herramienta
facilita el acceso a las fuentes de informacion y favorece la transparencia de dicha

investigacion.
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CAPITULO VI PROPUESTA DE INTERVENCION

Titulo: EI material didactico concreto, una herramienta para el proceso de

ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

6.1 Descripcion de la propuesta

En el presente proyecto de intervencion, se propone implementar estrategias
dinamicas que generen un impacto positivo en los estudiantes del grado segundo 1 de la
I.E. La Independencia, en el area de las matematicas, pues lamentablemente se tiene como
mito en la sociedad en la que vivimos que éstas son dificiles de aprender, dejando de lado
que el proceso de ensefianza que imprime el docente es el que influye de manera directa en
dicho aprendizaje. Es por esto que la propuesta toma importancia, debido a las actividades
que aqui se plantean, en donde la herramienta principal seré el material didéctico concreto,
con el cual los nifios y nifias tendréan la oportunidad de interactuar, explorar, analizar, crear
y generar un aprendizaje significativo, particularmente en la resolucion de problemas

relacionados con la sumay la resta.

Las actividades a desarrollar estan pensadas para estudiantes del grado segundo,
cuyas edades oscilan entre los 6 y 9 afios de edad y quienes presentan ritmos de
aprendizajes y necesidades distintas. Estas actividades estan direccionadas a minimizar la
apatia por el area de matematica desde la temprana edad. Cada una se desarrollara en un
tiempo maximo de 50 minutos, tres veces por semana, a lo largo de los primeros meses del
2020. El espacio en el cual se desarrollara la propuesta es el aula de clase del grupo
segundo 1; ésta se ambientara de tal manera que genere expectativa e interés por participar.

Ademas, se impulsaréa el trabajo cooperativo, en donde asuman roles como lider, encargado
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del material, vigia del tiempo, para que puedan debatir sus conocimientos previos y

confrontarlos con sus pares, propiciando asi la construccion de nuevos saberes.

6.2 Justificacion

Hoy en dia la educacion necesita ser pensada desde otros enfoques, donde se tenga
en cuenta las necesidades, intereses y gustos de los nifios y las nifias, implica pensar en
recursos Yy estrategias que faciliten el proceso de aprendizaje. Es por esto, que para abordar
la problematica que presentan los estudiantes del grado segundo 1, se piensa que la mejor
alternativa es el uso de material didactico concreto, ya que resulta ser una herramienta
interesante para hacer que los alumnos se hagan participes en la adquisicion de saberes, pues
esta dindmica les permite interactuar con sus pares, practicar, confrontar saberes, conocer y
aprender a través del juego y la ludica.

Teniendo en cuenta que la matematica es una de las areas fundamentales que forma
parte del curriculo segun el (Ministerio de Educacién Nacional, 1997), la forma de ensefarla
es vital, pues desde ahi se recogen los frutos esperados y por ello es importante abordarla
desde una perspectiva distinta, donde se motive al estudiante y se genere un aprendizaje que
pueda aplicar en su vida cotidiana; partiendo de situaciones problema que puedan resolver
mediante la practica y el uso de material manipulable, con el cual los nifios disfrutan
interactuar, se motivan para participar y les genera curiosidad encontrar la solucion de una
manera divertida. Es por ello, que esta propuesta toma relevancia, pues se aborda una

problematica desde los primeros afios de escolares en donde es posible minimizar la apatia
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por el area y las posibles falencias que se ven en afios posteriores, como lo es la resolucion

de problemas matematicos.

6.3 Objetivos

6.3.1 Objetivo general:

Desarrollar habilidades de resolucion de problemas asociados con la suma y la resta
en los estudiantes de segundo 1 de la I.E La Independencia, mediante la implementacion de

materiales didacticos concretos.

6.4 Objetivos especificos

6.4.1  Generar expectativas en los docentes y estudiantes de grado
segundo frente a la implementacion de material didactico concreto

para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

6.4.2  Establecer estrategias de apropiacion didactica que
contribuyan al mejoramiento de los procesos de ensefianza -

aprendizaje de las matematicas.

6.4.3 Resolver, a través de material didactico concreto, situaciones

problema que impliquen el uso de la sumay la resta.

6.4.4  Efectuar una muestra pedagogica con evidencias de
estrategias y materiales didacticos utilizados para la ensefianza —

aprendizaje de las matematicas con los estudiantes del grado segundo.
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6.5 Marco Tebrico

Para establecer el marco tedrico de la propuesta de intervencion, se han
seleccionado documentos que soportan los conceptos relacionados con el trabajo que se
plantea, es decir, ensefianza de las matematicas, material didactico concreto, competencias
aditivas y situacion problema, haciendo énfasis en la poblacion de estudiantes de grado

segundo.

6.5.1 Enseflanza de las matematicas

Para ensefiar, es importante tener presente varios factores como el contexto, las
necesidades y los ritmos de aprendizaje de los estudiantes; se debe pensar en transformar los
métodos y las formas de impartir el conocimiento de tal manera que haya un impacto positivo
en la comunidad estudiantil, donde se vea reflejado el interés y las ganas de aprender; por
ende, en manos del docente estd que éstos procesos se lleven a cabalidad y se obtengan los

resultados que se esperan. Sadovsky (2005) expone que:

La escuela impone un modo de trabajo segun el cual, los saberes s6lo pueden
durar un cierto tiempo en la vida de la clase, ya que luego hay que ocuparse de
otros saberes, esto implica un condicionante fuerte a la hora de pensar en
procesos de reconstruccion del conocimiento en la escuela pues los tiempos de

aprendizaje no se rigen por la ldgica de los “trimestres” o “bimestres” (p. 25).

En este sentido, se hace necesario repensar en las estrategias empleadas por los
docentes en los procesos de ensefianza y aprendizaje y mucho mas en las matematicas, donde

por medio de la préactica e interaccion con diferentes materiales los estudiantes puedan
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obtener conocimientos, los cuales puedan implementar en su vida cotidiana siendo estos
significativos. De lo contrario, posiblemente se estard formando s6lo para la clase y al cabo

de unas horas los nifios no recordaran lo trabajado.

Por su parte, Rodriguez (2003) enuncia que “los estudiantes retienen poco lo que
aprenden cuando reciben clases en el formato tradicional de leccion magistral” (p. 81).
Teniendo en cuenta esta afirmacion, se convierte en una tarea del docente pensar en
métodos innovadores que traigan consigo una manera distinta de aprender, donde haya
disfrute y goce en lo que se hace; también debe reflexionar sobre su quehacer pedagogico,
donde evalUe de manera continua las estrategias, los recursos y la forma como imparte el

conocimiento teniendo en cuenta el contexto en el que se desenvuelven sus estudiantes.

6.5.2 Material concreto

Es importante ensefiarles a los estudiantes a partir de actividades que involucren la
manipulacion del material concreto, haciendo uso de aquellos que sean de facil adquisicion
y encuentren en su entorno, como semillas, empaques de dulces, palos de paleta entre otros,
con los cuales tengan la oportunidad de confrontar lo que ellos saben frente a la
informacidn dada por el docente, es decir, partiendo de sus saberes previos, los cuales
pueden transformarse o reforzarse mediante la construccion de aprendizajes por medio del

trabajo en equipo. Mendoza & Echeverria (2013), exponen que:

El docente debe brindar un material diverso, didactico y de facil manipulacion que
posea diferentes atributos integrados tales como forma, color, tamafio, cantidad,

grosor; que permita a los nifios ejercitar varias nociones, y sirvan de criterios de
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comparacion, seriacion, clasificacién, y que a su vez ejerciten la creatividad y
fortalecimiento de la capacidad de asombro en los nifios, que los lleve a

cuestionarse, reflexionar y descubrir nuevos conocimientos (p. 5).

6.5.3 Competencias aditivas

Una competencia requiere de un proceso continuo, para la cual se debe tener en cuenta
el contexto, los intereses y las necesidades de los estudiantes, quienes al adquirirla puedan
llevarla a su vida cotidiana; es asi, como situaciones aditivas, es decir, situaciones que
involucren la sumay la resta, son necesarias en el proceso de ensefianza- aprendizaje de los
nifios y nifias debido a la utilidad que tienen en su diario vivir, explicandoles con ejemplos
reales o concretos como el ir a la tienda, realizando de manera practica y vivencial ejercicios
que permitan alcanzar el aprendizaje. Segun el Ministerio de Educacién Nacional (MEN,

2006)

Lo que verdaderamente hace posible desarrollar las competencias en su plena
expresion, es la generacion de situaciones de aprendizaje significativas en
donde la formulacién de problemas y la bisqueda de respuestas a ellas, la
valoracion de los saberes previos, el estudio de referentes tedricos, las
preguntas constantes, el debate argumentado, la evaluacién permanente, sean

ingredientes constitutivos de toda practica pedagogica. (p.17).

6.5.4 Situacion problema

Para abordar el aprendizaje en las situaciones problema de estructura aditiva, es
importante partir de los conocimientos previos, ya que éstos pueden servir al docente para

diagnosticar los saberes de sus estudiantes y proponer a partir de estos, estrategias y/o
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metodologias que promuevan la comprension de dichos planteamientos. Para Obando &

Muriera (2003)

Una situacion problema la podemos interpretar como un contexto de
participacion colectiva para el aprendizaje, en el que los estudiantes, al
interactuar entre ellos mismos, y con el profesor, a través del objeto de
conocimiento, dinamizan su actividad matematica, generando procesos
conducentes a la construccion de nuevos conocimientos. Asi, ella debe
permitir la accion, la exploracion, la sistematizacién, la confrontacién, el

debate, la evaluacién, la autoevaluacion y la hetero - evaluacion (p. 185).

Es asi, como el docente debe implementar estrategias innovadoras que permitan la
comprension de los problemas matematicos a partir de la utilizacion de material
manipulable, permitiendo que desde la préactica y planteando situaciones donde se involucre
experiencias vividas en su contexto, se construya el conocimiento y se despierte el interés
por el area, puesto que estarian aprendiendo desde lo real, lo que viven y lo que hacen de

manera inconsciente en su vida cotidiana.
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6.6 Metodologia

El desarrollo de esta propuesta de intervencion abarcara cuatro fases 0 momentos,
los cuales se denominan sensibilizacion, capacitacion, ejecucion y proyeccion. Asi las
cosas, Yy teniendo en cuenta que lo que se busca generar es un impacto positivo en la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas, es importante iniciar con un escenario que
genere expectativa en los docentes de la I.E. frente a la pertinencia de las actividades, ya
que son los encargados de impartir los conocimientos de manera directa a los nifios y nifias.
Es por esto que mediante la realizacion de un taller vivencial se daran a conocer las
estrategias y propositos de la propuesta, haciendo uso de materiales concretos para la

ensefianza de las matematicas.

Posterior a la ejecucion del taller vivencial, se conformaran grupos de estudio con
los docentes para la planeacion de actividades que involucren el uso del material didactico
concreto en situaciones ludicas que aborden a resolucion de problemas aditivos. Después
del trabajo con los docentes, se abordara con los estudiantes la construccién de material
concreto, explicandoles el uso que se le dara en las clases de matematicas y la manera de
utilizarlos, dicha elaboracion partira de las necesidades presentadas por los estudiantes.
Tanto la conformacion de grupos de estudio como la construccion del material hacen parte

de la fase de capacitacion de la propuesta.

Para la fase de ejecucion, se realizaran diversas actividades de tipo practico que
implican el uso de secuencias numéricas, el abaco, dados, domind, entre otras, en las cuales
se aplican las operaciones de sumay resta. Todas ellas se describen en el plan de accion de
la presente propuesta, comprobando su utilidad y pertinencia para el proceso de ensefianza

y aprendizaje de las matematicas.
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En la fase de proyeccién se realizard una muestra pedagogica con evidencias de
estrategias y materiales didacticos utilizados para la ensefianza — aprendizaje de las
matematicas con los estudiantes del grado segundo. En éste se contara con la participacion
de los docentes de basica primaria, padres de familia y estudiantes de los demés grupos del
grado segundo en donde se les explicara por medio de bases algunas de las actividades
desarrolladas durante la ejecucion de la propuesta, presentando las herramientas y

explicando la forma de como fueron abordadas.
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N° Nombre de la
actividad Breve descripcion de la actividad Objetivo Estrategia Recursos
Se dividen los docentes en grupos Presentar la propuesta | Trabajo colaborativo Talento humano con:
por grado (de primero a quinto) a de intervencién a los docentes y directivos.
los cuales se les entregara una cinta | docentes y directivos. Fisico:
de enmascarar y un marcador, Material concreto, tijeras,
siguiendo como instruccién la marcadores, colbon, cinta de
1 Taller vivencial elaboracion de un carné donde enmascarar, cartulinay

tengan el nombre legible y dibujen
algo con lo que se identifiquen
durante dos minutos. Esto, con el
fin de crear cercania llamando por

el nombre a cada docente.

otros.
Financiero:

$10.000
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Seguidamente, tendran en su mesa
de trabajo un paquete con material
diverso (palos de paleta, arma todo,
chaquiras, plastilina, pitillos), con
el cual explicaran de qué manera
resolverian sumas y restas con esto,
activando conocimientos previos.
En este mismo taller, se les dara a
conocer la propuesta de
intervencion, invitandolos a
multiplicarla con sus estudiantes,
reforzando la importancia de
realizar con los nifios actividades
practicas y ludicas, donde tengan la

oportunidad de interactuar y
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adquirir aprendizajes significativos
a través del material concreto,
teniendo en cuenta que a través de
la manipulacion de éste se le da a
los nifios la posibilidad de un
mayor y mejor aprendizaje, en el
que se confronta la premisa erronea

de que la matemaética es intangible.

Acompafiamiento
didactico — grupos

de estudio

Después de conocer y explorar el
material, se le pide a cada equipo
de docentes que planee una
actividad para trabajar con su grupo

de estudiantes, que involucre la

Generar propuestas
pedagdgicas que
involucren el material
didactico concreto para
la ensefianza de las

matematicas primario.

Trabajo colaborativo

Talento humano con:
docentes y estudiantes.
Fisico:

Hojas iris, marcadores.
Financiero:

$5.000
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resolucion de problemas aditivos.
Para ello tendran 20 minutos.

La clase planeada sera ejecutada
con los integrantes de la actividad,
quienes asumirén el rol de
estudiantes.

Por Gltimo, se realiza una
evaluacion del trabajo efectuado
mediante un seméaforo, éste tendra
los colores verde, amarillo y rojo.
El verde indicara la pertinencia de
la actividad desarrollada, el
amarillo, el aprendizaje que les deja

la misma para su quehacer docente
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y el rojo, los ajustes creativos frente

a la estrategia implementada.

Elaboracién de

Se divide el grupo segundo 1 por

Elaborar material

Trabajo colaborativo

Talento humano con:

material equipos de trabajo colaborativo, a | didactico para la docentes y estudiantes.
los cuales se les hara entrega de implementacién de la Fisico:
cartulina, vinilos, tijeras, plastilina, | propuesta con los Vinilos, tijeras, lapiz,
pitillos entre otros, para elaborar estudiantes. marcadores, pinceles,
diferentes materiales como dados, plastilina, palillos, pitillos,
abacos y domino. cartulina, chaquiras.
Financiero:
$20.000
El tesoro Conformar equipos de busqueday | Resolucién de sumas Trabajo en equipo. Fichas con sumas, bolsas,
escondido. explicar la actividad. mediante actividades recurso humano.

Cada equipo debe buscar cuatro

tesoros escondidos en el aula,

lUdicas.
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(cuatro por equipo) al encontrarlos
deben contar las fichas que haya en
ellos y sumar la totalidad.

Luego, escoger el nimero que
corresponde al conteo, el cual veran
pegado en el tablero y decir en voz

alta “encontramos el tesoro”

Acertijos

* Explicar a los estudiantes el
acertijo que deben resolver.

* De manera voluntaria, los
estudiantes iran saliendo al centro
de la mesa redonda a darle solucién
al acertijo, ubicando los numeros en
los circulos hasta que las lineas
sumen 11. Los circulos estaran

ubicados en el piso unidos con una

Desarrollar la habilidad
de pensamiento en los
estudiantes a través de

la solucion de acertijos.

Utilizacion de material

didactico

Circulos, nimeros 1,2,4,5y
6 en hojas de block para
ubicar en los circulos,
franjas de colores y recurso

humano.
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franja de color para simbolizar las
lineas del acertijo, los estudiantes
ubicaran encima de cada circulo los
nameros que tendran en papel

blanco.

El juego de la

pizza

Juego de la pizza: en la base
encontraremos varias operaciones
de sumas Yy restas, las cuales estara
representadas por tomates y pifias.
En cada porcion de pizza habra una
operacion la cual los nifios y nifias
seran los encargados de ponerle el
resultado y asi iran formando la

pizza completa.

Clasificacion y
patrones, teniendo en
cuenta formas, nimeros

y color.

Trabajo en equipo.

Talento humano con:
docentes y estudiantes.
Fisico:

Material concreto (carton
paja, marcadores, foami)
Financieros:

$10.000

Para 20 estudiantes (el

recurso proviene de las
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los tomates son los resultados de
las sumas y las pifas el resultado
de las restas. Cada estudiante
debera contar la cantidad de
tomates y pifias de acuerdo con la

operacion plasmada en la pizza.

encargadas de la propuesta

de intervencion).

Sumando y
restando por

medio del cuento

La docente le entregara a cada
nifios y nifia unos cuadritos tipo
calendario que podra pasar segln
su preferencia, los cuales tienen
diferentes nUmeros y signos de mas
y menos, luego les comenzaré a
leer un cuento donde seré necesario

sumar y restar, les pedira a los

Fortalecer la
apropiacion que tienen
los estudiantes del
grado segundo sobre
conceptos aditivos y
fortalecer la atencién

(Suma resta)

Utilizacion de
material didactico y

material de lectura

Talento humano con:
docentes y estudiantes.
Fisico:

Material concreto (papel
Contac, cartulina,
marcadores, hojas iris,

colores)
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nifios y nifias que a media que ella
vayan leyendo deberan de ir
realizando en su cuadro la

operacion dada.

Financieros:

$10.500

Para 20 estudiantes (el
recurso proviene de las
encargadas de la propuesta

de intervencion).

Vamos a la tienda

Se le asignara un rol a cada
estudiante para el trabajo
cooperativo, ellos tendran un
paquete con “monedas” elaboradas
con papel las cuales tendréan el
namero 100, 10 y el nimero 1
representando respectivamente la

centena, la decenay las unidades.

Resolucion de
situaciones problema
por medio del uso de

material didactico.

Utilizacion de material

didactico

Etiquetas de envolturas de
algunos dulces o alimentos,
precios hechos en bloc iris,

monedas elaboradas con

papel.




86

Seguidamente; observaran cinco
productos (envolturas de papas,
festival entre otros) en el tablero
con precios establecidos. Ejemplo:
las papitas cuestan $130

La galleta festival cuesta $ 50

pesos...

e Los nifios deben escoger de sus
“monedas” la cantidad exacta
de lo que cuesta cada producto
y debera expresar cual quisiera

comprar.

Torre Numérica

Se les entregaréa a los estudiantes

por grupo material (vasos

Fortalecer el

aprendizaje de los

Utilizacion de material

didactico

Talento humano con:

docentes y estudiantes.
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desechables marcados con los
nameros del 50 al 100) y se les

indicara formar la torre teniendo en

cuenta los nUmeros pares e impares.

Con esta actividad se trabaja la
seriacion, cuando los estudiantes
comparan, relacionan y ordenan

cada elemento.

nameros en los nifios de
grado segundo por
medio de la seriacion, y
el reconocimiento de

los mismos

Fisico:

Material concreto (Vasos
desechables , iris,
marcadores,)

Financieros:

$10.000

Para 20 estudiantes (el
recurso proviene de las
encargadas de la propuesta

de intervencion).

10

El tren

Se organizaran por equipos con un
tren de cuatro vagones, cada uno
con un color establecido (rojo,
verde, amarillo y azul), alli,

deberan ubicar la cantidad de

Resolucion de
situaciones problema
por medio del uso de

material didactico.

Utilizacion de material

didactico

Trenes hechos por el
docente con papel iris, palos

de paleta, recurso humano.
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pasajeros que indique el docente.
“los pasajeros” estaran
representados por material
manipulable como palos de paleta o
fichas didacticas que faciliten el
conteo. Ejemplo: en el vagon
amarillo van 13 pasajeros, en el
vagon azul van 7... cuando tengan
los pasajeros en todos los vagones,
se haran preguntas como: ;cuantos
pasajeros van en los vagones
amarillo y azul? ¢ Cuéntos en el rojo
y verde?, ¢si se bajan 5 pasajeros

del vagon amarillo, ¢cuantos
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quedan? ;Qué operacion

matematicas utilizaste?

11

Trabajo con

pinturas

Ubicar en el piso ocho tiras de
papel craf en el cual habra escrito
un numero grande (10, 15, 18, 20,
por ejemplo) organizar los
estudiantes de tal manera que
queden distribuidos en frente de
cada papel (quedaran 4 por equipo).
Ademas, en el piso habréa unos
recipientes con vinilos de diferentes
colores.

Los nifios deberan completar el

numero que indica el papel

Identificacion del valor
posicional de un
namero, mediante el
uso de material

concreto.

Interaccién con vinilos.

Sensaciones.

Vinilos, papel craf

marcadores, recipientes.
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utilizando sus manos, es decir, si es
el numero 10, deberan plasmar 10
Veces sus manos con un mismo
color. El siguiente estudiante
deberé elegir otro color y hacer el
mismo procedimiento, hasta llegar
al ultimo de la fila.

Al terminar, realizaran el conteo de
todas las marcas y las enumeraran,

especificando su valor posicional.

12

Muestra
pedagogica: “El
mundo de mis
saberes

matematicos”

Adecuar el auditorio con stands
debidamente decorados, en los
cuales se expondran los materiales
elaborados y utilizados durante la

propuesta de intervencion. Aqui,

Socializar los resultados

de la intervencion a la

comunidad educativa.

Trabajo colaborativo

Talento humano con:
docentes, estudiantes y
padres de familia.

Fisico:
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varios estudiantes del grupo
segundo 2 expondran sus saberes
adquiridos a sus comparieros,

docentes y padres de familia.

Mesas, manteles, material

manipulable, letreros,

6.7.1 Cronograma

Fase Fecha Nombre de la actividad Responsables
Sensibilizacién 5/04/2020 Taller vivencial Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez
Capacitacién 25/04/2020 Acompafiamiento didactico — grupos de Paola Yulieth Niebles Anaya

estudio

Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez



http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
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Capacitacion

6/05/2020

Elaboracién de material

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

13/05/2020

El tesoro escondido.

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

20/05/2020

Acertijos

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

27/05/2020

Cuadrados aditivos (juego de la pizza,

huevos signos +y -)

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

5/06/2020

Descomposicion numérica(domind)

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez



http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
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Ejecucion

12/06/2020

Vamos a la tienda

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

18/06/2020

Torre Numérica

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez L6pez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

23/06/2020

El tren

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez L6pez
Jennyfer Andrea Vélez

Ejecucion

27/06/2020

Trabajo con pinturas.

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez

Proyeccion

17/06/2020

Muestra pedagoégica: “El mundo de mis

saberes matematicos”

Paola Yulieth Niebles Anaya
Ledys Maria Bedoya Cano
Marcela Ramirez Lopez
Jennyfer Andrea Vélez



http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
http://201815.aulasuniminuto.edu.co/user/view.php?id=1626&course=1293
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6.7.2 Informe de cada actividad

Hablar de evaluacion es pensar en los aciertos y desaciertos que se tuvo frente a
algo que se haya ejecutado; en este caso se hablara de los resultados obtenidos mediante la
técnica de la encuesta aplicada a docente y estudiantes del grado segundo de la sede amor al
nifio, la cual se desarroll6 a través de preguntas de seleccion multiple. Luego de hacer un
analisis, se encuentra que el mecanismo de planeacion de los docentes de segundo, es por
medio de un plan de aula como criterio institucional, empleando pocas veces el material
didactico concreto debido a la escasez de éste en la escuela, coincidiendo con la vision de
los estudiantes quienes comentaron que generalmente las actividades se realizan por medio
de fichas fotocopiables y los libros del Programa Todos a Aprender (PTA), conllevando a
clases mas tradicionales de las cuales se quiere salir con las actividades planteadas en este

proyecto.

Ahora bien, se evidencia que la mayor parte de la poblacion del grupo segundo 1,
tienen fortalezas en la diferenciacion o identificacién de sumay resta siempre y cuando
estén expresados de manera sencilla (docente encuestado) es decir, por medio de
algoritmos; no obstante, oponen que si estos estan inmersos en una situacion problema ya
no saben cémo desarrollarlos. Es por esto que la utilizacion del material concreto como
didactica empleada para la ensefianza de las matematicas facilita el aprendizaje y mas ain

cuando los estudiantes expresan que estos son de su agrado.

A continuacion, se presenta un cuadro donde se explican de manera detallada las

actividades propuestas en el plan de accién, aclarando que debido a la contingencia que se
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esta viviendo en nuestro planeta por el Covid-19, muchas de ellas fueron ejecutadas desde

la casa con nifios familiares que coinciden con las edades abordadas en segundo.
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Nombre De La

Actividad

Desarrollo De La Actividad

Evaluacion

Evidencias

Taller vivencial

En primer lugar, se formaron
grupos con los docentes de
acuerdo al grado (de primero
a quinto) se les entregd una
cinta de enmascarar y un
marcador, siguiendo como
instruccion la elaboracion de
un carné donde tengan el
nombre legible y dibujen algo
con lo que se identifiquen
durante dos minutos. Esto,

con el fin de crear cercania

Trabajar con docentes no es tarea
facil, puesto que se maneja cierta
resistencia para hacer actividades
que impliquen movimiento o
conformacién de grupos. No
obstante, en este taller vivencial los
docentes se sintieron motivados y
apoyados por la institucion,
disfrutando y compartiendo sus
conocimientos con los colegas con el
fin de mejorar los procesos
formativos en los estudiantes,

especialmente en el area de

llustracion 1.Taller vivencial

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Ilamando por el nombre a
cada docente.

Después, con el material en su
mesa (palos de paleta, arma
todo, chaquiras, plastilina,
pitillos), explicaron a sus
comparieros una forma de
resolver sumas y restas con
esto, activando conocimientos
previos.

En este mismo taller, se les
dio a conocer la propuesta de
intervencion, invitandolos a
multiplicarla con sus

estudiantes, reforzando la

Matematicas, en la que los nifios y
nifias presentan mas dificultades,
demostrando creatividad e
innovacion al momento de utilizar
los recursos.

Pensamos que fue una actividad
asertiva puesto que al igual que a los
nifios, a los docentes también se les
despierta el interés por crear, e
innovar en el aula, alcanzado asi una

de las metas como grupo.

llustracion 2.Taller vivencial

Fuente: Tomada por las investigadoras




importancia de realizar con
los nifios actividades practicas
y ludicas, donde tengan la
oportunidad de interactuar y
adquirir aprendizajes
significativos a través del
material concreto, teniendo en
cuenta que a través de la
manipulacion de éste se le da
a los nifos la posibilidad de
un mayor y mejor
aprendizaje, en el que se
confronta la premisa errénea
de que la matematica es

intangible.

98
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Acompafiamiento

didactico

Después de conocer y
explorar el material, se le pide
a cada equipo de docentes que
planee una actividad para
trabajar con su grupo de
estudiantes, que involucre la
resolucion de problemas
aditivos. Para ello tendran 20
minutos.

Seguidamente, La clase
planeada sera ejecutada con
los integrantes de la actividad,
quienes asumirén el rol de

estudiantes.

Los docentes mostraron buena
disposicion de planear la actividad,
pero no la pudieron terminar en el
tiempo que se propuso. Se espera
gue para un préximo
acompafiamiento didactico se
prolongue el tiempo y puedan

socializarse con todos.

Este tipo de estrategias motivaron a
los docentes a buscar nuevas
alternativas al momento de evacuar

un tema con los estudiantes.

lustracion 3.Acompafiamiento didactico

)

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Por ultimo, se realiza una
evaluacion del trabajo
efectuado mediante un
semaéforo, éste tendra los
colores verde, amarillo y rojo.
El verde indicara la
pertinencia de la actividad
desarrollada, el amarillo, el
aprendizaje que les deja la
misma para su quehacer
docente y el rojo, los ajustes
creativos frente a la estrategia

implementada.

llustracion 4. Acompafiamiento didactico

Fuente: Tomada por las investigadoras

Inicialmente se explicé a los
estudiantes que es el material
concreto.

Los estudiantes se mostraron

dispuestos y expectantes al momento
de ver los materiales; lo cual genero

llustracion 5. Elaboracion de material

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Elaboracion de

material

Después se dividio el grupo
por equipos de trabajo
colaborativo, a los cuales se
entrego cartulina, vinilos,
tijeras, plastilina, pitillos entre
otros, elaborando diferentes
materiales como dados,

abacos y domino.

un momento de conversacion y
dispersion en cuanto a la escucha
plena, pues para ellos trabajar de este
modo es algo nuevo.

No obstante, después de hacer pautas
activas para captar su atencion, se
demostré mediante sus trabajos un
desborde de creatividad y gusto por
la actividad, preguntando con
frecuencia a los docentes
investigadores “;Como me esta
guedando?, comprendiendo que
luego seran utilizados en diferentes

actividades matematicas.

llustracion 6.Elaboracion de material

Fuente: Tomada por las investigadoras
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El tesoro

escondido

La presente actividad no fue
realizada en el aula de clase
por motivo de la situacién que
se esta presentando
actualmente en Colombia
(Covid-19). Con el fin de
mostrar las herramientas
necesarias para el desarrollo
de esta actividad se eligié un
nifio de la edad con la que se
esta trabajando en el

momento, cumpliendo con el

Se observa la capacidad que tiene el
nifio para identificar la diferencia
entre las operaciones bésicas (sumay
resta), ademas se evidencia el
reconocimiento y la memorizacién
de los nimeros, permitiendo un buen
aprendizaje a través de material

concreto.

llustracion 7. El tesoro escondido

Fuente: Tomada por las investigadoras
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proceso para lograr el El nifio desarrolla estrategias para

Objetivo propuesto. ubicar las fichas ocultas, utilizando

L. L su pensamiento y su agllldad con llustracién 8 El tesoro escondido
Para iniciar esta actividad se '

le pregunta al nifio si le gusta | una buena disposicion y motivacion

jugar a buscar tesoros y se le . . ,
U9 y a la hora de realizar la actividad. Asi
hara la explicacion de la
. mismo ordena y reorganiza los
actividad. y g

El nifio debe buscar 4 tesoros | nimeros de manera individual

escondidos en su hogar, cada I .
mostrando conocimientos basicos.

Vez que encuentre un tesoro
. Se observa la Capacidad del nifio a Fuente: Tomada por las investigadoras
debe contar las fichas y sumar
la cantidad. la hora de realizar el conteo logrando
Luego debe escoger el .
emplear la suma, cumpliendo con el
numero que esta dispuesto en
. objetivo de la actividad,
unas tarjetas de block, el cual |
corresponde al conteo. fortaleciendo su ingenio y
Finalmente decir en voz alta - .
creatividad para la resolucion de
“Encontré el tesoro”
problemas.
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Acertijos

Se les plante6 a los
estudiantes un acertijo en el

cual debian emplear la suma

para poder hallar la respuesta.

El grupo se organiz6 en mesa
redonda, en donde todos
tendran la oportunidad de
participar y dialogar con sus
pares mediante el analisis de
como deben ubicar los
nameros.

El acertijo consistia en
organizar en tres lineas los
nameros 1, 2, 4, 5y 6 de tal
manera que las tres lineas

Sumaran once.

Este tipo de actividades generan en
los estudiantes expectativas desde el
inicio, es decir, desde que ellos
vieron el material ubicado en el piso
se preguntaban entre si... ;qué sera
lo que debemos hacer? (con voz
emocionada) observando la
capacidad que tienen para analizar
la forma de como hallar la respuesta
del acertijo, demostrando interés en
participar de la actividad y querer
resaltar ante sus compafiero. Pero a
pesar de que durante la actividad se
escuchara mucho ruido, sus
conversaciones se basaban en la
solucion del acertijo, lo cual nos
demuestra que alcanzamos el
objetivo de la actividad, logrando
que analizaran y fueran mas alla de

resolver un simple algoritmo.

llustracion 9y 10. Acertijos

) 28

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Cuadrados

aditivos

Para iniciar la actividad, se les
ensefd a los nifos la utilidad
de los signos (+, - e =), se
pasé por cada mesa los signos
hechos con carton paja, con el
fin de que ellos se
familiarizaran.

Luego se realizaron dos bases
por las cuales los estudiantes
rotaron encontrando dos

juegos:

e Eljuego de la pizza: en
la base hay sumas y
restas por 3 cifras. los
tomates son los
resultados de las sumas y
las pifas el resultado de
las restas. Cada
estudiante debera contar

la cantidad de tomates y

Los estudiantes participaron de
manera asertiva de las actividades
propuestas, ademas en esta
actividad se observo la capacidad
que tienen los alumnos para:
Comparar, ordenar, clasificar
objetos e identificar patrones de

acuerdo a diferentes criterios.

Los materiales utilizados durante
estas actividades, fueron de agrado
y utilidad para fortalecer el
pensamiento l6gico matematico de
los estudiantes.

llustracion 11. Cuadrados aditivos

Fuente: Tomada por las investigadoras
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pifias de acuerdo al
resultado plasmado en la
pizza.

e Huevos: En esta base los
huevos tienen el signo
(mas + 0 menos-) cada
huevo contiene 4
nameros los cuales
debian sumar o restar en
forma secuencial y
buscar el resultado en el

recipiente.

Inicialmente se les pregunto si
conocian el domino y el uso

de esta herramienta didactica.

Después se le entregd el

domino al grupo completo,

Mediante esta actividad se
evaluaron procesos basicos
matematicos en los estudiantes,
demostrando interés frente a temas

relacionados con descomposicion
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Descomposicion

numeérica

cada integrante tomo 4
fichas de domind y circulos
plasticos. Con la ayuda del

docente los nifios empezaron

a sumar o restar las dos
cantidades de cada ficha de

domino, adicional cada
estudiante sumo o restd el

namero de circulos plasticos.
Para finalizar cada estudiante
organizo sus cuatro fichas en

forma ascendente sumando la
cantidad de arriba y restando

la cantidad de abajo

utilizando los circulos.

numeérica, la cual fue una falencia
observada durante la fase de
observacion.

Los estudiantes determinaron la
cantidad de objetos que conforman
una coleccion, al establecer
relaciones de correspondencia y
acciones de juntar y separar. Se
resalta en los nifios el cuidado que
presentan frente al material
entregado para resolver las distintas

actividades.

llustracion 12. Descomposicién numérica

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Vamos a la tienda

Esta actividad no fue

realizada en el aula de clase

por motivo de la situacion que

se esta presentando
actualmente en Colombia
(Covid-19). Con el fin de
mostrar las herramientas
necesarias para el desarrollo
de esta actividad se eligié un
nifio de la edad con la que se
esta trabajando en el
momento, cumpliendo con el
proceso para lograr el

objetivo de esta actividad.

El nifio observa, valora y hace una
comparacion de cada uno de los
productos y su valor, desarrollando
su agilidad mental, resolviendo
problemas por medio de las
operaciones matematicas basicas, las
cuales como podemos evidencias en
esta actividad estan inmersas en todo

lo que nos rodea.

El nifio hace un reconocimiento de
los valores numéricos, disfrutando de
la actividad por medio de los
materiales reales tales como

(empaques de Papitas, Sparkies,

llustracion 13.Vamos a la tienda

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Al inicio de esta actividad el
nifio se muestra motivado, se
le hacen preguntas acerca de

¢Has ido a la tienda a
comprar?

Asi mismo se dispondran los
materiales a utilizar: monedas
elaboradas con papel con los
numeros 100,10,y 1,
envolturas de mecato, tablero
de precios realizado en hojas
de block.

A continuacion, el nifio debe
hacer una observacion
detallada de la lista de precios

y observar 5 productos.

Galletas, Gomitas, Oreo) generando

aprendizajes significativos.

llustracion 14.Vamos a la tienda

’\"\’“ Salorales

Galletas

Fuente: Tomada por las investigadoras
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Seguidamente, teniendo en
cuenta la cantidad exacta de
lo que cuesta cada producto
debe elegir el producto que
desea comprar.

Utilizando las operaciones
matematicas que crea
necesarias para realizar su

compra.

Torre numérica

Para iniciar la actividad el
docente inicié mostrandoles el
material con el cual trabajaron
este dia (vasos desechables

cada uno con un nimero

La actividad se llevé a cabo con gran
éxito, al inicio se explicé varias
veces la actividad ya que los nifios
no entendian muy bien el concepto

de nimeros pares e impares, por tal

llustracion 15.Torre numérica




distinto del 50 al 100, les
conto cuales de estos son los
nameros pares y cuales son
los nimeros impares. Luego
se les pidi6 que formaran
equipos de cuatroy se
sentaran en un circulo para
darles el material, se les
explico que cada equipo debia
armar una torre con dichos
vasos, pero esta torre debera
estar en la primera fila con los
nameros pares, la segunda
con los impares, la tercera con

los numeros pares y la cuarta

motivo tome la decision de
explicarles dichos conceptos por
medio un video “numeros pares e
impares”

Después de ver este video se les
mostrd los nimeros que tenia cada
vaso con los cuales se trabajaria y los
nifios y nifias identificaron de
manera satisfactoria estos nimeros.
Al momento de ejecutar esta
actividad los nifios se mostraron muy
participativos y después de
terminarla, propusieron nuevos
juegos con estos materiales como por

ejemplo: realizaron agrupaciones de
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con los nimeros impares, al
terminar de armar la torre se
la ensefiaron a sus demas
comparieros y cada equipo
cred otra torre donde se veia
la diferencia entre nimeros
pares e impares, al finalizar la
actividad la docente paso por
cada equipo y los premi6 con
un una carita feliz por su
participacion e interés.

Para esta actividad, se
distribuyo el grupo de a
cuatro estudiantes; cada grupo

tuvo sus materiales necesarios

nameros pares e impares, se dieron
cuenta que la suma de numeros pares
e impares daban como resultado un
numero par, pero si realizaban la
suma de un namero par con un impar
el resultado seria un nimero impar,
terminando de esta forma con el
desarrollo de una actividad que lleno

todas las expectativas.

La evaluacion se hizo por medio de
un tren de tres vagones, en donde el
verde indicaba lo aprendido, el

amarillo lo que mas les gusto y el
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El tren

para resolver las situaciones
problema planteadas por la
docente. Los trenes estaban
elaborados con cuatro
vagones de diferentes colores,
y cada estudiante se
responsabiliz6 por uno de
ellos. Con los pasajeros
representados con palos de
paletas pintados
anteriormente por ellos,
fueron respondiendo y
desarrollando lo que se les
decia; por ejemplo: en el

vagoén verde van 15 pasajeros,

rojo aspectos a mejorar, haciendo
con ellos un espacio de
autoevaluacion, por medio del cual
los estudiantes reconocen que deben
mejorar su comportamiento cuando
trabajan en grupo pero que
disfrutaron de la actividad y del
material entregado.

Durante la actividad se evidencid
que mas alla de dejar un aprendizaje
significativo, hubo mucho disfrute,
sin embargo, fue necesario hacer
pausas activas porque como son
tantos nifios, se dispersan con

facilidad.

llustracion 16. El tren

Fuente: Tomada por las investigadoras




pero en la estacion San Javier
se bajaron 8 ;cuéantos
pasajeros quedan? ;Qué
operacion matematica
empleaste?, otro
planteamiento fue: en el
vagén amarillo van 20
pasajeros y en el azul van 16
¢cuéntos van en los vagones?
Para iniciar la actividad de
este dia, previamente la
docente ubicara en el piso
tiras en cartulina, las cuales
en cada punta tendran un

numero grande (10,15,18) y

Con esta actividad se pudo
evidenciar que, a través del juego,
los nifios y las nifias muestran su
razonamiento y su habilidad para
comunicarse, para relacionarse con

otros y sus habilidades motoras. De
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Trabajo con

pintura

también habré unos
recipientes con vinilos de
diferentes colores, luego cada
grupo se ubicara al frente de
cada tira para iniciar la
actividad.
La docente inicio
explicandoles que cada
integrante escogeré un color
para luego marcar su palma
de la mana tantas veces como
lo indique el nimero que esta
en la punta de la tira, la cual
tienen al frente de ellos, al

finalizar la actividad cada

igual forma funciond el hecho de
conocer sus gustos como lo fue el
gusto por la pintura que tenian los
dos nifios con los que trabaje y
asociar esta actividad que ejecute
con la pintura e involucrando la
suma.
Fue muy satisfactorio puesto que los
nifios realizaron dicha actividad con
entusiasmo y agrado dando como
resultado introyectar este
conocimiento sobre la suma mucho

mas facil y significativa.

llustracion 17.Trabajo con pintura

Fuente: Tomada por las investigadoras




116

integrante de los grupos
pasaran a labrasen las manos
para proseguir con dicha
actividad, la docente le pedira
a cada grupo que cuente la
cantidad de huellas que cada
integrante plasm@, para saber
el total de las huellas, cada
grupo en un papel que la
docente les dio y con un
marcador pondran la cantidad
que contaron, pero al finalizar
el conteo de huellas que cada
grupo hizo, la docente

rectificara dicho conteo para

llustracion 18.Trabajo con pintura

Fuente: Tomada por las investigadoras




117

ver qué grupo acerto y se les
premiara con un gran aplauso
y un dulce.
Esta actividad estd pensada La evaluacion la elaboraran los La actividad no se ha llevado a cabo

ara el cierre del proyecto. . . . . .
P proy docentes y estudiantes de los demas | debido a las circunstancias expuestas

Se elegiran varios estudiantes
segundos por medio de un tablero, | en el parrafo introductorio de este

gue expongan en el auditorio
Muestra entregandole a cada uno dos apartado.
de la escuela algunas
pedagdgica papelitos (rojo y verde) eligiendo el
actividades trabajadas en la
color con el cual evalta la muestra

propuesta de intervencion,
pedagdgica, siendo el verde una

presentando a los demas
propuesta interesante, practica y

grupos de segundo los
eficaz; y el rojo como una propuesta

materiales y el aprendizaje
inoportuna .

que adquirieron de manera

lddica.
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6.8 Conclusiones

Las actividades se ejecutaron de manera asertiva, evidenciando que los procesos
matematicos en los estudiantes del grado segundo 1° de la sede Amor al Nifio se fortalecieron
mediante la utilizacion de material concreto y didactico, siendo importante motivarlos y hacerlos
comprender que las matematicas son indispensables para la vida cotidiana. Fueron actividades
dirigidas a través de planteamientos de situaciones problema, que mediante la reflexiony el
analisis los estudiantes las desarrollaron confrontando saberes con sus pares fortaleciéndolos

desde la préactica con situaciones reales.

Al presentar actividades reales (como ir a la tienda) se enriquecen los conocimientos de
los nifios y nifias generando una motivacion, mostrandoles que lo que estan haciendo esta
inmerso en su diario vivir, favoreciendo asi sus habilidades personales y sociales. Ademas, se
puede demostrar que no solo se realizan en un aula de clase sino también en los diferentes
espacios que deseamos utilizar, teniendo claridad acerca de los objetivos que se quieren alcanzar.
Como docentes debemos reflexionar que un tema no se debe trabajar s6lo porque nos parece
importante sino que debemos ir mas alla de los gustos y las necesidades de cada nifio y nifia,
para asi poder impactar notablemente en cada uno de ellos. Todo esto nos lleva a la conclusion
de que el uso de materiales concretos es un reto para los intereses cambiantes de los nifios que

les ayuda a explorar y descubrir.

El aprendizaje de las matematicas y todas las areas del conocimiento van generalmente de
lo béasico a lo complejo, considerando que los estudiantes van aprendiendo a traves de la madurez
cognitiva de cada uno. En este sentido fue de gran importancia tener presente esta premisa para
la planeacion de las actividades, puesto que éstas traian consigo un grado de dificultad mayor a

medida que se iban realizando, buscando que los estudiantes por medio del analisis,
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argumentaran los medios o las formar de encontrar la solucion a lo planteado, demostrando de

esta manera su aprendizaje.

Las herramientas que se utilizaron para la ejecucion de las actividades, fueron el puente
principal para la motivacion de los estudiantes, siendo éstos elaborados por la docente y algunos
por los estudiantes, con la intencion de involucrarlos y fortalecer en ellos el sentido de
pertenencia, ensefidndoles sobre el cuidado del material. También es importante mencionar, que
el trabajo cooperativo con nifios tan pequefios se torna un poco dificil debido a su egocentrismo,
pero cuando se hace de manera constante, como se hizo con esta propuesta, se evidencio un
proceso de mejoramiento continuo, aprendiendo a tomar responsabilidad teniendo en cuenta su
rol. Con esto se quiere decir que la propuesta gener6 impacto positivo siendo alcanzado el

objetivo principal.

Los ejercicios que se realizaron en casa con nifios de edades similares a los estudiantes de
segundo 1 debido a la cuarentena por el Covid-19, se llevaron a cabo con gran éxito, generando
expectativas en los nifios y muchas ganas de desarrollarla, demostrando que el material que se les
presenta a los estudiantes, aunque no sea el Unico factor que lleva al aprendizaje, cabe aclarar, si
ayuda a desarrollar con mayor facilidad ejercicios matematicos que le permiten confrontar sus

saberes y ademas les genera disfrute, lo cual disminuye la apatia por el area.
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Anexo 1

Ficha de observacion:
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Teniendo como base el primer objetivo especifico de la investigacion “Habilidades conceptuales

y procedimentales aditivas para la resolucion de problemas matematicos”. se aplico esta ficha de

observacion a los 36 estudiantes del grado segundo 1. Donde los docentes evaluaron cada

criterio.

1. SIEMPRE 2. CASI SIEMPRE 3. ALGUNAS VECES

4. NUNCA

Criterios

Los estudiantes se encuentran motivados por las actividades planteadas.

Se les facilita la resolucién de algoritmos a través de material concreto.

A través del material manipulable se adquirieren habilidades para mejorar

la resolucién de problemas aditivos.

Es importante que los docentes utilicen diferentes metodologias didacticas

para fortalecer el pensamiento logicomatematico de los estudiantes.

Para la compresion de un concepto matematico es necesario generar

aplicaciones en contextos reales.

Los estudiantes Clasifican el material concreto de acuerdo a indicaciones

dadas.
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Anexo 2

Entrevista

Entrevistador: Paola Niebles Anaya, Marcela Ramirez Lopez, Jennyfer VVélez Galvis

Entrevistado: Docentes de la I.E la Independencia de grado 2° del &rea de matematicas

Objetivo:

Identificar las estrategias didacticas utilizadas por los docentes de la I.E la Independencia con sus

alumnos para la ensefianza de las matematicas

Preguntas.

1. ¢Cudles son las Estrategias que usted utiliza para ensefiar a los nifios y nifias las
competencias aditivas?

2. ¢Los nifios y nifias participan en actividades donde se emplea una didactica diferente a la
tradicional? ¢De qué manera lo hacen?

3. ¢Como planean las actividades? ¢planean en conjunto con sus comparieros de grado?

4. ¢La propuesta de intervencion planeada por las investigadoras, proporciona herramientas
para desarrollar problemas cotidianos?

5. Teniendo en cuenta que los procesos deben continuar en casa ¢Los padres de familia

acompafian a sus hijos en las actividades planteadas en el area?
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Anexo 3

Formato de encuesta para padres de familia o acudientes de la I.E La Independencia.

Marca con una X la respuesta que consideres.

1. ¢(El estudiante sabe diferenciar entre una suma o una resta?

Se le hace un poco dificil

Si lo sabe diferenciar

Realiza més facil sumas

Solo le gusta realizar restas

2. ¢Coémo le parece la implementacion del material concreto para el aprendizaje de las
matematicas?

Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

3. ¢El estudiante resuelve mas facil una situacion problema que un algoritmo?

Si

De acuerdo al problema planteado

No

Alguna veces

4. ¢Qué forma de ensefar le gusta mas?

Por medio de estrategias didacticas y material concreto.

Solo por medio del juego




Explorando libros

Escribiendo lo que el docente explica en el tablero
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