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2. Descripcion

La tesis de investigacion lleva por nombre Incidencia del uso de la plataforma Moodle en el area de
sociales, de los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa de Guaranda. En la cual se
busca identificar las actividades pedagogicas en ambientes virtuales, partiendo del problema




observado Yy planteado en el planteamiento del problema, se hace necesario la utilizacion de un
enfoque cualitativo, con técnicas comunes en este tipo de investigacion para la recoleccion de
datos, se realiz6 un cuadro de triple entrada que permitio determinar los instrumentos de
investigacion y plantear unas categorias que permitieran hacer un analisis mas profundo acerca del
estudios, se dan una serie de hallazgos que contribuyen determinar la necesidad de buscar
actividades en ambientes virtuales que ayuden a mejorar la problemética planteada.

3. Fuentes

, L. y Blazquez, F.(2016). El docente de educacion virtual guia basica incluye oroentaciones y
ejemplo de usos educativo moodle. Espafa: Narcea. Recuperado de https://books.google.es/books?
, N. B., CornejoAparicio, V., y Flores-Silva, D. T.-J. (2019). Evaluacion de la percepcion
estudiantil en relacion al uso de la plataforma Moodle desde la perspectiva del TAM. Revista
chilena de ingenieria, vol. 27 N° 4, 707-718. Recuperado de
https://www.researchgate.net/publication/335012760 Evaluacion_de_la_percepcion_estudiantil_en
_relacion_al_uso_de_la_plataforma_Moodle_desde_la_perspectiva_del TAM

R, A. D., Rigo, A., y Hernandez, G. (2015). experiencias de aprendizaje mediadas por las
tecnologias digitales pautas para docentes y disefiadores educativos. Mexico: NEWTON, Edicion
y Tecnologia Educativa. Recuperado de
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=iIN1IDWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT4&dq=Experienci
as+de+aprendizaje+mediadas+por+las+tecnolog%C3%ADas+digitales:+Pautas+para+docentes+y+
dise%C3%B1ladores+educativos+Frida+D%C3%ADaz+Barriga+Arceo&ots=51mbNkPbA8&sig=
D5y-Tzesa

al, N., Cornejo, V., Tupacyupanqui, D., y Flores, S. (2019). Evaluacién de la percepcion estudiantil
en relacion al uso de la plataforma Moodle desde la perspectiva del TAM. Revista chilena de
ingenieria, 27(4), 707-718. Recuperado de
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-33052019000400707

J.,Ortis, H., y Cuadras, A. (2017). Las TIC en la integracién curricular transversal del quehacer
educativo. Conhecimento & Diversidade, 9(17), 49-61. Recuperado de
https://revistas.unilasalle.edu.br/index.php/conhecimento_diversidade/article/view/3736/pdf

ero, L. C. (2017). uso pedagogico de las teorias de la informacion en escuela de tiempo completo.
Mexico. Recuperado de https://www.itson.mx/oferta/dsae/Documents/tesis-lorenia-cantu-
ballesteros.pdf

lez, T., César, P., Beltran, C., y Kendry, J. (2017). tecnologia educativa y su papel en el logro de
los fines de la educacién. educere, 21(68), 31-40. Recuperado de
https://www.redalyc.org/pdf/356/35652744004.pdf

na, L. (2017). Aprendizaje significativo felicidad, motivacion y estrategias de los docentes. Italia.
Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/servlet/tesis?codigo=136767

, Fabian (11/08/2020). "Metodologia de la investigacion™. En: Significados.com. Disponible en:
https://www.significados.com/metodologia-de-la-investigacion/ Consultado: 01 de octubre de
2020, 0:42 pm.




Vi

5. (2017). El Aprendizaje Significativo Y Las Emociones: Una Revision Del Constructo Original
Desde EI Enfoque De La Neurociencia Cognitiva., (pags. 1-10). Recuperado de
http://www.comie.org.mx/congreso/memoriaelectronica/v14/doc/2567.pdf

R., (2016). El secreto de la motivacion. Recuperado de
https://staticl.squarespace.com/static/54d1216ae4b032ab36¢c26b61/t/5aa32f749140b73db65c927f/
1520643968955/E1+Secreto+de+La+Motivaci%C3%B3n+WEB México

z, A. (2015). Estrategias para el aprendizaje de las funciones reales con la plataforma moodle.
Revicyhluz, 12(No. 2), 41-54. Recuperado de
https://www.produccioncientificaluz.org/index.php/enlace/article/view/200

s, A., Mora, B. M., y Matute, P (2015). El rol del estudiante en los ambientes educativos mediados
por las TIC. Revista Lasallista de Investigacion, nam. 2,(vol. 12,), 132-138. Recueperdo de
https://www.redalyc.org/pdf/695/69542291025.pdf

ra, P., Zermefio, Gomez, M., Y Zambrano, D., (2015). Valoracion didactica del uso de Moodle en la
educacion media superior. Revista innovacion educativa, Vol. 7(1), 1-14. Recuperado de
http://www.udgvirtual.udg.mx/apertura/index.php/apertura/article/view/667/426

3, P. (2016). Ensefianza y desarrollo personal. RIP: Pluralidad en la Ciencia con Enfoque
Psicoldgico, 77. Recuperado de
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=52223-30322016000200005

’ra, J. (2015). La incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y el papel
del profesorado de educacién infantil y primaria. Estudio comparativo entre West Palm Beach
County y la Comunidad de Madrid. Espafia. Recuperado de
https://dialnet.unirioja.es/servlet/tesis?codigo=127324

, W.R., Y Villarruel, J., (junio de 2017). Uso De Las Plataformas Educativas Y Su Impacto En La
Practica Pedagogica En Instituciones De Educacion Superior De San Luis Potosi. Revista
Electrdnica de Tecnologia Educativa.(60), 1-13. Recuperado de
https://edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/798/pdf

M. Y Leyva,J. (abril de 2017). La ensefianza de la literatura en la licenciatura en Educacién con
Moodle. Scielo, 9(1), 64-78. Recuperado
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1665-61802017000200064&lang=es

4. Contenidos

El capitulo 1, es la primera parte del proyecto de la investigacion en cual se encuentra planteada la
problematica que ha generado la investigacion, los objetivos, las diferentes acciones que se esperan
realizar a lo largo de la investigacion, con el fin de cumplir los objetivos establecidos, asi mismo el
porqué de la investigacién, las delimitaciones y las limitantes que se presentaron en el transcurso
del estudio realizado.

En el capitulo dos se hace un recorrido teorico acerca de los postulados acerca de la introduccion
de las nuevas tecnologias en el sector educativo y especificamente aquellos estudios que se han
adelantado acerca de la utilizacion de la plataforma Moodle.

En un tercer capitulo se presenta la metodologia de la investigacion, el disefio y aplicacion de los
instrumentos enmarcado en los constructos en que se enfocd la investigacion y las diferentes
estrategias que utilizaron al momento del analisis de los datos.

El cuarto capitulo se encuentran los principales hallazgos que se dan después de un analisis
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minucioso a los instrumentos que se paletearon en el capitulo anterior. EI primero es la encuesta a
estudiantes y a docentes de la institucion educativa de Guaranda y la observacion no participante. A
través de la interpretacion de los datos cualitativos, se presenta el andlisis de dichos resultados,
identificando las dificultades que se presentan en el proceso de ensefianza de las ciencias sociales,
en los estudiantes del grado quinto A.

5. Metodologia de investigacion

La presente investigacion se realizo a partir de un enfoque cualitativo, el cual permitié conocer la
realidad de la poblacion que se tiene por objeto de estudio, la cual fueron los estudiantes del grado
quinto de la institucion educativa de Guaranda, asi mismo se utiliza métodos comunes en este tipo
de investigacion como es el exploratorio y el descriptivo al igual que se utilizé la investigacion
accion.

Durante el desarrollo de la metodologia se planteo la recoleccion de datos, para lo cual se utilizé
instrumentos como la observacion y la entrevista estructurada que permitieron determinar y conocer
de primera mano los aspectos a estudiar. De esta manera se hace un analisis de los datos recogidos
para luego dar a conocer los principales hallazgos que van a permitir dar solucién al problema a
investigar.

6. Principales resultados de la investigacion

Los principales resultados de la investigacion, brinda la siguiente informacion que se obtuvo durante
la aplicacion de los instrumentos fueron los siguientes:

La falta de espacios que permitan la participacion de los estudiantes

Pocos estudiantes participan de manera activa y es frecuente escuchar que las ciencias sociales son
aburridas.

El transcribir una cantidad de textos es algo habitual en el estudiante

Son pocas las estrategias y actividades digitales que el docente utiliza en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Los estudiantes consideran gue la ciencia social es importante porque le ensefia a vivir en
comunidad, a conocer la historia y el contexto geogréfico

Los docentes consideran que las plataformas digitales pueden permitir una comunicacion activa
entre el docente, el conocimiento y los educandos

7.Conclusiones y Recomendaciones

A lo largo del desarrollo de la investigacidn se observa la poca utilizacidn de las tecnologias
por parte de los docentes en la presencialidad y en la educacién en medio de la pandemia fueron
pocos los docentes los que desarrollaron actividades en ambientes virtuales, aun sabiendo de la
existencia de diferentes plataformas como es la plataforma Moodle, por lo tanto, se hacen las
siguientes recomendaciones:

Como docentes siempre debemos estar en la busqueda de la mejora continua de nuestro quehacer
como docente por lo tanto es indispensable estar investigando y estudiar todo aquello que podamos
aplicar en el aula de clase y que pueda traer resultados positivos.

Generar en los estudiantes un aprendizaje autorregulado, que ellos conozcan el paso a paso para
alcanzar un nuevo aprendizaje, que sean estudiantes propositivos, activos que sean sujetos
generadores de cambio en la sociedad donde se encuentran inmersos.
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La motivacién tanto del docente como hacia el estudiante, son indispensables para poder logar
planificar actividades, estrategias en ambientes virtuales, que no le tengas miedo al cambio
recuerda que los cambios pueden traer resultados positivos.

Generar espacios en la institucion donde docentes que se destacan por estar realizando
continuamente actividades en ambienten virtuales socialicen las experiencias que han tenido con el
fin de que los docentes conozcan y se motiven también hacer parte de la tecnologia educativa.

Elaborado por: Dilfredo Manuel Medina Alvarez

Revisado por:
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Introduccion

La educacion es un proceso social en el que los estudiantes adquieren una serie de
estrategias que les permita comprender el paso a paso para llegar a un conocimiento, desde la
visién que se plantea en la teoria del aprendizaje, que rige al sistema de educacion es necesario
que el docente en el acto pedagdgico, sea un guia o un orientador del conocimiento, el
encargado de dar a conocer a sus estudiantes los temas, los contenidos a estudiar, de los cuales
ellos tomaran, analizaran y se apropiaran para construir asi su propio conocimiento.

Es asi como se hace necesario que el maestro en su quehacer como docente reflexione
acerca de ¢qué actividades puede desarrollar en el proceso de ensefianza- aprendizaje?, ¢ Cuél es
el “papel de los dicentes, en su quehacer como estudiantes? Son interrogantes que surgen en el
quehacer del docente, por lo tanto, lo que se busca es dar respuesta a estos y poder comprender
los métodos que se llevan en los diferentes establecimientos educativos

El educador debe ser consciente que actualmente hay mucha mas exigencia en su labor
como educador, por lo cual es imprescindible prepararse para propiciar en los estudiantes
aprendizajes significativos utilizando las actividades pedoldgicas adecuadas, con las cuales el
maestro podria hacer mas amena, mas atractiva su clase, ayudando a sus educandos a
comprender la realidad que desea ensefiar. Es asi como la creatividad y la recursividad son
herramientas que van a permitir a establecer las mediaciones pedagogicas que se pretendan llevar

acabo.



Sin embargo, algunos docentes han optado por repetir y transcribir lo que los libros dicen,
no recurren a las ayudas pedagadgicas, por lo cual se ha llegado a conceptualizar las ciencias
sociales como una de las asignaturas mas apaticas por los estudiantes, enfatizando en la historia,
han propiciado a difundir que “la historia es aburrida” cuando esto depende de como se ensefia.

Con respecto a la metodologia a emplear debe ser capaz de captar la atencidn y despertar
el interés por parte de los estudiantes con el objetivo de poder cambiar la postura frente a la
materia; ademas otro tema que es importante anotar es que se estan anulando competencias como
la argumentacion, la interpretacion, el analisis, convirtiendo al estudiante en un receptor-pasivo
que solo recibe conocimientos pero no los retienen, porgue si aprendieran no fuera necesario
estudiar para hacer un examen, los talleres han sido la inica manera de desarrollar un tema, y la
forma de evaluar no permite alcanzar un aprendizaje a largo plazo.

En la siguiente investigacion se plantean una serie de actividades pedagogicas, que logren
captar la atencién y despertar el interés de los estudiantes con el objetivo de cambiar la postura
de estos y poder mejorar en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Se plantea la introduccién del
uso de las tecnologias y la implementacion de la plataforma digital Moodle, en el proceso de
ensefianza- aprendizaje, las cuales han sido de grandes beneficios en el desarrollo de las clases,
una forma diferente de interaccion entre los implicados, algo novedoso, que motivara a los
estudiantes, debido a que todo lo que gire entorno las TIC, les Ilamara la atencién y se sentiran

motivados a desarrollar actividades de una manera totalmente diferente.



Capitulo 1 Planteamiento del problema

En este capitulo se presentan una descripcion de las situaciones problematica que han
generado a que se desarrolle el actual estudio, asi mismo se da paso a conocer los antecedentes
que enriquecen y ayudan a fundamentar al estudio actual y justificacion a la luz de la revision
bibliogréafica alrededor del problema de investigacion, la pregunta concreta de investigacion y los
objetivos que se plantearon para abordarla y los términos que se tendran en cuenta a lo largo del
recorrido investigativo.

1.1. Antecedentes

Para el desarrollo de la investigacion en curso, se hace necesario conocer investigaciones
que traten temas relacionados con la plataforma Moodle, aplicado en la basica primaria, en el
area de ciencias sociales. Esto con el fin de que enriquezcan a la actual investigacion. Saber hasta
donde llego lo investigado y planeado por ellos y poder desarrollar actividades novedosas que
contribuyan al proceso de ensefianza- aprendizaje y asi lograr una estabilizacion del proyecto
investigativo. Entre los estudios consultados se encuentran:

“Estrategia Metodologica Virtual Moodle Para Fortalecer la Gestion de Aula en las
Docentes de la Basica Primaria de la Escuela Normal Superior Leonor Alvarez Pinzén de la
Ciudad De Tunja”, es una investigacion realizada por Celis y Pineda (2016), la cual tuvo como
objetivo disefiar e implementar una estrategia metodoldgica que fortalezca la gestion de aula de
las docentes de Bésica Primaria de la Escuela Normal Superior Leonor Alvarez Pinzon de la
ciudad de Tunja. Los estudios estuvieron dirigidos a las docentes de basica primaria; se trato de

un estudio cualitativo con una metodologia investigacién accién y con un enfoque holistico.



Para la toma de informacion a la muestra se realizaron observaciones y encuestas, dando
como resultado que el 83% de las maestras realizan planificacion y evaluacion con el modelo
pedagdgico de la institucion y el resto solo lo aplican algunas veces. Con respecto a las
estrategias se consolido un equipo en el cual compartieron estrategias, experiencias, materiales
didacticos, saberes, opiniones, entre otros. Esto trajo como resultado positivo para el
fortalecimiento de la practica docente en el aula de clase.

Por lo tanto, con la utilizacion de la plataforma Moodle como lo plantean Almeida,
Romero y Arce (2020) busca que los “los estudiantes pueden acceder a los contenidos de los
cursos en diferentes formatos (texto, imagen, sonido), interactuar con profesores y / o colegas, a
través de tableros de mensajes, foros, chats, videoconferencias u otros tipos de herramientas de
comunicacion.” (p. 2) Es asi como el docente debe tener en cuenta que se debe estar abierto a
cualquier posibilidad y que el compartir las experiencias con respecto a las actividades que se
Ilevan al aula.

Siguiendo la basqueda de los antecedentes que fundamenten a la investigacion, se
encontro el estudio que lleva por nombre “Analisis de plataformas virtuales de formacion
gratuita en educacion primaria: un estudio de caso ”, realizada por Rivallo (2015), el cual tuvo
como objetivo fomentar al profesorado, alumnado y padres de familas en la utilizacion de las
plataformas gratuitas de formacion online, del uso de sus herramienas y concienciar de la
importancia de comopartir exoeriencias y materiales utilizando las herramientas de estas
platormas gratuitas. Se implementd a estudiantes que oxilan entre los 3 y 13 de edad elcolegio
de CEIP Amanecer de Torrevieja (Alicante). Se us6 como metodologia la investigacion

cualitativa, y para la recoleccion de datos se hicieron entrevistas y cuestionarios, que arrojaron



como resultado que se debe formar a los docentes en temas como las TIC y su beneficio,
potenciar el desarrollo de las aulas virtuales.

Este estudio orienta la investigacion que se esta realizando en la medida que también
buscan introducir las nuevas tecnologias a los centros educativos y propone la utilizacion de la
plataforma Moodle para el quehacer del docente e incida en el aprendizaje de los educandos.

Asi mismo se encuentra la investigacion que lleva por titulo “Implementacion de las TIC
en los centros de primaria en Malaga”, cuyo autor es Guerrero (2015). Se tratd de un estudio que
fue sustentado en la Universidad de Malaga, y tuvo como objetivo la implementacion de la
tecnologia en centros educativos de Malaga. La poblacion a la cual se aplico fue al sector
primario, se desarrollé la metodologia de corte cualitativo; para poder saber que tanta relacién
habia entre los docentes y los TIC, aplicaron cuestionarios, los cuales se respondieron por medio
de una aplicacion tecnoldgica.

Después de todo el proceso de sistematizacion y andlisis de los datos obtenidos, la
investigadora llego a la conclusion de que la mayoria de las docentes estan aplicando las TIC en
los centros educativos, y que estas practicas innovadoras cambian totalmente la practica docente.
Esta investigacion es de gran beneficio a la investigacion en curso, para poder establecer la
importancia de la incursién de las nuevas tecnologias al quehacer de los docentes, de una forma
innovadora y dinamizadora; algo que es fundamental al momento de articular una plataforma
como lo es Moodle que es la herramienta que se utilizara en la aplicacion de la propuesta del
proyecto en proceso.

También se puede traer a colacion el trabajo que lleva por nombre “Eficacia de un
programa de intervencion basado en el uso de las TIC en la tutoria”, realizado por Luque (2015),

el cual tuvo como objetivo conocer la eficacia de un programa de intervencion basado en el uso



de las TIC en la tutoria, con alumnos de 5° y 6 ° de primaria de Martos (Jaén). El investigador
utilizo la metodologia cuantitativa, por la necesidad de hacer una medicion numerica para el
conteo y uso de datos estadistico que se tomaron de los instrumentos, que consistieron en
cuestionarios sobre el autoestima y pruebas lectoras motivacionales.

Los resultados de la investigacion arrojaron que las tutorias son indispensables, y con la
aplicacion de los TIC, como se hizo por el autor, benefician y mantienen una comunicacion
activa entre docentes y estudiantes, manteniendo a estos Ultimos motivados. Son resultados
satisfactorios, el que el investigador plantee la utilizacion de programas y que se incorporen a la
aplicacién Moodle. Su metodologia y la forma en cémo se recogi6 la informacion también
contribuye a clarificar la ruta metodoldgica del estudio que busco llevar a cabo.

Otro de los antecedentes que vale la pena relacionar es el que se abordd en la tesis
doctoral “La Pizarra Digital Como Recurso Innovador y Favorecedor del Proceso
deEnsefianza/Aprendizaje de los Alumnos de Infantil Y Primaria Del Municpio de
Alarcon(Madrid)”, realizada por Gomes (2015). Es un estudio que tuvo como objetivo
comprobar si, tras la intervencion e implementacion de PDIs, aplicado en los centros educativos,
favorece el aprendizaje interactivo en los estudiantes. Se hizo uso de una metodologia de corte
cualitativo, utilizando el método fenomenoldgico con el fin de dar respuestas a los interrogantes
que se tengan acerca de la experiencia de los centros educativos y el uso de recursos
tecnoldgicos. El estudio tuvo un alcance exploratorio y descriptivo, y los datos se recogieron por
medio de instrumentos como: observacion y encuestas y entrevistas a padres de familia,
estudiantes y docentes.

Los datos analizados dan como resultado que para poder aplicar e introducir las TIC es

necesario contar con el apoyo de los maestros, estudiantes, la institucion y padres de familia. Se



obtuvo que el 83% de los estudiantes manifestaron que las actividades realizadas en PDI, fueron
muy divertidas, interactivas y entretenidas, caracteristicas que son necesarias para que es
estudiante aprenda y adquiera un aprendizaje significativo

Continuando se encuentra el estudio “La innovacion educativa a través de buenas
practicas con TIC en los centros de primaria y secundaria del campo de Gibraltar”, de Fernandez
(2016). Esta investigacion tuvo como objetivo describir y analizar las caracteristicas de la
sociedad del conocimiento, la informacidn y sus repercusiones en el ambito educativo,
interpretar el conjunto de factores y condiciones que favorecen las buenas practicas en los
centros educativo de educacion primaria y secundaria, asi como las dificultades para aplicar estos
procesos de innovacion asociados con TIC. Para este estudio el autor utilizé una metodologia de
corte cualitativo y cuantitativo, y para recoger los datos se hizo uso de la revision documental,
entrevistas y cuestionarios.

Los resultados de la investigacion concluyen que es uso de las TIC estan a disposicion y
funcidn para ser utilizadas en los centros educativos; la formacion de los docentes en las TIC es
un elemento indispensable cuando se pretende que en las instituciones educativas se acomoden a
las nuevas tecnologias y los docentes deben estar a la altura de la implementacion de estos
recursos.

Con base en estas investigaciones, el proyecto se consolida con mayor confiabilidad,
destacando que todos estos estudios brindan elementos importantes para este proposito
investigativo en el que se busca aportar al aprendizaje significativo de los estudiantes del grado
quinto de la Institucién Educativa de Guaranda, a través del uso de las TIC, particularmente de la
plataforma Moodle (Mil aulas), creando un ambiente de aprendizaje virtual que favorezca sus

procesos de interaccion de conocimientos.



1.2. Planteamiento del problema

Los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa de Guaranda presentan una
carencia de motivacion en la asignatura de ciencias sociales, debido que el dictado se ha
convertido en la Gnica opcion para desarrollar los contenidos programaticos ocasionando que los
alumnos no comprenden los conocimientos trasmitidos por los docentes. Los métodos empleados
por los profesores no cumplen con las expectativas de los estudiantes porque se han convertido
repeticion, y la comprension de los contendidos no es la mejor, pues no se da el espacio en el
momento de desarrollar las actividades pedagdgicas, para que ellos mismos construyan su
conocimiento: por el contrario, lo que se esta haciendo es que se conviertan en repetidores de
informacidn, y que al momento de evaluarlos no cumplan con los objetivos de aprendizaje,
debido a que al momento de las evaluaciones se les dificultad dar su punto de vista acerca de
algin tema e especifico. Cuando se les pide el porqué de las cosas y que den su opinidn acerca de
un tema desarrollado en el aula de clase no lo hacen, como si hunca hubieran prestado atencion a
lo que realizan los maestros, por lo tanto, es necesario hacer en la medida de lo posible buscar
que el estudiante se vincule de manera activa al proceso que se realizan en el aula de clase.

Es asi como surge la necesidad de hacer un re direccionamiento del quehacer del maestro,
buscar en la medida posible una herramienta que incida en el mejoramiento del proceso de
ensefianza- aprendizaje. Teniendo en cuenta que estos estudiantes son nativos digitales, es
necesario insertar las tecnologias en las aulas de clases, con fin de que ellos se interesen por lo
que se esta realizando, debido a que todo aquello que gire en torno a las nuevas tecnologias les
generara curiosidad de saber codmo se usa; por lo tanto se presenta a la plataforma digital Moodle
como una alternativa que con ayuda del maestro puede convertirse en una instrumento que

genere aprendizajes significativos en estos estudiantes: ¢ Qué incidencia tiene el uso de la



plataforma Moodle en el area de sociales, en los estudiantes de grado quinto de la Institucion
Educativa de Guaranda?
1.3.  Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Analizar la incidencia del uso de la plataforma Moodle, en el &rea de ciencias sociales, de

los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa de Guaranda.

1.3.2. Objetivos especificos

Identificar las actividades pedagdgicas aplicables en los ambientes virtuales de
aprendizaje, que favorezcan de manera significativa la ensefianza-aprendizaje de las ciencias
sociales en los estudiantes de quinto grado de esta institucion educativa.

Implementar en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, un ambiente de
aprendizaje virtual en la plataforma Moodle en el que se permitan canales comunicativos,
interactivos, con la articulacion de contenidos propios de las ciencias sociales.

Evaluar los procesos de interaccion con el conocimiento, que se presentan en estos
estudiantes, a partir de la implementacién de este ambiente virtual de aprendizaje articulado para

los procesos de ensefianza-aprendizaje en el area de ciencias sociales.

1.4.  Supuestos de investigacion

Con la llegada de la globalizacion se ha dado un gran desarrollo en los campos de accién,
con lo que respecta a las tecnologias estas han incursionado en todas las sociedades y se
observan por doquier, a tal punto que se han convertido en un medio para generar espacios de
conocimientos entre los educandos y los maestros. Es asi, como se hace necesario la

implementacidn de esta en las instituciones, con el fin de que ellas generen e incidan en el
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aprendizaje de los estudiantes, se creen espacios de motivacion, comunicacion y participacion
entre los implicados en el proceso y se puedan dar resultados positivos teniendo en cuenta la
problematica que se presenta.

El uso de la plataforma Moodle contribuye de manera importante al mejoramiento de los
procesos de interaccion de conocimientos, trabajo colaborativo, comunicacion y aprendizaje
significativo en el area de ciencias sociales en estudiantes de primaria. Esto debido a que la
naturaleza digital de estos nuevos sujetos demanda espacios interactivos donde se puedan usar
recursos visuales como: videos, fotografias y todo tipo de herramientas interactivas que los

motiven a desarrollar procesos comunicativos y de conocimiento mucho mas efectivos.

1.5.  Justificacion

Como formadores, los profesores han tenido que implementar una serie de recursos,
herramientas, actividades y materiales, con la finalidad que los alumnos comprendan lo que el
maestro desea que los estudiantes aprendan en una sociedad dindmica y abierta que cada dia se
vuelve mas compleja; por lo tanto, se hace necesario que el docente se convierta en un
orientador del aprendizaje, donde prepare un ambiente agradable, motivante para sus estudiantes,
y que contribuya a que sean sujetos activos, integrales y que puedan responder a las exigencias
de la actualidad, Es por esto que se busca implementar actividades pedagdgicas que contribuyan
al mejoramiento de los procesos. Pero estas actividades pedagogicas que vayan fusionadas con la
virtualidad con el fin que sean de gran impacto en los educandos, debido a que todo lo que gire
en torno al uso de las tecnologias les llamara la atencion, de manipular y de saber su uso para

ponerlo en practica.
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Por lo tanto, por medio de este proyecto de investigacion se pretende el mejoramiento de
los procesos de: interaccion de conocimientos, en el area de ciencias sociales, en los estudiantes
de grado quinto de primaria. Ademas, busca crear ambientes motivacionales e innovar con la
utilizacion de la plataforma Moodle, que fue creada con el fin de ser la mediadora entre el
docente, estudiante, los contenidos y el aprendizaje.

Esta investigacion beneficia como primera medida a los estudiantes del grado quinto,
pero también a la institucion en general, debido a que se hara una socializacién con los demas
maestros con el fin que conozcan la importancia de su uso en el sector educativo y persuadirlos
de que comiencen la implementacion de la plataforma Moodle en su proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta investigacion es de mucha relevancia, debido a que, a pesar de que es un tema
que se ha venido estudiando hace unos afios atras, este ha sido poco aplicado al sector de
primaria y en especial en el area de ciencias sociales, se hace necesario la vinculacion de las TIC
con el quehacer del docente y el estudiante, siendo estas un puente necesario en estos momentos
de pandemia para tener contacto con los estudiantes, es decir que el uso de las TIC en conjunto
con la plataforma Moodle contribuyen al desarrollo de los planes de estudios, a desarrollar
competencias, al desarrollo de los contenidos y a la metodologia de como se pueden llevar esos
contenidos a los educandos

Con el surgimiento de los nuevos avances tecnologicos, se hace necesario que la
educacion los vincule a sus procesos, partiendo que los nifios y jovenes son nativos de las nuevas
tecnologias y por lo tanto todo lo que este a la vanguardia con respecto a este tema le llamara la
atencion, esta seria una técnica que incide de manera positiva en la formacion integral de los
educandos.

1.6.  Delimitacion de la investigacion.
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1.6.1 Delimitacion
La investigacion se aplicara en la Institucion Educativa de Guaranda, del municipio de

Guaranda- Sucre, especificamente se tomara como muestra a los estudiantes del grado quinto de
primaria, el area para tener en cuenta es las ciencias sociales, esta investigacion se desarrollara
en un lapso de octubre del 2019 a junio de 2021.

Para desarrollo de este proyecto de investigacion fue necesario tener en cuenta los
siguientes conceptos: TIC, la plataforma Moodle, las diferentes politicas educativas con respecto
al uso de las tecnologias, educacién, ensefianza, aprendizaje y tecnologia educativa. En este
proyecto, es de sentido cualitativo, con un enfoque exploratorio y descriptivo.

1.6.2 Limitaciones de la investigacion

Dentro de las limitaciones que se encontraron se pueden establecer: la poca utilizacion de
los recursos tecnoldgicos que se encuentran en la institucion, por parte de los docentes y
estudiantes, la red de internet es relativamente estable, algunos padres de familia estan en
desacuerdo porque primero ellos no sabian nada acerca de las plataformas digitales y todo
aquello que gire en torno al internet les causa duda, debido a temen que sus hijos le den mal uso
a esta y se vean expuestos algun tipo abuso por medio de las redes.

1.7.  Glosario

Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC): Es un proceso mediante el cual
se transmiten conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar, la educacion es el motor de
la sostenibilidad de la sociedad es la garantia de formar sujetos activos y constructores de
conocimientos, que buscan cambiar la realidad social para conseguir un bienestar integral, es

como la educacion se convierte en el eje principal de la educacion. “la educacion es un proceso
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de organizacion de condiciones formativas que cooperan con la construccion de la personalidad
del ser humano” (Tintaya, 2016, p. 77).

Educacion: Es un proceso mediante el cual se transmiten conocimientos, valores,
costumbres y formas de actuar, la educacion es el motor de la sostenibilidad de la sociedad es la
garantia de formar sujetos activos y constructores de conocimientos, que buscan cambiar la
realidad social para conseguir un bienestar integral, es como la educacidon se convierte en el eje
principal de la educacion. “la educacion es un proceso de organizacion de condiciones
formativas que cooperan con la construccion de la personalidad del ser humano™ (Tintaya, 2016,
p. 77)

Ensefianza: Tintaya (2016 ) “En términos generales, la ensefianza alude a un proceso
de influencia por parte de una persona sobre otra” ( p.80), Es el proceso en el cual se transmiten
saberes a los educandos, este guiado o dirigido por un docente que en su rol contribuye a que el
estudiante forme su propio saber, en la ensefianza se le debe dar una mirada al alumno como un
sujeto que aprende y que interactta por lo cual debe ser un facilitador de momentos significativo
donde el educando adquiera un aprendizaje de gran significancia.

Tecnologia educativa: Son las tecnologias aplicadas en la educacion
“es una disciplina que se encarga del estudio de los medios y recursos TIC en los
procesos formativos” (Diaz, 2016) Con la llegada de la globalizacion se han dado una serie de
avances tecnoldgicos en todos los érdenes y la educacion no ha sido la excepcion, debido a que
el docente ha venido incorporando a su proceso de ensefianza a las tecnologias como lo plantea
Maria Iglesias “el docente, si bien sigue siendo experto en contenidos técnicos y especificos,

incorpora otros roles como los de ser un creador de nuevos entornos de aprendizaje” (p.97)
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Aprendizaje: Es el resultado que se da después de un largo proceso en donde las
personas adquieren o aprenden algo nuevo. Tintaya, (2016) “el aprendizaje es un proceso de
creacion e integracion de experiencias en las estructuras personales” (Tintaya, 2016, pag. 79). El
proceso de adquirir un aprendizaje en las aulas de clases o los contextos donde esta el
estudiante

Plataformas digitales: Son un sinnimero de plataformas que se utilizan no solo en la
educacion, si no en todos los campos de accidn, las cuales han traido grandes para las personas
que le dan uso Jorge Infante(2020) establece que “las plataformas digitales son servicios que se
apoyan en infraestructura informaética y de comunicaciones para facilitar la interaccion en-tre dos
0 mas grupos distintos de usuarios que interaccionan entre ellos usando estos servi-cios
digitales” (p.40). Estas plataformas han permitido que los usuarios que la utilizan tengan la
posibilidad de comunicarse con otras de manera simultanea y en tiempo real.

Rodriguez (2009) “Un rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya
funcion es la de facilitar al profesorado la creacion, administracion y distribucién de cursos a
través de internet” (p. 218) Es decir son espacios virtuales donde se pueden subir diferentes
contendidos para que un publico lo vea y pueda hacer uso de la informacidn colgada, lo que
permitira la facilitacion de tareas.

Moodle: Es una plataforma digital de ensefianza permite crear y gestionar aprendizajes
para todo aquel que la utiliza, es una herramienta eficaz que ha sido introducida en el campo de
la educacion con el fin de que se dé un aprendizaje en linea, Cémo se cita a Ramirez, Marin
Sampedro en (Delgado y Garcia 2016) “es un sistema de gestion de cursos de libre distribucion
(Course Management System CMS) que ayuda a los educadores a crear comunidades de

aprendizaje en linea”.
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Capitulo 2. Marco Referencial

En este capitulo encontrara el marco tedrico en el cual se estudia las diferentes teorias
que plantean una solucién al problema planteado en el capitulo anterior, y en el cual se busca
demostrar de manera tedrica como incide el uso de la plataforma Moodle en la educacién que se
desarrolla en los colegios.

Este recorrido teorico va desde el papel del docente y de los estudiantes a partir de las
teorias de aprendizajes, la incursion de las nuevas tecnologias en la educacion, el surgimiento de
la tecnologia educativa y la importancia de la plataforma Moodle en el sector educativo para
crear espacios de aprendizaje por medio de estas.

2.1. Los retos de la educacion, docentes y estudiantes

La educacion es el motor de sostenibilidad de la sociedad, es la garantia para la
formacion de sujetos activos y constructores de conocimiento, esta, es el tesoro del que somos
herederos el cual no tiene precio, Garcia, Rovira y Casaresa, (2018), “se puede definir la
educacion social como un doble don que se da de manera simultanea en las relaciones y en las
practicas pedagogicas. (p.51) un don gue el docente alimenta cada dia con su forma de tratar a
sus estudiantes, de dar todo de él, para que estos aprendan las teméticas a desarrollar.

Por lo tanto, siendo la educacién el motor de la sostenibilidad de las sociedades, es un
deber de todos los mandatarios que en su sistema de gobierno gestionen que los colombianos sin
excepcion alguna tengan acceso a la educacion, como se establece en el articulo 67“es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura”.

(Constitucion Politica, p. 11)
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Han existidos diversas teorias acerca de como es el proceso de adquisicion del
aprendizaje en lo seres humanos y, estas han sido de gran importancia en el contexto y el
momento adecuado, sin embargo, en la medida que pasa el tiempo se van dando nuevos
postulados acerca de como se da el proceso de aprendizaje a tal punto que se da un giro
transcendental a la forma en que se tenia concebida este.

En la educacion actual se busca realizar un cambio de roles por lo tanto se trabaja para
eliminar o dejar un poco de lado a la escuela tradicional, donde el docente segun (Rodriguez,
Arteaga, Altieri, y Aragon, 2018) “era considerado el actor principal en la educacion, en €l
recaia la funcion de transmitir todo conocimiento al alumno, quién tenia como fin primero y
ultimo recibir y conservar el conocimiento” (p. 99), segun lo expuesto anteriormente describe
claramente lo que es la escuela tradicional, donde el maestro es el centro del proceso y el
estudiante es un simple receptor y la acumulacion de un gran nimero de informacién que de
cierto modo no genera utilidad al estudiante.

En la actualidad como lo plantean Farrel, Manion, y Rincon (2017) se ha dado una serie
de cambios en que el estudiante se convierte en centro del proceso que se pretende llevar dentro
y fuera de las aulas, que ha permitido que el aprendizaje se realice de manera diferente y
progresiva (p.25), estos cambios con el fin que se convierta en un ser integral, para lo cual debe
desarrollar la autorregulacion del aprendizaje, que adquiera un conocimiento, pero mas alla de
eso que comprenda el paso a paso para poder llegar a este, por lo tanto, debe tener un control de
su propio aprendizaje.

Desde esta nueva dptica se insiste en la necesidad de que el estudiante se convierta en un ser
autdbnomo, conozca sus procesos cognitivos y aprenda a controlar su proceso de aprendizaje. Este

nuevo aprendiz no debe limitarse a adquirir el conocimiento proporcionado por otros, sino que
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debe gestionarlo y construirlo de manera personal, con base en su experiencia previa (Torrano,
2017, p. 161).

El maestro debe centrar su interés y fijar su mirada al ser que esta formando, como un
sujeto que aprende, que interactta y le proporciona ayuda en su proceso de formacion, pues este
no concluye etapas, sino propicia la apertura al conocimiento. Por lo tanto, esta llamado a
proporcionar los mecanismos de los que sean necesarios para que, €l en la medida desarrolle el
proceso de autorregulacion de su aprendizaje. Diaz y Rojas (2010) citado en Cruz (2017)” se
enfoca a la manera en que el cerebro estructura, jerarquiza, procesa, hace abstracciones,
generalizaciones, interrelaciona datos, objetos, hechos y conceptos para darle sentido y con ellos
empezar a construir conocimientos” (p.4) Todo ese proceso lo realizara el estudiante con la guia
del docente. EI fin que se espera en el proceso de ensefianza-aprendizaje es que los estudiantes
adquieran un aprendizaje significativo, es decir un aprendizaje que no sea efimero o por el
momento, por lo contario que perdure y que este sea aplicado por el estudiante en su diario vivir,
un aprendizaje como se dice en los parrafos anteriores, que sea el, el que lo construya, que tome
lo que le llame la atencion y lo convierta en significativo.

Todos los cambios que se han expresado anteriormente hacen que todas las personas que
tengan en sus manos la formacion de educandos comiencen a dar un giro a su diario como
profesional. Ademas, no es solo un deber personal, por solo cumplir unas obligaciones, sino de
ser consciente que el ensefiar es una de las acciones mas gratificantes como persona, es ofrecer lo
mejor de uno a otro y este a su vez propiciar un ambiente de armonia y felicidad.

De esta manera el papel del estudiante es el del protagonista de la adquisicién de su
aprendizaje, y el del docente como la persona encargada de hacer su acompafiamiento o de guiar

al estudiante por el sendero de los afios escolares en la educacién, Julio(2008) citado en Serrato
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(2018) “la transformacion del docente en un guia y apoyo promueve la adquisicion de
conocimiento dentro de un enfoque educativo, flexible y eficiente, basado en el aprendizaje, que
brinda atencion al desarrollo humano integral del estudiante.”(p.99)

Es asi como la educacién ha ido experimentando una metamorfosis, cambios en beneficio
de todos los que estan involucrados en sector educativo y para ello es no solo hacer cambio
superficial del yo docente y del yo estudiante también se debe dar una mirada profunda a las
mediaciones pedagdgicas que el docente planifica al momento de pretender llevar acabo su
quehacer como docente y que estan vayan acorde al contexto donde se encuentran los

involucrados.

2.2. El nacimiento de la tecnologia educativa.

Dejando claro anteriormente los roles de los encargados de ensefiar en los colegios y de
los que las van aprender un nuevo conocimiento, se va da un factor de gran importancia que se
le anexa a estos: las nuevas tecnologias, el maestro sera un docente innovador, que debera tener
presente que la planificaciones de las mediaciones pedagdgicas, se convertiran en una
practica social en la que eldocente debera crear espacios de gran importancia en donde se busca
que se generen aprendizajes, por medio de la ludica, las nuevas tecnologias, dialogos, recurso
didacticos, entre otros. En el cual se adquieran nuevos conocimietos, valores, costumbres y
normas que contribuiran a la formacion integral de cada uno de los educandos.

Con la llegada de la globalizacion se ha dado muchos avances que se observan por
doquier, es el caso de las llamadas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, estas se han
convertido en el boom del momento, las cuales se encuentran en todos los campos de accion, y

sin duda alguna en el sector educativo este no ha sido la excepcion, como lo plantea Hernandez
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(2017) resalta que las TIC, se ha convertido en medio importante en la educacion, debido a que
estas auxilian la ensefianza (p. 49). Es decir que todos los maestros tienen una herramienta que
permiten crear actividades pedagdgicas por medio de la cual se busca gestionar el aprendizaje de
los educandos. Porras (2015) “En medio de este cambio vertiginoso, la incorporacion de nuevas
tecnologias en la gestion del conocimiento dentro y fuera del aula” (p. 9), su incorporacién ha
dado resultados positivos, por que llama la atencion a los estudiantes y siempre estan a la
expectativa de como aplicarlo” el uso de una tecnologia innovadora en el aula hace que la
motivacion del alumno aumente enormemente”. (Alonso, y Blazquez, 2017, p. 25)

Con la amalgama de las TIC y la educacion, se busca que haya un acceso universal de
esta y que se cambie de una manera gradual, el proceso que se venia realizando cominmente en
el aula, debido a que estas se convierten en un as debajo de la manga, porque si el maestro las
utilizas seran de gran ayuda para obtener resultados gratificantes en lo que se hace cada dia, es
decir pueden convertirse en un medio estratégico que, con un buen uso adecuado pueden ser un
medio por excelencia para lo que se pretende llevar acabo.” las TIC permitirdn el acceso
universal a la educacion, la igualdad en la instruccion, el aprendizaje de calidad y el desarrollo
profesional de los docentes” (Guzman, 2015, p. 12)

Esa universalizacion de la educacién se ha permitido en gran medida con el surgimiento
del internet, el cual se ha convertido en una pieza fundamental y ha sido el puente para que las
nuevas tecnologias se viralicen en todos los lugares del mundo, conociéndose su importancia y
los buenos resultados que arrojan su utilizacion en los diversos sectores de la sociedad, debido a
que las nuevas tecnologias no solo han llegado al sector educativo, estas han ingresado en todos
los lugares menos esperados y han beneficiado su aplicacion en cualquier sea el uso que el ser

humano le esté dando, es decir que las nuevas tecnologias son inherentes a la sociedad.
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El Internet de las Cosas y, en general las nuevas tecnologias de uso masivo que
poco a poco van llegado al mercado en fase comercial, estan encontrando su sitio
y su encaje en el mundo de la educacion y la formacion (Gimeno, 2016)

Es asi como el internet se ha convertido en algo muy novedoso para la gran mayoria de
los seres humanos que se han acostumbrado a esta red, a tal punto que estar sin esta puede causar
momentos deprimentes a las personas, esto incluye a los estudiantes que en su gran mayoria
tienen acceso a la red de manera constantemente, utilizandola en las paginas sociales y haciendo
consultas académicas asignadas por el docente.” En ese traslado de espacio- temporal donde el
impacto de las tecnologias digitales sobre la innovacion educativa revela su esplendor.”
(Telefonica, 2016, p. 88). Son grandes los cambios que se han experimentado con las tecnologias
en la educacidn y estas han generado grandes impactos de manera positiva como lo plantea
(Hernandez, 2017, p. 329)

Las mezcla de la tecnologia con la educacion dio como resultado la tecnologia educativa,
que es todo quello que los docentes realizan en el aula de clase o fuera de ella con ayuda de las
tecnologias en pro de desarrollar un proceso de ensefiaza- aprendizaje de una manera que los
estudiantes se involucren al proceso. Como lo plantea sanchez(2016) citado en Torres, Beltran,
y Cobo (2017)”la tecnologia educativa constituye una disciplina encargada del estudio de los
medios, materiales, portales web y plataformas tecnoldgicas al servicio de los procesos de
aprendizaje”(p.33), es asi como las tecnologias se convierten en una opcion o en un herramienta
para transmitir a los estudiantes conocimientos que se convertiran en aprendizaje.

Con las nuevas exigencias de las diversas teorias de aprendizaje, las nuevas tecnologias
llegan en buen momento, y no porque estas vengan a reemplazar a los docentes, porque esto es

una falacia sin dudar alguna, como lo plantean Arriassecq Yy Santos (2017) “una de sus funciones
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primordiales es constituirse en instrumentos cognitivos para auxiliar en el proceso de
aprendizaje.” (p. 2) Las tecnologias son un apoyo fundamental que van a permitir potenciar a la
educacion y contribuir a que los docentes sean mejores profesionales por medio de estas y la
comunidad estudiantil mejores a través de las tecnologias de la informacion y comunicacion. “es
imprescindible la participacion de los profesores e instituciones escolares en la busqueda de un
desarrollo hacia la cultura digital y sus implicaciones, pues se concibe que la educacion es
global, responsable, interactiva y promueve grandes cambios.” (,Nunes, Ortis, y Cuadras,
A.2017, p. 51)

Sanchez, Garcia, steffens y Hernandez (2019)” Las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (Tics) en los ultimos afios, fundamentado en la reflexidn sobre como se han
transformado las estrategias pedagdgicas en el entorno del aula de clase” (p.278) Con estas
tecnologias y la innovacion de los maestros al momento de planificar las diferentes estrategias,
segun Sanchez, et al 2019 “las acciones, estructuras o pasos planeados por el maestro para
desarrollar acciones buscando propiciar la formacion y lograr la meta de aprendizaje.” (p.283)
las estrategias a donde se involucren a las tecnologias son necesaria debido a que segun Barriga,
Rigo, y Hernandez, (2015) “se relaciona con lo que se denomina aprendizaje de largo plazo
(lifelong learning) y a lo ancho de la misma (lifewide) (p.13), por lo tanto, se busca que el
docente realice actividades por medio de estas, que se alcance un aprendizaje que no sea efimero,
que sea de gran ayuda y de aplicabilidad a lo largo de la vida de las personas. Con la llegada de
la pandemia la tecnologia educativa se ha vuelto necesario para seguir el proceso de formacion
desde las casas, tanto docentes, estudiantes y padres de familias se han tenido que familiarizar
mas con estas para poder hacerle frente a la situacién actual de la educacion virtual, por causa de

la Covid-19.
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2.3. Moodle: una alternativa para la creacion de actividades pedagdgicas en ambiente
virtuales

La plataforma Moodle es una de las muchas que se utilizan a nivel mundial en diferentes
campos de accion, Moodle ha sido disefiada para que los usuarios la puedan utilizar para
diferentes fines, es el caso de los educadores que han buscado integrarla en el sector educativo;
Alpaca, et al. 2019“Moodle fue creado por M. Dougiamas en el 2002, quien baso su disefio en el
enfoque constructivista que sostiene que el conocimiento se construye en la mente del estudiante
en lugar de ser transmitido a partir de libros o ensefianzas.”( p. 709)”, es decir que lo que se
busca con la creacion de esta plataforma es realizar el proceso de ensefianza de manera diferente
a la habitual, en la cual los educandos se sientan identificado y sean atraidos a su utilizacion y
que el construya su conocimiento interactuando con los demas compafieros, “se trata de ir
avanzando en la incorporacion de metodologias activas, donde estos entornos virtuales de
aprendizaje ofrecen mayores posibilidades pedagogicas” (Arancibia, Cabero y Marin, 2020. P.3).

Conde (2016) “en Moodle se elaboran aulas virtuales con ambiente educativo” (p.29) en
esta plataforma se trasciende a un mundo que en con el pasar de los afios ha ido tomando fuerza:
la virtualidad, en esta el docente ha encontrado los elementos para ir mas alla del aula, en la que
la planificacion de la clases y de las actividades siguen vigente en el quehacer del docente, pero
con mas alternativas de enrigquecer su labor docente debido a que en su poder tendré la
posibilidad de la creacion de actividades pedagdgicas virtuales.

Esas actividades pedagdgicas virtuales, son consideradas todas las actividades que realiza
el docente con el estudiante, pero ya no en la presencialidad sino en la virtualidad, un ejemplo

claro es la plataforma Moodle, la cual esta conformada por una serie herramientas y de médulos
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que tienen diferentes funciones en su utilizacion y estan a la mano de todo aquel que quiera
utilizarla, entre los modulos que se encuentran son: el de tarea, consulta, chat, foro, encuesta,
recursos, blog, wiki, modulo taller, glosario, entre otros. Los cuales tienen una funcionalidad y
que con su utilizacion se pueda guiar a los estudiantes y generar espacios de aprendizaje en los
educandos.
El empleo de la herramienta de tareas en Moodle les permite a los estudiantes
tener por escrito las actividades por realizar, claridad en los tiempos limite de
entrega, asi como tener un espacio para profundizar sobre los contenidos
revisados durante la sesion (Veytia, y Leyva 2017, p. 71)

Como lo plantean Mufioz, Cabero y Zamorano, (2019 “La plataforma Moodle se ha
convertido en un medio eficaz” (p.103), para que el estudiante sea autbnomo y ademas permite
gestionar el quehacer del docente de una manera diferente, debido a que esta da paso para
“gestionar una asignatura, compartir contenidos multimedia (apuntes, videos, imagenes, etc.),
realizar actividades de evaluacion (glosarios, tareas, cuestionarios, encuestas) y actividades
comunicativas (foros, mensajeria)”. (Alpaca, Cornejoy Flores, 2019, p. 710)

Cuando se pretende ensefiar las ciencias sociales o cualquier otra asignatura las
plataformas Moodle se convierte en un medio eficaz para crear actividades pedagdgicas que
contribuyan a la interaccion de todos, por medio de estas el docente puede crear en la virtualidad
actividades en las que todos se involucren, llevar las clases mas alla de ese enclaustro Ilamado
aula de clase, en la que el estudiante sienta que sale de lo habitual y dejar a un lado la monotonia
que puede ser muy perjudicial como se plantea en el problema de investigacion.

Esta plataforma presenta una gama de apartados que permiten realizar un sinnimero de

actividades como son las que se hacen por medio de videos, audios, juegos interactivos, sopa de
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letras, podcast, imagenes, la amalgama entre un audio y una imagen(audiovisual), entre otras,
que realizan todos juntos y por medio de esta cada estudiante ira creando su propio aprendizaje.
Con Moodle se pueden implementar los medios visuales y audiovisuales debido a que
tanto la imagen como el sonido, por su capacidad para sorprender pueden captar facil mente la
atencion de los alumnos y despertar el interés de estos por la materia a estudiar, al llevar a cabo
actividades con la utilizacion de equipos tecnoldgico aumentaria la curiosidad y la creatividad
del estudiante. Estos medios se pueden subir a la plataforma Moodle, para que el estudiante los
observe y a partir de ello puede realizar un sinnimero de actividades que les despierte el interés
por llevar acabo.
La planificacion de actividades por los docentes que vayan dirigida a sus estudiantes
en este tipo de plataforma pueden ir desde las mencionadas anteriormente como desde la
participacién en foros, resolver cuestionarios, realizar evaluaciones en linea, entre otras.
Como se establece:
Actividades destinadas a realizaciones o producciones individuales: Tareasy
cuestionarios.
- Actividades destinadas a la colaboracién entre participantes: Chats, Foros,
Talleres, Bases de datos, Glosarios, Wikis y Tareas grupales.
- Actividades de caracter integrado: Lecciones y materiales empaquetados en

formatos estandares SCORM o IMS (Romero, 2015, p 64)

Son muchas las actividades que se pueden planificar con ayuda de las nuevas tecnologias
y en especial cuando se utilizan las plataformas digitales educativas, en el caso de esta

investigacion seria el de la plataforma Moodle, las cuales se pueden tener en cuenta al momento
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de que el docente realice o planifique las mediaciones pedagdgicas que pretender llevar acabo
con los discentes, Sanchez, (2015)plantea “El aprendizaje en las aulas virtuales, dispone de una
serie de estrategias para el aprendizaje emergente por la recién aparicion de la modalidad
educativa digital” ( p. 45), al momento de querer utilizar las TIC, para el de su desarrollo de la
clase debe tener presente que no es por usar un recurso tecnologico, sino que debe disefiar unas
actividades acorde al tema y a la poblacion a la que va dirigida, es decir debe planificar de
acuerdo a las necesidades haya en el momento.

Con todo esto se busca que los discentes se conviertan en un ser responsable, que
respondan con todas las actividades que se cuelgan en este tipo de plataforma, las cuales haran
de manera autobnoma y planificaran como van a realizar las actividades que sean asignados a lo
largo del periodo escolar.” Blanco, Lacleta, y Garcia(2019) La idea principal es utilizar las
funcionalidades que se van incorporando a Moodle para mejorar las distintas metodologias, de
esta forma Moodle seguira formando parte fundamental de la innovacion educativa.” (p.10) los
docentes siempre tienen que estar a la vanguardia, poder responder a los retos que cada dia son
mucho mas, crear y disefiar actividades pedagdgicas virtuales que vayan dirigida ayudar a los
estudiantes en su proceso de formacion. La aplicacion de estas permite dinamizar el que, y como
se puede ensefiar, lo cual es una accion directa de los maestros. Para la aplicacion de las
actividades se puede hacer uso de unas series de técnicas o materiales didacticos que seran de
gran ayuda para llegar al objetivo que se ha propuesto el docente con sus alumnos en el
transcurso de la ensefianza.

Ademas de que es una herramienta eficaz, estratégica e innovadora, caracteristicas muy
esenciales para su utilizacion en el sector educativo, también son plataformas que de manera

constante se esta evolucionando y actualizando y que su acceso es totalmente gratis y pueden
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acceder a estas, de acuerdo a las configuraciones que se le hagan a este tipo de plataformas
Borgobello, Sanjurjo, y Sartori, (2018)“el uso de Moodle como espacio virtual de complemento
del aula tradicional de clases.”(p. 31) una complementacion como se plantea anteriormente, que
en la medida de lo posible con la utilizacion de esta plataforma el rol del docente y del
estudiante planteado con las teorias de aprendizajes se lleve a cabo y lograr los beneficios que se
esperan obtener.

Es necesario que el alumno manipule, explore, descubra, cuando lee y escucha no solo
en el aula de clase; con Moodle, se puede realizar esto, debido a que es una herramienta que
esta integrada por una series de mddulos que son faciles de usar (Conde) 2016 “ofrece una serie
flexible de actividades para los cursos: foros, y tareas” (p. 30), actividades que el estudiante
realizara con la guia del maestro, es decir las plataforma Moodle llego para enriquecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje. El estudiante construye su propio conocimiento al seleccionar,
organizar y transformar la informacion que recibe y establecer relaciones entre esta y sus ideas
previas; asi al aprender un contenido quiere decir que el alumno le atribuye un significado.

Es pertinente resaltar que con la introduccion de las nuevas tecnologias a la educacion se
encuentran dos roles en lo que respecta al estudiante y, el docente debe tener en cuenta al
momento de utilizar actividades pedagogicas donde se incluyan a las TIC. El primer rol como
lo resalta prensky M (2018) en el trabajo investigativo de Rugeles, Mora, y Matute, (2015) es el
considerado “nativo digital” (p. 3) son aquellos estudiantes que de cierta manera han tenido
contacto directo con las nuevas tecnologias, como lo plantean Rugeles, et al. (2015) “se
caracteriza por haber nacido y crecido rodeado de herramientas tecnoldgicas (asociadas a
Internet) y se destaca por absorber rapidamente la informacion de iméagenes y video como si

fuese texto, consume datos de multiples fuentes que lo hacen agil”( p.3) todo se le hara facil
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porque en el diario vivir tienen constantemente a su mano aparatos tecnologicos, acompafiados
de programas informaticos.

“Inmigrante digital” Rugeles, et al(2015), son aquellos tipos de estudiantes que se
encuentran el otro extremo que se caracterizan por que no es comun utilizar las tecnologias de
manera frecuente, solo lo hacen cuando sea necesario: por motivos de educacion o por trabajo,
del resto su utilizacion no se da en otro campo.

Rugeles, et al(2015) plantea que este tipo de estudiante es aquel que “utiliza las
tecnologias acordes con sus necesidades casi siempre con fines netamente laborales y/o
académicos, con acercamientos tecnoldgicos pausados segun su grado de asimilacién tecnologica
ya que ha debido cambiar los medios manuales por los digitales e incorporarse de alguna forma a
los ambientes mediados por las TIC.” (134), este tipo de estudiantes inmigrantes, los docentes
deben buscar que se sientan motivados en la utilizacion de estas, en su quehacer educativo, pero
para realizar actividades de maneras productivas mas alla de un tiempo ocio, sea un tiempo
significativo donde aprendan un nuevo conocimiento.

Es importante que los guias del aprendizaje tomen la iniciativa de trabajar con las nuevas
tecnologias y que la impulsen entre sus comparieros dandole a conocer lo que es su planificacion
y poco a poco se sumen todos a trabajar con estas, como lo plantea Sanchez(2015)*“es importante
el establecimiento de estrategias en el aula virtual durante el aprendizaje ”(p.53) la importancia
de la integracién de estas para ayudar a fomentar el aprendizaje en los educandos, por lo tanto de
ahi la importancia de la incursion de las TIC en el quehacer del docente, no es obligatorio, pero
es importante como lo plantean muchos autores los beneficios de estas y por lo tanto seria bueno

ponerlas en uso por parte de todos los docentes “conciban estrategias para integrar las TIC y la
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innovacion en sus procesos de ensefianza de una manera optima y eficiente” (Marin, Inciarte,
Hernandez y Pitre, 2017, p. 31)

La plataforma Moodle, esta al servicio de todo aquel que pretenda transmitir un
conocimiento de una manera no habitual, Guzman y Barajas (2016) resalta que “La estrategia
virtual Moodle es de uso libre y permite disefiar cursos o modulos” (p,88) Calderon, 2018
“Ofrece una serie de actividades para los cursos: consulta tareas, dialogo, chat, foro, wiki,
cuestionarios, reunion, entre otros.” (p,3), es una plataforma que a pesar de haberse creado haces
muchos afos atras, esta en constante actualizacion, para mejorar sus servicios a sus usuarios.

Esta plataforma reconocida a nivel mundial por uso académico ha permitido que los
miembros que hacen parte de esta interaccionen entre si, que se dé un aprendizaje entre pares,
que cada uno de los estudiantes en este caso de la investigacion, piensen y analicen la
informacidn con el fin que sea compartida entre todos, la conozcan y puedan dar su opinion con
respecto a algo y poder lograr que los involucrados aprendan entre si. ’se basa en que el
conocimiento se adquiere cuando los miembros de una comunidad interaccionan entre si y son a
la vez creadores y receptores de informacion.” (Calderon, 2018, p,4)

La necesidad de incursionar a las plataformas como la de objeto de estudio es
importante, en la actualidad cuando se sufre el aislamiento de la pandemia para mantener a salvo
a las personas por el corona virus(Covid-19), ha generado que las instituciones educativas
vuelquen sus 0jos a las tecnologias en especial a las plataformas digitales Gunduz y Ozcan(2017)
“es una plataforma de software de aprendizaje electronico gratuita y de codigo abierto” (p.52)
gue van a permitir mantener una comunicacion activa con los estudiantes, el contenido y el
docente y de gran ayuda en estos momentos donde las clases se estan llevando a cabo desde los

hogares. Es decir, queda claro que las tecnologias y en especial las plataformas digitales se hacen
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necesarias, no es un capricho de los autores citados, y eso ha quedado claro cuando se debe
seguir el proceso de ensefianza-aprendizaje desde las casas.

Esta plataforma genera en los estudiantes motivaciones como lo plantean los tedricos
citados, se sienten motivados, les Ilama la atencion el uso de las tecnologias y eso se ve
reflejado en las investigaciones consultadas como es el caso de (Veytiay Leyva, 2017) un
estudio de gran importancia que arroja que los estudiantes se sienten motivados por la utilizacion
de la plataforma Moodle “esta herramienta propicia el gusto por instruirse en la asignatura y, de
este modo, es importante considerar la consigna de seguir utilizando el recurso como medio
esencial en el proceso de ensefianza aprendizaje.”(P.72) El gusto por que la gran mayoria son
nativos de las nuevas tecnologias, un mundo que conocen, pero en la medida que avanzan mas
de ella, sienten la necesidad de seguir conociendo y de explorar herramientas como la que se
expone desde parrafos anteriores.

Es asi como las investigaciones referenciadas y la actual son un llamado a la
involucracion de las TIC, en sector educativo, por parte de los docentes, teniendo en cuenta el
contexto donde se encuentra laborando. Veytia y Leyva (2017) La utilizacién de Moodle
“favorece el proceso de ensefianza” (p.74), de esta manera, todo lo que los docentes realicen en
pro de su gquehacer como maestro, sera visto con buenos ojos, siempre que los beneficiados sean
la poblacion estudiantil. Formando educandos integrales, criticos, reflexivos y que contribuyan
de manera activa a la sociedad donde se encuentra inmerso.

Moodle se convierte en una plataforma que puede generar en los estudiantes la
responsabilidad, de que sea este el encargado de construir su aprendizaje, debido a que el
docente lo guia y da las pautas, pero es el alumno al que le toca realizar las actividades ya sea de

manera individual y grupal.” Calderon(2018) promueve una pedagogia constructivista” (p.4)
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donde se realizan compromisos, participacion, reflexionan, se dan soluciones y en cierta medida
cuando el estudiante realiza estas actividades comienza a desarrollar algo fundamental y es la
planificacion de actividades de estudios con el fin de aprender y llegar a un nuevo aprendizaje.”
el aprendizaje como una reorganizacion de las estructuras cognitivas existentes en cada
momento.” (Saldarriaga, et al 2016, p. 129)

De esta manera luego de un recorrido sobre las actividades pedagogicas virtuales y
cuales se pueden aplicar por medio de Moodle que da claro el valor importamte de estas en el
proceso social llamado educacion, cualquier actividad en esta plataforma a realizar permiten al
docente realizar cuatro acciones como formador como lo plantea Romero tranferirir informacion
la cual es la que el estudiante va a tener acceso y contruira su conocimiento, Co-crear contenidos
en el que todos se involucren en todas las actividades y de ahi crear nuevas ideas y el estudiante
construya un nuevo conocimiento atreves de la interaccion entre pares, si hay una interaccion
entre los que hacen parte de la plataforma Moodle quiere decir que se llega a la tercera accion la
de comunicar e interactuar entre todos y por ultimo se culmina con la evaluacion del
aprendizaje(p.21)

En la presente investigacion se tomaré la definicion Veytiay Leyva (2017) El empleo
de la herramienta de tareas en Moodle les permite a los estudiantes tener por escrito las
actividades por realizar, claridad en los tiempos limite de entrega, asi como tener un espacio para
profundizar sobre los contenidos revisados durante la sesion (71)

Resalta elementos que se consideran de gran importancia como lo son:

a) La motivacidn se sienten los estudiantes por la utilizacion de la plataforma Moodle
b) La plataforma Moodle es una herramienta propicia el gusto por instruirse en la

asignatura.
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c) La plataforma Moodle es una herramienta que permite a los estudiantes tener por escrito
las actividades.

d) La plataforma Moodle permite tener claridad en los tiempos asignados por el docente.

e) La plataforma Moodle permite a la comunidad estudiantil los espacios para profundizar
en los contenidos.

Los elementos anteriormente planteados son de gran importancia y han sido trabajado por
muchos autores que han demostrado la importancia de estos, partiendo de estudios de gran
profundidad acerca de este tema. El crear nuevos espacios de aprendizajes por medio de las
tecnologias y las plataformas digitales, es este caso las plataformas Moodle se hacen necesario
para la generacién de nuevas formas de ensefianza- aprendizajes y en especial en estos momentos
de pandemia donde los procesos que se llevaban en las aulas de clases de las instituciones
educativas han sido necesario continuarlos desde el hogar con el fin de cuidar la salud de los
estudiantes y docentes.

2.4.Evaluacion del aprendizaje en la plataforma Moodle

Una de las acciones que el docente puede llevar acabo y que se plante6 en el anterior
apartado es la evaluacion como formadores, el docente debe verificar que tanto aprendido el
estudiante, hasta donde llego y que le hizo falta para llegar a los objetivos de aprendizajes, y asi
tomar las medidas de acciones de mejoras, para avanzar hacia la excelencia.

Con Moodle no solo se puede colgar informacion de interés, también se puede realizar
evaluaciones de diferentes formas ya sea de seleccion multiple, participacion talleres foros,
preguntas abiertas o cerradas entre otras, como lo plantean Bedregal; Tupacyupanqui; Cornejo Y

Flores permite” realizar actividades de evaluacion (glosarios, tareas, cuestionarios, encuestas) y
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actividades comunicativas (foros, mensajeria)” (p.710) Cuenta con la herramienta “calificador”,
que proporciona cada una de las calificaciones obtenidas (Alpaca, Cornejo y Flores, 2019, p.
710)También porque presenta segin Alpaca, et al.(2019) un “Enfoque basado en competencias,
metodologias de aprendizaje activas y evaluacion continua, entre otras.” (p.709)

Entre las actividades a evaluar se encuentran las que plantea (Porra, 2016) las consultas
las cuales Porra resalta que son de gran importancia por que “permiten al docente hacer
‘preguntas especificando las respuestas” asi mismo destaca otra forma de evaluar la cual son los
cuestionarios que pueden ser de “con preguntas tipo opcion multiple, falso-verdadero™ las que el
estudiante realizara teniendo en cuenta el tiempo que determine el docente para la realizacion de
este, también se encuentran las encuestas la que Porra considera de gran importancia que todo
docente que utilice la plataforma Moodle debe llevar acabo debido a que ayuda a “estimular el
aprendizaje” al igual que las otras antes mencionadas. Siguiendo el recorrido del tema de las
evaluaciones el autor citado llama a colacion al foro el cual” Le permite al docente y a los
participantes tener discusiones asincronicas, sobre un tema en particular” este permite al docente
conocer los puntos de vista que tienen los estudiantes acerca de una tematica a desarrollar por el
docente. Otra forma de evaluar es por medio de los glosarios que se pueden hacer por medio de
Moodle “los participantes pueden crear y mantener una lista de definiciones, de forma similar a
un diccionario” vocabulario que es necesario manejar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El
taller ha sido una de las formas de evaluar por excelencia por parte de la gran mayoria de los
docentes, por lo tanto, este no se queda por fuera de los apartados que tiene la plataforma que es
de objeto de estudio, debido a que “Permite la recopilacion, revision y evaluacion por pares del
trabajo de los estudiantes” esta evaluacion de pares permite que los estudiantes aprendan de

manera significativa por medio de lo que exponen sus compafieros acerca de la realizacion de los
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temas desarrollados en el taller, es decir construyen sus conocimiento a partir del intercambio de
ideas entre sus comparieros y docentes, cumpliéndose el objetivo del creador de esta plataforma
el cual considera que los educandos deben construir su aprendizaje. No se queda por fuera la
forma de evaluacion tradicional que nunca se ha dejado de utilizar esta es las tareas, las cuales
Porras resalta “el docente puede evaluar el aprendizaje de los alumnos una vez que éstos hayan
enviado el documento respectivo a la carpeta correspondiente en Moodle” asi mismo se
encuentra Wiki, en el cual “los estudiantes pueden afadir y editar una coleccion de paginas web
y los juegos esta es una forma de evaluar de manera diferente, debido a que el estudiante va
divertirse y no estara estresado por la evaluacidn que debe realizar, entre los juegos que el
docente puede realizar por medio de la plataforma digital Moodle se encuentra “ahorcado,
crucigrama, sopa de letras, millonario, sudoku, imagen oculta y libro con preguntas”(p.57)
Pineda, Valvia y Ciraso (2015) plantean que “lo ideal es que haya evaluaciones en cada
unidad, para que el participante aprenda gradualmente sabiendo qué areas tiene que mejorar. En
este sentido, el formador deberia disefiar ejercicios de evaluacion creativos” (p.19) las
evaluaciones se pueden hacer por medio de participacion de foros, preguntas de seleccion
multiples, preguntas abiertas o cerradas, por medio de juegos, entre otras que retnan ese
requisito de ser creativas como lo plantean las autoras antes mencionadas.
Asi mismo Casales, Rojas y Pauli (2008) indican en Porras Santamaria (2016) que:
Una de las caracteristicas mas interesantes de Moodle es que brinda herramientas
que posibilitan al profesor medir el nivel de asimilacidén de conocimientos y
habilidades del estudiante mediante actividades como los cuestionarios, las tareas,
los talleres y los foros. Algunas de estas actividades pueden disefiarse con el fin de

que el estudiante pueda autoevaluarse (p.57)
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Las evaluaciones pueden hacerlas los estudiantes en linea sin ningin problema desde la
comodidad de su casa, las cuales se haran en un determinado tiempo que el estudiante conocera
antes de realizar la evaluacion. De esta manera esta permite que el docente realice sus
actividades de evaluacion de una manera continua, en la que el estudiante puede hacerle
seguimiento al resultado de todo lo que hace en esta plataforma y el docente podréa saber todo lo
referente al trabajo desde sus notas, hasta las distintas correcciones que se les haga a los
educandos “evaluar aprendizajes, recoleccion y retroalimentacion de trabajos practicos y de
laboratorio, evaluaciones, entre otra” (Bedregal, et al 2019, p.710)

El retroalimentar el quehacer de los educando es indispensable, y por medio de esta el
docente lo puede hacer es a dar a conocer al estudiante como va su proceso, que tanto avanzo y
que le hizo falta para llegar al objetivo de aprendizaje de la clase, por lo tanto esta accion
evaluadora permitira al estudiante autoevaluarse e ir mejorando progresivamente en el proceso
de aprendizaje, “facilita el proceso de evaluacion y seguimiento a los estudiantes para analizar su

desempefio dentro del grupo’ (Saavedra, 2015, p. 6)

Otro aspecto de gran importancia en las evaluaciones por medio de la plataforma Moodle
es que permiten ingresar escalas de valoracion deacuerdo a las necesidades del maestro, como lo
plantea Porras Santamarina(2015) “Es funcion del docente ajustar cada uno de los rubros a
evaluar, asigna puntajes y porcentajes, de acuerdo con la evaluacién planteada en la carta al
estudiante”(p.57) por lo tanto otro aspecto de gran importancia que hace parte de las
evaluaciones por medio de esta plataforma; no solo permite evaluaciones sumativas, tambiem

permite las formativas las cuales son fundamentales en el proceso evaluativo del aprendizaje.
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Capitulo 3. Método

Coelho (2020) afirma que la metodologia de investigacion se denomina “El conjunto de
procedimientos y técnicas que se aplican de manera ordenada y sistematica en la realizacion de
un estudio” partiendo de lo anterior en la siguientes paginas se hara una descripcion detallada de
la metodologia de la investigacion que se utilizé durante el desarrollo del proyecto investigativo,
asi como la justificacion de la escogencia del enfoque de la investigacion, se describe la
poblacion tomada para el estudio, la categorizacién e instrumentacién para la recoleccion de
datos y las diferentes estrategias que se tendran en cuenta para el analisis de la informacién que
se obtuvo después de la aplicacion de los instrumentos.

3.1 Enfoque metodoldgico.
3.1.1. Enfoque de investigacion.

La presente investigacion es de enfoque cualitativo, debido a que permite conocer la
realidad de los estudiantes de quinto grado de la institucion educativa de Guaranda en su
proceso de ensefianza y aprendizaje, el enfoque cualitativo es definido por (Hernandez,
Fernandez y Méndez, 2014)“como un conjunto de practicas interpretativas que hacen al mundo
“visible”, lo transforman y convierten en una serie de representaciones en forma de
observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos” (p, 9), se hace indispensabe hacer el
uso de este tipo de enfoque debido a que, lo que se desea es hacer visible e interpretar una
realidad, que es la que acontece en el acto pedagdgico, cuando el docente le pretende llevar a
cabo una tematica a sus estudiantes, por lo tanto la investigacion cualitativa se convierte en una
herramienta fundamental para el desarrollo de la investigacién

De esta manera se hace necesario la implementacién de este tipo de investigacion con la

cual se busca dar una posible solucion en transcurso del estudio adelantado. “La investigacion
g
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cualitativa se fundamenta en una perspectiva interpretativa centrada en el entendimiento del
significado de las acciones de seres vivos, sobre todo de los humanos y sus instituciones.”
(Hernandez, et al 2014, p, 9)

Por lo tanto, la investigacion cualitativa es utilizada en el desarrollo de este proyecto,
debido a que permite conocer todo lo referente a los alumnos desde su forma de pensar hasta
los sentimientos que poseen. Para indagar como es el proceso de aprendizajes de los discentes,
se ha hecho necesario el uso técnicas que son comunes en el tipo de investigacion cualitativa
que son la observacidn, la entrevista y la participacion, que proporcionan una serie de datos, que
permitiran arrojar un producto final después de un analisis, ”la investigacion cualitativa
proporciona profundidad a los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del
ambiente o entorno, detalles y experiencias Unicas.” (Hernandez, et al 2014, p. 17)

En la busqueda de saber més acerca de los estudiantes, no solo se debi6 de implementar
la investigacion cualitativa, también fue necesario la utilizacion de métodos comunes en este tipo
de investigacion como el exploratorio y descriptivo. El primero porque se busca explorar y dar
una vision amplia acerca de la realidad que se esta estudiando en el proyecto de investigacion
(Morales, 2010) afirma que “se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el
establecimiento de relaciones causa-efecto” y descriptiva porque luego de explorar se describira
todo aquello que se observo(p.7). Como lo plantea (Argibay, 2009) “un método descriptivo, el
unico proposito es describir un fendmeno” (p.19). Es asi como surge la necesidad de avanzar en
explorar y describir todo lo que sucede alrededor de la poblacién para poder determinar las

acciones para superar el problema observado.
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3.1.2 Método de investigacion.

Para el avance de la investigacion se busca no solo identificar la problematica
investigada, siguiendo con los objetivos del proyecto se debe buscar realizar acciones que
ayuden a superar los obstaculos que se han encontrado, para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes no se de la mejor manera, por lo tanto se hace necesario la
implementacion del metodo de investigacion accion, la cual contribuye a la reflexion acerca de
lo que se esta investigando y realizar los cambios pertienentes en la busqueda de la mejora y de
la excelencia educativa, es decir generar un proceso de reflexion, analisis sobre la realidad
observada y por ultimo volver a la realidad, proponiendo nuevas formas de actuar como lo
plantea Botella y Ramos (2019) “la IA se basaria en la accion, en la necesidad de actuar para
cambiar las cosas.” (p. 128) cambios que sean importante que llenen de satisfaccién a todos los
que esten en el proceso”la Investigacion-accion permite desarrollar un enfoque sistematico hacia
sus propias practicas orientado a lograr un cambio positivo” (Holter y Frabutt 2012, como se cito
en Contreras, Equia, & Solano, 2016, p, 75)

Asi mismo como se cita a (Beck, 2017, en Botellay Ramos, 2019, 129) “se trata de una
investigacion llevada a cabo por profesores en el contexto de la practica docente con la intencion
de mejorarla”, es asi como se da uso a esta investigacion accion para poder involucrarse de
manera activa y continua con la finalidad de dar posibles soluciones a todos aquellos
impedimentos que se puedan encontrar a lo largo del proceso de ensefianza- aprendizaje.

3.2 Participantes de la investigacion.
3.2.1 Poblacion
Para la adelantar la investigacion es necesario establecer la poblacion que se va a tomar

para implementar los objetivos de la investigacion como lo plantea (Abero, Berardi, Capocasale,
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Montejo, y Soriano, 2015)”Definir la poblacion a analizar es siempre una de las prioridades en
cualquier investigacion”(p,71) partiendo de lo anterior es importante definir que la investigacion
se llevo a cabo en la institucion educativa de Guaranda (INSTEGUA), ubicada en el municipio
de Guaranda- Sucre, es de caracter oficial, con énfasis académico, cuenta con una poblacion
estudiantil de aproximadamente de 1.500 estudiantes divididos entre la jornada matinal,
vespertina y nocturna, un porcentaje de la poblacion es de la zona rural y en general pertenecen
al estrato social uno.

La poblacion seleccionada para el desarrollo de la investigacion fue el grado quinto, esta
poblacién se toma con la finalidad de dar un paso a una ensefianza donde las nuevas tecnologias
y el uso de las plataformas sean el medio para llamar la atencion de los estudiantes en la
ensefianza de las ciencias sociales.

3.2.2 Muestra.

La muestra es la delimitacidn de la poblacion que se va a utilizar para el desarrollo de la
investigacion, como lo plantean (Hernandez et al.2014, p, 175) “Definir la poblacion a analizar
es siempre una de las prioridades en cualquier investigacion” en palabras de (Abero et al. 2015,
p, 71) destacan que la muestra es una “fraccion de dicho univeso; es la parte que realmente se
va a tomar para el estudio.” Esta delimitacion se hace cuando el investigador cree que el nimero
de la poblacién escogida es suficiente para poner en practica los objetivos que van a cumplir a lo
largo de su proyecto.

En el caso de esta investigacion se toma como poblacion a los estudiantes de la
institucién educativa de Guaranda, sin embargo, se toma como muestra al grado quinto A, que

consta de 32 estudiantes, los cuales haran parte del proceso de incursionar a las nuevas
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tecnologias en la educacion, especificamente en la ensefianza de las ciencias sociales, teniendo
en cuenta que todo aquello que gire alrededor de los medios tecnoldgicos le llama la atencion.
3.3. Categorizacion

Alvarez et al (2003) resaltan que “Los incidentes o hechos observados pueden codificarse
en varias categorias o cadigos que se generan por la comparacion de un incidente con otro y,
sucesivamente” (p.93) esta clasificacion se hace con el fin de un analisis claro de la informacién
recogida, asi mismo consideran (Rodriguez, Fernandez y Rosa, 2015) que las categorias
“pueden ser aprioristicas”(p.6), de esta manera se busca fraccionar, lo estudiado para una
organizacion y andlisis de la realidad estudiada.Partiendo de lo anterior y el planteamiento del
problema, los objetivos que se plantearon en la investigacion y del enfoque cualitativo se
establecio la siguiente categorizacion con el fin de hacer un analisis detallado:

Categoria 1: Actividades pedagdgicas en ambiente virtuales

Categoria 2: la plataforma digital

Categoria 3 evaluacién del proceso

Cada categoria se establecié teniendo en cuenta los objetivos que el docente investigador

desea cumplir en su recorrido investigativo

3.3.1 Categorias de analisis.

Aqui se pretende que el lector tenga claridad acerca de las categorias de investigacion,
para lo cual se establecieron 3 categorias, para tener una mayor claridad acerca de lo que se
pretende con la investigacion, teniendo en cuenta los constructos y teorias expuestas con

antelacion de los capitulos 1y 2.
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Categoria 1: Actividades pedagogicas en ambiente virtuales

Teniendo en cuenta lo establecido en el primer objetivo especifico la primera categoria es
el analisis de actividades pedagdgicas que se puedan aplicar en ambientes virtuales, que logren
favorecer a los estudiantes y docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Asi mismo se analizara cual es el rol del docente y del estudiante con la llegada de la
tecnologia educativa, teniendo en cuenta las diferentes teorias que soportan a la investigacion en
curso. Por lo tanto, en esta categoria busca analizar la realidad de los estudiantes y de los
profesores de la institucion educativa de Guaranda, desde el punto de vista de las actividades
virtuales
Categoria 2: la plataforma digital

Esta segunda categoria se plantea teniendo en cuenta el segundo objetivo especifico, por
lo tanto, se hace un analisis de como las plataformas digitales educativas pueden ser
fundamentales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta lo
establecido por los autores que se han citado en el estudio y que han fortalecido al proyecto
investigativo.

Se desea realizar un estudio de como las diferentes plataformas digitales, en el caso de
esta investigacion: el uso de la plataforma Moodle, puede convertirse en un espacio diferente al
del salon de clases, donde a pesar de las distancias permita la comunicacion activa entre los
estudiantes, profesores y el conocimiento y que se den resultados positivos en el proceso de
ensefianza aprendizaje
Categoria 3: evaluacion del proceso

Luego de identificar y establecer las actividades pedagdgicas se hace necesario hacer un

analisis de todo el proceso que se realizo con el fin de saber los resultados de la implementacion
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de las actividades, de saber que tan positivo fue la aplicacion de todas las actividades en los
estudiantes de 5 a de la institucion educativa de Guaranda
3.3.2 Matriz categorial.

Para el analisis detallado de las categorias que se van a desarrollar en la investigacion se
realizd una matriz categorial, en la cual se plantean las diferentes preguntas e indicadores que se
van a tener en cuenta al momento de la recoleccion de datos, asi mismo con esta matriz se
facilita la eleccion de los instrumentos que se van a utilizar teniendo en cuenta la informacion
contenida en esta.

Es asi como esta matriz surge de la necesidad de hacer un andlisis amplio que permite
reducir y clasificar la informacion recolectada, para posteriormente seguir el proceso de
recoleccion de datos de la realidad que el docente pretende conocer y encontrar una posible
solucion,

3.4. Instrumentos

Para el desarrollo de esta investigacion y de todas las que pretende desarrollar un
investigador, es necesario contar a la mano una serie instrumentos como lo plantean (Hernandez
et al.2014) “el instrumento de medicion o de recoleccion de datos tiene un papel central”(p,199)
esos datos son los insumos que el investigador recogera con el fin de saber mas a fondo sobre la
realidad a estudiar (Abero et al.2015)los datos “‘es un aspecto de la realidad que estamos
estudiando”(p,147) de esta manera los instrumentos son fundamentales, debido a que permiten
obtener una informacion para luego realizar o hacer un andlisis mas exacto de lo que se desea
estudiar y dar una posible solucidn, si la tiene. “la creacion de instrumentos para medir una serie

de fendmenos psicosociales que hasta hace poco se considera- ban imposibles de abordar
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cientificamente” (Hernandez et al.2014, p,47).

Es asi como se hace un disefio de en qué se deja claro las categorias y subcategorias a
desarrollar y los instrumentos apropiados para obtener la mayor informacion posible de la
muestra a investigar “Recolectar los datos implica elaborar un plan detallado de procedimientos
gue nos conduzcan a reunir datos con un proposito especifico” (Hernandez et al.2014, p,198).
3.4.1 Observacién no participante.

Una de las técnicas que se utilizaron para la deteccion del problema de investigacidn por
los estudiantes de quinto grado A, de la institucion educativa de Guaranda fue la observacion, la
cual consiste en ir mas alla del mirar, es realizar una observacion detallada y profunda a la
muestra estudiada, en palabras de (Hernandez et al.2014) “implicaadentrarnosen pro- fundida a
situaciones sociales y mante- ner un papel activo, asi como unareflexion permanente. Estar atento
a los detalles, sucesos, eventos e interacciones” (399) por lo tanto la implicacion de hacer uso
adecuado de la observacion no participante, que permitié conocer detalladamente los aspectos a
estudiar.

Este instrumento se vera reflejado en la categoria que trata acerca de las actividades
pedagdgicas que se realizan en el proceso de ensefianza- aprendizaje, el papel del docente en
ambientes de la tecnologia educativa y el aprendizaje autorregulado de estudiantes
3.4.2. Entrevista estructurada.

Es un instrumento de recoleccidn de datos en el que se relacionan el investigador y la
poblacién a estudiar, en la busqueda de la obtencion de una informacidn de gran vitalidad para el
estudio que se estdn realizando, como lo plantean (Hernandez et al.2014,) “se define como una
reunién para conversar e inter- cambiar informacion entre una persona”( p,418) un intercambio de

informacion que arrojara una serie de datos a analizar, por lo tanto la entevista se “implementara
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funcion del fendémeno que se pretenda interpretar o describir”’(Abero et al.2015,p,149)

La entrevista estructurada es aquella que tiene una planificacion de todo lo que se desea

saber por parte de la muestra a estudiar, esdecir al momento de la recoleccion de datos por parte

del investigador la entrevista tienene que estar estruturada y lista para que los entrevistadores

den respuestas a cada pregunta realizada (Rodriguez, 2012) “el entrevistador se presenta a la

entrevista con un cuestionario bien estructurado, que el entrevistado debe responder”(p, 15) es

asi como esta técnica le permite al investigador organizar de manera sistematizada las preguntas

a responder por la muestra seleccionada”las preguntas se fijan de antemano, con un determinado

orden y contiene un conjunto de categorias u opciones para que el sujeto elija” (Diaz, Torruco,

Martinez, y VarelaRuiz., 2013, p. 163)

Tabla 1.

Caracteristicas de los profesores entrevistados

Profesores Entrevistados

Profesores

Perfil profesional y experiencia
académica

Profesor 1.

Docente de la institucion educativa
de Guaranda.

Tiempo de dedicacion: Completo
Tiempo en la institucion: 17afios

Licenciada en humanidades y lengua castellana,
Se ha desempefiado como docente por medios de
las ONG, fue docente de la escuela adventista de
Guaranda y en la actualidad es ejerce la profesion
en la institucién educativa de Guaranda.

Profesor 2.

Docente de la institucion educativa
de Guaranda.

Tiempo de dedicacion: Completo
Tiempo en la institucion: 7 afios

Docente normalita egresada de la Normal Superior
de la Corozal, es estudiante del pregrado de
licenciatura en matematicas a distancia de la
corporacion universitaria de Corozal, ejerce su
profesion en la institucion educativa de Guaranda

Profesor 3.

Docente de la institucion educativa
de Guaranda.

Tiempo de dedicacion: Completo
Tiempo en la institucién: 12 afios

Licenciado en ciencias naturales, egresado de la
corporacion universitaria del caribe (CECAR)
ejerce su profesion en la institucion educativa de
Guaranda
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Profesor 4. Licenciado En lengua extranjera y castellana,
Docente de la institucion educativa  egresado de la corporacion universitaria del caribe
de Guaranda. (CECAR) ejerce su profesion en la institucion

Tiempo de dedicacion: Completo ~ educativa de Guaranda
Tiempo en la institucion: 5 afios

3.5 Validacion de instrumentos.

Para la continuacion del proceso de recoleccion de datos se hace necesario la realizacion
de dos matrices, los cuales contienen una serie de interrogantes acerca del problema de
investigacion. Dichas matrices pasaran por las manos de dos expertas una acerca de la pedagogia
y otra experta de las TIC, que se encargaran de evaluar y dar validez a los instrumentos de
recoleccion de datos, que seran aplicados a profesores y estudiantes de quinto A de la institucion
educativa de Guaranda.

Las mencionadas expertas realizaron sugerencias y anotaciones al instrumento, dieron las
respectivas sugerencias que fueron dadas a conocer a el docente investigador, las cuales fueron
tenidas en cuenta para tener a la mano el producto final y posteriormente llevarlo para realizar el
trabajo de campo con la muestra seleccionada.

3.6. Procedimiento

La investigacion contempla el uso de una serie de técnicas e instrumentos de recoleccion
de informacion para su posterior interpretacion objetiva, teniendo en cuenta el uso del corte
cualitativo que va a contribuir al acercamiento del docente investigador a la realidad que se esta
estudiando. Este procedimiento de recoleccidn de datos para el soporte de la investigacién tiene
las siguientes fases:

3.6.1 Fase 1. Diagndstico: esta primera etapa permite que el investigador realice un

diagnostico y pueda conocer de manera general la realidad observada, para luego plantear los
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objetivos que rigen al estudio, hacer un recorrido por las diferentes teorias y constructos
conceptuales que van a hacer tenido en cuenta para plantear las categorizaciones que
posteriormente permitieron escoger los instrumentos adecuados para la recoleccion de datos.

3.6.2 Fase 2. Aplicacion de instrumento: en esta fase queda reflejado las técnicas que
son comunes en el tipo de investigacion utilizada, como es la observacion y la entrevista
estructurada los cuales se van a aplicar a la poblacion a estudiar: los estudiantes del grado quinto
A de la institucién educativa de Guaranda y a los docentes de primaria.

La segunda fase del proceso se realiz6 una entrevista estructurada la cual se realiza a los
estudiantes y docentes de manera virtual, utilizando la plataforma Moodle, a la cual ellos tienen
acceso. Debido a que por motivos de la pandemia del Covidl9 no se pueden estar en
aglomeraciones, se hace un video en el cual se le explica al estudiante el objetivo de hacer esa
entrevista, la estructura de la pregunta y la forma en que debe responder cada interrogante
encontrado en la plataforma Moodle, para posteriormente pasa a la etapa final del procedimiento
que se esta realizando.

3.6.3 Fase 3 Andlisis de datos. Posteriormente de la recoleccion de datos se llegaa fase
final, la cual consiste en revisar y la tabulacion de todas las respuestas y se organiza la informacién
que la muestra respondié con el fin de hacer una tabulacion y analisis de esta.

En lo que respecta a la observacion no participante se realizé en el programa de Microsoft
office Excel, donde se organiz6 la informacion teniendo en cuenta las categorias que se plantearon

anteriormente. se plantearon anteriormente.
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3.6.4 Cronograma de trabajo de campo.

Tabla 2.
Cronograma de trabajo

24 de agosto al 06 de septiembre

Elaboracién de los dos
Instrumentos

24 de agosto al 06 de septiembre

Elaboracioén de los dos
Instrumentos

07 al 20 de septiembre de 2020

Luego del disefio los
Instrumentos seran enviados para que los expertos
validen los instrumentos

28 al septiembre 04 de octubre 2020

Aplicacion de Instrumentos

05 al 11 de octubre de 2020

Sistematizacion y andlisis de los datos

12 al 18 de octubre de 2020

Elaboracién del Informe Final

Fuente: propia

3.7 Estrategia de andlisis de datos.

Hernandez et al.(2014) “El andlisis de datos cualitativos el proceso esencial consiste en

que recibimos datos no estructurados y los estructuramos ¢ interpretamos” (p.480) partiendo de

lo anterior luego de la aplicacion de los instrumentos de investigacion, que en el caso de esta

investigacion es la entrevista y la observacion se hace necesario realizar y poner en practicas

estrategias de analisis de los datos obtenidos.

En el caso de la observacion se realiza una rejilla que permite hacer un andlisis

estructurado de la realidad observada, que ayude a la tabulacion de los datos y a la produccion

final del instrumento de observacién. Mientras que la entrevista se utiliza el programa Microsoft

Excel, en el cual se introducira las respuestas que se dieron en la entrevista, el cual arrojara las

diferentes graficas para sus respectivo analisis. Estos hallazgos encontrado en cada uno de los

intrumentos seran llevados a otra matriz donde se ordenaran teniendo en cuenta los datos que

mMAs se repitieron en ambos instrumentos, para despues seguir con el avance de dar los hallazgos

que se encontraron por cada subcategoria.
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Capitulo 4. Analisis y resultados

En el presente capitulo se muestra los resultados més significativos obtenidos de la
investigacion realizada, aplicando dos instrumentos, el primero es la encuesta a estudiantes y a
docentes de la institucion educativa de Guaranda y la observacion no participante. A través de la
interpretacion de los datos cualitativos, se presenta el analisis de dichos resultados, identificando
las dificultades que se presentan en el proceso de ensefianza de las ciencias sociales, en los
estudiantes del grado quinto A.

Como quedo planteado en el capitulo anterior esta investigacion es de corte cualitativo y
parte de la pregunta que genero la investigacion ¢Qué incidencia tiene el uso de la plataforma
Moodle en el area de sociales, de los estudiantes de grado quinto de la Institucién Educativa de
Guaranda? Teniendo en cuenta el objetivo que rige al proyecto de investigacion: Analizar la
incidencia del uso de la plataforma Moodle, en el area de ciencias sociales, de los estudiantes de

grado quinto de la Institucion Educativa de Guaranda.

4.1 Primera categoria de andlisis: Actividades pedagdgicas en ambiente virtuales.

Esta primera categoria analizar, se establece a partir del primer objetivo especifico:
Identificar las actividades pedagdgicas aplicables en los ambientes virtuales de aprendizaje, que
favorezcan de manera significativa la ensefianza-aprendizaje de las ciencias sociales en los
estudiantes de quinto grado de esta institucion educativa. Se busca hacer un analisis detallado de
las posibles actividades pedagdgicas que realicen los docentes en ambiente virtuales en la
institucion educativa de Guaranda.

Para lo cual se hace necesario hacer un recorrido por el rol del docente, el del educando y

como se evidencia las actividades pedagdgicas en ambiente virtuales.
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La primera subcategoria a la que se le hace el analisis es la del rol del docente, en la cual
después de la sistematizacion de datos se evidencias varios hallazgos de gran trascendencia en la
que se encuentran los siguientes: con lo que respecta al andlisis de la rejilla de la observacion no
participante se observa en los docentes del grado 5, la poca utilizacion de aparatos tecnolégicos
en el que hacer como docente. Por otro lado, se registran pocas actividades en ambiente
virtuales en el proceso de ensefianza- aprendizaje y con lo que respecta a la entrevista se
evidencia segun lo respondido por los 4 docentes seleccionados los siguientes hallazgos:

a) Los docentes solo en ocasiones hacen usos de los computadores que se encuentran en el
aula de clase

b) Son pocas las estrategias y actividades digitales que el docente utiliza en el proceso de
ensefianza- aprendizaje-

c) Se evidencia que un grupo de docentes no realizan actividades que hagan mas flexible

el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

d) Las docentes al iniciar las clases pocas veces presentan el tema a tratar de manera ludica

e) Algunos maestros han comenzado a realizar explicaciones “por medio de los llamados
podcast, sin embargo, también se evidencia la poca realizacion de actividades que
incentiven al estudiante en sus actividades diarias, al igual de las ausencias de
actividades en ambiente virtuales.

La segunda subcategoria que lleva por nombre el rol del estudiante, es analizada y arroja
los siguientes hallazgos: en lo observado son pocos estudiantes los que participan de manera
activa y es frecuente escuchar que las ciencias sociales son aburridas, otro hallazgo es que el rol
del estudiante esta limitando practicamente a torna de dictado o copiar en el tablero, asi mismo

se puede apreciar que los estudiantes cuentan con dispositivos tecnoldgicos para realizar sus
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tareas, pero que a pesar de eso; otro hallazgo muestra que los estudiantes no realizan actividades
por medio del internet y tampoco utilizan sus aparatos tecnoldgicos para el desarrollo de clases
virtuales.

La tercera subcategoria es la que tiene que ver con las actividades que los docentes
seleccionados realizan en ambientes virtuales, dandose los siguientes hallazgos: la entrevista
arroja que los docentes son conocedores de que se tratan las actividades en ambiente virtuales,
estan de acuerdo que estas son actividades que el docente realiza por medio de las tecnologias,
por diversos programas y aplicaciones existentes con ayuda del internet. Asi mismo se aprecia
que a pesar de que son consciente del beneficio de este tipo de actividades, el hallazgo determina
que son pocas las actividades que realizan en este ambito; a pesar de los beneficios que pueden
tener. Con respecto a la rejilla de observacion no participativa se determina que el inico medio
para la realizacién de actividades es por medio del WhatsApp, a pesar de que los estudiantes
tienen un aparato tecnoldgico y conectividad para la realizacion de sus compromisos que les son
asignados por los docentes desde la distancia en esta época que se trabaja desde la casa por la

pandemia

Triangulacién de la categoria actividades pedagodgicas en ambientes virtuales
A continuacion, se haré la triangulacion de las anteriores categorias y subcategorias con
los instrumentos que se usaron con la poblacién seleccionada.

Tabla 2.

Triangulacion de la informacion de la categoria actividades pedagdgicas en ambientes virtuales
Primera categoria de analisis

Actividades pedagdgicas en ambiente virtuales
Objetivo especifico: Identificar las actividades pedagdgicas aplicables en los

ambientes virtuales de aprendizaje, que favorezcan de manera significativa la




ensefianza-aprendizaje de las ciencias sociales en los estudiantes de quinto grado de

esta institucion educativa

Subcategorias: el rol del profesor, el rol del estudiante y Actividades en ambientes

virtuales

Subcategorias

Observacion

Entrevista a profesores

El rol del profesor

Se aprecia que el rol del
docente no esta claro, los
maestros del grado 5, realizan
siempre lo mismo en el aula de
clase, caen en la monotonia, lo
que hace que el discente sienta
apatia por lo que esta
realizando en el aula de clase,
al igual en las clases que se
desarrollan en la modalidad a
distancia, las actividades
realizadas por los docentes es
transcribir de la guia al
cuaderno y resolver las
actividades partiendo del
material entregado

El docente es consciente del
nuevo cambio que se le da al
rol de este, con la llegada de las
nuevas tecnologias, pero esto
no se lleva a la accion, por lo
tanto, se debe crear una
conciencia del ser maestro, de
responder a las nuevas
exigencias de la sociedad
globalizante, la constante
formacion y vencer el miedo a
los cambios, recordar que son
indispensables para que el rol
del docente mejore en gran
medida en la institucion
educativa

El rol del
estudiante

Teniendo en cuenta lo
observado el estudiante en su
quehacer se ha visto limitado a
escribir del tablero o a la toma
de dictado. Por lo que es
comun escuchar “que texto
largo “o “profe me duele la
mano” y esto puede ser el
origen gque haya llevado a
pensar entre los estudiantes que
“la materia es aburrida”

Al igual se evidencia la poca
participacion de los
estudiantes, en las actividades
diarias.

El rol del estudiante segun la
entrevista arroja que los
docentes son conocedores que
el papel del estudiante ha
cambiado con el pasar de los
afios, también se evidencia en
los resultados de la entrevista
que los estudiantes poco les
gusta las ciencias sociales,
porgue siempre hacen lo
mismo en clases.

Actividades en
ambientes virtuales

La observacion realizada por el
docente muestra la ausencia de
actividades utilizadas por
medio de las tecnologias, es
decir que las actividades
virtuales no se reflejan en el
proceso de ensefianza-

La entrevista de muestra lo que
en la practica se observa los
docentes no realizan
actividades en ambiente
virtuales, sin embargo, con la
llegada de la pandemia los
docentes han tenido que
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aprendizaje, a pesar de saber en recurrir a la creacion de

qué consiste este tipo de podcast para la explicacion del

actividades. tema a desarrollar, sin
embargo, no es una actividad
abiertamente virtual, las cuales
realizan de manera esporédica
por medio de WhatsApp

Nota: esta muestra cada una de las subcategorias con las respuestas obtenidas por cada uno de los

instrumentos aplicados.

4.1.2. Subcategorias emergentes para la categoria de Actividades pedagodgicas en ambiente
virtuales

En el siguiente mapa conceptual se muestra los resultados de los instrumentos aplicados

a la poblacién de muestra y los diferentes hallazgos encontrados

Primera categoria de anilisis: Actividades pedagégicas en ambiente virtuales.
Obyjetivos Especificos.

Identificar las actividades pedagdgicas aplicables en los ambientes virtuales de aprendizaje de
las ciencias sociales en los estudiantes de quinto grado de las diferentes insituciones
educativas.

E’ubcategorias. - J L ~|[ Subcategorias Emergente.

A ]
[ 1. Rol del docente. ] [ Laformacion docente: Una actividad permanente. |
3 [ 2. Los obstaculos que se presentan en proceso de ensefianza - aprendizaje ]

[ 2. Rol del Estudiante. ]

)

[ 3. Actividades pedagogicas. ]

{ Instrumentos de Recoleccion.

‘ Formato de observacion no

e | Entrevista Estrcuturada.
participante. ‘ |

Figura 1. Resultados categoria de andlisis: actividades pedagogicas en ambientes virtuales
Fuente: propia.
Luego de la aplicacion del instrumento a la primera categoria y a las subcategorias

tenidas en cuenta, se evidencias unas nuevas subcategorias como lo muestra el anterior mapa
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conceptual estas son: la formacion del profesorado y los obstaculos que se presentan en proceso
de ensefianza aprendizaje. Estas nuevas categorias de estudios salen de las respuestas que las
poblaciones seleccionadas dieron en la entrevista que se le realizo para la recoleccion de datos,
del capitulo anterior.

La primera subcategoria que tienen que ver con la formacion de los docentes surge a
partir de las siguientes respuestas de los docentes:

a) Son pocas las estrategias y actividades digitales que el docente utiliza en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

b) Segun los estudiantes los docentes no utilizan actividades en ambiente virtuales.

c) Los docentes solo en ocasiones hacen usos de los computadores que se encuentran en el
aula de clase.

d) Se evidencia que un grupo de docentes no realizan actividades que hagan mas flexible el
proceso de aprendizaje de las pedagdgicas estudiantes.

e) El docente debe estar en constante actualizacion por lo tanto el rol del maestro cambia
con la llegada de las nuevas tecnologias.

Toda persona que sea 0 que pretenda ser profesional deber ser consciente que el camino
del conocimiento es largo y que cada dia le toca caminar por ese sendero para ser un buen
experto en lo que hace. Esto incluye al docente por lo tanto es necesario que este cada dia este en
proceso de formacion, para poder responder a las exigencias de la sociedad globalizante, este
proceso se da manera autonoma, por lo tanto, todo aquel docente que le gusta lo que hace, que
sea responsable y que cada dia quera ser mejor que ayer, buscara siempre estar a la vanguardia

para ser un buen profesional.



53

Como lo plantea Barrientos Gutiérrez (2016) “La docencia es una de las actividades mas
nobles del quehacer humano, que requiere de una vocacion especial y formacion integral para
asumir con conciencia plena en la practica pedagogica” (p 170), esa formacion integral es la que
se debe alimentar diariamente, cuando se busca ser mejor profesional y dar todo lo que este en
nuestras manos para guiar a los estudiantes en su proceso de formacion. De esta manera todos los
docentes estan llamados a reinventarse cada dia en su quehacer como maestros “comiencen a
construir y a desarrollar su pensamiento practico, el cual sera en el futuro el encargado de
orientar y dirigir tanto la interpretacion de la realidad como la intervencion educativa” (Diaz
Yanez, 2020, p. 34)

Por lo tanto el ser docente no es estar en aula de clase desarrollado lo mismo, el ser
docente va mas alla de eso““La identidad docente no es algo que se obtiene de manera automatica
junto a un titulo universitario. Se construye mediante un proceso complejo, de apropiacién de
esquemas de significacion de la profesion y de uno mismo como docente” (Jarauta, 2017, p. 108)

Es asi como el proceso de aprender y de formacion docente no queda aun lado por el
contrario cada dia la sociedad se torna mas complejas y es necesario que tener bases solidas para
poder hacerle frente a las exigencias con lo que respecta a la calidad educatica Nieva y Matinez ,
(2016) ““concebir al docente y su formacion desde una nueva perspectiva, como aprendiz
autotransformador y transformador social desde la potencialidad de su desarrollo” (p. 15) Es asi
que la transformacion de la formacion docente depende exclisivamente de cada uno de ello para
poder no solo responder a las exigencias del ministerio de educacion, si no la satisfaccion de
realizar un buen trabajo haciendo lo que en realidad le gusta.

En lo que respecta a la segunda subcategoria nueva es la que tiene que ver los
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con los obstaculos que se presentan en proceso de ensefianza aprendizaje. Esta categoria sale de
las siguientes respuestas dada por la muestra entrevistada.
a. La falta de espacios que permitan la participacion de los estudiantes
b. Pocos estudiantes participan de manera activa y es frecuente escuchar que las ciencias
sociales son aburridas.
c. Eltranscribir una cantidad de textos es algo habitual en el estudiante
d. Son pocas las estrategias y actividades digitales que el docente utiliza en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Todo aquello que se pretenda interponer entre el estudiante y el aprendizaje que este debe
desarrollar, son obstaculos que se deben superar o buscar en la medida de lo posible una solucion
para que el proceso que esta llevando a cabo el estudiante no se vea dafiado por nada. Larez
Larez, (2018) plantea que los obstaculos de aprendizaje son “todos aquellos factores que, con o
sin intervencion didactica, inhiben, limitan o impiden a un individuo hacerse efectivamente de un
saber” (57) Los obstaculos que se presenten por cualquier parte de los actores del proceso de
ensefianza, no siempre es el estudiante el que simpre tenga algun obstaculos, es importante que
como decentes reflexionemos que tambien podemos ser un obstaculo en el proceso de
aprendizaje como lo plantea Larez (2018) obstaculos de aprendizaje se pueden dar también “por
un bajo nivel de competencias didacticas de algunos profesionales de la ensefianza”(p.63) Estos
deben ser resueltos de la mejor manera, lo que implica que esta categoria vaya de la mano con la
anteriormente planteada.

En palabras de Larez (2018) existen una serie de obstaculos didacticos los cuales los
define como la carencia del “conocimiento pedagdgico, referido a la informacion que el docente

ha de poseer acerca de los modos de representacion de los temas y aspectos especificos de la
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asignatura” (p.62) Des esta manera el profesional maneja su campo de estudio y su profesion; sin
embargo, le hace falta algo de gran importancia que resalta Larez y es la pedagogia, es decir no
cuenta con las técnicas necesarias que se deben aplicar en la en la ensefianza.

4.2 Segunda categoria de analisis: las plataformas virtuales

La segunda categoria responde al segundo objetivo especifico: Implementar en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, un ambiente de aprendizaje virtual en la
plataforma Moodle en el que se permitan canales comunicativos, interactivos, con la articulacion
de contenidos propios de las ciencias sociales.

Teniendo en cuenta los resultados de los instrumentos utilizados, se hace un anélisis de
las subcategorias de estas y se evidencian los siguientes hallazgos: en la primera subcategoria
que lleva por nombre tecnologia educativa, se busca saber que tanto estan insertadas la tic en el
proceso de ensefianza aprendizaje que lleva el docente y los estudiantes del grado quinto, dando
como resultados los siguientes hallazgos: se evidencia que los docentes utilizan el computador
en sus actividades diarias, sin embargo, no realizan actividades pedagdgica, donde se vean
involucrada la tecnologia, asi mismo se evidencia que la sala de informatica tiene computadores
y conectividad, pero no se les da un uso adecuado por parte del docente y de los estudiantes. En
la entrevista los docentes respondieron que nunca han asistido a un curso donde le ensefien las
diferentes formas de darle uso las tic en la educacion.

La segunda subcategoria analizar es la que lleva por nombre plataformas digitales, con la
cual se busca hacer un analisis de las posibles actividades que el docente realiza por medio de la
tecnologia y de las plataformas digitales dandose los siguientes hallazgos: los docentes nunca en
su quehacer como maestros ha utilizado algun tipo de plataforma digital educativa para el

desarrollo de las clases, sin embargo conocen de los beneficios de esta, y que posibilita una



421

56

comunicacion activa entre el docente, el conocimiento y los educandos, pero en la practica no las

utilizan.

Triangulacién de la categoria plataformas digitales

A continuacion, se hara la triangulacion de las anteriores categorias y subcategorias con

los instrumentos que se usaron con la poblacion seleccionada y se presentaran los principales

hallazgos en cada una de las subcategorias.

Tabla 3.

Triangulacion de la informacién de la categoria: Plataformas digitales

Segunda categoria de analisis

Plataformas digitales

Objetivo especifico Implementar en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, un ambiente de aprendizaje virtual en la plataforma Moodle en el que
se permitan canales comunicativos, interactivos, con la articulacién de contenidos
propios de las ciencias sociales.
Subcategorias: Tecnologia educativa, plataformas digitales y plataforma Moodle

Subcategorias

Observacion

Entrevista

Tecnologia educativa

Por medio de este instrumento
se evidencia que los docentes
pocas veces integran las
tecnologias en el aula de
clase, se observa que los
docentes utilizan el
computador o teléfono para
pasar la asistencia y dictar la
clase gue van a desarrollar,
pero que estas tecnologias se
involucres directamente con el
estudiante no seda.

Con la llegada de la pandemia
los docentes han tenido que
utilizar el teléfono como
medio para desarrollar las
clases, la creacion de podcast
y videos explicativos, se han
vuelto costumbres en las
clases de ciencias sociales.

La entrevista, arroja como
resultado que los docentes
pocas veces utilizan medios
tecnoldgicos para el
desarrollo de las clases, la
entrevista arroja que la
institucion educativa cuenta
con una sala de informética y
con conectividad, pero a
pesar de eso, otros hallazgos
demuestran que los docentes
entrevistados no utilizan la
sala de informaética.

En el caso de la virtualidad
las clases virtuales se limita
solo al WhatsApp, en el cual
pocos docentes suben videos
explicativos y los podcasts
elaborados por ellos.
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Plataformas digitales

Se evidencia que los
profesores en el transcurso de
las clases presenciales nunca
utilizaron este tipo de
plataformas, al igual que en
las clases a distancia por la
pandemia.

Se evidencia que los
profesores

los docentes nunca han
utilizado plataformas
digitales en su proceso de
ensefianza- aprendizaje con
los estudiantes

A pesar de la no utilizacion
de las plataformas digitales
educativas consideran que es
importante la utilizacion de
este tipo de plataformas por
que

pueden permitir una
comunicacion activa entre el
docente, el conocimiento y
los educandos

Plataformas Moodle

No se evidencia el uso de este
tipo de plataforma por parte
de los docentes del grado
quinto de la institucion.

En la entrevista se evidencia
la no utilizacién de este tipo
de plataforma.

4.2.2 Subcategorias emergentes para la categoria plataforma digitales.

En el siguiente mapa conceptual se muestra los resultados de los instrumentos aplicados

a la poblacién de muestra y los diferentes hallazgos encontrados:
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Segunda categoria de Analisis: Plataformas digitales.

Objetivos Especificos.

Implementar en los procesos de ensenanza-aprendizaje de los estudiantes, un ambiente de aprendizaje virtual en la
plataforma Moodle en el que se permitan canales comunicativos, interactivos, con la articulacion de contenidos

propios de las ciencias sociales.
Subcategorias |«

[ 1. tecnologia educativa. ]

Y

Subcategorias Emergente.

3
(Alfabetizacion Tecnologica. |

[ 2. Plataformas digitales. ]

l_)

[ 3. Plataformas digitales. ]

Actividades didacticas-pedagogicas en la virtualidad.
pedagog

A

l » Instrumentos de Recoleccion.

’ -

~| Entrevista estructurada.

Formato de observacion no
participante ’

Figura 2. Resultados categoria de analisis: plataformas digitales
Fuente: propia.
Luego de la aplicacion del instrumento a la primera categoria y a las subcategorias

tenidas en cuenta, se evidencias unas nuevas subcategorias como lo muestra el anterior mapa
conceptual estas son: Alfabetizacion tecnoldgica y Actividades didacticas-pedagdgicas en la
virtualidad

Estas nuevas categorias de estudios salen de las respuestas que las poblaciones
seleccionadas dieron en la entrevista que se le realizo para la recoleccion de datos, del capitulo

anterior.
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La primera subcategoria tiene que ver con la alfabetizacion tecnologica del docente que

va de la mano de la primera categoria nueva que surgio en parrafos anteriores, esta subcategoria

surge a las respuestas dadas por la poblacidn entrevistada:

a)

b)

f)

9)

h)

Los docentes utilizan con mayor frecuencia el computador para para su quehacer como
maestro

El rol del docente ha cambiado con la llegada de las nuevas tecnologias

El aula virtual de la institucion cuenta con computadores para trabajar con los
estudiantes

La conectividad del internet en el colegio es buena para el desarrollo de las clases

En las clases presenciales se observa el poco uso de herramientas tecnoldgicas en la
clase

Realizacion de videos en los cuales se le explique la temética a los estudiantes, para que
la observen en su teléfono por WhatsApp

Los estudiantes utilizan de manera frecuente el internet para realizar sus compromisos y
comunicarse con los docentes

Los libros de texto y otros materiales didacticos tradicionales pueden combinarse con
las nuevas tecnologias.

El docente debe ser una persona integral, que le haga frente a los retos de la educacion

cada dia, por lo tanto, no es solo quedarse con lo aprendido en la universidad, debe ir méas alla

para poder ser cada dia mejor en su trabajo. Barroso (2007) establecio, “la educacion se

encuentra ante grandes desafios, que se debe empezar con procesos de alfabetizacion para formar

a los ciudadanos competentes para vivir y trabajar en la sociedad de la informacion y del

conocimiento, segun sean las necesidades del contexto”. (p. 3)
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Es por eso que esté establecido por el ministerio de educacion nacional (2008) “la
alfabetizacion tecnoldgica es un proposito inaplazable de la educacion porque con ella se busca
que individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar objetos,
procesos y sistemas tecnologicos” (pag.11) es decir que manejar las tecnologias es una necesidad
vital para los docentes, todo el conocimiento gira alrededor de estas y en la medida de lo posible
ningun docente se puede quedar por fuera de la aldea global de la globalizacion.

En la actualidad con la pandemia de la Covid-19, se ha evidenciado lo necesario que es
que todos los docentes siempre estén en constante proceso de formacion, en el caso de la
problematica actual es evidente que un docente que posea competencias tecnologicas se le va ser
mas facil mantener contacto con los estudiantes, seguir el proceso que llevaba en el aula de clase,
en comparacion con aquellos que no tienen este tipo de competencias, ademas el docente con
estas competencias estara presto para poder guiar al estudiante en el manejo de las tecnologias
como lo establece Cruz Rodriguez 2019 “aparte de lo atinente a los procesos de actualizacion
tecnoldgica del personal docente, que este tenga la capacidad de estimular en el estudiante el uso
apropiado y critico de las herramientas TIC, considerando la importancia a la iniciacién
informatica”(p.6).

La alfabetizacién digital también va dirigida a los estudiantes, los cuales son nativos de
estas nuevas tecnologias y por lo tanto todo lo que gire en torno a ellas le causara curiosidad y
eso debe ser aprovechado por parte del docente para involucrar a los estudiantes de otra forma al
proceso de ensefianza- aprendizaje de una manera totalmente diferente a la que se venia haciendo
de manera regular en las aulas de clases.

El ministerio nacional establece 4 competencias que el docente debe desarrollar en los

estudiantes la primera es naturaleza y evolucion de la tecnologia, la segunda competencia es
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apropiacion y uso de la tecnologia, la tercera competencia es solucion de problemas con
tecnologia y la Gltima competencia es tecnologia y sociedad, es decir que como docente se debe
procurar que los estudiantes se formen con esta competencias, pero para hacerlo es un deber que
el docente también se alfabetice en este tema que cada dia se hace mas usual en las aulas de
clase. Como se cita a lordache, Marién y Baelden (2017) en Levano-Francia, y otros (2019) “las
competencias digitales se asuman como los resultados mas practicos y medibles de los procesos
de formacion con relacion a la novedosa alfabetizacion digital” (p.572).
La ultima subcategoria emergente es la que tiene que ver con las plataformas digitales, la
cual surge de respuesta de la muestra seleccionada que respondieron:
a) Los docentes nunca han utilizado plataformas digitales en su proceso de ensefianza-
aprendizaje con los estudiantes
b) A pesar de la no utilizacién de las plataformas digitales consideran que es importante la
utilizacion de este tipo de plataformas digitales educativas.
c) Los docentes consideran que las plataformas digitales pueden permitir una comunicacion
activa entre el docente, el conocimiento y los educandos
Partiendo de las respuestas dadas es indispensable incursionar en las plataformas digitales
por los grandes beneficios que ofrece la virtualidad en la actualidad Valenzuela y Pérez( 2013)”
plataformas virtuales de aprendizaje pueden ayudar en el disefio de actividades pedagogicas”(75)
es un tema de gran importancia y que con la pandemia ha tomado auge la necesidad de seguir el
proceso de ensefianza- aprendizaje con los estudiantes ha demostrado lo importante que se ha

hecho el uso de este tipos de plataformas.
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4.3 Tercera categoria: evaluacion del aprendizaje por medio de la virtualidad

La tercera categoria responde al tercer objetivo especifico: Evaluar los procesos de
interaccion con el conocimiento, que se presentan en estos estudiantes, a partir de la
implementacion de este ambiente virtual de aprendizaje articulado para los procesos de
enseflanza-aprendizaje en el area de ciencias sociales. Teniendo en cuenta los resultados de los
instrumentos utilizados, se hace un analisis de las subcategorias y se evidencian los siguientes
hallazgos: en la primera categoria que es sobre la vision de la ciencias sociales por parte de los
estudiantes, se busca conocer la percepcion que tienen los estudiantes acerca de la asignatura de
las ciencias sociales, dando como resultados los siguientes hallazgos: algunos estudiantes
consideran que las ciencias sociales son importante porque les ensefian a vivir en comunidad,
pero hay otros que la consideran aburridas, los docentes no realizan actividades que motiven a la
participacion activa de los educandos.

Con respecto a la segunda subcategoria es la que tiene que ver con la evaluacion del
aprendizaje en la cual se evidencian hallazgo como las evaluaciones acerca del aprendizaje del
estudiante, no se realiza de manera permanentemente, las evaluaciones que se realizan no
responden a la necesidad de generar en los educandos un razonamiento o postura critica sobre
algin determinado tema y nunca han realizado evaluaciones en ambientes virtuales

4.31.Triangulacién de la categoria evaluacion del aprendizaje por medio de la virtualidad

A continuacion, se haréa la triangulacion de las anteriores categorias y subcategorias con
los instrumentos que se usaron con la poblacion seleccionada y se presentaran los principales

hallazgos en cada una de las subcategorias.

Tabla 4.

Triangulacion de la informacion de la categoria: evaluacion del aprendizaje por medio de la virtualidad
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Evaluacion del aprendizaje por medio de la virtualidad
Objetivo especifico: Evaluar los procesos de interaccion con el conocimiento, que se
presentan en estos estudiantes, a partir de la implementacion de este ambiente
virtual de aprendizaje articulado para los procesos de ensefianza-aprendizaje en el
area de ciencias sociales.
Subcategorias: vision de las ciencias sociales por parte de los estudiantes y
Evaluacion del aprendizaje

Subcategorias Observacion Entrevista
vision de las ciencias Es comun escuchar a los Se evidencia apatia por
sociales por parte de estudiantes que la asignatura  algunos estudiantes por la
los estudiantes de ciencias sociales es asignatura, porque siempre
aburrida, que escriben mucho, se realiza lo mismo de todas
que siempre lo mismo. las clases. Es decir, copiar y

aprender de memoria lo que
se trabaja en clase.
Evaluacion del Por medio de este instrumento  La entrevista, arroja como
aprendizaje se evidencia que las resultado que los docentes
evaluaciones que se hacen no  pocas veces nunca han hecho
generan en los estudiantes un  evaluaciones en ambiente

pensamiento critico, se virtuales, en la virtualidad las
evidencia que las actividades  actividades que se evaluan,
no contribuyen a la son aquellas que se dan por
autorregulacion del medio de pocos videos que el

aprendizaje en los educandos.  estudiante realiza y las fotos
que cargan donde se
evidencia la actividad hecha.

4.3.2 Subcategorias emergentes para la categoria evaluacion del aprendizaje por medio de
la virtualidad.

En el siguiente mapa conceptual se muestra los resultados de los instrumentos aplicados

a la poblacién de muestra y los diferentes hallazgos encontrados
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| Tercera categoria: evaluacién del aprendizaje por
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Y
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v
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Evaluar los procesos de interaccién con el conocimiento, que se presentan en estos estudiantes, a 1
partir de la implementacion de este ambiente virtual de aprendizaje articulado para los procesos de |
ensefianza-aprendizaje en el drea de ciencias sociales. ‘
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Subcategorias }‘ 5

1. Motivacion

VIsién de la ciencias sociales por
parte de los estudiantes

v —
r o 2. Autorregulacion del aprendizaje por
Evaluacién del aprendizaje e medios de ambientes virtuales. ™
L .| Instrumentos de J
recoleccion
formato de observacion no

! D ‘= Entrevista estructurada.
particpante.

Figura 3. Resultados categoria de analisis: evaluacion del aprendizaje en medio de la virtualidad
Fuente: propia.

Luego de la aplicacion del instrumento a la primera categoria y a las subcategorias
tenidas en cuenta, se evidencias unas nuevas subcategorias como lo muestra el anterior mapa
conceptual estas son: motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje y autorregulacion del
aprendizaje por medios de las tic.

Estas nuevas categorias de estudios salen de las respuestas que las poblaciones
seleccionadas dieron en la entrevista que se le realizo para la recoleccion de datos, del capitulo

anterior
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La primera subcategoria motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio

de los ambientes virtuales, este aspecto es de gran importancia, es necesario buscar hacer que los

educandos se sientan motivados en el proceso de ensefianza- aprendizaje y es evidente que la

virtualidad puede convertirse en un haz bajo la manga para incentivar al estudiante en su

quehacer como educando. Esta primera subcategoria es el resultado de las preguntas respondidas

por la muestra seleccionada.

a)

b)

f)

9)
h)

Los estudiantes consideran que la ciencia social es aburrida, escriben mucho en el
cuaderno
Los estudiantes consideran que la ciencia social es importante porque le ensefia a vivir en
comunidad, a conocer la historia y el contexto geografico
En algunos estudiantes se les puede observar gestos de pereza, suefio y falta de interés.
Pocos estudiantes participan de manera activa y es frecuente escuchar que las ciencias
sociales son aburridas
Algunos de los estudiantes se muestran interesados e interactian con la docente en el
desarrollo instruccional de la clase
Los estudiantes piden trabajar en el aula de Informatica por quieren utilizar los
computadores y el ambiente es mas agradable
Desarrollar actividades pedagdgicas que motiven al estudiante
La docente al iniciar las clases pocas veces presenta el tema a tratar de manera ludica.
Sellan 2017 define a la motivacion como:
La motivacién es aquel motor que nos mueve a realizar una accion. Desde el
sentido comun se lo reconoce como aquel proceso no innato en el ser humano que

se desarrolla interactuando unos con otros y con el entorno que les rodea. Es
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aquella parte que impulsa a plantearse objetivos o a tener aquellos pensamientos
intimos tales como son: me gustaria saber, quiero ser y estoy esforzandome por
(p-3)

En el caso del proceso de ensefianza-aprendizaje se hace necesario la motivacion del
estudiante como protagonista de este proceso, el cual debe ser motivado por el docente, el cual
desde su rol coprotagonista realizara las acciones necesarias para poder vincularlo y se interese
por aprender de las diferentes asignaturas, el docente también debe sentirse motivado por lo que
hace cada dia, por formar a individuos que necesitan de él, para ir por el sendero educativo, la
motivacion lo llevara a disefiar estrategias, actividades didacticas, entre otras, que logren la
vinculacion de él y de los estudiantes al proceso de formacion.

Sellan 2017, plantea que “los factores motivacionales juegan un rol importante en la
organizacion y direccién de la conducta positiva del estudiante ante el proceso de aprendizaje,
pues la motivacion contribuye a desarrollar sus capacidades, superar sus limitaciones y atender
sus intereses (p.1) eso factores motivacionales de los que habla la autora se hacen necesarios con
el fin que el estudiante tenga ese deseo de participar y de tener un rol activo en su quehacer
como educandos, por lo tanto los docentes estan llamados a tener en su perfil profesional las
habilidades de ser un maestro que vincule la motivacion en su quehacer como docente.

El sentirse cdmodo y cumplir con las responsabilidades en un ambiente motivador es un
factor de gran importancia para que se dé un proceso de ensefianza- aprendizaje diferente,
interactivo y ludico que mantengan la llama del interés por lo que esta realizando, por lo tanto es
tarea de los docentes hacer sentir al estudiante motivado por lo que esta haciendo, la opcién que
se plantea es la utilizacién de la virtualidad para motivar a los educandos, debido a que ellos

siempre estan a la vanguardia con las nuevas tecnologias “quienes realizan un aprendizaje virtual
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poseen una motivacion interna, como el deseo de saber, superarse, estar actualizados
constantemente, convirtiéndose un reto cumplir metas y subtemas académicas” (Lancheros,

2018, p. 3)

Con lo que respecta a la segunda categoria emergente es la que esta relacionada con la
autorregulacion del aprendizaje por medios de las tic, la cual surge de las respuestas de las
preguntas respondidas por la muestra seleccionada.

a) Las evaluaciones acerca del aprendizaje del estudiante, no se realiza de manera
permanentemente

b) Las actividades que se evaltian son aquellas que se dan por medio de pocos videos del
estudiante y de las fotos que cargan donde se evidencia la actividad hecha

c) De manera presencial las evaluaciones no responden a la necesidad de generar en los
estudiantes una postura de analisis acerca al tema a evaluar

d) Nunca han realizado evaluaciones en ambiente virtuales

e) Consideran que las evaluaciones pueden ser excelente, a pesar de que ellos en su realidad
no lo estan haciendo.

Para lograr avanzar en las evaluaciones y tiendo en cuenta los aspectos anteriores se hace
necesario que se comience a trabajar desde el aula de clase con la autorregulacion del
aprendizaje, que en palabras de Barreto y Alvarez 2020, son “las acciones volitivas llevadas a
cabo por las y los estudiantes que son producto de sus actividades cognitivas, conductuales y
ambientales y que van encaminadas a salir adelante ante las dificultades propias del aprendizaje

escolarizado” (185)
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Fernandez et al., 2015 autorregulacion es un constructo psicologico que hace referencia
al proceso donde el alumnado configura sus actividades académicas y organiza su entorno para
que, de forma autonoma y motivada, alcance sus metas escolares” (185) teniendo en cuenta lo
anteriormente citado se hace necesario que el educando sea capaz de autorregular su
aprendizaje, que conozca el paso a paso para llegar a este, que sea autdbnomo, activo, propositivo
ante cualquier situacion que se le presente, como lo plantea Valenzuela eat, (2013) “la
autorregulacion no es una competencia que el alumno posea de entrada o que le sea facil” por lo
tanto los docentes estan llamados ayudar en ese proceso a sus educandos y la virtualidad
educativa es una alternativa que permite que los estudiantes autorregulen su aprendizaje, debido
a que el aprendizaje en este ambiente depende en gran medida de él, por lo tanto comenzara con
el proceso de autorregular su aprendizaje. La autorregulacion en las aulas de clases es
fundlamental, debido a que va a contribuir a que el educando sea autdbnomo, que planifique, que
sea responsables y que se convierto en un sujeto activo en la sociedad donde se encuentre
inmerso “La autorregulacion del aprendizaje es un proceso ciclico donde la persona determina
sus objetivos de aprendizaje, planifica las estrategias correspondientes a estos objetivos y pone
en practica las estrategias planificadas” (Chaves, Trujillo y Lopez, 2016, p. 68)

En palabra de Elvira y Pujol, (2012), “consideran autorregulados aquellos estudiantes que
contribuyen activamente en sus objetivos de aprendizaje, de una forma independiente y efectiva,
caracterizandolos por ser metacognitivamente conscientes, planificadores y estratégicos” (p.
368). De esta manera cuando un estudiante hace me manera ordenada en el que tiene los
objetivos de lo que desea alcanzar, organiza y planifica como va realizar sus actividades de
manera responsable cumple con estas y al momento de ser evaluado su quehacer como

estudiante, todo sera mas facil porque ya el estudiante sabe todo el proceso para construir sus
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aprendizaje y lograra tener buenos resultados en todas las pruebas que los docentes le hagan en
cualquier momento del proceso.

El que el docente aparte de lo atinente a los procesos de actualizacion tecnologica del
personal docente, que este tenga la capacidad de estimular en el estudiante el uso apropiado y

critico de las herramientas TIC, considerando la importancia a la iniciacion informatica

Finalmente queda claro que es necesario que el aprendizaje autorregulado se comience a
desarrollar desde las edades temprana de los educandos, es decir desde que el estudiante es
recibido por un maestro en el aula de clase, con el fin de que el estudiante comience el proceso
donde se active un proceso sistematico y active su proceso cognitivo con ayuda del maestro.

El individuo puede ejercitar la capacidad de autorregular su propio
aprendizaje; por ejemplo, fijar sus propias metas, elegir y organizar
sus propios contenidos, comunicarse con otros estudiantes y con
profesores durante sus gestiones y, finalmente, lograr el
cumplimiento de sus objetivos de aprendizaje. (Chaves, Trujillo y

Lopez 2015, p. 64)
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Capitulo 5. Conclusiones

Luego de un largo recorrido en cuatro capitulos se llega al cumplimiento del objetivo de
la investigacion en curso, el cual es analizar la incidencia del uso de la plataforma Moodle, en el
area de ciencias sociales, de los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa de
Guaranda. En las siguientes lineas de este capitulo se encontraran todo lo referente a las
conclusiones a las que llega el autor de la investigacion, asi mismo las diferentes limitaciones
que se pudieron dar a lo largo del recorrido investigativo, las nuevas preguntas que se generaron
y las recomendaciones finales que hace el investigador para tener en cuenta.

En la institucion el docente investigador identifico una dificultad en los estudiantes de
primaria, especificamente en el grado quinto, con lo que respecta al poco interés que presentan
los estudiantes en el &rea de ciencias sociales, el cual se vio manifestado en la poca motivacion
para trabajar en el aula de clases, la apatia por el desarrollo de la clase y el bajo rendimiento que
se presentan en esta area. De esa problematica observada surge una pregunta de investigacion
¢ Qué incidencia tiene el uso de la plataforma Moodle en el area de sociales, de los estudiantes de
grado quinto de la Institucion Educativa de Guaranda? En la busqueda de dar respuesta a este
interrogante se encontraron estrategias y actividades en ambiente virtuales que contribuyen a la

motivacion y a la mejora del proceso de ensefianza- aprendizaje.

5.1 Principales hallazgos.
Posteriormente de la aplicacion de los instrumentos, la recoleccién de datos en los

capitulos anteriores aplicados a la muestra a estudiar y el andlisis de los resultados se concluye o
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se pueden resaltar los siguientes hallazgos con respecto al quehacer del docente en la institucion

educativa de Guaranda:

No se presentan actividades o estrategias didacticas que motiven al estudiante,

Los largos dictados de los contenidos a desarrollar.

las evaluaciones siempre son de la misma manera.

las clases son mondtonas.

La poca utilizacion de actividades en ambientes virtuales.

La ausencia del uso de las tecnologias en el aula de clase.

El posible temor de realizar cambios en el rol del docente, por parte de ellos es evidente,
lo que hace que sea necesario tomar la iniciativa de realizar ciertas acciones que ayuden
o contribuyan a la mejora del quehacer del docente, teniendo en cuenta que los tiempos
cambian y debemos ir de la mano de los cambios que contribuyan a la excelencia.

La poca gestion de generar en los educandos el proceso de autorregulacion del
aprendizaje.

Con lo que respecta al quehacer del estudiante los hallazgos encontrados después de la

aplicacién de los instrumentos de investigacion se pueden establecer los siguientes:

1.

2.

Las clases son aburridas.

Piden no escribir tanto.

Les gustaria que las clases se desarrollaran en la sala de informatica.

Quieren utilizar los computadores, realizar algo diferente.

En algunos estudiantes se les puede observar gestos de pereza, suefio y falta de interés.
Pocos estudiantes participan de manera activa y es frecuente escuchar que las ciencias

sociales son aburridas.
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5.2.Generacion de nuevas ideas.

e Despertar la motivacion tanto del docente por lo que hace y la del estudiante como
protagonista del proceso.

e Desarrollar las clases por medio de las nuevas tecnologias y los diferentes programas y
plataformas digitales que despierten el interés de los educandos.

e Laformacion académica con respecto a las tecnologias y todo aquello que se han de gran
ayuda que contribuya al aprendizaje de los estudiantes.

e Promover dentro de la institucion espacios donde los docentes den a conocer si estan
utilizando algun tipo de herramientas tecnoldgicas y como han sido sus resultados, con el
fin de que el docente conozca de primera mano sus posibles beneficios que se dan, los
cuales son necesarios en estos momentos de pandemia.

e Capacitacion de los docentes por parte de comparieros expertos, en temas de como se

puede gestionar y despertar el aprendizaje autorregulado en los estudiantes.

5.3. Respuesta a la pregunta de investigacién y objetivos
Para darle respuesta a la pregunta de investigacién ¢Qué incidencia tiene el uso de la
plataforma Moodle en el area de sociales, de los estudiantes de grado quinto de la Institucion
Educativa de Guaranda? se aplicaron instrumentos a estudiantes y a docentes que permitieron
identificar las dificultades y dar respuestas a la pregunta de investigacion lograndose establecer
lo siguiente: el desconocimiento de algunos docentes de la utilizacion de las plataformas
digitales para el desarrollo de las clases en el aula de clase, el poco uso que se le da a la sala de

informatica, a pesar de contar con aparatos tecnoldgicos y conectividad en la institucion.
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Sin embargo, con la llegada de la pandemia y los docentes ven la necesidad que
practicamente se vuelve obligatorio dar una mirada a las nuevas tecnologias y a las plataformas
digitales educativas, la creacion de podcast y subir videos a los grupos de WhatsApp y las
actividades hechas por medio de las guias de aprendizaje son el complemento de las pocas
actividades virtuales que se “planifican.

En cuanto a los objetivos especificos, después de la lectura de la literatura se pude
conocer las diferentes formas de darle uso a la plataforma Moodle, se lleva a la practica, por
medio de foros, videos donde el estudiante responda teniendo en cuenta lo observado, sopas de
letras en linea, textos de comprensidn lectora, juegos interactivos, evaluaciones en linea de
seleccién mdltiple, creacion de espacios de comunicacién entre todos, entre otros.

Generando la posibilidad a que se de una nueva forma de ensefiar y de aprender, las
cuales ya hace afos estaban establecidas y muchas instituciones tanto de bachillerato como de
educacion superior las usan, con la pandemia el uso de estas se hizo muy frecuente, la
utilizacion de un sinnimeros de plataformas que han sido de gran ayuda como puente de
comunicacion entre los docentes, estudiantes y padres de familia, reflejando la necesidad de
estar a la vanguardia del uso de las nuevas tecnologias y las diferentes plataformas educativas
existentes.

5.4.Limitaciones de la investigacion.

En el proyecto de investigacion se presentaron una serie de limitantes entre las cuales se
encontraron:

Al momento de dar respuestas a las preguntas de la entrevista a docentes a varios
comparfieros desconocian de lo que era una plataforma digital y por supuesto tampoco sabian lo

que era una plataforma Moodle, sabian de la existencia de plataformas para reuniones y dar
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clases, pero una plataforma que permitiera colgar informacion, haces evaluaciones y hacer
actividades pedagdgicas no estaban por enterados de su existencia,
lo que llevo a que hubiera poco entendimiento en las preguntas referente a este tema.
Asi mismo al momento de pretender realizar las entrevistas a los estudiantes y docentes
se presentaron una serie de obstaculos como fue que algunos a veces no tenian conectividad,

debido a que por la situacién por la cual atraviesa todos los paises del planeta tierra.

5.5.Nuevas preguntas de investigacion.
Con lo propuesto en esta investigacion surgen otras preguntas de gran importancia y que
son merecedoras de estudios posteriores, entre ellas estan:
¢Como la alfabetizacion digital contribuye a la mejora del quehacer del docente y a la
motivacion del estudiante?
¢La importancia de utilizar las plataformas digitales educativas en momentos de pandemia?
¢ Como contribuir al desarrollo de autorregulacion del aprendizaje en los estudiantes por medio

de las nuevas tecnologias?

5.6. Recomendaciones.

Partiendo de los objetivos establecidos en la investigacion, es pertinente resaltar una
serie de recomendaciones que son necesarias para alcanzar las metas establecidas en este estudio
investigativo entre las cuales se encuentran:

e Como docentes siempre debemos estar en la busqueda de la mejora continua de nuestro
guehacer como docente por lo tanto es indispensable estar investigando y estudiar todo

aquello que podamos aplicar en el aula de clase y que pueda traer resultados positivos.
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Generar en los estudiantes un aprendizaje autorregulado, que ellos conozcan el paso a
paso para alcanzar un nuevo aprendizaje, que sean estudiantes propositivos, activos que
sean sujetos generadores de cambio en la sociedad donde se encuentran inmersos.

La motivacién tanto del docente como hacia el estudiante, son indispensables para poder
logar planificar actividades en ambientes virtuales, que no le tengas miedo al cambio
recuerda que los cambios pueden traer resultados positivos.

Generar espacios en la institucién donde docentes que se destacan por estar realizando
continuamente actividades en ambienten virtuales socialicen las experiencias que han
tenido con el fin de que los docentes conozcan y se motiven también hacer parte de la
tecnologia educativa.

No tenerles temor a los cambios, esto se hacen necesario cuando se hace en la busqueda
de buscar la excelencia, tener presente que la sociedad que va a ritmo veloz con respecto
a los aparatos tecnoldgicos, programas. Software, entre otros que aplicados a la

educacién pueden generar impactos positivos en esta.
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Obijetivos
especificos

Temas y constructos

Institucién educativa de Guaranda

Grado
B2 tedrico

Fundamento

Categorias e Indicadores

Entrevista 1
Observacion 2

Estudiante | Profesor

Identificar las
actividades
pedagogicas
aplicables en los
ambientes
\virtuales de
aprendizaje, que
favorezcan de
manera
significativa la
ensefianza-
aprendizaje de las
ciencias sociales
en los estudiantes
de quinto grado de|
lesta institucion
educativa.

CATEGORIA O
ICONSTRUCTO A:
IActividades pedagogicas en
ambiente virtuales
Subcategorias

El papel del docente
'Tecnologia educativa

Rol del estudiante
Preguntas o indicadores:
; Sabe que son estrategias
pedagdgicas en ambientes
virtuales?

;Como considera usted que es el
nivel de tecnologia en la

Institucion Educativa que
labora?

. El aula virtual de la Institucion
Educativa en la que labora cuenta
con pizarra electronica,
ordenador y Proyector?

; Qué tipos de herramientas
tecnoldgicas utiliza para el
proceso de ensefianza —
aprendizaje en el aula de clases?
; Conoces los beneficios de
aplicar estrategias pedagdgicas
utilizando las nuevas tecnologias
y los ambientes virtuales?

;, Conoces el perfil del docente
con la llegada de las tecnologias
a la educacion?

; Conoces cudl es el perfil del
estudiante con la llegada de las
tecnologias a la educacion?

En la sala

de informatica del colegio,
;existe la posibilidad de
conectarse a internet?

XXXXXXXXX XX

;En qué pagina se

laborda este constructo y

sus subcategorias?
Pag.25-45

Implementar en
los procesos de
ensefianza-
aprendizaje de los
estudiantes, un
lambiente de
aprendizaje virtual
en la plataforma
Moodle en el que
se permitan

CATEGORIA O
CONSTRUCTO B:

Plataforma Moodle
Subcategorias:

Comunicacion docente-
estudiante

Preguntas o indicadores:
Implementar en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de los

XXX XXX X

estudiantes, un ambiente de

En qué pagina se

laborda este constructo y

sus subcategorias?

P4g.25-45
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canales
comunicativos,
interactivos, con
la articulacion de
contenidos
propios de las
ciencias sociales.

Evaluar los
procesos de
interaccion con el
conocimiento, que
se presentan en
estos estudiantes,
a partir de la
implementacion
de este ambiente
virtual de
aprendizaje
articulado para los
procesos de
ensefianza-
aprendizaje en el
area de ciencias
sociales.

aprendizaje virtual en la
plataforma.

;, Consideras que con la pandemia
que se vive actualmente es
necesario la utilizacion de
plataformas educativas?

; Has utilizado alguna

plataforma digital en los espacios
de ensefianza- aprendizaje?

;, Has utilizado la plataforma
Moodle en los espacios de
ensefianza- aprendizaje?

;. Permiten una comunicacién
activa entre el docente,
estudiantes y conocimiento?
;,Como es el desarrollo de las
clases pasando de un ambiente
fisico a un ambiente virtual?

; Te gustaria que las clases fueran
realizadas desde un computador?
; Usa las tecnologias para realizar
las tareas escolares y de estudio?

CATEGORIA O
CONSTRUCTO C:
Evaluacion del aprendizaje

Subcategorias:

IAutorregulacion del aprendizaje
Motivacion por aprender por
medio del uso de plataformas
digitales

Preguntas o indicadores:

;, Consideras que las evaluaciones
\virtuales son iguales a las en
fisico?

;Como es el desarrollo de las
clases pasando de un ambiente
fisico a un ambiente virtual?
;conoces las diferentes formas de
evaluar por medio de las

plataformas digitales?

X X

En qué pagina se

ly sus indicadores?
Pag.25-45

laborda este constructo




Apendice B Validacion de instrumentos

84



85

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a Usted, 2 fin de solicttar su mapreciable colaboracion

como experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aphicado &
Estudiantes del grado quinto, de 13 institucion educativa de Guaranda

seleccionada, por cuanto considero que sus observaciones y subsecuentes aportes seran
de utilidad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
mvestizacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Incidencia del uso de la plataforma Moodle en el area de sociales,
de los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa de
Guaranda

esto con el objeto de presentarla como requistto para obtener el titulo e Licenciado

Magister en educacion

Para efectoar [a validacion del mstromento, Usted debera leer cusdadosamente
cada enuniciado v sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna altemativa de acverdo al criferio personal v
profesional del actor que responda al snstrumento. Por ofra parte se le agradece
cualquier sugerencia relativa a redaceion, contenido, pertinencia v congruenicia u ofro
aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gractas por su aporte
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JUICTO DE EXPFERTO SOBRE LA FERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRIUCCTOMNES:

Coloqgue en cada cazxilla ka beira correspoadismats 3l aspecio cualitstivo goe 1= pearecs e
cumnple cads Iterm v altarmariva de respuesta, segmim los criterios goe & continnaciaon ==

detallan

E=Emxceleate ! B= Buoena /" = hi=jorary Y XM= Eliminar / (C= Carnbdar

Las categorias a evahiar son: Fadaccion, contenido, consrusncia &+ pertinencia. En la
casills de aobsarvadones pusds sumeriy =] cambido o cormrespondatcia.

FRECGUINTAS AT TEREMNATIVAS DOESERVACITONES
™ Ttem Al cjla]l E
1 E Sugiero pregumtar; ;Chee son las esiraiegias
pedapomicas en ambientes virtasles T,
I SuFmiero formamlar de la sizuierts msnera- Tha
2 los sziguiemtes dispositivos elecirdnicos.
2Cma] uriliza con mayor frecnsncia?
3 E La presanta =5t bien redactada
i | Sugiero formmilear de la sigpieaie msneras
=l mula wirtual o la Insttuccn Sducatiea &n la gus
4 I3 =iy e bl S
PirasTa checbrdnicar 5 ]
Crdenador 51 MO
Provecior: 51 T
5 E I .2 preamta ==t= bien redasctada
& E La presanta =5t bien redactada
- E Agrazar emiye las gpciomes de respuaestas
! 2cmal?
g E La presanta =5t bien redactada
it SuEisro preguantar: oonsidaras gue =1 perfal
= de=l docente ha cambiade con la Nlegada ds
lz= tecnologias = la edocacion?
it SuEisro preguantar: oonsidaras gue =1 perfal
13 de=l estpdisnte la cambisdo con 1a Dezada
de las tecnologi=: a la educacion?
11 E La presanta ezis bien redactada
12 E I .2 preamta ==t= bien redasctada
15 E La presanta 2312 bien redactada
14 E La prezanta ==t3 bien redactada
15 E La presanta ez bhien redactada
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14 E La presamta =xt= bhien redsctada
i E La presamta ==t= ben redactada
1E E L.a presanta =zt=2 bhien redasctada
I Mo == cespecifica =i es 1a platsforms Rloocdls
1= o las platesfoormas edocsbsv-as de fSoroasa
| =emvarald _
E ILa presamta ==t= bien red=sctadla S =sresar La
290 opcion de respuesta gue se menciona an el
[ e T i ST
21 [ BuEsiero replanatesy I prasumots
I I 2e especifics =i = refiare a3 Lla plataforma
22 Fiocodls o = las plat=formes eduncstisas O
forms meneral
I I 22 especifica =i e refiere a la plataforma
25 Fioodls o = las plast=formess eduncstisas O
formmsa seneral
24 E L.a presanta =zt=2 bhien redasctada
25 E La preamta ezte bien redactada
=T E L= preszamta ==t= bilen redsctada
27 E L= prezania e=t= bien redactada
28 E La presamta =xt= bhien redsctada
2= E La presamta ==t= ben redactada
I SuEisro formmal=r: e = evabas La
S0 comeastian  de imbtermet de la z=la de
infornmarica?
I Susisero formmalar: [ oon goe Secwencia =as
31 e Tt g ] emiiEn tEreas egcolaras  oda
= imvestizacidn donde tenzan quees hacer oso
el inrernaet?™
=] [ | SuEiero replantess Ia prasumis
I FI=jorsr La redacciomn de la presioata s
— enfatizar =i es a2l docente de ciemcias
== zociales o a bos docentes de forma general,
temdendo en cuenta la presasts samaterdor.

il-:ru.lua.du- jiag el

Nombre v Apellido: Pacla Jeagetie Sanches Mavarmo

A ] DS 2 STE de BEarranouills Firmss




IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

CONSTANCLA DE VATIDACTON

Yo, PAOLA TAWNETTE SANWNCHEZEZ NAVARFRO, titular de la Cédula de Cindadania
M= 1.045 692 676, de profesion DOCENTE, sjerciendo actualmente como docente de
bdszica primaria en la Institucidn aducativa para el dezamrollo integral Woeva Granada

de lz ciudad de Barranguilla.

Por medio da la prezents hago constar que he revizado con fines de Validacidn
dal Instnumento {cueshonario), a los efectos de su aplicacion al personal gque labora en
la Institucidon Educativa de Guaranda.

Luego de hacer las obzervaciones pertmentes, pusdo formular las sizunisnfes

aprecizciones.
DEFICIERTE | ACEPTABLE BUERO | ERCELENTE |
Consreenca de Ttems
Awaplinad de conterido pd
Fedaccion de los Items S
Claridad ¥ precizion £
Pertinencia pd

En Barranquilla, a los 19 dias del mes da saptiembre dal 2020,

Firma
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CURRICULO VITAE DE LOS EXPERTOS

EXPERTO 1:

Nombre completo: Saudy Milena Guevara Pérez
Cargo: Docente
Institucion: Institucion Educativa Nuestra Seflora del Carmen

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa:
Diez afios de expenencia laboral como docente de basica primana en el sector educativo,
de los cuales estuve 5 afios en la zona rural del municipio de San Juan de Uraba, 4 afios en
el municipio de Guaranda y actualmente laboro en el municipio de Sincelejo.

Magister en gestion de la tecnologia educativa, estudio que me pemutio realizar una
investigacion aplicando la herramienta tecnologica Hot Potatoes en 1a ensefianza del mglés,
con el que pude vahdar el impacto positivo de las nuevas tecnologias de la nformacion y la
comunicacion, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

EXPERTO 2:

Nombre completo: PAOLA JANETTE SANCHEZ NAVARRO
Cargo: Docente de ciencias sociales

Institucion: Institucion educativa para el desarrollo mtegral
Nueva Granada.

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa:

Siete afios ejerciendo como docente en diferentes campos desde 1a pnmera mfancia. basica
primana y secundana. Actualmente me encuentro laborando hace 3 afios en la Institucion
educativa para el desarrollo mtegral Nueva Granada en 1a crudad de Barranquulla en la basica
primarnia como docente de ciencias sociales

Soy Magister en educacion. licenciada en Ciencias sociales, durante todos estos afios he
realizado cursos relacionados a la pedagogia en el SENA Ademas de dos diplomados uno
relacionado a las orientaciones pedagogicas y técnicas en el marco de la atencion
integral y el otro dirigido a la Evaluacion de procesos educativos.

También, he participado en otras actividades académicas como:
* Ponente: Il simposio internacional y IV coloquio regional de investigacion
educativa y pedagdgica. 5 -7 octubre de 2016. Monteria.
Evaluadora. | Encuentro regional de evaluadores de semilleros REDCOLSI. 2017
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Apéndice C Autorizacion de aplicacion de los instrumentos

INSTITUCION EDUCATIVA DE GUARANDA

INSTEGUA =
GUARANDA — SUCRE .(! A
Aprobado por Resolossn Mo, 0621 de novfembre 5 de 2002 de Is Seaetaris de Edutacion Depar tar syl N - f
o sLs niveles de Procsootar. Bizica Primvaris, Bésca Secundara v Mada Vocaconal. e i
DANE ST e

ICFES. MT 3707

Guaranda 25092020

PARA Dilfredo Medina Alvarez

ASUNTO: awtorizacion a la aplicacién de instrumentos

Por medio de este escrito yo. Adelain Jacinto Figucroa Barvera, Coordinador
Académico de la institucion educativa de Guaranda, doy consentimientio a la aplicacion de
los mstrumento de  la icsis que lleva por nombre | lncidencia del uso de la plataforma
Mcoaodle en el area de sociales, de los cstudiamtes de prado quinta de la Insttucion
Educativa de Guaranda. cuyo objetivo es: Analizar la incidencia del uso de la platafarma
NMoadle, en el area de ciencias sociales, de los estudiantes de grado quinta de la Institucion
Educativa dc Guaranda. T.Jeviuda a cabo por el docente.

\529 A — %‘/\/vv\/s
ADELAIN FIGUEROA BAR@RA
Coordinador Académico 5

€c: 32 13 403 Flg




PERFIL PERSONAL

Curriculum Vitae

DILFREDO MEDINA ALVAREZ

LICENCIADO EN CIENCIAS SOCIALES

Docente en el area de ciencias sociales con mas de cinco anos de experiencia en el sector edicativo.

EXPERIENCIA LABORAL

DOCENTE

Institucion Educativa Simoén Bolivar 2014-2015
Encargado del proceso de ensenanza aprendizaje de primaria

DOCENTE

Institucion Educativa de Guaranda(INSTEGUA) 2016-2021
Encargado del proceso de ensenanza aprendizaje de primaria

COMUNICATE CONMIGO

Direccion

Carrera 10 No.12® 07 Magangué- Bolivar
Direccion 2

Telefono

3148030220

E-mait

dilfredoig @hotmail.com

FORMACION ACADEMICA

UNIVERSIDAD DEL ATLANTICO
Licenciatura en ciencias sociales, 2013

-UNIVERSIDAD SIMON BOLIVAR
La catedra de Estudios Afrocolombianos,2009

INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL ATENCIA ORDONEZ

Bachiller Académico.,2007

- Presidente y fundador del Club de Informatica
- Presidente del Consejo Estudiantil

- Vicepresidente del equipo de debate

- Miembro del equipo de Matematicas

- Miembro del equipo de ajedrez

APTITUDES

U Responsable

G Dedicacion

U Relaciones intérpersonales
1 Proactive

a Liderazge
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