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Resumen.

Este proyecto va dirigido a la institucion educativa Francisco Luis Valderrama con relacién
al nivel de transicion A, desde esta investigacion se pretende reconocer la influencia del juego,
el arte y la literatura en los procesos de ensefianza aprendizaje y como su influencia es de gran

beneficio en el ejercio de la educacion.

Su objetivo es analizar la influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
ensefianza aprendizaje de los y las estudiantes del grado transicion A, de la Institucion Educativa
Francisco Luis Valderrama en el municipio de Turbo, la investigacion se realiz6 en el grado de
transicion A, el cual esta dirigido por una sola docente, el grupo cuenta con 32 estudiantes, 14

nifios y 18 nifias en edades entre 4 y 6 afios.

Se pudo observar en el salon de transicién A, de la Institucién Educativa Francisco Luis
Valderrama, que la mayoria de los y las estudiantes se interesan mas por aprender a través del
juego, ademas se evidencid que cierto porcentaje de nifios y nifias aprenden por medio de la

literatura, como un elemento fundamental para su proceso de desarrollo.

Por otro lado pocos estudiantes se familiarizaron con el arte, cada uno de los elementos fue de

gran valor para los nifios y nifias del grado de transicion A.

Palabras claves: Juego, Arte, Literatura, Ensefianza, Aprendizaje, Nifios, Nifias, Docentes,

Conocimientos, Estrategias, Imaginacion, Innovacion.
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Introduccion.

Este proyecto va dirigido a la Institucién Educativa Francisco Luis Valderrama con relacion
al nivel de transicion A, desde esta investigacion se pretende reconocer la influencia del juego,
el arte y la literatura en los procesos de ensefianza aprendizaje y como su influencia es de gran

beneficio en el ejercio de la educacion.

La linea de esta investigacion es del sistema Uniminuto, la cual se denomina: educacion,
transformacion social e innovacion, para determinar qué papel tiene el juego, el arte y la
literatura en el desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje, este proyecto plantea un
enfoque mixto, serdn implementadas técnicas de recoleccién de datos como los registros de
observacion, entrevistas y encuestas, las cuales se aplicaran a los alumnos, padres de familia y
docente del grado transicion A, de la Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama del
municipio de Turbo, Con estas técnicas de recoleccion se facilita la obtencion de los diferentes

puntos de las personas involucradas a el proyecto de investigacion.

Después de la aplicacion de las técnicas de recoleccién, que fueron efectivas para llegar a los
objetivos especificos de la investigacion, se produjeron los hallazgos que revelaron elementos
importantes acerca del juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes y las estudiantes del grado transicion A, objeto de esta investigacion en la
Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama, de esta manera a partir de los hallazgos
encontrados se obtuvieron conclusiones significativas para las investigadoras, en las cuales se
involucra a los padres y madres de familia, docentes y estudiantes del grado transicion A, los

cuales son objeto de la investigacion.

Por consiguiente se hicieron unas recomendaciones pertinentes a cada uno de los involucrados

en el proyecto, es decir a la institucion, docentes y familias. Ademas serd implementado una



Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de

L( FUNIMINUTO [ ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
= Corporacion Universitaria Minuto de Dios . e . . . . . . .
Educocion de Colidod ol Acance de Todos b transicion A en la institucién educativa Francisco Luis

Seccional Bello Valderrama en el municipio de Turbo.

propuesta de intervencion pedagodgica que se realizard por medio de una reunion en la que
participaran la comunidad educativa y padres de familias, enfocado en la importancia del juego

y la literatura en los procesos educativos.

1. Titulo.

Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefianza aprendizaje de losy

las estudiantes del grado transicion A, de la Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama en

el municipio de Turbo.

2. El Problema.

2.1. Descripcion del problema.

En consecuencia con las observaciones realizadas en el grado de transicion A, de la
Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama del municipio de Turbo, se pudo evidenciar
que la implementacion de estrategias de ensefianza inadecuadas, la monotonia y las escasas
actividades ludicas estan afectando los procesos de ensefianza aprendizaje en los nifios y las
nifias, generandoles problemas de aprendizaje poniendo en riesgo los procesos educativos.
Huete., Gonzélez & Marbely (2015) aseguran que. “Las actividades ludicas conducen a nifios,
nifias y docentes a tomar actitudes cambiantes que les permita hacer frente a las adversidades con

la que conviven en su centro de estudio”.
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Algunos docentes del grado transicion han venido implementando métodos de ensefianza
aprendizaje que no van de acuerdo a las necesidades de los nifios y nifias, han descuidado la
importancia que tiene el juego, el arte, la literatura y la exploracion del medio en el desarrollo
integral y arménico de los pequefios, dejando de lado el autoaprendizaje que puede afectar los
maltiples conocimientos que los alumnos puedan adquirir en su entorno escolar. Buitrago &

Gutiérrez (2014) afirma:

Los docentes deben utilizar métodos y estrategias pedagdgicas pertinentes, para motivar
al nifio en su proceso de aprendizaje, por consiguiente los profesores deben conocer como
aprenden sus estudiantes, que se les facilita, que les gusta, que les llama la atencion y asi

definir o crear los métodos que se van a desarrollar. (p. 232-233)

Las instituciones educativas son el espacio donde los nifios aprenderan a desempefiarse en
sociedad, por lo tanto el docente en el aula de clase debe proporcionarles a los nifios y nifias

situaciones que los ayuden a ser autbnomos, capaces de construir sus propios conocimientos.

2.2 Formulacion del Problema.

¢Como influye el juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefianza aprendizaje de los y
las estudiantes del grado transicion A, de la Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama en

el municipio de Turbo?

3. Justificacion.

10
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El juego, el arte y la literatura, son elementos que posibilitan en los nifios y nifias un mayor
potenciamiento del aprendizaje significativo brindado por los docentes, en una estrategia ludico-
pedagdgica las mismas pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar y alcanzar sus aprendizajes

para su crecimiento personal. Carrillo (2016) afirma:

El Ministerio de Educacion Nacional-MEN vy la Secretaria de Educacion del Distrito han
establecido y promovido lineamientos para la Educacion Inicial en las que las actividades
rectoras (arte, literatura, juego y exploracion del medio) se consideran fundamentales

para el desarrollo integral de las nifias y los nifios. (p.12)

Las personas tienen formas distintas de aprendizaje, lo cual conlleva a que los docentes
busquen diferentes métodos, estrategias u elementos que sirvan para desarrollar los
conocimientos de forma integral en cada uno de sus estudiantes, del mismo modo la formacion e
integridad de los nifios y nifias requiere de un espacio de aprendizaje permanente, innovador y
creativo. Prieto, M. V. (2014) afirma. “Gardner considera que es absurdo seguir insistiendo en
que todos los alumnos aprenden de la misma manera y propone que los temas sean presentados
en formas diversas que permitan al alumno asimilarlos partiendo de sus propias capacidades y

sus puntos fuertes” p.7.

Por esta razon hay que analizar las distintas formas que utilizan los docentes del grado
transicion para brindarle el conocimiento a sus estudiantes, la pertinencia de los mismos, deben

ser adecuados para satisfacer las diferentes necesidades que los nifios y las nifias puedan tener.

A través de las actividades rectoras de la primera infancia, los docentes de transicién pueden

lograr que los nifios y nifias tomen una postura positiva frente a los procesos de ensefianza

11
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aprendizaje, que los alumnos asimilen nuevos conocimientos, aprendan actitudes, habilidades y

destrezas.

Cuando el docente esta dispuesto a indagar sobre cuales serian las estrategias méas apropiadas

para brindarles el conocimiento a sus alumnos, los nifios y nifias  tiene mas posibilidades de

obtener un aprendizaje integral, al involucrar estrategias de ensefianza acorde con lo que el nifio

necesita para lograr el aprendizaje significativo.

4. Objetivos.

4.1. Objetivo General.

Analizar la influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefianza
aprendizaje de los y las estudiantes del grado transicion A, de la Institucién Educativa Francisco

Luis Valderrama en el municipio de Turbo.

4.2. Objetivos Especificos.

o Observar como implementa la docente en sus actividades pedagdgicas con las y

los estudiantes del grado transicion A, el juego, el arte, y la literatura.

o Identificar qué estrategia desarrolla la docente con los estudiantes del grado

transicion A, relacionadas las actividades rectoras el arte, el juego y la literatura.

12



Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de

L( j !JN_IﬁV\INMU'!'DO [ ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
¥ E:;z;:?eaj:,;‘:i',:k;";:°d:,o;:: * transicién A en la institucién educativa Francisco Luis
Seccional Bello Valderrama en el municipio de Turbo.
o Indagar sobre la importancia que tiene para los estudiantes y la familia, el juego,

el arte y la literatura en su proceso de aprendizaje.

o Desarrollar una propuesta ludica pedagdgica que favorezca la ensefianza y el
aprendizaje de los y las estudiantes del grado transicién A, de la Institucion Educativa

Francisco Luis Valderrama.

5. Marco teérico.

5.1. Antecedentes.

Cadavid, Quijano y Tenorio (2014), investigaron El juego como vehiculo para mejorar las
habilidades de lectura en nifios con dificultad lectora, cuyo objetivo es estimular y mejorar las
competencias lectoras de nifios con dificultades en este dominio el cual esta basado en el juego y

el aprendizaje implicito.

Los resultados ponen en evidencia una tendencia a la mejoria en los nifios que participaron de
esta adaptacion del programa Nifios sin Fronteras. El desempefio tiende a mejorar en cada
momento de la evaluacidén con rendimientos que son estadisticamente significativos para cada
momento. Se encontraron diferencias significativas en siete de las nueve medidas realizadas a los
nifios. Como se esperaba, el desempefio de los nifios en las pruebas de lectura aumenta con el
tiempo. Por otra parte, destaca que los nifios también mejoraron en su razonamiento perceptual,

velocidad de procesamiento y rendimiento cognoscitivo general.

13
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Por otra parte Rodriguez & Mendoza (2014) en su investigacion llamada; La dimension
artistica como herramienta pedagdgica significativa en el proceso formativo de los estudiantes
del grado preescolar de la institucion educativa José Maria Cordoba de pasacaballos, cuyo
objetivo es disefiar e implementar estrategias pedagogicas que busquen desarrollar la dimensién
artistica como herramienta pedagogica significativa en la formacion de los estudiantes del grado
de pre-escolar de la Institucion Educativa José Maria Cordoba de Pasacaballos, los referentes de
esta investigacion han aportado grandes saberes, segun sus resultados los cuales son: La practica
de la presente propuesta los nifios y las nifias demostraron, que a través de la dimension artistica,
se puede generar aprendizajes significativos, practicaron normas de convivencia con los demas,
demostraron sentido de pertenencia con la institucién educativa, manifestaron seguridad e
independencias en la realizacion de las diferentes actividades, expresaron sus ideas con mayor
fluidez, seguridad y espontaneidad, desarrollaron los trabajos con gustos y creatividad, se
apropiaron del material que lo rodea para realizar trabajos, entre otros.

A demas la investigacion de Carrillo (2016) denominada Escribir en educacion inicial: una
realidad a partir de la lectura y las actividades rectoras de la educacion inicial, tiene por objetivo
fortalecer los procesos de escritura de las nifias y los nifios del grado transicion a partir del
disefio de una secuencia didactica que contemple la lectura y las actividades rectoras de la
educacion inicial, brindo a las investigadoras informacion de importante, los resultados de la
misma fueron, que los nifios y nifias se encuentran en diferentes niveles de escritura, el 9.52 % se
ubico en el nivel 1 de escritura, el 4.76 % en el nivel 2, el 76.19% en el nivel 3 el 4.76% en el

nivel 4 y el 4.76% en el nivel 5.

5.2. Marco de Referencia.

14
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Muchos autores enmarcan diferentes conceptos sobre el juego, el arte, la literatura, que
ayudan a reflexionar sobre la importancia que los mismos tienen para la vida de los nifios y

ninas.

Ramirez Tarazona, J. V. (2015) afirma:

Las artes no son solo un proceso de creacion de objetos o de obras, sino que también lo
son de nuestras vidas, de adquisicion de nuevos significados a partir de establecer
contacto con los deméas compartiendo los procesos culturales, que se entienden activos y
participativos, y cuyos aspectos son necesarios para la formacién escolar en cualquier

etapa o fase que la estudiemos. (59)

Castillo, R. (2014) afirma:

El juego puede ser utilizado como una alternativa mas significativa de aprendizaje. En
lugar de absorber pasivamente la informacidn y de memorizar los nuevos conocimientos,
a través del juego los nifios construyen su propio aprendizaje. Desarrollan actitudes
positivas hacia el aprendizaje. El juego es divertido y placentero, por lo tanto el

aprendizaje de destrezas y conocimientos a través del juego también lo es.

Se reconoce la importancia del juego en la vida de los nifios y nifias, no solo como una actividad

recreativa también educativa. Arias, Fernanda, Salgado & Amilcar (2014) afirman:
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El juego es toda actividad que se realiza con fines recreativos o de diversion; también
puede cumplir un papel educativo, ya que los juegos ayudan al estimulo mental y fisico,
ademas de contribuir al desarrollo de las habilidades practicas y psicologicas; por ello el
juego puede ser utilizado con fines didacticos como una herramienta en la ensefianza

aprendizaje. (2)

Ramirez, Benito, & Montalvo Rodriguez (2016) afirman “la literatura infantil es un arte que
recrea contenidos humanos profundos y esenciales; emociones y afectos primigenios;
capacidades y talentos que abarcan percepciones, sentimientos, memoria, fantasia y la

exploracion de mundos ignotos”. (p.14)

5.3. Marco Legal.

En los dltimos afios se han venido presentando leyes, decretos y normas que hacen énfasis en
las cuatro actividades rectoras de la primera infancia como estrategia para mejorar los procesos
de ensefianza-aprendizaje en el grado preescolar, la constitucién politica de Colombia en su
articulo define: Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y
la seguridad social, la alimentacion equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una familia y no
ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreacion y la libre

expresion de su opinion.

El articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombia, establece que la educacion es un
derecho de toda persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ello se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, la técnica y a los demés bienes y valores de la cultura; por
lo que el estado, la sociedad y la familia son responsable de la educacion de los nifios y nifias,
siendo esta obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprenderd como

minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion basica.
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Por otra parte la Ley 115 de 1994, Por la cual se expide la ley general de educacion en su

articulo 14 afirma que. En todos los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan educacion

formal es obligatorio en los niveles de la educacion preescolar, basica y media, cumplir con:

b) El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de
la educacion fisica, la recreacion y el deporte formativo, para lo cual el Gobierno

promovera y estimulara su difusion y desarrollo.

c) La ensefianza de la proteccién del ambiente, la ecologia y la preservacion de los
recursos naturales, de conformidad con lo establecido en el articulo 67 de la Constitucion

Politica.

d) La educacion para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la confraternidad,

el cooperativismo y, en general, la formacion en los valores humanos.

En la Ley 115 de 1994, articulo 16, expresa los objetivos especificos de la educacion preescolar.

Son objetivos especificos del nivel preescolar:

b)

d)

El crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la motricidad,
el aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las soluciones de
problemas que impliquen relaciones y operaciones matematicas.

El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como
también de su capacidad de aprendizaje; d) La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio
de la memoria.

El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion
y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de
respeto, solidaridad y convivencia.

La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos; g) El estimulo a la

curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social.
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Son principios de la educacién preescolar:

a. Integralidad.
b. Participacion.
C. Ludica.

El decreto 2247 de 1997 también estipula en su articulo 13. Para la organizacion y desarrollo
de sus actividades y de los proyectos ludicos - pedagdgicos, las instituciones educativas deberan
atender las siguientes directrices:

1. La identificacion y el reconocimiento de la curiosidad, las inquietudes, las motivaciones,
los saberes, experiencias y talentos que el educando posee, producto de su interaccion con sus
entornos natural, familiar, social, étnico, y cultural, como base para la construccion de

conocimientos, valores, actitudes y comportamientos.

2. La generacion de situaciones recreativas, vivenciales, productivas y espontaneas, que
estimulen a los educandos a explorar, experimentar, conocer, aprender del error y del acierto,
comprender el mundo que los rodea, disfrutar de la naturaleza, de las relaciones sociales, de los

avances de la ciencia y de la tecnologia.

3. La creacion de situaciones que fomenten en el educando el desarrollo de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, autoestima y autonomia, la expresion de sentimientos y

emociones, Yy la construccién y reafirmacion de valores.

4. La creacion de ambientes ladicos de interaccion y confianza, en la institucion y fuera de
ella, que posibiliten en el educando la fantasia, la imaginacion y los simbolos, nociones y

relaciones.
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5. El desarrollo de procesos de analisis y reflexion sobre las relaciones e interrelaciones del

educando con el mundo de las personas, la naturaleza y los objetos, que propicien la formulacion

y resolucion de interrogantes, problemas y conjeturas y el enriquecimiento de sus saberes.

6. La utilizacion y el fortalecimiento de medios y lenguajes comunicativos apropiados para
satisfacer las necesidades educativas de los educandos pertenecientes a los distintos grupos

poblacionales, de acuerdo con la Constitucion y la ley

7. La creacion de ambientes de comunicacion que, favorezcan el goce y uso del lenguaje
como significacion y representacion de la experiencia humana, y propicien el desarrollo del

pensamiento como la capacidad de expresarse libre y creativamente.

8. Las adecuaciones de espacios locativos, acordes con las necesidades fisicas y
psicoldgicas de los educandos, los requerimientos de las estrategias pedagogicas propuestas, el

contexto geografico y la diversidad étnica y cultural.

9. La utilizacion de los espacios comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales

como ambientes de aprendizajes y desarrollo bioldgico, psicoldgico y social del educando.

10.  Lautilizacion de materiales y tecnologias apropiadas que les faciliten a los educandos, el
juego, la exploracion del medio y la transformacién de éste, como el desarrollo de sus proyectos

y actividades.

11.  El andlisis cualitativo integral de las experiencias pedagdgicas utilizadas, de los procesos
de participacion del educando, la familia y de la comunidad; de la pertinencia y calidad de la

metodologia, las actividades, los materiales, y de los ambientes ludicos y pedagdgicos generados.

Cardenas (2016) afirma:

La atencidn a primera infancia Colombia llamada De Cero a Siempre se expresa a traves
de tres elementos que son: la concepcidon de la nifia y el nifio y sus derechos; la atencion y
la gestion teniendo en cuenta que la Estrategia parte de reconocimientos integrales en su
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ciclo vital, en sus dimensiones humanas y en el reconocimiento como sujetos de
derechos. (26)

6. Disefio Metodologico.

6.1. Tipo de estudio.

El enfoque utilizado para esta investigacion fue el mixto, su naturaleza cualitativa y
cuantitativa, permitié a las investigadoras recolectar informacién por medio de encuestas y

entrevistas.

Esta investigacion esta situada sobre los lineamientos del método investigacion accion, el cual
permitira transformar una situacion para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, dando
paso a una reflexiobn mas profunda sobre los mismos en la educacion, este método ayudo a
probar hipétesis y ademas a interpretar datos pertinentes con el cual es preciso realizar la linea de
accion UNIMINUTO denominada: educacion, transformacion social e innovacion. Soler &

Betancur (2015) afirman:

La responsabilidad social dentro de UNIMINUTO esta enmarcada en la educacion para
el desarrollo, orientada a la construccion de procesos reflexivos que permitan a la
comunidad académica establecer, de modo libre, consciente y critico, la relacion estrecha
de su formacién con sus contextos inmediatos y su incidencia en ella como actores del
proceso, que pueden actuar para transformar su realidad; siendo una de los procesos
estratégicos que fortalecen la mision de UNIMINUTO dentro de los procesos de

acreditacion en torno a los lineamientos dados por el CNA.
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6.2. Las técnicas de la investigacion

Por medio de las siguientes técnicas, documental, observacion participante, entrevista y

encuestas, se pudo recolectar informacion de importancia para la investigacion, la cual ayudara a

profundizar y analizar el problema en este proyecto.

e Técnica documental.

Botero (2016) afirma:

La técnica documental o bibliografica consiste en la captacion por parte del investigador de
datos aparentemente desconectados, con el fin de que a través del andlisis critico se

construyan procesos coherentes de aprehension del fendmeno y de abstraccion discursiva del

mismo, para asi valorar o apreciar nuevas circunstancias

e Laobservacion

En el transcurso de esta investigacion se realizaron registros de observacion, el cual les
permitio a las investigadoras analizar los datos adquiridos de los estudiantes del grado transicion

A\, de la Institucién Francisco Luis Valderrama.

e Entrevista
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Esta técnica fue pertinente para la investigacion, permitio conocer de primera mano las
opiniones de la docente y padres de familia sobre el uso del juego, el arte y la literatura en los

procesos de ensefianza aprendizaje.

e Laencuesta

Por medio de la encuesta se recopilaron datos valiosos, esta permite al investigador hacer
preguntas pertinentes acerca de la informacion que se quiere conocer, sin modificar el proceso de

observacion.

6.3. Poblacion.

La Institucién Educativa Francisco Luis Valderrama se encuentra ubicada en el municipio de
Turbo Antioguia en el barrio Juan 23 calle 100 carrera 18-19, con jornadas en la mafiana y tarde,

esta cuenta con 2.302 alumnos y con 73 docentes distribuidos en los diferentes grupos.

Tabla 1. Cantidad de grupos.

Grados Cantidad

Rector
coordinadores

Preescolar
Primero
Segundo
Tercero
Cuarto
Quinto

goo|hoo]
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Sexto 6
Séptimo 6
Octavo 5
Noveno 5
Decimo 4
Undeécimo 4

Cordoba Eduardo (2016) expresa que, la Institucion Educativa Francisco Luis V.V, es un
establecimiento de naturaleza oficial y de caracter mixto cuya mision estd fundamentada en los
valores éticos morales que buscan el desarrollo armonico del hombre para auto gestar su
independencia a través de la construccion de su proyecto de vida, formandolo analitico, critico y
reflexivo ante los problemas con miras a aportar soluciones para una mejor convivencia social,

hace parte de su horizonte organizacional la:

Vision: La Institucién presenta como vision la formacién y desarrollo arménico e integral del
individuo, habilitado para desenvolverse eficazmente en el medio social circundante,
contribuyendo a su vida con el desarrollo social comunitario. Una vision fundamentada en los
valores universales e institucionales que buscan el desarrollo integral del hombre, prospectando
al hombre como ser humano depositario renovador de la cultura, artifice y constructor dinamico
de la verdad y transformador de su realidad contextual, desde su compromiso de convivencia y

superacion permanente.

Mision: La Institucion Educativa Francisco Luis V.V, es un establecimiento de naturaleza
oficial y de caracter mixto cuya mision estd fundamentada en los valores éticos -morales que
buscan el desarrollo arménico del hombre para auto gestar su independencia a través de la
construccion de su proyecto de vida, formandolo analitico, critico y reflexivo ante los problemas

de su medid con miras a aportar soluciones para una mejor convivencia social.
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6.4. Muestra.

La investigacion se realizara en el grado de transicion A, el cual estd dirigido por una sola

docente, el grupo cuenta con 32 estudiantes, 14 nifios y 18 nifias en edades entre 4 y 6 afos.

Grafica 1: Cantidad de nifios y nifias en transicion A

m Nifios m Nifas

35
30
25
20
15
10 -

5 -

Nifios Nifias Total de
estudiantes

Los estudiantes y las estudiantes del grado transicion A, muestran mucha disposicion para
aprender, pero la docente no hace uso del juego, el arte y la literatura como estrategia de
ensefianza aprendizaje en su aula, utiliza la gran mayoria del tiempo las mismas estrategias para
ensefarle a los nifios y nifas, las cuales no les causa ninguna motivacion debido a la monotonia

en que las usa, sin embargo los y las estudiantes tienen buenas respuestas de aprendizaje.

6.5. Hallazgos.

En los hallazgos del proyecto se evidencio segun los objetivos del mismo lo siguiente:
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En observar como implementa la docente sus actividades pedagdgicas con las y los
estudiantes del grado transicion A, el juego, el arte, y la literatura. Se hallé que la docente no
utiliza casi el juego, el arte y la literatura como estrategia para mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje, aunque se evidencio mucho interés por parte de la profesora para aprender mas

sobre el uso de estas estrategias en el aula de clase.

Grafica 2: Incorporacion del juego, arte y la literatura por parte de la docente en la
ensefianza.

m Siempre ® Algunas veces

De esta grafica se puede concluir que la docente incorpora el juego, el arte y la literatura en sus

procesos de ensefianza en el aula solo un 20%.

Por consiguiente el objetivo de identificar qué estrategia desarrolla la docente con los
estudiantes del grado transicion A, relacionada con las actividades rectoras el juego, el arte y la
literatura. Se pudo observar que utiliza las actividades del juego, y la literatura con poca
frecuencia, aplica méas en los procesos de ensefianza el arte como un instrumento de gran valor

para los y las estudiantes del grado transicion.
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Grafica 3: Estrategias més utilizadas por la docente en el aula en relacién al juego, el arte y

la literatura.

®mJuego ® Literatura = Arte

En el grafico se puede observar que la docente utiliza el 15% en el juego, el 25% la literatura y el
60% el arte.

En indagar sobre la importancia que tiene para los estudiantes y la familia, el juego, el arte y
la literatura en su proceso de aprendizaje. Se evidencio el valor de estas actividades rectoras
para los estudiantes y los padres de familia, como elemento fundamental para la vida de sus
hijos, principalmente en su desarrollo tanto intelectual como emocional. Alba. (2016) afirma que,

“los juegos desarrollan en el nifio su personalidad, caracter y forma de ser” (p.8).

Por otra parte. Malla. (2013) afirma que, “los nifios aprenden a partir del lenguaje que escuchan;

de ahi que, cuanto mas rico sea el entorno linguistico, mas rico sera el desarrollo del lenguaje”
(p. 22).
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Grafica 4: Importancia del juego, el arte y la literatura para los nifios, nifias y las familias.
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En la siguiente grafica se puede evidenciar que los nifios, nifias en un 60% prefieren el juego
mientras que las familias un 30%, el arte es de un 15% para ambas partes y la literatura de un

25% para los nifios y nifias, mientras que para las familias es de un 55%.

Ante plantear una propuesta ludica pedagdgica que favorezca la ensefianza y el aprendizaje de
los estudiantes del grado transicion A, de la Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama, se

ha propuesto.

“imaginemos un mundo mejor a través del juego y la literatura” el juego y la literatura como
estrategias para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias del grado

transicion A, dentro y fuera del aula escolar.

Esta permitird transformar el entorno institucional dandole la importancia que se merece cada

una de estas actividades rectoras en la vida de los y las estudiantes del grado transicion.
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Grafica 5: Efectividad del juego, el arte y literatura en los procesos de ensefianza y
aprendizaje en los nifios y nifias.

mJuego = Arte = Literatura

La grafica demuestra que los nifios y nifias aprenden en un 63% con el juego, en un 31% con
la literatura y el 6% con el arte, dejando al descubierto que el juego y la literatura son las

estrategias con mas efectividad a la hora de ensefarles a los estudiantes.

Se pudo observar en el salén de transicion A, de la Institucién Francisco Luis Valderrama,
que la mayoria de los y las estudiantes se interesan mas por aprender a través del juego, ademas
se evidencio que cierto porcentaje de nifios y nifias aprenden por medio de la literatura, como un

elemento fundamental para su proceso de desarrollo.

Por otro lado pocos estudiantes se familiarizaron con el arte, cada uno de los elementos fue de

gran valor para los nifios y nifias del grado de transicion A.
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7. Conclusion.

Se puede concluir que tanto para los docente como para los alumnos es muy importante la
implementacién de las actividades rectoras como el juego, el arte y la literatura en el grado
transicion A, de la Institucion Educativa Francisco Luis Valderrama del municipio de Turbo, las
mismas ayudan a mejorar los procesos de formacion de los y las estudiantes proponiendo
alternativas para la integracion de los nifios y nifias con sus saberes, habilidades y el entorno que

los rodea.

Por otra parte es necesario ver la realidad y el panorama de las instituciones educativas que
no es muy alentador en cuanto al uso del juego, el arte y la literatura como elementos

fundamentales para el desarrollo integral de cada uno de los estudiantes.

Se debe reflexionar y buscar nuevos mecanismo para que tanto el docente de transicion como
las instituciones educativas implementen mas el uso de las actividades rectoras como una figura
clave en el desarrollo integral de los y las estudiantes, y de esta manera se puedan orientar los

distintos procesos de formacion, buscando soluciones a los problemas de ensefianza aprendizaje.

8. Recomendaciones.

8.1. A lainstitucion.

Es necesario que la Institucion Educativa reflexione sobre la importancia que tiene el juego, el
arte y la literatura en los proceso de ensefianza aprendizaje de los y las estudiantes, ademas que

propicien escenarios donde los nifios y nifias puedan integrarse con estas actividades rectoras y
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poner en préctica sus habilidades, por consiguiente las investigadoras solicitan apoyo de la

institucion para el desarrollo de la propuesta pedagdgica de intervencion.

8.2. A ladocente.

En la educacion han ido surgiendo grandes transformaciones, llevando al docente a
reflexionar sobre las diferentes estrategias que utilizan para proporcionarles los diferentes

conocimientos a los y las alumnas. Perrusquia & Cano (2015) aseguran:

El docente debe tener la capacidad de observar, regular, innovar, aprender de otros, de
los estudiantes y de la experiencia, su papel de educador es clave, es referente en la

formacion de los jovenes y agente de cambio y mejoramiento social.

Se le recomienda a la docente seguir con sus estrategias de ensefianza, ya que han sido
pertinentes y adecuadas a las necesidades de los y las estudiantes, de esta manera le han servido
para brindarle los conocimientos a los nifios y nifias del grado transicién, sin embargo se le invita
hacer uso de las actividades rectoras como el juego, el arte y la literatura como un medio mas

para la trasformacion de la ensefianza en los procesos de aprendizaje de sus alumnos.

8.3. A las Familias.

Se recomienda a los familiares de los alumnos y alumnas del grado transicion A, participar y
motivar a los nifios y nifias en el uso del juego, el arte y la literatura como estrategia para

mejorar, desarrollar y estimular los diferentes conocimientos de sus hijos, Rubilar & Oros (2013)
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161). Estas permitiran establecer lazos de confianza, seguridad y armonia familiar.
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10. Anexos.

llustracién 1: Consentimientos informados.

4.% )

ﬁi“wu NIMI L el =
unan- Minuto de Dios
Tod S5GS

Cabidad al Alcance de
Seccional Bello

AUTORIZACION DE PARTICIPACION DE MENORES DE EDAD
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Informacién para las personas a quienes se les ha pedido que participen y/o que
permitan participar a un nifio bajo su responsabilidad, en una investigacién.

La informacién que se presenta a continuacion tiene como finalidad ayudarle(s) a
decidir si usted(es) quieren participar y/o permitir que la nifia o nifio de quien usted
es responsable, participe en un estudio de mveatngacuén de riesgo minimo. Por favor
léalo cuidadosamente. Si no entiende algo, o si tiene alguna duda, preguntele a la
persona encargada del estudio.

Titulo de la IH\‘I_;SHQQCM.‘D";:W
INFLUENCIA DEL JUEGO, EL. ARTE Y LA LITERATURA EN LOS PROCESOS
DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL

GRADO TRANSICION EN LA INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO LUIS
VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO.

Personas a cargo de la investigacion:

Dalin Andrea Murillo Moreno

Yaneth Cristina Agudelo David

Sandra Patricia Carrillo Ibarguen

Dénde se va a desarrollar la investigacion: -

Institucién educativa Francisco Luis Valderrama, Grado preescolar A

Entidad responsable del estudio: Corporacién Universitaria Minuto de Dios-
UNIMINUTO, Seccional Uraba

Informacién General del Estudio de Investigaciéon

Plan de la investigacién:
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El desarrolio de este proyecto de investigacion incluira actividades como:
observaciones, entrevistas, conversatorios, encuestas, visitas domiciliarias y la
ejecucion de una propuesta con actividades pedagogicas y ludicas y recreativas
para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de los y las estudiantes
del grupo.

Beneficios de Participar en este Estudio

Riesgos de Participar en este Estudio de Investigacion

No se conoce de ninguin riesgo fisico o mental por el hecho de participar en esta
investigacién. La posibilidad de que haya decepcion la minimizamos hablando de
manera sincera a los adultos y a los participantes sobre la investigacion.

Confidencialidad y Privacidad de los Archivos

Durante los encuentros, se mantendrda la privacidad de las nifias y nifios y
participantes. Los archivos con informacion se mantendran de manera confidencial.
Sélo los investigadores y el personal autorizado pueden revisar los archivos
resultantes de este proyecto. Con el fin de mantener el anonimato, no se utilizara el
nombre de los participantes en los registros de las entrevistas. Cada participante se
identificara con un pseudénimo que él o ella misma seleccionara. Los datos y la
informacién seran guardados de manera segura en la oficina de los investigadores.
Los resultados de este estudio pueden ser publicados. Sin embargo, la informacién
sera combinada con la de otros participantes. Las publicaciones no incluiran el
nombre de los participantes o ninguna otra informacién que permita identificarlos
personalmente.

Sobre Ia Ley de Infancia

Las investigadoras conocemos y apoyamos la legislacién vigente en Colombia que
obliga a cualquier persona a informar a las autoridades competentes en caso de
conacer o sospechar sobre algun caso de maltrato o abuso hacia un nifio o nifia.

Participacién Voluntaria

La decisién de participar y/o de permitir que la nifia o el nifio participen en esta
investigacién es completamente voluntaria. Usted(es) es (son) libre(s) de decidir
participar y/o de permitir que la nifia o nifio participe asi como de retirarse o retirarlo
en cualquier momento, sin que esto implique ningln castigo o pérdida de beneficios
que ya haya obtenido.

Preguntas y Contactos
Si tiene cualquier pregunta acerca de esta investigacién, puede comunicarse con
al celular 6 a la Corporacion Universitaria Minuto de Dios —

UNIMINUTO en el teléfono 8294777 extension 4347 coordinador de investigacién.

Consentimiento. De manera libre doy mi consentimiento para participar y/o permito
que el nifio o la nifia bajo mi responsabilidad participen en este estudio. Entiendo
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Declaracion del Investigador. De manera cuidadosa he explicado a los menores
de edad y a sus padres o responsables de las nifias y los nifios la naturaleza del
protocolo arriba enunciado. Certifico que, basado en lo mejor de mi conocimiento,
los padres que leen este consentimiento informado entienden la naturaleza, los
requisitos, los riesgos y los beneficios involucrados por participar en este estudio.
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AUTORIZACION DE PARTICIPACION DE MENORES DE EDAD
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Informacion para las personas a quienes se les ha pedido que participen y/o que
permitan participar a un nifio bajo su responsabilidad, en una investigacion.

La informacion que se presenta a continuacion tiene como finalidad ayudarle(s) a
decidir si usted(es) quieren participar y/o permitir que la nifia o nifio de quien usted
es responsable, participe en un estudio de investigacion de riesgo minimo. Por favor
léalo cuidadosamente. Si no entiende algo, o si tiene alguna duda, pregintele a la
persona encargada del estudio.

Titulo de la investigacion:

INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN LOS PROCESOS
DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL
GRADO TRANSICION EN LA INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO LUIS
VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO.

Personas a cargo de la investigacion:

Dalin Andrea Murilio Moreno

Yaneth Cristina Agudelo David

Sandra Patricia Carrillo Ibarguen

Dénde se va a desarrollar la investigacién: -

Institucién educativa Francisco Luis Valderrama, Grado preescolar A

Entidad responsable del estudio:  Corporacion Universitaria Minuto de Dios-
UNIMINUTO, Seccional Uraba

Informacién General del Estudio de Investigacion

Plan de la investigacién:
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El desarrolio de este proyecto de investigacion incluird actividades como:
observaciones, entrevistas, conversatorios, encuestas, visitas domiciliarias y la
ejecucion de una propuesta con actividades pedagdgicas y ludicas y recreativas
para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de los y las estudiantes
del grupo.

Beneficios de Participar en este Estudio

Riesgos de Participar en este Estudio de Investigaciéon

No se conoce de ningtin riesgo fisico o mental por el hecho de participar en esta
investigacién. La posibilidad de que haya decepcion la minimizamos hablando de
manera sincera a los adultos y a los participantes sobre la investigacion.

Confidencialidad y Privacidad de los Archivos

Durante los encuentros, se mantendréa la privacidad de las nifias y nifios y
participantes. Los archivos con informacién se mantendran de manera confidencial.
Solo los investigadores y el personal autorizado pueden revisar los archivos
resultantes de este proyecto. Con el fin de mantener el anonimato, no se utilizara el
nombre de los participantes en los registros de las entrevistas. Cada participante se
identificara con un pseudénimo que él o efla misma seleccionara. Los datos y la
informacion seran guardados de manera segura en la oficina de los investigadores.
Los resultados de este estudio pueden ser publicados. Sin embargo, la informacion
sera combinada con la de otros participantes. Las publicaciones no incluiran el
nombre de los participantes o ninguna otra informacién que permita identificarios
personatlmente.

Sobre Ia Ley de Infancia

Las investigadoras conocemos y apoyamos la legislacion vigente en Colombia que
obliga a cualquier persona a informar a las autoridades competentes en caso de
conocer o sospechar sobre algin caso de maltrato o abuso hacia un nifio o nifia.

Participacion Voluntaria

La decisién de participar y/o de permitir que la nifia o el nifio participen en esta
investigacion es completamente voluntaria. Usted(es) es (son) libre(s) de decidir
participar y/o de permitir que la nifia o nifio participe asi como de retirarse o retirarlo
en cualquier momento, sin que esto implique ningun castigo o pérdida de beneficios
que ya haya obtenido.

Preguntas y Contactos
Si tiene cualquier pregunta acerca de esta investigacion, puede comunicarse con
al celular 6 a la Corporacion Universitaria Minuto de Dios —

UNIMINUTO en el teléfono 8294777 extension 4347 coordinador de investigacion.

Consentimiento. De manera libre doy mi consentimiento para participar y/o permito
que el nifio o la nifia bajo mi responsabilidad participen en este estudio. Entiendo
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Declaracion del Investigador. De manera cuidadosa he explicado a los menores
de edad y a sus padres o responsables de las nifias y los nifios la naturaleza del
protocolo arriba enunciado. Certifico que, basado en lo mejor de mi conocimiento,
los padres que leen este consentimiento informado entienden la naturaleza, los
requisitos, los riesgos y los beneficios involucrados por participar en este estudio.
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AUTORIZACION DE PARTICIPACION DE MENORES DE EDAD
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Informacion para las personas a quienes se les ha pedido que participen y/o que
permitan participar a un nifio bajo su responsabilidad, en una investigacion.

La informacién que se presenta a continuacion tiene como finalidad ayudarle(s) a
decidir si usted(es) quieren participar y/o permitir que la nifia o nifio de quien usted
es responsable, participe en un estudio de investigacion de riesgo minimo. Por favor
léalo cuidadosamente. Si no entiende algo, o si tiene alguna duda, preguntele a la
persona encargada del estudio.

Titulo de la investigacion:

INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN LOS PROCESOS
DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL
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Personas a cargo de la investigacioén:

Dalin Andrea Murillo Moreno

Yaneth Cristina Agudelo David

Sandra Patricia Carrillo Ibarguen

Dénde se va a desarrollar la investigacion: -

Institucién educativa Francisco Luis Valderrama, Grado preescolar A

Entidad responsable del estudio: Corporacion Universitaria Minuto de Dios-
UNIMINUTO, Seccional Uraba

Informacién General del Estudio de Investigacién

Plan de la investigacién:
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El desarrollo de este proyecto de investigacion incluira actividades como:
observaciones, entrevistas, conversatorios, encuestas, visitas domiciliarias y la
ejecucion de una propuesta con actividades pedagoégicas y ludicas y recreativas
para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de los y las estudiantes
del grupo.

Beneficios de Participar en este Estudio

Riesgos de Participar en este Estudio de Investigacion

No se conoce de ninglin riesgo fisico o mental por el hecho de participar en esta
investigacién. La posibilidad de que haya decepcién la minimizamos hablando de
manera sincera a los adultos y a los participantes sobre la investigacion.

Confidencialidad y Privacidad de los Archivos

Durante los encuentros, se mantendrd la privacidad de las nifias y nifios y
participantes. Los archivos con informacién se mantendran de manera confidencial.
Sélo los investigadores y el personal autorizado pueden revisar los archivos
resultantes de este proyecto. Con el fin de mantener el anonimato, no se utilizara el
nombre de los participantes en los registros de las entrevistas. Cada participante se
identificara con un pseudénimo que éf o ella misma seleccionara. Los datos y la
informacion seran guardados de manera segura en la oficina de los investigadores.
Los resultados de este estudio pueden ser publicados. Sin embargo, la informacion
sera combinada con la de ofros participantes. Las publicaciones no incluiran el
nombre de los participantes o ninguna otra informacién que permita identificarlos
personalmente.

Sobre Ia Ley de Infancia

Las investigadoras conocemos y apoyamos la legislacién vigente en Colombia que
obliga a cualquier persona a informar a las autoridades competentes en caso de
conocer o sospechar sobre algin caso de maltrato o abuso hacia un nifio o nifia.

Participacion Voluntaria

La decision de participar y/o de permitir que la nifia o el nifio participen en esta
investigacion es completamente voluntaria. Usted(es) es (son) libre(s) de decidir
participar y/o de permitir que la nifia o nifio participe asi como de retirarse o retirarlo
en cualquier momento, sin que esto implique ningun castigo o pérdida de beneficios
que ya haya obtenido.

Preguntas y Contactos
Si tiene cualquier pregunta acerca de esta investigacion, puede comunicarse con
al celular 6 a la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios —

UNIMINUTO en el teléfono 8294777 extension 4347 coordinador de investigacién.

Consentimiento. De manera libre doy mi consentimiento para participar y/o permito
que el nifio o la nifia bajo mi responsabilidad participen en este estudio. Entiendo
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que esta es una investigacion social. He recibido copia de este formato de
consentimiento informado.

é//;ﬂs//‘ﬂ/ _ﬁfé/é L 14-0%-20\6

“Firmay CC V2% Vﬁj & Nombres y Apellidos Fecha

Declaracion del Investigador. De manera cuidadosa he explicado a los menores
de edad y a sus padres o responsables de las nifias y los nifios la naturaleza del
protocolo arriba enunciado. Certifico que, basado en lo mejor de mi conocimiento,
los padres que leen este consentimiento informado entienden la naturaleza, los
requisitos, los riesgos y los beneficios involucrados por participar en este estudio.

(’)(,\/\ ™ H DCA\\ %18 \\'\Q_J‘r ‘\b AA( ~- 16
Firma del Investigador Nombre del Investigador Fecha
\anq;(\« ks delo \Fam».l L .{\Q,UA/Z\E 14 -05- 1¢
Firma del Investigador Nombre del Investigador Fecha
Saan) adl Carw Mo éuanv Cornuto 1d-05-16
Firma del Investigador Nombre del Investigador Fecha
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llustracion 2: Registros de Observaciones.
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lustracién 3: Registros de Encuestas.

Corporacién Universitaria Minute de Dios
Educacion deo caticdad at afcaonce de todos

-
F(I‘Q S FNEENRAETRNELIF T O
u

INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN LOS
PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS
ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA FRANCISCO LUIS VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE
TURBO.

Fecha: \4 /o'3>/.2 Sl
Nombre del padre de familia: "2y Swe \c e N l
7 A er=t =

Te invito a responder el presente cuestionario:
Marque con una X la respuesta que usted considere oportuna a las siguientes
preguntas.

1. Considera usted que el juego, el arte y la literatura son elementos de
importancia para el desarrollo del aprendizaje de sus hijos.

Si No ()
2. Practica el juego, el arte y la literatura con sus hijos.

Si ) No ()

3. Cree que los docentes de preescolar deben implementar mas el uso del
juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefanza, aprendizaje de sus
hijos.

Si No ()

4. Estaria de acuerdo en participar en proyectos que aporten al mejoramiento
del aprendizaje de sus hijos por medio del juego, el arte y la literatura.

Si No ()
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INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN LOS
PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS
ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA FRANCISCO LUIS VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE
TURBO.
Fecha:|s-03—~16
Nombre del padre de familia: M\ (Qlé“ Mexrend M‘&TD‘A‘D
Te invito a responder el presente cuestionario:
Marque con una X la respuesta que usted considere oportuna a las siguientes
preguntas.

1. Considera usted que el juego, el arte y la literatura son elementos de
importancia para el desarrollo del aprendizaje de sus hijos.

Si 0 No ()
2. Practica el juego, el arte y la literatura con sus hijos.
Si®w No ()

3. Cree que los docentes de preescolar deben implementar mas el uso del
juego, el arte y la literatura en los procesos de ensefanza, aprendizaje de sus
hijos.

Si @) No ()

4. Estaria de acuerdo en participar en proyectos que aporten al mejoramiento
del aprendizaje de sus hijos por medio del juego, el arte y la literatura.

SiK No ()
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lustracion 4: Registro de Entrevistas a la docente.
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¢Cree usted que el juego, el arte y la literatura, son de vital importancia
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Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
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Seccional Bello Valderrama en el municipio de Turbo.

Registro fotografico.

llustracion 5: Actividad a traves del juego y el arte.
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llustracién 7: Actividad a través del arte.
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llustracién 8: Actividad a través del arte.
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llustracion 9: Actividad a través del arte.
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llustraciéon 10: Actividad a través de la literatura.

llustraciéon 11: Actividad a través de la literatura.
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llustracién 12: Actividad a través de la literatura.

llustracién 13: Actividad a través del arte.

55



\

Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Educacion de Calidad al Akcance de Todos
Seccional Bello

I./‘F UNIMINUTO

568

Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
transicion A en la institucién educativa Francisco Luis

Valderrama en el municipio de Turbo.

llustracion 14: Actividad a través del arte.
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llustracion 15: Presentacion del proyecto a la docente.
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llustracion 16: Encuesta a los padres y consentimientos.

Cronograma de actividades del proyecto.

Actividad Fecha Objetivo de la Recursos Participantes
actividad
visita formal a la | 14/03/2016 | Presentar la investigacion. Carta Sodath
I.LE Proyecto Torrecilla

Consentimiento
informado

Camara

Agudelo Yaneth
Carrillo Sandra
Murillo Dalin
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cuestionario y 14/03/2016 | Recoger informacion del Humanos Agudelo Yaneth
consentimientos problema a investigar y permiso Copias Carrillo Sandra
informados de los familiares. Camara Murillo Dalin
Humanos Sodath
Entrevista a la | 15/03/2016 | Indagar sobre el problema y las Documento Torrecilla
docente estrategias. camara Agudelo Yaneth
Carrillo Sandra
Murillo Dalin
Humano Sodath
Observacion 16/03/2016 | Se realizaron actividades a Material Torrecilla
7/04/2016 través del juego, el arte y la didactico Agudelo Yaneth
literatura para, Identificar las Camara Carrillo Sandra
caracteristicas del grupo. Medios Murillo Dalin

audiovisuales

fotocopias

grado transicion

Tabla 2: Cronograma de actividades.

Propuesta de intervencion.
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1. Titulo.

“imaginemos un mundo mejor a través del juego y la literatura” el juego y la literatura como
estrategias para mejorar los procesos de ensefianza, aprendizaje en los nifios y nifias del grado
transicion A, dentro y fuera del aula escolar en la institucion educativa Francisco Luis

Valderrama.

2. Descripcion propuesta.

Luego de haber llevado a cabo el proyecto de investigacion utilizando diferentes técnicas
para la recoleccion de informacion que permitiera llegar al analisis y comprension de los
hallazgos, se considera necesario la implementacién de una propuesta de intervencion
pedagdgica que ayude al mejoramiento de los procesos de ensefianza, aprendizaje de los nifios y

nifias del grado transicion A, de la institucion educativa Francisco Luis Valderrama.

La propuesta de intervencion pedagogica pretende mejorar los procesos de ensefianza,
aprendizaje dentro del aula de clase haciendo uso del juego y la literatura como estrategias
innovadoras en estos procesos educativos, ademas de que los docentes reconozcan la importancia

de los mismos dentro del que hacer educativo.

A partir de los hallazgos encontrados en el proyecto dentro la institucion educativa Francisco
Luis Valderrama, la propuesta de intervencion pedagogica se llevara a cabo en cuatro fases; la
primera es socializar los resultados de la investigacion a la comunidad educativa, ademas de
presentar la propuesta de intervencion pedagdgica, con base en las necesidades pedagdgicas

presentadas en los procesos de ensefianza, aprendizaje.
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La segunda fase es la sensibilizacién o lanzamiento de la propuesta a la comunidad educativa
con relacién de la importancia del juego y la literatura en los procesos de ensefianza, aprendizaje
en los nifios y nifias del grado transicion, la segunda fase consisten en llevar a cabo diferentes
actividades ludico-pedagogicas, en el marco del mejoramiento “imaginando un mundo mejor a
través del juego vy la literatura™, cada actividad estara precedida por varias actividades dindmicas
e interactivas que ayudaran a los nifios a mejorar su aprendizaje y ademas permitira a los
docentes la implementacién de las misma en su aula de clase como estrategias de ensefianza. Por
altimo la cuarta fase es la proyeccion ante la comunidad educativa Francisco Luis Valderrama de
los resultados de la intervencion pedagdgica sobre las necesidades del mejoramiento de los

procesos de ensefianza, aprendizaje de los nifios y nifias del grado transicion.

3. Justificacion.

La propuesta de intervencion es de mucha importancia debido a la utilizacion del juego y la
literatura como estrategias fundamentales que ayudaran a los nifios del grado transicion A, de la
institucion educativa Francisco Luis Valderrama del municipio de Turbo, a desarrollar y mejorar

sus habilidades de aprendizajes de una forma mas autonoma e integral.

Por otra parte la propuesta dara herramientas a los docentes del grado transicion para la
implementacion de diferentes estrategias innovadoras en los procesos de ensefianza, dejando

atras la monotonia de diferentes actividades realizadas diariamente en el aula de clase.

Existen diversas estrategias para ensefiarle a los nifios y nifias, pero no todas son acorde a las
necesidades que estos puedan presentar, por lo cual los docentes deben indagar acerca de que
herramientas son las mas adecuadas en el proceso de ensefianza para lograr un aprendizaje

integral en cada uno de sus alumnos.

61



Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de

L( FUNIMINUTO [ ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
= Corporacion Universitaria Minuto de Dios . e . . . . . . .
Educocion de Colidod ol Acance de Todos b transicion A en la institucién educativa Francisco Luis
Seccional Selo Valderrama en el municipio de Turbo.
4. Objetivos.
4.1. General.

Desarrollar una propuesta de intervencion ludico pedagogica, a través del juego y la literatura
para el mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje en los nifios y nifias, del grado
transicion A, de la institucién educativa Francisco Luis Valderrama del municipio de Turbo.

4.2. Especificos.

e Socializar a la comunidad educativa Francisco Luis Valderrama de la importancia
que tiene el juego y la literatura en los procesos de ensefianza de los estudiantes en el

grado transicion A.

e Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la propuesta de intervencion
pedagdgica con relacién al juego y la literatura como estrategia para mejorar los

diferentes procesos educativos.

e Ejecutar estrategias a través del juego y la literatura que ayuden a los nifios y
nifias del grado transicion, a desarrollar habilidades que mejoren su aprendizaje dentro y

fuera del aula de clase.
e Proyectar ante la comunidad educativa Francisco Luis Valderrama, los resultados

de la propuesta de intervencion con relacion a la necesidad pedagdgica encontrada en la

investigacion.
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5. Marco Tedrico.

A medida que va transcurriendo el tiempo, son muchas las reflexiones e indagaciones sobre
coémo mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en la educacion infantil, sin dejar de lado el
entorno que los rodea y que tanto interés tiene el docente para ayudar a mejorar los aprendizajes
de sus nifios. Condolo & Abe (2016) afirman:

El estudiante es considerado el principal protagonista del aprendizaje a través del
desarrollo de las destrezas con criterios de desempefio, utilizando la via cognitivista y
constructivista, en donde se prioriza el desarrollo del pensamiento légico, critico y
creativo. Se hace imperativo un docente compatible con tal escenario, que aplique
ingeniosas y eficientes estrategias de ensefianza para asi formar a los jovenes preparados
desde el punto de vista humano y desde el desarrollo de la comprension para resolver los

problemas cotidianos del contexto social. (P.38-39)

Padial & Séenz (2014) afirman:

La metodologia que se sugiere para la Etapa de Infantil, es una metodologia basada en el
juego, la accion, la experimentacion y la indagacion (Ley organica 2/2006, del 3 de
Mayo, de Educacion). Esta metodologia se basa en los principios pedagdgicos que se

establecen para esta etapa.

El juego y la literatura son considerados para algunos autores elementos de gran importancia
en la formacion de los nifios y nifias tanto en el entorno escolar como el familiar. Moreno,

Solovieva & Rojas (2014) aseguran que:
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Colombia, en su Lineamiento Pedagdgico y Curricular para la Educacion Inicial en el
Distrito (2010) se reconoce el valor del juego para el progreso infantil en la edad
preescolar. Esta edad es de gran importancia para el desarrollo posterior del nifio en la

etapa escolar. (p.3)

6. Metodologia.

Para la propuesta de intervencion pedagdgica del proyecto de investigacion, la influencia del
juego v la literatura en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los y las estudiantes del grado
transicion A, de la institucion educativa Francisco Luis Valderrama en el municipio de Turbo.se
realizaran una serie de actividades, dirigidas al desarrollo de nuevos conocimientos y habilidades
a través de diferentes estrategias de ensefianza, aprendizaje, con el acompafiamiento de la
docente encargada de los estudiantes objeto del procesos de investigacién. Con la intencion de
incorporar metodologias dindmicas acorde a las necesidades de ensefianza, aprendizaje de los

nifios y nifias del grado transicion.

Para abordar la propuesta de intervencion del proyecto de investigacién, se llevan a cabo
cuatro fases, las cuales se ejecutaran en la institucién educativa Francisco Luis Valderrama del
municipio de Turbo, se inicia con la socializacion de los hallazgos y la presentacion de la
propuesta de intervencion, en la cual se invita de manera formal a la comunidad educativa a la
exposicion de los resultados de la investigacion, seguidamente se continua con el lanzamiento
de la propuesta de intervencion, en esta fase se busca que la comunidad educativa conozca la
propuesta de intervencion que se va a desarrollar para mejorar las necesidades planteadas en los
hallazgos del proyecto de investigacion, la metodologia a implementar en esta fase es la puesta
de una cartelera con el nombre de la propuesta de intervencion pedagogica en un lugar clave de
la institucion y la entrega de folletos a la comunidad educativa, los cuales contienen informacién

de interés sobre la misma como parte de la presentacion de la propuesta.
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La fase de ejecucion se llevara a cabo a través de una estrategia creada por las investigadoras

el cual lleva por nombre “imaginemos un mundo mejor a través del juego y la literatura”, cada

parte de la estrategia tiene actividades ludico- pedagogicas, encaminadas al mejoramiento y

fortalecimiento de los procesos de ensefianza, aprendizaje en los nifios y nifias. La estrategia

implementada esta relacionada con las tematicas planteadas por la docente del grado transicion

A, con actividades creativas y metodologia innovadora.

De esta manera la fase de proyeccion de los resultados de la propuesta de intervencion

pedagdgica, se expondra en una reunion, ante la comunidad educativa de la institucion, por

medio de un video interactivo que ira mostrando paso a paso la fase de ejecucion de todos los

momentos vividos en el proyecto investigativo.

7. Plan de accién.

Fase Fecha Actividad Objetivo Estrategia Recursos
Socializacion 21/09/2016 | Compartir y | Presentarala | A través de | Humanos
- comunidad . . -
socializar los . diapositivas Fisicos
educativa
21/09/2016 | pallazgos del | propuestade | presentadas en | Tecnoldgicos
intervencion .
proyecto de - una  pantalla | Refrigerios
pedagogica.
investigacion. multimedia, se | Fotocopias
mostrara  los
avances del
proyecto hasta
la fecha.
Sensibilizacion | 23/09/2016 | Por medio de un | Ensefiar a la | Las Humanos
estan ubicado en un | comunidad investigadoras | Fisicos
23/09/2016 lugar estratégico de | educativa  la | daran a conocer | Econémico
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la institucion | importancia del | la propuesta de | Fotocopias
educativa, se hara el | juego y la | intervencién Dulces
lanzamiento de la | literatura en los | por medio de | Cartulina
propuesta de | procesos de | una publicidad | Globos
intervencion, se | ensefianza, fisica. Papel barrilete
repartiran unos | aprendizaje.
plegables a los
miembros de la
misma, donde estara
toda la informacion
de la propuesta de
intervencion.
Ejecucion 28/09/2016 | Reconstruyendo con | Desarrollar Por medio de | Cuento
mi imaginacion. destrezas a|una obra de | Imaginario
través de la | teatro se | Humanos
literatura. estimularan sus | Didacticos
conocimientos | Material
literarios. Reciclable
Fotocopias
07/10/2016 | Imaginando un | Mejorar la | Por medio de | Humano
mundo mejor en la | dimension una pijamada. | Cuento
chocolatada emocional y la | Las Material
literaria. autoestima. investigadoras, | Reciclable
le narraran un | Econémico
cuento en mesa | TIC
redonda, a los | Vasos
nifos y nifias. Desechables
Refrigerios
Recordatorios
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19/10/2016 | Jugando y cantando | Estimular ~ la | Recorrido por | Humano
vamos aprendiendo. | dimension los estanes | Reciclable

cognitiva y | didacticos  y | Material

comunicativa literarios. Didéctico
para fortalecer Fotocopias

habitos de Cuentos

lectura. Lana

Cartulina

20/10/2016 | Viajemos al museo. | Fortalecer  la | Creacion de un | Material
dimension museo el cual | Reciclable
cognitiva y | tendra diversas | Fotocopias
comunicativa | obras literarias. | Pintura
reconociendo TIC
las obras Cuento
literarias en el Cartulina
museo
(Personajes).

21/10/2016 | Cucharay pimpén. | Desarrollar A través del | Material
habilidades juego grupal. Reciclable
cognitivas y Didactico
motrices. Pasa bocas

TIC
Econdémico
25/10/2016 | Formando letras | Reconocer y | Se utilizara el | Humano
con mi cuerpo. formar algunas | juego como | Fotocopias
letras del | estrategia para | TIC
alfabeto. esta actividad.

26/10/26 | El balon de las | Estimular la | En esta | Balon

palabras. dimension actividad  las | Fotocopias
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cognitiva y | investigadoras | Humano
comunicativa. | utilizaran el | TIC
juego.
27/10/2016 | La busqueda del | Ampliar las | Se disefiara un | Material
conocimiento. habilidades televisor Reciclable
linguisticas y | didactico, Fotocopias
literarias. donde se | Humano
mostraran Marcadores
diferentes,
letras, palabras,
sonidos e
imagenes.
28/11/2016 | El concurso | Motivar en los | La  estrategia | Humano
literario. nifios y nifias la | que se utilizara | Fotocopias
dimensién para esta | TIC
cognitiva y | actividad sera | Dulces
comunicativa. | la literatura.
31/10/2016 | Disfrutemos de la | Estimular el | Esta actividad | Material
recreacion. desarrollo serqd realiza a | reciclable
psicomotriz en | través del | Econémico
los nifios y las | juego. TIC
nifias del grado Pinta caritas
transicion. Humano
Dulces
Proyeccién 09/11/2016 | Exposicion de todo | Presentar a la | Exposicion por | Material
el proceso  del | comunidad medio de un | Reciclable
proyecto. educativa y | stand TIC
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padres de
familia, la
ejecucién de la
estrategia  de
intervencion
llevada a cabo
en el grado
transicion A,
de la
institucion
educativa
Francisco Luis

Valderrama.

Interactivo,
diapositivas

videos.

y

Recordatorios
Cartulina
Dulces

Pelota

Tabla 3: plan de accion de la propuesta de intervencion del proyecto

8. Cronograma de actividades de la propuesta de intervencion

anas

Actividad

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

1 |2 3

1

2

1

2 3

Socializacion de la
investigacion

Presentacion de la
propuesta

Sensibilizacion de la
propuesta

Reconstruyendo con mi
imaginacion

Imaginando un mundo
mejor en la chocolatada
literaria
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Jugando y cantando vamos
aprendiendo

Viajemos al museo

Cuchara y pimpon

Formando letras con mi
cuerpo

El balén de las palabras

La busqueda del
conocimiento

El concurso literario

Disfrutemos de la
recreacion

Exposicion de todo el
proceso del proyecto

Tabla 4: Cronograma de actividades

9. Informes de cada actividad.

9.1.1 Actividad de socializacion 1.

Nombre: socializacion con la comunidad educativa y las familias

Informe del desarrollo de la actividad: En el encuentro y socializacién con la comunidad
educativa, la docente y los padres de familias del grupo transicion A, de la institucion educativa
Francisco Luis Valderrama del municipio de Turbo, siendo las siete y media (7:30) de la mafiana
del dia miércoles 21 de septiembre del 2016 en el aula educativa del grado transicion A, se llevo

a cabo la socializacién de los hallazgos del proyecto de investigacion, las investigadoras dieron a
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conocer la agenda a los asistentes, empezando con la oracion, seguidamente se realizo el saludo
y presentacion de las investigadoras, después se proyectd una reflexion llamada “Lo que un hijo
pide” luego se dio paso a la exposicion con diapositivas donde se dio a conocer los hallazgos
obtenidos del proyecto de investigacion, métodos, enfoques y técnicas que se utilizaron para
obtener la informacidn que permitio recopilar los aspectos mas importantes de la investigacion.
Luego de lo expuesto anterior mente se presento la propuesta de intervencion pedagdgica acorde
a los hallazgos encontrados, finalmente se procedid a repartir los refrigerios a cada uno de los

asistentes de la reunion.

Evaluacion: Los padres de familia al igual que la docente se mostraron muy interesados al
saber que por medio del juego y la literatura se podia fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje y como esto puede aportar a la formacion integral de sus hijos, de esta misma
manera se comprometieron a participar en todo lo relacionado con la propuesta de intervencion a

favor de sus hijos.

Evidencias.

llustracion 17: Socializacion con la comunidad educativa y las familias.
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llustracion 18: Socializacion con la comunidad educativa y las familias.
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9.1.2. Actividad de sensibilizacion a la comunidad educativa 2.

Nombre: Sensibilizacién de la propuesta a la comunidad educativa.

Informe del desarrollo de la actividad: ElI lanzamiento de la propuesta de intervencion
pedagdgica se llevé a cabo en la institucion educativa Francisco Luis Valderrama a las ocho
(8:00) de la mariana, del dia viernes 23 de septiembre del afio 2016, con el fin de que los
estudiantes, docentes y demas integrantes de la institucion, conocieran la propuesta de
intervencion que se realizaria en el grado transicion A, las investigadoras hicieron el
lanzamiento por medio de un stand, repartieron folletos y regalaron confites a los miembros de la
institucién que se iban acercando, adema se les dio a conocer la importancia de la propuesta en
el grado transicion A , de una forma dinamica se les permitié participar haciendo concurso de
lectura y el que mejor lo hiciera se le premiaba con una chupeta, también se les hizo un paseo a
los nifios y nifias del grado transicion A por el stand y de esta manera involucrarlos en el

lanzamiento.

Evaluacion: Los alumnos y docentes de la institucion quedaron agradados con la actividad,
muchos se acercaron al stand dialogaron con las investigadoras acerca de la importancia de la
propuesta para ellos, los docentes manifestaron de la trascendencia del juego y la literatura en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, ademas expresaron que es una excelente estrategia para

lograr el desarrollo armonico e integral de los nifios y nifias del grado transicion.

Evidencias.
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llustracion 19: Sensibilizacion de la propuesta a la comunidad educativa.

llustracion 20: Sensibilizacion de la propuesta a la comunidad educativa.
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9.2. Actividad con los nifios y las nifias.

9.2.1. Actividad 3.

Nombre: Reconstruyendo con mi imaginacion.

Informe del desarrollo de la actividad: Esta actividad inicia con la oracion y saludo de
bienvenida a los nifios y nifias, luego las investigadoras ambientaron el aula como si fuera un
bosque, despertando la imaginacion y creatividad en cada uno de los estudiantes, se les explico a
los alumnos del grado transicion A, que iban hacer una obra de teatro donde ellos serian los
personajes principales, los nifios y nifias utilizaron un vestuario representado las vocales y las
letras del abecedario, otra parte del grupo deberian ir identificando las palabras representadas en
la obra a través de sus comparfieros. Una de las investigadoras ira narrando el cuento llamado “el
paseo de las letras” el cual permitira que los nifios por medio de la literatura den rienda suelta a
su imaginacion, las demas investigadoras estaran apoyando al otro grupo de nifios y nifias a
identificar las palabras que se irdn formando con las diferentes letras y vocales a medida que se
narra el cuento. Al finalizar la obra de teatro se les pregunto a los estudiantes ¢Qué les habia
gustado? ¢Qué palabras se podian escribir con esas letras? ¢Conque cuentos que ya habian leido

se identificaban? ;Qué sonido tenia cada letra?

Evaluacion: Se evalud la actividad con fotocopias, las cuales se les repartieron a los nifios y
nifias, estas tenian una sopa de letras en la cual los estudiantes debian de formar diferentes
palabras uniendo las silabas con colores diferentes, los estudiantes estuvieron concentrados en lo

que estaban realizando, demostrando los conocimientos adquiridos en la actividad.
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llustracion 21: Reconstruyendo con mi imaginacion.
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9.2.2. Actividad 4.

Nombre: Expresando nuestras emociones, en la chocolatada literaria.

Informe del desarrollo de la actividad: El dia 7 de octubre del 2016, siendo las 5:00 de la
tarde se dio inicio de la pijama con los nifios y nifias del grado transicion A, de la institucion
educativa Francisco Luis Valderrama, tanto las investigadoras, la docente, algunos padres de
familia y los alumnos debian ir vestidos con sus pijamas, llevar sabanas, almohadas y sus
juguetes o peluches favoritos con los cuales dormian todos los dias, los nifios y nifias al llegar al
aula de clase se encontraron con un espacio totalmente diferente al que siempre habian visto, el
salon estaba adornado con lunas, soles, estrellas y nubes los cuales representaban al dia y la
noche, estos estaban colgados del techo y pegados en las paredes del lugar, todo era muy magico,
las decoraciones brillaban al apagar las luces, era un verdadero anochecer, las investigadoras le
dieron una calurosa bienvenida a los nifios y nifias, se realizd el saludo y la oracidn,
seguidamente se explico a los alumnos que en la pijamada se iba hacer una “CHOCOLATADA
LITERARIA” la cual les permitira sofar a través de su imaginacion, Se dividieron a los nifios y
nifias en pequefos grupo, cada investigadora estuvo a cargo de leerle un cuento distinto a los
estudiantes, esta actividad seria de forma rotativa para que los nifios tuvieran la oportunidad de
interesarse por diferentes cuentos, después de terminar de leer todos los cuentos se les puso a los
estudiantes en una pantalla multimedia, un cuento llamando la “cenicienta”. A medida que
transcurria el cuento los nifios y nifias iban imaginando un mundo fantastico, por consiguiente se
empezO a repartir a cada estudiante el refrigerio que consistia en un vaso de chocolate con
galletas o cruasan, este duro aproximadamente media hora, después del refrigerio, se realizaron
varias rondas infantiles, los estudiantes estaban felices, llenos de energias, motivados y
deslumbrados por el escenario que los rodeaba, alrededor de las 9:00 de la noche, llegaron los
padres y madres de familia por sus hijos, las investigadoras realizaron la despedida y entregaron

los nifios y nifias con sus pertenencias, un dulcero y un recordatorio de la actividad.
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Evaluacion: Los nifios y nifias estuvieron muy atentos Yy participativos en todas las
actividades, les llamo mucho la atencion cada uno de los cuentos que las investigadoras les
narraban, ellos querian saber cada vez mas sobre lo que acontecia en cada uno de los textos que
seles narraban, los alumnos comparaban los cuentos con el contexto que los rodeaba, decian que
en su casa habian patos, perros, que tenian princesas, que sus papas les decian que fueran
obedientes y de esta manera relacionaban la narracién con su realidad, permitiéndoles sofiar

despiertos y jugar con su imaginacion.

Evidencias.

llustracion 23: Expresando nuestras emociones, en la chocolatada literaria.
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llustracién 24: Expresando nuestras emociones, en la chocolatada literaria.
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9.2.3. Actividad 5.

Nombre: Jugando y cantando vamos aprendiendo.

Informe del desarrollo de la actividad: Las investigadoras llegaron al aula de clase dandoles
un cordial saludo a los nifios y nifias, de una manera muy especial, se realizé la oracion,
seguidamente se les canto una cancion llamada “mi cuerpo hace musica” para motivarlos y
prepararlos al disfrute de la actividad, las investigadoras le explicaron a los nifios y nifias en qué
consistia la misma. Esta se realizo fuera del salén al aire libre en forma de stand, uno era
referente al juego y otro a la literatura donde los estudiantes imaginarian un mundo fantastico,
divertido y lleno de risas, las investigadoras crearon un tren llamado “jugarin” en el cual

recogian a los nifios y nifias para llevarlos a cada uno de los estanes.

En el stand del juego los estudiantes en contrarian pelotas, ula ulas, lucas, carros,
rompecabezas, juguetes hechos con material reciclable, entre otros juegos, en el stand de la
literatura los nifios y nifias se encontraron con un lugar muy agradable, lleno de cuentos e
imagenes, el stand estaba ubicado en un espacio acogedor al aire libre, los estudiantes rotaban en
el tren dirigido por una de las investigadoras mientras les cantaba una cancion, al finalizar los

nifios y nifias felices y contentos volvieron al salon en el trencito jugarin.

Evaluacion: Los alumnos del grado transicion A, mostraron mucho interés por la actividad y
participaron activamente en cada uno de los estanes, les encanto pasear en el tren jugarin para
llegar a cada uno de los rincones, los nifios y nifias jugaban, brincaban, daban palmas, todos
contentos, en el stand de la literatura, a través de las imagenes imaginaban un mundo fantastico,

lleno de reinas, principes, piratas y mostros llevandolos a otra realidad.
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llustracion 26: Jugando y cantando vamos aprendiendo.
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lustracion 28: Jugando y cantando vamos aprendiendo.

9.2.4. Actividad 6.

Nombre: Viajemos al museo.

Informe del desarrollo de la actividad: Se le dio apertura a la actividad invitando a los
nifios y nifias hacer un recorrido fuera del aula, donde llegarian a un lugar llamado “museo
literario” las investigadoras adecuaron un lugar fuera del salon de clase donde habia libros
infantiles tradicionales y actuales, se pusieron imagenes y se cred un retrato con la figura de una
princesa y un principe donde los nifios y nifias se tomarian fotos, las investigadoras realizaron
una dinamica con la cancion “chuchugua” para activar a los estudiantes antes de pasar al museo,

seguidamente se llevd a los nifios y nifias al lugar explicandoles el motivo por el cual estaban en
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el museo literario, se les hablo de la importancia de la literatura, se les ensefiaron imagenes de
algunos cuentos brindandoles la oportunidad expresar sus conocimientos acerca de los mismos ,
ademas colectivamente los nifios y nifias iban narrando cada uno de los cuentos, al finalizar cada
uno de los estudiantes posaron en el retrato el cual dejaria en sus memorias los maravillosos

momentos del viaje al museo.

Evaluacion: Fue un momento en donde los nifios estuvieron motivados por la dinamica de la
actividad, participaron activamente y con gran felicidad en cada uno de los momentos realizados
en el museo, a la hora de tomarse la foto en el retrato, todos querian ir de primeros, estaban tan

emocionados y contentos porque sus lindas caritas quedaran marcadas en una foto.

Evidencias.

llustracion 29: Viajemos al museo.
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lustracion 30: Viajemos al museo.
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9.25. Actividad 7.

Nombre: Cucharay pimpon.

Informe del desarrollo de la actividad: Se dio inicio a la actividad con un divertido saludo a
los nifios y nifias, dando paso a la oracién, seguidamente las investigadoras les explicaron a los
alumnos la dinamica de la actividad “cuchara y pimpéon”, la cual consistia en pasar una serie de

obstaculos, esta se dividio por etapas:

Primera etapa. Los nifios y nifias debian de llevar una cuchara y una volita de pimpén en la

boca, hasta llegar a la segunda etapa.

Segunda etapa. Los nifios y nifias debian meterse en un costal y con mucha rapidez y agilidad

llegar a la tercera etapa.

Tercera etapa. Los estudiantes debian encestar una pelota en una caja de carton, cuando lo

hicieran podian pasar a la siguiente etapa.

Cuarta etapa. Los nifios y nifias debian de tumbar una botellas de colores con un balos, cuando

lo hicieran podian pasar a la siguiente etapa.

Quinta etapa. Los estudiantes debian saltar unos aros de colores que estaban en el piso, de esta

forma llegaban a la final.

Después que las investigadoras explicaron la dinamica del juego, se dividieron a los nifios y
nifias en dos grupos, uno era el naranja y otro el verde identificado con unas cintas de estos
colores amarradas a sus mufiecas, se inicid el juego con una musica muy divertida la cual daba
luz verde a los nifios para empezar a competir, todos muy contentos apoyaban a su equipo,

cuando todos los integrantes del grupo pasaron por las distintas etapas se finalizo el juego, para
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terminar la actividad se le dio agua a los estudiantes para hidratarlos, de esta maneras las

investigadoras los fueron organizando para repartirles unos deliciosos aperitivos.

Evaluacion. Se observé mucho dinamismo por parte de los nifios y nifias, todos estaban
contentos y felices, bailaban, gritaban, brincaban y aplaudian para apoyar a sus equipos, los

estudiantes estaban en su propio mundo imaginario, donde se olvidaban de la realidad.

Evidencias.

llustracion 32: Cucharay pimpon.
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llustracion 33: Cucharay pimpon.
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9.2.6. Actividad 8.

Nombre: Formando letras con mi cuerpo.

Informe del desarrollo de la actividad: Las investigadoras empezaron con un saludo lleno
de amistad y amor hacia los nifios y nifias, luego realizaron la oracion para agradecerle a papito
Dios por todas sus bendiciones, seguidamente se les explico la dindmica de la actividad
“formando letras con mi cuerpo”. Esta consistio en que todos los nifios y nifias del grado
transicion A, iban a realizar diferentes letras del abecedario con el cuerpo, las investigadoras
ordenaron a los estudiantes por grupo el cual le correspondia hacer una letra determinada,
mientras un grupo hacia la letra que le correspondia, los demas nifios y nifias adivinaban que
letra estaban haciendo sus otros comparfieros, todos estaban concentrados tratando de adivinar las
diferentes letras que se estaban realizando, algunas eran la A, M, P,H y L, todos contentos y
felices gritaban los nombres de las letras, para finalizar las investigadoras les entregaron unas
fotocopias a cada nifio en la cual debian unir los puntos para formar algunas letras de las cuales
habian realizado en la actividad.

Evaluacion. Los estudiantes participaron en la actividad que se estaba realizando, los nifios y
nifias entendieron y asimilaron la dinamica de la actividad, al momento de trabajar en las
fotocopias pusieron mucho entusiasmo y demostraron lo aprendido de “formando letras con mi

cuerpo”.

Evidencias.
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llustracion 34: Formando letras con mi cuerpo.
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llustracion 36: Formando letras con mi cuerpo.

9.2.7. Actividad 9.

Nombre: El baldn de las palabras.

Informe del desarrollo de la actividad: Después de saludar cordialmente a los estudiantes
del grado transicion A, se realizé la oracién, seguidamente se dio inicio a la actividad cuando las
investigadoras les explicaron a los nifios y nifias la dindmica de la misma, consecutivamente se
les puso un video llamado “el mono silabico” en donde los nifios y nifias escucharon el sonido
de la letra (d) luego por medio de un balon que tenia varias palabras pegadas con papel, se hizo
una dindmica que se llamaba “anda el balon” que consistia en girar el baléon mientras una de las

investigadoras iba cantando “anda el baldn, anda el balon” cuando decia para el baldn, el
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estudiante debia leer la palabra que quedaba en el dedo pulgar y quien no lo hiciera, pagaba una

penitencia.

Evaluacion: Con esta actividad los nifios estuvieron muy dispuestos e interesados por querer
agarrar el balon, esto motivo a los estudiantes a prestar atencion, se les hizo entrega de unas
copias con una imagen de un balén donde los nifios iban a escribir varias palabras con la letra

(d).

Evidencias.
llustracién 37: El balén de las palabras.
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lustracion 38: El baldn de las palabras.
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9.2.8.  Actividad 10.

Nombre: La busqueda del conocimiento.

Informe del desarrollo de la actividad: La apertura de esta actividad comenzé con el saludo
y la oracion, seguidamente las investigadoras presentaron a los nifios y nifias “el televisor
literario” el cual estaba hecho de material reciclable, en su interior contenia una serie de
iméagenes con letras, por consiguiente se les explico en qué consistia la actividad, una de las
investigadoras empez6 a mostrar las iméagenes que iban pasando en el televisor por medio de una
palanca que se iba girando, las otras investigadoras iban sacando a los nifios y las nifias para que
observaran las ilustraciones y luego escribieran el nombre en el tablero, todos los estudiantes
querian participar, alzaban la mano para salir a decir con que letra se escribian las ilustraciones
que ellos estaban observando, los nifios y nifias felices pasaban al televiso uno por uno, cuando
terminaron de escribir el nombre de todas las imagenes, las investigadoras finalizaron la
actividad preguntandoles ¢ qué palabra se aprendieron? ;Qué palabras se escriben con esas letras
diferentes a las vistas?, todos felices y contentos alzaban la mano para expresar lo aprendido en

la actividad.

Evaluacion: Esta actividad fue de gran importancia para los nifios y nifias, todos los
estudiantes participaron activamente, aprendieron muchas palabras y letras nuevas que les

sirvieron para imaginar, cantar y disfrutar del “televisor literario”.

Evidencias.
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lustracion 40: La busqueda del conocimiento.
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llustracién 41: La basqueda del conocimiento.
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9.2.9. Actividad 11.

Nombre: El concurso literario.

Informe del desarrollo de la actividad: Esta actividad inicia con la oracién, seguidamente
de forma dindmica las investigadoras cantaron una cancion titulada “grande es el amor de Dios”,
en la misma los nifios y nifias debian realizar las mimicas que hacian las investigadoras con el
cuerpo, al terminar la dindmica mencionada anteriormente, se les explico a los estudiantes la
actividad a realizar, se dividio a los nifios y nifias por grupo, cada investigadora dirigia un grupo
en compafia de otra docente, los estudiantes debian memorizarse un poema y recitarlo con la
estrategia que implementara la investigadora a cargo, los poemas eran diferentes para llamar la
atencion de los nifios y nifias, se dio espacio de diez minutos mientras los estudiantes se
aprendian los poemas, ya habiendo transcurrido el tiempo, se dio inicio al “concurso literario” ,
todos los estudiantes querian salir a participar de primeros, un grupo recito el poema dando
palmas, otro haciendo mimicas, todos de diferentes maneras. Al finalizar se les canto “yo tengo
una casita” y se le dio a cada nifio un masmelo como premio por su esfuerzo, interés y

participacioén en la actividad.

Evaluacion: Durante esta actividad los estudiantes del grado transicién A, estaban felices por
la actividad realizada, donde pudieron expresar sus sentimientos dando a conocer su gusto por la
literatura, para las investigadora fue muy gratificante que cada uno de los nifios y nifias haya

disfrutado “el concurso literario”.

Evidencias.
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llustracién 42: El concurso literario.

llustracién 43: El concurso literario.
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llustracién 44: El concurso literario.
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9.2.10. Actividad 12.

Nombre: Disfrutemos de la recreacion.

Informe del desarrollo de la actividad: En esta actividad las investigadoras se pusieron de
acuerdo con la docente del grado transicion A, y junto con la instituciéon se le realizo una
pequefia celebracion a todos los grupos de transicion y primero, esta se llevé a cabo en la
plazoleta de la institucion el dia 31 de octubre del 2016 a las diez de la mafiana, con ayuda de
todas las docentes a cargo de los grupos y otros colaboradores de la institucion y algunas jovenes
de la Uniminuto que se sumaron a la actividad, algunos nifios fueron disfrazados, otros se les
pintaron las caritas para que estuvieran acorde a la celebracion, se acomodaron a los nifios y
nifias por grados, todos sentaditos y ordenados, se empezd la actividad con la oracion,
seguidamente se partid6 con las palabras de la sefiora rectora. Cenith Padilla, luego las
investigadoras realizaron una presentacion para todos los nifios y las nifias con la cancion “la
taza”, después se sacaron todos los nifios a bailar y cantar, fue un momento Unico y especial, la
institucion les contrato un animador para que la celebracion fuera mas especial, se realizd un
desfile donde los nifios que llevaron disfraz los lucieran ante sus deméas compafieros, varios nifios

del grado primero realizaron bailes y coreografias, al finalizar se les repartieron confites,

Evaluacion: Tanto los nifios y nifias como las docentes e investigadoras se disfrutaron la
celebracion, todos contentos y felices jugaron, cantaron, bailaron y brincaron, los estudiantes
estuvieron prestos a todas las dinamicas realizadas para ellos, la institucion quedo satisfecha con

el transcurso de la actividad.

Evidencias.
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llustracién 46: Disfrutemos de la recreacion.
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llustracién 48: Disfrutemos de la recreacion.

9.2.11. Actividad 13.

Nombre: Exposicion de todo el proceso del proyecto.

Informe del desarrollo de la actividad: La exposicion de todo el proceso del proyecto fue
realizada el dia 9 de noviembre del 2016, siendo las 8:00 de la mafiana se da inicio de la
exposicion del proyecto, dandole la bienvenida a los padres de familia, docentes y nifios del
grado transicion A, de la institucion educativa Francisco Luis Valderrama del municipio de

Turbo, después se hizo la oracién, seguidamente las investigadoras empezaron a explicarle a
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todos los presentes en la reunion el motivo de la misma, se realizé una dinamica con los padres
de familia llamada “que tanto conozco a mi hijo” esta consistia en pasar un balon mientras una
de las investigadoras iba diciendo ande el balon, ande el balon, pare el balén, al padre que le
quedara el balon en las manos ese respondia la pregunta que le tocaba, después de la dindmica se
les proyectaron a los padres de familia, a los nifios, nifias y docente, unas diapositivas que
contenian todo el desarrollo del proyecto y la propuesta de intervencion, las investigadoras
explicaron cada uno de los puntos que contenia, ademas se realiz6 un video que abarcaba todo el
proceso de la fase de ejecucion de la propuesta de intervencién, una vez terminada la exposicion,
las investigadoras le dieron la palabra a los padres de familia para que expresaran sus opiniones
acerca de su percepcion sobre todo el proyecto, siendo las 9 de la mafiana se les repartio a todos
los nifios y nifias unos recordatorios en nombre del proyecto, de esta manera se dio culminacion

de la exposicion.

Evaluacion: Todos los padres de familia estuvieron muy atentos en la exposicién, la docente
expreso que fue un placer haber tenido a las investigadoras en su aula de clase, se sentia muy
alegre y complacida con el trabajo que se realiz6 con todos los nifios y nifias, algunos padres de
familia también expresaron gue estaban felices y satisfecho con todo el proceso de la estrategia
de intervencion, consideraron que sus hijos aprendieron al maximo con el juego y la literatura,

sin duda el proyecto sera una experiencia significativa para los nifios y nifias.

Evidencias.
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llustracion 49: Exposicion de todo el proceso del proyecto.
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llustracion 51: Exposicion de todo el proceso del proyecto.
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llustracion 52: Exposicion de todo el proceso del proyecto.
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10. Conclusiones.

En estos tres meses que se ha venido desarrollando la estrategia de intervencion pedagogica
por parte de las investigadoras en la institucion educativa Francisco Luis Valderrama del
municipio de Turbo, con los nifios y nifias del grado transicion A, han sido de gran valor tanto
para los estudiantes, los padres de familia, la docente y las investigadoras, por medio de
“imaginemos un mundo mejor a través del juego y la literatura” el juego y la literatura como
estrategias para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje”. Se ha estimulado,
desarrollado y brindado nuevos conocimientos a cada uno de los nifios y nifias vinculados al
proyecto, ayudando a mejorar los procesos de ensefianza Yy aprendizaje de los estudiantes

dentro y fuera del aula de clase.

Es de gran satisfaccion para las investigadoras saber que la propuesta de intervencion
pedagogica del proyecto de investigacion, ayudo a la docente a mejorar sus estrategias de
ensefianzas, dando importancia al juego y la literatura como elementos de gran valor para el

aprendizaje de los nifios y nifias en la institucion.

Por otra parte las familias reconocieron el valor que tiene el juego y la literatura en la
formacion de cada uno de sus hijos, todos los estudiantes del grado transicion A, tuvieron
disposicién para aprender con la estrategia de intervencidén pedagodgica implementada por las

investigadoras.

Por ultimo se puede decir que la estrategia, fue enfocada en las necesidades presentadas por
los nifios y nifias del grado transicion A, de la institucion educativa Francisco Luis Valderrama
del municipio de Turbo, la cual le brindo a los estudiantes nuevas formas de aprender y a la

docente estrategias novedosas para ensefiar.
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12. ANEXOS
llustracion 53: Evaluacion del proyecto por
Parte de la docente del grado transicién A.
Turbo Antioquia 09 noviembre 2016

Sefiores: UNIMINUTO

Fraternal saludo.

Mediante la presente me permito realizar la evaluacion al proceso de las
actividades realizadas por las estudiantes Yaneth Cristina Agudelo David,
Sandra Patricia Carrillo Ibarguen y Dalin Andrea Murillo Moreno, frente al marco
del desarrollo del proyecto cuyo titulo influencia del juego, el arte y la literatura
en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los y las estudiantes del grado
transicion en la institucion educativa francisco Luis Valderrama Valderrama en el
municipio de Turbo; manifestando una enorme complacencia frente al
desempeno impecable, responsable, dinamico, didactico ,metodoldgico vy
epistémico en aras del fortalecimiento cognitivo, social y emocional de los y las

estudiantes del grado transicion A en la |.E.Francisco Luis Valderrama.

Finalmente agradezco por los aportes en el crecimiento integral de los

estudiantes, construyendo futuro a traves del juego, la literatura y el arte.

Mil felicitaciones.

Atte.

"ﬂ )D&f(( ]‘/{ (/%Cuﬁl u 2 //f;)rk" c.ch(&" 5

Sodath Yadira torrecilla Saldarriaga

Docente de aula grado transicion A
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llustracion 54: Tarjetas de invitacion a la socializacion

De los hallazgos del proyecto.
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568

Seccional Bello

Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
transicion A en la institucién educativa Francisco Luis
Valderrama en el municipio de Turbo.

lustracion 55: Lista de recibido de invitaciones a la exposicion de los hallazgos.

SOCIALIZACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “INFLUENCIA

YUNIMINUTO
+" § Corporacion Universitaria Minato de Dios

Educocion de Cabdod ol Aicance de Todas
Seccional Befio

0

SGS

DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA

EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO LUIS VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO”

Entrega de invitaciones y confirmacién de recibido

Invitado(a) Cargo Fecha Firma de recibido

lows & Hermnane, - Cooornd 16 —09-2olg] e ¢ ks

Derge ). Negrate € Bode de ©llo- oa-20e Tmag
o =arth Padivwa Rectova 16 _o09-20616 / A
Licedn Rdve de Gl 16 —O%-20U
Yioises ot Doordicaddor 160200 %/VL
Sedath Yadival _ [Profesoro |1 0032016 M& 8. T
Telia ™oallo dra de. Pomild 1609201 |+l =
De TS| £‘¢ roialas te de 931&\'&_5_6 — O] 2006 DRIy {lurme]QS

UNIMINUTO | f\

de&idaddﬂmnu de7ndus
Seccional Bello

SOCIALIZACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA
EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO LUIS VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO”

Entrega de invit: y confir i6n de recibido
Invitado(a) Cargo Fecha Firma de recibido
f P..-Jro X =rcio t(,c"e \' \034U31~7015P4‘3”5 CYr, o
T“\anud Q. Modrade Aol 16 09 200 Mauwe! O.
omgu—o\ YG\ H&':l\"( o\a Cem\\- l6- o -2016| Yewnaire H-
HQ‘YB f. ! Y AC- Es\m WG -09-2016 ""(owo~ A

hleidy T™.c Mg de Bailis 16 —0a-206 Mude ¢ . C.
Ho ep Cortes Rdre de Pvﬁt\“ 109 ,-L@,K-,?A{/q'b H Bt &
panor 16 —09-2016 M%/

G-ZTzf len (Pm%

NsA\e_ Ab Ezg\\.h

- 092016

\‘ Deira mc.na

Mladee. Se sl

16 —09-2.01|"

AT Mo £,
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llustracion 56: Lista de asistencia a la socializacion de los hallazgos.

fz s
FIUNIMINUTO 0
— ion Universitaria Minuto de Dios |
Educacidn de Calidad ol Alcance de Todos | 68
Seccional Bello
SOCIALIZACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN

LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO LUIS VALDERRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO”

Fecha: 2.4 ~ —= _ 5 ‘9‘(6

Lista de asistencia

Nombre y apellido Cargo Firma
HMnRia Qe g Ren s Lo M PH e Rem $1 £y
/*#aqefls Pa/aupi &/(ea/t? L/Mw,é/t W
M(Lw-«a /W\onw /%M/n'd maoin Tt
Vil Coin tesnove> VrQipmia Cepribea
| Tanfa Foecited  Cordd | oot ﬁ
o doe  Ding. C\ouDta vz
Havia EcYena :D(/ro-r'jo %lna EYero D
Dats S/ // /éf{/loc.& V2 \Dcye 52 /’//é/l/"‘)4>
6@4\&&) Eoledo Benkeria 92_;/%-

Licenciatura en pedagogia infantil Xa Turbo

UNIMINUTO IO\
i6n Universitaria Minuto de Dios | &
Educacién de Calidad ol Alcance deTodos | 65

Seccional Bello o4

SOCIALIZACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION “INFLUENCIA DEL JUEGO, EL ARTE Y LA LITERATURA EN
LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL GRADO TRANSICION EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA FRANCISCO I.UIS VALZIRRAMA EN EL MUNICIPIO DE TURBO”

Fecha: 2 7 - o= 216

Lista de asistencia

Nombre y apellido Cargo Firma
Mx(ﬁ\éb\ Mo CA_JCAA"‘O'AQ M‘L{Aéq { Sy W, 0

Maria A\e\cmclvu Rulencia Qowea MDY@—PQI%O;Q.
) =

HAlense I"/(C”O

Agrgre A Darmboa B Rl
E/Y\cua\uz T\ e\ exer \/ > %@L;me
Movdavida Sal os - ma+¢o Lloyen-e
Deicy —Put ~elos. lLoPez . @Lc/q ﬂurn:@l@& ;
Mot - kklanora Marhnet- Marcr. A

[osive Moo Caf oo, o | s rra e

Licenciatura en pedagogia infantil *a 1urbo
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lustracion 57: Agenda de la socializacion de los hallazgos.

t/ UNIMINUTO

=" Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacion de Calidad al Alcance de Todos |
Seccional Bello :

AGENDA

1. Saludo y oracion.

Reflexion. ““ Lo que pide un hijo”

Socializacién de los hallazgos del proyecto de investigacion.
Presentacion de la propuesta.

Preguntas abiertas.

@ W W

Refrigerio.
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llustracion 58: Plegables del lanzamiento de la propuesta de intervencion.

Propuesta de
intervencion pedagdgica

“imaginemos un mundo mejor a través del
Jjuego y la literatura” EL JUEGO Y LA
LITERATURA COMO ESTRATEGIAS PARA
MEJORAR LOS PROCESOS DE
ENSENANZA, APRENDIZAJE EN LOS NI-
NOS Y NINAS DEL GRADO
TRANSICION DENTRO Y FUERA DEL AU-
LA ESCOLAR.

W/
IEgl.lNlMlNUTO\ Q
Universitaria Minuto de Dios |
EdlmaondeCaﬁdodchamdeTodns ‘
Seccional Bello |

Descripcion propuesta.

La propuesta de intervencion
pedagdgica preftende mejorar los
procesos de ensefianza, aprendizaje
dentro del aula de clase haciendo
uso del juego y la literatura como
estrategias innovadoras en estos
procesos educativos, ademds de que
los docentes reconozcan la
importancia de los mismos dentro

del que hacer educativo.

‘

Justificacion.

La propuesta de
intervencién es de mucha
importancia debido a la
utilizacién del juego y la
literatura como estrategias
fundamentales que ayudaran
a los nifios del grado
transicion a desarrollar y
mejorar sus habilidades de
aprendizajes de una forma

mds auténoma e integral.
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Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de losy las estudiantes del grado
transicion A en la institucién educativa Francisco Luis
Valderrama en el municipio de Turbo.

N —

Objetivo General.

Desarrollar una propuesta de

intervencion lidico-pedagdgica, a
través del juego y la literatura para
el mejoramiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en los nifios
y hifias, del grado transicion A, de la
institucién educativa Francisco Luis

Valderrama del municipio de Turbo.

Objetivos especificos.

Socializar a la comunidad educativa Fran-
cisco Luis Valderrama de la importancia que
tiene el juego y la literatura en los proce-
sos de ensefianza de los estudiantes en el

grado transicién A.

Sensibilizar a la comunidad educativa sobre
la propuesta de intervencion pedagdgica con
relacion al juego y la literatura como estra-
tegia para mejorar los diferentes procesos

educativos.

Ejecutar estrategias a través del juegoy la
literatura que ayuden a los nifios y nifias del
grado transicién, a desarrollar habilidades
que mejoren su aprendizaje dentro y fuera

del aula de clase.

s+ Proyectar ante la comunidad edu-
cativa Francisco Luis Valderrama,

los resultados de la propuesta de

Responsables.

AGUDELO DAVID YANETH
CARRILLO IBARGUEN SANDRA

MURILLO MORENO DALIN ANDREA

Licenciatura en pedagogia infantil Xa
TURBO.
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lustracion 59: Cuento el paseo de las letras.

EL PASEO DE LAS LETRAS

Un dia muy soleado y hermoso salieron a pasear unas lindas letras, la M esplendorosa fue a
casade 1a S, la M le dijo a l1a S, estoy aburrida demos un pase por las montafias, mientras
caminaban se encontraron con las vocales mas bonitas que habian visto en su vida, una se
llamaba A y la otra I, 1a S y la M admiradas dijeron o jque bonitas son; serd que podemos
formar palabras con ustedes, las vocales respondieron claro que si, y se preguntaron ;Qué
palabras formaremogs?---------

Luego la letra P caminaba cerca del lugar y se encontré a la L, la P le dijo a la sefiora L, que
esplendorosa eres caminemos juntos por este bello lugar, mientras paseaban se encontraron
alavocalAyalal

La letra P y la L, se juntaron con las vocales y formaron la palabra ¢ Qué palabra es?-----—---
---, después brincando Ilego la R y exclamo joh qué bonita combinaciénj y enseguida
aparecio la O y expreso sefiora R, usted la S la A y yo formaremos una bonita combinacion
(cudl puede ser? -----—-—mmv , las letras estaban felices junto a las vocales pero habia una
letra que estaba muy triste y era la T, caminaba sin nada que hacer, cuando de pronto
aparece la vocal I'y le dice venga con migo vamos a jugar y a bailar con las demés letras y
vocales formaremos palabras y reiremos, ;Qué palabra formare? Dice la T, ;Qué palabra
Sera? -------- 5

Que espectacular todas las letras y vocales felices estan y dieron un paseo por las montafias
que contentas estan, junticas suenan sin parar, para formar palabras y muchas cosas mas.

Influencia del juego, el arte y la literatura en los procesos de
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lustracion 60: Evaluacion de la actividad formando letras con mi cuerpo.
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llustracion 61: Evaluacion de la actividad el balon de las palabras.

Escribo palabras dentro del balén

Nombre:
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llustracién 62: Poemas de la actividad el concurso literario.

P to de plata
‘Léf‘?aé\lo " cofaién

En Y0 cona de aocva
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Toda g, oleg\—fo,

NQW(JHJO clo|C_&
Lsmdn Celeste
Dile & Mario
Que no e OCD@S\rQ,
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llustracion 63: lista de asistencia de la proyeccion de todo el proyecto.
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