
Diario de campo:  

 

Fecha: 6 de abril de 2019 

Lugar: Reserva de Aranjuez 

Hora: 09: 12 a. m.  

Objetivo: Realizar la investigación del trabajo.  

 

Eran las 9 y 12 de la mañana del sábado 6 de abril, los estudiantes se dirigían al 

apartamento donde iba a realizar mi estudio, estaba instalando los equipos, cuando un joven 

se me acerco y me dijo que quería jugar, pero que no podía terminar el videojuego hoy, ya 

que sabía que el videojuego era muy denso, pero que iba a hacer todo lo posible para que el 

videojuego saliera victorioso.  

Al empezar el videojuego, Rodríguez estaba sentado muy atento viendo la historia principal 

del videojuego mientras que sus ptros tres compañeros seguían charlando, Montaña fue el 

siguiente en jugar el videojuego, pero Rodríguez nunca se fue de ese lugar, el solo quería 

terminar saber que pasaba con la historia  

Cada vez que las cosas se ponían un poco duras en el videojuego, todos ellos apoyaban sus 

codos en las rodillas, y se acercaban más al televisor, siempre hablaban y discutían acerca 

del videojuego, pero nunca  cuando el videojuego se veía difícil.  

Un aspecto realmente importante, es que cada vez que uno de ellos terminaba se quedaba 

en el lugar observando a sus compañeros jugar, eso sí, cuando el jugador les decía que se 

retiraran, ellos lo hacían, entre ellos decían: es mejor para que él se concentre.  



Al final de la jornada, no terminaron el videojuego como querían, sino que perdieron la 

última batalla, entre ellos molestaban a sierra: Oiga Sierra, usted si ¿no? Al final, les deje la 

copia del videojuego para que jugaran y me contaran que más expresaba el videojuego, eso 

sí, sin intervenir con los estudios. 

 


