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INTRODUCCION

Cada dia se han ido incorporando nuevas técnicas y procesos para mejorar la calidad de
vida y aprendizaje del ser humano dentro de un entorno, durante los Gltimos afios se ha

implementado un nuevo sistema Ilamado TIC o tecnologias de informacién y comunicacion.

La implementacién de este nuevo sistema es una prioridad, estas poseen la capacidad de
ayudar a la comunicacion sin que lo impidan las distancias geograficas debido a los dispositivos
de software y hardware que estan interconectados el uno con el otro; ademéas las TIC son
instrumentos y procesos utilizados para recuperar, almacenar, organizar, manejar, producir

presentar e intercambiar informaciébn por medios electronicos 'y automaticos.

El proposito es implementarlo basicamente en la educacion siendo el objetivo principal
para ser desarrollados en los estudiantes y docentes creando habilidades necesarias para el acceso
y uso de los materiales educativos audiovisuales e informaticos, que generen aprendizajes que les
permitan conocer, organizar, utilizar y crear propuestas en ambitos de tecnologias de informacion
y comunicacion, pero teniendo muy presente la parte negativa, porque el ser humano las puede
convertir en adiccion y generan un efecto contrario al que se plantea en su propdsito educativo y

de generacion del conocimiento.
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ABSTRACT

La realizacion de nuestro proyecto es un aporte para la consolidacion de la utilizacion de
las herramientas tecnologicas y su aplicacion en los quehaceres educativos para acrecentar
adecuadamente el desarrollo de las TIC en la poblacion infantil de la Institucion Educativa Rural
Santa Inés. En cuanto a la comunidad intervenida, se pudo evidenciar buena recepcion, dandose
una articulacion entre estudiantes, docentes, padres de familia y directivos en el buen uso de las
TIC: se evidencid un gran logro al alcanzar que los nifios reconocieran en las TIC un apoyo para
mejorar su nivel académico y una forma de interaccion a nivel familiar e Institucional. Por

ultimo se logro crear consciencia en toda la comunidad educativa,
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1. TITULO

Influencia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el desarrollo

del aprendizaje de los nifios del grado segundo de la Institucion Educativa Leon XIlI

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 Descripcién del problema

En la Institucién educativa Ledn XI1I del municipio de El Pefiol, los estudiantes presentan
un desinterés y descuido en las labores escolares y demas actividades académicas, una de las
problematicas que mas se presentan en el municipio de El Pefiol segln la sic6loga de la alcaldia
es que los nifios pasan muchas horas al dia frente a la television y demas tecnologias existentes
en el medio como es el internet y su uso exagerado en las redes sociales Facebook, Twitter, skype

entre otros.

Esta afirmacion se realiza, tomando como base estudios internos y externos realizados de
la Institucion, arrojando resultados alarmantes referentes al tema (Evaluacion Institucional,

2011).
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Otras evidencias que se tienen son las visitas realizadas dentro del aula de clase, las

encuestas enviadas a los padres de familiay docentes de los estudiantes del grado segundo.

Los comportamientos mas comunes encontrados son:

1.  Los nifios parecen estar ensimismados, pendientes de lo que esta ocurriendo
en la pantalla de la television, el computador y la radio, son incapaces de apartar los

ojos de ellos, por lo tanto no atienden a sus deberes académicos.

2. Mientras estan frente a estas tecnologias, permanecen tensionados, aprietan
las mandibulas, se enfadan de manera desmedida si algo no sale como ellos esperan.
Pierden interés por otras actividades que antes realizaban con gusto: el deporte, la lectura,

las caminatas, el compartir con amigos entre otros.

3. Los nifios presentan trastornos del suefio, muchas veces producidos porque
no pueden dejar de pensar en el juego; sobre todo porque juegan por la noche hasta caer

rendidos.

4. No respetan los horarios habituales de comida o estudio, ejemplo:
pretenden comer cualquier cosa delante de la pantalla en lugar de sentarse en la mesa e

intentan hacer la tarea sin apagar el computador.

5.  Se ha observado ciertos niveles de intolerancia y juegos violentos en las

horas de descanso de los nifios del grado segundo.
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2.2 Formulacién del problema

Cada dia se han ido incorporando nuevas técnicas y procesos para mejorar la calidad de
vida y aprendizaje del ser humano dentro del entorno, durante los ultimos afios se ha
implementado un nuevo sistema llamado TIC o tecnologias de informacion y comunicacion que
apoyan el aprendizaje de los nifios; sin embargo se evidencia una mala utilizacion de éstas por

parte de algunos estudiantes.

El proposito seria que la educacion implemente las tecnologias para desarrollar en los
estudiantes y docentes habilidades necesarias para el acceso y uso de los materiales educativos
audiovisuales e informaticos, que generen aprendizajes y que les permitan conocer, organizar,
utilizar y crear propuestas en ambitos de tecnologias de informacién y comunicacion, pero
teniendo presente que su uso inadecuado o sin un objetivo claro puede convertirse en adiccion
generando un efecto contrario al que se plantea la escuela en su propdsito educativo y de
generacion del conocimiento. Ante esta disyuntiva donde se aprecia que el uso que ofrecen las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion deberia ser 100% positivo para el desarrollo de
competencias en las diferentes areas del saber, se presentan varios interrogantes sobre su buen
uso, y la investigacion sera abordada desde esta pregunta: ;Qué influencia tiene la utilizacion
inadecuada de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el desarrollo del

aprendizaje de los nifios del grado segundo de la Institucion Educativa Ledn XI11?
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3. JUSTIFICACION

Con el gran apogeo del uso del internet, de las redes sociales tales como Facebook,
Twitter, entre otras, Indiscutiblemente es un tema controversial porque son usadas
continuamente, todas estas redes sociales traen grandes beneficios como acortar distancias y
mantener informado al ser humano de lo que pasa en la actualidad; el problema radica en el uso
excesivo de estas formas de socializacion virtual; alrededor del mundo se ven casos a diario de
jévenes que son adictos a estas. Cuando este comportamiento pasa de ser una simple aficién a
una adiccion se le conoce como ludopatia, y se considera como un problema sicologico, donde
la persona no puede controlar los impulsos de jugar, no puede controlar el impulso de estar

conectados todo el dia. Es asi como la television afecta al cerebro:

El nimero de horas que los nifios y adolescentes ven la television, se asocia con un déficit
de atencidn, debido a la emision de estimulos visuales a gran velocidad y a la gran

cantidad de estimulos diferentes en tiempos cortos.

Probablemente éste sea uno de los mayores perjuicios que la TV puede ofrecer a los nifios
y adolescentes, dado que la atencion es una funcion basica necesaria para todos los

procesos cognitivos del ser humano.

La estimulacion de esta funcion es lo que los padres deben conseguir cuando el nifio ve la
television, ensefiandole a fijarse en detalles como (sonidos, figuras, contenidos) que
aparezcan en la pantalla. Solamente con este apoyo psicopedagdgico los padres pueden

convertir la TV de pasiva en activa. (Ortiz, 2013).
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Ademas de lo anterior el autor sigue justificando la intervencion que tienen los medios en
la salud de los usuarios, y esta no se puede dejar como una simple intervencion tedrica sino mas
bien debe convertirse en una situacion que amerite la intervencion de los organismos de salud del

estado y por ende, dice Tomas (2013):

Uno de los riesgos de los videojuegos es su capacidad adictiva, sobre todo en la etapa
adolescente, puesto que éste puede llegar a desarrollar una exagerada aficién al
videojuego que puede tener consecuencias nefastas, con una gran dependencia

psicoldgica: en casos extremos puede llegar a desarrollar ludopatia.

Si no se controla adecuadamente, el videojuego podria generar conductas muy
dependientes y adictivas, sobre todo en nifios muy impulsivos . De tal forma que estos
nifios aumentarian de forma progresiva sus conductas impulsivas en intensidad y urgencia,

consumiendo cada vez mas de su tiempo, energia y recursos emocionales y materiales.

Esta situacion de juego, diversion y entretenimiento a través de los medios virtuales se
puede confundir facilmente con aprendizaje o ayudas para muchas situaciones; y mas adn si se
tiene acceso directo por que se posee uno de estos elementos, por tal razon el mismo autor sigue

sosteniendo:

Desde un punto de vista social, la adiccion al juego constituye una de las plagas méas
antiguas de la humanidad por su poder destructivo. A través de €l la persona proyecta sus
esperanzas de cambiar el futuro a su favor, o al menos experimentar el placer del triunfo

contra el riesgo del fracaso a pesar del sufrimiento que conlleva la incertidumbre. Es una


http://www.desarrolloinfantil.net/desarrollo-psicologico/trastorno-por-deficit-de-atencion-e-hiperactividad
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forma de conformarse con la realidad, un deseo de huida de la mediocridad o monotonia

cotidiana. (Tomas, 2013.)

Segun testimonio de la psicologa de la alcaldia municipal a los nifios que no se les realiza
un acompafamiento en la utilizacion adecuada de las TIC pueden ser nifios vulnerables que se
crean un mundo irreal en donde puede ser el quien se aisle totalmente del mundo real dejando de
lado las interacciones con personas, amigos y familiares, es decir, su vida social en la realidad se
ve destruida en su mayoria y en casos extremos en su totalidad; también tenemos la pérdida de
confianza en sus capacidades de socializacion y la falta de expresién oral, poca fluidez verbal y

problema de introversion.

Aunque pareciera que la tecnologia nos hace la vida mas facil, abusar de ella
puede ocasionarnos diferentes trastornos tanto en nuestra salud fisica como
psicoldgica. Las siguientes son algunas de las enfermedades a las que estés

expuesto al abusar de la tecnologia.

Pasar mas horas de las necesarias frente al computador, hablar por teléfono,
chatear en exceso, escuchar musica a todo volumen en nuestros audifonos y

“pegarse” del televisor puede traernos muchas y complicadas enfermedades en el

futuro. (Agudelo, 2013).

Algunas de estas enfermedades son:

Sindrome del Tunel Carpiano: La principal enfermedad que pueden sufrir las

personas adictas al chat y a conversar en linea con otras personas. El sindrome del tanel
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carpiano es una enfermedad que ocurre cuando el nervio que va desde el antebrazo hasta
la mano, se presiona o se atrapa dentro del tanel carpiano, a nivel de la mufieca, causando

entumecimiento, dolor, hormigueo y debilidad en la mano afectada.

Dafios en la audicién: Si escuchas tu musica preferida en unos audifonos a todo
volumen, te estas arriesgando a sufrir mas adelante de diferentes problemas de audicion.
El primero y méas importante es la hipoacusia (sordera), problemas en el equilibrio (este
sentido se encuentra en el oido) y en el corto plazo, nduseas y vomitos. Cuando escuches
mausica, no abuses del ruido que esta produce, puesto que puedes sufrir en el futuro graves

problemas de salud.

Problemas mentales: La tecnologia usada en excesotrae importantes
consecuencias para la salud. Muchas personas presentan enfermedades como la

depresion, el aislamiento social, la ansiedad, la pérdida del placer y el disfrute de las

actividades diarias, entre otros problemas psicoldgicos, Dominguez director de

programas de calidad de vida de Seguros Sura.

Sobrepeso y obesidad: Un reciente estudio confirmo que las personas que pasan

tanto tiempo frente a los aparatos tecnologicos son mas proclive al sedentarismo, y por


http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A9rdida_de_audici%C3%B3n
http://www.eltiempo.com/entretenimiento/tv/ARTICULO-WEB-NEW_NOTA_INTERIOR-10721841.html
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ende, a padecer sobrepeso y obesidad, enfermedades que derivan en otros problemas

como enfermedades en el sistema circulatorio, diabetes, entre otros.

Darios irreparables en el sistema nervioso: Abusar de la tecnologia puede causar
dafos irreversibles en el sistema nervioso central, ya que los campos electromagnéticos
que estas emiten provocan enfermedades relacionadas con este, como Vvértigo,

fatiga, trastornos del suefio, pérdida de memoria y desarrollo de tumores cerebrales.

Enfermedades oculares: Permanecer mirando por horas las pantallas de un
computador o televisor puede traer también problemas en los 0jos. Los ma&s comunes son:
resequedad, tension ocular, etc. La recomendacion es realizar pausas activas para relajar

los ojos de la exposicion a estos elementos.

Adiccion: La obsesién por la tecnologia es una realidad en el mundo moderno.
Tanto asi que ésta ya estad catalogada como una enfermedad por los especialistas. Y hay
varias: esta la nomofobia (miedo a no tener a la mano el celular) la portatilitis (molestias
y dolores musculares por usar y cargar portatiles en exceso) la ciberadiccién (adiccion al

internet) etc. (Dominguez).

Este fendbmeno no afecta solo a los nifios y nifias, pero la poblacion de 5 a 7 afios se
convierte en vulnerable y de alerta por el contacto, manejo y relacion con las TIC; y por el
contrario los adultos son menos vulnerables debido a que ellos tienden a ocupar su tiempo en

todo tipo de actividades laborales para el sustento familiar.


http://es.wikipedia.org/wiki/V%C3%A9rtigo
http://www.sura.com/blogs/calidad-de-vida/dormir-bien-clave-vida-sana.aspx
http://es.wikipedia.org/wiki/Nomofobia
http://www.sura.com/blogs/calidad-de-vida/portatil-itis.aspx
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Esta adiccion puede llegar a perturbar los comportamientos de los jovenes y nifios desde
temprana edad; no obstante la tecnologia y los medios de comunicacion son una ventana al
mundo que les permite a los nifios desarrollar una gran sensibilidad y conocimiento, son parte
integral de la sociedad, porque no solamente es informativa sino que también es entretenida y

permite ser educativa, en forma directa o indirecta.

Es relevante indagar y analizar como afecta esta problematica a los estudiantes del grado
segundo del municipio de El Pefiol de la Institucion Educativa Ledn XIII, para proponer
estrategias de mejoramiento del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC), ya que son una forma de acceso al conocimiento, a la informacion, a la diversion, a la

comunicacion, aprendizajes significativos, entre otros.

Su inadecuada utilizacion dificulta el desarrollo escolar provocando en los nifios
desatencion escolar, dificultad para cumplir con los deberes escolares, falta de concentracion en
el aula de clase, aislamiento, dificultad para comunicarse con los amigos y con su familia

provocando bajo rendimiento escolar.
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4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar la incidencia que tiene la utilizacion de las tecnologias de la informacion y

comunicacion (TIC) en el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias del grado segundo de la

Institucion Educativa Ledn X111 del municipio de El Pefiol.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar cual es la incidencia que tienen los programas mas vistos por los nifios y nifias

del grado segundo a través de entrevistas realizadas a éstos.

Realizar un analisis del contenido de los programas mas vistos por los nifios y nifias, por

medio de la observacion verificando que influencia puede producir en ellos.

Analizar el uso que los nifios y nifias dan a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion a través de entrevistas y observaciones, que sirva como instrumento

educativo, informativo y de entretenimiento

Investigar cual es el uso dado a las TIC en el aula de clase, como herramienta didactica

para el aprendizaje y el conocimiento.
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5. MARCO TEORICO

5.1 Antecedentes

Las TIC son nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion empleadas para la
transmision de contenidos a través de internet, las cuales funcionan como medios y aplicaciones
en el desarrollo de las actividades de los individuos. Gracias a estas, los campos de la educacion,
cultura, politica, opinion y demés han logrado avanzar en la distribucion y masificacion de sus

contenidos, planes de accién y trabajo y las diversas funcionalidades en sus areas.

Las TIC actian como herramientas y medios para el envio de mensajes minuto a minuto
en la red. Otro concepto que se asocia con estas es como Sociedad de la informacion, gracias a
los avances de Internet el conocimiento, no solo reside en los padres, docentes, Instituciones y
centros de investigacion, hoy dia el rapido acceso al mundo virtual permite a todos los usuarios
hallar todo tipo de contenidos. Sin embargo, el problema de ello reside en la calidad de la

informacion. (Corporacion Colombia Digital 2002).

Si bien es cierto que estas tecnologias ayudan a la transformacion de la sociedad en todos
los campos y han abierto nuevas puertas al conocimiento educativo, no se puede dejar a un lado
el concepto de calidad de la informacion, como lo plantea la Corporacion Colombia Digital. Cada
dia en el mundo vemos la preocupacion por el acceso que los nifios tienen a la informacion desde
temprana edad, es por esta razon que se hace necesario que haya un acompafiamiento permanente

y oportuno en el uso de las TIC a esa edad.
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Describir escenarios de aprendizaje propiciados por las nuevas tecnologias ayudara en el
disefio y creacion de ambientes de aprendizaje adecuados a las nuevas coordenadas espacio-
temporales, a los nuevos objetivos educativos, etc., de tal forma que podamos comprender como
los cambios afectan a los estudiantes, profesores, centros y a la comunidad. SALINAS, (1.997

P.4).

Los escenarios de aprendizaje cada vez son mas diversos; hoy en las Instituciones
Educativas se habla de aulas virtuales, tableros digitales, parques tecnoldgicos educativos,
bloques tecnoldgicos; saliéndose del contexto tradicional, se buscan nuevos y mejores escenarios
para que los nifios aprendan y se generen verdaderos espacios para el aprendizaje significativo,
logrando un alto impacto en la sociedad. En la actualidad existen multiples posibilidades de
acceso a recursos de herramientas tecnoldgicas educativas con las que el docente cuenta para
desarrollar el plan de trabajo facilitando el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto del docente

como del estudiante.

Seguin Avila y Bosco, el uso de las tecnologias son bastante favorables para el aprendizaje
y sostiene que a través de ellas el usuario se enfrenta a nuevas experiencias, se entiende por
ambiente virtual de aprendizaje al espacio fisico donde las tecnologias tales como los sistemas
Satelitales, el Internet, los multimedia, y la television interactiva entre otros, se han
potencializado rebasando al entorno escolar; es claro que estas tecnologias aportan conocimientos
y un sin namero de experiencias, apoyando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
contexto escolar, favoreciendo ademés la apropiacion de su practica educativa (Avila y Bosco

2001, p.1).
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Los estudiantes deben aprovechar al maximo los ambientes virtuales de aprendizaje para
que su quehacer pedagdgico sea dinamico, positivo e influyente en su proceso de formacién y asi
romper con el esquema de las aulas tradicionales, proporcionando un espacio interactivo y lleno

de oportunidades.

Es asi como las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) son un
instrumento que facilita el aprendizaje, propiciando interaccién y conocimiento, pero no siempre
se obtienen buenos resultados, por ello hay que ser conscientes y manejarlo de la mejor forma

posible, logrando que haya aprendizaje significativo.

Como docentes debemos conocer la importancia que hay en la integracion de las TIC en
las aulas. Esto permitira, de manera mas sencilla, ser parte de la nueva modalidad que se plantea.
Hoy en dia las Instituciones deben utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de
manera pertinente, para asi proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para
acceder al conocimiento y estar a la vanguardia del siglo XXI, éstas brindan un medio interactivo
de aprendizaje, donde el docente y el estudiante deben involucrarse, actualmente todas estas

herramientas se han convertido en un punto clave para el quehacer educativo.

Es claro que estas tecnologias hay que direccionarlas, porque si no se cae en el error de
utilizarlas de forma poco apropiada y se busca es que sea medios para el constante aprendizaje,
que se utilicen de forma educativa y no sélo por diversion; Ademas teniendo en cuenta lo
anterior es indispensable que no solo se implementen las TIC en el &rea urbana sino también en el
area rural, para que los nifios y nifias cuenten con las mismas oportunidades para aprender y salir

adelante.
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Existen algunos trabajos a manera de investigacion que hacen un andlisis sobre las TIC

en el proceso de ensefianza-aprendizaje y la influencia que tiene en el &mbito escolar.

NOMBRE DEL TRABAJO: Las TIC como herramientas didacticas en el marco del
aprendizaje significativo.

AUTORES: Sandra del Pilar Villada Sanchez y Edy Correa Leguizamon.

ANO DE PUBLICACION: Bogota D.C. Julio de 2010

RESUMEN: EI ejercicio docente constituye una fuente de investigacion en todos sus
elementos y aspectos que permiten vislumbrar el acontecer educativo buscando estrategias y
planes de mejora que potencien las fortalezas y conviertan en habilidades y capacidades las
debilidades de los estudiantes. Las apreciaciones y argumentaciones constituidas en este trabajo
muestran algunas situaciones detectadas en el reto diario de educar que supone de incorporar uno
de los temas mas polémicos y diversos pero igualmente pertinentes en el sistema educativo, no
solo en Colombia sino en buena parte de los paises del mundo: el manejo eficiente de las TIC en

el aula.

El enfoque de la investigacion esta orientado hacia la busqueda de la incorporacion de la
tecnologia en la educacion, especialmente, el uso apropiado de las TIC en todas las asignaturas

del plan de estudio.
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NOMBRE DEL TRABAJO: EIl aprendizaje visual desarrollando habilidades en los
ambientes de aprendizaje, por medio del uso de las TIC en el grado sexto del instituto san juan de

dios.
AUTORES: Consuelo Garzén Naranjo.
ANO DE PUBLICACION: Bogota D.C. de 2008.

RESUMEN: Este estudio de caso tiene el proposito de apoyar los ambientes de
aprendizaje significativo, generando espacios en donde se involucren los estudiantes de grado
sexto del 1.S.J.D; para implementar el aprendizaje visual por medio de las TIC desde el area de
informética, creando alternativas de aplicacién en otras areas del conocimiento. Teniendo en
cuenta la evolucion constante de los procesos tecnoldgicos que cambian al hombre en su
contexto, proporcionandole nuevas formas linguisticas, numéricas, espaciales, visuales, auditivas,
etc.; naciendo un universo multimedia gracias a las TIC, las cuales se expanden cada dia mas
cambiando las clases magistrales, en donde el eje central era el profesor, para permitirnos ahora

que los estudiantes sean creadores de este entorno interactivo de aprendizaje.

NOMBRE DEL TRABAJO: Analisis de las competencias TIC de los alumnos de
educacion secundaria y bachillerato de Galicia

AUTORES: Carmen Fernandez-Morante, Beatriz Cabreiro Lopez y Carmen Fernandez-
de la Iglesia.

ANO DE PUBLICACION: 2010

RESUMEN: En el presente trabajo se lleva a cabo una valoracion de las competencias en
TIC de los alumnos de segundo ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en

Galicia. Se ponen de manifiesto, a través de este estudio, las carencias existentes en este ambito y
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el fracaso de la formacién en TIC a nuestros alumnos. La mirada se centra ahora en las
modificaciones realizadas en el curriculo entre las que se contempla el “tratamiento de la

informacion y la competencia digital” como una de las 8 competencias basicas para los alumnos.

NOMBRE DEL TRABAJO: Las nuevas tecnologias y la educacion infantil.

AUTORES: Carmen L6pez Escribano

ANO DE PUBLICACION: 2010

RESUMEN: Sin lugar a dudas el modo en que las personas vivimos, aprendemos y
trabajamos estd cambiando con rapidez. La explosion de la tecnologia es quizas el indicador mas
poderoso del rapido cambio social. Cada vez es mayor la presencia de ordenadores en el hogar,
colegio y lugar de trabajo. Los ordenadores proporcionan a las personas medios poderosos para

transmitir, acceder, e interpretar la cantidad creciente de informacion.

La tecnologia forma parte ya de nuestra cultura y algunos nifios se encontraran por
primera vez con el texto escrito a través de la television, el ordenador o los teléfonos maviles,
artefactos que forman ya parte de la cultura popular en nuestro pais. La escuela no puede ser
ajena a este fenomeno, y debe ofrecer experiencias y entrenamiento en estos nuevos medios para

manejar la informacion.
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Aunque existen en el mercado una gran variedad de productos destinados a nifios de
preescolar que incorporan aspectos tecnologicos, como teclados musicales, grabadoras, juguetes
programables y controlados por radio, controles remotos, teléfonos, televisiones, el objetivo de

este texto es centrarse en la utilizacion del ordenador.

Después de haber analizado las investigaciones anteriormente mencionadas apuntan de
forma contundente al uso y utilizacion de las TIC en el quehacer educativo. Para nadie es ajeno
que se han convertido en una parte importante en la época actual, por lo que la escuela-maestro-
estudiante deben estar a la vanguardia de las tecnologias, creando a través de ellas espacios

dinamicos que potencien las capacidades de los estudiantes.

5.2 Marco legal

El proyecto estd enmarcado dentro de las normas juridicas y legales que describen como
en la actualidad las TIC deben hacer parte del proceso de ensefianza- aprendizaje, es asi, como
desde la UNESCO se ha incorporado politicas educativas que desde temprana edad involucren al
nifio con las tecnologias en el contexto nacional; en Colombia esta politica estd enmarcada en la
Constitucion Nacional de 1991 que en su articulo “ 67, establece que “La educacion es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social: con ella se busca el

acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demaés bienes y valores de la cultura”...
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Asi mismo la Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de educacion, tiene

dentro de sus fines educativos en su articulo 5, numeral 13:

La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo”. ES por esto que cada
Institucion Educativa debe promover y llevar al nifio en un futuro a hacer parte de
este sector productivo, teniendo en cuenta que la Ley General de Educacion en su

articulo 20 establece como objetivos generales en sus literales a,b y c:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al
educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacion

con la sociedad y el trabajo.

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,

escuchar, hablar y expresarse correctamente.

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacién y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida
cotidiana; con respecto a las areas obligatorias y fundamentales, el articulo 23 de

la Ley de Educacion contempla para el logro de los objetivos de la basica, areas

obligatorias de conocimiento y de formacién, la tecnologia e informatica.
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LA LEY 1341 DEL 30 DE JUNIO DE 2009, EN SU ARTICULO 2.

PRINCIPIOS ORIENTADORES.

La investigacion, el fomento, la promocion y el desarrollo de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones son una politica de Estado que involucra a todos los sectores
y niveles de la administracion publica y de la sociedad, para contribuir al desarrollo educativo,
cultural, econémico, social y politico e incrementar la productividad, la competitividad, el respeto

a los Derechos Humanos inherentes y la inclusién social.

EL ARTICULO 6 DEFINE QUE:

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC), son
el conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos,
aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacion, procesamiento,
almacenamiento, transmisién de informacién como: voz, datos, texto, video e

iméagenes.

No cabe duda que dentro de estas politicas educativas en Colombia, son cada vez mas las
acciones gue se toman con respecto al uso adecuado de las TIC; es asi como el gobierno nacional
cred el Plan Decenal de Educacion 2006-2016 “Pacto Social por la Educacion”, el cual en su
capitulo I “Desafios de la Educacion en Colombia”, contempla en el numeral 4° de los macro
objetivos el uso y apropiacion de la TIC, expresando que se debe “garantizar el uso y apropiacion

critica de las TIC, como herramienta para el aprendizaje, la creatividad, el avance cientifico,
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tecnoldgico y cultural que permitan el desarrollo humano y la participacion activa en la sociedad

del conocimiento.

Otro suceso importante que le ha apostado a la inclusion de las TIC en el proceso
educativo de los nifios y nifias es la Revolucién Educativa de 2009, que busca una educacion
incluyente, de calidad, de cobertura, pertinente, técnica, investigativa y de competitividad, esta
ultima especificamente, apunta al desarrollo de las competencias especificas en el uso de las

tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Desde el inicio de la implementacion de las TIC en el proceso educativo en la escuela; el
Departamento de Antioquia es sin duda quien mas apuesta para que la mayoria de las
Instituciones Educativas de cada uno de los municipios, accedan a la tecnologia y
afortunadamente con lema de “Antioquia la mas Educada”, es un proposito dar cobertura a la
comunidad educativa representada en cada uno de los nifios y nifias que disfrutan de estas
tecnologias en su salén de clase, brindandoles la oportunidad de desarrollar habilidades

tecnoldgicas que enriquecen su conocimiento y su formacion profesional.

Es por esto que el proposito del proyecto es potencializar de manera significativa esta
oportunidad que tienen los nifios y nifias al alcance de ellos en la mayoria de los casos,
especificamente de los estudiantes del grado segundo de la Institucion Educativa Ledn XIlI,

quienes no aprovechan las tecnologias para potencializar sus habilidades.

La Ley es clara cuando hace énfasis en las oportunidades que se le debe dar a la sociedad

para contribuir a su desarrollo a través de las tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
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(TIC), haciendo parte de esta sociedad los nifios y nifias del grado segundo de la Institucidn

Educativa Leon XI1I del municipio de El Pefiol.

Es claro que la educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de

sus derechos y de sus deberes especificamente en este caso en la primera infancia.

5.3 Marco Referencial

El mundo de hoy avanza a pasos gigantes en todos los sentidos; es asi como éste se ha
convertido en la era de la ciencia y la tecnologia, es por esta razon que las TIC deben ser
articulados al proceso de ensefianza — aprendizaje como herramientas pedagdgicas y didacticas
eficaces que permitan potencializar las capacidades y habilidades de los nifios y nifias en busca

de un verdadero aprendizaje significativo en los establecimientos educativos.

Teniendo en cuenta lo anterior el proyecto se sustenta en la teoria de Bruner (2001),
quien habla del aprendizaje por descubrimiento, el cual hace referencia a la forma natural de
aprender que tienen los seres humanos desde la nifiez, sin embargo, hasta hace poco era
considerada una forma extrafia y original de ensefianza. Hoy, gracias a la UNESCO, este tipo de

aprendizaje es uno de los fundamentos del aprendizaje por competencias

El aporte que hace Bruner con su teoria del aprendizaje por descubrimiento es de gran

importancia para este proyecto porque pretende que el nifio se dé cuenta que las TIC son un
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medio de informacién y conocimiento que ayuda a solucionar diferentes problemas que se
presentan en la vida, pero al mismo tiempo si éstas no se utilizan de forma apropiada se pueden

convertir en una barrera, limitacion y encierro que alejan a las familias:

El maestro es también un inmediato simbolo personal del proceso educativo, una figura con
quien los estudiantes pueden identificarse y compararse a ella. ;Quién no es capaz de
recordar el impacto de algin maestro determinado, un entusiasta, un devoto de un punto de
vista, un disciplinario cuyo ardor proviene del amor a su materia, una mente traviesa y al
mismo tiempo seria? Hay muchas imagenes y son de gran precio. Pero también hay

imagenes destructivas: los maestros que minan la confianza, que matan los ensueflos...

(Bruner, 1972).

Los docentes son los responsables de motivar a los estudiantes a descubrir por si mismos,
pensar, formular y hacer parte activa de su proceso de formacion, tal como lo propone Bruner en
su teoria del aprendizaje por descubrimiento. Para él, en la educacion son importantes los
materiales educativos; es importante tener ayudas para la ensefianza, manejar dispositivos que
permitan y faciliten el descubrimiento y el aprendizaje. Pero éstos no son el problema mas
importante de la educacion: “Las ayudas son instrumentos para contribuir a alcanzar un objetivo
educacional; son esos objetivos y no la existencia de aparatos lo que determina el equilibrio...”

(Bruner, 1972).

Otro aporte importante para este proyecto es la teoria de Robert Gagné citado por

Arbeléez:
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La teoria Gagné (1987) ofrece fundamentos tedricos que puedan guiar al docente en la
planificacién, creando sus propios disefios instructivos, adecuados a los intereses y
necesidades de los alumnos, utilizando la informéatica como medio facilitador.

En su opinion el aprendizaje se convierte en las dimensiones de una misma teoria ya que

ambos deben estudiarse conjuntamente.

4+ Condiciones internas que intervienen en el proceso.

+ Condiciones externas que pueden favorecer el aprendizaje éptimo.

Los aportes de Gagné suponen una alternativa al modelo conductista para el disefio de

programas centrandose mas en los procesos de aprendizaje. (Arbeldez, 2011).

Esta teoria aporta de forma significativa al proyecto, se basa en el modelo de
procesamiento de la informacidn, necesario en la aplicacién y ejecucion, haciendo énfasis en la
forma como los nifios y nifias asimilan los conocimientos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Otro de los pedagogos que se tomd en cuenta para la realizacién de este trabajo es David

Ausubel con su teoria del aprendizaje significativo:

Teoria de Ausubel (Aprendizaje significativo) Ausubel destaca la importancia del
aprendizaje por recepcion. Es decir el contenido y la estructura de la materia los organiza el

profesor, el alumno recibe.
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Aporte de Ausubel en el disefio del software educativo, Ausubel comenta que se trata de
medios eficaces sobre todo para proponer situaciones de descubrimiento y simulaciones, pero no
pueden sustituir la realidad del laboratorio, no se proporciona interaccion de alumnos entre si, ni

de estas con el profesor. (Leguia, 2010, p. 5y 6).

5.4 Variables

VARIABLES INDEPENDIENTES (Vi)

e Nifos sin control

+ Poco acato a las normas

+ Intolerancia a la frustracion

e Adiccion a los videojuegos

+ Bajo rendimiento académico

+ Pasividad intelectual

e Mala utilizacion de los aparatos tecnoldgicos

+ Dependencia



+ Nifos violentos

VARIABLES DEPENDIENTES (Vd)

e Soledad

+ Padres con multiples ocupaciones

+ Carencia de afecto

¢ Insatisfaccién personal

+ Falta de orientacion

+ Baja autoestima

e Publicidad y consumismo

+ Apetencias y necesidades innecesarias

+ Abuso de las capacidades de analisis de los nifios

34
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6. DISENO METODOLOGICO

El proyecto esta enmarcado en la investigacion cualitativa:

Los métodos cualitativos se caracterizan principalmente por la observacion detallada del
contexto natural en el que se produce el estudio, estos métodos buscan comprender el
fendmeno estudiandolo desde un punto de vista holistico y teniendo en cuenta el entorno
en el que estd inmerso, para poder formular una hipotesis que lo explique a partir de la

toma de datos. (Rio, 2010, p.1).

Este método es pertinente para el desarrollo del proyecto, porque permite procesar y
analizar informacidn obtenida de la observacion y entrevistas realizadas a docentes, estudiantes y
padres de familia; con el fin de identificar y diagnosticar la incidencia que tiene la utilizacion
inadecuada de las TIC en los nifios y nifias del grado segundo de la Institucién Educativa Ledn

XII.

El mundo contemporaneo cambia vertiginosamente, cada vez a mayor velocidad, estos
cambios son propiciados en gran parte por los avances de la tecnologia, especificamente en los
medios de comunicacién. EIl conocimiento se encuentra disponible por todas partes; television,
internet, multimedia, radio, prensa entre otros, es por esto que la educacion necesita caminar a la

par de los avances tecnologicos para que sea eficiente y transforme verdaderamente la sociedad.
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Esta propuesta de trabajo tiene en cuenta la investigacion Accion participativa como eje
fundamental para llevar a cabo el estudio de la influencia de la utilizacion inadecuada de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en el desarrollo del aprendizaje de los

nifios del grado segundo de la Institucion Educativa Ledn XIIlI.

Para ello se utiliza como herramientas, entrevistas, encuestas y observaciones para la
recoleccion de la informacidn que sera utilizada en el proyecto de intervencion. Es por esta razon

que se emplea este enfoque investigativo.

La Investigacién Accion Participativa es un enfoque investigativo, una metodologia de
investigacion y aprendizaje colectivo de las realidades humanas, basado en un anélisis critico con
la participacion activa de los grupos implicados, que se orientan a estimular la préactica
transformadora y el cambio social. Como enfoque se refiere a una orientacion teorica (filosofia,
marco tedrico) entorno a como investigar; y como metodologia, hace referencia a procedimientos
especificos para llevar adelante una investigacion-estudio cientifico diferente a la investigacion

tradicional (Franco, 2011).

El método de la Investigacion Accion Participativa (IAP) combina dos procesos, el de
conocer y el de actuar, implicando en ambos a la poblacion cuya realidad se aborda. Al igual que
otros enfoques participativos, la IAP proporciona a las comunidades y a las agencias de

desarrollo un método para analizar y comprender mejor la realidad de la poblacion (sus
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problemas, necesidades, capacidades, recursos), y les permite planificar acciones y medidas para

transformarla y mejorarla. (Alvarez, 2007, p.232)

Este andlisis como estrategia de mejoramiento académico, involucra a la comunidad
educativa en el conocimiento y la solucion de sus problemas; en este sentido, se inscribe dentro
del campo de las acciones de capacitacion que no busca solamente describir los problemas, sino
generar conjuntamente con la comunidad acciones adecuadas que estén en la linea del cambio y

la transformacion.

Desde esta perspectiva, el tipo de investigacion utilizado en esta propuesta se constituye
en clave para el desarrollo exitoso del proyecto, por cuanto en esta prima el conocimiento
practico que surge en la comunidad sobre el conocimiento tecnoldgico predeterminado y

pragmatico.

La investigacion- Accién Participativa, se convierte desde este punto de vista en un
proceso dialdgico que supera definitivamente la relacion sujeto investigador — Objeto investigado
tornandose en accion educativa, facilitando la unificacion de criterios y la definicién de
procedimientos e instrumentos, generando de esta manera procesos de transformacion de la
realidad a través de una participacion e interaccion constante de la comunidad que se hace

evidente mediante la puesta en comun de informacion.
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Podemos concluir de esta manera que en el proyecto “la influencia de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el desarrollo del aprendizaje de los nifios del grado
segundo de la Institucion Educativa Leon XIII”, se fundamenta la metodologia Investigacion-
Accidn participativa, esta enfatiza en el conocimiento de un problema que conduce al bajo
rendimiento académico, ésta investigacion orienta a la Institucién Educativa por los caminos de
la autogestion, el autoconocimiento y la cooperacion, siendo la meta principal la aplicacion de

acciones concretas para el mejoramiento de la calidad de la educacion.

6.1 Instrumentos de Recoleccidon de Datos

Para conocer en detalle las actividades realizadas por los nifios en el tiempo libre, fue
necesario observar detenidamente la realidad y contextualizarla adecuadamente, se es consciente
que la observacion por si sola no abre un conocimiento total, es necesario entonces establecer una
relacién dialéctica con el sujeto-objeto involucrado, para ello se determina una encuesta la cual

arrojara datos mas veridicos del contexto.

Tanto la observacion participativa y sistematizada permiten tener un contacto directo con

la comunidad educativa de la Institucion.

Teniendo en cuenta lo anterior, las técnicas empleadas en la recoleccion de datos fueron:
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Observacion Participativa: se ha llevado a cabo desde el principio de la propuesta, se
visitaron los lugares que frecuentaban los estudiantes, en ellas se detectaron eventos como la
cantidad de tiempo que pasan los nifios y nifias en los café internet, en lugares no muy

acogedores, donde se olvidaban hasta de comer y llegar a sus casas. (Ver anexol).

Ademas se indagd a varios estudiantes frente a lo que piensan de la educacién actual y
los medios de comunicacion y la mayoria argumentd que es mas divertido estar en un café

internet o en la casa conectado al internet que ir a clases.

Se entrevistd a padres de familia y dicen que la Unica manera que sus hijos estan en casa

es dejandolos més tiempo frente al computador, la television o escuchando musica.

En conclusién la Observacion directa se ha venido haciendo varios meses atras, las

encuestas se comenzaron a aplicar a partir del momento en que se inici6 el proyecto.

6.2 Hallazgos

A partir de lo observado se puede concluir que los estudiantes requieren una educacion
acorde a los avances técnicos y cientificos de la época, se requiere mejoramiento de los planes
educativos y es necesaria la utilizacion de nuevas formas de impartir los conocimientos

implementando el uso de las TIC.
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Por parte de los docentes se requiere voluntad para querer aprender a manejar nuevas
herramientas que apoyen su labor educativa, para los estudiantes, es mas motivadora una clase
con computadores y videos porque alli encuentran animaciones y otras aplicaciones divertidas,

es por esto que en el tiempo libre ellos prefieren ver television que leer.

Este desconocimiento y desinterés por parte de los docentes conlleva a darle poco uso a
las TIC, privando a los estudiantes de estas herramientas tan necesarias e importantes para el

aprendizaje.

Para que haya un uso adecuado y apropiacion de las TIC tanto de docentes como de
estudiantes, es necesario brindar capacitacion y orientacion que aporte y brinde soluciones a

través de herramientas positivas que apoyen su quehacer educativo.

Ademas es indispensable utilizar los diferentes espacios de la Institucion Educativa Leon
X1 y darle la utilizacion adecuada y pertinente a las herramientas educativas como lo son las

TIC.

En las entrevistas realizadas a los estudiantes del grado segundo de la Institucion

Educativa Leon XIlI, se evidencié que los nifios y nifias prefieren estar ocupando su tiempo en
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juegos, en lugar de realizar diferentes actividades educativas, por lo que se hace necesario
implementar nuevas herramientas y metodologias de trabajo que se integren al plan de estudios
de la Institucion, donde las Tablet sean ejes transversales de la educacion, que les permitan a los
estudiantes interactuar, medir sus conocimientos, explorar y compartir experiencias con sus

compafieros.

A continuacion se presenta la informacion obtenida de las encuestas realizadas a los
estudiantes, docentes y padres de familia de la Institucion Educativa Leon XIlII, por medio de

tablas y graficas presentando el analisis respectivo de cada una de ellas.

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEGUNDO

Gréfica 1.

Pregunta 1.

Que haces en tu tiempo libre

1,2,9%

1,4,10%
M estar en internet

W ver television

jugar

W otros
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EL 82% de los nifios y nifias del grado segundo, responden que en el tiempo libre lo que
mas hacen es estar en internet y viendo television, aspectos como jugar o practicar deportes estan
entre sus terceras y cuartas opciones, se puede concluir entonces que la motivacién de los
estudiantes son las TIC pero que estas no las utilizan para aspectos educativos, por lo que se

puede concluir que hacen falta estrategias educativas donde se involucre esta herramienta.

Gréfica 2.

Pregunta 2.

¢Donde te gustaria que fueran las clases?

8%
10%

men lasala de sistemas
Men lasala de videos
men el parque infantil

Hotros

Los estudiantes entrevistados responden que prefieren las clases en la sala de sistemas o
en la sala de videos de la Institucion, este hecho nos aclara que definitivamente los estudiantes
del grado segundo no les gusta el aula de clase y prefieren otros espacios educativos diferentes
de aprendizajes lo que obliga a los docentes hacer mas creativos, a vencer paradigmas y a estar a

la par con los avances tecnoldgicos y nuevos métodos de ensefianza que el mundo hoy les ofrece.



Tabla 1.

Tiene computador en casa
TIENE COMPUTADOR EN
CASA
Sl 22
NO 13
Gréfica 3
Pregunta 3
mS|

ENO
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El 63% de los nifios y nifias encuestado afirma que en su Casa cuentan con un computador
y solo el 37% de los ellos dicen no tener computador en casa. Esto permite demostrar que cada
vez mas las familias tienen acceso a la tecnologia, por lo que se hace necesario que los padres

hagan parte activa de la educacion de sus hijos.

Tabla 2.

Tiene televisor en casa.

TIENE TELEVISOR

EN CASA

Sl 35
NO 0

Gréfica 4.

Pregunta 4.

0%

m S|

ENO
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Segun los resultados arrojados en la encuesta a los nifios en el 100% de sus casas cuenta
con television, esto demuestra que la television hace parte de la vida cotidiana de las familias, lo
que para la investigacion es importante porque nos obliga a pensar en la pregunta ¢qué

beneficios trae ver television en los nifios y nifias en la etapa educativa?

Tabla 3.

Qué programa de television ve.

QUE PROGRAMAS DE

TELEVISION VE

INFANTILES 22
INFANTILES Y NOVELAS 8
NOTICIERO 4

EDUCATIVOS 1
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Gréfica 5.

Pregunta 5.

3%

W INFANTILES

m INFANTILES Y NOVELAS
H NOTICIERO

m EDUCATIVOS

De los encuestados el 63% de los nifios y nifias responde que ve programas infantiles, el
23% infantiles y novelas, el 11% noticieros y sélo un pequefio porcentaje de los encuestados
utiliza la television para usos educativos el 3%. Se puede concluir que a los nifios y nifias lo que
mas los motiva son los programas infantiles, donde esto se debe aprovechar con la creacién de

programas educativos que cautiven y logre atraer el interés de estos.



Tabla 4.

Cuantas horas utiliza el computador.
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CUANTAS HORAS AL DIA UTILIZA EL
COMPUTADOR

0 HORAS 3
1 HORA 2
2 HORAS 10
3 HORAS 11
MAS DE 3 HORAS 9

Gréfica 6.

Pregunta 6.

Titulo del grafico

B 0 HORAS
H 1 HORA
m 2 HORAS
B 3 HORAS
® MAS DE 3 HORAS
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Segun los resultados arrojados por la encuesta el 31% de los nifios y nifias utilizan el
computador tres horas al dia, el 29% dos horas al dia, el 26% mas de tres horas al dia, el 8% una
hora al dia y cero horas el 6%. Este resultado muestra que los padres de familia no tienen
disciplina para colocar horas definidas para que sus hijos estén en el computador por lo que se

hace necesario una capacitacion sobre pautas de crianza.

Tabla 5.

Para qué utiliza el computador.

PARA QUE UTILIZA EL

COMPUTADOR

PARA REALIZAR

CONSULTAS 7

PARA JUGAR 26

PARA CONSULTAR REDES

SOCIALES 2
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Gréafica 7.

Pregunta 7.

E PARA REALIZAR
CONSULTAS

M PARAJUGAR

L1 PARA CONSULTARREDES
SOCIALES

De los nifios y nifias encuestados, el 74% utiliza el computador para consultar redes
sociales, el 20% Para jugar y sélo el 6% de ellos la utiliza como herramienta pedagdgica para
consultas educativas. Este resultado demuestra que se hace necesario plantear una propuesta de
intervencion sobre las ventajas de las TIC como herramientas fundamentales en el proceso de

ensefianza — aprendizaje dirigida a todos los actores: docentes, estudiantes y padres de familia.



ENCUESTA APLICADA A LOS EDUCADORES

Tabla 6.

Utiliza las tecnologias como herramienta pedagogica.
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UTILIZA LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION COMO

HERRAMIENTA PEDAGOGICA

Sl 4
NO 11
Graéfica 8.

Pregunta 8.

mS|
mNO
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El 73% de los docentes no utiliza la tecnologia como herramienta pedagogica y sélo un
27% la utiliza, este resultado muestra que es muy baja la apropiacién de las TIC por parte de los
docentes de la Institucion, que lamentablemente hace falta propiciar nuevos métodos y estrategias

de aprendizajes.

Tabla 7.

Cuéntas horas utiliza la tecnologia como herramienta pedagdgica.

CUANTAS HORAS AL DIA UTILIZA LAS TECNOLOGIAS COMO

HERRAMIENTA PEDAGOGICA

0 HORAS 11
1 HORA 4
2 HORAS 0
3 HORAS 0

MAS DE 3 HORAS 0
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Gréfica 9.

Pregunta 9.

0%
0%
0%

H 0 HORAS
m 1 HORA
u 2 HORAS
H 3 HORAS
H MAS DE 3 HORAS

De los docentes encuestados solo el 27% utiliza la tecnologia una hora al dia 'y el 73% no
la utiliza, se puede concluir que hace falta motivar a los docentes para que comprendan los
beneficios y ventajas que traen las nuevas tecnologias como herramienta dentro de su quehacer
educativo y que con la utilizacion de estas podemos desarrollar mejor las capacidades y

habilidades de los estudiantes.



Tabla 8.

Promueve la interaccion de las TIC.
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PROMUEVE LA INTERACCION DE LAS TIC EN

SUS ESTUDIANTES

Sl 10
NO 5
Graéfica 10.
Pregunta 10.
mS

NO
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El 67% de los encuestados promueve la interaccion de las TIC en sus estudiantes y el 33%
no lo hace; se puede evidenciar que aunque un alto numero de docentes promueven en sus
estudiantes la utilizacion de las TIC, con los resultados contenidos en las preguntas anteriores
podemos concluir que no la hacen como herramienta educativa que pueda ayudar en el desarrollo

escolar del nifio y nifia del grado segundo de la Institucion Educativa Leon XIII.

Tabla 9.

Cuenta con las herramientas tecnoldgicas.

CUENTA CON LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS SUFICIENTES

PARA SU DESEMPENO PEDAGOGICO

SI 15
NO 0
Gréfico 11.

Pregunta 11.

0%

msl

ENO
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El 100% de los encuestados respondieron que si cuenta con las herramientas necesarias
para su desempefio pedagdgico. Es evidente que aunque se cuenta con toda la infraestructura y
medios adecuados para la implementacién de las TIC, esto no lo es todo, es necesario contar con
un plan de trabajo que tenga en cuenta todos los actores para lograr verdaderos aprendizajes

significativos.

Tabla 10.

Cuenta con el conocimiento adecuado.

CUENTA CON EL CONOCIMIENTO ADECUADO PARA

SU UTILIZACION

SI 7
NO 8
Grafica 12

Pregunta 12.
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El 53 % de los docentes no tiene el conocimiento adecuado para la implementacion de las
TIC como herramienta pedagogica y el 47 % si tienen conocimiento. Este resultado muestra que
se hace necesario primero capacitar a los docentes como principal facilitador y guia del proceso

de ensefianza.

7. CONCLUSIONES

- De acuerdo al proceso que se ha llevado a cabo para evidenciar cual ha
sido la influencia de las TIC en los nifios y nifias del grado segundo de la Institucion
Educativa Leon XIllIl, se concluye que se debe direccionar su aprendizaje de forma ludica

y seductora que motive a la busqueda del conocimiento.

- El avance tecnol6gico que ha tenido la Institucion con equipos necesarios
para educar en las TIC, también ha sido un factor influyente para que los nifios y nifias
evidencien interés y agrado por la utilizacién de estas tecnologias, y ademas hayan

mejorado en sus responsabilidades académicas.

- Es necesario articular en el trabajo de las TIC, tanto a padres de familia
como a docentes, que permitan un trabajo conjunto, donde se evidenciaria tanto la
practica como con el conocimiento, logrando asi, un aprendizaje mas significativo en los

nifios y nifias del grado segundo de la Institucion Educativa Leon XIII.
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- Es claro que el avance tecnoldgico que ha tenido la Institucion Educativa
Ledn XIII, va a permitir un cambio educativo; especialmente en los docentes, en donde la

educacion personalizada beneficia en Gltima instancia al estudiante.

- Lo anterior, es un reto de buscar estrategias que permitan el uso de las TIC,
tanto al interior de la Institucion, como afuera de ésta, permiténdole a los nifios y nifias

que lo miren como un fin educativo y recreativo, mejorando su rendimiento académico.

8. RECOMENDACIONES

Una vez realizada la investigacion es necesario plantear las siguientes recomendaciones:

- Se sugiere la actualizacion del PEI.

- Se sugiere capacitar a los docentes en la utilizacion de la tecnologia y los

medios de comunicacion en el quehacer pedagdgico.

- Orientar por parte de la Institucion a los padres de familia en el uso
adecuado de las TIC y asi hacer parte del proceso ensefianza-aprendizaje de sus hijos,

propiciando entornos de aprendizajes adecuados.

- Fomentar en los nifios la utilizacion adecuada de las TIC.

- Proporcionar ambientes adecuados que facilite el aprendizaje.

- Realizar evaluaciones periddicas para verificar los logros alcanzados.
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- Crear incentivos que estimulen a los estudiantes a continuar con el proceso

de utilizacion adecuada de las TIC a través de los programas educativos.
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ENCUESTA
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NOMBRE Y

APELLIDO
GRADO EDAD
TIENE TELEVISOR Si NO TIENE Sl NO
EN CASA COMPUTADOR
EN CASA
CUANTAS HORAS AL |0 1 2 MAS DE
DIA VE TELEVISION TRES

QUE PROGRAMAS

INFANTILES | NOVELAS

NOTICIEROS | EDUCATIVOS

VE

CUANTAS HORAS 0 1 2 MAS DE
AL DIAUTILIZA EL TRES
COMPUTADOR

PARA QUE UTILIZA | PARA REALIZAR | PARA JUGAR PARA

EL COMPUTADOR CONSULTAS CONSULTAR

REDES SOCIALES




ANEXO 2

Dirigidas a docentes

ENCUESTA

NOMBRE Y APELLIDO

GRADO
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Si
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Si
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PROPUESTA DE INTERVENCION

El proyecto de intervencion se realizard en el Centro Educativo Rural Santa Inés, donde
sus estudiantes presentan similares problematicas a las planteadas en el proyecto de
investigacion; este cambio se realiza por dificultades presentadas en la Institucion Educativa
Ledn XIlII, puesto que en el momento no se cuenta con las herramientas necesarias para llevarse a

cabo.

1. TITULO

Las Tablet como herramienta para que los nifios y nifias del grado segundo del Centro
Educativo Rural Santa Inés, experimenten un aprendizaje significativo con el uso adecuado de

las TIC

2. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Esta propuesta de intervencion pretende implementar y aplicar estrategias pedagdgicas
con los estudiantes del grado segundo del Centro Educativo Rural Santa Inés en las diferentes
asignaturas, utilizando las tecnologias de la informacién y comunicacion TIC, como herramientas
que motiven a los estudiantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje, que permitan despertar en
ellos el deseo de explorar, descubrir, crear, desarrollar, imaginar, pensar y aprender a través de

sus propias experiencias, desarrollando asi estudiantes competentes para el futuro.
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Hoy en dia las herramientas didacticas son innumerables, en el mercado encontramos
desde las méas simples hasta las mas complejas; las TIC juegan un papel muy importante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje por su transversalidad lo que les permite ser utilizadas en las
diferentes asignaturas logrando asi procesos significativos de aprendizajes, permitiendo a los

nifios y nifias del grado segundo desarrollar sus capacidades y habilidades bésicas.

En los estudiantes del grado segundo se pudo evidenciar que la mayoria utilizan las TIC
como medio de entretenimiento y diversion, esto se evidencia en la desmotivacion a la hora de
realizar sus deberes escolares, manifiestan poca fluidez para relacionarse, desinterés para
estudiar, provocando asi bajo rendimiento académico. Es por esta razdn que el equipo de trabajo
después de haber realizado encuestas a los estudiantes, docentes y padres de familia obtuvo un
diagnostico claro de la problemaética observada y se elabora una propuesta de intervencion que

permita dar solucion a ésta.

Dentro de la propuesta de intervencion se utilizaran las Tablet permitiendo a través de
ellas que los nifios y nifias, del grado segundo del Centro Educativo Rural Santa Inés exploren en
las diferentes areas de manera interactiva por medio de encuentros que faciliten su aprendizaje,
aprovechando que cada nifio — nifia puede manipular su propia Tablet, potenciando el desarrollo y
las competencias que poseen en cuanto a la tecnologia, por supuesto dandole un enfoque ladico-

pedagdgico.
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3. JUSTIFICACION

Esta propuesta de intervencion es importante porque permite resolver la problematica de
estudio logrando mejorar en los nifios y nifias del grado segundo, los habitos de costumbre que se
tienen con la utilizacién de las TIC y utilizandolas adecuadamente en el aula de clase como
herramienta pedagdgica didactica que faciliten su implementacién en los contenidos del plan de
estudios del Centro Educativo Rural Santa Inés. Ademas permite fortalecer en los estudiantes el
interés en la utilizacion de las TIC en las diferentes areas, a través de actividades interactivas por

medio de la utilizacién de las Tablet.

La propuesta de intervencion pretende brindar métodos y estrategias que fortalezcan la

utilizacion de las TIC en el aprendizaje y desarrollo de sus actividades escolares, involucrando

en este aprendizaje a las familias como apoyo y motivacién en este proceso.

4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

Implementar la utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en
el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias del grado segundo del Centro Educativo Rural

Santa Inés del municipio de El Pefiol.
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4.2 Objetivos especificos

- Sensibilizar a los nifios y nifias del Centro Educativo Rural Santa Inés para que hagan
uso adecuado de las TIC en su quehacer pedagdgico y familiar, como una herramienta que les
ayudara a aprender jugando, sin desligarles que deben enfrentarse dia a dia a los cambios

vertiginosos que las tecnologias ofrecen a diario.

- Capacitar de forma inmediata, tanto a docentes como a estudiantes en el uso adecuado

y los beneficios de las nuevas tecnologias, favoreciendo asi su ensefianza-aprendizaje.

- Fortalecer la utilizacion adecuada de los ambientes de aprendizaje que existen en la

Institucion.

- Potencializar la Tablet como herramienta esencial en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

5. MARCO TEORICO

“El Aula Virtual, le da creatividad al aprendizaje y al desarrollo en el aula de clase”.

La importancia que las nuevas tecnologias estdn adquiriendo en la sociedad
contemporanea, nos llevan a precisar, por una parte su significado, y por otra

las caracteristicas basicas que la componen. Entre las caracteristicas se
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indican: la inmaterialidad, la instantaneidad, la innovacidn, la calidad técnica
de imagenes y sonidos, su influencia mas sobre los procesos que sobre los

productos, la interconexion, y la diversidad. (Cabero. J, p. 11. s.f).

El contexto educativo actual del Centro Educativo Rural Santa Inés de EI Municipio de El
Periol, busca crear y dinamizar nuevos entornos de aprendizaje donde tanto el docente como el
estudiante jueguen un papel importante en la educacién; con nuevas innovaciones en su quehacer

propio de cada curriculo educativo.

La primera medida es que las tecnologias se encuentren en nuestros contextos educativos
y que se encuentren presentes no de forma testimonial sino incorporada dentro de los propios
entornos de fisicos cercanos de ensefianza. Soy de los que piensan, que hasta que una tecnologia
no se haga invisible a los ojos del profesor y de los estudiantes, como ya ocurre con la pizarra 'y
comienza a pasar con algunas tecnologias mas tradicionales como los retroproyectores, de verdad
no seran incorporadas a la ensefianza de forma constante y no puntual. Como sefialé en su
momento: La tecnologia debe de estar cercana y de facil acceso para el profesorado y el
alumnado, lo que quiero venir a decir con ello es que no es suficiente con crear aulas de
informatica, sino de cambiar el concepto de “aula de informatica” a la “informatica al aula”, de
forma que la tecnologia se encuentre a disposicion del profesorado cuando desee incorporarla a la
practica de la ensefianza, y sea él exclusivamente apoyandose en criterios metodolégicos él que

decida, o no, su incorporacién (Cabero, 2005, p. 51).
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La creatividad y aprovechamiento al utilizar las tecnologias, toma importancia dentro del
mundo tecnoldgico abarcando diferentes perspectivas de la informacion; validos para el
estudiante profundizar diferentes conceptos, modificarlos, creando nuevos conocimientos que se

convierten en algo préctico.

Es a partir de esta reflexion donde se encuentra claramente que el nifio desde muy
temprana edad, va desarrollando sus capacidades segin su progreso psicomotor, bajo la
orientacion del docente que le permita por si mismo, utilizar adecuadamente los instrumentos

educativos virtuales para desarrollar actividades de caracter operativo en pro del aprendizaje.

Las nuevas formas de ensefiar y aprender en la Tablet se han convertido en una nueva
cultura que necesitan tanto los docentes como los estudiantes y no puede considerarse como algo
que derribe la educacion como tal, sino méas bien un refuerzo importante tecnol6gico para la
implementacion de nuevos procesos. Estos deben ser tendientes a consolidar la construccion del

conocimiento.

6. METODOLOGIA

El uso de la Tablet, busca generar un proceso educativo con intenciones de formar,
dentro y fuera del aula de clase, ademas es una herramienta educativa que facilita el aprendizaje

en los nifios y nifias; cada estudiante del grado segundo del Centro Educativo Rural Santa Ines,



70

podra acceder a los diferentes temas de estudio, lecturas investigacion, practicas y tareas que

mejorara su capacidad de aprendizaje y creatividad.

Para que el proyecto de los resultados esperados, se le aplicara la siguiente metodologia:

1. Disefio y elaboracion del proyecto.

- Andlisis de las necesidades educativas de los nifios y nifias del grado

segundo del Centro Educativo Rural Santa Inés del municipio de El Pefiol.

2. Se haré una socializacién y sensibilizacion del proyecto a los docentes del
grado segundo y a los directivos de la Institucion, buscando capturar en ellos el interés, el

compromiso y apoyo, logrando su aprobacién e integracion al mismo.

3. Se busca que el proyecto sea articulado al plan de mejoramiento
institucional (PEI), como instrumento potencial de éxito en el proceso de aprendizaje de

los nifios y nifias del grado segundo.

4. desarrollo del proyecto con los estudiantes del grado segundo de la

Institucion Educativa a través de las Tablet; duracién de la intervencién 6 meses.

5. Exposicién a todos los estudiantes y docentes del proyecto sobre los

beneficios alcanzados por los nifios y nifias del grado segundo Yy el beneficio que trae a
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los docentes convirtiéndose en una herramienta agil y creativa para su quehacer

educativo.
7. CRONOGRAMA Y PLAN DE ACCION
FECHA ACTIVIDAD OBJETIVO DE | ESTRATEGIA RECURSOS
LA ACTIVIDAD
9 de | Socializacién a la | Lograr la | Reunion  entre | TECNICOS: video
Septiembre | directora del | aceptacién de la | los autores del | beam y computador.
Centro Educativo | propuesta, por | proyecto y la | HUMANOS:
Rural Santa Inés | parte  de las | directora exponentes de la
de la propuesta de | directivas de la propuesta
intervencion. Institucion
12 de | Socializacion de la | Lograr la | Reunion y | TECNICOS: Video
Septiembre | propuesta de | aceptacién de la | Presentacién por | beam y computador.

intervencién a los
docentes de
primaria del

Centro Educativo

Rural Santa Inés

propuesta,  por

parte  de los
docentes de la
Institucion y
captar su interés

para el desarrollo

de la misma

medio de video
beam de la
propuesta de

intervencion.

FISICOS: auditorio;
sillas

HUMANO:
exponentes de la
propuesta.
FINANCIEROS:

70.000 Refrigerios
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17 de | Socializacion de la | Buscar un | Reunién y | TECNICOS: Video
septiembre | propuesta de | acompafiamiento | Presentacion por | beam y computador.
intervencion a los | adecuado de los | medio de video | FISICOS: auditorio;
padres de familia | padres en el [beam de la|sillas
del grado segundo | proceso de | propuesta de | HUMANO:
del Centro | desarrollo de la | intervencion. exponentes de la
Educativo  Rural | propuesta. propuesta.
Santa Inés FINANCIEROS:
70.000 Refrigrerios
19 de | Socializacion de la | Brindar a los | Presentacion de | TECNICOS: Video
septiembre | propuesta de | nifios 'y nifias | la propuesta | beam y computador.
intervencion a los | nuevos ambientes | mediante una | FISICOS: auditorio;
niflos y niflas del | de  aprendizaje, | clase practica en | sillas
grado segundo del | que favorezcan su | la sala de | HUMANO:
Centro Educativo | proceso de | informatica exponentes de la
Rural Santa Inés ensefianza- propuesta
aprendizaje.
20 de | Puesta en marca | implementar las | Por medio de la | TECNICOS: Video
septiembre | de la intervencion | TIC como | pagina web beam y computador.

herramienta en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje de los

FISICOS: auditorio;
sillas
HUMANO:

exponentes de la
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nifos y nifias propuesta, docente
acordes a las del aula
condiciones  de
hoy
25 de | Seguimiento al | Lograr mantener | Visitas TECNICOS:
septiembre | proceso de | el proyecto en el | presenciales, grabadora, camara
intervencion tiempo y medir | entrevistas a los | fotografica.
los avances del | nifios y docente FiSICOS:
mismo auditorio; sillas
HUMANO:
exponentes de la
propuesta, docente
del aula
17 de | articulacion de las | implementar las | Utilizacion de las | TECNICOS: tablet,
octubre TIC en la| TIC como | Tablet en la | camara fotografica.

asignatura de

ciencias naturales

herramientas en el

proceso de
ensefianza
aprendizaje e

incorporarla  al

plan de estudios

asignatura de
ciencias

naturales

FISICOS: salén de
clase; sillas
HUMANO:
exponentes de la
propuesta, docente
del aula y

estudiantes
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24 de | articulacion de las | implementar las | Utilizacion de las | TECNICOS: Tablet,
octubre TIC en la| TIC como | Tablet en la | camara fotografica.
asignatura de | herramientas en el | asignatura de | FISICOS: salon de
matematicas proceso de | matematicas clase; sillas
ensefianza HUMANO:
aprendizaje e exponentes de la
incorporarla  al propuesta, docente
plan de estudios del aula y
estudiantes
31 de | Articulacion de las | implementar las | Utilizacion de las | TECNICOS: Tablet,
Octubre TIC en la| TIC como | Tablet en la | camara fotografica.
asignatura de | herramientas en el | asignatura de | FISICOS: salon de
Espafiol proceso de | espafiol clase; sillas
ensefianza HUMANO:
aprendizaje e exponentes de la
incorporarla  al propuesta, docente
plan de estudios del aula y
estudiantes
7 de | Articulacion de las | implementar las | Utilizacion de las | TECNICOS: Tablet,
Noviembre | TIC en la|TIC como | Tablet en la | camara fotografica.

asignatura de

herramientas en el

asignatura de

FISICOS: salén de
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Artistica proceso de | Artistica clase; sillas
ensefianza HUMANO:
aprendizaje e exponentes de la
incorporarla  al propuesta, docente
plan de estudios del aula y

estudiantes
14 de | Articulacion de las | implementar las | Utilizacion de las | TECNICOS: Tablet,
Noviembre | TIC en la| TIC como | Tablet en la | camara fotografica.
asignatura de | herramientas en el | asignatura de | FISICOS: salén de

Inglés proceso de | Inglés clase; sillas
ensefianza HUMANO:
aprendizaje e exponentes de la
incorporarla  al propuesta, docente
plan de estudios del aula y

estudiantes
8. INFORME DE ACTIVIDADES
ACTIVIDAD 1.

Socializacion a la directora del Centro Educativo Rural Santa Inés de la propuesta de

intervencion.
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INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevé a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés,
en la oficina de la directora, donde se expone la propuesta de intervencion y es aceptada dando

via libre para el desarrollo de la misma.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Se realiza un conversatorio entre los asistentes en donde se logra evidenciar la
importancia de la tecnologia en el quehacer pedagdgico de cada educador, y se analiza que si se

puede lograr en los estudiantes un mejor desempefio escolar.

ACTIVIDAD 2:

Socializacién de la propuesta de intervencién a los docentes del Centro Educativo Rural

Santa Inés

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se desarroll6 en el auditorio del Centro Educativo Rural Santa Inés, donde
el docente de informética de la Institucion Educativa Ledn XIlI José Adan Guerrero, Hace una
presentacion del papel que juegan las TIC en el proceso de ensefianza de los estudiantes, de las
ventajas y las oportunidades que le brindan estas tanto a los docentes como a los estudiantes, de
gue éstas no van a remplazar el cuaderno y el tablero pero que hoy en dia si se han convertido en

una herramienta fundamental.
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EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Se realiza un conversatorio entre los asistentes en donde se logra evidenciar la
importancia de la tecnologia en el quehacer pedagogico de cada educador, pero que son muchas

las dificultades que se encuentran en el camino como:

Poca conectividad

Falta de articulacion en los procesos

Falta de motivacion para su implementacion

Falta de tiempo para las capacitaciones

ACTIVIDAD 3:

Acrticulacion de las TIC en la asignatura de ciencias naturales

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevo a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés
con los nifios del grado segundo, se realiza el saludo con todos los nifios, se expone el tema a
tratar “clasificacion de los seres vivos”, vistos durante el afo lectivo, cada nifio en su Tablet entra
al programa de ciencias y ubica el tema relacionado con la orientacion del equipo de
intervencion, la actividad se desarrolla preguntando a cada nifio que animal observa, qué sonido

emite y su clasificacion.
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EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Una vez terminada la actividad se realiza un conversatorio con los estudiantes en donde
cada uno expresa la experiencia vivida, los conocimientos adquiridos, la satisfaccion de los

logros alcanzados y el gusto y agrado de aprender con esta herramienta didactica.

ACTIVIDAD 4:

Acrticulacion de las TIC en la asignatura de matematicas

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevo a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés
con los nifios del grado segundo, se realiza el saludo con todos los nifios, se expone el tema a
tratar “sumas, restas y multiplicaciones”, vistos durante el afio lectivo, cada nifio en su Tablet
entra al programa de matematicas y se ubica en el tema relacionado, con la orientacion del equipo
de intervencion, se realiza una explicacion de la actividad a desarrollar la cual consiste
inicialmente en un concéntrese, en donde el nifio debe encontrar la pareja de animales, si realiza
con éxito esta actividad le aparece una operacion matematica, ya sea suma, resta o multiplicacion,

si la realiza correctamente puede seguir avanzando e ir aumentando de nivel.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Al terminar la actividad se hace un analisis con los estudiantes acerca de cudles

operaciones desarrollaron con mas facilidad y cuales se les dificultdé mas, se les preguntd donde
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les gusta mas realizar estas operaciones, si en el cuaderno o en la Tablet, a lo cual respondieron

que en la Tablet porque los felicitan constantemente y van ganando y subiendo de nivel.

ACTIVIDAD 5:

Articulacion de las TIC en la asignatura de espafiol

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevo a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés
con los nifios del grado segundo, se realiza el saludo con todos los nifios, luego se realiza una
ambientacion preguntandole a los nifios si les gusta los cuentos, que clases de cuentos les gusta y
cuales han leido; varios de los nifios dieron su aporte sobre los cuentos que recordaban, después
se le entregd la Tablet de cada nifio y se les ensefid a entrar a YouTube para que buscaran el
cuento: Lina la conejita desobediente, que fue el cuento que se escogid para trabajar este dia;
todos los nifios muy concentrados hicieron silencio, escucharon y observaron atentamente el
cuento; el cuento se repitié en dos veces para que los nifios lo comprendieran mejor, al terminar
el cuento se hizo una socializacion donde cada nifio participd dando respuestas a las preguntas
hechas tales como:¢cual era el personaje principal del cuento?,.como estaba conformada la
familia de Lina?, ¢por qué se aporreo la conejita Lina?, ¢qué ensefianza les deja el cuento?, entre
otras, utilizando la dinamica tingo, tingo, tango. Al terminar se les explica la importancia de la
lectura y las ensefianzas que nos dejan para la vida, luego se les comparte un dulce aprovechando

que era el dia de los disfraces y se realiza la despedida.
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EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Durante esta actividad los nifios demostraron gran interés por el cuento, dando aportes
valiosos durante la socializacion; ademas se evidencidé la motivacion que tienen por estas
herramientas tecnologicas como lo son las Tablet y la influencia que éstas tienen para el

aprendizaje.

La docente aprovecho ésta actividad para dejarles de tarea a los nifios hacer un dibujo

relativo al cuento.

ACTIVIDAD 6:

Articulacién de las TIC en la asignatura de artistica

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevo a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés
con los nifios del grado segundo, se realiza el saludo con todos los nifios y se les cuenta que la
actividad del dia en las Tablet sera con el programa archis, el cual es muy sencillo de manejar y
ayudara a desarrollar habilidades motrices finas que ademas le incorporaremos unos componentes

adicionales.

Se les da las orientaciones para entrar al programa y se hace acompafiamiento a los nifios

para que todos estén listos.

Instrucciones:
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1. Pintar el nimero uno de color amarillo utilizando s6lo el dedo
mefiique izquierdo. Si realizas correctamente esta actividad podras continuar con

el nimero.

2. Pintar el nimero dos de color azul utilizando s6lo el dedo anular

izquierdo. Si realizas correctamente esta actividad podras continuar con el nUmero

3. Pintar el namero tres de color rojo utilizando sélo el dedo medio
izquierdo. Si realizas correctamente ésta actividad podras continuar con el

ndamero.

4. Pintar el nimero cuatro de color verde utilizando so6lo el dedo
indice izquierdo. Si realizas correctamente ésta actividad podras continuar con el

ndamero.

5. Pintar el nimero cinco de color morado utilizando sélo el dedo
pulgar izquierdo. Si realizas correctamente ésta actividad puedes iniciar

nuevamente pero utilizando sélo los dedos de la mano derecha.

Finalizada la actividad en las Tablet, se les entregd una hoja de block donde cada nifio

dibuj6 su propia mano y colore6 cada dedo de igual color a la tarea realizada.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Al finalizar los nifios expresaron agrado por la actividad realizada, para algunos fue mas
complicado utilizar la mano izquierda porque la mayoria eran diestros, también se pudo

evidenciar la destreza dactilar que tienen los nifios y lo divertido que fue para ellos.
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ACTIVIDAD 7:

Articulacion de las TIC en la asignatura de inglés

INFORME DEL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad se llevo a cabo en las instalaciones del Centro Educativo Rural Santa Inés
con los nifios del grado segundo, se realiza el saludo con todos los nifios y se hace una dinamica
de bienvenida, luego se les cuenta que la actividad a realizar sera de las frutas en inglés, se les da
las instrucciones para ingresar al programa, donde encontraran diferentes frutas con la escritura y
pronunciacion, cada imagen de la fruta va pasando con su escritura de forma secuencial, se les
pregunta a los estudiantes qué fruta es para que se vayan familiarizando con estas y con su
escritura, luego vuelven a pasar las imagenes pero ésta vez con su pronunciacién; cada vez que

sale una de éstas los nifios deben repetir su pronunciacion.

Terminada ésta actividad los nifios sacan su cuaderno y en él dibujan y colorean cada
fruta y escriben el nombre en inglés; luego para afianzar ésta actividad se hizo una ensalada de

frutas, donde cada nifio iba recordando su nombre y su pronunciacion en inglés.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Los nifios demostraron interés por el area de inglés y su forma de aprendizaje; cada vez se
evidencia mas que las Tablet son una herramienta Gtil y asertiva para adquirir los conocimientos

y motivar a los estudiantes a aprender.
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9. CONCLUSIONES

El proyecto de intervencion arrojé como resultado:

> La implementacién de talleres teorico - practicos dirigidas a los docentes
de primaria en el uso adecuado de las TIC y la creacion de software educativos donde se

hizo un contrato con Comfenalco para la implementacion de esta estrategia.

> Se conformd por parte de los docentes un comité de informatica.

> Se disefid6 un plan de estudios que integra las TIC a las diferentes

asignaturas por parte de los docentes.

> Compromiso por parte de la administracion Municipal para garantizar

conectividad para todos.

> Compromiso de un gran nimero de padres para recibir capacitacion en el

uso adecuado de las TIC.

> Compromiso por parte de las directivas de la Institucion para brindar

acompariamiento durante todo en proceso de intervencion.
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> Adecuacion de una sala exclusiva para primaria
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Articulacion de las TIC en la asignatura de ciencias naturales
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