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INTRODUCCION

El proyecto “Implementacion de una aplicacion web capaz de guardar los
activos existentes de las empresas” busca dar alcance y suplir las necesidades
gue tienen los usuarios del sistema a la hora de llevar un control sobre sus
inventarios, ya que actualmente manejan bases de Excel, lo cual no brinda un
control de seguridad sobre los usuarios que la manipulan. De esta manera, con
una adecuada implementacion que logre facilitar el control de los activos que
se manejan y a su vez los activos que han sido de dados de baja, se busca un
mejor control sobre estos mismos.

Para el desarrollo de este proyecto se trabaja la metodologia agil Scrum. Esta
permite hacer entregas parciales y regulares del producto final, trabajar en
entornos complejos donde se necesita obtener resultados en el menor tiempo
posible, ademas cubre estructuras donde los requisitos pueden ser cambiantes
0 poco definidos.

Atreves de lenguajes de programacion como HTML5 y PHP se logra desarrollar
este aplicativo lo cual tiene una gran ventaja en cuanto a compatibilidad con
diferentes dispositivos con una éptima conexion a internet, ya que como se ha
mencionado anteriormente el proyecto esta orientado a la web, a su vez PHP
hace conexion hacia una base de datos desarrollada en MySQL con el fin de
mejorar el rendimiento a la hora de realizar consultas e iteraciones.

Para una mejor vision del proyecto se han utilizado los diagramas estandar de
UML (Unified Modeling Lenguage), con los cuales se puede analizar todo el
funcionamiento e iteraciébn entre el usuario y la aplicaciébn junto con la
estructura del mismo.



1.1 Titulo del proyecto

Para el proyecto se ha definido un titulo que describa puntualmente la
problematica que se quiere resolver y es el siguiente:

DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB QUE GUARDA INFORMACION
DE LOS ACTIVOS EXISTENTES DE LA EMPRESA MDY CONTACT
CENTER.

1.2 Planteamiento

Los inventarios son un elemento fundamental en gran multitud de ambitos ya
que gracias a este podemos tener un claro conocimiento sobre los bienes y
activos que poseemos 0 poseen las empresas en cualquier entrono que se
encuentren, la realizacion y el éxito de esto se logra gracias a la precision y
orden con el que se realiza. En él podemos guardar determinadas
descripciones para cada producto como lo son fechas, precios, nimero de
existencias, valores totales, etc. Hay diversas herramientas para tener estos
controles una de las mas conocidas es Excel, un programa perteneciente al
paquete de Microsoft Office. En la mayoria de las empresas siempre llevan
controles implementados en este programa donde son muy rudimentarios,
debido a esta razon no brindan una seguridad apropiada para la proteccion de
estos siendo muy vulnerables tanto en errores por quien los manejo como en el
poco control que se tiene para acceder a estos. El tema de la seguridad es muy
importante a la hora de llevar estos controles ya que permite evitar tener
contratiempos y falsos reportes a la hora que se soliciten ser generados a las
personas encargadas de administrar estos inventarios y mas cuando se trata
de sistemas son bastantes grandes,

Es por eso que se implementara un aplicativo web para dispositivos con
conexiéon a Internet con el cual se pueda: ingresar, visualizar y modificar los
diferentes activos que posea la empresa junto con su valor unitario y el
correspondiente total ademas de esto seran integrados diferentes componentes
como son el serial de fabrica, su respectivo serial empresarial y el
departamento al cual pertenecen. También se podran hacer consultas, las
cuales consisten en obtener una visualizacion de los informes y reportes que
contienen informacion referente a los activos que han sido dados de baja,
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acompafnados con sus respectivos valores unitarios, valor total, motivo de su
destruccion y seriales tanto de fabrica como empresarial.

1.3 Alcances y Justificacion

El sistema estara orientado a la web ya que es una manera mas portable y
moderna de mostrarse al usuario ademas de esto ofrece mayor seguridad que
los sistemas basados en hojas de calculo. La aplicacion le permitird registrar
los activos o bienes que se adquieran para la empresa, con la capacidad de
guardarlos con diferentes atributos los cuales son: su fecha de compra esto con
el fin de tener un orden cronoldgico sobre la adquisicion de estos bienes, el
serial de fabrica el cual permitira identificar el producto, también esta el serial
empresarial que se identifica con su respectivo plaqueteamiento con el
propdsito de representar el registro que lo identifica dentro de la empresa, el
valor de su compra el cual permitira llevar un registro contable de las
inversiones que se realizan en los respectivos procesos, ya que se relacionaran
generalmente los precios informando un valor total de todos los activos
existentes, también se asociara el producto al departamento el cual pertenece
con el fin de saber el destino de estos para tener un mejor control.

Ademas de esto, la aplicacibn Web permitird guardar informacién relacionada
con todo lo que tiene que ver con el proceso de los activos dados de baja, el
cual contiene informacién sobre la fecha en que se genera el reporte, el usuario
gue lo documenta y su cargo, el nombre del item de la mano con la marca, su
serial de fabrica y de plagueteamiento, su fecha de compra, su valor y el
respectivo diagnostico o razén por la cual se dara de baja el activo. También el
usuario tendra la posibilidad de anexar al reporte documentos en PDF en el
cual se encontraran evidencias del estado los activos que se mencionan en el
reporte.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General:

Desarrollar un aplicativo web para el control de inventarios, acompafado de la
documentacion cronologica de reportes de activos que han sido dados de baja,
para la empresa MDY Contact Center.

1.4.2 Objetivos Especificos:

-Facilitar al cliente con esta herramienta el conocimiento de los precios exactos
gue son generados por cada compra realizada a la empresa.

-Ayudar a los usuarios a generar reportes y documentacion de activos dados
de baja junto con el valor total de estas.

-Beneficiar al departamento encargado de la compra de nuevos activos con la
ayuda del reporte de bajas.

-Facilitar a todos los departamentos de la empresa brindar informacién sobre
sus activos dafiados.

2. Ingenieria del proyecto

La ingenieria de un proyecto enfocado en la ingenieria del software, es el
proceso en el cual se desarrollaran las estructuras preliminares a la elaboracion
de este. A continuacion esta seccion ilustrara una descripcion del disefio y las
fases que componen este proyecto.
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2.1 Modelo de desarrollo

Teniendo como base los requerimientos del software a desarrollar, siendo este
orientado a la web y compactando estas caracteristicas se llega a la
conclusiéon, que la metodologia con la que se va a trabajar este proyecto, es
con el Modelo Scrum, ya que los aspectos que este posee encajan
perfectamente con los requerimientos que se necesitan. Ademas de esto es
una metodologia agil, que se enfoca en sistemas que son orientados a la Web
y al rapido desarrollo que estos requieren.

Modelo Scrum:

Es un entorno de trabajo basado en el desarrollo 4gil de software. Este define
unos tipos de funciones o roles que pueden tomarse como punto de referencia
a la hora de empezar un proceso de desarrollo, que se ejecutara a lo largo de
un proyecto.

Las caracteristicas de este proyecto constan de dos partes:

-Primera parte:

La reunién se realiza en timebox definido en no mas de cuatro horas y se
resuelven o realizan los siguientes aspectos:

e El cliente presenta una lista de requerimientos priorizados del producto,
ademas de eso pone un nombre a la meta de esa iteracion y propone los
requisitos que tienen mas prioridad en el desarrollo de esta misma.

e El equipo resuelve las dudas que el cliente propone y examina la lista de
requerimientos a su vez selecciona los objetivos y requerimientos que
son de mayor prioridad para poder completar la iteracion, de manera que
esto pueda ser entregado en caso de que el cliente asi lo solicite.

-Segunda parte:

13



La reunién se realiza en timebox definido en no mas de cuatro horas:

e El equipo planea la tactica que mejor dé resultados haciendo el minimo
esfuerzo posible y elabora la manera a desarrollar la iteracion ya que
este ha adquirido el compromiso y es el responsable de organizar su
trabajo debido a que es quien mejor conoce como realizar lo exigido.

e El equipo define las actividades para poder realizar lo estipulado en la
Sprint Backlog

e El equipo estipula el esfuerzo que ha de ser necesario para la
terminacion de cada tarea.

e Cada miembro del equipo elige la tarea que puede realizar de acuerdo a
sus capacidades.
Dadas las caracteristicas del desarrollo de nuestro aplicativo, en conjunto con
los elementos que componen las fases del Modelo Scrum, se implementaran
todas las fases que este posee ya que cada una es de gran necesidad para lo
que el aplicativo requiere.

Ciclo de vida del proyecto
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Requisitos de
la aplicacion

Reunion
mensual®

— Entregable

Sprint
(iteraciones)

llustracién 1: Modelo en Scrum

Fuente: Autores adapto de http://upload.wikimedia.org

Las fases a desarrollar en este proyecto seran:

e Recoleccion de requisitos.
e Sprint backlog

e Sprint de iteraciones

e Entregable del producto

Uso de UML en el proyecto

En el desarrollo y documentacion de este se utilizara la diagramacion en UML
debido a que su manera de grafica de ver el funcionamiento del sistema,
permite de manera mas clara el entendimiento de la estructura y la arquitectura
del proyecto, mostrando de manera ordenada las funciones de cada uno de los
modulos, usuarios y roles que maneja el sistema. Ademas de esto nos ayuda a
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identificar lo que se quiere realizar detalladamente antes de comenzar a
desarrollar, haciendo de esto una préactica mas rapida y directa.

3. Analisis y Disefio

El analisis y desarrollo se plantea de tal manera, que se enfoque en las
necesidades del cliente. Para asi desglosar estos mismo y poder definir los
requerimientos, la estructura, necesidades y la forma que va a adoptar este
sistema y asi poder tener una mejor vision de las partes que lo deben
componer.

3.1 Definiciéon de Requerimientos

A continuacion se mencionaran y describiran los requerimiento funcionales y no
funcionales para el desarrollo del sistema.

3.1.1 Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales son los servicios que debe proporcionar el
sistema y la manera en como se debe comportar ante situaciones particulares.
Para el sistema se definiran los requerimientos expuestos a continuacion:

1- El sistema debera tener un control de usuarios para el acceso a este
mismo.

2- El sistema debera permitir crear y guardar departamentos

3

El sistema debera permitir crear y guardar personas encargadas

4- El sistema deberd permitir crear y guardar los respectivos items

adquiridos por el departamento de compras
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5- El sistema identificara a cada activo con su respectivo serial de fabrica y
empresarial

6- El sistema debera permitir crear y guardar los respectivos reportes de
bajas

7- El sistema debe informar sobre los activos que se han ingresado
actualmente cuando el usuario asi lo solicite

8- La aplicacion debe dar a conocer los precios de cada uno de los activos
junto con su valor total

9- La aplicacion debera guardar un registro historico de los activos que se
han adquirido atreves del departamento de compras

10-El sistema debe permitir generar reportes de cada baja de activos que
se realicen en el mes

11-La aplicacién debe generar reportes sobre los costos generados en cada
proceso de bajas, teniendo en cuenta el dia del mes en que son
realizadas estas actividades

12-El sistema debera guardar un historico de todas las bajas realizadas

13-El sistema debe guardar el departamento al que es entregado el activo
adquirido

14- El sistema debera guardar la persona encargada y responsable del
activo entregado

3.1.1 Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales son items que no van relacionados
directamente con la funcionalidad neta del sistema para este proyecto
tendremos en cuenta los siguientes:

1- El aplicativo estarad disefiado para ejecutarse en cualquier equipo de
computo
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2- El dispositivo debera tener conexion a Internet
3- La aplicacion debe tener tiempos de respuesta inferiores a 7 segundos
4- Su interfaz debe ser amigable con el usuario

5- El aplicativo funcionara bajo un servidor apache (XAMPP) instalado en
Windows Ultimate x64

6- Se utilizara el protocolo estandar TCP/IP v4 para la comunicacion del
aplicativo con toda la intranet.

7- El sistema estard diseflado para ejecutarse en navegadores que
soporten HTML5 como son las versiones mas recientes de Google
Chrome, Mozilla Fire Fox y Opera, ya que no tendrd un buen
funcionamiento en otro explorador que no posea esta caracteristica

8- El aplicativo web interactuara con el usuarios atreves del teclado y
mouse

3.2 Descripcion del Sistema Propuesto

Este desarrollo es una aplicacién orientada a la web, la cual permite al usuario
dar a conocer todos los activos que posee la empresa junto con su respectivo
valor.

Ademas de esto esta aplicacion esta desarrollada en HTML5 lo que permite
hacer paginas mas ligeras por la simplicidad de su codigo, Respecto a los
formularios, las etiquetas que utiliza este lenguaje hace que el diligenciamiento
de estos, sea mas exacto y por lo tanto tenga una mejor organizacion a la hora
de registrar los datos.

También brinda un control sobre los usuarios que son creados e ingresan al
sistema. Son dos tipos de usuarios, el administrador y el usuario estandar.
Donde su diferencia principalmente es que el administrador tendra funciones de
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creacion de usuarios, eliminacion de usuarios Yy reporte de los usuarios que
existen en el sistema junto con su tipo.

PHP esta encargado de comunicar al sistema con la base de datos, tramitando
las solicitudes enviadas por el usuario, para esto se utiliza web services, lo cual
permite una arquitectura Cliente-Servidor.

Su base de datos esta desarrollada con MySQL y se encarga de almacenar la
informacion de los productos y usuarios que tiene el sistema.

Su interfaz gréfica esta desarrollada con librerias Bootstrap y su disefio esta
fundamentado con una maquetacién tipo responsive de tal manera que sea
muy amigable con el usuario y con los diferentes dispositivos en los que se
pueda acceder al aplicativo como por ejemplo mdviles y tablets.

Hablando en términos generales esta aplicacion estd disefiada para dar al
usuario la posibilidad de registrar, buscar y conocer con certeza los activos
que son adquiridos por la empresa. También crear y solicitar los reportes de los
activos que han sido dados de baja. Ademéas de controlar los roles de los
usuarios gque ingresan al sistema.

3.3 Diseino del Sistema Propuesto

Después de un respectivo analisis y al tener una definicion de los
requerimientos y su estructura, viene un proceso en el cual se utiliza UML
(Lenguaje unificado de Modelado), ya que se puede modelar el sistema basado
en un estandar con el cual podemos describir la funcionalidad de la aplicacion.
Teniendo como guia esto implementaremos los diagramas estaticos vy
dindmicos que se explican a continuacion:

Diagrama de clases:

Este diagrama da a conocer la estructura l6gica de las clases y relaciones que
se establecen en el aplicativo.
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Usuario

+nombre: varchar
+apellido: varchar
+correo: varchar

+celular: bigint
+nombre_usuario: varchar
+contrasefia: varchar

Tiene

Login

+agregar_usuario()
+eliminar_usuario()
+modificar_datos()

+nombre_usuario: varchar
+password: varchar

+iniciar_sesion()
+cerrar_sesion()
+cambiar_password()

Agrega

Producto

+nombre: varchar

+precio: bigint

+marca: varchar
+fecha_compra: date
+destino: Departamento
+proveedor: varchar
+serial_corporativo: varchar
+serial_fabrica: varchar

Se asigna

Departamento

+nombre_dpt: varchar
+encargado: varchar

Genera reportes

+agregar_producto()
+modificar_producto()
+eliminar_producto()

Bajas

+producto: Producto
+diagnostico: varchar

+agregar_reporte()
+precio_total()

llustracién 2: Diagrama de clases

Fuente: Autores

+agregar_departamento()
+eliminar_departamento()
+get_departamento()
+get_encargado()
+set_departamento()
+set_encargado()

Diagrama de Componentes:

Se puede observar en el siguiente diagrama la estructura organizada de los
componentes que conforman el aplicativo.
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Q

Cliente Sistema

PHP

L

Base de datos

llustracién 3: Diagrama de componentes

Fuente: Autores

Diagrama Distribucion de componentes:

En este diagrama podemos observar la distribucion del sistema en cuanto a
sus componentes se refiere.
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PC CLIENTE DispositivoMouse |

Sistema Operativo

Dispositivo Teclado |

Navegador

Dispositivo Monitor |

Modem
SERVIDOR
Conexion
Internet |
PHP
Aplicativo
HTMLS
Modem |
Base de Datos
MySQL

llustracion 4: Diagrama de distribuciéon de componentes

Fuente: Autores

Diagramas de caso de uso:

A continuacion se muestran los diagramas de casos de uso que representan el
comportamiento y funcién de cada actor o usuario en el sistema.
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e Caso de uso inicio de sesidn

Usuario

Iniciar sesion

System

llustracion 5: Caso de uso usuario inicio de sesion.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Inicio de sesién
Actor: Usuario
Descripcion Verificar el usuario y contrasefia para ingresar al sistema

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Autenticar su usuario

1. Brinda acceso

2. Visualiza su respectivo
menu

2. Muestra determinadas
funciones dependiendo si el
usuario es administrador

Flujo
Alternativo

1.Usuario no existe

1. Niega el acceso

2.ingresa de nuevo los
datos

2. Redireccion a pagina de
ingreso

Precondicion:

El usuario tiene que estar registrado en el sistema.

Poscondicion:

El usuario Ingresa al sistema

Presuncién:

El usuario interactia con el menu correspondiente
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e Caso de uso cerrar sesion

System
/ Cerrar sesion
Usuario
llustracion 6: Caso de uso usuario cierre de sesion.
Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso
Nombre: Cierre de sesion
Actor: Usuario
Descripcion Elimina la sesion y sale del sistema

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA

Flujo Principal

1. Indicar la orden de

; > 1. Elimina la sesién
cierre de sesion

2. El usuario ya ha salido |2. Direcciona a pagina de
del sistema ingreso

Flujo
Alternativo

Precondicién:

El usuario tiene que estar dentro del sistema.

Poscondicion:

El usuario sale del sistema

Presuncion:

El usuario cierra el aplicativo
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e Caso de uso crear usuario

7%

Usuario

System

Crear usuario

llustracion 7: Caso de uso crear usuario.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Crear usuario
Actor: Usuario
Descripcion El actor crea mas usuarios

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Indica la orden de crear
usuarios

1. Mostrar el formulario de
creacion de usuarios

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Crea el nuevo usuario

Flujo
Alternativo

1. Indicar la orden de crear
usuarios

1. Mostrar el formulario de
creacion de usuarios

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. El usuario ya existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario de

creacion de usuarios

Precondicién:

El usuario tiene que ser administrador

Poscondicioén:

El actor ha creado un nuevo usuario

Presuncion:

El usuario interactia con el menu correspondiente
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e Caso de uso eliminar usuario

7%

Usuario

stem

llustracion 8: Caso de uso eliminar usuario.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Eliminar usuario
Actor: Usuario
Descripcion El actor elimina usuarios

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Indica la orden de crear
eliminar

1. Mostrar el formulario de
eliminacion de usuarios

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Elimina el usuario

Flujo
Alternativo

1. Indicar la orden de crear
usuarios

1. Mostrar el formulario de
creacion de usuarios

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. El usuario no existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario de
eliminacién de usuarios

Precondicion:

El usuario tiene que ser administrador

Poscondicioén:

El actor ha eliminado un usuario

Presuncion:

El actor elimina mas usuarios o maneja el menu

correspondiente
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e Caso de uso agregar productos

System

Usuario
llustracion 9: Caso de uso agregar productos.
Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso
Nombre: Agregar productos
Actor: Usuario

L El actor agrega nuevos productos a la base de datos del

Descripcion

sistema

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

Flujo Principal

1. Indica la orden de agregar
productos

1. Mostrar el formulario de
agregar productos

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Agrega el nuevo
producto

1. Indica la orden de agregar
productos

1. Mostrar el formulario de
agregar productos

Flujo
Alternativo

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. El producto ya existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario de
agregar productos

Precondicion:

El usuario tiene que estar dentro del sistema

Poscondicioén:

El actor ha agregado un producto a la base de datos

Presuncion:

El usuario agrega mas productos o maneja el menu

correspondiente
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e Caso de uso eliminar productos

\
Usuario

System

llustracion 10: Caso de uso eliminar productos.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Eliminar productos
Actor: Usuario
Descripcion El actor elimina productos de la base de datos del sistema

Flujo Principal

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1. Indica la orden de eliminar | 1. Mostrar el formulario de
productos eliminar productos

2. El usuario ingresa los

datos correspondientes 2. Elimina el producto

Flujo
Alternativo

1. Indica la orden de eliminar | 1. Mostrar el formulario de
productos eliminar productos

2. El usuario ingresa los

datos correspondientes 2. El producto no existe

3. Mostrar el formulario de

3. Corregir datos _
eliminar productos

Precondicion:

El usuario tiene que estar dentro del sistema y elegir la
opcion correspondiente

Poscondicioén:

El actor ha eliminado el producto de la base de datos

Presuncion:

El usuario elimina mas productos o maneja el menu
correspondiente
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e Caso de uso modificar productos

\
Usuario

System

llustracion 11: Caso de uso Modificar productos.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Modificar productos
Actor: Usuario
Descripcion El actor modifica algunas caracteristicas del producto

Flujo Principal

Eventos ACTOR Eventos SISTEMA
1. Solicita la modificaciéon de |1. Mostrar el formulario de
un producto modificacion

2. El usuario ingresa los datos

. 2. Modifica el producto
correspondientes

Flujo
Alternativo

1. Solicita la modificacion de | 1. Mostrar el formulario de

un producto modificacion
2. El usuario ingresa los datos | 2. Los parametros
correspondientes ingresados no son validos

3. Mostrar el formulario de

3. Corregir datos modificacion

Precondicién:

El usuario tiene que estar dentro del sistema

Poscondicion:

El actor ha modificado el producto de la base de datos

Presuncién:

El usuario modifica mas productos o maneja el menu
correspondiente
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e Caso de uso crear reporte de bajas

Crear reportes de bajas

System

Usuario
llustracion 12: Caso de uso crear reporte de bajas.
Fuente: Autores
Especificacion del caso de uso
Nombre: Crear reporte de bajas
Actor: Usuario
L El actor crea un reporte de los activos que seran dados de
Descripcion

baja en su respectivo ciclo

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario
de reportes

2. El usuario ingresa los datos
correspondientes

2. Creay guarda el
reporte

Flujo
Alternativo

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario
de reportes

2. El usuario ingresa los datos
correspondientes

2. Los parametros
ingresados no son
validos

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario
de reportes

Precondicion:

El usuario tiene que estar dentro del sistema

Poscondicioén:

El actor ha creado el reporte de los activos que han sido

dados de baja

Presuncién:

El usuario crea mas reportes o maneja el menu

correspondiente
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e Caso de uso solicitar reporte de bajas

Solicitar reportes de bajas

System

Usuario
llustracion 13: Caso de uso crear solicitar reporte de bajas.
Fuente: Autores
Especificacion del caso de uso
Nombre: solicitar reporte de bajas
Actor: Usuario
o El actor solicita reportes de los activos que han sido

Descripcion

dados de baja en su respectivo periodo de tiempo

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario de
reportes

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Crea y guarda el reporte

Flujo
Alternativo

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario de
reportes

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Los pardmetros
ingresados no son validos o
el reporte no existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario de
reportes

Precondicién:

El usuario tiene que estar dentro del sistema y el reporte

debe estar creado

Poscondicioén:

El actor visualiza el reporte

Presuncion:

El usuario solicita mas reportes o0 maneja el menu

correspondiente

31




e Caso de uso general del usuario

En este diagrama se logra visualizar las acciones a nivel general de todo lo que
abarca el usuario

System
Iniciar sesié

__..—-"‘/
b
Crear reportes de bajas

Solicitar reportes de bajas

Eliminar usuario

llustracién 14: Caso de uso usuario.

Fuente: Autores
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e Caso de uso del sistema crear reportes de bajas

System

Crear reportes de bajas

llustracion 15: Caso de uso mostrar reportes de bajas.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Crear reporte de bajas
Actor: Sistema

L El sistema guarda el reporte recibiendo los datos
Descripcion

ingresados por el usuario

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario de
reportes

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Crea y guarda el reporte

Flujo
Alternativo

1. Solicita la creacion del
reporte

1. Mostrar el formulario de
reportes

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Los pardmetros ingresados
no son validos o el reporte no
existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el formulario de
reportes

Precondicién:

El usuario tiene que estar dentro del sistemay el
formulario de reportes debe estar diligenciado

Poscondicioén:

El sistema guarda el reporte

Presuncién:

El Sistema guarda mas reportes creador por el usuario
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e Caso de uso del sistema generar reportes de bajas

System

Generar reportes de bajas

llustracion 16: Caso de uso crear reportes de bajas.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Generar reporte de bajas
Actor: Sistema
Descripcion El sistema muestra reportes de los activos dados de baja

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Solicita el reporte

1. Mostrar parametros de
busqueda

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Genera el reporte

Flujo
Alternativo

1. Solicita el reporte

1. Mostrar parametros de
busqueda

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Los pardmetros
ingresados no son validos o
el reporte no existe

3. Corregir datos

3. Mostrar el reporte

Precondicion:

El usuario tiene que estar dentro del sistema y el reporte

debe estar creado

Poscondicioén:

El actor visualiza el reporte

Presuncion:

El usuario solicita mas reportes o maneja el menu

correspondiente

34




e Caso de uso del sistema guardar productos

Guardar productos

System

llustracion 17: Caso de uso guardar reportes.

Fuente: Autores

Especificacion del caso de uso

Nombre: Guardar productos
Actor: Sistema

o El sistema actualiza la base de datos con el producto
Descripcion

ingresado por el usuario

Flujo Principal

Eventos ACTOR

Eventos SISTEMA

1. Solicita el ingreso de
productos

1. Muestra el formulario de
ingreso de productos

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Guarda en la base de
datos el nuevo producto

Flujo
Alternativo

1. Solicita el ingreso de
productos

1. Muestra el formulario de
ingreso de productos

2. El usuario ingresa los
datos correspondientes

2. Los pardmetros
ingresados no son validos
0 el producto ya existe

3. Corregir datos

2. Guarda en la base de
datos el nuevo producto

Precondicién:

El usuario tiene que estar dentro del sistema y haber
ingresado los datos correspondientes

Poscondicioén:

El sistema actualiza la base de datos con el producto

ingresado

Presuncién:

El usuario guarda mas productos o maneja el menu

correspondiente
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e Caso de uso del sistema general

System

<Gna rdar reportes de bajaD
(Generar reportes de b-jas_>

Qarda r Prod ucto:;)

llustracion 18: Caso de uso guardar reportes.

Fuente: Autores
Diagrama de estados:

En el siguiente diagrama se observan los diferentes estados en el tiempo que
manejan los objetos en el sistema, al realizar sus diferentes funciones o
procesos especificos.

-Usuario:

En este diagrama observamos los estados en que se puede encontrar el
usuario al ser creado en la base de datos.
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7 - Y
Crear usuario @

Usuario eliminado

[ Ingresar nombre J

Eliminar usuario

[ Ingresar apellido Ingresar correo Ingresar celular

llustracion 19: Diagrama de estado usuario.

Fuente: Autores
-Ingresar al sistema:

A continuacién veremos los estados que maneja el usuario dentro del sistema.

] 3
Entrar al sistema 3
Acceso al sistema ; )
Salir del sistema S
( Ingresar Usuario w \f Ingresar contrasefia ]
) ’k
~ J

llustracion 20: Diagrama de estado entrar al sistema.

Fuente: Autores
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-Productos:

Veremos los estados en que se encuentran los productos dentro del sistema en

el siguiente diagrama.

!

Engresar nombre del producto]

Ingresar precio

Ingresar marca
Ingresar fecha de compra

Ingresar producto

Producto guardado

Ingresar serial fabrica

Ingresar serial empresarial

Ingresar DfOVEEdOf

Ingresar destino

L%

-Bajas de activos:

llustracion 21: Diagrama de estado productos.

Fuente: Autores

Producto eliminado

Eliminar producto

En el siguiente diagrama observamos el comportamiento del estado de los
activos que seran dados de baja.
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(¢ Bajas de activos P
i
[ Ingresar producto J
Reporte generado
[ Ingresar diagnostico \ \f Crear reporte ]
\. .

llustracion 22: Diagrama de estado bajas.

Fuente: Autores

Diagramas de secuencia:

Este diagrama nos facilita ver de una forma general las iteraciones de un
conjunto de objetos en una aplicacioén través del tiempo.

-Inicio de sesion:

A continuacion se muestra el proceso de inicio de sesion al sistema.
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suario

Sistema

Base de datos

1 . - 1
Ingresa Usuario v contrasenal)

-Cierre de sesion:

Acceso al sistemnal)
ﬁ ..................

L

Envic de datos()

Valida informacioni)

llustracion 23: Diagrama de secuencia inicio de sesién.

Fuente: Autores

Esta grafica muestra el cierre de sesion del usuario.
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suario Sistema Base de datos

Carrar sasin()

Ernvio de orden()

g

Eliminar sesidn()

Direccionar pagina iniciof|

llustracién 24: Diagrama de secuencia cierre de sesion.

Fuente: Autores

-Ingreso de productos:

Este diagrama muestra el orden de accién entre los roles que participan en el
momento de ingresar productos.
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suario Sistema Base de datos

Ingresar producto)

Envic de datos()

Guarda productol)

Producto guardado)
ﬁ ..................

llustracion 25: Diagrama de secuencia ingreso de productos.

Fuente: Autores

-Eliminar productos:

En este diagrama se observa la secuencia de los objetos a la hora de eliminar
los productos.
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Usuario Sistema Base de datos

Eliminar productol)

Envic de datos()

Elimina productol)

Producto eliminador)
ﬁ ..................

llustracién 26: Diagrama de secuencia eliminar productos.

Fuente: Autores

-Buscar productos:

En este diagrama se observa la secuencia de los objetos a la hora de buscar
los productos.
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suario Sistema Base de datos

'Ingrcsar datos de productol ]' E
L Envic de datos() '

Busqueda de productol)

Mostrar bisgquedal)

llustracién 27: Diagrama de secuencia buscar productos.

Fuente: Autores

-Crear usuario:

Este diagrama muestra el orden de accion entre los roles que participan en el
momento de crear usuarios.
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suario Sistema Base de datos

Crear usuario()

Envic de datos()

Usuariz guardado()

Usuariz creado()

..;_:.: ..................

llustracion 28: Diagrama de secuencia crear usuario.

Fuente: Autores

-Eliminar Usuario:

Esta grafica muestra la secuencia que se realiza a la hora de eliminar un
usuario.
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suario Sistema Base de datos

Eliminar usuariol)

Envic de datos()

Usuario eliminadol)

Uzuario eliminadol)

llustracién 29: Diagrama de secuencia eliminar usuario.

Fuente: Autores

-Realizar bajas de activos:

Esta grafica muestra la secuencia que se realiza a la hora de dar de baja a un
activo.
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suario Sistema Base de datos

Ingresar bajas()

Envic de datos()

Generar reporte()

Mostrar reporte()

llustracion 30: Diagrama de secuencia bajas de activos.

Fuente: Autores

Para tener una visiébn de lo que ocurre ante cada operacion o peticion al
sistema es apropiado mostrar esta representacion atreves de los diagramas de
actividades como se muestra a continuacion.

-Crear usuario

Este diagrama muestra la operacion que realiza el aplicativo ante la peticion de
creacion de usuarios.
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Usuario Sistema Base de datos

TR R Crea usuario
Valida si usuario existe

Ingresa al aplicativo

Selecciona crear usuario

llustracion 31: Diagrama de actividades crear usuario.

Fuente: Autores

-Eliminar usuario

Este diagrama muestra la operacion que realiza el aplicativo ante la peticion de
eliminacion de usuarios.
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Sstema

Base de datos

Ingresa al aplicativo

( Inicia sesién >

( Selecciona eliminar usuario

)

¢

Enviar datos del usuario \

J

|

ﬂalida si el usuario exishe)
g

Si

( Eimina usuario )

llustracidn 32: Diagrama de actividades eliminar usuario.

-Agregar producto

Este diagrama muestra el orden y las actividades que se realizan al momento

de agregar productos.

Fuente: Autores
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Usuario Sistema Base de datos

Cdda si el producto exisb? Agregar producto

Ingresa al aplicativo

( Inicia sesién )

Gelecdona agregar producth/ i <> No @

llustracién 33: Diagrama de actividades agregar producto.

Fuente: Autores

-Buscar producto

Este diagrama muestra el orden y las actividades que se realizan al momento
de Buscar productos.

50



Usuario Sistema Base de datos

Gn\na parémetros de busq.:ed\ \,/V-aﬁda si existe el prorhch?

Ingresa al aplicativo

( Inicia sesién )

No

/ S
: £
Ge ecronia buscer prochcho) Gnvia productos existenhe?
L
Visualza los productos Y { Enlista productos )

llustracion 34: Diagrama de actividades buscar producto.

Fuente: Autores

-Eliminar producto

Este diagrama muestra la operaciéon que realiza el aplicativo ante la peticion de
eliminacién de producto.
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Usuario Sistema Base de datos

Cdida si el producto exish? Eliminar producto

Ingresa al aplicativo

( Inicia sesién )

Gelecdona eliminar prod.lcth/ No <> Si @

llustracion 35: Diagrama de actividades eliminar producto.

Fuente: Autores

-Reporte de productos dados de baja

Este diagrama muestra el orden y las actividades que se realizan al momento
de crear reportes de activos dados de baja.
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Usuario Sistema Base de datos

(Enviu datos de los prodcuto;\ ﬁaﬁda si existe el prodn:b?
ANk

Ingresa al aplicativo

Inicia sesién )

No

.

( Eliminar productos )
&
Gelecdona crear reporte de baja?

Nisuaiza los productos dados de baja i ,/E-nﬁstar productos el'minado—s\/ { Guardar reporte

i 2 a

E

llustracién 36: Diagrama de actividades reporte de activos dados de baja.

Fuente: Autores
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Modelo entidad relacién:

Este diagrama da a conocer la estructura de las entidades junto con sus
atributos, y a su vez la cardialidad de estas.

setial empresarial
l serial_fabrica l id_producio
fechaenreqs

Producto

[nnmbre prmeedur] [Ie\efﬂnn pmueednr]

i]

M

Z

1
Pr E 1 N

l marca_producto ' ‘ N:t ' nombre_producto '
[apellir:ln iefa[ura] [ id_jefatura ]
nombre_departamento
11

nombre_jefatura telefono_jefatura

=

N1

[direccian praveedar] [ id_proveedor ]

]
[

— 1
Jefatura »—<>—o Departamento
1 1

in

correo_jefatura
l correc_departamento l lnnn'bre |eratural

id_usuario

tipo_usuario contrasefia_usuario

llustracion 37: Modelo entidad relacion.

0L

Fuente: Autores
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Modelo relacional:

Este diagrama da a conocer la estructura de las tablas, llaves primarias, llaves
candidatas y llaves foraneas.

proveador d 1Y
P ||'% id_proveedor: INTEGER(15)
CK || § nombre_proveador: VARCHAR(20
Z telefonu_ppmveedor: BIGINT(3(D] J enifrega hd producto vJ
@ direccion_pm\feedur: WARCHAR{30) P R | !d_pmducto: INTEGER(15) ca Pk | id_producto: INTEGER(15)
= FK || id_proveedor: INTEGER(15) CK | @ serial_empresarial: VARCHAR(15)
& fecha_compra: DATE & serial_fabrica: VARCHAR(20)
FK |@ nombre_proveedor: VARCHAR(S0)
< nombre_producto: VARCHAR(20)
< marca_producto: VARCHAR(20)
< valor_producto: INT(50) -
FK || @ nombre_departamento: VARCHAR(SD)
usuario - jefatura - ﬂ  fecha_entrega: DATE
PK | % id_usuario: INTEGER(15) pK | % id_jefatura: INTEGER{15)
CK | % nombre_usuario: VARCHAR(20) CK |} departemento_jefatura: VARCHAR(S0) 1
FK |[% id_jefatura: INTEGER(15) 1 & nombre_jefatura: VARCHAR(20)
4 contrasefia_usuario: VARCHAR{20) & apelido_jefatura: VARCHAR(20)
4 tipo_usuario: VARCHAR(20) & telefono_jefatura: BIGINT(20)
& correo_jefatura: VARCHAR(20)
< correo_departamento: VARCHAR{20)

llustracion 38: Modelo relacional

Fuente: Autores

DICCIONARIO DE DATOS

Muestra la estructura interna de las tablas:

Proveedor:
Columna Tipo Nulo |Predeterminado
id_proveedor nt(15) No

nombre_proveedor |varchar(20) |Si NULL

telefono_proveedor |bigint(30) Si NULL
direccion_proveedor|varchar(30) |[Si NULL
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indices proveedor:

Nombre de la clave | Tipo |Unico|Empaquetado Columna
PRIMARY BTREE|Si No id_proveedor
idxNombre_proveedor [ BTREE | Si No nombre_proveedor
Usuario:

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a

id_usuario int(15) No
nombre_usuario  |varchar(20) |Si NULL
contrasefia_usuario |varchar(20) |Si NULL
tipo_usuario varchar(20) |No
id_jefatura int(15) No jefatura - id_jefatura
indices Usuario:
Nombre de la clave| Tipo |Unico|Empaquetado| Columna
PRIMARY BTREE |Si No id_usuario
idxNombre usuario |BTREE|Si No nombre_usuario
fkid_jefatura BTREE|No |No id_jefatura
Entrega:

Columna Tipo | Nulo |Predeterminado Enlaces a
id producto |int(15) No producto -> id_producto

id_proveedor |int(15) No |0

proveedor - id_proveedor

fecha_compra|date

Si |NULL

indices Entrega:
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Nombre de la clave| Tipo |Unico|Empaquetado| Columna
% id_producto
PRIMARY BTREE | Si No
id_proveedor
fkid proveedor BTREE|No [No id_proveedor
Jefatura:
Columna Tipo Nulo |Predeterminado

id jefatura nt(15) No

departamento_jefatura |varchar(50) |Si NULL
nombre_jefatura varchar(20) |Si NULL
apellido_jefatura varchar(20) |Si NULL
telefono_jefatura bigint(50) St NULL
correo_jefatura varchar(20) |Si NULL
correo_departamento |varchar(20) |Si NULL
indices Jefatura:

Nombre de la clave Tipo |Unico|Empaquetado Columna
PRIMARY BTREE|Si No id_jefatura
idxDepartamento_jefatura| BTREE | Si No departamento_jefatura

Producto:
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Columna Tipo Nulo (Predeterminado Enlaces a

id_producto nt(15) No

serial_empresarial varchar(15) |Si NULL

serial fabrica varchar(20) |Si NULL

nombre_proveedor |varchar(50) |No proveedor -> nombre_proveedor
nombre_producto varchar(20) |Si NULL

marca_producto varchar(20) |S1 NULL

valor_producto int(50) Si NULL

nombre_departamento [varchar(50) |Si NULL jefatura -> departamento_jefatura

fecha entrega date Si NULL
indices Producto:

Nombre de la clave | Tipo |Unico|Empaquetado Columna

PRIMARY BTREE|S1 No id_producto

idxSerial empresarial BTREE|Si No serial empresarial
idx_producto BTREE|No [No id_producto
flkkNombre_departamento | BTREE|No  [No nombre_departamento
fkNombre proveedor |BTREE|No |No nombre_proveedor
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4. Desarrollo

Para el desarrollo de software se tiene en cuenta dos aspectos importantes que
son el hardware y el software donde se puede evaluar la capacidad de
procesamiento y el impacto que tiene el software en los diferentes campos que
se utilizara.

4.1 Especificaciones Técnicas

4.1.1 Software

El aplicativo se desarrolla en HTMLS5 lo que lo convierte en un aplicativo web, lo
cual hace que posea grandes ventajas para el usuario como es la accesibilidad
desde cualquier dispositivo o0 equipo de computo. También cabe resaltar que al
ser orientado a la web, el aplicativo esta alojado en un servidor, al cual se
puede acceder por medio de Internet.

Una de las ventajas que posee el desarrollo de software en HTML5 es que su
codigo es mas simple lo que permite hacer paginas mas ligeras que se carguen
rapidamente favoreciendo la usabilidad y tiempos de respuesta. Ademas de
esto dispone de nuevas capacidades CSS3 lo que hace innovadora la interfaz
del usuario.

La base de datos esta generada con MySQL ya que es Open Source y ofrece
velocidad de gran rendimiento al realizar sus funciones operaciones, también
es de bajo costo en requerimientos a la hora de la elaboracién de su base de
datos y ademas de esto es facil de configurar e instalar.

La conexion entre la interfaz del aplicativo y la base de datos se hace atreves
de PHP, el cual es un lenguaje de programacion de uso general lo cual hace
gue sea mas sencillo el uso de sus funciones y manejo de excepciones, cabe
resaltar que es multiplataforma y muy utilizado al hacer este tipo de
conexiones.

Para ejecutar el aplicativo basta con tener un navegador de Internet. Es
necesario resaltar que el navegador tiene que estar actualizado en su ultima
version de tal manera que soporte HTML5.
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4.1.2 Hardware

Para tener un correcto uso de la aplicacion es necesario contar con:

e Conexion a Internet (Banda Ancha superior a 1 mega).

¢ Navegador web en su ultima version que soporte HTML5 como Firefox,
Google Chrome, Opera, Safari.

e Sistemas operativos: Windows, Linux, Mac.

e Servidor XAMPP.

e Procesador minimo de 1 GHZ.

e Memoria RAM minimo 512 mb.

e Monitor resolucién minima de 800x600 pixeles.

5. Glosario

Bajas: En este documento se refiere como a bajas a todo activo dafiado que se
tiene que sacar del inventario de la empresa.

Ciclo de vida del software: Son los pasos o0 proceso que sigue un software
desde su nacimiento hasta que este deja de funcionar.

Css: Hojas de estilo que permiten la personalizacién gréafica del aplicativo.

Ethernet: Es un estdndar de transmisién de datos para redes de area local.
También conocido como estandar IEEE 802.3.

Gestor de base de datos: Herramienta para la administracibn y manejo
adecuado de las bases de datos.

GHZ: Es una medida de frecuencia, que representa el nimero de veces que se
repite un evento en un segundo.

Hardware: Son los componentes fisicos que conforman un equipo de cémputo
tanto periféricos como dispositivos.
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HTMLS5: Lenguaje de etiquetas para el desarrollo web. El cinco representa su
version.

Mb: abreviatura de la palabra megabyte, es una unidad de medida de cantidad
de datos informaticos.

MySQL: Sistema gestor de base de datos.

Open source: Codigo abierto, se utiliza esta expresion para referirse a
programas de desarrollo libre.

PHP: Es un lenguaje de programacion, disefiado originalmente para la creacion
de paginas web dinamicas. Sirve principalmente para hacer conexiones entre el
aplicativo y el servidor.

RAM: Memoria que almacena las instrucciones que carga el procesador.

Servidor: Es un ordenador remoto el cual guarda informacion y que provee los
datos solicitados por parte de los navegadores de otras computadoras.

Software: programa o0 conjunto de programas que permiten realizar a un
dispositivo tareas determinadas.

Sprint backlog: En la metodologia Scrum es un documento detallado donde
se describe cdmo el equipo va a implementar los requisitos durante el siguiente
sprint.

Timebox: Es una técnica que consiste en fijar el tiempo maximo para lograr
alcanzar unos objetivos.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado, es el lenguaje de diagramacion y
modelado mas util en el desarrollo de software.

URL: Es una cadena de caracteres que de acuerdo a unos estandares nombra
recursos en internet.

XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y
los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl.
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6. Conclusiones

En base a la informacién recolectada durante las diferentes fases que
caracterizaban el modelo de desarrollo, se tiene la certeza de que los usuarios
lograran ahorrar tiempo en cuanto a las actualizaciones de los inventarios.

El sistema brindara un mejor control en cuanto a la parte de seguridad, ya que
estara limitado a modificaciones solo por los usuarios que estén creados en la
base de datos.

Una de las grandes ventajas es que el aplicativo brinda gran facilidad a la hora
de realizar las busquedas de los productos, indicando a que departamento
pertenecen. Esto genera mayor seguridad y control sobre las personas o
departamentos a quienes son entregados los activos, ademas de informar la
cantidad y el valor de los productos generados en la busqueda.c

La parte de reportes es muy importante, ya que permitird tener una idea sobre
la suma tanto cuantitativa como econdmica de pérdidas de activos dados de
baja.

Estara pensado para una proxima version del sistema algunas funcionalidades
gue se nombraron en el documento, como la creacién y generacion de reporte
de bajas de activos, ya que su implementacién es mas robusta y requiere de un
mayor tiempo para poder hacer la recoleccibn de los respectivos
requerimientos que la implementacion necesite para asi llevar acabo y dar
alcance estos objetivos.
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INTRODUCCION

Este manual tiene como objetivo describir la informacién de forma clara y
detallada acerca de como administrar la base de datos y todos los archivos que
involucran manejar el sistema. Ademas es de gran ayuda para entender como
instalar el aplicativo, y tener acceso al mismo a través del servidor web en
donde estan alojados los datos necesarios para acceder al control de
inventarios desde la intranet.

IMPORTANTE.

Cabe resaltar que tan pronto proteja su gestor de base datos con un usuario y
contrasefia, pida el soporte técnico del aplicativo para hacer las respectivas
modificaciones en el codigo fuente para que este pueda acceder sin ninguin
inconveniente a los datos ya que por defecto funciona con el usuario “root” y
contrasefa “toor”.




2. Objetivos

2.1 Objetivo General:

Brindar la informacion suficiente para el administrador del sistema al momento
de hacer la instalacion del aplicativo junto con su base de datos. A su vez tener
control e informacion completa del mismo.

2.2 Objetivos Especificos:

-Describir el proceso de instalacion en un servidor para el buen funcionamiento
del aplicativo.

-Mostrar el manejo que tienen los datos dentro del sistema.

-Describir los procesos para las diferentes funcionalidades que tiene el sistema
de control de inventarios.

3. Requerimientos

e Para un correcto funcionamiento del aplicativo es necesario tener un
navegador web en su Ultima versibn que soporte plugins y scripts
disefiados en HTML5 como Firefox, Chrome, Opera o Safari.

e Un Dispositivo mévil o equipo de computo conectado a la Intranet donde
esta alojado el servidor.

e La base de datos de sistema se implementa con el gestor MySQL
(version: 4.1.12 o mas reciente). También funciona como intérprete de
codigo PHP, para hacer gestiones de conexion y consultas entre la base
de datos y el sistema que visualiza el usuario.




4. Especificaciones técnicas

4.1.1 Software

El aplicativo se desarrolla en HTML5 lo que lo convierte en un aplicativo web, lo
cual hace que posea grandes ventajas para el usuario como es la accesibilidad
desde cualquier dispositivo 0 equipo de cémputo. También cabe resaltar que al
ser orientado a la web, el aplicativo esta alojado en un servidor, al cual se
puede acceder por medio de Internet.

Una de las ventajas que posee el desarrollo de software en HTML5 es que su
codigo es mas simple lo que permite hacer paginas mas ligeras que se carguen
rapidamente favoreciendo la usabilidad y tiempos de respuesta. Ademas de
esto dispone de nuevas capacidades CSS3 lo que hace innovadora la interfaz
del usuario.

La base de datos esta generada con MySQL ya que es Open Source y ofrece
velocidad de gran rendimiento al realizar sus funciones operaciones, también
es de bajo costo en requerimientos a la hora de la elaboracion de su base de
datos y ademas de esto es facil de configurar e instalar.

La conexion entre la interfaz del aplicativo y la base de datos se hace atreves
de PHP, el cual es un lenguaje de programacion de uso general lo cual hace
gue sea mas sencillo el uso de sus funciones y manejo de excepciones, cabe
resaltar que es multiplataforma y muy utilizado al hacer este tipo de
conexiones.

Para ejecutar el aplicativo basta con tener un navegador de Internet. Es
necesario resaltar que el navegador tiene que estar actualizado en su ultima
version de tal manera que soporte HTML5.

4.1.2 Hardware

Para tener un correcto uso de la aplicacion es necesario contar con:

e Conexion a Internet (Banda Ancha superior a 1 mega).
¢ Navegador web en su ultima version que soporte HTML5 como Firefox,
Google Chrome, Opera, Safari.




e Sistemas operativos: Windows, Linux, Mac.

e Servidor XAMPP.

e Procesador minimo de 1 GHZ.

¢ Memoria RAM minimo 512 mb.

e Monitor resolucién minima de 800x600 pixeles.

5. INSTALACION EN SERVIDOR LOCAL

A continuacién se mencionara el paso a paso de como instalar el aplicativo de
manera local para el correcto funcionamiento en la Intranet de la empresa.

5.1. Descargar XAMPP.

Para descargar el paquete de instalacion basta con ingresar a la pagina
https://www.apachefriends.org/download.html y escoger el paquete para el
sistema operativo que serd instalado sea Windows, Linux o Apple.

Apache Friends

Download

XAMPP s an easy to install Apache distribution containing MySQL, PHP, and Perl. Just

download and start the installer. It's that easy

== XAMPP for Windows 1.8.2 & 1.8.3

Version Checksum size

What's
Included?

18.2/PHP5.£27 md5  shat

183/PHP5511 mds5 shat

Included?

Requirements Add-ons More Downloads »

G XAMPP for Linux 1.8.2 & 1.8.3

Version Checksum size

md5 shat 1041
What's
Included?
mds shat 110ub
mas shat 117 Wb
What's
Included?
md5 shat 12z M

Requirements Add-ons More Downloads »

1.8.2/PHP5.42T

1.8.3/PHPSS1T

@ XAMPP for Apple 1828 183

Documentation/FAQs

There is no real manual or handbook
for XAMPP. We wrote the
documentation in the form of FAQs.
Have a buming question thafs not
answered here? Try the Forums or
Stack Overflow

* LinuxFAQs
* Windows FAQs
= OSXFAQs

Add-ons and Themes

BEE@G

Bitnami provides a free all-in-one
tool o install Drupal, Joomial,
WaordPress and many other popular
Gpen source apps on top of XAUPP
Visit Bitnami XAMPP or click to see
fulllist of add-ons and themes for
XAMPP:



https://www.apachefriends.org/download.html

5.2. Abrir el ejecutable.

Una vez descargado abrimos el ejecutable. En ocasiones aparecera una alerta
indicando que podria haber inconvenientes durante la instalacion a causa del
antivirus, Basta con continuar la instalacién en caso de que ocurra algun tipo de
interferencia es recomendable desactivar el antivirus.

Question I l ‘ [y

It seems you have an antivirus running. In some cases, this may slow down or
interfere the installation of the software. Please visit the following link to learn
more about this,

http://cms.apachefriends.org/en/fag-xampp-windows.htmlZantivirus

Continue with installation?

e J[

r
|

5.3. Iniciar el proceso de instalacion.

Después apareceré el siguiente cuadro. Click en siguiente.




. () Setup - @M

Setup - XAMPP

~ e e

m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

() bitnami |

<Back | [ mNext> || cancel |

A continuacién aparecera el siguiente cuadro. Click en siguiente.

5] Setup - =] B
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Next when you are ready to continue.

= Server Click on a component to get a detailed description
P Apache

MySQL

FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server

: ‘
P Tomcat |
- Program Languages

P PHP
: Perl |

Program Languages

=8l

Fake Sendmail

XAMPP Installer

<Bad<][Next>][Camel]




Después apareceré el siguiente cuadro. Click en siguiente.

Setup @Eu
Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder  C:\xampp| V&

XAMPP Installer

[ <Back |[ mext> || cancel |

< ———— 5

A continuacién aparecera el siguiente cuadro. Click en siguiente.

Setup ‘E =] % |
Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

http: //bitnami.com/xampp

N’
Q t i Learn more about Bitnami for XAMPP
N ——

XAMPP Installer

< Back ][ Next > H Cancel ]




Después apareceré el siguiente cuadro. Click en siguiente.

[Z] Setup o|B] X |

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

XAMPP Installer

| <Back || mNext> || cancel |

A continuacion aparecera el siguiente cuadro esperamos que termine de cargar
la barra de proceso de instalacion de XAMPP. Click en siguiente.

B setip == % |

Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl.

Installing
Preparing to Install

XAMPP Installer
< Back Next > Cancel
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5.4. Inicio de servicios.

Para que la base de datos y el intérprete de PHP funcionen, es necesario
iniciar los servicios y procesos de Apache, Mysqgl y FileZilla. Para esto nos
dirigimos a la ubicacién de instalacion del programa (Por lo general la ruta es
C:\xampp), una vez adentro de esta ubicacion abrimos el ejecutable xampp-
control y e iniciamos los procesos mencionados.

"[E) XAMPP Control Panel v32.1 [ Compiled: May 7th 2013] l _ SaEe X
XAMPP Control Panel v3.2.1
Serviuce Module PID(s) Port(s) Actions 9 Netstat
Apache 249321 80, 443 [ Stop H Admin H Config H Logs ]
MySQL 3708 3306 | Stop | [ Admin | [ Config | [ Logs | Explorer
Filezila 4824 2114147 [ Stop | [ Admin | [ Config | [ Logs | [ ¥ Senices ||

PM [main] Initializing Modules

PM [main] Starting Check-Timer

PM [main] Control Panel Ready

PM [Apache] Attempting to start Apache app...
PM [mysgl]  Attempting to start MySQL app...
PM [filezilla] ~ Attempting to start FileZilla app...
PM [Apache] Status change detected: running
PM [mysqgl]  Status change detected: running
PM [filezilla]  Status change detected: running

A m )I

5.5. Creacion e importacion de base de datos.

Para crear la base de datos es necesario ingresar desde un navegador a la
siguiente direccidn: http://localhost/phpmyadmin/.

Una vez adentro nos dirigimos al item “Nueva” ubicado en la parte izquierda y
nos aparecera el menu para crear una base de datos a la cual llamaremos
“‘inventarios” y elegiremos un cotejamiento utf8_general_ci
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http://localhost/phpmyadmin/

phpMyAdmin

N0 @ i Basesdedatos [ SQL (&, Estadoactual = Usuarios (&b Exportar &} Importar J* Configuracion || Replicacion & Variables ¥ Mas
| Tablas recientes) v
— g Nueva
s Bases de datos
(#4 cdcol
(#- compu
- g & Crear base de datos @
(%4 information_schema
(= inventarios ‘lnvemanus utfd_general_ci v Crear
g Nueva
[ p producto '+, Nota: Activar aqui las estadisticas de la base de datos podria causar tréfico pesado entre el servidor web y el servidor MySQL
[#1-bt usuanios
[#-4 mysql
-, performance_schema Base de datos «  Cotejamiento
(#  phpmyadmin O cdeol latinl_general ci as Comprobar los privilegios
4 proyectofinal () compu wt8_general_ci a: Comprobar los privilegios
@ test ] gl ©23_genazal_ci ax Comprobar los privlegios
(- 4 webauth g SPES oanate P Lol
information_schema utf3_general ci a: Comprobar los privilegios
] inventarios utfl_general_ci a: Comprobar los privilegios
mysql latinl_swedish_ci a- Comprobar los privilegios

performance_schema  utzs_ge: 1_ci jaz| Comprobar los privilegios

LJ phpmyadmin - Comprobar los privilegios
@ proyectofinal ue£s_genex 2 Comprobar los privilegios
L test latinl swedish ci a: Comprobar los privilegios
@ webauth latinl_general_ci a7 Comprobar los privilegios
Total: 11 latinl_swedish_ci
t | Marcar todos Para los elementos que estdn marcados: [ Eliminar

+ Activar las estadisticas

Una vez creada, se importara el script de la base de datos llamada
“inventarios.sql” ubicada en el paquete de instalacién del aplicativo, en la
carpeta “Script Base de Datos”.

7] Sevidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: inventarios

phpMyAdmin

AElz3©0 6 4 Estructura | [ SQL 4 Buscar [i Generar una consulta [& Exportar #° Operaciones
‘—(Tablas recientes) ... bl ‘ No se han encontrado tablas en |a base de datos
i Nueva —
(= cdcal —{ i3 Crear tabla }
73 Nueva .
#ript cds
L Bt Nombre: | | Nimero de columnas:
43 compu ]
(¥4 glpi

[#  information_schema
|_£h ) inventarios

+4) mysql

- performance_schema
L:‘Er—‘;l phpmyadmin

(% proyectofinal

(# test

(4 ) webauth

12



Daremos click en seleccionar archivo.

phpMyAdmin

fElse0e

(Tablas recientes) v

g Nueva
(= 4 cdcol

i g Nueva

&bt cds
(%4 compu
s g

4 information_schema

@4 mysql

x

& 4 performance_schema
(% 4 phpmyadmin

o 4 proyectofinal

B 7 Senador 127.001»

se de datos: inventanos

W Estructura [ SQL = 4 Buscar 4 Generar una consulta [« Exportar

Importando en la base de datos "inventarios"

Archivo a importar:

=+ Importar

4" Operaciones =° Privilegios

43 Rutinas

v Mas

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido.
Un archivo comprimido ti pato].[compresion]. Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 v

Importacién parcial:

inguin archivo seleccionado (Méximo: 2,048KB)

& Permitir la interrupcion de una importacion en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de tiempo PHP. (Esto podria ser un buen método para importar archivos

grandes, sin embargo, puede dariar las transacciones.)

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) o lineas (en otros formatos) desde la primera

Formato:

saL v

Opciones especificas al formato:

0

Modalidad SQL compatible: ‘ NONE v

@ No utilizar auTo_rrcremznT con el valor 0

Continuar |

Nos aparecera la siguiente ventana donde buscaremos la ubicacion del script
de la base de datos ya mencionado. Click en abrir, click continuar.

phpMyAdmin

Q3006

| (Tablas recientes) ..

7] Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: inventarios » i Tabla: usuarios

o Nueva
# cdcol
(5 compu
ér— / glpi
( information_schema

IEh . inventarios

P-\] Nueva

[+ producto

[+ b usuarios
@ mysql
performance_schema
~J phpmyadmin

proyectofinal
|Jq.:n ) test
Iih ) webauth

¥ ” — =
e . S R . BB §
v | ®v| 1. « Tesis » Paquete deinstalacion » Script Base de Datos v | +y | ' Buscar Script Base de Datos pel |
Organizar v Nueva carpeta >+ £ 0
>
s -
¢ Favoritos ponoie !
8 Descargas | inventarios.sql 3
Bl Escritorio 3
& Google Drive
‘] Sitios recientes =
-4 Bibliotecas Seleccione el archivo del que desea obtener la
vista previa.
@ Documentos
(=] Imagenes
@ Msica
Videos l;
+& Grupo en el hogar
- < .
Nombre: v [Todos los archivos V]
[ Abrir lv] [ Cancelar ]

Opciones especificas al formato:

M

Modalidad SQL compatible: | NONE

| Continuar )

¥ No utilizar 2uto_1ncazMznT con el valor 0
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El siguiente cuadro de dialogo nos indica que la importacién fue todo un éxito.

A A H — idor: 2 i i
phpMuyAdmin B 7 Senidor: 127.0.01 » @ Base de datos: inventarios
D83 @ ¥ Estructura E) sQL - Buscar | Generar una consulta [ Exportar =} Importar j Operaciones =7 Privilegios <§:3 Rutinas
| (Tabl it ¥
{[bigsirecientss) ‘ « Laimp on se ejecutd , Se 13 i0s.sql)
o Nueva |
% 4 cdcol
BT
- compu — phpMyAdmin SQL Dump
¥ glpi —version 4.1.12
4‘:— | information_schema — http:/fwww.phpmyadmin_net
L inventarios =
N — Senvidor: 127.0.0.1
[ J Bt — Tiempo de generacion: 01-06-2014 a las 02:48:27
T»_y_ producto — Versién del senvidor: 5.6.16
4+ bz usuarios — Version de PHP: 5.5.11
F4) mysql

4 | performance_schema
-‘q.— i‘ phpmyadmin

j'.— ) proyectofinal

.L—- 1 test

B 5 webauth

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO":# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas).

SET time_zone = "+00:00"# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas)

/*140101 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT */:# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas).
/*140101 SET @OLD_CHARACTER_SET_RESULTS=@@CHARACTER_SET_RESULTS */:# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas)
/1140101 SET @OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNECTION */:# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas).

/*140101 SET NAMES utf8 */:# MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas).

— Base de datos: “inventario[...]

5.6. Agregar archivos e interfaces de usuario.

Para iniciar la aplicacion se debe copiar la carpeta “inventarios” ubicada en la

carpeta “Gestor de Archivos” del paquete de instalacion

y pegarla en la

siguiente ruta: C:\xampp\htdocs.

Después de esto basta con ingresar desde un navegador a la siguiente ruta
para iniciar el aplicativo. http://localhost/inventarios/index.php.
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http://localhost/inventarios/index.php

6. Comportamiento del Sistema

En términos generales por cada peticiébn que el usuario realiza al sistema ya
sea crear, eliminar productos, usuarios, etc. Apache interpreta el lenguaje
(PHP) de los archivos ubicados en la carpeta C:\xampp\htdocs\Inventarios de
tal manera que envian instrucciones a la base de datos para que cree, elimine
o modifique las respectivas tablas una vez hecho esto, se genera una
respuesta por parte del servidor que se hace visible al usuario para que asi
este informado de las acciones que ocurren por parte del servidor.

La siguiente grafica explicara la comunicacion entre estos componentes.
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Chiente 4

Peficion de pagina

Formateo a codigo HTML

>

Servidor Web
Apache

"‘

Servidor de

Base de Datos
MySQL
Consulta a

Base Datos

)
_

«

Resuitado HTML

Fuente: adaptado de http://www.usmp.edu.pe/publicaciones/boletin/fia/info65/img/sist_8.gif

g

Motor PHP
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INTRODUCCION

Este manual tiene como fundamento, dar a conocer al usuario como se usa el
aplicativo, explicando paso a paso como funciona cada uno de los
componentes. En su contenido se podra observar y desglosar de manera muy
facil y amigable para el usuario el funcionamiento de cada modulo.

Ademas de esto, su interfaz grafica hace que sea un aplicativo muy
comprensible ya que sus funciones son muy especificas con respecto a lo que
el usuario visualiza.

Veremos como es el funcionamiento de los datos al ser enviados y retornados
para su visualizacion por medio de nuestro intérprete de PHP.

A continuacion se realizara una explicacion mas profunda sobre el correcto
funcionamiento del aplicativo, para empezar a alimentar la base de datos con
los activos empresariales.




1. OBJETIVOS

1.1 Objetivo General.
e Explicar al usuario el correcto funcionamiento del aplicativo en los

diferentes modulos que este posee y guiarlo para hacer un buen de las
herramientas del sistema.

1.2 Objetivos especificos.

e Describir de manera detallada el funcionamiento de cada uno de los
componentes del aplicativo.

e Mostrar funciones de los diferentes tipos de usuarios.

e Explotar la maxima funcionalidad del sistema.

2 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA

2.1 Ingreso al sistema.

El ingreso al sistema tiene por defecto un usuario llamado “admin” y una
contrasefia “admin”.




admin | | eese

Bienvenido

Inicio Inventario

UsuarioX >

Usuario
Sistema de Control de Inventarios
LL L
L1 13
1 ) §
I
1
X
* -
1 -
T
¥ I - =
+ smms o




2.2 Agregar productos.
Para agregar un nuevo producto, nos dirigimos a la pestafia de inventarios y
seleccionamos el boton llamado “Ingresar Articulo”.

Inventario nic Inventario Q

Vb §

Sistema de Control de Inventarios
[ \_A A %X
- A . A a

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra

AT

Después nos aparecerd el siguiente menu donde ingresaremos los datos
correspondientes al formulario, una vez llenados todos los campos, daremos
click en el boton llamado “Guardar Producto”.

+ Ingresar Articulo

= Eliminar Articulo




Ingresar Articulo

Nombre
Mouse

Marca

Janus

Costo
$ | 20000
Departamento

Administracion

Proveedor

Janus

Serial Empresarial

Emp001

Serial Fabrica
JSCOMBO123

Cerrar Guardar Producto

Nos aparecerd una alerta indicando que el producto se ha guardado
correctamente. Daremos click en aceptar.

Mensaje de la pagina localhost:

Producto agregado correctamente

Inventario nicio  Inventario | Aceptar

Sistema de Control de Inventarios

=+ Ingresar Articulo -- ' ‘ {

Serial Fabrica Fecha de Compra

= Eliminar Articulo

s )

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor

i 4




Una vez hecho esto el inventario se actualizara automéaticamente.

Inventario r Inventario

Vg

Sistema de Control de Inventarios

' ' ‘ M
=+ Ingresar Articulo - e ¢ 1 t
y - - 0= 2000

Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra

= Eliminar Articulo
= =

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento

Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01

A
|

Emp001

2.3 Eliminar productos.

Para eliminar un producto, nos dirigimos a la pestafia de inventarios y
seleccionamos el boton llamado “Eliminar Articulo”.

Inventario nicio | Inventario

Vb

Sistema de Control de Inventarios

+ Ingresar Articulo -. . ] ‘ i\ t
= Eliminar Articulo .
- A A a a .

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra

Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01

Emp002 Monitor Genius 30000 Innovacién y Tecnologia Genius Gni21 2014-05-01
Genius Gni13 2014-06-01

Emp003 CPU Genius 60000 Administracion

I/




Después nos aparecerd el siguiente menu donde ingresaremos los datos
correspondientes al formulario, una vez llenados todos los campos, daremos
click en el botén llamado “Eliminar Producto”.

Eliminar Articulo

Nombre

Monitor

Serial Empresarial
Emp002

Cerrar Eliminar Producto

Nos aparecerd una alerta indicando que el producto se ha eliminado
correctamente. Daremos click en aceptar.




Mensaje de la pagina localhost:

Producto eliminade correctamente

Aceptar |

Inventario Inventario

Sistema de Control de Inventarios

' ' ‘ '
<+ Ingresar Articulo - i w_— 4
Ak . A a - -
Fecha de Compra

= Eliminar Articulo
Departamento Proveedor Serial Fabrica

—
Serial Empresarial Producto Marca Costo

Una vez hecho esto el inventario se actualizara automaticamente.

Inventario

Inventario r
Vb

Sistema de Conftrol de Inventarios

v
4
A — )
A . A a - .
Fecha de Compra

Serial Fabrica

+ Ingresar Articulo

= Eliminar Articulo

—
Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor
Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01
60000 Administracion Genius Gni13 2014-06-01

CPU Genius

AT
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2.4 Buscar productos.

Para buscar productos basta con escribir el item en el cuadro de busqueda
ubicado en el panel de navegacion.

Podemos hacer busquedas por:
-Serial Empresarial
-Producto
-Marca
-Costo
-Departamento
-Serial Fabrica

-Fecha de Compra

Blsqueda por departamento:

Inventario n Inventario

Sistema de Control de Inventarios

=+ Ingresar Articulo --

= Eliminar Articulo

= ah

)
0.4
b

Serial Empresarial Producto Marca Costo Depar Pr Serial Fabrica Fecha de Compra
Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01
Emp003 CPU Genius 60000 Administracion Genius Gni13 2014-06-01
Emp004 Mouse Genius 10000 Operaciones Genius 123587 2014-06-01
Emp005 Monitor NOC 50000 Operaciones NOC Noc001 2014-05-31
Emp006 Silla Vnp 20000 Operaciones Vnp Vnp002 2014-05-31

)
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Resultado de la busqueda:

Inventario Inic Inventario Q Usuario JsuarioX -

AT "N N

Sistema de Control de Inventarios

-

Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra

Serial Empresarial Producto Marca Departamento

Emp004 Mouse Genius 10000 Operaciones Genius 123587 2014-06-01

Emp005 Monitor NOC 50000 Operaciones NOC Noc001 2014-05-31

Emp006 Silla Vnp Operaciones Vnp002 2014-05-31

Busqueda por producto:

Inve

Sistema de Control de Inventarios

+ Ingresar Articulo - ' . ‘ s L
= Eliminar Articulo .
= - A A a - .

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra
Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01
Emp003 CPU Genius 60000 Administracion Genius Gni13 2014-06-01
Emp004 Mouse Genius 10000 Operaciones Genius 123587 2014-06-01
Emp005 Monitor NOC 50000 Operaciones NOC Noc001 2014-05-31
Emp006 Silla Vnp 20000 Operaciones Vnp Vnp002 2014-05-31

AT I
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Resultado de la busqueda:

Inventario Inventario Q
Sistema de Control de Inventarios
8 4 Y W
Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra
Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01
Emp004 V Genius 10000 Operaciones Genius 123587 2014-06-01

Blsqueda por fecha de compra:

Inventario nicio | Inventario

Sistema de Control de Inventarios

' ' ‘ v
<+ Ingresar Articulo - 1 n 4
= Eliminar Articulo .
- 4k A a - .

—

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra
Emp001 Mouse Janus 20000 Administracion Janus JSCOMBO123 2014-06-01
Emp003 CPU Genius 60000 Administracion Genius Gni13 2014-06-01
Emp004 Mouse Genius 10000 Operaciones Genius 2014-06-01
Emp005 Monitor NOC 50000 Operaciones NOC Noc001 2014-0¢

Emp006 Silla Vnp 20000 Operaciones Vnp Vnp002 2014-0

LY e
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Resultado de la busqueda:

Inventario n Inventario Q

AT "L N

Sistema de Control de Inventarios

R W W

Serial Empresarial Producto Marca Costo Departamento Proveedor Serial Fabrica Fecha de Compra
Emp005 Monitor NOC 50000 Operaciones NOC Noc001 2014-05-31
Emp006 Silla Vnp 20000 Operaciones Vnp Vnp002 2014-05-31

2.5 Agregar usuarios.

Es importante resaltar que para la gestion de usuarios como lo es: creacion,
eliminacién y la visualizacién de una lista con todos los usuarios que pueden
ingresar al sistema, es necesario ser un usuario de tipo administrador para
cumplir estas funciones, de lo contrario no estaran habilitadas.

Usuario estandar:
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Bienvenido  Inicio wentario e
= 5 Cerrar Sesion
Sistema de Control de Inventarios
LLLL LILLLLLLL LL
Ll ImE. jEEEEn .
immEs ImEEn )
41
L Ll
s -
-4 R .
1 -
: R :
¥ :
. = 2
® S ' w
11l L1l
HHHHHH

ome.php?

Usuario administrador.

Bienvenido nicio UsuarioX =
Crear usuario
Eliminar usuario

Sistema de Control de Inventarios

Lista de usuarios

Cerrar Sesion
LL TLLL LLLLLILILL 1L
1l 2181 J iR d Rl
4 1111 IEmEm 1
|
)
1
-4+
1 ~ H
:
:
4 o —
H
! 3 :
& < -
Ll
i1l 8 |
5 .. .

Para agregar un nuevo usuario, nos dirigimos a la opcion del panel de
navegacion que tiene el nombre del usuario, este se encuentra al lado derecho
y nos desplegara una serie de opciones, donde elegiremos “Crear usuario”.
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Bienvenido Inicio nventario Usuario UsuarioX~

Crear usuario

Eliminar usuario

Sistema de Control de Inventarios

Lista de usuarios

Cerrar Sesion
- LLLL I EEEEEEES LL
o i e T IEEEEE] -
| B LLiLll IEEEN i
1
1.
Il e
1 .
 _mn |
. T o | mmse
¥ A -
=
-
{ 3 :
E = lt
SEmmy
HFHHHH

Después nos aparecera el siguiente menu donde ingresaremos los datos
correspondientes al formulario, una vez llenados todos los campos, daremos
click en el boton llamado “Agregar usuario”.

Datos del nuevo usuario

Apellido
Velasquez

Celular
3122944040

Correo

camilo@hotmail.com

Nombre de usuario
cam
Contrasefia

Confirmar contrasefia

Tipo de usuario

Administrader

Estandar

Cerrar Agregar usuario
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Nos aparecerd una alerta indicando que el usuario ha sido
correctamente. Daremos click en aceptar.

Mensaje de la pagina localhost:

El usuario ha sido creado correctamente

Inventario Inventario | Aceptar |

Sistema de Control de Inventarios

IR W W

Id Nombre Apellido Correo Celular Tipo de Usuario Nombre de Usuario

agregado

MR

Podemos verificar en la siguiente opcion la lista de los usuarios del sistema

junto con sus datos correspondientes.
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UsuarioX~

Bienvenido Inicio

Crear usuario

Eliminar usuario

Sistema de Control de Inventarios : 3
Cerrar Sesion
Ll LI IEEEEEEE] e
I LIl IS .
| EEEE IEEEE] ) |
i
L
L
+ $-4
4
)
+ =
= - G
s
-
s
W istaUsuarios.p
Inventario nicio Inventario Q Usuario UsuarioX ~
Sistema de Control de Inventarios
[ “— Y W
Id Nombre Apellido Correo Celular Tipo de Usuario Nombre de Usuario
26 UsuarioX Usuario usuario@gmail.com 123456 Administrador admin
27 Camilo Velasquez camilo@hotmail.com 3122944040 Administrador cam

TR
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2.6 Eliminar usuarios.

Para eliminar un usuario, nos dirigimos a la opcién del panel de navegacion
que tiene el nombre del usuario, este se encuentra al lado derecho y nos
desplegara una serie de opciones, donde elegiremos “Eliminar usuario”.

Bienvenido Inicio ~  Inventario Usuario Camilo~
Crear usuario
. 4
Sistema de Control de Inventarios
Lista de usuarios
Cerrar Sesion
ELEL EEELELEELE 1L
11 TIrI I EEEE. 1
1 L1l NN 1
LLE s o
| 4
et
0
. | o . B
-4
- I
- ) —
-
|
.
| 4
-y
L &
¥
1 ans f%,

nventarios/home.php

Después nos aparecerd el siguiente menu donde ingresaremos los datos
correspondientes al formulario, una vez llenados todos los campos, daremos
click en el botén llamado “Eliminar usuario”.
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Ingrese el usuario a eliminar

Nombre de usuario
admin

Cerrar Eliminar usuario

Nos aparecerd una alerta indicando que el usuario ha sido eliminado
correctamente. Daremos click en aceptar.

Mensaje de la pagina localhost:

El usuario ha sido eliminado correctamente

Bienvenido Inicio | Inventario ‘ Aceptar ‘ Jari
Sistema de Control de Inventarios
I LLL Tr LLLL L
- LY LY .-
L1ll Ll | L
1 8
1
1 - B F
#‘ L 4
e o e
+ 4
! =
R &
HHHHH
php
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2.7 Salir del sistema.

Para salir del sistema, basta con ingresar a la opcion del panel de navegacion
que tiene el nombre del usuario, este se encuentra al lado derecho y nos
desplegara una serie de opciones, donde elegiremos “Cerrar Sesion”.

Bienvenido | Inicio  Inventario Usuatio e

Crear usuario
Eliminar usuario

Sistema de Control de Inventarios

Lista de usuarios

K L IEEEEEE B
L LI It 1
1 Ll NN 1
2 .
LE < J‘
:
PP =
] .
¥ - -
s s
¢ -
=
-
s
Ll ’ 8
+ 1+

wentarios/logout.php

Una vez hecho esto el sistema nos dirigira a la pagina de ingreso.
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Bienvenido al sistema de inventarios Empresa X.

Por favor ingrese su usuario y contrasena.
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