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INTRODUCCION

“Hoy, la calidad del producto educativo radica mas en la
formacién permanente e inicial del profesorado
que en la sola adquisicion y actualizacion de infraestructura”.

Cebrian de la Serna (1995).

Este estudio de caso tiene el propdsito de apoyar los ambientes de aprendizaje
significativo, generando espacios en donde se involucren los estudiantes de grado
sexto del 1.8.J.D; para implementar el aprendizaje visual por medio de las TIC'
desde el area de informatica, creando alternativas de aplicacién en otras areas del

conocimiento.

Teniendo en cuenta la evolucidn constante de los procesos tecnolégicos que
cambian al hombre en su contexto, proporcionandole nuevas formas linguisticas,
numéricas, espaciales, visuales, auditivas, etc.; naciendo un universo multimedia
gracias a las TIC, las cuales se expanden cada dia mas cambiando las clases
magistrales, en donde el eje central era el profesor, para permitirnos ahora que los

estudiantes creadores de este entorno interactivo de aprendizaje.

1 TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion): esta expresion engloba el conjunto de tecnologias que conforman la
sociedad de la informacion: Informatica, Internet, Multimedia, etcétera, y los sistemas de telecomunicaciones que permiten su
distribucion. http.//www.etic.bo/Capitulo1/TIC.htm

12



Ausbel afirma que “una de las vias mas promisorias para optimizar el aprendizaje
escolar consiste en mejorar los materiales de ensefanza” (Ausbel, 1978). La
tecnologia informatica ofrece alternativas para explorar en la practica desarrollada
con los diversos modelos pedagogicos y el acceso a software que se convierten

en una herramienta innovadora para aplicarla en diversas areas del conocimiento.

Por lo tanto los docentes deben romper esquemas tradicionales en su trabajo,
para asumir los diferentes retos que implica aplicar las TIC en la educacion, y asi
participar mas activamente y dar cuenta de las innovaciones digitales, con el fin de
poder construir modelos didacticos mas pertinentes y contextualizados en las

diferentes perspectivas del aprendizaje en la actualidad.

Pero....jQue puede aportar un medio de estos en el proceso que se esta
desarrollando?.

“El aprendizaje no es un acto simple éste involucra complejas series relacionadas
de procesos cognoscitivos, incluyendo atencion, percepcion y memoria y se
requiere, de una herramienta que promueva el papel dinamico del alumno,
mediante actividades que conserven la atencion y desarrollen habilidades

necesarias para lograr conocimiento’

2 CONTRERAS, Ricardo YGRIJALVA, Guadalupe, Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion Superior.
P.U.J. ICFES. Cartilla No 7 Pontificia Universidad Javeriana 1995. P.18.
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1. EL APRENDIZAJE VISUAL DESARROLLANDO HABILIDADES EN LOS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE, POR MEDIO DEL USODE LAS TIC EN EL
GRADO SEXTO DEL INSTITUTO SAN JUAN DE DIOS.

1.1 DESCRIPCION Y FORMULACION DEL PROBLEMA

Desde los diferentes procesos que se realizan en el aula; los docentes ven muy
preocupados como los estudiante del grado sexto del 1.S.J.D, tienen serias
dificultades en el momento de dar explicacion a preguntas en forma oral o escrita,
viendo esto reflejado en los bajos rendimientos académicos que se presentan en

las asignaturas basicas durante los dos primeros peliodos del afio 2.007

Es frecuente encontrar estudiantes con dificultades en los procesos de estudio —
aprendizaje viéndose reflejados en su rendimiento académico, partiendo de que
todos los alumnos son diferentes, tanto en sus capacidades, como en sus
motivaciones, intereses, valoraciones, ritmos evolutivos, estilos de aprendizaje,

situaciones ambientales, etc.,

¢Como se puede desarrollar estrategias para apoyar las dificultades de
aprendizaje, con los organizadores graficos del Aprendizaje Visual y el uso de las
TIC, para generar la interdisciplinaridad. Y reforzar conocimientos previos,
desarrollar capacidades en las formas de leer y su comprension, mejorar la
tolerancia y el respeto a los diferentes ritmos de aprendizaje desde el area de

Informatica.
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2. JUSTIFICACION

Este proyecto busca hacer un analisis de como generar en los ambientes de
aprendizaje estrategias para mejorar algunas dificultades en procesos de la
formaciéon (ensefianza-aprendizaje); para desarrollarlas con las herramientas del
aprendizaje visual (organizadores graficos), que conozcan y se apropien del
concepto de las TIC aplicando ygenerando alternativas de solucién, para que
desarrollen la habilidad creativa, la capacidad de innovacién, que puedan conectar

la teoria a la realidad a favor de la construccion de conocimientos.

El trabajo de campo consistié en un estudio de caso unico (holistico), el cual se
llevé a cabo en el Instituto San Juan de Dios con una poblacion determinada: los
estudiantes del grado sexto de bachillerato, ya identificada la necesidad se genera
un espacio en donde se desarrollar la interdisciplinariedad, originando un
laboratorio de integracion con otras areas del conocimiento como, Matematicas,
Castellano, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, y por medio de las TIC,
elaborar algunos de los organizadores graficos como: mapas conceptuales,

telarafias, organigramas y otros.

“La escuela es un sistema educativo el cual no solamente tiene que ensenfar las
nuevas tecnologias, no sélo tiene que seguir ensefiando materias a través de las
nuevas tecnologias, sino que estas nuevas tecnologias, aparte de producir unos
cambios en la escuela, producen un cambio en el entorno y, como la escuela lo
que pretende es preparar a la gente para este entorno, si éste cambia, la actividad

de la escuela tiene que cambiar el entorno social™.

3 http.//www.uoc.edu/web/esp/articles/joan_majo.html, Joan Majoé (2003).g
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Se reconoce, entonces, que por medio de las TIC se puede facilitar y mejorar la
ensefianza-aprendizaje, renovando los diferentes ambientes de aprendizaje para
disefiar actividades, explorando otros ambitos, enriqueciendo Ila parte
investigativa, favoreciendo los espacios en donde se generan inquietudes de los
estudiantes para que entre ellos se alimente la colaboracién y el autoaprendizaje;

esto genera nuevas estructuras.

Estas innovaciones dan origen a un espacio conocido como el tercer entorno que
consiste en la aparicion de la virtualidad, la cual permite interactuar a distancia en
una forma instantanea superando la barrera del tiempo y del espacio, y compartir
posibilidades que cada dia se volveran mas reales dentro de la construccién de
saberes en comunidad; de este modo se permiten nuevos procesos de
aprendizaje y el auto aprendizaje que es muy valioso porque desarrolla

habilidades intelectuales, personales y sociales.
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3. OBJETIVO GENERAL

Llevar a cabo un estudio que permita desarrollar herramientas (organizadores
graficos) para mejorar algunas dificultades de aprendizaje, implementando el uso
de las TIC, desde la Informatica; para que los estudiantes de grado sexto del
1.S.J.D, se apropien de estas, y mejoren su rendimiento académico en areas como
matematicas, Castellano, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales en forma mas
didactica, creando un laboratorio de integracion dando lugar a espacios

interdisciplinarios.

3.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

2 Identificar la necesidad y falencia en los procesos de aprendizaje del grado
sexto del 1.S.JD.

2 Analizar y seleccionar alternativas de solucion acordes a las necesidades

de la poblacién estudiada.

2 Determinar contenidos para desarrollar Aprendizaje Visual, apoyando otras

areas para generar la interdisciplinaridad.

2 Disefar actividades que complementen los aprendizaje, desarrollando la

creativa.

2 Determinar algunas de las TIC, como apoyo al desarrollo de estrategias
para motivar a los estudiantes para que implementen actividades del

Aprendizaje Visual.
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4. MARCO REFERENCIAL

El marco referencial se elabora a con unas teorias existentes dando a conocer
unos conceptos que estan interrelacionados entre si, para poder exponer el
proyecto y dar pautas a la construccion de la propuesta didactica la cual

favorecera el desarrollo de estrategias para mejorar los procesos de aprendizaje.

4.1 MARCO TEORICO

4.1.1 Dificultades de aprendizaje: Los problemas de aprendizaje no se deben a
retraso mental o a trastornos emocionales; en este caso la poblaciéon estudiada
presentan unas dificultades de aprendizaje puesto que son sujetos que fienen un
cociente intelectual normal, o muy préximo a la normalidad, o incluso superior. Su
ambiente socio familiar es normal, no presentan déficits sensoriales ni afecciones
neurolégicas significativas. Pero su rendimiento escolar es reiteradamente

insatisfactorio.

Las dificultades de aprendizaje son relativas de cada individuo y su propio proceso
en la interaccion de la ensefianza/aprendizaje, por variables que van desde el
contexto del colegios, la organizacidon e implementacion del curriculo, la
metodologia, estrategias, y recursos que desarrolla cada docente en su area

respectiva.

4.1.2 Porque de las tic en educacién: Desde hace varias décadas se comenzo
a especular sobre el impacto de las TIC en la educacion, en todos sus niveles
(Colegios, Universidades etc.), y con el desarrollo y facil acceso a la Web, se

puede transformar y adquirir informacién de diversos temas, permitiendo a muchos
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paises que estan en pleno desarrollo mejorar sus sistemas educativos

visualizando proyectos que se han realizado.

Una razén fundamental es que la educacién ha cambiado, por lo tanto se debe
atender las demandas que se generan desde la escuela para desarrollar
actividades que los habiliten cada vez mejor para llevar una vida personal,
productiva y civica valiosa en el siglo XXI. Ademas, las TIC, con toda la gama de
herramientas de hardware y software, se convierten en herramientas de la mente,
usadas para facilitan la creacion de ambientes de aprendizaje enriquecidos, que
se adaptan a modernas estrategias de aprendizaje, con excelentes resultados en
el desarrollo de las habilidades cognitivas de nifios y jovenes en las areas

tradicionales del curriculo.

41.3 Ambientes de aprendizaje enriquecidos: en los ultimos afios se ha
enriquecido los software para uso escolar, y los equipos ya vienen con varios
dispositivos  incorporados como (Camara Web, Puertos USB etc.),
especificaciones técnicas apropiadas para el uso escolar y con una serie de
programas de gran variedad de aplicaciones como complemento de las diversas
areas del conocimiento. Lo ideal, seria que cada nifio (a) pueda tenerlo un

computador y usarlo tanto en la institucion educativa como en su casa.

Cuando hay dia a dia mayor reconocimiento de la fuerza que tiene lo pedagogico,
el constructivismo, hay que estar creando y pensando estrategias de aprendizaje
activo, para potenciar el aprendizaje de los estudiantes. En las ultimas décadas,
se ha venido acumulando un consenso creciente sobre las teorias relacionadas
con el aprendizaje humano; una buena expresion de ese consenso esta contenida

en el libro “Como aprende la gente” de la Academia Nacional de Ciencias de los
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EE.UU* La aplicacion de esas teorias, empleando las TIC como herramientas de
la mente permite la creacion de ambientes enriquecidos para que los educandos

puedan construir su propio conocimiento mas rapido y sélido.

Esos ambientes de aprendizaje, enriquecidos mediante el uso generalizado de las

TIC, son lo que realmente pueden transformar la calidad de la educacion.

41.4 Aprendizajes visuales: Varias investigaciones han mostrado que el
Aprendizaje Visual es uno de los mejores métodos para ensefar las habilidades
del pensamiento. Las técnicas de Aprendizaje Visual (formas graficas de trabajar
con ideas y de presentar informacion), ensefian a los estudiantes a clarificar su
pensamiento, a procesar, organizar y priorizar nueva informacién. Los diagramas
visuales revelan patrones, interrelaciones y estimulan el pensamiento creativo

como.

? El hecho de conectar ideas y organizar informacién permite comprender

mas facilmente.

? Es una forma de utilizar sus propias palabras al redactar lo que han

aprendido, dandoles posesidn sobre sus propias ideas.

? Construyen sobre conocimientos previos, siendo mas concretos en sus

ideas.

? Al desarrollar uno de los organizadores graficos se visualiza mas los errores

o enlaces, permitiendo al docente identificar que en realidad han

comprendido.

4 Being Fluent with hformation Technology, documento publicado por la editorial de la Academia Nacional de Ciencias de Estados
Unidos(NAP)
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El Aprendizaje Visual se define como un método de ensefianza/aprendizaje que
utiliza un conjunto de Organizadores Graficos® con el objeto de ayudar a los
estudiantes, mediante el trabajo con ideas y conceptos, pensary a aprender mas
efectivamente. Identificando ideas erréneas y visualizando factores necesarios
para la comprension e interiorizacion profunda de conceptos de manera que

puedan integrarla significativamente a su base de conocimientos previos.

Sin embargo, para que la aplicacion en el aula de estos Organizadores Graficos
sea realmente efectiva, es necesario de una parte, conocer las principales
caracteristicas de cada uno de ellos y de la otra, tener claridad respecto a los

objetivos de aprendizaje que se desea que los estudiantes alcancen.

4.1.5 Tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones (tic): En la
sociedad actual se hace evidente el uso de las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC). Estas se pueden concretar como “Sistemas
y recursos para definir la elaboracion, almacenamiento, y difusion digitalizada de

informacion basados en la utilizacion de tecnologia informatica®

Las TIC pueden ser tanto tradicionales, como la radio, la television y los medios
impresos, y las nuevas son un conjunto de medios y herramientas como los
satélites, la computadora, la internet, el correo electrénico, los celulares, los robots
entre otros. Optimizando el manejo de la informacién y el desarrollo de la
comunicacion para generar mayor conocimiento permitiéndonos tener acceso a

todos los ambitos de la experiencia humana: como son en el trabajo, en los

> Mapas conceptuales, Mapas de ideas, Telarafias, Diagramas Causa-Efecto, Lineas de tiempo, Organigramas, Diagramas de flujo,
Diagramas de Venn, publicacion en EDUTEKA, Fecha de la ultima actualizacion: Marzo 1 de 2007.

 AREAM. (1997): “Futuro imperfecto. Nuevas tecnologias y desigualdades educativas”. Ponencia presentada en XX Escuela de
Verano de Canarias, M.R.P. Tamonante, Islas Canarias. (Puede consultarse en http/mwww.ull.es. Publicaciones/tecinf/edu/index.html
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hogares, en las distintas formas de estudiar, en comprar y vender, y la salud,

entre otros.

En la educacién que es el tema que nos atafie en este momento tenemos que ver
a las TIC como medios y no fines. Porque son herramientas y materiales de
construccion que facilitan el aprendizaje, para desarrollar habilidades en distintas
formas, estilos y ritmos de los aprendices. De esta forma podemos decir que la

tecnologia es utilizada para acercar al aprendiz al mundo, y el mundo al aprendiz.

Tabla 1. Cambios en los ambientes de aprendizaje

Ambientes de Aprendizaje Nuevos Ambientes de Aprendizaje
Tradicionales

Instruccidn centrada en el maestro Aprendizaje centrado en el estudiante

Estimulo de un solo sentido Estimulo multisensorial
Progreso o avance por un solo Progreso o avance por muchos
camino caminos
Medio de comunicacién unico Comunicacién con Medios Multiples
("Multimedia")
Trabajo individual Trabajo colaborativo
Tramsmision de informacion Intercambio de informacién
Aprendizaje pasivo Aprendizaje activo; exploratorio;

basado en la indagacion

Aprendizaje factico, basado en los Pensamiento critico y toma de
saberes decisiones informadas
Contexto artificial, aislado Contexto auténtico, del mundo real
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41.6 Sociedad del conocimiento y las tic: Actualmente en la sociedad
estamos invadidos de informacién y comunicacion viviendo en las autopistas de la
informacién y todo esto gracias a la Internet esto ha permitido que tengamos
acceso a diferentes medios muy rapidamente y transportarnos sin tener
limitaciones de tiempo y espacio para poder intercambiar cultura, costumbre,

productos, etc.

Las TIC tienen una gran importancia en este momento en muchos de los
estamentos culturales e industriales agregando un gran valor a la tecnologia
favoreciendo y generado otras industrias como la robdtica, la biotecnologia, la
microelectronica, las telecomunicaciones, implementando la educaciéon en carreras
técnicas porque estos oficios requieren cada dia mayores sistemas y mayor
sofisticacién. Pero no todos estan al alcance de las escuelas ni de las regiones
menos desfavorecidas solo con el transcurrir del tiempo podran estar al alcance de

todos generando una oportunidad en este milenio.

4.1.7 Beneficios del aprendizaje por proyectos: ;De qué manera beneficia a
los estudiantes esta estrategia? Este enfoque motiva a los jovenes a aprender

porque les permite seleccionar temas que les interesan y que son importantes
para sus vidas (Katz& Chard, 1989).

Cada vez es mas frecuente que los maestros trabajen con nifios que tienen un
rango muy amplio de habilidades, que provienen de medios culturales y étnicos
diversos y que en algunos casos estan aprendiendo Inglés como segunda lengua.
Las instituciones educativas estan buscando formas de atender las necesidades
de estos estudiantes. El aprendizaje basado en proyectos ofrece unas
posibilidades de introducir en el aula de clase una extensa gama de oportunidades
de aprendizaje. Puede motivar a los estudiantes para que escojan los temas que

tengan relacion con sus propias experiencias, asi como permitirles utilizar estilos
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de aprendizaje relacionados con su cultura o con su estilo personal de aprender
(Katz & Chard, 1989).

4.1.8 Praxeologia: Teoria, discurso reflexivo y critico (logros) sobre la practica,
sobre la accion sensata, de la cual se busca el mejoramiento en términos de
transformacioén, pertinencia, coherencia y eficiencia. Centrada en la comprension
de la accidbn humana (praxis), en tanto accién social, como el conjunto de ideas,
valores, actos y palabras orientadas al desarrollo del otro (educacion) y al cambio
de su contexto con miras a un mejoramiento del bienestar personal o social. La
praxeologia, en este sentido, comprende el conjunto de las teorias de la practica y
se presenta como el enfoque que otorga un lugar adecuado, a nivel de la teoria y
la investigacion, al profesional practico— reflexivo, aquel que busca comprender su
propia practica y formalizar, desde ella, una teoria adecuada, Pretende la
concientizacion del actuar y la automatizacion de la persona en los diversos
espacios y tiempos de su vida cotidiana. Es un procedimiento para descubrir, en
particular, para crear conocimientos novedosos a partir de la praxis, sobare todo e

el amplio campo de lo que hemos llamado la pedagogia social.’

4.1.9 El estudio de caso: es un método de investigacion y segun (Yin) es: “una
investigacion empirica que estudia un fenémeno contemporéaneo dentro de su
contexto de la vida real, especialmente cuando los limites entre el fenémeno y su
contexto no son claramente evidentes. (...) Una investigacion de estudio de caso
trata exitosamente con una situacion técnicamente distintiva en la cual hay
muchas mas variables de interés que datos observacionales; y, como resultado,

se basa en multiples fuentes de evidencia, con datos que deben converger en un

7 JULIAO Vargas, Carlos La praxeologia: una teoria de la prdctica. Serie investigacion social, Corporacion
Minuto de Dios. Bogota 2.002.p.189.
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estilo de triangulacion; y, también como resultado, se beneficia del desarrollo

previo de proposiciones tedricas que guian la recoleccion y el anélisis de datos.”®

El método de estudio de caso es una estrategia metodoldgica de investigacion
cientifica, util en la generacion de resultados que posibilitan el fortalecimiento,
crecimiento y desarrollo de las teorias existentes o el surgimiento de nuevos
paradigmas cientificos; contribuyendo al desarrollo de un campo cientifico
determinado. Razdn por la cual el método de estudio de caso se torna apto para el

desarrollo de investigaciones a cualquier nivel.

Para esto se requiere la aplicacion de distintos instrumentos de recoleccion de
informacion, tales como: la observacion la cual tiene unos momentos como
(juzgar, actuar, crear); la entrevista personal, las encuestas por cuestionarios,
directa estructurada, la produccion y revision de documentos y de datos
estadisticos relacionados con el fenbmeno estudiado, entre otros. Pues Shaw
(1999:64) indica que “la investigacion conducida dentro del paradigma cualitativo
esta caracterizada por el compromiso para la recoleccion de los datos desde el
contexto en € cual el fendmeno social ocurre naturalmente y para generar una

comprension que esta basada en las perspectivas del investigador’.

8 VerYin (1994 pag. 13)
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5. MARCO INSTITUCIONAL

5.1 MARCO GEOGRAFICO

5.1.1 Caracteristicas de la comunidad: El Instituto San Juan de Dios se
encuentra ubicado en la Cra. 6 No.17-41 Sur, barri6 VELODROMO en el extremo
Noroccidental de la zona cuarta (SAN CRISTOBAL).

La localidad de San Cristdbal se encuentra ubicada al sur oriente de la ciudad, los
barrios que la conforman fueron surgiendo gracias a las migraciones de diferentes
zonas del pais, su historia a sido una construccion de transformaciones debido a
la carencia de planeacion, la inseguridad, violencia, marginalidad, ilegalidad,
saturacion de areas construibles el alto riesgo para sus habitantes debido a las
condiciones geoldgicas y topograficas de estos terrenos, la falta de obras de

infraestructura que prevengan y corrijan las condiciones de inestabilidad.

En el aspecto socio econdémico sus habitantes son de escasos recursos
econdmicos, lo cual se refleja en su calidad de vida, se siente que en lo
administrativo el distrito los han mantenido de cierta manera en el olvido, solo en
los ultimos dos afios gracias al programa de inversion y revolucién social del
actual gobierno se ha mejorado la infraestructura con la construccién de nuevas
vias y obras de alcantarillado, y en el aspecto educativo se han construido nuevas

escuelas dotandolas de material didactico y recursos para la poblacion.
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5.1 MARCO DEMOCRATICO

Este Instituto cuenta con aproximadamente 890 estudiantes, con grupos desde
transicion, primaria, basica media, en primaria y bachillerato hay dos grupos por
grado, cada uno con 36 a 45 estudiantes, se origina en honor a su fundado y
patrono “San Juan de Dios.” El cual pertenecio ala “Comunidad Hospitalaria San
Rafael’. EI 10 de Mayo de 1948 por orden de Fray Higinio Aparicio Rojo y con el
nombre inicial de la Escolania del Buen Consejo se iniciaron sus actividades

como centro de orientacion vocacional de la provincia Colombia.

En el momento esta bajo la direccion del Lic. Luis Eduardo Saenz y terminaron el
proceso de acreditacion EFQM en el afo 2.008. El enfoque del PEI es (Carisma
Hospitalario en Educacién) con una estructura en el modelo pedagégico del
constructivismo. Cuentan con las siguientes resoluciones Bachillerato No 12339
de septiembre 18 de 1987, Secundaria No 20578 de octubre 26 de 1982,
Preescolar No 1218 de mayo 31 de 2000.

La mayoria de estos barrios (Villa los Alpes, Sosiego, Velodromo1 de mayo, Calvo
sur, Santa Ana sur, Villa Javier, Narifio sur, San Cristobal la Maria, San Blas,
Santa Inés) son de extracto 1 y 2, 3 donde requieren para satisfacer sus
necesidades del aporte econdmico de ambos padres, en donde actualmente por
diversas circunstancias la mayoria de los alumnos viven en hogares con un solo

padre de familia (papa o mama) y solo un 30% de hogares con ambos padres.
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La Mision del Instituto San Juan de Dios es procurar el desarrollo integral de nifios,
nifas y jovenes, a través de la espiritualidad hospitalaria, la convivencia social, la
transmision del desarrollo de las ciencia, la cultura, los valores humanos y un alto
nivel de capacitacion técnico — cientifico en promocién de la salud y prevencion de
la enfermedad, en busca de la verdad y generacién de conocimiento, siguiendo los
principios y la moral cristiana catélica, para conocer amar y seguir a Jesus buen
samaritano desde e estilo de vida de San Juan de Dios y lograr la armonia e
identidad del ser humano con él mismo, con la sociedad ysu ambiente creando

una sociedad mas libre, culta y justa.

La Vision es comprometerse en brindar un servicio educativo de calidad y calidez,
fundamentado en los principios y valores para la promocién de la salud y
prevencion de la enfermedad, de esta marera se ha logrado que en este sector se
genere una competitividad académico laboral de nuestros egresados

Juandedianos.

Grafico No 01 Localizacion Geogréfica 1.S.J.D

San Cristobal
Loculldud 4

Fuente:
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6. MARCO LEGAL

Como todos los procesos que se desarrollan, la educacién en estos momentos se
revalora para poder cumplir y transmitir, y una de sus prioridades es que, tanto
estudiantes como docentes expresen sus conocimientos y pensamientos para
desarrollar sus habilidades, (orales, escritas, etc.). Por lo tanto los docentes deben
estar a la vanguardia para que desde sus actividades se generen espacios en

donde se puedan cultivar y desarrollar estas habilidades.

Este estudio se fundamenta legalmente de acuerdo a lo estipulado en la
Constituciéon Politica Colombiana ‘Ley 115 de 1994 y el decreto 1860”.° El cual
conciben los procesos de aprendizajes como una formacién permanente,
personal, cultural y social permitiendo ser libres para expresar opiniones e ideas

como parte del desarrollo personal.

La ley 115 abre varias posibilidades para el desarrollo de la educacién
incorporando el area de tecnologia e informatica como fundamental y obligatoria
en la educacion basica (art 23), en la educacion media académica (art 31) y en la
educacién media técnica (art 28), como preparaciéon a bs estudiantes para el

desempefio laboral y para la continuacion en la educacién superior (art 32).

Teniendo en cuenta los lineamientos curriculares del area, como lo menciona el

MEN'C en el documento “Educacién en Tecnologia propuesta para la educacion

basica”.

® Titulo Il. Capitulo 2, Articulo 67: La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene
funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y
valores de la cultura.

19 Ministerio de Educacién Nacional. Programa de educacion en tecnologia para el siglo XXI: Pet21.1996.p.5.
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As

—_—

“...se asume la tecnologia como un campo de naturaleza interdisciplinar,
constituido por el conjunto de conocimientos inherentes a los instrumentos que
el hombre ha creado; donde el instrumento, como (aquello que sirve para
algo), le da un sentido de intencionalidad a la tecnologia como produccion
humana, relacionada con los saberes implicados en el disefio de artefactos,

sistemas, procesos y ambientes en el contexto de la sociedad”.

mismo el documento manifiesta:

“....se hace necesario recuperar la informatica como un asunto estrechamente
ligado a la informacion y no estrechamente ligado al manejo de los
computadores. Es claro que el computador es una maquina que permite el
manejo eficiente de la informacién, pero esto solo podra ser posible cuando el
usuario disponga de informacion relevante para manejar.” “Para el caso de la
informatica, la preocupacion educativa estara mediada por la formacion de
estudiantes con capacidad para la busqueda, manejo, procesamiento y

utilizacion eficiente de la informacion.” 1!

Basada en estos, se busca que los estudiantes se apropien de la informacion y

interrelacionen sus conocimientos para que desarrollen nuevos procesos, para

aprender a conocer y reconocer sus habilidades, empleando las herramientas

(organizadores graficos) del Aprendizaje Visual por medio del las TIC de las

cuales se apropiaran para conocer sus usos Yy aplicaciones todo esto desde el

area de Tecnologia e Informatica generando un laboratorio de integraciéon con

otras areas.

" Ibid.
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7. DISENO METODOLOGICO

7.1 TIPO DE INVESTIGACION

Este estudio de caso responde a las caracteristicas de tipo “descriptivo”,
proponiéndose como objetivo ayudar a que la poblacion estudiada identifique las
dificultades de aprendizaje. Es Inductiva, experimental teniendo como base el
modelo constructivista, el resultado produjo cambios tanto pedagoégicos como
didacticos cambiando la forma de desarrollar actividades para mejorar su
rendimiento académico, preparandose mejor para el momento de ser evaluados. Y

teniendo en cuenta:

7.1.1 El entorno: Una vez formulada la pregunta y visualizado el enfoque del
problema se indagando verbalmente con algunos docentes por que el bajo
rendimiento académico del primer y segundo periodo en a algunas de las
asignaturas basicas. Y al ver los esultados de la encuesta que se le realizo a al

grupo A se evidencio los desordenes y malos habitos de estudio.

7.1.2 Resultados: en la cual se realizan las encuestas, revisidbn de resultados
académicos, para determinar que asignatura se les dificultaba mas, desarrollar

actividades para que las apliquen en el aprendizaje visual.

7.2 ESTRATEGIA DE INVESTIGACION

El estudio de caso se desarrollo en el Instituto San Juan de Dios y la poblacién

estudiada (sexto grado); se realizar una observacion directa para poder analizar e
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identificar fortalezas y debilidades, teniendo en cuenta algunos recursos y la
aplicabilidad de los instrumentos como son: las entrevistas con docentes en forma

verbal en donde ellos expresan muy preocupados el bajo rendimiento académico.

A los estudiantes se les pregunta en forma escrita que tan cdmodos se sienten
expresando sus sentimientos por la asignatura, colegio, profesores y otras
encuestas ya de conocimientos (Ver Anexo A), se soportan algunas actividades
realizadas por los documentos que realizaron (Ver Anexo), en compafia de
algunos docentes se escogieron temas concretos para aplicar la
interdisciplinariedad y cumplir a cabalidad con lo planteado en los objetivos

especificos.

7.3 POBLACION Y MUESTRA

La poblacién de este estudio son los integrantes del grado sexto del Instituto San
Juan de Dios; el cual esta conformado por 45 estudiantes, los fuerondivididos en
dos grupos (A, B); designando al grupo A con 20 estudiantes para desarrollar el
estudio y el B como observadores del proceso. Las edades de los nifios (a) oscilan
en los 10 — 12 afos de edad, provenientes de los estratos 2 y 3, su nucleo familiar
esta conformado principalmente por madre, padre, hermanos, muchos de ello han
realizado todo su estudio en el instituto por lo tanto tienen un manejo de conceptos
muy paralelos, también tienen acceso a un computador desde sus hogares y esto

los hace diestros en el manejo de la maquina.

Este grupo fue escogido por estar en una etapa, que es la de ingresar al
bachillerato, los estudiantes estan en el proceso de ser un poco mas
independientes en sus quehaceres escolares siendo asimas permeables ante los
cambios que se generaban, teniendo que involucrar otras asignaturas para poder

desarrollar actividades, y asi dar paso a la interdisciplinariedad.
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7.4 PROPUESTA

Hoy por hoy en plena “era del Internet” con tantas exigencias del mundo
educativo, hay que tener en cuenta las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon TIC. Por tal razén los profesionales de la educaciéon deben
aprovecharlas como herramientas para la utilizacién y creacién de innovaciones

metodoldgicas logrado nuevos procesos de educacion y evolucion.

Estas fuentes de informacién en forma didactica’® como es el caso de la web la
cual permite que lo local se convierta en universal, teniendo acceso a los entornos
virtuales para seleccionar, procesar y activar la informaciéon construyendo nuevos

saberes y habilidades lo cual mejora la inteligencia y la forma de aprender.

Se busca desarrollar las potencialidades anteriormente mencionadas en la
poblacién seleccionada para que desarrollando varias actividades rompan con los
malos habitos de estudio; desde el area de Informatica se generar la
interdisciplinariedad, por medio de talleres ludicos, actividades en el aula para un

mejorar elementos fundamentales al momento de estudiar

Esto los hara mas reflexivos, criticos respondiendo a temas concretos, para
socializarlas, relacionandolos entre si para mejorar su concentracién e
implementando destrezas para la organizacion, destrezas de estudio, y estrategias

para el aprendizaje.

12 RPoNT . . ~ , ) . . ~
La didactica (del griego didaskao: ensefiar) se podria definir como la ciencia o el arte de ensefiar. Es el
campo de conocimiento pedagdgico que se ocupa de los procesos de ensefianza y aprendizaje en contextos
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7.5 PROCEDIMIENTO

Siguiendo las secuencias de un estudio de caso simple, y el PEI del Instituto San
Juan de Dios, el cual tiene un contexto de modelo pedagdgico basado en el
constructivismo, el cual permite que los estudiantes aprendan en diversos
aspectos tanto cognitivos, sociales y afectivos es decir; una construccién propia

que se va produciendo dia a dia y se cuenta con los conocimientos previos.

Como primer paso se indago porque los estudiantes presentan bajo rendimiento
en el primero y segundo periodo académico en algunas de las areas basicas por
medio de encuestas, indagando verbalmente con algunos docentes y se pudo
detectar los malos habitos de estudio como son: mal manejo del tiempo, no tener
habitos de estudio, no utilizar elementos que le permitan facilitar la forma de

estudiar, la mala toma de datos etc.

Preguntas de la entrevista:

1. ¢Cuando estudia en la casa lo hace en un silencio total?
2. ¢Tiene un horario establecido en la tarde, para realizar sus deberes?

3. ¢Tiene problemas para concentrarse en el tema que esta estudiando o
leyendo?

4. ;Pone el doble de esfuerzo cuando estudia o hace las tareas escolares,
pero siempre obtiene notas mediocres?

5. ¢Siempre espera la ayuda de sus padres para hacer la tarea?

6. ¢Se siente frustrado con todo lo de la escuela porque por mas que trata
nunca saca las notas que quisiera?

concretos para alcanzar la formacion deseada y facilitar la apropiacion de conocimientos, actitudes y valores
de un modo agradable. Explica, aplica, quia y media en el proceso formativo.
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Como segundo paso se dio conocer a los estudiantes que es el Aprendizaje Visual
con sus herramientas graficas las cuales son; (Mapas conceptuales, de ideas,
Telarafias, Diagramas, Organigramas etc.). para que se implementen actividades
que les permitan mejora técnicas de aprendizaje e identifiquen que son las
(Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion), mas conocidas como las “TIC”
(Ver Anexo C,D), Estas ayudaran a organizan, producir, presentar e intercambiar

informacién como unos de los objetivos especificos que se busca.

7.6 RECOPILACION DE DATOS

Basandose en el campo de la praxeologia pedagdgica se recopilaron datos desde

la observacion la cual cuenta con tres momentos o acciones que son:

? Se escucho a los estudiantes en una socializacién, y por medio de
entrevistas se visualizo que tienen problemas a la hora de estudiar. Al
argumentar la situacion que se esta presentando dicen que algunas de las
clases son monétonas, repetitivas, se cansancio por ser tan extensas las

horas, (Bloques 2 horas), no hay actividades dinamicas.

? Las actividades que se pensaron y desarrollaron fueron a través del
Aprendizaje Visual implementandolas por medio de las TIC, se organizo los
resultados de las entrevistas, las observaciones dando prioridad a los

intereses de sus participantes en la solucién del problema.

También se debe contar con las acciones del proceso, las cuales estan

discriminadas en cuatro momentos que son: (Ver, Interpretacion, Actuar, Crear)
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7.6.1 Ver: La cual comienzo con la observacién espontanea, que permitié
identificar la debilidad que presentaba la poblacién estudiada (sexto grado) al
momento de tener que exponer, generando nerviosismos, algunas veces
olvidando términos concretos del tema, por lo cual se reconocié un grave
problema a la hora y forma de estudiar. Se reviso alguna literatura existente en el
tema, y se pens6 como desarrollar estrategias para mejorar esta y poder dar a
conocer un tema (Aprendizajes Visuales) para que se apoyen en estas

herramientas y las desarrollen por medio de las TIC desde el area de Informatica,

7.6.2 Juzgar: Es la Interpretacion y comprension de lo observado, sin justificar lo
que se quiere hacer sino con el animo de construir en relacién con lo estudiado.
Se expresa mediante la interpretacion de la necesidad y los cambios deseados
que se generaron en la poblacion estudiada, visualizando sus avances y

estrategias que se enriquecieron durante este proyecto.

7.6.3 Actuar: Es la interpretacibn que busca confrontar las actividades para
encontrar la mas acertada para el desarrollo de la propuesta, al igual que la
Intervencién para poder desarrollar los instrumentos que se necesitan para tal
efecto, como por medio de quias, talleres, y ejercicios aplicados desde los
(organizadores graficos) que se implementan en el Aprendizaje Visual por medio
de las TIC.

7.6.4 Crear: Esta parte es la finalidad del proyecto, porque en cierta medida aqui
se puede ver lo tangible, la utilizacibn de los recursos y el efecto de la
interpretacion de los instrumentos desarrollados, la implicacion de reforzar
conocimientos previos, desarrollando las formas de leer y compren los temas,

siendo tolerantes a los diferentes ritmos de aprendizaje.
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7.7 ANALISIS DE RESULTADOS

Los resultados fueron muy positivos porque se logro los objetivos planteados en el
estudio, se visualizo y desarrollo los organizadores graficos del Aprendizaje Visual
por mediante el uso de las TIC desde el area de la Informatica, en el grado sexto

del Instituto San Juan de Dios se tuvieron en cuenta lo siguientes parametros:

7.7.1 FUENTES PARA DETERMINAR LAS NECESIDADES:

7.71.1 Necesidad educativa: Se detecto una necesidad en los procesos de
aprendizaje individual y grupal ya que al realizar el analisis de los resultados
académicos obtenidos durante el primer y segundo periodo del afio en curso se
evidencio el promedio tan bajo en algunas asignaturas como (matematicas,
castellano, Ciencias Sociales,) con un aproximado del 58% de los estudiantes del
grupo, no habia aprobado las asignaturas por presentar serias dificultades en los
procesos de habitos de estudio.

Grafico No 02 Porcentaje por asignaturas aprobadas del curso

1 Semestre (1,2, periodo).

| Matematicas
B Castellano
® Ciencias Sociales

Ciencias Maturales
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Tabla No 02

Grafico No 03

Tabla No 03

Estudiantes que aprobaron asignaturas

1 Semestre (1,2, periodo).

Asignatura Estudiantes
Matematicas 18
Castellano 28
Ciencias Sociales 25
Ciencias Naturales 20

Porcentaje por asignaturas no aprobadas del curso

1 Semestre (1,2, periodo).

| Matemnaticas
| Castellano
B Ciencias Sociales

B Ciencias Maturales

Estudiantes que no aprobaron asignaturas
1 Semestre (1,2, periodo).

Asignatura Estudiantes
Matematicas 27
Castellano 17
Ciencias Sociales 20
Ciencias Naturales 25
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7.7.1.2 Causas del Problema: Como se observo en las encuestas realizadas los
bajos rendimientos académicos obedecen basicamente por tener malos habitos de

estudio como:
? Muchos nifios dependen de los padres para realizar las tareas.
? Mal manejo del tiempo.
? No toman apuntes adecuados.

? No saben leer ni escribir.

7.7.1.3 Necesidades Sentidas: En las encuestas verbales que se realizaron a los
docentes de las diferentes areas; de como se evidencia los problemas que
presentan los estudiantes al momento de evaluar, (oralmente, escrito etc.) puesto
que en un promedio de 45 estudiantes tan solo el 25% obtuvieron buenos

promedios. Dando como resultados un bajo promedio académico grupal.

Muchos de ellos argumentan que hay diversos problemas como son:

? Actividad motriz hiperactividad, dificultad en la coordinacién...,
? Atencién: baja concentracion, dispersion,...

? En el area de matematica: problemas en seriaciones, inversién de cifras,

reiterados errores en el calculo,...

? En el area de castellano: problemas en la codificacién/ decodificacion

simbdlica, irregularidades en los procesos de lecto escritura, digrafias,...

? Emotividad: extremos emocionales, escasa autoafirmacién personal,...

? Memoria: dificultades de fijacidn, olvido de lo estudiado, tan pronto como las

terminan de estudiar
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? Percepcion: inadecuada reproduccion de formas geométricas, confusion
figura fondo, inversiones de letras, rotaciones,...

? Sociabilidad: inhibicion participativa, escasa habilidad social, agresividad...

7.7.14 Alternativas de Solucién: Lo que se busca en este proyecto es
desarrollar buenos habitos de estudio, destrezas para la organizacion de estudio,
estrategias de aprendizaje mediante el aprendizaje visual y los organizadores

graficos, apoyar las diferentes areas del conocimiento desde el la Informatica,

Durante el tercer y cuarto periodo (2 semestre) del afio 2007; se evidencio una
mejora en el rendimiento académico en especial de la poblacién con la cual se
desarrollo este estudio, sus habitos cambiaron un 80%, se independizaron mas de

sus papas a la hora de realizar sus actividades académicas,

Grafico No 04 Porcentaje por asignatura aprobada
2 semestre (3,4, periodo)

| Matematicas
Castellang

B Ciencias Sociales

B Ciencias Maturales
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Tabla No 05 Estudiantes que aprobaron asignaturas
2 semestre (3,4, periodo)

Asignatura Estudiantes
Matematicas 21
Castellano 18
Ciencias Sociales 22
Ciencias Naturales 14
Grafico No 05 Porcentaje por asignaturas no aprobadas del curso

2 semestre (3,4, periodo)

| Matemalicas
| Castellano
B Ciencias Sociales

B Ciencias Naturales

Tabla No 06 Estudiantes que no aprobaron asignaturas
2 semestre (3,4, periodo)

Asignatura Estudiantes

Matematicas

Castellano

Ciencias Sociales

Ciencias Naturales
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Grafico No 06  Comparacion por periodos de asignaturas aprobadas

Matematicas

# 1 Penodo

Castellano

E 2 periodo

34% 33% 36% 32%

Ciencias Ciencias

sociales Maturales

Grafico No 07 Comparacion por periodos de asignaturas no aprobadas

Matematicas

m 1 periode = 2 periodo
12% .
Castellano Ciencias Ciencias
Sociales Maturales

Tabla No 07 Comparacion de estudiantes del 1,2 semestre afio 2007.
Asignatura Aprobadas | Aprobadas | No aprobadas | No aprobadas
1peridos 2 periodo 1peridos 2 periodo
Matematicas 18 34 27 11
Castellano 28 33 17 12
Ciencias Sociales 25 36 20 9
Ciencias Naturales 20 32 25 13
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8. CONCLUSIONES

Al realizar esta investigacion (estudio de caso) en el Instituto San Juan de Dios
con una poblacion experimental integrada por los estudiantes del grado sexto, se
buscd analizar fenbmenos planteados en los objetivos, como: Analizar vy
seleccionar alternativas de soluciéon acordes a las necesidades de la poblacién,
determinar contenidos para desarrollar Aprendizaje Visual, apoyando otras areas
para generar la interdisciplinaridad, dsenar actividades que complementen los

aprendizaje, desarrollando la creativa .

Con las teorias que se tuvieron en cuenta para el desarrollo del marco teérico y la
ejecucion de algunos de los instrumentos de recoleccion de informacién —como la
entrevista personal, observacion directa, revision de documentos realizados en
clases y trabajos extra clases, la ejecucion de preguntas de conceptos referentes
al tema, dados a conocer con anterioridad— se permite al investigador efectuar
cuestionarios para ver codmo la poblacién ha avanzado en la tematica expuesta y

visualizar los cambios a la hora de estudiar.

También se evidencid el acrecentamiento en el aprendizaje, la colaboracion, mas
participacion activa, construccion colectiva, y manifestacion de inquietudes
individuales, lo cual mejoré la calidad del aprendizaje, los hizo sentirse mas
seguros al exponer y socializar las actividades, y crear materiales de apoyo como

mapas conceptuales, de ideas, cronogramas, diagramas, telaranas.

Asi, las tecnologias se convierten en una potente herramienta con la cual se
puede desarrollar creativamente la ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta
que las TIC facilitan a los docentes bs diferentes procesos en la educacion,

presentar alternativas al estudiante, controlar su ritmo de autoaprendizaje, y dar a
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conocer una gran variedad de practicas, algunas muy maleables para ajustarlas al

desarrollo individual del estudiante.

La investigadora espera que este trabajo pueda ser un aporte a la hora de innovar
en la metodologia de las clases, y de este modo poder dar a los estudiantes
herramientas que estan a disposicion de todos y ser mas “Util” en la aplicacion de
nuestra “practica”, generar espacios mas didacticos y menos rutinarios, y dar paso

a la creatividad.

"Que el alumno aprenda o no, no depende solamente de él, sino del grado en que
las ayudas del profesor estén ajustadas al nivel que muestra el alumno en cada
tarea del aprendizaje. Si el ajuste es apropiado el alumno aprendera y progresara,

cualquiera que sea su nivel”.
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ANEXOS

ENCUESTAS A DOCENTES Y ESTUDIANTES
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Anexo A

ENCUESTAS DOCENTES

Tema: Utiliza y Desarrolla las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

Nombre:

Area:

A los siguientes interrogantes marque con una (x) su respuesta

Si

NO

Tiene computador en Casa.

Sabe usted que son las TIC.

Conoce las Tecnologia de la Informacion y la comunicacion.

Tiene claro los concentos de Internet, Web, Video Been, Chat,
Aula Virtual, DVD. Mini Quest.

Ha realizado una Aula Virtual.

Esta actualizado en las innovaciones en Software.

Utiliza todas las herramientas que ofrece la Ofimatica.

En su vida diaria usa algunas de las herramientas que ofrecen
las TIC.

En el aula de clase desarrolla actividades utilizando las TIC.

Considera que la tecnologia e informatica son herramientas

que favorecen los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Existen en el Instituto recursos tecnolégicos disponibles para

utilizar en el desarrollo de las clases.
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Anexo B
ENCUESTAS ESTUDIANTES
Tema: Utiliza y Desarrolla las Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

Nombre:

Area:

A los siguientes interrogantes marque con una (x) su respuesta, se le recomienda

sea muy franco.

Si NO

Tiene computador en Casa.

Sabe usted que son las TIC.

Tiene email.

Tiene claro los concentos de Internet, Web.

Ha Chateado.

Sus clases en general son dinamicas.

Utiliza las herramientas que ofrece la Ofimatica.

Alguno de los docentes utiliza herramientas que ofrecen las
TIC.

En el aula de clase desarrolla actividades utilizando las TIC.

Considera que la informatica es una herramienta que

favorecen los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Ha desarrollado algun software de aprendizaje.
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Anexo C
ENCUESTAS ESTUDIANTES
Tema: Métodos de estudio.

Nombre:

Area:

A los siguientes interrogantes marque con una (x) su respuesta, se le recomienda

sea muy franco.

Si NO

Cuantas horas dedica a estudiar en casa.

Aplica alguna estrategia al estudiar.

Tiene un horario a la hora de estudiar.

Tiene un espacio determinado para estudiar.

Escucha musica cuando estudia.

Esta prendido el TV cuando estudia.

Consulta la internet para bajar informacion.

Tiene alguna herramienta que le facilita al momento de

estudiar.
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Anexo D

INSTITUTO SAN JUAN DE DIOS
ORDEN HOSPITALARIA DE SAN JUAN DE DIOS

SECUNDARIA RS. Resolucion No. 20578 de Octubre 26 de 1982
PRIMARIA RS. 12339 de Septiembre 18 de 1987
PREESCOLAR RS. Resolucion No 1812 de mayo 31 del 2000

Email institutosid@etb.net.co

GUIA INFORMATICA No 1

AREA Informatica DOCENTE: Consuelo Garzén Naranjo
GRADO: Sexto FECHA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar los conceptos de los organizadores graficos como
parte del aprendizaje visual

LOGRO:
? Reconocer qué es el Aprendizaje Visual Ilos conceptos basicos de los

organizadores graficos para el manejo de la informacion por medio de (MAPAS
CONCEPTUALES, TELARANAS, MAPAS DE IDEAS, LINEAS DE TIEMPO,

DIAGRAMAS DE FLUJO, CRONOGRAMAS, ETC).

COMPETENCIA:

? Expresar ideas y conceptos por medio de los organizadores graficos para reflejar
varios conceptos del Aprendizaje Visual.

?  Reflexionar cémo ayudan estos métodos a analizar y ordenar con respecto a un
tema determinado.

ESTANDARES:

ARGUMENTATIVA: Describe los componentes basicos y las formas para la elaboracion
de un mapa conceptual y representa graficamente los conceptos usos de la Internet y sus
herramientas.

INTERPRETATIVA: Explica los conceptos de la Internet sus usos, por medio de una
herramienta como un mapa conceptual.

PROPOSITIVAS:  Utilizar apropiadamente las funciones basicas de un software para
elaborar un mapa conceptual, explicando los componentes de la Internet sus
herramientas y usos.

ACTIVIDAD:
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En Word desarrollar Mapa conceptual explicando que es la Internet, qué es un navegador,
para qué sirve, (Explorer, Opera, Mozila, Netscape, etc.), qué es un motor de busqueda
para que nos sirve (Yahoo ,Terra, Google, etc.).

Anexo E
INSTITUTO SAN JUAN DE DIOS
ORDEN HOSPITALARIA DE SAN JUAN DE DIOS
SECUNDARIA RS. Resolucién No. 20578 de Octubre 26de 1982
PRIMARIA RS. 12339 de Septiembre 18 de 1987
PREESCOLAR RS. Resolucion No 1812 de mayo 31 del 2000

Email institutosid@etb.net.co

GUIA INFORMATICA No 2

AREA Informatica DOCENTE: Consuelo Garzén Naranjo
GRADO: Sexto FECHA

OBJETIVO GENERAL.: Identificar el concepto de las TIC

LOGRO:
? Reconocer qué son las Tecnologias de la Informacién de la Comunicacion TIC,
cuales son las ventajas y desventajas en la educacion y los estudiantes.

COMPETENCIA:

?  Producir, comprender conceptos basicos que se generan en la era digital,
? Reflexionar como se pueden generar espacios de interdisciplinariedad desde la
Informatica.

ESTANDARES:
ARGUMENTATIVA: Describe que son las TIC en un mapa conceptual.
INTERPRETATIVA: Explica los conceptos de la era digital.

PROPOSITIVAS:  Utilizar apropiadamente las funciones basicas de un software para
elaborar un mapa conceptual, explicando que son las TIC

ACTIVIDAD:

En Word desarrollar Mapa conceptual explicando que son las TIC con sus ventajas y
desventajas en la educacion y para los estudiantes.
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ANEXOS

TRABAJOS REALIZADOS POR ALGUNO DE LOS NINOS
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RESUMEN ANALITICO

AUTORES Consuelo Garzén Naranijo.
EL APRENDIZAJE VISUAL DESARROLLADOPOR
TITULO MEDIO DEL USO DE LAS TIC EN EL GRADO SEXTO
DEL INSTITUTO SAN JUAN DE DIOS - BOGOTA.
TIPO DE DOCUMENTO PROYECTO DE GRADO

ACCESO AL DOCUMENTO | BiPlioteca

PUBLICACION Ya esta publicado

PALABRAS CLAVES: Aprendizaje Visual, Tecnologias de Ila Informacion y Ia
Comunicacion TIC, Era Digital, Organizadores graficos, Implementacion de herramientas,
Estrategias de Estudio.

DESCRIPCION:

En este estudio de caso, se plantea actividades pedagdgicas y didacticas, que permitiran
a la poblacién del grado sexto del Instituto San Juan de Dios; a desarrollar estrategias
por medio de los organizadores graficos del Aprendizaje Visual, para mejorar la forma de
adquirir mayores conocimientos.

Posterior a la observacion y detectar la falencia se efectian entrevistas personales,
talleres en los cuales se ve reflejada las necesidades educativas con respecto a
fortalecer la deficiencia al momento de que los estudiantes deben estudiar en casa y no
tienen parametros para este ejercicio. Es por eso que se pensdé en trabajar las
herramientas del Aprendizaje Visual para apoyar y desarrollar estrategias de aprendizaje.

Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente al desafio de
utilizar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) para proveer a
los estudiantes con herramientas y conocimientos necesarios, favoreciendo los procesos
de ensefanza y auto aprendizaje; de no ser asi y asumir el reto de transformar la
educaciéon de alguna manera quedaremos rezagados en el camino incesante de las
innovaciones tecnolégico e informaticas.

FUENTES
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METODOLOGIA

Para la elaboracion de este estudio de caso se determino que por las caracteristicas
responde a los de tipo “descriptivo”, en los cuales se busca analizar, medir, evaluar
diversos fendmenos, y asi el investigador respondera a los objetivos especificos que se
planteo, con las teoria descritas en el marco tedrico las cuales permitird potenciar la
aplicabilidad de elementos en el aprendizaje por medio de las TIC.

CONCLUSIONES

- Se buscd generar conocimientos y manejo de las herramientas graficas del Aprendizaje
Visual involucrando las TIC; y de esta manera motivarlos a participar y desarrollar temas
en las diferentes areas del conocimiento.

-Con las teorias que se tuvieron en cuenta para el desarrollo del marco teérico se
desarrollaron instrumentos para la recoleccidon de informacion (entrevista personal,
observacion directa, revision de documentos realizados en clases y trabajos extraclases,

-Se evidencid el acrecentamiento en el aprendizaje, la colaboracién, mas participacion
activa, construccion colectiva, y manifestacion de inquietudes individuales, lo cual mejoré
la calidad del aprendizaje, los hizo sentirse mas seguros al exponer y socializar las
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actividades, y crear materiales de apoyo como mapas conceptuales, de ideas,
cronogramas, diagramas, telaranas.

- Las tecnologias se convierten en una potente herramienta con la cual se puede
desarrollar creativamente la ensefanza-aprendizaje, teniendo en cuenta que las TIC
facilitan a los docentes los diferentes procesos en la educacién, presentar alternativas al
estudiante, controlar su ritmo de autoaprendizaje, y dar a conocer una gran variedad de
practicas, algunas muy maleables para ajustarlas al desarrollo individual del estudiante.
La investigadora espera que este trabajo pueda ser un aporte a la hora de innovar en la
metodologia de las clases, y de este modo poder dar a los estudiantes herramientas que
estan a disposicion de todos y ser mas “Util” en la aplicacion de nuestra “practica”,
generar espacios mas didacticos y menos rutinarios, y dar paso a la creatividad.

FECHA DE ELABORACION DEL RESUMEN Enero 28 de 2008
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